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RESUMO

Esta pesquisa se propOe a analisar, com auxilio da bibliografia direcionada, o0s
elementos que contornam o evento da pornografia de vinganca, voltada particularmente
para a exposicdo vexatoria, indevida e o linchamento moral contra mulheres, e também
0s componentes que alimentam a busca e o consumo de videos sobre o tema na base do
YouTube. Destacando o caminho construido pelas revolucdes tecnologicas, até o boom
virtual que tomou conta do cotidiano dos individuos, serdo demonstradas algumas
fragilidades que se transpdem entre as fronteiras do real e do virtual, combinando
caracteristicas de relagdes interpessoais em planos virtuais. Além do foco no
comparativo de videos da base virtual, a pesquisa toca em pontos que também busca
investigar o impacto da pornografia de vinganga nas relagdes de jovens e adolescentes,
sobretudo aqueles que tém alguma ligacdo com o ambiente escolar. Apesar de se
configurar como um evento bastante imparcial entre géneros e faixas etérias, o texto se
propbe a indicar como o fendmeno expde sua maior abrangéncia entre as mulheres
jovens, com mecanismos especificos de atuacdo e penalizacdo sobre as vitimas. Serdo
abordados alguns apontamentos sobre o conceito geral de violéncia e o0s
entrelacamentos que esta faz com a escola, com a cultura que emana deste ambiente e
que estabelece ligacdes com o tema principal, além do respaldo dos estudos de género
que amparam a construcdo da perspectiva proposta na discussao. A pesquisa conta com
0s aportes tedricos da Teoria Critica, que disserta sobre alguns dos efeitos da tecnologia
na sociedade, levantamentos historicos acerca da historia da computacédo, internet e a
expansdo do uso no cotidiano das pessoas, estudos da educacdo voltados a analise da
violéncia e da cultura escolar, além dos processos atuais que buscam articular o novo
cenario digital a grade curricular, e destaques da literatura feminista e dos estudos de
género, que visam denunciar elementos discriminat6rios e promover o debate contra
violéncias e paradigmas que se reproduzem socialmente.

Palavras-chave: cultura digital; juventude; violéncia; pornografia de vinganca.



ABSTRACT

This research proposes to analyze, with the help of the targeted bibliography, the
elements that circumvent the revenge pornography event, particularly focused on
vexatious, undue exposure and moral lynching against women, as well as the
components that fuel the search and consumption of videos on the topic on the basis of
YouTube. Highlighting the path built by technological revolutions, until the virtual
boom that took over the daily lives of individuals, some weaknesses that are transposed
between the boundaries of the real and the virtual will be demonstrated, combining
characteristics of interpersonal relationships in virtual planes. In addition to the focus on
comparing videos from the virtual base, the research focuses on points that also seeks to
investigate the impact of revenge pornography on the relationships of young people and
adolescents, especially those who have some connection with the school environment.
Despite configuring itself as a fairly impartial event between genders and age groups,
the text intends to indicate how the phenomenon exposes its greater scope among young
women, with specific mechanisms for acting and penalizing victims. Some notes will be
addressed about the general concept of violence and the interweaving it makes with the
school, with the culture that emanates from this environment and that establishes links
with the main theme, in addition to the support of gender studies that support the
construction of the proposed perspective in the discussion. The research relies on the
theoretical contributions of Critical Theory, which discusses some of the effects of
technology on society, historical surveys on the history of computing, internet and the
expansion of use in peoples daily lives, education studies aimed at analyzing violence
and school culture, in addition to the current processes that seek to articulate the new
digital scenario to the curriculum, and highlights of feminist literature and gender
studies, which aim to denounce discriminatory elements and promote the debate against
the violence and paradigms wich are socially reproduced.

Keywords: digital culture; youth; violence; revenge pornography.
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Introducéo

Na atualidade, ao observar e estudar a histdria contemporanea, torna-se uma
tarefa complexa dissociar a atuacdo das tecnologias digitais do cotidiano das pessoas.
Diversas relacdes foram transformadas, lapidadas ao contexto virtual, enquanto novas
formas de interacdo também emergiram desta articulacdo, da vida rotineira com 0s
ambientes do ciberespaco, com muitos estudos e teorias sugerindo, inclusive, que a
intimidade desta relagdo se apresenta em um movimento tdo préximo e constante, que
este século ainda podera presenciar um estreitamento ainda maior deste convivio,

transformando homem e maquina em elementos particularmente inerentes.

Cronologicamente, o contato de pessoas com as redes virtuais foi se expandindo
cada vez mais, gracas a articulacdo de inumeros aparelhos eletrénicos que foram
aperfeicoados para se adequarem ao novo modelo de troca de informagdes, imagens e
demais dados de multimidia e interacdo. Dentre os processos que culminaram nesta
expansdo, é possivel citar o desenvolvimento e aperfeicoamento de servicos de
comunicagdo, a “necessidade” de aparatos moveis e de facil transporte, a baixa de
custos no mercado para a aquisicdo de tais aparatos, além da inclusdo massiva dos

procedimentos virtuais em diversos tipos de servigos disponiveis a populagéo.

E possivel observar, por meio destes processos, um conjunto de componentes
gue migraram para um campo inteiramente novo, mas que abarcaram em sua proposta
emular diversos aspectos sociais, tais como relacionamentos, interacdes entre multiplas
culturas e classes sociais, além de ampliar o controle e o desenvolvimento de empresas
que proporcionam esta visdo de mundo integrado. No entanto, como é pontuado por
Lévy (1999), é de suma importancia que sejam feitas reflexdes incisivas no que diz
respeito a influéncia da construcdo da inteligéncia e do pensamento coletivo que se
sucede desta relacdo, do qual acaba projetando uma relacdo dualista, em que acdes
humanas e as tecnologias ndo estdo estritamente determinadas, mas se relacionam em
conjunto. O autor sinaliza para a atuacdo das tecnologias como propulsoras do
conhecimento, no entanto, um conhecimento com caracteristicas demasiadamente
descentralizadas, com estilos que perpassam por novos tipos de organizacdo e se

encontram sujeitas a desmandos ideoldgicos.

Em um dos nichos expostos por esta crescente relagdo, entre homem, méquina e
espaco virtual, o objeto de estudo nesta pesquisa se volta para uma das tensdes mais

recentes e preocupantes na forma de violar os direitos e a imagem de pessoas: a



pornografia de vingancga. O revenge porn (termo em inglés), apesar de ser considerado
um conceito relativamente recente, tanto na historia da propria cultura digital, quanto
em territérios brasileiros, entre outros estudos afora, se resume a pratica criminosa de
expor e divulgar materiais intimos das vitimas sem o seu consentimento, buscando
claramente violar a imagem e o psicolégico da mesma. A pratica, como foi observado
em algumas noticias, pode acontecer apds o término de relacionamento, ou numa
tentativa de extorsdo, por exemplo, empurrando a vitima para situacbes de
constrangimento e agressdes publicas. No entanto, tal comportamento ndo é uma regra,
jaque o que paira sobre a pratica se resume no linchamento da imagem da vitima, e para

isto, ndo é uma necessidade que vitima e agressor se conhegam.

Um dos focos da pesquisa se direciona a observacédo deste fenémeno presente na
vida de mulheres jovens e adolescentes, que, de acordo com o site SaferNet Brasil,
compdem a grande maioria de vitimas desta pratica, fazendo com que sejam
impulsionados a articulacdo do debate em movimentos feministas e juridicos, até a
criagdo de diretrizes educacionais que visam o cuidado paliativo e o enfrentamento da
acdo em meios sociais e escolares. O outro eixo se volta & andlise comparativa de dois
videos com enfoque no tema, mas que se apresentam de formas bastante distintas em
sua estética, destacando como um mesmo tema proporciona vias de discussao bastante

particulares.

Para esta analise, sera feito inicialmente um panorama histérico dos caminhos
que viabilizaram a insercdo prolifera das tecnologias no cotidiano das pessoas, passando
desde a explanacdo do conceito de tecnologia até as revolucBes tecnoldgicas que
modificaram as estruturas do final do século XX, até o alvorecer e decorrer do seculo
XXI. Pontos como a historia da computacdo, 0 uso abundante de suas funcBes nos
contextos de guerra, sdo alguns dos respaldos que sustentam a concep¢do de

transformacao historica da tecnologia na humanidade.

Para fundamentar parte desta pesquisa, serdo utilizados alguns embasamentos da
Teoria Critica, que se detalha na discussdo do alastramento da tecnologia e alguns de
seus efeitos negativos para a sociedade, construindo um panorama que visa além de
estabelecer analises, também enunciar as adversidades presentes nas praticas que se
renovam ao passo em que o ser humano e o ambiente a sua volta evoluem. Estruturada
em um contexto pds Segunda Guerra Mundial, a “Dialética do Esclarecimento”, de
Adorno e Horkheimer (1985), traz um rico debate acerca da dominacédo e da violéncia
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que emergem da técnica e da tecnologia desenfreada, que apesar da promessa de
progresso e emancipacao social, continuam a langar sobre os homens mais conflitos e a
sofisticacéo de antigas formas de barbéarie. Nesta obra, razo e técnica sdo colocadas em
cheque, quando os autores questionam a ligacdo do esclarecimento com o0s processos de
dominacdo, sobre como tais processos tidos com civilizatérios e progressistas parecem
fazer com que haja mais retrocessos e novas formas de violar os direitos humanos, em
que “[...] em vez de entrar em um estado verdadeiramente humano, esta se afundando
em uma nova espécie de barbarie” (ADORNO; HORKHEIMER, 1985, p.11).

Esta correlagdo também é observada na articulacdo da Teoria Critica e de seus
efeitos sobre o cenério escolar atual, que se desdobra para se alinhar ao contexto digital
e virtual, enquanto assiste a invasdo eminente de aparelhos e novas linguagens
provenientes do ciberespaco. Tal interacdo reflete em graves mudancas na forma de
aprendizado para os alunos, e também na forma como as diretrizes educacionais se
associam para coordenar as novas abordagens das tecnologias presentes na educacao,
bem como tentar estabelecer um controle sobre as relagdes e comportamentos
resultantes do uso constante de aparelhos digitais no ambiente e nas imediacOes
escolares. Neste caso, um dos aportes que fornecem amparo a esta parte da analise € o
artigo de Zuin e Zuin (2018), onde é provocada uma reflexdo critica acerca da cultura
do uso dos aparelhos digitais, sobretudo os celulares, e sua repercussao nas relagoes

cognitivas e interpessoais entre alunos, docentes e demais atores escolares.

Elementos que observam algumas das caracteristicas do campo educacional em
meio as transformacBes acima descritas também serdo ressaltados, jA que a
especificidade da pesquisa se volta a juventude, € necessario buscar algum apoio
naquela que, entre inimeras adversidades, ainda se coloca como uma das principais
fontes de emancipacdo, autonomia e conhecimento na sociedade: a escola. E
interessante observar que, a faixa etaria se encaixa como um dos principais elementos
que compdem a pornografia de vinganga para algumas vitimas, sendo neste caso 0
espaco escolar um pano de fundo para o evento, sendo terreno de disseminacao e ao

mesmo tempo de combate a prética.

O papel da escola pontuado nesta pesquisa simboliza o cenario que se faz
presente em muitas das etapas do fendmeno da pornografia de vinganca. Ainda que ndo
seja protagonista das discussdes colocadas aqui, seu envolvimento esta presente em boa

parte das evolugbes que amparam o fenbmeno, dentro das mencdes de casos, por
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exemplo. Inicialmente, estabelecendo um seguimento cronoldgico, relatando a sua
participacdo na difusdo da internet nos meios educacionais, bem como o desenrolar
desta complicada relagdo. Seu aparecimento também pincela a incidéncia do fenémeno,

ao vitimar majoritariamente meninas menores de idade, supostamente em idade escolar.

A respeito dessa influéncia, do ambiente escolar no tema da pornografia de
vinganca, € necessario inicialmente observar este cenario que é atravessado por diversas
violéncias que permeiam todo seu contexto, ou seja, dentro e fora de suas dependéncias,
absorvendo tracos do entorno que o compde. Para isto, Zaluar (2001), Minayo (2005) e
Debarbieux (2006) sdo algumas das referéncias levantadas, no qual articulam desde a
violéncia que migra para as escolas, como o caso da violéncia urbana e a
vulnerabilidade social, até as que sdo resultantes da cultura escolar, como o abuso de
poder e a falta de comunicacao e empatia, por exemplo, perpassando para o0 ponto mais
especifico, ligado ao tema central, abordado por Louro (2014), que discorre sobre 0s
paradigmas que reproduzem as diferencas, preconceitos e opressdes acerca do género e

sexualidade dentro dos ambientes escolares.

A literatura feminista é suscitada a fim de embasar as percepcdes de diferencas,
preconceitos e violéncias sobre as questdes que cercam as nocles de género e
sexualidade. Louro (2014) e Saffioti (2015) compBem alguns dos respaldos tedricos,
que visam discutir a urgéncia dos estudos de género com foco no combate da violéncia
e da reproducdo de comportamentos que visam manter uma ordem social desigual e
manipuladora, no qual se encontram as caracteristicas que constituem a pratica da

pornografia de vinganca.

O tema central, da pornografia de vinganca, é trazido, principalmente, com o
apoio de duas monografias, ambas com direcionamentos que focam na analise da
contextualizacdo do fenbmeno voltadas a sua percepg¢do histérica, social e juridica,
destacando a fragilidade na sua conducdo, devido a sua disposicao recente, além da
intima ligacdo com questfes que simbolizam tabus sociais. Também sdo apresentados
alguns exemplos veiculados na midia digital, sendo combinados e discutidos pelos
aportes feministas citados acima, além da contextualizacdo dos conceitos de violéncia e
da violéncia de género contra a mulher. Serdo apontadas algumas diretrizes juridicas,
gue foram formuladas ao longo deste curto processo de conhecimento da préatica e do
termo da pornografia de vinganca, e que foram necessarias para as agdes de prevencao,

enfrentamento e punicdo da pratica que assola em diversos niveis suas vitimas.
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Por fim, serd levantado um comparativo de videos, fixados em uma base de
compartilhamento multimidia, que tem como tema principal a pornografia de vinganga,
no entanto, com perspectivas estéticas e discursivas bastante diferentes ao lidar com o

assunto.

A expressao ‘““vazar nudes”, usualmente presente na maioria das girias
adolescentes, mas que se ampliou terrivelmente entre muitas outras faixas etarias,
significa a pratica violenta da exposi¢cdo de um individuo, utilizando videos, fotos e
mensagens intimas, na maioria das vezes com sentido sexual, sem o consentimento
daquele que esta sendo exposto. Essa exposicdo se representa como violenta, pois, além
do ndo consentimento da vitima, existe o claro intuito de provocar a humilhacédo, de
causar prejuizos aquela pessoa e a sua vida. Os contetudos, que contam com 81% de
vitimas mulheres, segundo a ONG SaferNet, vdo desde fotos e mensagens intimas, até
cenas de agressdes mais graves. Segundo o site, 0 evento, apesar de bem disperso,
possui algumas caracteristicas particulares, que adicionam detalhes importantes para
construir seus critérios e analises, como por exemplo, ter uma parcela esmagadora de
mulheres com idade entre 18 a 30 anos de idade, seguido pelas jovens menores de

idade, dos 12 aos 17 anos.

Uma busca simples, com o termo “pornografia de vinganca”, ou seu equivalente
em inglés, revenge porn, faz saltar um conjunto de links que véo, inicialmente, para
algumas bases juridicas e depois para artigos académicos. Escavando um pouco mais,
chegam-se as mais variadas historias e seus personagens, que vao desde desfechos
aterradores, até o debate de medidas que visam impulsionar o combate eficiente desta
pratica, seja por meios legais e/ou educativos. A proposta deste trabalho se baseia em
analisar de qual forma a discusséo e prevencao desta agressao se apresenta em forma de
material multimidia, alimentando a base de conhecimentos acerca do tema, sendo
direcionado para jovens e adolescentes, a geracao que passou por pouca ou nenhuma
adaptacdo ao boom tecnoldgico digital que se alastrou, principalmente a partir dos anos
2000. Mais especificamente, sera feita uma analise entre dois videos isolados,
pontuando alguns elementos, como a estética visual e o formato dos discursos de cada
um, junto aos parametros colocados pela bibliografia selecionada, a fim de criar uma

vertente de discussdo, que ampare a percepcao do fendbmeno para o publico em geral.

O primeiro, se concentra no material produzido pelo canal Futura, ha pouco mais

de dois anos desde a data de construcdo desta pesquisa. Com um debate entre cinco
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pessoas diferentes, entre apresentador e convidados, o material, de aproximadamente
uma hora de duragdo, conta com ricas contribui¢@es de seus entrevistados, além de um
leque de opcdes para melhor conhecimento da terminologia da pornografia de vinganca,
valendo-se especificamente da abordagem feita pelo cinema, indicando curtas
metragens, filmes entre outros materiais de apoio. O outro video tem seu foco sobre o
mesmo assunto, tratado por Bel Rodrigues, influencer catarinense de 27 anos, graduada
em Comunicac¢do Social e pos-graduada em Criminologia, dotado de girias, linguagens
simplificadas, comentarios enérgicos e opinides pontuais sobre o assunto. Os elementos
essenciais para a discussao do tema estdo bem presentes também neste video, de forma
bastante explicativa e definida, que ndo se concentram em uma explanacdo voltada a

uma area especifica, mas por meio de pesquisas gerais feitas pela influencer.

A quantidade de visualizacbes de ambos torna-se uma das observacdes na
composicao desta discussdo, pois, sob 0 mesmo tema, o primeiro video detém pouco
mais de 700 acessos, enquanto o outro dispara com quase 59 mil views. Para alem da
diferenca de data de postagem, de um ano entre um material e o outro, a procura e
exploracdo dos videos demonstra certa especificidade, sobretudo em sua estética e a
metodologia de sua abordagem. Portanto, um dos eixos da pesquisa pretende se focar na
discussdo de possiveis causas dessa disparidade, sobretudo no que corresponde a forma

como ambos séo apresentados visualmente e verbalmente.

Outro ponto relevante nesta pesquisa avalia parte das raizes deste problema, por
meio das desigualdades estabelecidas socialmente, onde proporciona um estigma
perpétuo em quem foi flagrada ou exposta performando sua sexualidade. Isto é
realmente um problema? Pensando rapidamente em uma situagdo na qual jovens,
considerados respectivamente como do género feminino e masculino, s&o
indevidamente expostos a este tipo de situacdo, em qual deles o peso das
“consequéncias” seria maior? Quais seriam estas consequéncias? Qual o teor das
discuss@es disponiveis para reflexdo e debate deste problema? Os ataques sofridos pelas
vitimas, tendo a internet como meio de conducgéo das agressdes, determinam um fator
potencialmente singular no que corresponde a andlise deste fendmeno, relacionando

teorias que comumente sdo contempladas separadamente.

A metodologia empregada nesta pesquisa remete aos sistemas que
fundamentam: a pesquisa bibliografica, que se embasa em fontes como obras literarias,

revistas e artigos cientificos; a pesquisa qualitativa, que se vale essencialmente de
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estatisticas solidas, mas pontua elementos que se sobressaem aos graficos e tabelas,
realizando a observacdo e analise de comportamentos e fenémenos; e da indicios para
uma pesquisa exploratéria, que pode, a posteriori, indicar caminhos para a realizacdo de
mais investigacbes que possam melhor destrinchar e propor alternativas para a
observacao do tema central.
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Capitulo 1: A cultura digital e sua trajetoria historica

Esta secdo busca apresentar uma sintese historica sobre alguns dos
desenvolvimentos sociais e cientificos que deram inicio as revolucdes tecnoldgicas,
abordando aspectos dos primordios da histéria da computacdo, até a difusdo da
cibercultura da atualidade. Também pretende vincular esta sintese a alguns excertos da
Teoria Critica, a fim de melhor fundamentar esta etapa introdutoria e estabelecer um dos

marcos referenciais da pesquisa.
1.1 Das méaquinas rudimentares a revolucao tecnologica

A titulo de conhecimento, e para melhor organizar a conceituacdo sobre o0s
impactos da cultura digital e parte do conjunto de consequéncias que ela implica, um
breve historico do que levou o ser humano a iniciar seu processo de automatizacdo do
pensamento deve ser observado, para que possam ser compreendidos, historicamente, 0s
caminhos que trouxeram os individuos a um estilo de vida intrinsecamente digital na

atualidade.

Inicialmente, uma das atribuicdes ao conceito de cultura digital pode ser definida
como um agrupamento de comportamentos, praticas e pensamentos que foram criados e
ressignificados diante das marcantes transformacg6es provocadas pela utilizacdo massiva
da tecnologia digital na sociedade. E importante fixar que muitos conceitos
apresentados possuem caracteristicas flutuantes: apesar do grande esforco empirico em
construir concepcdes cada vez mais sélidas para a compreensdo e administracdo do
pensamento e dos problemas da atualidade, autores e estudos apontam a movimentacao
agitada até mesmo na base de algumas ideias ja formuladas, pois é quase impossivel
mensurar a velocidade da propagacdo de informacbes e das mudancas que elas
provocam. Pensar na cultura por esta perspectiva, parte da idéia de que diversos
costumes sdo constantemente alterados devido a cada vez mais intima e crescente
relacdo do ser humano com a interacdo digital, por exemplo. Logo que passa a ser um
componente relativamente inseparavel de toda uma geracéo, transformando tradigdes e
percepcOes, € possivel deduzir que sua constante alteracdo e agitacdo absorvessem
elementos culturais ja presentes em algumas condutas humanas, implicando em

transformacdes nas estruturas sociais e comportamentais do individuo.

Em uma pesquisa simples, apenas com o termo “cultura digital”, em bases de
busca pela internet, os primeiros resultados que disparam na tela se referem,

majoritariamente, aos manuais propostos pelas pesquisas em educacgdo, que buscam
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acomodar e administrar a aplicacdo do conceito, geralmente num contexto escolar.
Tomando estes primeiros resultados, é entendido que, a relagdo cada vez mais evidente
e pulsante da tecnologia digital com a vida do individuo, e neste caso sendo observada
especificamente a sua atuacdo nas méos de jovens e de docentes, precisou ser colocada
como elemento mais proximo e funcional de sua formacgéo na vida, sendo apreciado e
analisado, sobretudo pelas vias educacionais, marcando uma série de medidas, projetos
e recomendacOes, para, primeiramente, possibilitar a insercdo social de uma massa
marcada pela transicdo de uma época de cartas e telefones publicos, a mensagens
instantaneas de aplicativo e streamings, e, posteriormente, para a tentativa de provocar
uma utilizagdo mais critica e menos automatica dos aparelhos que ja sdo parte inerente
do cotidiano da maioria dos individuos, além de promover o reconhecimento de um
item que ja se firma como peca semi permanente do desenvolvimento desta geracao,
demonstrando assim sua constante inser¢cdo em diretrizes educacionais e nas grades

curriculares escolares.

Na busca pelo conceito de cultura digital, é possivel constatar que este tema vem
sendo bastante explorado por diversos autores, seja para descrever e documentar
algumas das transformacdes tecnoldgicas percebidas ao longo do tempo, seja para
viabilizar uma comparacdo de acontecimentos e aspectos sociais com 0s principios
tedricos formulados, no intuito de compreender tais revolucdes, e talvez aprender a
conter e até administrar uma infinidade de situacdes decorrentes desta relacao.
Cronologicamente, pode-se tratar de uma conceituacdo recente, tendo uma explosdo
mais notdria nos finais da década de 1990 e inicio dos anos 2000. No entanto, as
sementes dos impactos sociais e comportamentais provocados pelos eventos de grandes
revolucBes tecnoldgicas sdo bastante discutidas pela da educacdo, sociologia e demais

campos tedricos ha um bom tempo.

Uma das vertentes de estudos tedricos, que busca dar conta de formular
conceitos para que esta analise social inquieta seja feita, bem como discutir suas raizes e
tentar lancar diagndsticos sobre suas consequéncias nos acontecimentos atuais ao
futuro, é a Teoria Critica, uma vertente filosofica, um conjunto de ideias e no¢des que se
caracteriza pelo seu posicionamento critico, ao examinar 0s modelos de sistemas que se
inclinam ao autoritarismo e ao totalitarismo por meio dos impulsos progressistas e

tecnoldgicos da sociedade, por exemplo. A Teoria Critica também se estende a outras
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analises, outros prognosticos criticos, no entanto o foco nesta pesquisa sera seu

direcionamento a tecnologia, sociedade e educacao.

A Teoria Critica se coloca como uma base de estudos e desenvolvimentos
tedricos que busca conciliar a filosofia social apoiada nas acdes tedricas e praticas do
pensamento e da interacdo humana. De acordo com Fleck (2017), o projeto tem suas
raizes nas influéncias criticas de Karl Marx ao desenvolvimento progressivo do
capitalismo, a exploracdo das massas pobres e trabalhadoras e ao arranjo desigual
decorrente dessas relacbes. O viés sobre os impactos da tecnologia nestas relacdes
citadas aparece geralmente com alguns criticos como Max Horkheimer, Theodor W.
Adorno, Erich Fromm e Herbert Marcuse, por exemplo, e alguns destes nomes seréo

frisados ao longo da proposta colocada nesta pesquisa.

Dentro do campo da educacdo, uma das principais pontes que une o trabalho que
compete a Teoria Critica, tem se tratado excepcionalmente na articulacdo dos aspectos
destacados, como o comparativo das percepcbes de mudanca de comportamento e
pensamento frente ao boom tecnoldgico. Mais do que o enfoque nas observacdes do
impacto das tecnologias, a teoria vem como um apanhado filos6fico que analisa uma
série de consequéncias provenientes das mudancas nas estruturas sociais,

principalmente causadas pela acdo do capitalismo:

“Quando falamos em Teoria Critica nos referimos ao
pensamento de um grupo de intelectuais marxistas nao
ortodoxos, que, a partir dos anos 1920, desenvolveram
pesquisas e intervencdes tedricas sobre problemas filoséficos,
econbmicos, sociais, culturais, estéticos gerados pelo
capitalismo de sua época e influenciaram, de certo modo, o
pensamento ocidental particularmente dos anos 40 aos anos 70
do século passado.” (ZUIN E GOMES, 2017).

O objetivo de recorrer a Teoria Critica para embasar algumas partes desta
pesquisa, estad no paralelo que esta teoria faz ao dedicar uma parcela de suas linhas a
observacao e discussdo das manifestacdes de fendmenos sociais e culturais que séo
subjetivos, buscando unir teoria e préatica ao incorporar a filosofia nos acontecimentos
presentes. A respeito da unido desta teoria com as percepcOes historicas voltadas aos
saltos da tecnologia, cabe citar rapidamente, a fim de exemplificar esta conjuncéo, a
perspectiva de Adorno e Horkheimer (1985), quando dissertam que, dado o crescente
sistema tecnoldgico, tendenciosamente digital, que passa a ser predominante numa

sociedade pos-guerra, novas formas de dominagdo surgem para sustentar um novo plano
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de controle instrumental dos homens, da natureza e da consciéncia critica. Para os
autores, tal controle estd intimamente ligado aos itinerarios expressivos da influéncia da
indUstria cultural, logo, as culturas digitais que pretendem ser explanadas ao longo deste
trabalho.

Recorrendo a estes autores, que sequer sonhavam com as projecdes holograficas
da atualidade, mas que conceberam a visdo de uma sociedade completamente afetada
pelos avancos de uma tecnologia comandada pelo poder autoritério, narcisista, fascista e
automatizado, sdo tracadas discussfes que ndo somente evidenciam na génese do
conceito algumas das circunstancias que se aplicam a contextos atuais, mas também
lancam possiveis diagnosticos que podem alicercar agdes e pensamentos sobre o futuro.
Este adendo se faz pertinente para que, no decorrer do desenvolvimento deste trabalho,
a teoria critica possa ser vinculada aos demais conceitos que exploram a imposicédo de
alguns paradigmas que reforcam, por meio da instrumentalizacdo do pensamento, acdes

que promovem as desigualdades sociais.

De maneira geral, o conceito de cultura digital pode ser observado como um
fendmeno, segundo Castells (1999), no entanto, ainda de acordo com o autor, este ndo
se firma como um fendmeno estavel. Isto porque, como no exemplo de um guarda-
chuva, muitos outros conceitos se abrigam e se propagam dentro do que é entendido
como cultura digital, reunindo um sem ndmero de dire¢cbes que podem exemplificar
como esta conceituacdo se espalha, como, por exemplo, por meio da comunicagéo, da
rede de informacdo, da ciéncia, das relacBes sociais, elementos que sdo intrinsecos a

atividade humana e que também se renovam constantemente sob este fundamento.

E possivel observar que h4 um movimento continuo, um encontro de reflexdes
que busca parear a dinamica das relacbes sociais com 0s avangos cientificos, em
diversos campos, como o da filosofia, da sociologia, da educacdo, na tentativa de
esclarecer todos os acontecimentos que o fenémeno da cultura digital promove, assim
como também busca aprimorar o conhecimento de suas origens, compreendendo sua
influéncia em cenarios mais recentes, e ser capaz de interpretar todas as consequéncias

desta relacéo, por estar permanentemente ligada a subjetividade da mediagdo humana.

A juncdo desta perspectiva com a educacdo, e especificamente a educagéo
presente nas escolas, para jovens, adultos e criangas, se coloca fundamentalmente na
questdo do papel desempenhado por esta entidade ao se contrapor, ou se aliar, aos

desmandos de uma industria cultural e a producdo de seu material, inevitavelmente
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inscrita no cotidiano de seus individuos. A Teoria Critica, como marco deste estudo, vai
além das proposic¢des feitas no apanhado de suas geragdes institucionais, pois, no passo
em que a direcdo da famosa Escola de Frankfurt era alternada, assumindo em cada
momento um direcionamento especifico para a critica da sociedade, também sua énfase
tedrica se apresentava condicionada ao objeto de discussdo daquele grupo em
especifico. Neste caso sera buscada, primordialmente, a critica social feita por alguns
filésofos e tedricos de determinada geragdo da Escola, promovendo analise e
compreensdo dos efeitos contemporaneos, e sugerindo diagndsticos ao nucleo do

pensamento presente de acordo com suas perspectivas relativas ao cerne do tema.

Inicialmente, € necessario o esclarecimento de alguns outros conceitos, que
giram em torno da cultura digital, bem como suas passagens histéricas, que serdo
utilizados do decorrer deste trabalhno como referencial ao problema colocado sobre a
pornografia de vinganca. Historicamente, parte destes principios conhecidos é tida como
relativamente recente na histéria da humanidade, portanto, sdo constantemente
repensados e re-esclarecidos na medida em que seus impactos séo gerados e explorados
por diferentes angulos da percepcdo critica humana. Neste caso, buscando uma breve
contextualizacdo dos conteldos que cercam o tema proposto, uma das primeiras
questdes a ser feita é sobre como, ou a partir de qual momento, a cultura digital se
tornou parte essencial da formacdo e transformacdo de toda uma geragdo. Quais
caminhos, dentre a infinidade de percursos, a tecnologia tomou, para que atualmente
este componente determine formas de controle, de comunicacdo e de informacéo,
muitas vezes desigual, para grande parte dessas vidas? O que a Ultima, das mais
importantes revolugdes tecnoldgicas trouxe de tdo impactante para o comportamento do
sujeito?

Desde muito antes da palavra “tecnologia” ser utilizada para se referir a todo o
processo revolucionario social causado pelos aparatos digitais, € preciso lembrar que,
desde que humanos e seus ancestrais passaram a desenvolver habilidades para
sobreviver e se organizar, a experiéncia chamada humanidade sempre fora repleta de
diversidades, ideias, significados, atitudes, dentre outras manifestagdes provenientes da
interferéncia do ser no meio em que vive, pontuando, explicitamente, o conceito de

tecnologia baseada nessas transformagdes.

Buscando o significado no grego, tecnologia significa “tekhne”: arte, oficio,

técnica, e “logia”: estudo, logo, um estudo que busca pleno entendimento das praticas
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desenvolvidas pelo homem ao longo de sua evolucdo, como, por exemplo, 0 uso de
ferramentas que facilitam suas atividades cotidianas. Tecnologia se caracteriza, a
principio, como um elemento descritivo de tais acfes, do qual possibilitou o
entendimento de diversos avangos na conquista de processos de evolucdo e
racionalizacdo, de comportamentos essenciais e até da prépria ciéncia, tendo seu
importante termo e significado razoavelmente desmerecido em alguns momentos, até
surgir a necessidade de ser utilizada para designar novidades e avangos em
determinados projetos. Desse modo, é possivel inferir que a tecnologia se trata de algo
inerente a existéncia do homem, desde que este passou a aprimorar sua vida com todos
0s meios concebidos ao longo de suas experiéncias. E a coletividade, que acompanha o
desenrolar da humanidade desde seus primordios, é claramente responsavel por estes

feitos.

“Ninguém produz por si mesmo os conhecimentos de que
necessita para sobreviver em meio a sociedade na qual nasce; a grande
maioria chega como algo adquirido, que se recebe pela interagdo com o
meio ambiente. Desde o instante em que o homem se da conta do
mundo e de si mesmo, percebe-se rodeado de institui¢des e tradicOes
que vive e atualiza de um modo natural, sem se dar conta de que foi
forjado nesse entorno, com atitudes e pontos de vista tdo arraigados em
seu modo de ser, em sua psicologia, que nada lhe parece estranho ou
desconhecido.” (Fonseca Filho, 2007, pg. 16).

Pode-se estipular também, que uma das concepcles para tecnologia venha a se
aproximar mais de um complemento de analise, do momento em que € utilizada para
descrever o grau de evolucdo de determinada ferramenta ou fenémeno, ou seja, seu
significado transita entre momentos e 0s objetos conforme seu uso e a passagem do
tempo, transformando-se em componente decisivo ao considerar a relevancia e a
profundidade do aprimoramento da evolucdo destes processos. Portanto, tecnologia
passa de uma terminologia descritiva para todo um movimento de comprovagdo do

método experimentado e sua consecutiva aplicagao.

Em uma das prospeccGes de Marx (1975), a tecnologia pode ser entendida como
um dos instrumentos que estimulam a producdo de mercadorias, ou do capital,
empregando menos quantidade de tempo e recebendo mais produtos obtidos, sendo
somado com a forca de trabalho. Para o autor, a inser¢cdo de alguns mecanismos
tecnoldgicos nas diversas esferas de produgdo humana pode estar relacionada
diretamente a uma possibilidade de exploragéo de relagdes, visando a producdo do

capital. No caso da tecnologia, como uma producdo material do saber, de acordo com o
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autor, transformando-o em um material destinado a uma troca injusta do conhecimento.
Por outro lado, é necessario perceber que, apesar de se tratar de uma forma de
otimizagdo do trabalho, também se trata de um investimento potencialmente inovador
nos campos de desenvolvimento social, como nos institutos de ensino, de pesquisa,
orgdos governamentais e de financiamentos, ja que, dada as novas relagdes que sdo
estabelecidas pela tecnologia, grande parte das estruturas sociais, politicas e econdmicas
devem acompanhar suas sequéncias na medida em que o conhecimento toma a forma
de material de troca. Dancar conforme a musica, como exemplifica um famoso dito

popular, acaba se tornando um principio de sobrevivéncia para tais mecanismos citados.

Sendo assim, é possivel combinar os fragmentos destas visbes apresentadas
sobre tecnologia e pondera-las. A primeira, apresentada como parte inevitavelmente
presente nas atividades humanas ao longo de sua historicidade, fatalmente inserida em
todas as acOes e descobertas, e inevitavel a sobrevivéncia do ser humano; e a segunda
como objeto continuadamente propenso a absorver as mais diversas facetas das relaces
e evolugbes do mundo, e que fomenta invariavelmente uma maquina de producdo do
conhecimento e do poder. Dada esta relagdo particular, assume-se que a tecnologia seja
capaz de absorver aspectos que sdo peculiares as formas de vida que a produzem, que
seja moldada aos interesses daqueles que de certa forma a detém e a transmitem, assim

como a cultura.

A fim de acomodar algumas nocGes historicas, sobre tentar acompanhar o
movimento que fez com que a computacdo moderna e a internet, e todos os aparatos
fisicos que a suportam, se tornassem ferramentas quase que inseparaveis do cotidiano
do individuo, torna-se importante destacar como este acesso foi gradativamente se
instalando no cotidiano da populacdo mundial, abrindo alguns caminhos entre este
século e o anterior, e explorando alguns dos pontos mais importantes, num panorama

historico sobre a invencdo das maquinas que participaram da trajetoria da computacéo.

“Uma vez apontada a importancia e necessidade do estudo da historia
em geral e, mais especificamente, da historia da ciéncia e da tecnologia, fica
facil perceber que o estudo da Histéria da Computacdo é um interessante relevo
dentro da vasta paisagem do conhecimento cientifico.” (Fonseca Filho, 2007, pg

23).
Compreender um pouco da historia da computacdo neste trabalho, ainda que de
forma breve e simples, faz-se necessario para que sejam contextualizados quais

caminhos foram tomados, ou, pelo menos, destacar 0os mais decisivos, para que pessoas
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chegassem ao ponto de terem maquinas e sistemas que predominam em boa parte as
relagOes e atividades humanas atualmente. Torna-se importante lembrar-se da relacédo
que o homem estabelece com tudo aquilo que ele toca, inventa e aperfeicoa, literalmente

dominando cada vez mais 0 ambiente e as coisas ao seu redor.

Fonseca Filho (2007) ressalta que, mais do que questionar-se e tentar
compreender o funcionamento de um maquinario que se desenvolveu de forma bastante
répida, é necessario também valorar a trajetéria das outras ciéncias por tras desta
evolucdo, como a Fisica, a Logica e principalmente a Matematica. Trata-se de uma
exploracdo histérica que nem sempre segue um plano linear, sendo marcada por
diversas interrupcdes, bem como a expansdo vertiginosa de uma idéia que se espalhou
em todas as partes do mundo, ou pelo menos, em suas origens, na maioria dos institutos
de pesquisa.

“Os bits e todas as partes de um computador (incluindo o software) sao
na verdade o resultado de um processo, de uma evolugdo tecnoldgica de varios
séculos, partilhada por inimeros personagens, cada um acrescentando sua
pequena ou grande contribuicdo. (Fonseca Filho, 2007, pg 28).

De acordo com Fonseca Filho (2007), a génese da revolucdo tecnoldgica
acontece com o instinto do ser humano em se apropriar, de uma maneira abstrata e
alternativa, das quantidades e dos calculos, desde a pré-historia, que posteriormente vem
a ser o desenvolvimento de uma forma de linguagem. Denominado pelo autor de senso
numérico, este passo foi dado como um dos primeiros mecanismos de contagem
elaborados pelos seres humanos (a historia das pedrinhas para a contagem do rebanho
de ovelhas, por exemplo), sendo inventada posteriormente uma expressdo escrita para
essa linguagem. De forma mais do que sucinta, pode-se dizer que estes mecanismos

compdem as raizes da Matematica.

“A visdo do nimero como uma qualidade de um determinado objeto é
um obstéaculo ao desenvolvimento de uma verdadeira compreensdo do que seja
um numero. Somente quando, de acordo com um dos exemplos dados, o
nimero quatro foi dissociado dos péssaros ou das pedras, tornando-se uma
entidade independente de qualquer objeto — uma abstragdo, como diriam 0s
filésofos —, é que se pbde dar o primeiro passo em direcdo a um sistema de
notagdo, e dai a aritmética.” (Fonseca Filho, 2007, pg 29).

Como proposto pelo autor, a origem da computacao, e todo seu desdobramento
até a atualidade, estd intimamente ligada aos avancos da Logica e da Matematica, que
foram as duas ciéncias propulsoras da idéia para uma automatizacdo do raciocinio. O

motivo primeiro de uma sucessdo de eventos que culminaram em calculadoras e depois
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em computadores, vem especialmente da necessidade de projetar a quantificacdo das
coisas numa linguagem que atravessasse a contagem oral, e posteriormente escrita, € 0S
calculos por meio de gestos ou objetos fisicos, além da possibilidade de reunir todas as
descobertas em um anico bloco teorico. E neste sentido, é possivel constatar como toda
a construcdo do saber e as formas de lidar com este procedimento afetaram
assombrosamente a vida do ser humano, social e pessoalmente, deste momento em

diante.

E valido destacar que a apropriacdo de um conhecimento, de acordo com
Fonseca Filho (2007), ultrapassa a concepcdo de apropriacdo mental, cognitiva,
psicoldgica e individual, passando a se configurar como um bem quase patrimonial
entre algumas formacgdes sociais. A0 mesmo tempo em que a expansdao de um
conhecimento passa a impressao de ser totalmente igualitario, ele ndo o €. N&o é raro de
se observar, por exemplo, que diversas civilizacGes mais antigas desenvolvessem seus
préprios métodos de impulsionar o conhecimento da ciéncia entre 0s seus. Segundo o
relato do autor, houve, no decorrer histérico da implementacdo de novos e diversos
conhecimentos aritméticos, relacfes que realmente se hierarquizavam de forma desigual
diante da transmissdo de um novo método ou novo pensamento, seja por negacao a
novidade ou por medo de choques nas relagdes comerciais ou interpessoais. Dai as
primeiras nogdes de construcdo do saber se idealizarem como algo material e passivel
de troca. A descoberta de novos sistemas costumava ser feita de forma cautelosa, mas o
processo de propagacdo, assim como 0 avanco do conhecimento, também vem a ser

algo irrefreavel.

Deste exemplo, pode ser feita neste momento uma breve observagéo referente a
relacdo resultante desta interacdo, do saber com o monopdlio, vista sob a perspectiva de
Marx (1975), sobre o material cultural que nasce e se amplia dentro de descobertas e
momentos historicos, e da violéncia que inevitavelmente nele se insere, pois, ja que ndo
ha formas de se impedir ou conter o alastramento de uma informacéo ou descoberta, que
seja aplicada entdo aos seus moldes e maneiras de separar quem terd ou ndo poder sobre

a mesma.

Desconsiderando um aprofundamento historico e teérico, que geraria um sem
namero de paginas referentes a historia da Matematica, porém ainda destacando sua
devida relevéncia, ¢ importante mencionar brevemente os objetos que inspiraram a

criagdo dos dispositivos fisicos, dotados de sistemas de automatizacdo e contagem, e
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logo depois do raciocinio l6gico. Segundo Fonseca Filho (2007), o abaco e o quadrante
foram, decisivamente, duas das invencGes que alcaram a humanidade a um
desenvolvimento e compreensdo da tecnologia nunca antes alcancada. O primeiro se
destinava a contagem de grandes quantidades, além de realizar operacdes simples, como
adicdo e multiplicacdo, inventado j& em 3.000 a.C., aproximadamente. O segundo
também era utilizado como instrumento de calculo, mas voltado as atividades
astrondmicas, que tinha em uma de suas funcfes a capacidade de orientar posi¢oes
geograficas, por exemplo. Para o autor, este fora um dos principais passos para conciliar

a nogéo abstrata e concreta de um mesmo pensamento.

As primeiras maquinas consideradas como precursoras dos computadores foram
desenvolvidas, inicialmente, como objetos portadores de recursos que utilizavam
principios astronémicos para a navegacao, parecidos com bussolas ou reldgios, com
materiais mecanicos, compostos de alavancas e engrenagens, sendo posteriormente
classificados como maquinas ndo programaveis, o que significava que suas fungdes ndo
poderiam ser livremente alteradas, tendo como funcéo inicial basicamente a indicagao

de corpos celestes, célculos de distancia maritima e operacfes matematicas simples.

“Com o desenvolvimento dos primeiros dispositivos mecanicos
para céalculo automatico, comeca efetivamente a vertente tecnoldgica
que levara a construcdo dos primeiros computadores.” (Fonseca Filho,
2007, pg 86).

Charles Babbage (1792-1871) foi um cientista e matematico inglés, que, a partir
de seus projetos, em meados de 1837, apresentou a proposta de um dispositivo feito a
base de madeira e latdo, que tinha o intuito de realizar uma serie de calculos com o qual
ele trabalhava repetidamente. De acordo com Fonseca Filho (2007), ainda que o0s
materiais disponiveis a Babbage fossem bastante rudimentares, o autor descreve que o
cientista ja possuia diversas projecfes que se identificavam bastante com a concepcao
do maquinario de computadores modernos, chamando a memoria dos calculos inserida
na maquina de “armazém”, por exemplo. Algo bem préximo ao que é referido de

memoria interna dos computadores mais atuais.

“O desafio era construir um dispositivo para computar e imprimir um
conjunto de tabelas matematicas. Babbage contratou um especialista em
maquinas, montou uma oficina e entdo comecou a descobrir quao distante
estava a tecnologia do seu tempo daqueles mecanismos altamente precisos e de
movimentos complexos exigidos pelo seu projeto.” (Fonseca Filho, 2007, pg.
88).



25

Entdo, em parceria com Ada Augusta Byron (1815-1852), condessa de Lovelace
e também figura intelectual da mesma época, conceberam o primeiro conceito de
computador programavel. Ada Augusta Byron era filha de poetas e teve boa parte de
sua educacao voltada para as ciéncias aritméticas. Seu talento admiravel neste campo

Ihe rendeu o titulo de pioneira da programacao e da ciéncia da computacéo®.

Babbage idealizou um equipamento que pudesse calcular, mecanicamente, 0s
logaritmos com o qual trabalhava. Para além das calculadoras j& disponiveis, que eram
dotadas de operacdes mais simples, sua idéia se baseava no funcionamento de um
maquinario que dispensasse a interferéncia de um executor dos calculos para operacoes
ja repetidas, utilizando uma linguagem prépria e podendo realizar vérias tarefas
isoladamente. Esta linguagem, inteiramente nova, seria constituida em simbolos e
serviria para “programar” sua Maquina Analitica, como fora batizada, para fazer
diferentes calculos, em diferentes tempos, trocando apenas a ordem de interacdo de suas
pecas. A idéia da Maquina Analitica consistia na leitura de cartdes perfurados com o0s
calculos a serem feitos, realizando o restante da operacdo com o0 menor contato humano

possivel.

Na tese de Costa (2012), sdo descritas as ja mencionadas motivacGes que
levaram ao inicio deste projeto, que foram desde automatizar um trabalho cansativo, até
ressaltar a vontade de agregar a mecanica aos procedimentos de calculos na tentativa de
reduzir os erros manuais, que eram corriqueiros. Para o autor, essa imersao da relacdo
entre homem e maquina, somada a percepcdo de Babbage, deveria trazer desde
momentos revolucionarios no quesito de inovacdo, a0 mesmo tempo em que traria
objecdes quanto a reestruturacdo de todo um modelo de pensar o antigo. Tanto que,
justamente a forma de pensar, seria o principal ponto a ser discutido sobre o
estreitamento desta relacdo. O autor cita a analogia que Babbage fazia sobre a relacdo
que surgiria com a possivel execucdo de seu invento, alterando as faculdades da
memoria, ja que surgiriam nestas suposi¢Oes a ideia que se tratava de construir uma

“maquina de pensar”.

“Envolvido por todas estas questdes e ciente da importancia de atender
satisfatoriamente a tais necessidades, Babbage imaginou projetar e construir
uma maquina que geraria automaticamente qualquer tabela e depois, de alguma
forma, possibilitasse a impressdao em papel com a minima acdo possivel de

! Disponivel em:
http://www.filosofia.seed.pr.gov.br/modules/noticias/article.php?storyid=703&tit=Quem-foi-Ada-
Lovelace
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operador humano e, portanto, acreditava ele, esta seria a Unica forma de evitar
os erros.” (Costa, 2012. pg 62.).

Por conta de algumas limitacdes tecnologicas da época, o afastamento de alguns
membros envolvidos no projeto, e a quantidade exorbitante de investimentos
necessarios neste maquinario, Babbage jamais conseguiria tirar a idéia completamente
de seus manuscritos, deixando-os para que depois de alguns anos, outros nomes
pudessem dar continuidade ao seu invento. E foi 0 que aconteceu, ja que partir de 1930,
0s esquemas encontrados em seus estudos puderam dar origem aos primeiros

computadores eletromecanicos.

Saltando quase um século a frente, mas estabelecendo a ligacdo mais decisiva na
histéria da computacdo, ainda intimamente vinculado aos estudos de Babbage, Alan
Mathison Turing (1912-1954), matematico, criptoanalista e cientista da computacdo,
desenvolve no final dos anos 1930, o Multiplicador Criptoanalitico, uma maquina que
tinha como proposito quebrar codificagdes de mensagens cifradas durante a Segunda
Guerra Mundial (1939-1945). Até entdo, neste periodo, diversos recursos tecnoldgicos
ja estavam mais acessiveis, tanto para continuar na busca da automatizacao de algumas
funcdes humanas, quanto para servir de fomento nas estratégias bélicas. Ou seja, neste
ponto, é praticamente indispensavel considerar que sdo poucas as formas de serem
pensados 0s progressos da ciéncia da computacdo e da construcdo dos computadores
modernos sem considerar o contexto de guerra que envolveu todo o século XX. Muitos
cientistas da época estavam envolvidos em projetos militares, tendo suas pesquisas e
projetos custeados pelo exército, resultando em um periodo com uma quase inevitavel
militarizacdo da ciéncia.

Apds ter servido as forcas britanicas para a decodificacdo das mensagens dos
nazistas durante a Segunda Guerra, Turing come¢a na construcdo do que foi
inicialmente nomeada como sua Maquina Universal, que consistia em um maquinario
programavel, com dados e informagcfes armazenadas de forma que seria capaz de
executar qualquer tarefa, com a descri¢do correta de suas instrugdes, suscetivel de ser

reproduzido com a mesma programacdo em outros aparelhos diferentes.

“De um ponto de vista tedrico, a importancia da Maquina de
Turing esta no fato de que ela representa um objeto matematico formal.
Através dela, pela primeira vez, se deu uma boa definicdo do que
significa computar algo.” (Fonseca Filho, 2007, pg 76).
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Ao final de seu trabalho como criptdlogo, permanentemente envolvido com as
questBes da Logica e da Matematica associadas a mecanica, Turing se destaca ao ser um
dos principais desenvolvedores do Colossus, aparelho inteiramente eletronico, e

tecnologicamente muito mais a frente de seus antecessores.

Tornando-se assim um dos pioneiros da ciéncia da computagdo, Alan Turing
conseguiu simplificar trabalhos anteriores que permitiram efetivar diversos conceitos
que sdo utilizados até os dias atuais, como sua prépria Maquina de Turing, no qual
segue o principio logico de que qualquer aparelho tem a capacidade de coordenar e
reproduzir a programacdo de outro aparelhno em uma questdo de tempo

significativamente curta.

E importante mencionar que, de acordo com Fonseca Filho (2007), até o final da
Segunda Guerra, nenhuma das maquinas desenvolvidas antes desse periodo costuma ser
considerada como computadores propriamente ditos. Isto se deve ao protocolo
atualizado de requisitos atendidos entre as maquinas mais antigas e rudimentares e 0s

aparatos tecnoldgicos mais modernos que surgiriam a seguir.

E a partir dos anos 1970 que o status do uso dessas maquinas vai perdendo seu
carater confidencial, estrito aos institutos de pesquisa e militar, partindo para uma
timida e sorrateira democratizacdo de seu acesso, € por meio desta democratizacao,

firmando cada vez mais a utilidade de seu uso em meios mais populares.

O crescimento das industrias de computadores e a bagagem atraente de suas
maquinas, recursos audiovisuais principalmente, foram fatores de extrema importancia
para que fosse derrubado o obstaculo de acesso e comercializacdo desta nova

tecnologia.

“Com o aparecimento dos microcomputadores, rompeu-se a barreira de
deslumbramento que cercava as grandes maquinas e seu seleto pessoal que as
manipulava, e surgiu a possibilidade da transferéncia do controle do
computador para milhares de pessoas, assistindo-se a sua transformacéo em um
bem de consumo.” (Fonseca Filho, 2007, pg. 130).

Analisando pela perspectiva historica, € possivel olhar para a segunda metade do
século XX e notar que nos aspectos cientificos, todas estas invencdes resultaram em
uma intensificacdo da tecnologia nunca antes presenciada e de forma consideravelmente
rpida. De acordo com Fonseca Filho (2007), o processo de integracdo eletrénica e
digital na sociedade possibilitou uma reconfiguracdo de muitos conceitos que ja se

davam como apreendidos, tais como a comunicacao, a informacdo, a linguagem, o que
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inevitavelmente afetou as percepcdes das atividades sociais, intelectuais, politicas e
também econdmicas. A automatizacdo, antes pensada como forma de resolver alguns
calculos, saltou para horas passadas em frente a uma tela seja para o trabalho, para a
producdo ou 0 acesso a um conhecimento, ou pelo simples prazer do entretenimento. O
autor entdo determina, que o produto maior, deste progresso tecnologico, longe de estar
acabado, pois se reinventa a todo instante, € o surgimento de uma Sociedade da
Informacé&o, que, ainda que usufrua das facilidades promovidas pela novidade eletronica
digital, esta constantemente em perigo pelo excesso de informacéo e 0 empobrecimento

critico do pensamento pelo uso indevidos destes sistemas.

Trazendo rapidamente uma analise sobre esta afirmacdo, que sera mais bem
fundamentada mais adiante, pode-se mencionar a estrutura que embasa a filosofia da
sensacdo proposta por Tircke (2010), na intencdo de elucidar uma descricdo dos
fendmenos da histéria contemporanea. Nesta obra, é apresentada a teoria de um vicio
nas sensacdes chamativas, que focam diretamente nas interacdes da sociedade moderna
com suas respectivas telas digitais. A perda de um processamento critico de visfes e
informagdes, segundo o autor, que leva invariavelmente ao enfraquecimento da
capacidade de discernir sobre algumas interpretacdes. Em suma, existe a possibilidade
de a repeticdo de um estimulo levar a dessensibilizacdo cognitiva referente ao mesmo,

ainda que se busque repeti-lo continuamente.

Pode-se associar esta perspectiva do autor com a nogao de uma cultura gerada no
nicleo dessa expansdo tecnolOgica, apresentada como uma das bases do problema
principal deste trabalho, que apesar de estar constantemente em paralelo com as acbes
humanas, também se sobrepde aos momentos e relagdes, tomando forma de algo que
parece, e s6 parece, agir de forma quase que autdbnoma sobre a vida das pessoas. A
enxurrada de informacd@es, de sons e imagens debilita de forma descontrolada a relacédo

com a comunica¢do e com o conhecimento.

Pensando em como esta cultura se tornou tdo vastamente disseminada, é
necessario conhecer o principal componente de sua profusdo, e como este atinge de
forma massiva, imediata e instavel todos os cantos do mundo. A internet, assim como
os demais elementos presentes na estruturagdo historica do século XX, esta atrelada ao
contexto belico, que compde o cerne de uma das revolucBes tecnoldgicas, até entdo,

mais impactantes para o ser humano.
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1.2 A Internet e seus desdobramentos historicos

As raizes da internet surgem no ambiente da Guerra Fria (1947-1991), com 0s
Estados Unidos e Unido Soviética polarizados por questdes geopoliticas e econdmicas,
disputando a hegemonia e o poder ap6s a Segunda Guerra Mundial (1932-1945). A
principal intencdo para a realizacdo deste projeto, de acordo com Castells (1999), era a
fusdo da estratégia militar, cooperacdo cientifica, iniciativa tecnoldgica e inovagao
contra cultural. O principal propésito, o militar, se baseava na necessidade de facilitar e
proteger a troca de informacOes e estratégias de guerra, bem como controla-las
geograficamente de maneira cautelosa, a um nivel que pudessem ser posteriormente
recuperadas caso o material dessas informacdes fosse destruido num eventual ataque

nuclear.

Nasce primeiramente a ARPA (Advanced Research Projects Agency), em
meados dos anos 1960, nos Estados Unidos, que, ao perceberem o avanco dos
soviéticos com o lancamento do satélite artificial, Sputinik, em 1957, que tinha a
finalidade de avaliar o estudo de langamento de materiais ao espago, pretendiam
aprimorar as manobras executadas na disputa tecnoldgica, investindo em diversas
iniciativas que mudariam por completo os desdobramentos da tecnologia humana a

partir daguele momento histoérico, o da corrida espacial.

“Quando, mais tarde, a tecnologia digital permitiu o empacotamento de
todos os tipos de mensagens, inclusive de som, imagem e dados, criou-se uma
rede que era capaz de comunicar seus nés sem usar centros de controles. A
universalidade da linguagem digital e a pura I6gica das redes do sistema de
comunicagdo geraram as condigdes tecnoldgicas para a comunicagdo global
horizontal.” (Castells, 1999, pg 82).

A ARPANET, em homenagem a sua antecessora, surge no final dos anos 1960,
estando diretamente relacionada com centros de pesquisa em tecnologia e o
Departamento de Defesa dos Estados Unidos, mantendo-se ainda ao propdsito militar.
No entanto, sua expansao inevitavel, fez com que muitos pesquisadores destes campos a
utilizassem para suas proprias comunicacdes, tornando o trabalho de pesquisas militares
dificil de separar das comunicac@es internas entre os membros envolvidos. Entdo, em
1983, houve a separacdo das pastas, deixando a ARPANET destinada a rede de
cientistas, mas ainda se colocando como eixo principal de pesquisa, € sendo criada a
MILNET, voltada aos interesses militares. A essa altura, de acordo com Castells (1999),
em diversos outros lugares do mundo, outras iniciativas deste mesmo carater foram

sendo criadas a fim de estabelecer uma ligacdo entre as pesquisas e O acesso a
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informacdo. Sendo assim, em 1990, a ARPANET encerra suas atividades, e 0 eixo
principal passa a ser a NSFNET, operada pela National Science Foundation, que logo
também é superada, em 1995, devido ao extenso crescimento de redes privadas.

O crescimento desenfreado dessas redes fez com que muitas delas comecassem a
ser privatizadas, por empresas e cooperativas, por exemplo, tornando este campo
literalmente uma “terra de ninguém”, ja que, a principio, ndo havia especificamente um
6rgdo que regulamentasse algo que se modificava constantemente e que ndo mais
pertencia somente aos Orgdos de defesa e pesquisa. Neste ponto, a capacidade de
transmissédo era insuficiente para dar conta de diversos centros de pesquisa querendo se
conectar, ainda ndo havia sido estabelecida uma ligacdo direta e eficaz entre um
computador e outro. Para isso, foi necessdria a criacdo de um protocolo de
comunicacdo, no qual fora reunida a cooperacdo de diversos cientistas da computacéo,

onde foi desenvolvida a linguagem da internet.

A distincdo da internet para outros meios de comunicacdo pode ser feita a partir
da compreensdo de sua linguagem que é definida por um protocolo especifico,
denominado TCP/IP (Transmission Control Protocol/ Internet Protocol), linguagem de
comunicacdo onde a informacdo é lida, transmitida e enviada ao destino estipulado.
Desse modo, percebe-se que todo material que se transpde em seus cabos se constitui
em uma rede conectada inicialmente por computadores rudimentares, satélites e outras

linhas de comunicacdo privada, estabelecidas por um usuario.

“Sua flexibilidade permitia a adog¢do de uma estrutura de
camadas mdaltiplas de links entre redes de computadores, o que
demonstrou sua capacidade de adaptar-se a varios sistemas de
comunicagdo e a uma diversidade de codigos” (Castells, 1999, pg. 84).

Apesar da difusdo descontrolada destas redes tecnoldgicas, seus tramites ainda
eram complexos para os leigos nessa nova modalidade, entdo, um novo salto fez com
que a dispersdo da Internet chegasse até a sociedade em geral. Em 1991, é criado o
“www” (World Wide Web), servico oferecido em forma de aplicativo que facilitava a
navegacao nas redes virtuais de maneira mais clara e rapida, organizando conteudos por
meio de informacdo no lugar de localizagdo, permitindo que mesmo as pessoas leigas
neste novo sistema pudessem interagir com o cambio de informacdes. A partir deste
marco, inimeras possibilidades foram criadas por meio do desenvolvimento dos
navegadores, o que permitiu que a Internet finalmente se estabelecesse como uma rede

mundial.
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Avancando novamente algumas décadas a frente, sobre os conceitos que se
formaram a seguir, é dentro desta esfera que surgem a Tl (Tecnologia da Informac&o) e
a TIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo). Para além da frequéncia de uso
destes termos nos campos da educacdo, ambos se caracterizam como um conjunto de
atividades e recursos tecnoldgicos, proporcionadas por recursos da computacdo
moderna geral, agindo de forma integrada, visando o acesso a informacdo tal qual sua
manipulacdo, armazenamento e seguranca. Seu uso remete aos primoérdios da internet,
no entanto, sua popularizacdo s6 se deu de forma mais concretizada por meio das
interacdes digitais, potencializado pelo seu aspecto formativo e educacional. A
importancia da ilustracdo destes dois conceitos se baseia na necessidade de
compreender que boa parte das interagdes digitais, com vies formativo ou casual, estdo
inseridas na coexisténcia destas duas formas de conceituacdo da tecnologia, uma vez
que, por meio de sua difusdo, sdo possibilitadas, por exemplo, a atuacdo das
comunidades virtuais, chats e grupos online. Mesmo que um usuario ndo esteja
familiarizado com estas perspectivas, ele esta inserido neste meio e fazendo uso destas
ferramentas, portanto, é possivel olhar para ambos os conceitos como uma forma de
democratizacdo da informacdo, que nem sempre se relaciona com a producao especifica
de conhecimento, mas que definitivamente, possibilita que o ser humano se adentre cada

vez mais na Era da Informacéo.

“A logica do funcionamento de redes, cujo simbolo € a Internet,
tornou-se aplicavel a todos os tipos de atividades, a todos os contextos e
a todos os locais que pudessem ser conectados eletronicamente”
(Castells, 1999, pg. 89)

Tomando os fragmentos do trabalho de Castells (1999) como uma possibilidade
para a compreensdo do conceito, a cultura digital nasce a partir do momento em que a
sociedade vai inserindo gradativamente o uso destas tecnologias digitais ao seu
cotidiano, ndo somente nas relacdes de trabalho, estabelecidas anteriormente por meio
da revolucdo industrial, por exemplo, mas na medida em que aparatos digitais se
introduzem, e logo se tornam substanciais ao funcionamento do dia a dia do individuo.
Feito que transformou claramente a esséncia de todas as relacdes interpessoais entre 0s
sujeitos. Todas as modalidades de interagdo advindas desta nova prética se prendem
firmemente sob a forma com que a vida acaba sendo dirigida socialmente; informacéo,
comunicacdo, relacionamentos, no sentido literal da palavra, tudo se conecta e passa

pela malha fina das tecnologias disponiveis as pessoas.
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E possivel inferir entdo, que a cultura digital, designada como uma das ondas das
Revolugdes Industriais, ja estava inserida na vida de milhares de individuos, muito antes
da disseminagdo massiva de apps e redes sociais. A transformacdo comportamental, ser,
pensar e agir, advinda deste estreito relacionamento, tem modificado as estruturas
comportamentais do ser humano no mesmo ritmo em que todo seu revestimento
tecnoldgico também se altera, convertendo suas frequentes atualizagbes em novos
paradigmas culturais a serem apropriados. Significa que todo o complexo conjunto de
conhecimentos sobre costumes, artes, aptiddes e habitos estdo se organizando numa
nova forma de propagacdo incrivelmente rapida e alcancando um numero ainda mais

impressionante de territorios.

1.3 Correlagdes entre Teoria Critica, cultura digital e educacéo escolar

Existem muitos momentos, ao longo da contemplacdo da histéria da
humanidade, em que uma série de estruturas se movimentaram e determinaram
mudangas marcantes na comunicacdo, e em todas as caracteristicas que a constituem. O
conceito de cultura digital pode ser determinado pelo conjunto de costumes e préaticas
que se moldaram a elementos sociais ja existentes, a partir da extensa insercdo dos
recursos digitais no cotidiano do ser humano e de sua acelerada disseminacdo nos
campos virtuais. Muito além de paradigmas politicos e econdmicos, que também se
submeteram, e ainda se submetem, a estas transformacdes, o foco da discusséo
apresentada neste trabalho se volta para estas impactantes mudancgas de padrdes
culturais e comportamentais na vida e educacdo do individuo, sobretudo entre jovens
em idade escolar. E importante destacar que, diante de uma pesquisa voltada & anélise
social e educacional, bibliogréfica, qualitativa e, talvez, exploratéria, como é o caso
deste texto, tais fatores descritos acima certamente também compfem 0s
desdobramentos de um fendbmeno social, no entanto, para a construcdo desta
investigacdo, elementos que se encontram mais proeminentes e mais proximos a

esséncia do tema principal, serdo colocados em maior evidéncia.

Para muitos autores criticos dos eventos da sociedade contemporanea, aqueles
que direcionam suas teorias e estudos sobre os impactos da evolugdo humana, amparado
pelo desenvolvimento tecnoldgico digital, pelo menos, a méxima de que a informacéo e
seus meios de compartilhamento se tornaram algo vital e de estimado valor, é

praticamente um consenso inquestiondvel. Diversos conteudos, transmitidos em
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segundos fazem com que as nog¢des de tempo e distancia sejam repensadas, transpondo
barreiras de comunicacdo e permitindo uma esfera cada vez mais exploravel e
manipulavel, dada a dimensdo da interatividade que é possivel observar entre 0 meio

digital e o individuo, chegando a ser palpavel na analise da histéria moderna.

Antes de aprofundar o conceito de Cultura Digital, e mesclar a Teoria Critica e a
Educacdo a esta discussdo, dois marcos precedentes precisam ser brevemente colocados
a fim de alargar a compreensédo do primeiro conceito posto. S&o eles: a Teoria da
Informac&o, que juntamente com o aprimoramento dos computadores basicos deu inicio

a era da informacdo; e a Revolucdo Tecnoldgica Digital.

Meu ponto de partida, e ndo estou sozinho nesta
conjetura, é gue no final do século XX vivemos um desses raros
intervalos na histéria. Um intervalo cuja caracteristica é a
transformacdo de nossa “cultura material” pelos mecanismos de
um novo paradigma tecnol6gico que se organiza em torno da
tecnologia da informacdo. (CASTELLS, 1999, p.69)

Retomando Costa (2012), a engenharia e a matematica foram os dois fatores
determinantes para o surgimento de todo processamento de dados e informacdes dentro
das maquinas. A Teoria da Informacdo surge com Claude E. Shannon (1916-2001),
renomado matematico, engenheiro e criptografo, e se refere basicamente ao estudo que
quantifica a capacidade de armazenamento e transmissdo da comunicagdo entre
aparelhos. Ainda que pareca bastante abstrato, tratam-se de dados substancialmente
solidos, que se aplicam a inumeras areas, como ciéncia da computacdo, fisica e
processamento de linguagens. Embora esta passagem pareca ter sido extraida de um
artigo das ciéncias exatas, € relevante observar que por intermédio destes calculos, toda
uma era fora modificada, ou ainda, de acordo com o autor, uma era se encerrou dando
lugar a uma nova percepcdo completamente inovada pelos meios de troca de

informagdes.

A Revolucdo Tecnolbgica Digital, ou apenas Revolucdo Digital, para alguns
autores, se junta como o apanhado das Revolugbes Industriais, visto que, antes de
habitar as casas do cidaddo comum, sua primeira fase de expansao dos meios digitais se
deu na troca dos maquinarios mecanicos analogicos para eletrdnicos digitais, entre as
décadas de 1950 e 1970, majoritariamente em industrias. Castells (1999) destaca alguns
pontos que referenciam este movimento como uma revolugéo, sendo: a) a informacao
como elemento crucial, com uma atua¢do multipla entre tecnologia e informacdo, néo

apenas para a dominagdo de um determinado conteudo, mas permitindo que a
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tecnologia aja sobre a informacéo, e ndo somente o inverso; b) a flexibilizacao da logica
entre as redes, que possibilita a manipulacdo e o ajuste de qualquer sistema nesta linha;
c) sistemas que convergem com varias outras formas de tecnologia, seja por meio da
comunicacdo, da eletrdnica ou de desenvolvimentos cientificos; d) o conceito proposto
pelo autor da penetrabilidade, que por meio dos aspectos da informacdo se integra

facilmente a qualquer atividade humana.

Estes dois conceitos, Teoria da Informacgdo e Revolugdo Digital, servem para
tentar exemplificar como chegamos as transmissdes imediatas, hologréaficas, aos
aplicativos de mensagens que desobstruem qualquer obstaculo referente a distancia e
rapidez ao divulgar informag0es e afins, e ao constante bombardeio visual que consome
maior parte dos portadores de microcomputadores ou aparelhos celulares nos dias de
hoje.

S0 descritos também mais trés estdgios deste processo, segundo Castells
(1999): a automatizacao de tarefas, os aprendizados obtidos por meio do uso constante e
a reconfiguracdo das utilizacGes. No caso das duas primeiras etapas, segundo o autor,
muitos dos processos foram concretizados apenas com a aplicacdo do material e de seus
manuais. A producdo de equipamentos, por assim dizer, significava um procedimento
restrito e ainda tateava o terreno das transformacdes que se seguiam. Na terceira etapa, a
tecnologia em questdo fora aprendida fazendo, no ato de suas designagdes, o que abria
mais um imenso leque de possibilidades sobre a configuragdo do procedimento e de
novas aplicacdes. O processo que se inicia em uma introducdo da nova tecnologia,
saltando para o dominio de sua aplicabilidade, permite ndo somente a rapidez para
estabelecer um novo paradigma tecnoldgico, mas também possibilitam que o usuério
assuma seu controle, transformando o individuo em forca ativa de produgdo e nédo

apenas em objeto de reproducéo.

Para este autor, ainda que estas revolucdes tragam certo choque, dada a forma
rapida e intensa que se manifestam, é um equivoco pressupor que tais eventos sejam
sinalizados como fatos isolados e repentinos. Ainda que sua linearidade seja
questionada, existe uma gama de elementos preexistentes, terrenos preparados,
motivacdes sociais, que impulsionam estes acontecimentos denominados de revolugdes.
Castells (1999) revela que, a partir da segunda metade do século XX, todo um
paradigma de comunicacdo e informacdo ¢ transformado, e, 0 que o autor denomina de

“cultura material”, € ressignificado para se alojar nos novos moldes da nova revolugao
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tecnoldgica. Este processo, para o autor, € cumulativo e constantemente realimentado

por novas praticas e concepcoes.

Assim como o desenvolvimento dos aparelhos relatados anteriormente, Castells
(1999) ressalta alguns pontos que foram decisivos para que se estabelecesse a nogédo de
uma cultura digital. A Revolucdo Tecnologica salta para a Revolucdo Tecnologica da
Informacdo, informacdo esta que esta presente em todas as sinuosidades percorridas
pelo movimento da tecnologia digital. A producdo, processamento e transmissdo da

informacdo, acompanham o desenvolvimento de alguns eixos histéricos importantes.

Ao final da Segunda Guerra Mundial (1939-1945), o boom tecnoldgico perpassa
as estratégias de guerra e troca sigilosa de informacGes para encabecar as metodologias
de pesquisas académicas e proporcionar novas formas de interacdo entre as instituicoes.
Para Castells (1999), a Revolucdo da Tecnologia da Informacdo inclui, além da
radiofusdo e telecomunicacdo, o0s progressos feitos na engenharia, com a computacéo e
a microeletrénica. Sua principal marca se concentra na inovacdo constante dos materiais
e suas praticas, ou seja, antes que se tornem obsoletos, o material de base da evolugdo
tecnoldgica fornece instrumentos para as préximas modificacdes. Processadores,
computadores, tecnologias de transmissdo e por fim a internet, sdo os principais
disparadores para uma reorganizacdo social por meio das novas apropriacdes

tecnoldgicas.

Sob uma perspectiva social e educativa, é preciso observar que, a revolugdo
tecnoldgica, apesar de tomar territorios de forma assustadoramente veloz, ndo se assume
necessariamente como um evento inteiramente democratico. E possivel, sobretudo em
terras brasileiras, destacar locais onde o acesso, tanto a rede quanto aos proprios
aparelhos, se mostra bastante limitado dada a acdo das desigualdades sociais, por
exemplo. Um estudo desenvolvido pelo IBGE, divulgado em 20182 aponta o
crescimento de acessos e de usuarios da internet por todo pais. No entanto, ainda que
este aumento seja bastante expressivo, areas rurais, por exemplo, continuam

acompanhando este percurso de forma mais lenta e desigual.

Estes dados se tornam relevantes na compreensdo do conceito de cultura digital,
e também sua inser¢cdo no campo educacional, no que se refere a0 modo com que a

mesma se propaga e atinge a todos de determinada forma. Para além da producdo

2 Disponivel em:
https://biblioteca.ibge.gov.br/index.php/bibliotecacatalogo?view=detalhes&id=2101705



https://biblioteca.ibge.gov.br/index.php/bibliotecacatalogo?view=detalhes&id=2101705
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cultural por ela disseminada e discutida mais adiante, 0 que o carater inclusivo e ao
mesmo tempo excludente nos mostra ao analisarmos o modo como esta agdo modela

uma sociedade?

O fato de paises e regides apresentarem diferencas
quanto a0 momento oportuno de dotarem seu povo do
acesso ao poder da tecnologia representa fonte crucial de
desigualdade em nossa sociedade (CASTELLS, 1999,
p.70.
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Capitulo 2: A presenca da cultura digital na escola

Esta secdo tem como objetivo explorar alguns elementos presentes na cultura digital,
que se articulam com a Teoria Critica e que se inserem nos contextos escolares, além de

apresentar uma contextualizacdo mais aprofundada do conceito norteador.

2.1 Escolas em redes: primordios e desafios

A aproximacao entre a educacdo escolar e a cultura digital, mais especificamente
a informética educativa, tem seu inicio na década de 1960 (NASCIMENTO, 2007).
Uma das primeiras iniciativas foi direcionada aos projetos académicos da Universidade
Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), se estendendo posteriormente aos outros nucleos
académicos da unidade. Na década seguinte, as resolucdes buscaram se ampliar sobre o
que era o segundo grau, hoje o ensino médio. A ideia neste seguimento era proporcionar
uma atualizacdo do ensino, que diante da expansao tecnoldgica digital, se encontrava
descontextualizada, com problemas curriculares e confinada em parametros tradicionais
que ndo mais correspondiam as demandas de seus alunos. A exigéncia desta atualizacédo
ndo vinha apenas dos outros processos externos de utilizacdo da informética que se
atrelavam ao cenério escolar, mas também dos trajetos percorridos historicamente pelas

unidades diante da necessidade de rever seu papel neste momento.

Ao final da década de 1970, a experiéncia passou a buscar a mesma aplicacédo
com criancas do ensino fundamental. Segundo Nascimento (2007), as universidades do
pais tiveram um papel fundamental na implementacdo dessa alternativa de ensino,
juntando especialistas das areas da computacdo e da psicologia educacional na criacdo
de diretrizes que pudessem dar respaldo aos docentes das unidades escolares. Acdes
integradas entre universidades e escolas inicialmente promoviam a abertura de espagos
para alunos da rede publica, no intuito de incentivar a pesquisa € a interagdo com 0s
equipamentos, além de uma forca intensiva na formacdo continuada dos docentes com

viés formativo especificamente neste campo.

Esta iniciativa fica consolidada a partir do | e Il Seminario Nacional de
Informatica na Educacdo, em 1981 e 1982, criando comissdes que pudessem fomentar
projetos de sistemas interativos para alunos da rede publica de ensino, oportunizando
além da efetivacdo de grades curriculares aprimoradas nas escolas, uma leva de
cursinhos de especializagdo e capacitacdo que pudesse abranger uma comunidade

inteira.
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Em 1997, sob o mandato presidencial de Fernando Henrique Cardoso, € criado o
Programa Nacional de Informética na Educacdo, o Prolnfo, que se estabelece seus
programas e diretrizes a um nivel federal, mas delega parte da autonomia de seus
regimentos e coordenacdo aos designios dos municipios. Sua proposta se baseia em
promover o uso dos computadores como uma ferramenta de ensino, impulsionando a
construcdo de laboratdrios de informatica nas unidades, além de manter a constante
solicitacdo da distribuicdo gratuita de computadores e demais materiais para uso escolar.
Em 2008 é criado o programa UCA3, Um Computador Por Aluno, direcionando
inicialmente sua fase experimental nas cidades de Brasilia, Palmas, Rio de Janeiro,
Porto Alegre e So Paulo. Em 2010, é sancionada a lei 12.249, pelo entdo presidente,
Luis Inacio Lula da Silva, no qual regulamenta a distribuicdo para os municipios de
equipamentos portateis, e com direcionamento de verba especifica para a efetivacdo
destas acdes. Todas estas informacBes se encontram no portal virtual do Ministério da

Educacao.

Para Nascimento (2007), o desenvolvimento do individuo nesta etapa comega a
ficar intimamente ligado ao uso de dispositivos tecnolégicos, sobretudo os digitais,
durante o que chamamos de era da informacdo, ampliando a potencialidade da
comunicacdo e da informacdo, de modo que conviver com estes processos exige uma
profunda insercdo de seus mecanismos no meio educacional, com o intuito de
promover, além da instrucdo no uso dos aparatos, uma democratiza¢do do ensino. Neste
caso, 0s computadores dos laboratérios de informatica presentes nas escolas sdo vistos
como uma ferramenta pedagogica, auxiliando na construcdo do conhecimento e

possibilitando uma relacdo igualitaria ao se articular com a educacdo bésica.

As diretrizes que embasavam esta proposta, de acordo com o autor, envolviam a
melhoria da qualidade do processo de aprendizagem e ensino escolar, possibilitar uma
educacdo direcionada ao encorajamento tecnologico e cientifico, e reformular os
conceitos a respeito de uma sociedade tecnologicamente desenvolvida. No entanto,
segundo o autor, ainda que este processo de evolucdo e inovacdo seja objeto de
empolgacéo, tanto para alunos quanto para professores, as diretrizes se firmam de modo
que esta insercdo tecnoldgica funcione a principio apenas como uma ferramenta, jamais

substituindo os recursos didaticos anteriores ao computador. Para Nascimento (2007),

3 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34746-um-computador-por-
aluno#:~:text=0%20Programa%20Um%20Computador%20por%20Aluno%20teve%20in%C3%ADcio%
20em%202008,Pira%C3%AD%20(RJ)%20e%20Palmas.



http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34746-um-computador-por-aluno#:~:text=O%20Programa%20Um%20Computador%20por%20Aluno%20teve%20in%C3%ADcio%20em%202008,Pira%C3%AD%20(RJ)%20e%20Palmas.
http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34746-um-computador-por-aluno#:~:text=O%20Programa%20Um%20Computador%20por%20Aluno%20teve%20in%C3%ADcio%20em%202008,Pira%C3%AD%20(RJ)%20e%20Palmas.
http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/34746-um-computador-por-aluno#:~:text=O%20Programa%20Um%20Computador%20por%20Aluno%20teve%20in%C3%ADcio%20em%202008,Pira%C3%AD%20(RJ)%20e%20Palmas.
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tanto as unidades escolares, quanto os préprios docentes devem ter cautela com esta
aproximacgdo dos materiais, para que o incentivo ndo seja banalizado e os demais

contetidos e materiais ndo se percam diante da novidade.

A relacdo cada vez mais intima entre Informatica e
Educacdo significa, por um lado, que a difusdo, em larga
escala, de computadores em setores estratégicos da
sociedade impde uma radical mudanca na formacdo de
novas competéncias. Por outro lado, significa que a
Informética e, particularmente, o computador, seu maior
intérprete, possuem um indubitavel valor na construcéo de
uma nova sociedade. (BRANDAO, 1995, p. 13)

E possivel observar, diante de tantas movimentagdes feitas pela educacio e suas
bases regulamentares, que a insercdo da tecnologia digital nas escolas era um dever de
cidadania para com a populacdo, dado que, a inser¢do de materiais e contetdos digitais
simbolizava a proposta de suprimir completamente a distancia e o desequilibrio diante
daqueles que, de alguma forma, eram impedidos de estabelecerem um contato mais
préximo com uma cultura digital. No entanto, de acordo com Branddo (1995),
compreender a informatica, tanto nos ambientes escolares quanto nos demais ambientes
sociais, sem dimensionar seus impactos e transformacdes, atentando-se apenas aos
maquinarios que se multiplicam aceleradamente, e aos contetdos que visam diminuir as
desigualdades sem o emprego de reflexdes criticas acerca de seus impactos eminentes,
faz com que seja formulada uma visdo reduzida do que representa a cultura digital
presente em todos 0s espacos. Para o autor, a informéatica educativa pode ser
interpretada também como um fendmeno social, amplificador intelectual e fonte
inesgotavel de recursos instrumentais, além de um dispositivo que também corrobora

com as exigéncias do interesse técnico e econdémico-social.

Para além das tramitacdes politicas acerca da insercdo de computadores e suas
ementas educacionais nas escolas, é preciso aproximar a discussdo a atualidade e falar
também dos celulares. Aparelhos de telefonia moével, celulares, ou 0s novissimos
smartphones, fazem parte, respectivamente, da vida do ser humano desde meados da
década de 1980, no entanto, os aperfeicoamentos de suas fungdes ganharam seu
destaque na decada seguinte. Inicialmente com uma proposta que facilitava a via
comunicativa, que envolvia somente chamadas de voz e envio de mensagens de texto,
atualmente, tais aparelhos tém propriedades de acessar redes sociais, reproduzir

conteddos multimidia, alem de transmitir diversos materiais para diversas partes do
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mundo em tempo real. Comunicacéo e informacéo continuam sendo o principal foco de
Seu uso, porém, as praticas, e as mudancas que vieram com essas praticas, germinaram

um tipo de relagdo completamente diferente da que se mantinha hé trinta anos.

Um estudo feito pelo IBGE* Educa, em 2018, revela que o celular é responsavel
por 99,2% dos acessos a internet por domicilio, e dentro desta estatistica, a
predominancia de uso se inclina firmemente entre jovens de 18 a 24 anos de idade,
90,3% e 91,0%, respectivamente. Este dado destaca claramente um uso que ultrapassa o
uso escolar ou profissional por parte de adolescentes e jovens, evidenciando uma

relacdo quase inerente ao cotidiano destes individuos.

De acordo com os apontamentos feitos neste estudo, do percentual de jovens em
idade escolar, poucos sdo 0s que ndo tém em seus aparelhos acesso a internet, e deste
acesso, a prioridade pende para o consumo das redes sociais e contetdos variados de
multimidia, como videos e musicas. De acordo com os dados expostos acima, pode-se
inferir o quao rigoroso é o uso dos aparelhos digitais pelos jovens, mas e a respeito
deste uso nos espacgos escolares? Qual a influéncia deste ambiente aos olhos e mentes

voltadas para as telas?

Zuin e Zuin (2018) relatam em seu artigo a sangdo de uma lei, assinada pelo
entdo governador do estado de S&o Paulo, Geraldo Alckmin, que dispunha da
“autorizacdo” dada a alunos, para que os celulares pudessem ser utilizados em sala de
aula com a finalidade pedagogica, alterando o inciso da Lei 12.730/2007, que
determinava a proibicdo dos aparelhos, em alguns casos até mesmo nas dependéncias
das escolas. Segundo os autores, a necessidade dessa liberacdo se deve ao contexto
irrefreavel dos aparelhos celulares no cotidiano de jovens e adolescentes, e se alinhar a
sua linguagem, aplicando a metodologia escolar, poderia desobstruir o canal de

comunicacéo e utilizar o aparato como aliado na educacéo.

Duas questbes importantes, presentes neste artigo, irdo compor parte da
discussdo desta pesquisa. A primeira se refere & atengdo e suas alteracdes diante do uso
massivo de aparelhos celulares dentro e fora da escola, e a outra, sobre as alternativas
encontradas por docentes para contornar algo que se apresenta inicialmente como um

problema.

4 Disponivel em: https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-
celular-no-brasil.html



https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-celular-no-brasil.html
https://educa.ibge.gov.br/jovens/materias-especiais/20787-uso-de-internet-televisao-e-celular-no-brasil.html
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O uso de celulares dentro das dependéncias da escola e, sobretudo, nos
momentos de aula, tem acarretado, de acordo com os autores, uma dispersao intensa da
atencdo tanto por parte dos alunos, que se mantém vigilantes nas mensagens e
notificacGes das redes sociais, e dos professores, que tentam malabarismos para atrair
novamente a atencdo e autoridade da sala para si, quando também ndo sucumbem a

“rapida olhadinha” em seus proprios celulares.

Atualmente, é possivel localizar diversas faixas etérias nas escolas em posse de
um aparelho celular. Com mais incidéncia em algumas fases do que em outras, cada
uma sob diversas peculiaridades dessa posse, € visivelmente uma raridade, como no
estudo do IBGE demonstrado anteriormente, encontrar um jovem, adolescente ou até
mesmo uma crianga que ndo se familiarize com o aparato digital. A imersdo nos
conteddos, principalmente midiaticos, é assustadora, se analisada a quantidade de

informacdes e estimulos visuais que ocorrem durante essa interacao.

Séo diversos 0s campos que se voltam para a analise detalhada dos impactos que
esta relagdo provoca, com focos que transcendem a base de investigacGes sociais e
educacionais, observando mudancas que se implantam no intelecto. Desde a
investigacdo de praticas sociais que se modificaram, agora intermediadas pelo uso dos
celulares, até a perspectiva clinica que aponta grandes transformacdes cognitivas, e até o

vicio, no consumo exagerado dos materiais digitais e/ou virtuais.

Neste ponto, é recorrida novamente a obra de Tiircke (2010), para exemplificar e
questionar brevemente os possiveis efeitos mais centrados no individuo, que também
sdo pertinentes aos elementos que contornam o fenébmeno da pornografia de vinganca.
Além do comportamento, que fora transmutado ao passo em que tecnologias digitais
passaram a ser mais incisivas nas relagdes humanas, quais outros aspectos mais
préximos ao individuo podem ser observados? O que o efeito do brilho nas telas e o

rolar frenético da barra de atualizacdes tem a dizer sobre a percepcao e atencdo?

Turcké (2010) recorre em seu trabalho, de andlise empirica, a autores como
Walter Benjamin (1892-1940), membro de uma das geracGes de grupos de pesquisas da
Escola de Frankfurt, Karl Marx (1818-1883), Sigmund Freud (1856-1939), entre outros.
Este altimo é utilizado, por exemplo, para ilustrar a correlagdo que Turcké (2010) faz
em sua obra com algumas imediagdes da psicanalise, argumentando que, para além da
critica marxista aos processos de revolucdo tecnoldgica que se estampam decisivamente

em aspectos sociais e culturais, € preciso combinar outro ramo de conhecimentos, que



42

analisam mais a fundo, talvez de uma forma até mesmo mais clinica, sobre a mesma

transformacéo cooptada pelas mentes humanas sob diferentes angulos.

A sensagéo, descrita por Turcké (2010) neste livro, ndo se refere ao sentido de
perceber, ou simplesmente sentir algo, mas sustenta a proposta de uma sensacao
encarada como aquilo que chama a atencdo, que provoca espanto, que capta a
concentracdo do individuo e cria um vicio nesta sensagdo e neste processo repetitivo. O
termo de vicio destacado pelo autor se fundamenta no sentido puro da palavra, a

completa auséncia de comedimento e lacos firmemente presos ao objeto de adic¢éo.

Ou seja, se tudo o que ndo esta em condicdes de causar
uma sensacdo tende a desaparecer sob o fluxo de informacdes,
praticamente ndo sendo mais percebido, entdo isso quer dizer,
inversamente, que o rumo vai na dire¢do de que apenas o0 que
causa uma sensacao ¢ percebido. (TURCKE, 2010, p. 20).

Exemplificando esse processo de trauma, repeti¢do e vicio de forma sucinta, que
possa servir de base para a analise dos comportamentos apresentados pelo efeito da
cultura digital, Turcké (2010) argumenta sobre a quantidade violenta de estimulos
visuais, psiquicos e emocionais provocados pelos mecanismos tecnoldgicos, associando
como o choque de determinado conteido provoca a superacdao do mesmo, e logo apos
surge a necessidade de um novo estimulo que Ihe cause a mesma sensacao, resultando

na compulsao pela repeticao.

"O choque que afeta um organismo é o estranho no
mais alto grau: o inesperado, o incomensuravel, o avassalador,
contra o qual lhe faltam as possibilidades nervosas de
assimilagdo" (TURCKE, 2010, p. 133).

O autor de “Filosofia da Sensacdo” se apOia em bases freudianas ao explanar
que, 0s contatos cada vez mais intimos com os aparatos digitais e suas inumeras
possibilidades de interacdo, causaram uma compulsdo a repeticdo, ou seja, de acordo
com Turcke (2010), o rolar da barra de atualizacdes, passar por noticias, fotos e videos,
se transfere como uma droga a um adicto, causando o choque, ou baque, e
imediatamente se submetendo e se conformando a ele, para logo em seguida ser
estimulado por um novo conjunto de estimulos. Por exemplo, ao se deparar com uma
noticia chocante, é causado o pavor, 0 espanto, mas, esta noticia é seguida de outra,
causando novamente pavor e espanto, mas também a reproducéo do sentimento anterior.
O individuo entra num ciclo de choque e consequente banalizagdo de seu raciocinio

reflexivo conforme é atingido pela transmissédo massiva de informacao.
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"Liberar-se do acontecimento pavoroso reproduzindo-o,
em vez de fugindo dele, é uma forma de dar-lhe
seu beneplécito. Mas dar o beneplacito a algo pavoroso
significa nada menos que romper com a interpretagdo animal do
mundo" (TURCKE, 2010, p. 141).

Para este processo, Turcké (2010) justifica que os estimulos constantes com 0s
choques de multimidia s&o um constante movimento de retorno do pensamento, pois,
mesmo aquilo que é percebido como novo promove um retorno a concepgdes mais
remotas. Por exemplo, para a analise de um caso de violéncia, por mais diverso em suas
caracteristicas que este possa ser, a razdo, ou solucdo para ele, remonta a préaticas que
ndo consideram seu possivel teor subjetivo. Ou ainda, a percep¢do de que diversos
acontecimentos que se agrupam sob um mesmo tema, como politica ou educacao, se
inserem num mesmo campo de discussdo, relativizando as especificidades essenciais de
didlogo entre ambos os campos. Ou seja, se inserindo na premissa de um

comportamento dotado de a¢cOes e pensamentos automatizados.

De acordo com o autor, a “sensagdo” descrita por ele se remete a inimeros
processos que impulsionam o individuo a buscar cada vez mais a intensificagdo das
excitacdes que recebe de todas as formas de tecnologia, sobretudo as virtuais, utilizando
estes mecanismos como uma forma de entorpecentes artificiais, de uma consciéncia
cada vez mais distraida e mecanizada. O principio que conceitua e articula estas
reflexdes com a pesquisa apresentada é: 0 ser humano esta inteiramente imerso a uma
concentracdo completamente distraida. Para uma possivel perspectiva critica destes
acontecimentos, é necessario ter em mente que a sociedade descrita pelo autor se
encontra exageradamente dependente dos meios tecnoldgicos, e que tais meios e suas
influéncias se aproximam & tese colocada por Adorno e Horkheimer (1985) a respeito
da constante necessidade de dominacdo do homem sobre a natureza que se converte em

uma dominacdo de si mesmo.

O ritmo alucinante das distracGes que continuamente se
alternam, na medida em que nossos olhares sdo atraidos por
estimulos audiovisuais expostos por telas onipresentes, parece
estar fazendo que a propria capacidade de concentracdo seja
radicalmente transformada, de tal modo que a disperséo se torna
parte de sua constituicdo (ZUIN, 2017, p. 109).

Tomando novamente a perspectiva de Turcke (2010), a respeito dos efeitos
colaterais dos processos digitais, que foram gradativamente se amontoando sobre a

sociedade, da estética consumista e violenta, da repeticdo que causa vicios, do paradoxo
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no qual é lancado o discurso da tecnologia progressista frente ao aumento significativo
de conflitos sociais, quais caminhos e didlogos seriam possiveis para a educacao,
especificamente todo espago e contexto que engloba um viés educativo da situacéo,
conseguir ao menos se colocar neste caminho? Pensando particularmente na geracéo,
que ja na primeira infancia teve seu contato com telas brilhantes e um sem nimero de
opcOes para distracbes mididticas, seja pela propria escola ou pela familia, como
produzir um debate que consiga articular a anélise do modelo atual com propostas

criticas de instrucdo para os desdobramentos dessa intera¢éo?

A construcdo de metodologias educacionais se apresenta, de forma bastante
breve e sucinta, como uma ferramenta para estar constantemente aprimorando a troca
reciproca de saberes entre professor e aluno. Seja por meio das diretrizes formuladas por
Orgdos governamentais de pesquisa, seja no planejamento de chdo de escola, a
educacdo, grosso modo, compreende em uma de suas bases 0 movimento continuo de
instruir os individuos para o mundo. Trazendo este pensamento no que corresponde a
insercdo dos celulares e demais materiais tecnoldgicos digitais no ambiente escolar, a
proposta vem como um aliado para o professor, uma ferramenta valiosa, que pode
ampliar a formacdo de conhecimento, além de oportunizar e facilitar a estruturacdo de
novos conceitos, habilidades e valores, e também coletivizar as relacdes elementares
entre a educacdo digital e a comunidade. Ainda que a propaganda seja um tanto
atraente, uma vez que visa facilitar o trabalho do professor, esta é uma medida que
ainda causa divisdes de opinides e discussbes ferrenhas por parte de diversos

personagens escolares envolvidos nessa planificacao.

O m-learning, ou mobile learning, assim como as TICs, se insere no contexto
escolar com a intengdo de ampliar o canal de conhecimentos proporcionados pela
internet, e ajudar a estabelecer uma ponte entre alunos, professores e contetdos. De
acordo com Batista e Barcelos (2013), esta interacdo permite, em alguns pontos, o
contato com um vasto leque de possibilidades que se adapte a uma realidade mais
recente e verdadeiramente experimentada, principalmente pelos alunos, transpondo os
limites entre outras culturas, conhecimentos e linguagens. As caracteristicas deste
conceito se concentram nos moldes de sua metodologia, sendo o foco da pesquisa
voltado ao dispositivo, a aprendizagem fora do ambiente escolar e a mobilidade dos

procedimentos realizados. Historicamente, as autoras apontam a utilizacdo deste
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conceito a partir da década de 1990, quando se deu o boom tecnologico digital nas
instituicoes.

Pode-se ponderar que, trazer esta manobra para o cenério educacional ndo se
trata de uma concessao, ou autorizacdo, mas sim de uma necessidade de administrar
algo que nitidamente foge ao controle de figuras de autoridade (pais, professores e
responsaveis) dentro de qualquer ambiente. A urgéncia em alocar boa parte dos
contetdos que sdo disponibilizados pelas redes virtuais, dentro de qualquer contexto
social, se faz pertinente ao assumir que equipamentos e suas tecnologias ja sdo
considerados extensdes humanas, do agir e do pensar. No entanto, mais do que pensar e
implementar medidas cativantes do uso virtual nas salas de aula, cabe destacar 0s

percalcos envolvidos neste processo.

Ainda que as recomendacdes tedrico pedagogicas acerca da regulamentagdo dos
processos e metodologias educativas possam trazer alivio, e uma luz no fim do tanel
para professores que constantemente perdem sua voz para os celulares, é necessario

destacar alguns problemas que séo acarretados devido a esse uso no ambiente escolar.

Os problemas destacados por Zuin e Zuin (2018), que cabem a reflexdo aqui
proposta, se apresentam como um fio condutor, onde inicialmente é destacada uma
complicacdo em amplo espectro, como as situacdes problematicas em sala de aula, e
posteriormente seguindo as complicacdes advindas da relacdo do individuo com o
mundo virtual, no qual atinge diretamente seu desempenho em qualquer ambiente

social.

De acordo com os autores, o celular presente na sala de aula, além da “fung¢do”
de checagem de mensagens e redes sociais, também vem sendo comumente utilizado
para flagrar situagdes de desordem ou de descontrole por parte de todos os membros
presentes no mesmo ambiente. O comportamento de professor e alunos, diante de um
relato de caso no artigo, faz suscitar a emergéncia ao notar em qual ponto se encontram
as relagdes estabelecidas entre professor e aluno. Para Zuin e Zuin (2018) existe certo
desgaste por parte dos docentes (embora isto ndo se remeta unicamente a presenca das
virtualidades em sala) ao ato frequente de ter de repreender alunos com comportamentos
que extrapolam a ordem imposta na sala. No caso apresentado, um professor reproduz,
conscientemente ou ndo, seus alunos ao usar o celular durante a aula. Em seguida o

mesmo é atacado por um aluno, quase sendo fisicamente agredido.
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A simbologia nesta cena, de acordo com 0s autores, representa 0 mesmo
sentimento do professor sendo transferido para o aluno ao ser ignorado dentro da classe.
Este relato demonstra como a situacdo de inversdo de papéis, com toques de desrespeito
e desinteresse, vem se intensificando entre os atores escolares. Neste aspecto, pode-se
compreender que a cultura digital, sem o devido senso critico e a instauracao eficiente,
com a participagdo efetiva de todos os envolvidos, sé esta servindo para distanciar cada

vez mais as interacdes pessoais entre alunos e professores.

Nessa reacdo violentissima do aluno, desvela-se o seu
ressentimento de que o desinteresse do professor consiste,
possivelmente, em uma atitude cotidianamente presente na relacdo que
se estabelece entre ambos. Entretanto, na medida em que o professor
demonstra sarcasticamente esse desinteresse, o aluno como que se sente
no direito de se expor seu ressentimento, que fora retroalimentado em
uma reag&o furiosa (Zuin & Zuin, p. 419-435, 2018)

Na perspectiva que corresponde ao comportamento individual do sujeito, frente
as interacBes virtuais, os autores descrevem que, dadas as modificacBes sociais e
comportamentais acarretadas pela imersdo no mundo virtual, a identidade sofre com
impulsos de necessidade frequente de se auto reafirmar. A vida ndo mais se limita a
encontros e interacdes fisicas, mas na constante pratica de promover a si mesmo e a uma
realidade que nem sempre é condizente com aquilo que se relaciona: “Fazer propaganda
de si proprio torna-se um imperativo da autoconservag¢do” (TURCKE 2010, p. 37). Este
talvez seja um dos principais problemas destacados por professores com 0 uso da
tecnologia digital do celular dentro da sala de aula, ja que os alunos estdo voltando sua
concentracdo para as redes de relacionamentos virtuais, enquanto que as atividades
pedagogicas, ainda que com o esforco e mediacdo de um docente, acabam passando
despercebidas, e consequentemente desvalorizadas. Este fio conduz a outros inUmeros
problemas, como a banalizacdo do curriculo e da atuacdo profissional do professor,
desinteresse dos alunos, desfalque na estruturacdo e administracdo das aulas e dos

conteddos.

Desta passagem, dois elementos importantes constituem objetos que embasam
esta pesquisa. O primeiro se refere ao malabarismo feito pelas instituicdes, escolares e
de regulamentacgdo de leis e diretrizes, acerca da inserc¢éo incontrolavel dos celulares, e
grande parte sua bagagem tecnoldgica, dentro de espagos antes geridos por formas
diferentes e por intermediarios que representariam certa autoridade diante de certas

atividades, como a figura do professor para seus alunos. E possivel notar que ha uma
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fenda que separa um sem numero de metodologias que constantemente se reinventam e
criam possibilidades de um melhor aproveitamento dessa imersdo tecnoldgica nos
espacos escolares, trazendo inovacao e a transformacao de varios conceitos, a0 mesmo
tempo em que frustra ndo sO professores, mas também alunos, devido ao modo
desenfreado que a mesma imersao causa nesta geracdo que necessita de uma revolugédo
do pensamento critico para lidar com a onda massiva e apavorante de informacgdes e

estimulos descontrolados das telas de seus aparelhos.

O segundo ponto se volta aos exemplos dado por Tircke (2010), para as
modificacdes verdadeiramente fisioldgicas na experiéncia humana com a tecnologia,
sobretudo a digital, causando traumas, vicios e um desencadeamento frenético de outras
consequéncias que afetam desde a perspectiva de seu pensamento individual, até as
outras relac@es sociais. Sendo a nova geracao, das criangas nascidas durante a revolugédo
tecnoldgica, a mais intima com estes mecanismos, o que poderia ser feito de diferente?

Quais caminhos a educacéo, por exemplo, deveria tomar para contornar este problema?

2.2 Teoria Critica e IndUstria Cultural
A Teoria Critica, em um resumo bastante breve diante de seu vasto contelido,

pode se caracterizar como uma vertente de pesquisa filosofica que busca discutir e
contrapor as perspectivas da chamada Filosofia Tradicional, trazendo reflexdes acerca
dos impactos de um mundo administrado por mecanismos de homogeneizagdo social,
seja pelas vias politicas, econdmicas e/ou culturais. De acordo com esta abordagem, a
instrumentalizacdo do agir e do pensar acompanha as trajetorias de algumas
estruturagdes sociais, abrindo e ampliando mais caminhos para a dominagéo social,

estabelecendo e perpetuando um agrupamento de desigualdades entre os individuos.

De acordo com Vilela (2006), a Teoria Critica tem suas raizes no pensamento
marxista, do qual ja denunciava, por volta da segunda metade do século XIX, os
meandros de uma sociedade sendo impetuosamente transformada pelos impactos das
revolugdes industriais, bem como da instauracdo agressiva do modelo de vida e
producdo capitalista. Para Moraes Junior (2012), o principal engajamento dos filésofos
e demais intelectuais desta época, se concentrava em combater, seja por meio dos
estudos publicados, ou da afiliagdo a movimentos revolucionarios, ou 0s dois a0 mesmo
tempo, o0 arquétipo totalitario que se estabelecia diante das desigualdades impostas

principalmente a classe trabalhadora, tais como a completa auséncia de direitos
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trabalhistas, politicas escassas de educacdo e moradia e privacbes ao acesso de
qualidade de vida urbana. De acordo com o autor, a teoria, inicialmente elaborada nos
primeiros estudos da perspectiva de Karl Marx (1818-1883), e seu companheiro de
exilio, Friedrich Engels (1820-1895), se voltava a andlise critica sobre 0s novos
formatos de economia, cultura de massa e politica que despontavam nos primordios da
Revolugdo Industrial, buscando meios de promover a emancipacdo do povo operario,
unindo a filosofia com a dialética das classes. O modelo de teoria descrita aqui se refere
a um modelo que procura reconstruir a tradicao filosofica de modo que nédo se resumisse
a uma formulacdo ideoldgica definitiva ao analisar os caminhos sociais, ou seja,
promover diagndsticos a respeito de um novo formato social requeria uma reformulagéo

do proprio pensamento.

Enquanto que na cultura intelectual burguesa a reconciliagéo
dos opostos significava somente uma proposta politica segundo as
exigéncias do pensamento puramente tedrico, para Marx era necessaria
uma nova forma de filosofia que impulsionasse esses ideais a "partir de"
e o direcionasse "para a" propria existéncia politica. Marx é um
pensador ndo sO da sociedade, mas também do préprio pensamento,
pois, ndo é possivel revolucionar a sociedade (praxis politica) sem
revolucionar as possibilidades politicas do pensamento (teoria).
(MORAES JUNIOR, 2012, p. 124)

A Teoria Critica se consolida, e se populariza definitivamente, quase que
paralelamente com a criacdo de sua academia, a Escola de Frankfurt, na Alemanha, no
ano de 1924. O prédio fora construido na intencdo de agregar mais um instituto ao
cenario académico da cidade, que na época, de acordo com Mogendorff (2012), estava
bastante engajado nos estudos sociais com Vviés socialistas e comunistas, aproveitando o
félego das ultimas manifestacdes revolucionarias em prol das classes operarias. Carl
Grinberg (1861-1940), economista, advogado e socidlogo foi o primeiro diretor da
escola, sendo sucedido por Max Horkheimer (1895-1973) em 1930.

A Escola de Frankfurt incluia em seu corpo de pesquisa psicélogos, fildésofos e
cientistas sociais inclinados a vertente marxista, no entanto com algumas perspectivas
diferentes de aplicacdo a respeito das teorias ja formuladas. Como aponta Mogendorff
(2012), a maioria dos pesquisadores se embasava no marxismo histérico, no entanto
acreditavam que a teoria tradicional ndo seria suficiente para observar e explanar uma
sociedade que ainda carregava sequelas de uma grande guerra, além dos impactos dos
moldes agressivos do capitalismo que abocanhava a classe trabalhadora no alvorecer do

século XX. Cabe destacar, que apesar da forte inclinagdo aos estudos de Karl Marx e as
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vertentes comunistas e/ou socialistas, a critica feita pelos membros da Escola de
Frankfurt se voltava e denunciava a qualquer tipo de regime totalitario, independente da
vertente ideoldgica ao qual simpatizasse. Como menciona Moraes Junior (2012), a
consolidacdo da sociedade russa pelas méos de Stalin, por exemplo, marcado pelo
isolamento nacionalista e o totalitarismo, causou repudio aos que Se uniram para
defender a causa do proletariado. Neste caso, é importante esclarecer que a funcéo
primordial da Teoria Critica se concentra em unir a teoria com a pratica, unir a filosofia
com a acgdo, pontuando sistemas que se elevam sobre a sociedade de forma dominadora,
ressaltando algumas das manobras para tais fins e lancar andlises e possibilidades de

criticas a respeito.

Devido as ameagas nazistas, a partir do ano de 1933, muitos pesquisadores da
escola se afastaram ou foram perseguidos pelo regime de Adolf Hitler. Max Horkheimer
entdo transfere o instituto para Nova York, integrando nos anos seguintes outros nomes
ilustres, como Hebert Marcuse (1898-1979), Friedrich Pollok (1894-1970) e Theodor
W. Adorno (1903-1969).

Para embasar brevemente esta faceta da Teoria Critica, e posteriormente alinha-
la com a proposta deste trabalho, a obra “Dialética do Esclarecimento ”, escrita por Max
Horkheimer e Theodor W. Adorno, langada em 1947, sera referenciada a fim de ampliar
as percepcdes a respeito da critica a sociedade contemporanea, a barbarie que anda
pelos caminhos do progresso e das politicas e culturas de massa que agem em favor da

dominacao social.

Para Vilela (2006), a Teoria Critica se embasa numa analise materialista e
interdisciplinar, compilando diversas vertentes da ciéncia social para abordar o0s
acontecimentos que remetem desde as revolugdes industriais. Os direcionamentos
propostos pela Escola de Frankfurt e seu grupo de pesquisadores se aprofundam no que
¢ chamado de “mundo administrado”, do qual politica, economia e cultura, associados
aos aparatos da tecnologia, e também as outras diversas formas de desenvolvimento,
condicionam a um modelo social padronizado, obediente e, sobretudo, inerte aos
desmandos provocados por essa juncdo. Para a autora, a identidade epistemoldgica da
teoria vem como uma forma de contrapor a teoria tradicional, considerada positivista e
neutra, promovendo uma contextualizagdo menos fetichista do mundo e das ag¢des dos

individuos sobre ele.

Segundo Adorno e Horkheimer, a Teoria Tradicional,
de fundamentacéo positivista, pretensamente neutra, fornecia
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uma analise descontextualizada e com pretensdo de
universalidade, reproduzindo uma imagem fetichista do mundo,
tal como ele era numa categoria de aparentemente dado (das
ist), assim o justificava e o reproduzia. Como contraponto, uma
Teoria Critica, tal como era formulada no ISF de Frankfurt,
fundava uma ciéncia contextualizada, ndo neutra, engajada na
transformagdo do mundo. A Teoria Critica visava apreender a
sociedade e suas instituicbes na totalidade da vida social
concreta, buscando desvendar as relagGes dos acontecimentos
sociais na dialética das relagdes sociais historicamente
determinadas. (VILELA, 2006, p. 13)

Portanto, a Teoria Critica se caracteriza como um modelo teérico de diagnostico
social, do qual analisa cenarios, destacando criticamente seus pontos de involucdo, e
proporciona elementos de superacdo aos problemas destacados, colocando o mundo
como ele é e 0 mundo como ele pode ser. A critica se coloca como ponto crucial ao
sinalizar a necessidade do desenvolvimento de uma critica esclarecedora, que possibilita
a orientacdo para a autonomia e para 0 comportamento critico das relacdes com o ser e

com o mundo.

Um dos bracos da Teoria Critica se une ao conceito de Tecnologia com a
intencdo de, basicamente, discutir seu poder de influéncia sobre os acontecimentos
sociais. No entanto, a discussdo se faz muito mais profunda do que esta breve sintese.
Diversos autores se dedicaram a analise da tecnologia, como elemento determinista de
eventos na sociedade, pressupondo seus fatores de neutralidade, bem como
questionando a sua possivel posse e consequente utilizagdo como objeto de dominacao.
Para os tedricos ditos da Primeira Geracdo da Escola de Frankfurt, com a base marxista
menos abalada, a teoria critica da tecnologia invariavelmente leva aos sistemas de
dominacdo. N&o existe neutralidade, muito menos igualdade na disseminacdo de
aparatos que visam “simplificar” a vida do individuo, para que este inevitavelmente
tenha mais tempo de vender sua forca de trabalho, e se homogeneizar aos demais
trabalhadores, tornando-se décil aos olhos do capitalismo. O outro grupo de tedricos e
intelectuais defende que a tecnologia pode sim simbolizar um avango em termos de
equidade social, desde que seja conduzida com a criticidade emancipadora necessaria
para a superacdo das desigualdades, abolindo por completo os caminhos que levam a

dominacdo e ao totalitarismo.

O proprietario ndo tem meramente um interesse
econdmico que o motiva a manter e melhorar sua fabrica; ha
também um interesse tecnoldgico. Pela reorganizacdo do
processo de trabalho, ele pode aumentar a producgéo e os lucros.
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O controle do processo do trabalho conduz a novas ideias na
implementacdo de novas maquinas e a aceleracdo da
mecanizacdo da inddstria que, por sua vez, acelera 0s processos
de producdo. (FEENBERG, 2010, p. 133)

Para fundamentar esta parte da discussdo, a obra de Andrew Feenberg,
Racionalizagdo Democratica, Poder e Tecnologia, organizada por Ricardo Toledo
Neder, servird de estrutura, somada a outros materiais de apoio que abordam a mesma

perspectiva tematica.

De acordo com os apontamentos de Feenberg (2010), a Filosofia da Tecnologia
acompanha os desdobramentos das reflexdes filosoficas desde os primérdios da
filosofia ocidental na Grécia. Alguns intelectuais defendiam que a tecnologia acontecia
em paralelo com a natureza, imitando-a. Outros supunham que ela se inseria como
complemento da natureza, ao alicercar a vida do ser humano, sendo criada por ele e,
podendo inclusive, superar os “poderes” naturais. As reflexdes se aprofundaram na
medida em que os avancos tecnoldgicos se sobrepunham a simples observacdo dos
fendmenos naturais, adentrando no campo do conhecimento cientifico e dando poder
aos seres humanos ndo s6 de explica-los, mas também de manipuléd-los. O controle
progressivo do individuo sobre diversos eventos se embasa na constante expanséo de

reflexdes acerca do que o autor chama de filosofia natural.

A partir da segunda metade do século XIX, a perspectiva da filosofia da
tecnologia, vista como algo natural, passa a se modificar, associada aos eventos e
consequéncias que acompanharam as Revolug6es Industriais, comecam a ser apontados
os efeitos nocivos das condicOes de vida humana em paralelo aos desenvolvimentos
tecnoldgicos. Até entdo, o ponto de vista acerca do progresso tecnoldgico era visto
como puramente determinista, 0 seguimento de um projeto que deu certo, se resumindo
numa andlise rasa das transformacdes que ndo paravam de acontecer. Entretanto, ao fim
deste século, e no inicio do século XX, a abordagem filosofica com vistas a
manipulagdo humana, coagindo o direcionamento da ciéncia, arte, cultura, economia e
politica, faz com que diversos autores, politicos e membros de movimentos sociais,
denunciem a tecnologia como uma ferramenta de controle social. Esta concepgéo ganha
ainda mais forca nas analises pos-guerra, onde de forma clara e explicita, boa parte das
tecnologias a serem desenvolvidas andavam de méos dadas aos interesses bélicos e

militares.
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A tecnologia é um fendmeno de dois lados — de um, o
operador, de outro, o objeto —, em que ambos, operador e
objeto, sdo seres humanos; a acdo técnica é um exercicio de
poder. Alids, a sociedade € organizada ao redor da tecnologia, 0
poder tecnoldgico é a sua fonte de poder. (FEENBERG, 2010,
p. 129)

Para Feenberg (2010) uma das principais questdes colocadas acerca da filosofia
da tecnologia se refere sobre a capacidade dos individuos e suas coletividades
administrarem tal tecnologia de forma democratica, ou se além da falta de
democratizagdo, tal processo envolveria uma autonomia por parte dos mecanismos
tecnoldgicos. Cria-se um pequeno paradoxo, sobre quem realmente estd no controle
desta relacdo, visto que, ainda que haja uma mediacdo humana presente nos
procedimentos da tecnologia, segundo o autor, existe um estranhamento presente nas
realidades experienciadas, entre a realidade cotidiana e a realidade do mundo das
tecnologias. O mesmo ocorre com o sentimento de pessimismo com relagdo a
tecnologia, profetizada pelos intelectuais, principalmente os veteranos da Escola de
Frankfurt, sobre o implacavel sistema de dominacdo social, pois, de acordo com
Feenberg (2010), nas ultimas décadas do século XX, houve um “relaxamento” quanto
as questdes mais criticas dos impactos sociais, para serem observados e aproveitados o0s

beneficios que o boom tecnoldgico digital trazia consigo.

De acordo com o autor, a ambivaléncia destes dois pontos de vista se deve ao
fato de que, a emergéncia de uma observacdo empirica do fenbmeno, atrelada aos
estudos académicos cientificos, precisa estar focada na diversidade do desenvolvimento
e dos usos das tecnologias, pois estes processos estdo intrinsecos as estruturas
socioculturais de seus espacos. A realizacdo desta observacdo permite que seja
deslocada parte da visdo determinista do fendmeno geral da tecnologia e de seus

desdobramentos.

A fim de basear este pensamento, da dualidade da tecnologia nas vidas humanas,
Adorno e Horkheimer (1985) trazem a perspectiva da constante submissao do individuo
ao processo de esclarecimento. A “Dialética do Esclarecimento”, escrita no ano de
1947, representa uma das obras de reflexdo critica fundamentais da primeira geracéo da
Escola de Frankfurt, explorando um panorama da sociedade contemporanea que, como
citado anteriormente, mal se recuperava de uma guerra e ja lidava com a as sequelas de
outra mais recente, permeando tanto entre o progresso acelerado do capitalismo, quanto

refletindo sobre a racionalizacdo conduzida pelo lluminismo. A critica aponta seu foco
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na racionalizacdo como uma ideologia que congrega costumes e reproduz essa ideologia
como forma de controle social, transmitindo a aparente democratizacdo coletiva por

meio da homogeneizagdo das massas.

Enquanto a palavra “dialética” simboliza um movimento constante de
transformacdes, processo de debate de individuos e principios teoricos, fundamentado
nas ideias e na possibilidade de sua discussdo, “esclarecimento”, como tratado pelos
autores, figura inicialmente o préprio conjunto que representa o Iluminismo, ou aquilo
que é efetivamente ilustrado, algo colocado como pensamento concretizado e
racionalizado, enquanto outras ideologias afloram ao redor. Para Adorno e Horkheimer
(1985), o conceito simboliza o processo de ruptura entre humanos e o medo do
desconhecido, o receio com os poderes naturais, a necessidade de se valer de fantasias e

ocultismos para explicar fendBmenos e demais eventos.

O conceito de esclarecimento € utilizado pelos autores nesta obra para destacar
uma serie de eventos contemporaneos, pontuando o dito processo de racionalizacao, que
provoca uma série de comportamentos orientados pela mecanizagdo do pensar e agir,
como se diversos processos estivessem sempre propensos a um resultado imaginavel,
sem subjetividades. E relatado por Adorno e Horkheimer (1985) que a ruptura com o
mito, faz com que o individuo se desprenda de suas crencas, lancando-se por completo a
razdo, validando categoricamente a verdade proposta pela l6gica moderna. Para 0s
autores, este movimento ndo configura nenhum crime, no entanto, o problema se
concentra na forma como é empregada esta I6gica moderna, quando o saber se torna um
aparato de dominacdo, quando conhecimento e poder se vinculam ao ponto de se
inserirem nas esferas politicas, econdmicas e socioculturais na intencdo de causar
alienacdo ao modelo de tecnicidade racional. De acordo com estes autores, estar
entregue a um modelo que burocratiza processos a fim de obter sempre 0s mesmos
resultados, incluir-se numa aparéncia utdpica, seja por meio do narcisismo ou pela
massificacdo generalizada, a fim de perpetuar a universalizacdo de ser, configura como

movimentos que levam a dominagéo social e consequentemente ao totalitarismo.

Para ilustrar este ponto de vista, 0s autores recorrem a passagem de Ulisses (A
Iliada, sec. VIII a.C) no momento em que a embarcacdo do herdi precisa atravessar o
caminho das sereias, criaturas dotadas de belissimos cantos e assassinas dos marujos
que se aventuram por esse trajeto. Ulisses ordena que todos na embarcacéo tapem seus

ouvidos com cera, enquanto ele é amarrado a um dos mastros para poder ouvir o canto
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dos seres fantasticos. E possivel destacar dois simbolismos nesta passagem; a ruptura
com 0 mito, entre 0 homem e o mundo fantéstico, e as divisdes hierarquicas que detém
e empregam o poder através do conhecimento. No primeiro exemplo, para além da
fantasia empregada no relato, € descrito pelos autores o processo em que o homem néo
mais se identifica com o mundo, se posicionando com nega¢do ao mesmo, permitindo
que se estabeleca uma nova relacdo, longe do medo do desconhecido e do oculto, ou
seja, existe certo dominio sobre aquilo que passa a ser conhecido. No segundo caso, sob
forte influéncia do marxismo historico, existe a explanacdo das relacGes de poder
presentes nessa cena; Ulisses, que comandava a embarcacdo, assume a posicao
dominadora, mesmo sem estar junto aos remadores, ainda era detentor das decisdes e
consequentemente dos meios de producdo neste espaco. A divisdo do trabalho e a

perspectiva de hierarquizacao social sdo evidenciadas neste exemplo.

A perspectiva de esclarecimento, segundo Adorno e Horkheimer (1985), deriva
da chamada Razdo Instrumental, que se resume a uma mecanizacdo do pensamento. A
mecanizacdo do pensamento ocorre, supostamente, quando ndo existe mais tempo para
pensar, e alternativas imediatistas sdo as mais viaveis para a “solu¢ao” de problemas, o
que inevitavelmente, segundo os autores, se reflete no modelo capitalista que emergia a
partir dos eventos das Revolugdes Industriais, e que acabaram por se perpetuar. Para 0s
autores, isto ocorre quando os efeitos da modernidade afetam de todas as formas o
modo de vida do individuo; o imediatismo toma conta de toda criticidade possivel,
desvalorizando a possibilidade de pensar subjetividades, de desprendimento as
experiéncias, tradi¢bes e tudo aquilo que ndo se encaixa ao novo tipo de racionalidade
mantida pelo sistema social e por este individuo. Este movimento acompanha a troca de
centralidade da razdo, antes voltada para Deus, agora voltada ao homem, que ndo mais
pertence & natureza, mas sim a domina, manipula e a transforma. Numa época onde o
industrialismo marca o0 progresso como embasamento de emancipacdo, 0
enfraquecimento do pensamento acaba sendo uma consequéncia, levando a
mecanizacdo das relagcdes de trabalho, interpessoais e ao conformismo. A culpa que
recai ao lluminismo pelos autores se refere entdo ao excessivo esfor¢co de tornar o

conhecimento como um bloco universalizado.

De antemao, o esclarecimento s6 reconhece como ser e
acontecer 0 que se deixa captar pela unidade. Seu ideal é o
sistema do qual se pode deduzir toda e cada coisa. (ADORNO
& HORKHEIMER, 1985, p. 6)
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O que ocorre entdo, de acordo com Adorno e Horkheimer (1985) é um processo
de desmistificacdo, produto incutido na racionalizacdo da técnica. Calculos exatos,
resultados puramente sélidos, dominio completo sobre a natureza se sobrepfem a
conhecimentos passiveis de interpretacGes subjetivas e o desencantamento dos mitos se
torna irrefredvel. Longe do leque de interpretacGes para as experiéncias da vida social e
dos fenbmenos, ja ndo ha mais obstaculos para a dominagdo do homem sobre 0 homem.
A concepcdo hierdrquica descrita acima, se da com a nocéo de que o outro, sendo parte
de uma natureza ja dominada, é suscetivel também a dominacdo. Dai a critica a todo e

qualquer sistema totalitario, independente de seu braco ideoldgico.

Para os autores, 0 esclarecimento se torna uma ferramenta do totalitarismo, ao
ser inserido radicalmente nas esferas sociais, produzindo sujeitos em constante negagéo
com o mundo externo e com ideologias que ndo empregam a viabilidade da
homogeneizacdo imediata, produzindo individuos que se adaptam ao autoritarismo,

conduzidos por “porta-vozes” da liberdade e dos valores sociais.

O saber que é poder ndo conhece nenhuma barreira,
nem na escravizagdo da criatura, nem na complacéncia em face
dos senhores do mundo. (ADORNO & HORKHEIMER, 1985,

p. 5)

A pergunta norteadora da obra se resume em questionar como a barbarie,
germinada em algumas percepc¢des de opressdo social, até moldes mais explicitos do
fascismo, estd sempre a espreita nos acontecimentos contemporaneos, mesmo com toda

evolucéo e progresso acompanhando esses momentos.

2.3 A industria cultural e a cultura digital

Ao longo das reflexdes apresentadas pelos autores, sdo apontados
filosoficamente os perigos que derivam dos avancos tecnoldgicos, colocando em cheque
as atividades massivas no campo do conhecimento cientifico, no entanto destacando que
o problema se volta a outra agdo, inserida nesta atividade, a pratica que transforma o
saber em poder, dominacdo e mercadoria. Em termos mais precisos, o controle técnico
agressivo sobre os homens e a natureza, no lugar de uma elevacgéo social igualitaria,

faria sobressair ainda mais as desigualdades sociais e a barbarie.

Assim, segundo os autores, a racionalizacdo técnica se embute ao pacote

capitalista, determinando os moldes das relagcdes sociais e irremediavelmente as de
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consumo. Neste ponto € apresentado o conceito da Industria Cultural, do qual promove
por meio do emprego da necessidade de consumo, uma vasta bagagem de conceitos e
produtos a serem absorvidos, desde a infinidade de produtos a disposicdo no mercado,

até o roteiro padronizado de uso e sentimentos a serem originados dessa interacéo.

O conceito de Industria Cultural foi desenvolvido e utilizado ao final do século
XIX pelos filosofos Theodor Adorno e Max Horkheimer, veteranos da Escola de
Frankfurt, para explorarem os efeitos decorrentes da Revolugdo Industrial somado ao
avanco do capitalismo nas diversas parcelas sociais. E fundamentado pela idéia da
producdo massiva de produtos, de objetos a producges artisticas, como a musica, por

exemplo, moldando a producédo do saber aos paradigmas capitalistas.

Adorno e Horkheimer (1985) designam o conceito como um mecanismo que
instrui e modela o pensamento do individuo, para que este esteja constantemente
submergido nas bases dos paradigmas capitalistas. Por exemplo, produtos e noticias se
incutem ao cotidiano das classes de modo que este se encontra quase que
permanentemente soterrado de reacfes e atitudes pré-estipuladas, onde até mesmo o
intervalo de trabalho e o lazer séo regidos por estas sistematizagdes. Ao se deparar com
uma manchete impactante, o individuo dificilmente consegue um tempo habil, ou
mesmo um periodo para reflexdo a respeito do que acabou de ver. A noticia chocante é
seguida por um comentéario esportivo, uma fofoca sobre celebridades, e logo a
necessidade de refletir criticamente sobre os acontecimentos sociais vai sendo ofuscada
por mais insumos que o distraem daquilo que deveria ser mais relevante. E pertinente
neste ponto cruzar tais aspectos com a proposta da distracdo concentrada apresentada
por Tircke (2010), ao identificar que o bombardeio de noticias, imagens e demais
estimulos cumprem as mesmas funcdes que sdo apontadas por Adorno e Horkheimer
(1985), quando se voltam a inten¢do da alienacdo do individuo as questbes mais

importantes.

Para Adorno e Horkheimer (1985), o principio de uma cultura de massa teria
como propdsito agregar uma consciéncia coletiva aos individuos, por meio da
transmissdo de valores, do respeito as tradi¢cbes, no entanto, a difusdo da Industria
Cultural se coloca como um rol infinito de produtos, que possuem apenas uma faisca de
duracdo, sendo, quase que imediatamente, substituidos por novos produtos ou
atualizacbes, demandando um consumo desenfreado e causando uma compensacdo

passageira ao serem adquiridos. Dentro da epoca de lancamento da obra “Dialética do
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Esclarecimento”, os exemplos do “opio do povo”, discutidos pelos autores, se
direcionam ao repentino e massivo bloco de componentes artisticos que foram se
reproduzindo, criando uma atmosfera que conseguisse agrupar as classes sociais sob um
mesmo sentimento. A musica e 0 cinema sdo os principais elementos destacados pelos
autores, endossando como até mesmo estes componentes de distracdo e descanso
embutiam o sistema de consumismo e acriticidade. Este processo, segundo os autores, é
0 que motiva a monopolizagdo da sociedade, provocando o comportamento acritico e
mecanizado. A magia presente nos romances dos filmes, nos comerciais de automoveis
corrobora ndo somente para despertar a necessidade do consumismo, mas também para
a anestesia necessaria de um mundo onde nao sdo incentivadas as forcas para a reflexdo
dos problemas reais, e sim da busca incontrolavel daquilo que ndo obrigue o sujeito a

lidar com tais problemas.

A titulo de curiosidade, para embasar este pensamento, bem como fornecer um
comentario levemente cémico a andalise, Theodor Adorno (1903-1969), ja exilado nos
Estados Unidos, logo no inicio da década de 1940 devido a ameaca nazista, ao trocar
correspondéncias com outros membros da Escola de Frankfurt, menciona Walt Disney
como o “homem mais perigoso da América”, devido aos impactantes desenhos
animados que despontam nessa época, representando magia e superacdo de seus
personagens como um modelo a ser copiado. A julgar pela atuacdo dos Estados Unidos
na politica mundial até entdo, tratava-se novamente de um exemplo ao que fora
determinades denominado pelos autores como o “opio do povo”. Este pensamento pode
ser mais bem explorado no artigo “Whos afraid of Mickey Mouse?: Revisiting the

Benjamin-Adorno debate on Disney fiom a psychoanalytic perspective ™.

De acordo com os autores, ndo basta apenas a massificacdo de elementos a
serem amplamente difundidos como material de consumo, a logica perversa por tras
dessa manobra se situa no pensamento dominante que orienta e influencia seus
consumidores. O individuo que se ambienta neste sistema se torna um mero pedo de
consumo e venda de sua forca de trabalho, um simples objeto que fetichiza toda
mercadoria oferecida pelo sistema capitalista na busca da felicidade plena através
daquilo que consome, sem nunca conseguir alcangar 0os moldes exatos daquilo que
almeja diante das propagandas nas telas. E estabelecido o ciclo eterno de consumo e

frustracdo diante da promessa de satisfagdo e bem estar.

® Disponivel em: http://freudians.org/wp-content/uploads/2014/09/Adorno_Letters_to_Benjamin.pdf
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Portanto, € importante vincular o conceito da Indastria Cultural aos debates
colocados nesta pesquisa como uma forma de compreender por onde jovens estdo se
enveredando ao manterem um contato tdo intimo com aparatos digitais e todo o acervo
frenético que estes objetos proporcionam a sua formacdo no cotidiano. Para além de
toda logica consumista colocada como foco por alguns autores ao conceito de Industria
Cultural, quais outros comportamentos puramente associados as condutas humanas se

adaptam aos conteidos que viajam pelas musicas, imagens e redes sociais?
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Capitulo 3 — A cibercultura e a violéncia no contexto digital

Nesta secdo, é buscada a exposi¢do sobre o conceito de violéncia e sua acdo
dentro da cultura digital. Esta apresentacdo servird de principio para a discussdo com
relacdo as violéncias presentes na escola, na juventude e no contexto virtual que

contorna esta geracao.

3.1 As praticas de cyberbullying, a escola e os linchamentos virtuais

Observando um pouco dos circulos profissionais e sociais atualmente, qualquer
individuo, de adultos a adolescentes, consegue listar a0 menos cinco atividades
cotidianas em que o celular estd diretamente presente. Como demonstrado
anteriormente, pelo estudo do IBGE de 2018, o contato, ndo s6 da juventude, mas de
uma maneira geral entre todos os sujeitos, vem se intensificando na medida em que se
amplia 0 aumento tanto na disseminagdo dos aparelhos fisicos, adquiridos em lojas, ou
pela prépria internet, quanto da expansao da acessibilidade na conexdo das redes e

aquisicdo facilitada, que se estende cada vez mais e em locais mais distantes.

A forma como tais aparelhos foram se encaixando nas tarefas rotineiras, nas
relacdes de trabalho, nas comunicacdes interpessoais e nas alternativas ao lazer, faz com
que seja dificil imaginar outro estilo de executar todo este roteiro sem um celular nas
médos. Como destacou Costa (2012), automatizar atividades, principalmente as
repetitivas, valendo-se de mecanismos tecnoldgicos, € um processo que acompanha o
homem desde suas origens. Na medida em que, “favoravelmente”, o mercado
disponibiliza mais uma variedade de modelos e fun¢des novos, que se vangloriam de
fornecer exatamente tudo aquilo que um ser humano precisa, para dormir, para acordar,
comer, trabalhar e se divertir, ndo sé se expande a idéia do consumismo como forma de
alcancar os objetivos, até mesmo em classes mais pobres, como também se estreita
ainda mais as relagdes individualistas com os aparelhos. Informacgdo, comunicacao e

entretenimento se abrigam, literalmente, na palma das maos.

Desta forma, é possivel visualizar nas profundezas como a cultura digital se
formou e como continua se formando. Como destacado por Castells (1999), é inevitavel
que se incorporem, tanto aos aspectos dos aparelhos, quanto aos demais aspectos
comportamentais humanos, como numa relacgdo de troca, tracos culturais na forma como

sdo designados seus usos e 0s habitos decorrentes desse vinculo.
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Pensando na construgdo da cultura como um processo constante e hibrido,
Lemos (2009) descreve o fendmeno da cibercultura como uma forma de atualizacGes
continuas, que ao mesmo tempo em que busca se reafirmar, também procura se ajustar e
absorver novos paradigmas. Como destacado pelo autor, a preocupacdo ndo esta nesse
movimento de assimilacdo, que acontece desde o inicio da humanidade, mas sim na

velocidade de sua expansao.

A esta altura, é importante destacar uma diferenciacdo nos termos, de
cibercultura e cultura digital, a fim de evitar confuséo entre as conceituacdes, pois ndo
basta que sejam historicamente recentes, elas também se alteram e se reinventam no
exato momento em que esta pesquisa esta sendo redigida. Em uma busca simples nas
proprias bases virtuais, com a palavra “cultura digital” é possivel levantar em alguns
sites educativos, e outros artigos académicos, que descrevem a cultura digital como um
termo precedente a cibercultura. Isto se deve a sugestdo da atribuicdo deste conceito ter
se dado logo nas primeiras analises feitas a respeito das Revolugdes Industriais
Tecnolo6gicas, muito antes das redes sociais fazerem o individuo mergulhar por
completo em um mundo virtual. Este critério de analise se coloca desde as primeiras
experiéncias com a televisdo, com os radares utilizados durante e p6s-guerra, e com
todas as interacfes advindas destes processos, por exemplo. Engquanto cibercultura se
apresenta como mais uma ramificacdo dentro do conceito da cultura digital, se inserindo

predominantemente nos nichos virtuais.

Cibercultura, assim como destacado por Lévy (1999), se coloca como o0 conjunto
de préticas, pensamentos, técnicas e atividades reproduzidas ja dentro de um espaco
inteiramente virtual, contribuindo para seu crescimento. Ciberespaco, portanto,
simboliza toda essa construgcdo acerca da incorporacdo da cultura dentro dos ambientes

virtuais.

Lévy (1999) desenvolve em sua obra uma riquissima teoria epistémica acerca
das separacgdes e semelhancas que flutuam entre a concepc¢éo de real e virtual, buscando
uma conceituacdo definitiva para o conceito, que se acomode dentro da constante
revolugéo tecnoldgica. Para o autor, a separacdo entre realidade e virtualidade deve ser
feita de forma muito cautelosa, e ainda assim seria bastante complexo desvincular
elementos que compdem a um e outro conceito. Neste caso, € proposta a idéia de que o
virtual ndo se contrapde ao que é tido como realidade, mas se emulam de forma a se

tornarem tanto reproducfes como complementagdes um do outro. O universo virtual é
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concebido por possibilidades, por aspectos que ja se destacam no ambiente
supostamente real, projetando entdo sombras nos espagos que se constituem
virtualmente. Este detalhe se faz pertinente no que concerne a reflexdo a respeito da
pornografia da vinganca, pois permite que se facam destaques na forma como tal
fendbmeno ocorre. E fato que, a disseminagdo criminosa de imagens intimas n&o passou
a existir juntamente ao advento da internet, tratava-se de uma préatica ainda bastante
presa aos mecanismos analdgicos, que ganhava espaco entre agressores e membros da
industria de pornografia por meio de correspondéncias, por exemplo. A pornografia de
vinganca como é conhecida atualmente é, historicamente bastante recente. No entanto,
ao observar o0s eixos que sustentam tal pratica, como a vinganca pelo término de um
relacionamento, exposicao vexatoria do corpo e da sexualidade e a ameaca, € possivel
estabelecer uma ligacdo direta aos paradigmas impostos pelo machismo, que se faz

presente na histdria das mulheres ha muito tempo.

Deixando de pensar nos fatores econdmicos, a respeito da acessibilidade pelas
vias financeiras para todas as classes, Lemos (2009) defende que a cibercultura busca
em sua totalidade uma inclusdo social, uma amplificagdo “democratica” que permita,
englobando comunicacdo e informacdo, reproduzir todos os espacos e relacdes que
“existiam antes” para as redes e telas vibrantes dos aparelhos digitais para todas as
pessoas. De acordo com o autor, s@o recriadas diversas formas de relacionamentos,
pessoais ou ndo, como forma de assimilar antigas relacfes e incorporar novas formas de

interacdo, ao que ele nomeia um conceito como territorios recombinantes.

Estes territdrios, que se multiplicam aceleradamente, sdo criados com a intengéo
de reunir individuos que compartilham do mesmo interesse, e podem abordar os mais
diversos assuntos. O conceito de recombinante, neste caso, se coloca como 0
movimento de agrupar as novas informacdes recebidas e adapta-las ao contexto vigente,
integrando “novas” formas de pensar e agir aos paradigmas existentes. Descreve
também em parte a velocidade do conceito em sua aplicacdo social, ja que o autor
destaca por diversas vezes em seu texto que a preocupacdo com 0s impactos nao se da
pela evolugdo em si, ja que esta perdura nas relacdes humanas desde que h& o conceito
de humanidade, mas sim pela rapidez que tomam estas transformagdes, nos quais se

concentram os efeitos que repercutem nos individuos.

Pensando na sistematizacdo, na construcédo estrutural, ndo so6 da cultura digital de

maneira geral, mas também nos campos mais especificos da cibercultura, Lemos (2009)



62

destaca que o cerne desta movimentacdo, de assimilar e encaixar conteidos, encontra-se
no poder e na autonomia da emissdo destes conteudos, que de certa forma podem ser
consideradas livres para todo e qualquer usuério das redes virtuais. O excesso, ou
acumulo de ideias e informagbes sdo os grandes propulsores dos nichos virtuais, que
aglomeram usuarios em busca de um ideal com o qual se identificam. De acordo com o
autor, nos primordios das relacBes digitais, a mediacao destes contetdos era feita pelos
Seus proprios emissores, um grupo menor de pessoas, com relagdes profissionais,
responsaveis pelas formas que tais contetdos iriam tomar, ou seja, industrias de masica
e cinema, editoras de revistas e jornais, por exemplo, no entanto, com a abrangéncia dos
mecanismos de compartilnamento, a evolugdo tecnoldgica concedeu o poder para que
qualquer criatura, sabendo manejar aparelhos digitais e redes de conectividade, pudesse

ser autora de seus proprios materiais e dissemina-los como bem quisesse.

A intencdo de trazer alguns detalhes desta interacdo é permitir a percep¢éo de
como todo tipo de habito, tradicdo ou costume humano fora de certa forma transferido
para 0s meandros digitais ao passo das atualizac6es de computadores e smartphones, ao
longo das décadas em que a Revolucdo Digital escalou, e ainda escala, até o seu apice.
Sdo aplicativos de lembretes diarios, memorandos, auxilio ao trafego urbano e
relacionamentos, com o diferencial de alguns regimes mais ou menos autoritarios, do
qual imp&em um garimpo aos contetdos disseminados, praticamente todo resto da

atividade humana esta intimamente atrelada aos trilhos virtuais.

Esta reflexdo é pertinente no sentido de observar como uma imensa parte dos
sentimentos humanos cruzou a fronteira do “cara a cara” para residir no pacote de dados
virtuais, e as redes sociais, que, atualmente, tém sido uma das responsaveis por essa
propagacao, sendo agente dos depoésitos de sentimentos, representa somente uma das
pequenas pontas do iceberg. Em algumas teorias, suas raizes vém sendo detalhadamente
construidas desde a premissa da Indastria Cultural, por exemplo, como apontaram
Adorno e Horkheimer (1985). A massificacdo de temas, ideias e informagfes seria
apenas um instrumento no reforco de alguns comportamentos pré-existentes na
sociedade, e, de acordo com os autores, muito provavelmente tendendo aos
comportamentos fascistas. E assim como também define Lemos (2009), o individuo
sente a necessidade de recombinar tudo aquilo que é de seu prévio conhecimento dentro

de um espaco inteiramente novo e absurdamente propulsor de suas ideias.
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Retomando um dos apontamentos desta pesquisa, que busca analisar alguns
comportamentos especificos das relacdes geradas neste meio digital, é presumido entéo,
que algumas das atitudes comportamentais, vindas do pensamento moral, politico,
social e cultural do individuo, representem sua imagem e postura conforme este se
insere nos nichos de seu interesse virtualmente. E possivel pensar tanto num espelho,
que reflita explicitamente alguns paradigmas mais intimos de sua personalidade ou
atuacdo social, quanto num escudo, no qual sdo lancados todos os tipos de opinides,
enquanto um muro cibernético se coloca diante de sua figura fisica, mantendo assim,
um minimo de seguridade para expressar temas que vao desde o carater conscientizador

até as barbaridades mais violentas.

Assim como os estudos que buscam compreender e administrar toda a bagagem
produzida pela Cultura Digital se atualizam constantemente, também o0s acontecimentos
e padrdes que regem o ciberespaco se movimentam sempre com novidades que vao
sendo absorvidas pelos mundos “reais” e virtuais. A violéncia, caracteristica do ser
humano também desde suas primeiras manifestacdes e convivéncias, ndo poderia deixar
de ser incluida nesta nova esfera. O rol de crimes cometidos no ciberespaco, desde 0s
primeiros passos da internet no convivio com o ser humano, é profundamente extenso.
Torna-se dificil, em alguns momentos, diferenciar os aspectos daquilo que fora
assimilado dos costumes antigos, daquilo que definitivamente germinou e ganhou corpo

dentro do ambiente virtual.

Analisando rapidamente, a violéncia se configura como um conceito flutuante
dentro de inimeras esferas. Dependendo de sua perspectiva, ela pode ser encarada com
um grau de menor ou maior gravidade, quando aplicada em diferenciados contextos. Em
alguns esportes, por exemplo, ela pode ser vista como uma manifestacdo natural,
dependendo, é claro, das formas como sua expressdo se enquadra nas regras destes
mesmos esportes, mas de qualquer forma podendo ser encarada como um
comportamento esperado. Ao mesmo passo em que € considerada pela Organizagédo
Mundial de Saude como um problema de salde publica, devido ao seu carater
pandémico e que se abriga em inimeras divisdes dos problemas sociais. Um dossié®
publicado pela organizagdo em 2002, com foco na saude da mulher e na violéncia
doméstica, reafirma que todas as formas de violéncias cabiveis se enquadravam num

problema muito grave, pois além das novas incorporacdes, o nivel das anteriores se

¢ Disponivel em: https://assets-compromissoeatitude-
ipg.sfo2.digitaloceanspaces.com/2012/08/OMS_estudiomultipais_resumendelinformel.pdf
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agravava conforme o crescimento da desigualdade social e de outros fatores adjacentes.
Resumidamente, de acordo com a organizacéo, sua definicdo se baseia no uso de forga
fisica ou psicoldgica, contra um individuo ou grupo, que possa resultar em danos ao

alvo escolhido.

Para Paviani (2016), a violéncia pode se apresentar de duas maneiras
socialmente; a primeira, pensada como natural, remete a um sentimento intrinseco da
natureza humana, algo que independente do ambiente e das formas de desenvolvimento,
estd presente no interior do individuo e precisa de certo incentivo para ser despertada; a
segunda se refere aos meios artificiais, onde ela se baseia em fatores externos para ser
pensada e/ou concretizada. Sua definicdo pode expressar o ato de produzir danos a

vitima, como morte, ameacas e humilhagdes.

Além do conceito de violéncia, ha o problema das formas de
violéncia. Sua classificacdo depende dos critérios escolhidos,
das evidéncias da realidade empirica, dos modos de combater a
violéncia e de outras modalidades. O conceito de violéncia € tdo
amplo que dificilmente as classificagbes abrangem todas as
formas. Apesar disso, a tipologia de violéncia pode ser Util para
visualizar suas modalidades. (PAVIANI, 2016, p. 11)

De acordo com Zaluar (1992), a violéncia pode ser resumida em um processo de
anulacdo do outro, por meio da forca fisica, negacdo de direitos, ameacgas pessoais ou
acOes agressivas a espacos e comunidades. Tratada como um fenémeno social pela
maioria dos autores, a discussdo do conceito, apesar de bastante suscitada, se encontra
sempre submersa em seu carter subjetivo, devido a enorme diversidade de seus
acontecimentos e das esferas que abrange. Para ambos os autores, Paviani (2016) e
Zaluar (1992), as formas de violéncias compreendidas e estudadas pelos humanos véo
desde sua manifestacdo mais explicita, resultando em danos maiores, como morte,
tortura, mutilacdo, até as formas mais sutis e até mesmo normatizadas socialmente,

através de tradigdes e culturas, como preconceito, racismo e machismo.

Dentro da cultura digital e da cibercultura, a violéncia encontrou um territorio
extenso e bastante fértil, que ndo somente viabilizou a disseminacdo de algumas formas
de violéncias, como também se apropriou de alguns formatos dos quais conseguiram
melhor se estruturar por meio das redes de compartilhamento. Como exemplificado por
Adorno e Horkheimer (1985), a Industria Cultural, especificamente sua influéncia nos
recursos audiovisuais, se torna grande responsavel pela propagacdo de pensamentos e

sentimentos imediatos para lidar com aquilo que esta sendo absorvido. Pressupondo que
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0 comando de tais distribui¢fes esteja nas méos de governantes ou responsaveis com
vieses violentos, é possivel idealizar alguns exemplares de filmes, masicas, slogans, que
tém o poder de se inserir a0 pensamento e alienar a concepg¢ao de quem os recebe. Para
além de toda bagagem cultural aproveitavel nos filmes de guerra, nos comerciais de
margarina e, atualmente, até nas musicas tidas como depreciativas, € necessario ver
além, destrinchar sua real mensagem e perceber com quem realmente aquelas imagens e

palavras estdo se comunicando.

Seja por meio da literatura, ou das demais veiculacbes de comunicagdo e
informacao, é simples observar a quantidade de expressdes e conceitos que sdo criados
para dar conta de nomear a analisar a insercdo crescente dos crimes virtuais.
Cyberbulling, discursos de odio, xenofobia, racismo, machismo, linchamento virtual sao
alguns dos diversos componentes que precisaram ser precisamente definidos de acordo
com sua categorizacdo, para fundamentar as bases de enfrentamento destes tipos
diversos de violéncia inseridos no ciberespago. Assim como as modalidades aplicadas
nas relacBes fora deste espaco, tais situacdes de violéncias também sofrem com a
dificuldade dos campos cientificos em classificarem o extenso grupo de praticas que
percorrem as redes de relacionamento e de compartilhamento, portanto, assim como 0s
percursos realizados pela cibercultura seguem em transformacéo, assim também seguem

as novas e velhas formas de violéncia assimiladas ao contexto virtual.

Para além da m&xima de que a violéncia contra o outro ndo é um ato justificavel,
¢ necessario evidenciar que para cada uma das categorias citadas, existe um “pretexto”
ou uma “justificativa” para a realizacdo de tais praticas. O linchamento virtual, por
exemplo, pode ser aplicado tanto por motivagdes xenofébicas, quanto impulsionada
contra uma atitude xenofébicas. Um exemplo mais ilustrativo, e talvez o mais famoso,
do caso pode ser o de Justine Sacco’, que usou seu Twitter para fazer uma declaragio
bastante desagradavel sobre a Africa, local para onde estava prestes a viajar. Para além
do teor de seu comentario, 0 que se seguiu apés sua publicacdo pode ser descrito como
um enxame de respostas igualmente agressivas, e até mesmo preconceituosas, com
respostas miséginas, por exemplo, que levaram ndo somente ao seu escrachamento
publico, como também a sua demissdo do emprego e ao isolamento social devido aos

ataques que sofrera em outros locais.

7 Disponivel em:
https://www.bbc.com/portuguese/noticias/2015/03/150312_tuites_difamacao_jon_ronson_pai
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Estas especificacfes se fazem necessarias, dada a necessidade de serem
separadas claramente dos conceitos expostos nesta pesquisa, a fim de obter uma melhor
apuracdo do tema da pornografia de vinganca, que, apesar de suas caracteristicas
pontuais, pode facilmente ser mesclada aos contextos e justificativas dadas pelos

agressores ou por um grupo geral de pessoas.

3.2 Cyberbullying e linchamento virtual.

Sé&o considerados crimes virtuais toda e qualquer atividade realizada ilegalmente
com o auxilio da tecnologia virtual, com a intencdo de causar danos e prejuizos a uma
pessoa, aparelhos digitais, ambientes ou os mais diversificados tipos de alvo, como
pensamentos, ideologias, leis e demais aparatos sociais. Os criminosos desta esfera vao
desde pessoas comuns, amparadas por impulsos violentos, a grupos organizados,
escorados por instituicbes maiores, como o proprio Estado, por exemplo.

Pode ser presumivel gue, junto com os primeiros passos da internet, e toda sua
assimilacdo com o ser humano, logo todo tipo de comportamento, bom ou ruim, fosse
migrado para os circulos virtuais. Em uma perspectiva menos tragica, é possivel
destacar o roubo de dados, estelionatos e golpes financeiros, que foram bastante
relatados logo na primeira década de convivéncia dos individuos com o ciberespaco. No
entanto, apesar de ser razoavelmente velada, seja pelo conjunto de tabus e/ou falta de
pericia em tratar assuntos tdo graves, existe outra face de crimes virtuais que beiram as
mais criticas das barbaries imaginaveis, que vdo desde o linchamento virtual até a

transmissdo de conteidos violentos explicitos.

No site do Conselho Nacional de Justica (CNJ), é descrito como crime virtual
todo tipo de acdo que visa prejudicar uma vitima por vias digitais, por meio de
celulares, smartphones e computadores. A tipificacdo detalha a invasdo de aparelhos
pessoais, disseminacdo de virus e roubos de senhas individuais, sejam elas de acessos a
contas pessoais nas redes sociais ou de cartdes de crédito e bancos. A Lei dos Crimes
Cibernéticos (12.737/2012) foi sancionada pela entdo presidenta vigente, Dilma
Rousseff, alterando e acrescentando incisos a lei de 1940, no qual previa multas e
punicdes aos crimes cometidos direcionados aos servigos telefonicos e de comunicagéo

publica. Na ocasido, em 2012, a infragdo que impulsionou tal medida do Estado foi um
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crime cibernético contra a atriz brasileira Carolina Dieckmann®, que batiza a lei vigente,
onde teve dados e fotos intimas de seu computador pessoal invadidos e distribuidos por
um técnico de informatica. Também sdo enunciadas pela pégina do CNJ outras
especificidades de crimes virtuais, tais como injdria, callnia, ameaca, difamacéo e falsa
identidade.

Este caso em particular, apesar de néo ilustrar caracteristicamente a base desta
pesquisa, demonstra em um dos seus detalhes o tipo de violéncia que pretende ser
analisada neste texto. Para além de toda uma lista de dados pessoais da atriz que foram
expostos, o reforco midiatico sobre o caso se concentrou nas fotos intimas da atriz,
reproduzindo-as posteriormente em programas televisivos e demais sites de noticias,
inclusive. E neste ponto que se encontra um dos elementos mais cruéis e decisivos da
pornografia de vinganca como violéncia contra mulheres, o ato de reviver a violéncia

praticada devido a exposicao de seu corpo e de sua sexualidade.

Além desta resolucéo, outra medida foi despachada pelo Estado, no ano de 2015,
pela mesma presidenta em questdo, sobre o respaldo para a criacdo de politicas publicas
contra o bullying, denominado Programa de Combate a Intimidagdo Sistematica®. Os
designios dessa lei se direcionam ao fomento de medidas geradas pelo Ministério da
Educacao, trazendo formacdes sobre o tema para equipes pedagdgicas, impulsionando
campanhas publicitarias que buscassem orientar e conscientizar sobre a préatica, além de
viabilizar a assisténcia social, psicolégica e juridica aos envolvidos na acdo. No que se
resume a esta época das a¢bes do governo, era entendido que o bullying, e todas as suas
sub-praticas, deveriam ser tomadas como um problema coletivo, que apesar de ter seu
exercicio mais proeminente entre as classes mais jovens, sobretudo aquelas em idade

escolar, deveria ser enfrentado por todos.

Recorrendo a uma réapida pesquisa na base virtual do Google Académico, a fim
de elencar a incidéncia do conceito nos estudos académicos, é possivel notar alguns
artigos que destacam as primeiras apari¢cdes do termo Cyberbullying como objeto de
pesquisa. Inicialmente, saltam alguns textos que remetem as bases juridicas, as
propostas politicas e ao ramo da saude, principalmente da psicologia, no qual
enguadram o fendmeno como um problema social. Mais adiante, surgem o0s textos

voltados para o campo da Educacdo. De maneira geral, e superficial, os apanhados de

8 Disponivel em: https://jus.com.br/artigos/61325/crimes-ciberneticos-e-invasao-de-privacidade-a-luz-da-
lei-carolina-dieckmann
° Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/Iei/I13185.htm
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links acessados demonstram como existe um movimento incessante neste tema, a fim de
preencher as lacunas que vdo aparecendo a cada novo caso. Independente do campo
especifico de pesquisa, € demonstrada uma preocupacdo em tentar identificar as raizes
do problema, como se a intencdo de encarar suas causas fornecessem respostas e

ferramentas para o enfrentamento do problema enquanto o mesmo acontece.

Voltando as formas de andlise de violéncia, Paviani (2016) apresenta um
paralelo de comparagdes, citando inclusive outros autores como Hannah Arendt (1906-
1975), Erich Fromm (1900-1980) e Sigmund Freud (1856-1939), no intuido de
estabelecer panoramas possiveis para compreender a violéncia e suas atuagdes. De
acordo com o autor, tendo em mente que a violéncia se trata de um fenémeno social,
que se introduz em diversos ambientes com causas e consequéncias variadas, é
necessario cogitar que suas raizes também se apresentem como as mais variadas
possiveis, desde a possibilidade bioldgica, no qual é defendido que seres humanos ainda
carregam seus instintos primitivos, em situacdes de luta pela sobrevivéncia, por
exemplo, até suas expressdes mais complexas, como as que se inclinam na dire¢do do

poder abusivo, da dominagéo e da anulagéo.

Transferindo este pensamento ao contexto digital, € possivel considerar que
uma grande parcela de crimes cometidos nos ambientes virtuais tem sua estrutura
cravada nos principios de violéncia, que se consolida nos prejuizos morais e
psicoldgicos da vitima, provocados intencionalmente, assimilados a algumas posturas ja
existentes. Observando alguns comportamentos que se acomodaram nas redes de
compartilhamento, atualmente tais redes desempenham, além da funcdo de retratar a
vida cotidiana do individuo, expressar dentncias e acusac@es e também proferir um sem
nimero de opinides de condutas e costumes. E neste contexto que surge o conceito de
cyberbullying, ou bullying virtual, ou linchamento virtual. E interessante observar que
ao mesmo tempo em que esses trés termos se unem para descrever a espécie de um
mesmo fendbmeno, a0 mesmo tempo em que sdo aplicados, por diversos autores
diferentes, também sdo utilizados para descrever inimeras subdivisdes dos acontecidos

analisados separadamente.

O cyberbullying se expressa entdo como uma nova ferramenta de agressao,
provocacdo e ameaga, caracterizado pela sua atuagdo repetitiva dentro dos ambientes
virtuais e repercutindo fora deles também. Apesar dos estudos serem relativamente

recentes, muitos casos servem como base para enunciar este mal estar que afeta diversas
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camadas sociais que estdo em contato bastante proximo com aparatos digitais e suas
redes de compartilhamento. A importancia de seu estudo se evidencia devido a forma
problemética como esta a¢do age na vida de suas vitimas, e também na dos agressores,
causando em muitos casos consequéncias que beiram o irreversivel. Sdo desencadeadas
doencas psicologicas, isolamento social e atitudes repentinas que podem acarretar em

desfechos tréagicos.

As extensdes do cyberbullying, suas raizes, sua atuacdo, suas incorporagdes e
inovacOes, sdo estudadas desde o inicio dos anos 2000, com a popularizacdo das redes
sociais, ou seja, as redes de compartilhamento de interesses que agregavam um numero
ilimitado de individuos trocando informacdes sobre um determinado assunto. Desde a
criagdo destas “comunidades”, diversos tipos de mensagens e tdpicos foram criados para
atacar outros usuarios. De acordo com Zuin (2017), a principal caracteristica que marca
a crueldade deste tipo de pratica se concentra na relacdo com 0 tempo e 0 espaco que
sdo estabelecidas conforme seus eventos vdo acontecendo. Nesta questdo, as agressoes
acontecem em qualquer horario e praticamente em qualquer ambiente virtual, marcando
a superagdo de algumas barreiras e reafirmando a posi¢do de outras. Outro aspecto
destacado pelo autor, é que, assim como pontuado pela teoria de Turcké (2010), as
acOes do cyberbullying se inserem na esquematizacao repetitiva dos estimulos virtuais,
transcendendo novamente a barreira entre tempo e espaco, criando, de acordo com o
autor, uma espécie de memdria que se correlaciona especificamente com estes

ambientes.

No que corresponde a observacdo do espaco onde acontecem tais violéncias, a
facilidade com que a distribuicdo de determinada informacdo se alastra € um fator
crucial para ser observado como tal assunto se insere mesmo em espacgos que nao
abordem o seu tema em especifico, criando uma marca atemporal neste assunto e,
geralmente, também na vitima em questdo. Ja no que diz respeito ao tempo, este acaba
ficando como um elemento desprendido, decisivo, mas ao mesmo tempo flutuante, pois,
ao passo em que, em alguns casos, os alvos das agressdes mudam, estes tambem podem

ficar marcados por um bom tempo devido as consequéncias dos ataques sofridos.

Neste ponto, é interessante colocar o que Adorno e Horkheimer (1985)
propuseram ao determinar os elementos que foram concebidos dentro da Industria
Cultural, e logo em seguida passando a Cultura Digital, como uma ferramenta que se

torna intrinseca ao cotidiano e a formacdo humana se transforma em mais uma
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ferramenta para a barbarie, para o constrangimento, para a violéncia. Sobretudo no
campo da educagdo, inimeras metodologias buscam a melhor forma de integrar
tecnologia digital e o restante de sua inovadora bagagem, a fim de administrar a
transicdo impetuosa que algumas geracdes ainda estdo tendo que enfrentar, seja pela
pouca familiaridade com as novas revolugdes, seja pelo movimento acelerado pelo qual
tais elementos se transformam, ou ainda pelo desfalque de reflexdes criticas acerca do
uso de tais aparatos e seus desdobramentos.

Pensando na consideravel abrangéncia desse fendmeno em diversas esferas
sociais, esta pesquisa coloca como um de seus objetivos pensar a pratica da pornografia
de vinganca ndo apenas como uma das ramificagdes do cyberbullying, mas indo mais
longe ainda, pretendendo destacar esta pratica violenta como uma forma especifica de
violéncia contra meninas e mulheres, se enquadrando como uma violéncia de género.
Trata-se de uma tarefa ardua, abrir tantos guarda-chuvas, para transitar tanto dentro de
um conceito, mas a necessidade de categorizar cada um destes aspectos € o que revela a
necessidade de didlogo tanto com quem o observa e estuda, quanto para auxilio
daqueles que sdo vitimados.

3.3 Cyberbullying e a escola:

Conforme vem sendo enunciado neste texto, é possivel constatar a extensa
cadeia de acOes, sentimentos e comportamentos que foram absorvidos pela
transformacdo advinda da cultura digital conforme o contato dos individuos com os
aparatos tecnoldgicos foi se estreitando. Assim como as iniciativas e movimentos
engajados com propositos conscientizadores, também foram assimilados 0s
comportamentos violentos e criminosos que acompanham a trajetoria do ser humano

inserido no ciberespago e nos processos da mais atual revolucao tecnolégica.

Zuin (2017) propde que o cyberbullying se configura de certa forma como um
evento irrestrito; dadas as circunstancias sobre a acessibilidade dos aparatos digitais e
das redes de compartilhamento, qualquer individuo estd sujeito a ser vitima de
provocacOes, ameacas e demais constrangimentos. No entanto, apontando os exemplos
dados pelo autor, e alimentando o propoésito desta pesquisa, sera observada a grande

incidéncia deste evento entre jovens no ambiente escolar.

Como citado anteriormente, celulares e smartphones invadiram todos 0s espacos

possiveis, e sendo os adolescentes 0s principais usuarios e vetores desta tecnologia,
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como aponta o estudo do IBGE de 2018%°, é evidente que tais aparelhos e todo restante
de sua atuacdo e influéncia também se infiltrassem nas salas, patios e corredores
escolares. Em terras brasileiras, houve uma grande movimentagdo do Estado e das
unidades escolares no intuito de administrar tal invasdo. A principio, devido ao choque
da novidade, e também com uma ponta de negacéo a respeito desta mesma novidade,
muitas discussdes sobre do uso dos aparelhos foram bem discordantes, tanto pelo
Estado, quanto pelos proprios atores educacionais. Na opinido de algumas equipes
escolares, aparelhos celulares poderiam desviar o foco das aulas e dos conteudos, além
de tirar parte da autoridade de professores, como menciona Zuin (2017), ao relatar que,
tendo “todas” as respostas na palma da mao, alunos tenderiam a desvalorizar cada vez
mais a figura do professor em sala de aula, tanto sobre o conteddo, quanto sobre sua

figura de poder sobre os alunos.

A primeira medida colocada pelas figuras de autoridade, professores e
governantes, aos educandos, como apontam Zuin e Zuin (2018), foi a proibi¢do dos
aparelhos, tanto durante as aulas, como, as vezes em medidas mais extremas, seu uso
nas dependéncias das escolas. Apos diversos conflitos, entre todas as partes que se
envolviam na tentativa de abolir o uso de aparelhos celulares nas escolas, e ao verem
que este processo de invasdo seria irrefredvel, tanto Estado, quanto agentes
educacionais, buscaram se mobilizar para flexibilizar o uso dos aparelhos, e de alguma

forma tentar torna-los seus aliados das metodologias educativas.

E importante ressaltar que, muito antes da proibicao expressa, ja haviam diversas
politicas e iniciativas, tanto das escolas, quanto as governamentais, a respeito da
inser¢do das TICs no cotidiano escolar. Diversos programas visavam a insercdo do
campo digital aliado & educacao desde o inicio dos anos 1990, no entanto, pode-se dizer
que se tratava de uma medida que avancava timidamente nos territérios publicos,
enguanto se inseria facilmente nos campos privados. Iniciativas do Estado, a partir do
final da década de 1990, comecam a se inclinar com um animo maior ao introduzirem
computadores e demais aparatos digitais, numa tentativa de concretiza-los nas

metodologias educacionais.

Pensar na chegada das tecnologias no campo educacional significa pensar nos

problemas e desafios que envolvem tempos e espagos mediante as metodologias

10 Disponivel em:
https://biblioteca.ibge.gov.br/index.php/bibliotecacatalogo?view=detalhes&id=2101705
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convencionais. E necessario tempo para absorver, entender e superar as possiveis
desavengas entre 0s novos e antigos métodos, para enfim poder reconhecer o potencial
dos programas digitais no trabalho pedagdgico que abrangem todo o corpo escolar. No
escopo destas diretrizes, no qual se incorporam novas tecnologias ao curriculo escolar, a
pretensdo de seus critérios, segundo o Guia de tecnologias da educagio basica'?, remete
ao aprimoramento da qualidade de ensino, a inovacdo das metodologias ja existentes e
criacdo de novas facetas, a democratizagdo do acesso ao conhecimento e a inclusdo

social por meio da tecnologia.

No entanto, mais do que pensar a administracdo bem sucedida da tecnologia na
sua insercdo massiva no campo das metodologias educacionais, € necessario tender
também ao viés critico que aponta a intervencdo de todo tipo de perspectiva e
paradigma dentro deste leque de opc¢des. Para além de todo beneficio trazido de tais
diretrizes, é de se esperar pelo menos uma margem de incidentes, projetos ndo
correspondidos, além é claro de uma gama de comportamentos sociais reproduzidos no

ciberespaco, independente da faixa etaria que é direcionada tal demanda.

Diante disso, tocando diretamente no centro de uma das questbes que
fundamentam esta pesquisa, como pensar as estruturas de violéncias que ja se enraizam
nas escolas, e como o cyberbullying ajuda aumentando a desigualdade e a violéncia nos

relacionamentos entre todos os atores escolares?

3.4 Excurso sobre a presenca da violéncia nas escolas

Tendo em mente de que a violéncia se caracteriza como um fenémeno social,
tanto pelas deliberacbes da Organizacdo Mundial de Salde, quanto pela extensa
bibliografia de autores que dissecam tal fendmeno, é necessario situa-la em
determinados contextos, para que seja aplicada uma melhor compreensao,
compreendendo-a fora dos aspectos isolados. Entender tais aspectos possibilita que

sejam analisadas sua atuagdo e 0 modo como se estrutura nas relacoes coletivas.

Buscando a palavra violéncia em qualquer dicionario, fisico ou virtual, sua
conceituacdo descritiva gira em torno do ato ou efeito de violar, por meio da forca
fisica, outrem ou a si mesmo, alem de elencar alguns exemplos como a tortura,

crueldade e intimidag&o. Pensando na amplitude de possibilidades, € possivel inferir que

11 Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/guia-de-tecnologias
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a violéncia ultrapassa a no¢do de manifestacdes fisicas ou explicitas, se inserindo em

campos e aspectos mais especificos.

Além disso, o termo parece indicar algo fora do estado
natural, algo ligado a forca, ao impeto, ao comportamento
deliberado que produz danos fisicos tais como: ferimentos,
tortura, morte ou danos psiquicos, que produz humilhagdes,
ameacas, ofensas. Dito de modo mais filoséfico, a pratica da
violéncia expressa atos contrarios a liberdade e a vontade de
alguém e reside nisso sua dimensdo moral e ética. (PAVIANI,
2016, p. 8).

A fim de separar brevemente a aplicacdo de conceitos, e tracar mais uma linha
de compreensdo sobre tal fenémeno, é pertinente destacar uma diferenciacdo entre a
violéncia e a agressividade. Em alguns casos, ambos 0s conceitos sdo entregues juntos,
como indissocidveis na forma como sdo apresentados a sociedade, no entanto, seus
aspectos mais profundos, sua analise mais atenciosa, demonstram que, apesar de
bastante proximos, as categorizagcbes permeiam por um extenso rol de exemplos e
aplicagdes.

Zaluar (2001) descreve que a violéncia estad presente em diversos tipos de
interacdes, entre todos 0s seres vivos, no entanto, nos moldes humanos, é acrescida com
uma carga de sentimentos, de compreensdes distintas nos atos de infligir danos a outros.
A autora relata que existem inimeros tipos de manifestacdes que perpassam todas as
esferas que se resumem a condicdo humana, que propagam acgdes consideradas
violentas, diretas ou indiretas, dispersas ou concentradas, que tem como intuito
prejudicar a integridade de outrem, de forma fisica, moral, patrimonial e cultural. Para
cada uma destas fracOes descritas, existe um sem niumero de estudos e didlogos a
respeito, boa parte intencionada a ndo somente explorar, mas sim buscar alternativas de

administrar o problema.

Ja a agressividade, segundo Fromm (1982), é também uma caracteristica dos
seres humanos que se assemelha aos instintos dos animais, que sdo dotados do impulso
natural, altamente necessario para a sobrevivéncia das espécies. Sem nenhuma
pretensdo de dar justificativa a barbarie, Fromm (1982) relata que a agressividade é um
componente emocional que faz parte da condigdo humana, portanto adaptativo, e pode e
deve ser compreendido como uma acao simbolica que pode construir e desconstruir
diversos aspectos sociais. Neste caso, 0 autor eleva o conceito da agressividade ao seu

potencial de elemento de socializagdo primaria, onde tal sentimento é canalizado,
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efetivamente direcionado, como é o caso de algumas expressdes artisticas ou dos
esportes, por exemplo. Para além de todo conjunto de fatores ao qual a agressividade
esta atrelada, é compreendido pelo autor que se trata de uma forma de expresséo, e deve

ser primordialmente compreendida pelos motivos que antecedem sua execucao.

Compreender o fendbmeno da violéncia na sociedade significa observar o0 modo
como ela é tratada entre os individuos. Com a propagacédo de veiculos de informacéo e
uma variedade imensa de programas que tratam das noticias cotidianas, a veiculagdo
destas adquire um carater de venda, a violéncia se torna um produto, e no campo
midiatico, ganha mais visibilidade, e também dinheiro, aquele que consegue chocar
mais a atengdo de quem o assiste. Ao expor a violéncia, tornando-a mais chocante, e
sem o devido debate sobre suas causas e consequéncias, as midias de forma geral
enaltecem os acontecimentos barbaros, colocando o medo, o perigo, o violador em
destaque, mas como figura corriqueira. O sujeito aprende a temer a violéncia, mas

encara sua disseminacdo e magnitude com certa indiferenca.

(...) diversos atos se entranham pelo cotidiano, tomando
a forma ora de conflito, ora de alteragdes que acercam do fatal e
que provocam dor, mas que se naturalizam em comportamentos
e praticas sociais que muitas vezes passam despercebidos
(ABRAMOVAY, 2005, p. 54).

Abramovay (2005) relata que a violéncia acompanha os movimentos historicos
da sociedade, estando intimamente vinculada aos abalos econdmicos e no modo de vida
dos individuos. Para a autora, o individualismo esta presente em uma das raizes para as
acOes exacerbadas da violéncia, devido a perda de sensibilidade e falta de senso critico
ao lidar com a diversidade e a efemeridade dos contextos sociais atuais. A extensa
producdo de estudos sobre o tema também é pontuado pela autora, que descreve a
infinidade de nuances de violéncias que permeiam as esferas sociais, embasando o foco
de sua obra sobre a violéncia escolar. Este também é um dos temas que amparam esta
pesquisa, ao se direcionar para a observacdo de algumas praticas entre jovens e

adolescentes nos espacos escolares.

Assim como as diversas tentativas de se compreender o fenémeno da violéncia,
e das violéncias, 0 mesmo ¢é feito com sua investigacdo dentro de espagos especificos,
como é o0 caso das escolas. Tentar pressupor qual fora 0 momento exato em que a
violéncia entrou nas dependéncias escolares € uma tarefa tdo dificil quanto imaginar

quando aconteceu a primeira manifestacdo de violéncia entre seres humanos
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conscientes. Desde que as relacfes humanas se constituem sendo repletas de interagdes,
dos mais distintos aspectos, € praticamente impossivel determinar uma génese solida,
mesmo que o estudo acerca de suas ocorréncias seja bastante vasto.

Compreendendo a violéncia como um produto que se desenvolveu ao longo da
historia, se modificando, e se estruturando conforme as demandas sociais, é possivel
constatar que com a escola e toda sua estrutura ndo seria diferente. As perspectivas dos
atores educacionais, docentes, discentes e demais membros da gestdo, sdo variadas
conforme seu papel dentro deste espago. As nogdes variam desde o descumprimento de
normas, depredacdo de patrimonio, até as agressdes fisicas entre membros escolares.
Entdo, desde que estas relacbes comecaram a ser firmadas dentro de um espaco que se
fundamenta em regras, transmissdo de conhecimento e organizacgdes hierarquicas, houve

o conflito.

Antes de chegar as vias de fato, e discorrer sobre a violéncia do qual se pretende
observar com esta pesquisa, € necessario fazer um percurso nas bordas do problema,
numa tentativa de embasar e compreender como se ddo os desfechos de tais relagoes.
Dentro do espaco escolar sdo estabelecidas inimeras formas de relacfes interpessoais,
que sdo baseadas tanto na convivéncia quanto na hierarquia, e na multiplicidade de

contextos individuais e coletivos.

A violéncia que esta presente fora das escolas e a que esta dentro do espaco
escolar encontram-se num pequeno paradoxo ao se combinarem em sua reproducao, e
ao se tornarem dispares ao analisar suas causas e origens. Para Zaluar (2001) existe uma
dificuldade em classifica-las como dispares, pois, para além de toda especificidade em
cada uma delas, muitos aspectos intercorrem entre ambas as analises, ou seja, por mais
especificas que sejam, existem elementos de reproducdo muito fortes, que atuam de fora
para dentro, e vice versa. Observar as violéncias que se incorporam ao contexto escolar,
assim como aqguelas que germinam dentro deste espaco, segundo a autora é o que
sustenta a diferenciagdo dos eventos, num movimento de comparar suas abrangéncias e

0 modo como desenrolam as medidas pensadas para conter e administrar o problema.

Apresentar um conceito de violéncia requer
uma certa cautela, isso porque ela é, inegavelmente,
algo dindmico e mutével. Suas representacGes, suas
dimensdes e seus significados passam por adaptacoes a
medida que as sociedades se transformam. A
dependéncia do momento historico, da localidade, do
contexto cultural e de uma série de outros fatores Ihe
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atribui um carater de dinamismo préprio dos fenémenos
sociais (ABRAMOVAY, 2005, p. 53).

Num relato em outra obra, ainda sobre a anélise dos parametros da violéncia
escolar, Abramovay (2002) comenta que a violéncia sempre fez parte do cotidiano
escolar, quando ainda assumia uma posicao arcaica de punicao, algumas vezes fisica, de
professores para alunos, e muito depois este evento comegou a ser investigado e banido
pela formacdo de um novo sistema educacional. A punigéo era vista como uma forma
de controlar o comportamento dos alunos, como também para reafirmar as posi¢des de
autoridade dentro do ambiente. No entanto, como descreve a autora, 0S processos de
desenvolvimento historico e social trouxeram uma nova dimensdo para a violéncia

escolar, tornando-0s maiores e mais complexos.

Considerando essa multiplicidade de abordagens ao tema, é possivel recorrer a
uma grande quantidade de autores que buscaram construir uma analise dos elementos
que constituem as facetas das violéncias escolares; suas incidéncias, seu
desenvolvimento e as possibilidades de suas origens. Um destes autores é Charlot
(2002), que propde a observacdo de trés divisdes de analise que se separam em:
violéncia na escola; violéncia a escola; e violéncia da escola. De acordo com o autor, é
de grande importancia que sejam considerados os detalhes mais profundos dessas
observagdes, dos mais enraizados aos relativamente mais recentes, para a elaboracéo de
uma visdo mais completa do tema, diante do caos que se impde sobre algumas unidades,

e também para viabilizacdo de enfrentamento do problema.

Por violéncia na escola, 0 autor sugere que sejam eventos que acontecem
independente da influéncia de seu espago, mas no seu interior, ou seja, ainda que fora do
contexto geral do conflito, a escola tem o papel de cenario, portanto, fatores externos
também podem se sobressair. Como por exemplo, uma briga entre estudantes, ela pode
surgir tanto pelo lado de fora quanto no interior do ambiente. De acordo com Charlot
(2002), para compor esta avaliagcdo, sdo observadas informacdes a respeito da relagéo do
espaco do entorno da escola somada a acdo da mesma sobre as pessoas que moram ali e
sdo usuarias daquele sistema educacional. Sem o anseio de colocar julgamentos
precipitados, rasos &s criticas mais profundas que envolvem a esquematizagcdo da
violéncia como fendmeno social, o autor descreve que, se um bairro é violento, nao é

uma regra que alunos, professores e funcionarios também sejam, no entanto, a tendéncia
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observada por ele é de que algumas violéncias possam agregar reproducfes de

contextos externos.

A violéncia a escola se refere aquela praticada no interior da escola e
intimamente relacionada com individuos, espacos, atividades, transgressdo a normas e
tudo que busca prejudicar a representacao que o local transmite. Briga entre professores,
alunos e professores, depredacdo do espago sdo algumas das possibilidades destacadas
pelo autor. Para Charlot (2002) parte da justificativa anterior pode ser levada em
consideracdo, pois como € pensada a possibilidade de uma reproducdo de
comportamentos, como a agressividade, por exemplo, algumas condutas podem se fixar
no ambiente escolar, de forma que se assimilem tanto a este contexto ao ponto de se

tornarem um problema particular dos espacos escolares.

Ja a violéncia da escola remete a uma observacdo mais profunda da perspectiva
anterior. Sua incidéncia se baseia na cultura escolar para fundamentar alguns episédios
de violéncia. Estes episddios sdo pensados principalmente na estruturacdo da imagem da
escola e sua atuacdo diante desta construcdo. Charlot (2002) exemplifica com o caso das
hierarquizaces, que integram algumas praticas dentro da escola, algumas mais antigas,
fundamentadas em modelos retrégados, mas que ainda influenciam a acdo de todos os
individuos neste espaco. O abuso de poder por parte de figuras de maior autoridade,
como equipe gestora e professores sobre os alunos e o restante da comunidade escolar,
corrompimento de normas, falta de comprometimento com algumas condutas e a

exclusdo sdo alguns exemplos expostos.

Compreender a violéncia escolar, como arcabouco de outras violéncias presentes
neste mesmo espaco, significa encarar definitivamente que o fenbmeno da violéncia
acompanhou os trajetos da histéria até a atualidade, assumindo novas formas e
tornando-se um problema de proporgées complicadas de serem determinadas. Assim
como fatores externos se incorporam ao contexto escolar, muitas expresses deste
evento também se reformulam, assumindo nova roupagem, trazendo sempre a

necessidade de uma nova analise e abordagem para a contencdo do problema.

Para o autor, a necessidade de serem compreendidos os multiplos conflitos
dentro do espago escolar se deve as proporcfes preocupantes que suas consequéncias
provocam. E notada certa dificuldade das unidades, e a acdo de algumas de suas
diretrizes, para conseguirem lidar com o acesso em massa, defasagem de metodologias

mais direcionadas ao curriculo, desfalque nas formacdes voltadas para a mediacdo de
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conflito observado ultimos anos, por exemplo, e devido a isso, a percepcdo que €
transmitida € de que as instituicdes ndo s6 ndo tiveram félego para acompanhar a
transformacdo de toda uma geracdo diante da histéria, como também, mesmo com
tantas previsbes e diagnosticos tedricos, também ndo especulou sobre os problemas e

consequéncias que eventualmente apareceriam num ambiente de relacbes humanas.

Outro autor que propde a investigagdo da violéncia no contexto escolar,
integrando em seus estudos também o tema do bullying, é Eric Debarbieux, filésofo e
pedagogo francés, com diversas obras que se projetam a este foco de investigacdo. O
autor, em sua obra “Violéncia na escola: um desafio mundial?” (2006), reforca o
argumento apresentado de que as instituicdes ndo encararam, a principio, o tema com a
devida importancia, tendo ignorado alguns eventos até que consequéncias mais graves
tomassem proporcdes gigantescas e, consequentemente, a midia. Tanto o bullying,
quanto o espectro geral da violéncia escolar, sé foram levados em consideracdo, de
acordo com o autor, depois de tragédias, majoritariamente norte americanas'?,

explodirem nos noticiarios depois de desfechos desastrosos.

A respeito das violéncias externas que influenciam o espago escolar, Abramovay
(2005) cita a carga de diversos problemas sociais que se infiltram no ambiente,
mesclando divergéncias e tornando o fenémeno cada vez mais gritante e desenfreado,
tais como racismo, narcotrafico, questfes socioecondmicas, exclusdo social e 0s

preconceitos de género.

De acordo com a autora, a escola acaba por ficar numa posicdo delicada, ao
tentar ser mediadora de alguns conflitos, enquanto também estabelece que ndo seja de
sua inteira responsabilidade lidar com tantos problemas e tantos deles sendo externos ao
seu contexto. A percepcdo geral de tais problemas, tanto da equipe escolar, quanto da
comunidade, é a de enxergar dois pontos conflituosos: o primeiro sobre a influéncia de
um bairro violento, com a dificuldade em movimentar pautas sobre diversidade e da
dificuldade de didlogo com a comunidade, prevalecendo, nas palavras da autora, “a lei
do mais forte”; enquanto o segundo se remete & visdo que o entrono tem da escola,
como propulsora da transformagdo total da realidade, capaz de amenizar as violéncias
de dentro pra fora, isentando a responsabilidade dos tutores, e consequentemente,

estabelecendo seu papel de redentora social. Para Charlot (2002) em ambos 0s casos,

12 Disponivel em: https://canalcienciascriminais.jusbrasil.com.br/artigos/521659037/columbine-o-
massacre-que-apresentou-o-bullying-ao-mundo
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tratam-se de visfes estabelecidas em estigmas, tanto paras as instituicdes quanto para a

comunidade, prejudicando ambas as vias de dialogo.

De maneira geral, muita especulacdo, e muitas teorias mais sérias também, sdo
feitas com o intuito de trazer uma justificativa plausivel para o fenébmeno da violéncia e
da violéncia escolar, seja por parte da comunidade escolar como um todo, seja por parte
dos autores e académicos que se dedicam ao aprofundamento no tema. Para os autores
referidos nesta parte da pesquisa, a nogdo de enfraguecimento das unidades escolares
para lidar com estes eventos se deve a diversos fatores, como as impactantes
transformacdes sociais, a ocupagdo massiva e a estrutura defasada, sendo alguns dos
exemplos mais recorrentes. Muitas politicas publicas se voltaram a ampliacdo do acesso
e permanéncia, deixando de lado em alguns casos a exploragdo mais focada na
qualidade do ensino e nas medidas que visam confrontar conflitos mais sérios. No
entanto, é injusto pressupor que o0s envolvidos neste problema ndo estejam se

movimentando para encara-lo e tentar remedia-lo.

Logo na primeira década dos anos 2000, algumas linhas de estudantes da
pedagogia, bem como professores ja atuantes, propuseram a criacdo de uma figura que
pudesse atuar diretamente na solucdo de conflitos dentro do ambiente escolar, sdo 0s
PMECs®, ou professores mediadores de conflitos. A mediacdo pedagdgica, por meio do
didlogo, da motivacdo e da escuta ativa, busca atuar na mediacdo e prevencao dos
conflitos citados acima por Charlot (2002), assessorando tanto os alunos, quanto a
equipe gestora e a comunidade escolar, promovendo 0s objetivos basicos da unidade e
assegurando os direitos da mesma e de seus participantes, além de descentralizar e

melhor acomodar algumas funcdes cabiveis do grupo de gestao escolar.

De sorte que fica logo bem claro que a questdo da violéncia na
escola ndo deve ser enunciada somente em relacdo aos alunos: o
gue estd em jogo é também a capacidade de a escola e seus
agentes suportarem e gerarem situacbes conflituosas, sem
esmagar os alunos sob o peso da violéncia institucional e
simbdlica (CHARLOT, 2002, p. 436).

No que corresponde a visdo especifica dos discentes, principais personagens,
tanto das consequéncias gerais, quanto do direcionamento desta pesquisa, Abramovay
(2005) relata que grande parte dos alunos néo correlacionam a violéncia de seus bairros

e demais ambientes interpessoais com a escola. Para a autora, o coeficiente apontado

13 Disponivel em: http://www.educacao.sp.gov.br/spec/programa-mediacao-escolar-e-comunitaria/
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por alguns estudantes se destina a outras motivacdes, talvez por superficialmente terem
as violéncias externas como referéncia ao cenario. Portanto, € necessario refletir sobre a
hip6tese do quanto a escola consegue se demonstrar como ambiente protegido, ou nao,
de algumas acdes violentas, o quanto esta unidade se mostra eficiente em suas medidas
e qual tipo de acompanhamento direciona aos tipos de violéncias que se mobilizam

dentro dela.

3.5 Violéncia e Juventude

Para conseguir correlacionar a conceituacdo da violéncia presente na juventude
atual, é necessario retroceder alguns passos, ponderando sobre a concepc¢do do que € ser
jovem dentro das transformacdes historicas e sociais. Pensar a juventude significa
primordialmente enxergé-la como uma esfera bastante heterogénea, pois existe uma
pluralidade imensa de juventudes se for levado em consideragdo as diversas realidades
diferentes e a construcdo individual e coletiva desta perspectiva. Nesta etapa serdo
trazidas algumas reflexGes acerca do conceito de juventude e como a violéncia tem feito

parte da vida do jovem.

Adolescéncia e juventude s&o termos utilizados normalmente para ilustrar a
transi¢do da crianga em um ser mais “evoluido”, fisica e psicologicamente. Ariés (1986)
relata em sua obra, que em tempos mais antigos até a idade média, tal transicdo sequer
era percebida como uma etapa de desenvolvimento, j& que o crescimento de um
individuo estava estritamente ligado a projecao da sua vida adulta. Para Bock (2007), a
adolescéncia em alguns casos se coloca como pouco observada por ser determinada e
resumida puramente como algo natural. O desenvolvimento do corpo, as instabilidades
emocionais acabam por se aglomerarem num Unico bloco que desconsidera, como

pontua a autora, as relagdes que interferem diretamente neste processo.

As relagbes com o mundo social e adulto aparecem
somente como interferéncia; interferem mas ndo
constituem. As diferengas existentes entre os adolescentes
se ddo devido as influéncias do meio que facilitam ou
dificultam o desabrochar daquilo que é potencial. (BOCK,
2007, p. 73)

Ariés (1986) destaca que a idéia de fases de maturacdo e desenvolvimento
presentes no crescimento da crianga fora concebida séculos depois, enfatizando que

movimentos historicos e econdémicos inseriram esta perspectiva na sociedade, apagando
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aos poucos as concepgdes mais arcaicas. Para o autor, aguém das inUmeras concepcoes
culturais acerca da transicdo para juventude ou adolescéncia, trata-se de uma etapa
repleta de necessidades sociais e até fisioldgicas para os individuos que atravessam este
periodo. Além das mudancas fisicas, existe uma constante busca pela auto-afirmacéo,
consolidacdo de identidade e o confrontamento com novas habilidades e
responsabilidades. E destacado também pelo autor que alguns elementos sociais, como a
exclusdo e a vulnerabilidade, por exemplo, podem despertar algumas suposicdes de que
isso pode se manifestar apenas como o que é conhecida como rebeldia juvenil, bastante

associada aos aspectos do fendbmeno da violéncia.

O ponto de vista defendido por Bock (2007) relata que a transicdo para a
adolescéncia, de maneira generalizada, se caracteriza, primeiramente, pelo conjunto de
processos neurologicos, bioldgicos, que se inserem na percepcdo social, mas que nao
dependem desta insercdo para acontecer, pois a hatureza desempenha estas
transformacfes na medida em que a crianca vai crescendo e se desenvolvendo. No
entanto, é necessario frisar que diversas condigcdes externas influem diretamente no
modo de percepcao dessa transicdo. De acordo com a autora, de certa forma o processo
de se tornar jovem ou adolescente € tido usualmente como uma construcdo social na
medida em que vdo sendo acrescidas mais descobertas relativas a este processo. S&o
pontuados, por exemplo, a percepgdo do acontecimento da adolescéncia por visdes de
diferentes grupos sociais, nos quais existem diferentes planejamentos e agdes para este

momento em especial.

Bock (2007) descreve, por exemplo, a discrepancia entre o processo da
adolescéncia para um jovem numa cultura branca ocidental, e um jovem de alguma tribo
ou grupo em algum lugar do mundo oriental, enquanto no primeiro caso 0S
acontecimentos sdo vistos apenas como excessos, drama e vitimizacdo, no segundo
existe todo um suporte cultural, ritualistico inclusive, que dara o auxilio para este jovem
compreender e aceitar seu novo papel dentro daquele circulo. A autora pontua que a
naturalizacdo de alguns comportamentos, como os violentos, por exemplo, desfalca uma
observacgdo mais detalhada dos dilemas e contratempos desta fase, fazendo com que a
naturalizacdo se amplie para além do circulo familiar, criando outros problemas em
escala muito maior. Enquanto em determinadas culturas este processo é amparado,

compreendido e dialogado, em outras perspectivas a canalizacdo para toda exploséo de
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sentimentos e conhecimentos toma um rumo clinico, causando a medicalizagdo da

adolescéncia.

A figura do jovem e adolescente no momento histdrico atual possui multiplas
faces, no entanto, para estreitar a visdo que interessa a esta pesquisa, € preciso visualizar
a aluna ou aluno das escolas de educacéao basica, majoritariamente do ensino médio, que
se encontra bombardeado por telas cintilantes, imagens e informagdes instantaneas, que
nem sempre condizem com sua realidade, contido num espaco que lhe exige uma lista
de cobrangas, ainda sendo langado ao limbo do “nem crianca ¢ nem adulto”, e que se
expressa de maneira impetuosa ao que é colocado, por vezes de forma arbitraria, em seu

caminho.

No que diz respeito a interacdo do jovem e adolescente com o fendmeno da
violéncia, Zaluar (1992) busca algumas propostas para que tal relacdo seja mais bem
compreendida. Para a autora, durante a fase da adolescéncia, sdo comuns as formacdes
de grupos sociais, que buscam incansavelmente assumir identidades e deixar, naquele
momento, sua marca no mundo. Trata-se da construcdo de pontos importantes para a
formagéo da identidade, da representacdo social e do poder de autonomia que, segundo
a autora, sdo os principais fatores que marcam algumas transicdes entre 0s grupos dos
quais jovens se aproximam. Sdo varios exemplos destes grupos, que véem na
contraposicdo as normas uma fuga para o autoritarismo dos adultos e uma forma de
expressar o descontentamento com algumas situacdes. A formacdo destes grupos nédo
remete necessariamente a formacdo de gangues, como pontuado pela autora em alguns
momentos do texto, mas como um conjunto de ideias e opiniGes que possibilitam a

formagdo deste possivel conglomerado entre as juventudes.

O problema da relacdo entre a violéncia e a juventude, para Zaluar (1992) é a
proporcao desmedida que esta tomando tal fendmeno. Para a autora, dados que remetem
a época de sua pesquisa, apontam que além do protagonismo de adolescentes nos atos
de violéncia, ha também uma onda crescente de vitimizacdo dos mesmos, ou seja,
quanto mais eles se inserem em contextos de crimes, agressoes e aliciamentos, também
se tornam as principais vitimas, mais do que aqueles ja considerados adultos com a
mesma participacdo. Cabe destacar que esta perspectiva trata-se de uma pequena fatia
do enorme problema social que se lanca a juventude hd muito tempo, no entanto, é
necessario construir alguns caminhos, entre velhos e novos pontos de vista, que possam

levar as hipdteses mais provaveis para uma observacéo justa e realistica dos fatos.
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No documento do Mapa da Violéncia*, organizado no ano de 2013, por Julio
Jacobo Waaiselfisz, durante o governo da entdo presidenta Dilma Rousseff, sé&o
encontrados alguns elementos significantes para alguns apontamentos nesta pesquisa,
para que haja uma visdo mais clara da interacdo mencionada, observada de maneira
breve, para resumir um documento extenso em detalhes técnicos, destacando alguns dos

pontos mais relevantes.

O primeiro ponto levantado se refere ao aumento do contingente de adolescentes
e jovens nas estatisticas a partir do ano de 2011, dado que segundo o autor esta
intimamente ligado aos contextos que se reformulavam sobre a modernizacéo, educacéo
e urbanizacdo dos espacos. Com censos mais apurados sobre alguns mapeamentos,
acrescidos com a grande profusdo da educacdo e da qualidade de vida, o nimero que
correspondia a esta parcela da populacdo saltou em poucos anos. O segundo aspecto
analisa o panorama geral da evolucdo das mortes na juventude, sendo pontuados o
homicidio, o suicidio e os acidentes de transito principalmente. Neste angulo, estes trés
topicos sdo observados como mortes violentas, representando ndo a contextualizagdo da
violéncia provocada em si, mas sim 0s eventos graves e repentinos. Em todos eles o
aumento foi bastante significativo, ndo somente pelas notificagdes mais evidenciadas,

mas pelo alastramento do fenémeno de forma proporcional ao conjunto observado.

Para Zaluar (2001) dois pontos sdo cruciais para 0 entendimento da interacdo de
jovens com o fendmeno da violéncia: o primeiro, de forma mais abrangente, se coloca
como a concepcdo sobre violéncia que foi se alargando ao longo do tempo; novas
peculiaridades foram descritas, novos nomes surgiram, assim como formas antigas que
sempre fizeram parte do paradigma social passaram a se enquadrar como atitudes
violentas; o segundo ponto ressalta o comportamento tempestivo, sem a devida
orientacdo, que induz aos atos violentos como forma de resolucdo de problemas, a
banalizacdo destes atos, bem como de suas consequéncias, e as justificativas que
tambem se fazem presentes. Sdo crimes de honra, acertos de contas, bullying, entre
outras causas que expandem cada vez mais as tentativas de analise e contencao destes

problemas.

No documento do Mapa da Violéncia descrito acima, 0 sexo de autores e vitimas
também ¢ levado em consideracdo, apontando que dentre os homicidios existe uma

preponderancia massiva entre vitimas do sexo masculino, que apontam para diversos

14 Disponivel em: https://oglobo.globo.com/arquivos/mapa_2013_jovens.pdf
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tipos de causa e demais fatores de origem externa. Na tentativa de afunilar as
concepcodes de violéncias destacadas, e tracando o rumo desta pesquisa, a violéncia de

género seré levantada como um dos pontos de reflexdo acerca do tema.

Compreendendo a violéncia e adolescéncia como dois fendmenos complexos,
com fortes alicerces culturais e sociolégicos, ambos devem ser entendidos com base nas
préticas humanas que empregam sentido ao vasto sistema simbdlico de interagdes entre
os individuos. Para além das manifestacfes mais explicitas e chocantes de violéncia,
existe uma imensa lista de possibilidades de analises feitas a partir de praticas e
paradigmas sociais que empregam a violéncia simbolica em suas a¢6es, como forma de

dominag¢do ou de “regulamentacdo” de uma determinada ordem social.

Para Bourdieu (1989), a violéncia simbodlica age silenciosamente por meio de
imposicdes, inferiorizacdo e anulagdo de um individuo, causando estigmas e a
perpetuacdo de comportamentos que se tornam dificeis de serem reconhecidos como
violéncia propriamente dita. Para o autor, este tipo de violéncia se encontra
fundamentado em crengas e demais paradigmas sociais, intimamente ligados a discursos

que fomentam as relacGes de poder.

Antes de chegar ao ponto principal desta pesquisa, 0 da pornografia de vinganga,
que se concretiza com um ato de violéncia, mas que se respalda em outras violéncias
para se consolidar, alguns principios adjacentes precisam ser pontuados para abrir

caminho por entre os demais conceitos apresentados.

O conceito de violéncia simbolica foi definido pelo socidlogo francés Pierre
Bourdieu (1930-2002) para designar violéncias que sdo cometidas sem a presenca de
agressoes fisicas, ou aquelas mais evidenciadas, como as agressdes verbais. Na obra,
“O Poder Simbdlico”, lancado inicialmente em 1989, ganhando novas publicacGes
posteriormente, é descrito como o autor deu sua perspectiva aos poderes de discurso que
moldam paradigmas que se transformam em paradigmas de violéncia, que estdo
cravados e a0 mesmo tempo invisiveis na sociedade, que em alguns casos atuam com a
cumplicidade de suas vitimas, e seguem preservados gracas as reproducdes que se

moldam a contemporaneidade.

Buscando aproximar alguns dos conceitos pontuados anteriormente, como 0S
propostos por Adorno e Horkheimer (1985), Bourdieu (1989) inicia apresentando,
segundo sua pesquisa, quais sdo 0s principais meios de perpetuacdo dos discursos que

alimentam o poder e a violéncia simbdlica na sociedade, designando a religido, como
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principal coluna de sustentacdo, seguida por componentes presentes na teoria da
indUstria cultural, como as artes, a musica, a linguagem, e os demais elementos que o
autor nomeia de estruturas estruturantes, ou seja, bases sélidas e muito antigas, que sao
responsaveis pela orientacdo de civilizagdes inteiras, e que de certa forma seguem por
alguns caminhos por muito tempo como inquestionaveis. De acordo com o autor, a
efetividade de tais processos é bem sucedida, pois suas ferramentas, seus modos de agir
na sociedade, séo tidos como alicerces do conhecimento, logo, alguns paradigmas sao
vistos como regra, como obrigacdo. Um dos exemplos levantados pelo autor
constantemente em sua obra remete aos relacionamentos entre homens e mulheres,
abordando relagdes amorosas ou ndo. Dentro da perspectiva de Bourdieu (1989) existem
comportamentos que sdo replicados sem a necessidade de um aviso prévio, ou de acdes
mais manifestas, como a necessidade da submissdo da esposa para com 0 marido, por
exemplo. Qualquer comportamento que atravesse esta linha estabelecida é tido como
uma transgressdo, portanto, passivel de repreensdo diante do restante. Portanto, de
acordo com o autor, o sentido das coisas se concretiza diante de uma sensacgdo de
consentimento das partes que estruturam pensamentos e paradigmas, 0 senso se torna

consenso.

Bourdieu (1989) defende que os mecanismos da violéncia simbolica estdo
constantemente em reproducdo nas relacbes sociais, através da normatizacdo de alguns
comportamentos que banalizam os atos de violacédo, e destaca o carater transgeracional,
no qual sdo repassados de forma cultural e até familiar, determinadas condutas que mais
adiante serdo reproduzidas. Dentre todos os tipos de paradigmas reproduzidos, o autor
pontua que, socialmente, os maiores estigmas presentes na sociedade se embasam nos
preconceitos sobre classe social, raca e género. Deste modo, com o que foi pontuado até
0 momento, a chuva de possibilidades permite que se criem caminhos para o
entendimento de como as diversas formas de violéncia chegam até jovens e
adolescentes, e por eles séo internalizadas e reproduzidas, principalmente entre seus
grupos. Portanto, um dos pontos que definem a normatizacdo da violéncia, simbdlica ou
ndo, é a legitimacdo de atos violentos como forma de regulacdo social, seja em
pequenos grupos, como grupos de jovens, seja em dimensdo coletiva, como concepgoes
ideologicas globais.

No que corresponde ao papel das instituicbes escolares dentro deste tema, €

preciso considerar que, de acordo com seus principios basicos, elas se configuram como
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espacos que empregam a disciplina, a socializacdo e o conhecimento, no entanto, estdo
longe de assumirem uma postura neutra diante da gama de paradigmas e multiplicidades
sociais. Como pontuado anteriormente, diante de sua estrutura que agrega uma
infinidade de subjetividades, seja pelos momentos histdricos que véo transformando seu
cenario, seja pelas legislagdes que impdem a escolarizacdo como direito basico, ela
também é propulsora de diversos mecanismos e discursos de poder. Seu espago, ao
agrupar varias ideologias, também se torna um espaco politico. Portanto, é essencial
enxergar na educacdo e nas escolas uma importante via de discussdo acerca das
violéncias sociais, a fim de promover comportamentos que enfrentem a violéncia ao
invés de propagé-las.

Um ponto que se faz pertinente ao direcionamento desta pesquisa corresponde
ao elemento observado no artigo de Campos e Guimardes (2007), a respeito da
influencia das questdes de género na percepcdo da violéncia entre adolescentes. A
pesquisa dos autores, realizada em escolas publicas de Goiania, delimitando os formatos
e desfechos de atos violentos praticados neste ambiente, denotam certa disparidade na
forma como os jovens do sexo masculino e feminino enxergam a violéncia. Em meio as
justificativas e possiveis origens, os autores relatam que, na concep¢do das meninas, a
violéncia simboliza uma parte inerente ao ser humano, diante das experiéncias que
expuseram nas suas entrevistas. Para elas, a violéncia simboliza o Ultimo “recurso” na
resolucdo de um problema, ou um desfecho esperado e justificavel diante de alguma
consequéncia, ressaltando os relacionamentos familiares e afetivos como exemplos. Ja
para 0s meninos, as justificativas vém primeiro, sendo embasadas com uma perspectiva
mais social do fenbmeno, como o a violéncia policial, o envolvimento com drogas, a

pobreza e relacGes familiares.

Comparando esse discurso ao discurso feminino, nota-se que ha
uma diferenca de foco. Enquanto os sujeitos de sexo feminino
tém uma percepcao da violéncia mais ligada as microrrelacdes
de poder e aos conflitos interpessoais, o discurso dos sujeitos de
sexo masculino destaca as macrorrelagdes de poder,
apresentando uma visao socialmente mais ampla da violéncia.

(GUIMARAES e CAMPOS, 2007, p. 195)

Diante destes exemplos, pela Otica dos autores mencionados, juventude e
violéncia ainda encontram-se presos a uma perspectiva clinica, no qual a justificativa
para a interacdo de ambos se concentra apenas ao “processo de adolescéncia”, onde

alguns comportamentos sdo relativizados, a rebeldia é embrulhada e compactada no
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jargdo de “apenas uma fase”, negligenciando o didlogo necessario sobre valores,
transformacgfes e embates sociais que ocorrem durante esta transicdo. Tratam-se de
jovens soterrados numa era de transformacgfes repentinas e violentas, que a todo o
momento tem sua estrutura abalada. Portanto, é de extrema importancia que sejam
levantadas as especificidades das violéncias que permeiam o cotidiano escolar, sejam
nos aportes feitos pela educagédo, sejam pelas pesquisas nos estudos sociais, pois a
escola tem um enorme potencial de se fixar como uma das principais vias de articulagédo

no enfrentamento das desigualdades e do preconceito.
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Capitulo 4: Violéncia de género

Nesta secdo, serdo abordadas algumas linhas teoricas que discursam sobre a
violéncia de género e a violéncia contra a mulher, correlacionando os conceitos na
tentativa de expor um pouco mais deste problema social e aproxima-las do ndcleo desta
pesquisa. A principal teoria defendida € a de que a pornografia de vinganca tenha um
peso diferente para homens e mulheres, para sua imagem, para sua rotina, para seus
circulos pessoais e profissionais. Portanto, pontuar esta questdo se faz como um dos

elementos chave para o respaldo da analise deste texto.

4.1 Género, violéncia de género e a violéncia contra a mulher

Atualmente, a discussao sobre o que é género se difunde para um sem namero de
apontamentos tedricos, dos académicos aos militantes, atravessando discursos contra e a
favor da ampliacdo dos conceitos de diversidade, e logicamente causando marcas e
polémicas nos dialogos, nas representacGes e nas medidas publicas, ja que o aparato do
Estado, seja para conceder perspectivas positivas ou ndo, se insere como uma
“ferramenta” critica sobre o tema. Para exemplificar esta passagem, podem ser
observadas algumas medidas politicas, por exemplo, acerca das perspectivas de
ampliacdo da percepcdo de diversidade sobre diversos temas. A propria Lei Maria da
Penha (Lei n° 11.340/2006) dispde em sua ementa a especificacdo de uma violéncia
sofrida especificamente por uma mulher, assim como a Lei do Feminicidio (Lei
13.104/2015) também destaca em suas linhas a condicdo de ser mulher para estruturar

as caracteristicas do crime.

Diante do vasto leque de conceitos, siglas e nomenclaturas, uma diferenciacdo
simples pode facilitar a compreensdo de alguns leigos, e também servir como uma
ferramenta de memoria para aqueles que ja possuem algum contato ou conhecimento
prévios com algumas das categorizacdes. A distincdo de sexo e género, discutida ha

muito tempo, amplia bastante o caminho para o entendimento destas definigoes.

Nas licdes bésicas de biologia, sexo se resume a uma condigdo organica, um
agrupado de elementos fisioldgicos que separam, dentro de algumas espécies, machos e
fémeas, e também se aplica ao designar o sexo bioldgico de seres humanos. No
dicionario, género significa um conjunto de objetos, ou seres, que compartilham das
mesmas caracteristicas, ou possuem a mesma origem. Na superficie de alguns estudos

em ciéncias sociais, género simboliza a categoriza¢do de um individuo com base em seu
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sexo biologico, onde séo atribuidas caracteristicas que geralmente se polarizam entre
masculino e feminino, homens e mulheres, respectivamente. Muitas destas atribui¢oes
emergem de diversas vertentes ideoldgicas, tendo acompanhado através da historia os
discursos que impunham uma organizacdo social, que distribuiam papéis a serem
cumpridos. Neste caso, é possivel encarar 0 género como uma construcao identitaria
independente de sua relagdo com o sexo bioldgico ou com a sexualidade do individuo.
Enquanto a sexualidade pode remeter brevemente ao que cerca as opgdes sobre
relacionamentos intimos e afetivos, género, de acordo com Scott (1989), constitui uma
terminologia de cunho descritivo, no qual relaciona determinadas construcbes de

condutas e comportamentos.

Joan Scott é uma historiadora e professora estadunidense, referenciada como
pioneira contemporanea dos estudos de género, do qual buscou por meio de suas
pesquisas destrinchar a dualidade que era mantida entre sexo e género, principalmente a
partir da década de 80. Seu artigo, “Género: uma categoria Util de analise historica”,
originalmente publicado em 1986, fez com que fossem ainda mais intensificados os
debates acerca de paradigmas sexuais, no qual ressalta que o entendimento
majoritariamente ocidental acerca das categorizacbes de género, atuam como uma
influéncia sobre os saberes sobre as diferencas sexuais, criando relacdes de poder que

hierarquizam todas as estruturagdes sociais vigentes.

De acordo com a autora, a época da publicacdo de seu artigo, as discussdes do
gue vem a ser género numa perspectiva menos clinica da conceituacdo, tem sido feitas
de forma superficial e dispersa, visto que diversos seguimentos educacionais deveriam
ter tomado a tarefa da desconstrucdo de um paradigma a respeito da construcdo de
género dos individuos de maneira menos parcial e ideoldgica, a fim de proporcionar
uma série de apontamentos sérios e produtivos no que corresponde ao entendimento da
edificacdo da prépria identidade do individuo.

Para a autora, a forma despretensiosa como algumas pesquisas foram realizadas
acerca do conceito abrem margem para a perpetuacdo das relacdes de poder que se
embasam na desigualdade sexual, que conferem a manutencdo de uma estrutura
hegeménica, na maioria das vezes machista, do qual ha uma divisdo estrita entre
beneficiados e prejudicados. Scott (1989) indaga se a participacdo da historia nesta
estruturacdo, que envolvem as relacdes de género, tem contribuido para o alargamento

das concepg¢des que se amontoam acerca do conceito, ou tem servido apenas como uma
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cartilha de saberes que atua como uma organizacao dos sujeitos de forma hierarquica,
desigual e totalitaria. Segundo a autora, o conhecimento que é disseminado
historicamente ndo se trata apenas de um fichamento de acontecimentos e mudangas na
forma como a sociedade se organiza, mas sim um importante instrumento que agrega e
consolida as produgdes do saber, que sdo passadas adiante e emolduram todo um

comportamento a ser “seguido”.

Scott (1989) evidencia que os debates mais fervorosos e recorrentes sobre
género se devem aos impulsos dados por movimentos feministas, ao final do século
XIX, que visavam aprofundar os estudos que envolviam as organizacfes sociais das
relacfes entre as diferenciacBes dos sexos. Por estas relacdes, é destacada a constante
inferiorizacdo da mulher em diversas atuacbes de sua vida, principalmente as
profissionais e civis, dai a importancia, de acordo com a autora, de transformar esse
didlogo em algo que seja essencialmente critico das estruturas e paradigmas
disciplinares, para que seja pontuado, por exemplo, o destaque histérico das mulheres

na construcao politica e cultural.

J& para Saffioti (2001), a construcdo do conceito se encontra completamente
subordinado aos meandros das relacdes de poder, independente de qual vertente este
caminho se proponha a seguir. Para a autora, ainda que seja necessario um critério para
a analise, buscando a expansao da diversidade e do enfrentamento ao preconceito, sua
determinacdo ainda esta em posse e influéncia de costumes repressivos e autoritarios,
pois continuam cercados por um sistema que se sustenta e se beneficia de estruturas

desiguais.

Heleieth lara Bongiovani Saffioti (1934-2010) foi professora, sociéloga e
militante feminista brasileira. Desde a década de 1970 tida como referéncia nos estudos
de género no Brasil, com énfase neste campo e nas condi¢Ges femininas no pais. Sua
obra, “ContribuicGes feministas para o estudo da violéncia de género”, busca
evidenciar a forma como alguns estudos sdo direcionados para ditar ndo somente as
relaces entre homens e mulheres, mas também entre seus pares, refor¢cando a nogéo de

organizacéo e regulamentacédo social proposta por diversos autores.

E no contexto desta obra citada, que Saffioti (2001) apresenta as especificidades
das violéncias cometidas contra o género como fator determinante de tais atos. A
violéncia de género, de acordo com a autora, se caracteriza com um fenémeno bastante

amplo, enraizada nas relagdes de poder construidas em diversas esferas, contemplando
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relacbes de homens para mulheres, ou vice versa, e também entre homens e entre
mulheres; a violéncia de género contra as mulheres se baseia na violéncia que se volta
para a violéncia doméstica, a violéncia sexual, fisica e psicoldgica, por exemplo, e
demais elementos que fundamentam o papel da mulher socialmente. No primeiro caso, a
autora expde que, para além da dualidade entre feminino e masculino como construcdes
sociais, h4 dentro destes dois aspectos mais um conjunto de caracteristicas que também
séo ditados por paradigmas tradicionais, como os diversos exemplos de masculinidades
que também se organizam de forma hierarquica. Homofobia e demais preconceitos entre
homens podem ilustrar parcialmente como ocorrem tais violéncias. Porém, quando é
voltada a atencdo para a violéncia contra a mulher, é possivel perceber que esta
violéncia se coloca como uma tatica que exibe as manifestacdes de poder dos homens
enquanto ajusta a dominacdo das mulheres ao mesmo nivel, transformando todo este

engodo em algo completamente normatizado.

No exercicio da funcéo patriarcal, os homens detém o poder de
determinar a conduta das categorias sociais nomeadas,
recebendo autorizacdo ou, pelo menos, tolerdncia da sociedade
para punir o que lhes apresenta como desvio. Ainda que nao
haja nenhuma tentativa, por parte das vitimas potenciais, de
trilhar caminhos diversos do prescrito pelas normas sociais, a
execugcdo do projeto de dominacdo-exploracdo da categoria
social homens exige que sua capacidade de mando seja
auxiliada pela violéncia [...] (SAFFIOTI, 2001, p.115)

Outra autora brasileira, que possui interessantes obras e destaques na concepcao
da construcéo de género € Guacira Lopes Louro. Professora e historiadora, ¢ fundadora
do grupo de Estudos de Educacdo e Relacdes de Género, da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, tendo em seu curriculo uma vasta pesquisa sobre educacéo, relaces
de género e sexualidade. Apesar de sua énfase nos estudos da educagdo, suas obras

servem de referéncia para varios outros campos, como a saude, a psicologia e o direito.

Para Louro (2014), o conceito de género se coloca como elemento representativo
de identidades que sdo socialmente construidas, ressaltando que o conceito possui
caracteristicas amplamente variaveis e em constante mudanca ao longo do tempo.
Definir com exatiddo, ou tentar fixar algo que determine permanentemente as

construcdes de género, para a autora, representa uma pratica superficial, pois:

O desafio maior talvez seja admitir que as fronteiras sexuais e
de género vém sendo constantemente atravessadas e - 0 que é
ainda mais complicado - admitir que o lugar social no qual
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alguns sujeitos vivem é exatamente a fronteira (LOURO, 2014,
p. 21).

E possivel observar, historicamente, como a violéncia faz parte da vida das
mulheres muito antes de sequer ser considerada como uma conduta condendvel e
desumana. Das inquisicdes até o linchamento coletivo, mesmo com diversas
transformacdes sugestivamente progressistas, a discriminacdo, a violéncia doméstica, a
desigualdade estrutural, o feminicidio, sdo vistos como componentes constantes ha
muito tempo e em qualquer lugar do mundo. E fato que, estatisticamente, homens
morrem muito mais, por uma quantidade de motivagdes igualmente enorme, no entanto,
como pontuado em relatorios e mapeamentos oficiais, as causas dessas mortes partem
de principios completamente diferentes. As mortes analisadas pelos documentos do
Mapa da Violéncia, por exemplo, elencam aos dados acidentes de transito, suicidio,
mortes naturais, no entanto, sdo nas motivagdes e circunstancias que se identificam as
bases estruturais dos crimes. Recorrendo a ume breve ilustracdo, séo diferentes os
componentes de uma briga de transito, com dois individuos do sexo masculino, e um
feminicidio, por exemplo. Algo que possa parecer adjacente a uma questdo como esta é

exatamente o que impulsiona os estudos acerca da violéncia.

Ao longo do tempo, diante do aumento dos casos, da crueldade acentuada e das
tipificacbes necessarias, foram criados diversos dossiés e relatorios de estudos que
visavam quantificar e categorizar adequadamente a abrangéncia deste evento, além de
propor medidas ao governo e a populacdo para o combate e possivel erradicacdo de
algumas das formas de violéncia contra a mulher. Organizagdes de saude, dispositivos
da justica, coletivos de militancia feminista, entre outros promotores dos direitos
humanos, os principais agentes de dendncia, monitoramento e registro destes fatos, sdo
0s responsaveis pela publicacdo insistente nesse assunto, seja por meio do fluxo
constante de estudos e artigos, seja pelas movimentagdes judiciais e populares, a fim de
munir cada vez mais as ac¢les coletivas no combate ao preconceito, as desigualdades e

as violéncias, alcando o tema inclusive nas pautas de interesses internacionais.

E preciso considerar que, apesar da quantidade inesgotavel de exemplos infelizes
que se arrastam pela histdria a respeito destes atos, a conceituacdo definitiva de
violéncia contra a mulher, bem como a infinidade de propostas e congressos a seu

respeito, séo relativamente recentes. Internacionalmente, a pauta comecou a fazer parte
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da Organizagéo das Nagbes Unidas®®, a ONU, no ano de 1993, quando foi reconhecido
que as manifestagOes dessa violéncia representavam a materializacdo das desigualdades
entre homens e mulheres, ameacgando seriamente o desenvolvimento e a igualdade

social.

No ano de 2002, a Organizacdo Mundial da Sadde lancou um dossié onde se
pronunciava sobre os Varios tipos de violéncias, e como estas se colocavam socialmente
como um problema de saude coletiva, onde a dificuldade de sua contencdo se
encontrava em diversas brechas culturais, politicas e até econdmicas. No documento, é
destacado que o fendmeno da violéncia contra a mulher é bastante abrangente, pois a
violéncia perpetrada pelos relacionamentos intimos, por exemplo, ocorre em todos 0s
paises, em todas as classes, em todas as etnias, e que, apesar da margem para mulheres
também serem violentas com os homens, e a observacdo dos relacionamentos
homoafetivos também possuirem este fator, existe uma carga bastante superior de
anélise sobre os relacionamentos entre homens e mulheres, onde homens sé&o
majoritariamente responsaveis pela violéncia infligida. Inicialmente colocada como
topico a ser apreciado pelas comissdes de direitos humanos, cada vez mais este

fendmeno € encarado como problema de satde publica.

Em relacdes afetivas, a violéncia de género se caracteriza por qualquer
comportamento que tenha a intencdo de causar dano a pessoa, seja fisicamente,
sexualmente ou psicologicamente. O documento relata que, diante das pesquisas
realizadas com mulheres do mundo inteiro, dificilmente as agressdes acontecem do
“nada”, em casos mais comuns tais rompantes de agressdo acompanham padrdes de
comportamentos, que se repetem em ciclos, e que fazem parte de uma espécie de roteiro
abusivo, no qual a vitima estd constantemente sendo manipulada, seja para aceitar

aquele tipo de relacdo, ou sendo explicitamente silenciada.

A titulo de informacao, € interessante destacar um conceito de violéncia, ou pelo
menos um dos muitos, com grande apelo ideoldgico, que circunda a violéncia contra a
mulher atravessando todos os tipos de relagcdes que esta enfrenta durante sua vida. O
machismo é considerado, em suma, a subjugacdo da mulher exclusivamente pelo fato de
ser mulher. Ndo pode desobedecer ao marido, ndo pode andar na rua sozinha, sédo
apenas uma fracdo dos exemplos deploraveis dessa ideologia opressiva que legitima o

massacre da autonomia feminina, delegando papeéis sociais, permitindo recriminacoes

15 Disponivel em: http://www.onumulheres.org.br/wp-content/uploads/2013/03/declaracao_viena.pdf
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infundadas e consentindo e normatizando uma diversidade de violéncias cometidas

contra mulheres.

Drumont (1980) descreve o machismo como um sistema de representagdes
simbolicas, que atribui elementos identitarios, pertencimento social e normatizacao de
comportamentos de correcdo por meio da imposi¢cdo aos individuos. A autora sinaliza
que esta ideologia atua por meio de discursos que mistificam as diferencas sexuais,
perpetuando paradigmas que se fundamentam na objetificacdo, anulacdo e dominagao
da mulher. A objetificacdo pode ser exemplificada com a relacdo que o machismo
estabelece com o corpo e a sexualidade da mulher: este proposito deve estar
absolutamente atrelado aos interesses de homens, e qualquer passo fora desta linha se
torna uma justificativa para puni¢cdo ou anulacdo da pessoa. A autora destaca ainda a
reflexdo necessaria sobre as instituicbes que tem como funcdo ajustar este tipo de
pensamento no nivel de ideologia social, como as escolas, as familias, as relacdes
profissionais, causando estigmas. Para Drumont (1980), o estigma social remete ao
pertencimento social imposto de maneira desigual e infundada, ou fundado com bases
preconceituosas, racistas e sexistas. Para a atribuicdo deste estigma nédo ha necessidade

de nenhum ato prévio da vitima, basta que esta nas¢a com a “marca”.

Minayo (2005) também inscreve ao machismo a subjugacéo e objetificacdo da
mulher, com forte apelo ao controle da sua sexualidade. Segundo a autora, a mulher
simboliza o objeto extremo de posse de um homem, dando a este total liberdade para
controlar quaisquer desvios que ndo correspondam a sua vontade ou a norma imposta.
Ao longo de seu texto, a autora traca um panorama das relagdes violentas, atreladas aos
crimes cometidos contra mulheres estabelecendo uma relagéo direta do machismo com
violéncias mais graves.

Geralmente quando narram seus comportamentos violentos, 0s

maridos (ou parceiros) costumam dizer que primeiro buscam
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“avisar”, “conversar” e depois, se nao sdo obedecidos, “batem”
(MINAYO, 2005 p. 24).

A violéncia de género é destacada entdo como um problema mais grave para as
mulheres, dadas as diferentes formas como as consequéncias recaem sobre estas, bem
como a diversidade de motivos que sdo utilizados para justificar tais eventos.
Obviamente a violéncia de género também abrange elementos como a homofobia e a

transfobia, por exemplo, mas, além da analise sobre as mulheres representar o impulso
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inicial para a observacao destes outros aspectos, o enfoque desta pesquisa se direciona a

parcela feminina, vitima de violéncias especificas.

O problema da violéncia de género se coloca como algo bastante complexo de
ser resolvido, pois, assim como pontuado por Bourdieu (1989), diversos paradigmas
forma colocados como bases essenciais da sociedade, as ditas estruturas estruturantes,
no qual ndo existe l6gica ou comprovacgdo que justifique a violéncia e subjugacéo de um
individuo simplesmente pela designacdo de seu sexo bioldgico, no entanto, tais
paradigmas séo dificilmente abalados pela discussdo do tema e de uma forma ou de
outra, permanecem inabalaveis na maioria das condutas humanas. Para Louro (2014) é
de uma perversidade extrema que género seja utilizado para este tipo de categorizacéo,
onde para aqueles que sofrem com a discriminacédo e a violéncia, viver se torna cruel e

perigoso.

E possivel compreender, entdo, que o conceito de género é um elemento de
analise que agrupa e delimita aspectos, semelhancas e disparidades entre papeis sociais
entre homens e mulheres, isso se for considerado apenas o binarismo desta concepgéo.
Ao longo do tempo diversos sentidos foram acrescentados a esta conceituagdo na
tentativa de abarcar os infinitos processos de socializacdo e construcdo de identidade
das pessoas, e, categorizando, buscar certo dominio das “novas” identidades que

passaram a emergir num contexto mais globalizado de mundo.

Explorar brevemente as raizes do conceito de género nesta pesquisa significa,
além de abordar e dialogar com a perspectiva de alguns autores sobre o tema, ajustar as
nogOes de diferencas sexuais, relacdes de poder devido as diferencas sexuais e como
elas aterrissam no cotidiano de jovens e adolescentes e na sua convivéncia, ao cenario
da era da informacdo exposto anteriormente. Sabendo que praticamente todos o0s
espacos, familiares ou escolares, promovem & sua forma, a diferenciacdo de papeis
sociais por meio da designacdo de género, como é possivel encarar as violéncias
cometidas neste campo, bem como reformular as condutas de todos os individuos que
participam da construcdo de valores e carater, diante do trafego acelerado de
informagdes?

Louro (2014) destaca que, pelo menos no campo educacional, a escola se coloca
como um importante agente das diferencgas sexistas, que acabam por ser reproduzidas
além dos muros. A autora exemplifica, através dos exemplos histdricos das institui¢oes

escolares, a disparidade que € mantida pela cultura escolar entre meninos e meninas, e
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que pode fomentar ainda mais as desigualdades entre os alunos. Primeiro, € ressaltado o
modo como a educacdo se organizava ha algumas décadas atrds e ainda mantém neste
formato em algumas instituicOes, separando meninos e meninas ndo somente nos
espacos fisicos, mas também em alguns pontos das grades curriculares. Além da
diferenciacdo entre espacos, também sdo reforcadas algumas expectativas quanto ao
comportamento dos alunos, como a fragilidade e paciéncia das meninas e o0
comportamento agitado dos meninos. Louro (2014) comenta ainda que, quando estes
papeis sdo trocados, ndo s6 entram em cena as justificativas que visam colocar estes
comportamentos de volta no “lugar”, como também sdo acionados outros tipos de
controle, como a mobilizacio dos tutores e da equipe pedagdgica. E também pontuada
pela autora, a ironia de se observar a forma com um espago que promove a emancipacao
social por meio do conhecimento e da tentativa de harmonizacao das diversidades, ainda
alimentar paradigmas antiquados que ja ndo servem mais para uma geracdo
completamente transformada pelos eventos recentes, seja pela tecnologia, seja pelos
demais acontecimentos contemporaneos. Por mais que algumas atitudes fujam ao
controle de professores e professoras, como qualquer relagdo baseada em conflitos,
ainda é muito problematica a situacdo em que um docente cria uma circunstancia
agravante com uma menina que fala alto demais, enquanto normatiza 0 menino que

exibe comportamentos agressivos durante o recreio.

Compreender a dindmica destas relacbes dentro do tema da pornografia de
vinganca se faz importante, primeiro para tentar acompanhar o ritmo da mentalidade de
um adolescente que consome avidamente todo tipo de material disponivel em aparatos
digitais e a correlacdo destes dois pontos de andlise, e segundo, para buscar
entendimento também das consequéncias esmagadoras sobre as meninas que sao
vitimas de tal violéncia, propondo vias de enfrentamento a esta pratica torturante e

ofensiva.

4.2 Apontamentos sobre a Pornografia: conceituacdo e contextualizacao

correlatas
Buscando em alguns dicionarios virtuais, para que se possa empreender, por

meio da etimologia da palavra, o contato inicial com a conceituagéo de pornografia, foi

percebida uma leve dificuldade, em algumas das bases consultadas, estimar a génese
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concreta, bem como seus primeiros usos e registros no tempo, trazendo algumas

possibilidades, inclusive, de interpretacdo na forma como pode se estruturar o conceito.

No grego, “pornos” remete, basicamente, as prostitutas, abrangendo algumas
variacdes na mesma palavra que podem indicar tanto a prostituicdo como ato, permeado
de seus significados ja embutidos, como também a percepcdo deste oficio como um
todo, referenciando algumas vezes a atribuicdo de escravizagdo em seu sentido.

“Grafia” representa o ato de gravar, registrar, escrever.

De acordo com o Michaelis, a pornografia simboliza qualquer material, artistico,
visual e/ou literario, que tem a intencdo de “explorar o sexo de maneira vulgar e
obscena” 6, além de agrupar nocdes que levam a pensar em pudores, imoralidades e

certo encobrimento do tema em nome de um decoro.

Relegando, a principio, os debates morais colocados acima do conceito de
pornografia, é possivel notar que a palavra esta definitivamente ligada ao sexo e a
sexualidade, compreendendo as nuances de suas formas de representacdo a um
direcionamento exclusivo de causar excitacdo, também de acepc¢do sexual, em quem a
consome. Este é um detalhe que pontua distingdes importantes na estruturacdo do
conceito, ja que, o carater primordial da pornografia, ao contrario do que se imagina,
ndo se concentra no ato sexual em si, mas na sua exibi¢do com finalidade explicita. Por
exemplo, ndo remete a pornografia a utilizacdo de imagens de 6rgdos sexuais na
abordagem cientifica e educacional, mas sim em uma sala de cinema adulto. Ao mesmo
passo em que imagens sexuais também podem estar presentes nas manifestacGes da arte,

sem necessariamente direcionar seu foco a provocacdo do desejo sexual.

Ainda dispensando o teor ideoldgico, talvez até mais emocional do conceito, €
importante destacar que, ao longo da historia, as diversas formas de expressdo da
pornografia tiveram diversos rumos, estando mais ou menos em foco, assumindo o
movimento de ser vastamente abordado ao mesmo tempo em que fica imputado como
tema velado. Tocar neste assunto pode, em muitos casos, levar o leitor a entender que
qualquer coisa que remeta a pornografia, necessariamente estard intimamente ligada ao
conceito de sexo, no sentido de sua distribuicdo como produto, como algo a ser
apossado, no entanto, assim como o impasse em sua determinacdo histérica, também

seus significados transitam quando observada sua inscri¢do na historia.

16 Disponivel em: https://michaelis.uol.com.br/busca?r=0&f=0&t=0&palavra=pornografia
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A fim de criar um principio de reflexdo que seja consistente, porém ndo se
embrenhe demais no conceito base, a obra de Hunt (1999), sera pincada para que sejam
compreendidas as perspectivas sociais da pornografia, no intuito de separar sua atuagéo

como arte, produto e, no caso da presente pesquisa, ferramenta de violéncia.

Hunt (1999) parte do destaque de que a pornografia pode ser, como mencionado
acima, subdividida em alguns géneros; literario, visual, grafico, e que suas primeiras
aparigdes e classificacdo, propriamente ditas, podem ser observadas por volta do século
XIX. A autora destaca a fragilidade de ser pensada a inexisténcia de uma manifestacédo
como estas antes que fosse devidamente nomeada, pois a representacdo do sexo
acompanha a humanidade por suas diversas eras, seja nas representacfes pré-historicas
nas paredes das cavernas, com énfase em atos sexuais e 6rgaos genitais exagerados, ou
nas representacdes explicitas de templos, como na China, Grécia e india, por exemplo.
Hé& ainda, mais uma ramificacdo, de veia filosofica e socioldgica, que vai destrinchar as
concepcdes em busca da separacdo da percepcdo da pornografia e do erotismo. No
entanto, para ndo correr o risco de perambular na aprazivel apreensao de tais no¢Ges do
conhecimento, o foco a respeito da pornografia nesta pesquisa se limitard em pincelar a

sua assimilacdo no nivel social.

Num contexto mais etimoldgico, Hunt (1999) aponta que a palavra
“pornografia” oscilou em diversos departamentos com a finalidade ndo somente de
categorizar as representacfes sexuais, mas de utiliza-las também como ferramenta de
descricdo para inmeros materiais. Cronologicamente, para além de representar rituais e
se comunicar com deuses e, principalmente, deusas, e andar ao lado da bagagem de
ilustracdo das prostitutas, a pornografia era utilizada para dar teor as descricbes de
materiais que recorriam ao seu recurso visual; debates, satiras e abordagens comicas
nestas diregdes, recebiam tal palavra como adjetivo. Por isso, “seu significado politico e
cultural ndo pode ser separado de seu aparecimento como categoria de pensamento,

representacao e regulamentacdao” (HUNT, 1999, p. 11).

Portanto, é possivel projetar a pornografia como produto de um processo social e
também histérico, se deslocando de um elemento de analise que compreendia
abertamente o sexo e a sexualidade sem a carga pejorativa e censurada, depois caindo
no proibicionismo vigoroso do cristianismo, para assumir a forma como é percebida
atualmente, delegada a representacdo de material explicito. A autora menciona que, a

partir do marco religioso na historia, cada vez mais a concep¢do de pornografia é
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empurrada para os cantos encobertados, sobretudo na cultura ocidental. Os sistemas de
valores se fundamentam em sua cultura fundadora, logo, a maneira de lidar com o sexo

e a sexualidade esta intimamente ligada as crencas estruturantes de uma sociedade.

Saltando para a producdo da pornografia, como material de consumo, com ou
sem a andlise da interferéncia do capitalismo em seus meandros de execucdo, Hunt
(1999) perpassa pelas observacGes de como esta categoria resvala nas questdes de
género e também, dada a alta discussdo de censura e pudor, sobre suas demonstracoes
de sugestionar as dimens@es do que seria coletivo ou privado. Ao encontrar quesitos
como a moralidade, sdo isoladas duas vertentes, tendenciosas, desiguais e
preconceituosas, no que concerne a aplicacdo das relacdes de género: primeiramente o
corpo, geralmente feminino, que serve a interesses e se adéqua a um roteiro especifico,
“feito” para aquilo; por outro lado, outro corpo que se insere N0 mesmo contexto, mas
que recebe a pecha de destoante do comportamento esperado. Por exemplo, a atriz de
filmes adultos € relevada moralmente até determinado nivel em virtude de sua atuacao,
a vitima de pornografia de vinganca passa ao largo deste crivo de aceitacdo em ter sido
exposta performando sua sexualidade.

No primeiro caso, sdo feitas algumas consideracdes sobre a relacdo dispar de
homens, mulheres e pornografia. Isolando a difusdo da permissdo ou censura para 0
contato com este tipo de material entre os individuos, a autora relata que sdo inimeras
as justificativas que demonstram o maior interesse de homens pelo material
pornografico em geral. Comecando com a idéia de que um fragmento desta justificativa
remonta a biologia, quando, na natureza, o macho inevitavelmente € atraido
instintivamente pela copula massiva, enquanto fémeas tém o instinto oposto, de selecdo
dentro da procura dos machos. Partindo deste pressuposto, é necessario ter em mente
que, ainda que evoluidos numa cadeia social, tecnoldgica, filosofica, entre outras, ainda
esta intrinseco nos seres humanos a parcela que se conecta ao instinto mais primitivo,
instintivo, assim como as projecdes feitas acerca da agressividade anteriormente. Para a
autora, esta perspectiva € interessante e ndo se invalida completamente, mas se
demonstra demasiadamente simplista ao menosprezar que o comportamento humano ha
muito se baseia nas interagBes sociais, de acordos e didlogos, €, tendo a percepcdo da
pornografia nascido dentro destes moldes, seria um erro ndo pensar sua existéncia como

manifestacdo puramente social.
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A outra possibilidade pensada por Hunt (1999) é a da perspectiva
majoritariamente masculina adotada na disseminacao da pornografia. Tendo os homens
se deparado cada vez mais com seus espacos se ajustando ao discurso de igualdade entre
0s sexos, bradados por movimentos feministas ou ndo, este encontra em boa parte do
material pornografico amparo para seu saudosismo em relacdo a completa submisséo da
mulher. Dentro dos debates feministas, a pornografia se destaca como elemento
fronteirigco; observando estritamente os polos de discussao, uma parte defende que, dada
a “verdadeira” veia artistica ao material, representando o prazer feminino, alheio a
violéncias, explicitas ou ndo, a pornografia pode ser dirigida e apreciada por mulheres,
enquanto o outro extremo prega que a pornografia é feita por homens e para homens,
mesmo aquela producdo preenchida de efeitos que simbolizam uma emancipacao
feminina, esta permanentemente atada ao consumo masculino dentro de interpretacdes

machistas.

No que diz respeito as no¢des da pornografia ao conceito de propriedade, Hunt
(1999) indica que este processo estd entrelacado aos movimentos de censura, pudor e
proibicionismo das imagens ao longo da historia, bem como sua transi¢do de elemento
descritivo para instrumento comercial. Na medida em que cresceram as restricdes, 0
consumo se transformou numa pratica velada, mas ao mesmo tempo massiva, por isso,
se encontra longe de especular que fora arrefecida a demanda sobre o material, muito
pelo contrario, quanto mais se proibia, mais se queria saber sobre, no entanto, todo
contato era feito longe das instituicdes que condenavam tal atitude, geralmente as
igrejas. Este ponto, abordado pela autora, remete a um ponto crucial na analise da
pornografia de vinganca, a de que, dentro da génese da pornografia, comportando todas
as caracteristicas descritas até aqui, tal material, ainda que intimo, fora feito para ser
espalhado, mais do que isso, se somado a perspectiva de dominacdo da mulher, o video
de uma mulher mantendo relacBes sexuais pertence, de maneira geral, a um indice de

pessoas exceto a ela mesma.

Antes de afunilar mais ainda o direcionamento desta pesquisa, a fim de chegar
até o tema principal, € necessario ponderar algumas proposicdes feitas ao longo do
texto. Tais proposi¢des sdo baseadas em dados de pesquisas académicas cientificas que
exploram preponderantemente as relages entre ciéncias sociais, filosofia e educacéo.
Dito isto, é possivel conceber num panorama geral, acerca dos diversos debates e

diagnosticos sobre a construcdo da historia, dos saltos e comparacdes entre passado,
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presente e futuro, que generalizar, em qualquer direcdo, os dados abordados até este
momento, representa uma conduta descuidada e ingénua. Apesar de todo texto se voltar
para a perspectiva dos materiais oferecidos a jovens para estimular o conhecimento
sobre a pornografia de vinganca, sua esséncia vai pontuar por diversas vezes sobre
como este fenbmeno tende a acarretar mais prejuizos para meninas do que para
meninos, em como 0 peso do acontecimento estd abarrotado de peculiaridades que
prejudicam muito mais a um do que a outro, ainda assim, é imprescindivel afirmar que
todos os géneros podem ser acometidos por esta violéncia. Fazendo uma diviséo
simplista, porém justa sobre a discussdo do tema, é verdade que boa parte dos estudos
em Varios campos também vai trazer esta caracteristica, assinalando género e violéncia
em sua composicdo. Isto pdde ser constatado nos levantamentos iniciais da pesquisa,
sobre sua abrangéncia e relevancia. Mas, distanciando-se completamente da idéia de
segregar a gravidade do evento por todos, assinala também a sustentacdo permeada de
conceitos ideoldgicos estruturantes da sociedade. Machismo, patriarcalismo, violéncia
de género, violéncia contra meninas e adolescentes sdo alguns dos conceitos base para
uma série de estudos que abarcam a pornografia de vinganca. Portanto, nunca é demais
informar, que ndo somente 0 aparato da justica tem o dever de resguardar a todos, mas
também os préprios estudos que enfocam nos apontamentos de problemas sociais que
envolvem diretamente as mulheres, como é o caso, também corroboram para a

construcdo de superacdo de grandes desafios que vitimas a todos.

No dicionario virtual Michaelis, a palavra “vinganga” se refere ao “ato lesivo
praticado em nome préprio ou alheio, contra uma pessoa, para vingar-se de dano ou
ofensa por ela causada; desforco, desforra, represalia, revanche, vendeta.” 17, sugerindo
assim qualquer evento que seja uma consequéncia, uma puni¢do por algo cometido
antes contra uma primeira figura ja imaginada na acdo da palavra. O termo pornografia
de vinganca, assim como seu precursor e equivalente em inglés, revenge porn, denota
nitidamente esta caracteristica de consequéncia em razdo de algo que precede a
disseminagdo de materiais intimos ndo consensualmente. Ponderando um pouco sobre
terminologias, pode-se inclusive supor que, dada a concepcdo de vinganca
culturalmente assumida em determinados costumes, pode se tratar de uma forma de

desfecho justa, correta.

17 Disponivel em: https://michaelis.uol.com.br/moderno-portugues/busca/portugues-
brasileiro/vingan%C3%A7a/
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A palavra € somada ao conceito de pornografia na tentativa de recorrer ao que
acontecera antes da divulgagdo imprépria do material intimo. Esta associa¢do acontece
devido ao comum fato de as reais vitimas do evento, num exemplo abrangente, mas
também generalizado, terem terminado um relacionamento afetivo com os divulgadores.

A chantagem, a ameaca e a pressdo psicoldgica sio elementos inerentes desta pratica.'®

A mulher, para todos os efeitos, ndo existe por si propria:
sua existéncia é subordinada a existéncia masculina; seus
desejos sdo condicionados pelos desejos masculinos; sua
sexualidade estad a servico da sexualidade masculina
(BUZZI, 2015, pg. 29).

Antes de tocar no nervo histérico do conceito tematico, sobre como foram
percebidos seus padrdes para enfim nomea-lo e aplica-lo, é necessario ainda estabelecer
mais uma articulacdo entre as perspectivas, superando a nocdo apresentada da
pornografia como expressdo artistica e talvez indcua, para sua insercdo dentro da

violéncia, ou vice versa.

Buzzi (2015), assim como Hunt (1999), assinala a ideologia de dominacdo da
mulher, hegemonica e muito bem construida e mantida por inimeros ambitos sociais ao
longo da historia, como principal justificativa para a insercdo massiva, porém
dissimulada, da violéncia ndo s6 no que concerne aos materiais graficos da pornografia,
mas também nas esferas da sexualidade privada dos individuos. Em filmes, curtas e
demais materiais do género nao é raro deparar-se com o peso da simbologia de mulheres
ajoelhadas, agredidas, ofendidas dentro dos mais diversos enredos disponiveis. Para
além dos géneros dentro do género, mais especificos, que abertamente oferecem a
apreciacdo de tais praticas, o mais enfadonho e reduzido dos videos pode facilmente

trazer aspectos que beiram a agressao nitida.

Embora seja instigante e enriquecedor discursar sobre, ndo € de pretensdo
alguma desta pesquisa adentrar nas subjetividades, sobretudo aquelas que remetem a
psique da construcdo da sexualidade, do qual também se encontra carregada de
preceitos culturais, para designar um limite entre o que € ou do que é feito o sexo para
as pessoas. Para resistir a curiosidade do momento, bem como estabelecer uma

importante chave de compreensdo para o tema da pornografia de vinganca, pode-se

18 Disponivel em: https://acontecebotucatu.com.br/regiao/morador-de-bauru-confessa-que-ameacou-ex-
com-nudes-por-3-anos/
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resumir a separacdo do fendbmeno e das predilecbes subjetivas em uma unica palavra:

consentimento.

Entrelacando as perspectivas de construcdes sociais, acerca da violéncia de
género contra a mulher e toda sua bagagem, com as nogdes presentes no campo do
Direito, Buzzi (2015) relata que a divulgacao da pornografia ndo consentida na internet
fere, constitucionalmente, a imagem das vitimas. Tida como elemento constante nos
cbdigos juridicos, a imagem remete a um leque abrangente de percepgdes do individuo e
de sua atuacdo social, se mesclando inclusive com a prépria conceituacdo de honra. A
divulgacdo de imagens intimas sem consentimento tem, claramente, a intencdo de
causar prejuizos a vitima, e tais prejuizos abarcam todas as esferas de sua vida:

profissional, familiar, escolar e afetiva.

Portanto, a violéncia estrutural que envolve o conceito de pornografia da
vinganca se encontra, predominantemente, nas acdes de opressao por parte de homens
contra mulheres, sob a premissa de, caso elas ndo cumpram com ordens e desejos pré
estabelecidos de forma individual ou coletiva, sejam “punidas” com a exposigdo de seu
corpo e sexualidade. Tal pensamento e aceitacdo da punicdo sdo tdo bem aceitos, por
todas as partes, que, de acordo com um estudo realizado pelo Grupo de Estudos em
Criminologias Contemporaneas (GECC), apenas 18% das 141 vitimas ouvidas levaram
0 caso judicialmente adiante. De acordo com a pesquisa, esté injetada na mentalidade de
vitimas e agressores, que ao “assumirem o risco” de se deixar gravar, ndo tém o direito
de se indignar depois que aquele material se espalha. Boa parte destas situacdes
acontecem, inicialmente, sob comum acordo dos envolvidos nos videos, o que em
nenhum momento justifica a violéncia de serem disseminados sem consentimento e na

clara intencdo de prejudicarem a vitima.

4.3 A pornografia de vinganca no contexto da cultura digital

Até este ponto, é possivel constatar que a internet, e toda possibilidade de
interacdo, com mundos palpaveis ou ndo, se expandiu de tal maneira que ndo somente
agregou paradigmas sociais ha muito impostos e mantidos, mas também reinventou suas
formas de reproducédo, de modo que ao passo da evolucdo da histéria ndo perdesse
completamente sua forgca, mas se fortalecesse na medida em que coleciona novos

aspectos em torno de seu nucleo sélido.
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Ao contrario de sua conceituacdo mais historica, que percorreu as artes e as
ciéncias antes de ser encerrada pela censura, a pornografia na internet se instalou de
forma mais acelerada, inclusive dentro dos mesmos institutos de pesquisa que
utilizavam a rede para assuntos militares. O carater “sigiloso” da internet, ao ter telas e
um vasto mundo virtual entre publicacbes e seus autores, permitia uma extensa
disseminacdo de material, ja consolidadamente pornogréafico, mesmo sob o moralismo
individual de cada cultura. A despeito de toda uma industria voltada a esse género que
cresceu de maos dadas com a evolucao da internet, diversos atos criminosos registrados
compuseram um pedaco da génese da pornografia de vinganca da forma como é

observada atualmente.

A pornografia de vinganga, pornografia de revanche, ou revenge porn, em
inglés, € um conceito relativamente novo para descrever o ato de expor e disseminar
materiais intimos, sem o consentimento das vitimas, através de redes virtuais de
compartilhamento, seja por meio das redes sociais, seja “postando” em bases de videos
e afins. Ao contréario do que se imagina, talvez pela terminologia que logo faz associar
com os videos explicitos, a pornografia de vinganca ndo se resume apenas a divulgacédo
de materiais com este teor, mas também abarca a divulgacdo de imagens, mensagens,
videos, montagens, audios e demais detalhes intimos da vitima, com a clara inten¢éo de
causar constrangimento e prejudicar de alguma forma a imagem daquela pessoa. A
posse destes materiais pode incluir desde a gravacdo sem o consentimento da vitima,
como também pode ser uma pratica consentida dentro de um relacionamento entre 0s
individuos, neste udltimo caso, a violéncia ndo se justifica pela posse de um dos
responsaveis pelo video, mas sim na sua propagacdo indevida, criminosa e

desautorizada.

“este género inclui desde fotos/videos registrados originalmente
sem o0 consentimento da pessoa envolvida — como gravacgdes
escondidas ou gravaces de agressdes sexuais —, bem como
fotos/videos registrados com consentimento, geralmente no
contexto de um relacionamento privado ou até mesmo secreto —
como gravacles disponibilizadas consensualmente a um
parceiro que, mais tarde, distribui-as sem o consenso do outro
envolvido. E este Gltimo caso que se convencionou chamar
pornografia de vinganca” (BUZZI, 2015. Pg.30).

Como mencionado, pela perspectiva historica, o termo e boa parte de sua
conceituacdo se apresentam como uma discussao atual. Alguns dos primeiros indicios

de registro, e provavel criminalizagdo, desta pratica especifica sdo relatados, de acordo
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com a revista norte americana, New York Magazine?®, na década de 1980, quando fotos
entre outros materiais intimos eram enviados a revistas pornograficas em troca de
dinheiro, através do contexto de material “amador”, e que também se disseminavam

timidamente nos veiculos digitais que, nesta fase, se encontravam ainda em sua génese.

Assim como os diversos tipos de violéncias tratados aqui, a pornografia de
vinganca é passivel de ser usada contra qualquer pessoa. Por meio de veiculos de
noticias, no qual usualmente casos como estes estampam suas paginas, é possivel
recolher um interessante nimero de incidéncias onde meninos e meninas, homens e
mulheres, criminalmente tém sua intimidade exposta. E importante salientar, constante e
severamente, do local exato do crime, bem como do problema principal no ato: as
imagens ndo séo violentas. Caso sejam consentidas todas as acOes gravadas, nao existe
violéncia na expressdo da sexualidade, mas sim na sua divulgacdo indevida, e nisto,
todos os géneros podem ser alcancados. No entanto, esta pratica ndo s6 pesa mais para
um dos lados da balanca, como também difunde tipos diferentes de consequéncias para
suas vitimas. A questdo do género neste tema tem um peso excruciante, quando as

caracteristicas das vitimas sdo olhadas mais de perto.

Um dos pontos para a reflexdo sobre esta pratica vai um pouco além da andlise
do crime de violacdo da privacidade das vitimas, se concentrando em indagar quais sdo
os paradigmas que alimentam e legitimam este ato, que além do apoderamento de
detalhes intimos da vida alheia, ainda condena a sexualidade e a liberdade feminina. Isto
é dito, pois, pensando em alguns casos que ganharam a midia, que foram apenas
mencionados em noticias, ou exaustivamente abordados pelos meios de comunicacéo,
muito se fala a respeito de quem foi exposto e pouco sobre o0 agressor responsavel pelo
vazamento do material. A vida da vitima é completamente revirada, em todos os
sentidos, quando é apontado seu local de trabalho, o local onde estuda, as circunstancias
em que o material foi gravado, como se o0 apanhado de informacdes que nada tem a ver
com o caso servisse de justificativa para o linchamento moral que acontece apés a
violéncia.

De todas as instancias sociais que sdo investigadas, a fim de averiguar 0s
possiveis nichos quem imp&em padrdes de comportamento, reproducdo de paradigmas e
afins, infelizmente a escola desempenha um papel fundamental no que corresponde a

forma como os corpos sdo educados, bem como as condutas e expectativas acerca dos

19 Disponivel em: https://nymag.com/news/features/sex/revenge-porn-2013-7/
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mesmos. Louro (2014) aponta que, tanto dentro quanto fora das escolas, o fator que
educa esses corpos, que designa quem pode se mostrar e quem ndo pode, emerge como
um dos mecanismos de controle e opressdo que nutrem as desigualdades sociais,
sobretudo as que se voltam para as questdes de género. As normatizacfes de alguns

comportamentos de jovens nas escolas apontam diretamente para este aspecto.

Na realidade, diversos padrdes e imposi¢des acompanham a vida do ser humano
muito antes do seu nascimento. Para além de toda expectativa familiar, € uma situagéo
digna de questionamento quando meninos sdo incentivados a ndo terem vergonha de
seus corpos, podendo mostra-los deliberadamente sob uma leva de risos, enquanto as
meninas estdo sob a constante vigia de ndo mostrarem demais as pernas, ou sob o
controle intenso de ndo chamarem a atencdo de meninos e homens, como se a outra
perspectiva ndo fosse tdo problematica quanto. Na adolescéncia, com a puberdade e
toda a avalanche de transformacdes fisicas e psicoldgicas, este comando se intensifica,
para meninos € meninas, com a anuéncia de repreensdes e punices, caso Seus
comportamentos se desviem daquilo que lhes sdo projetados. Exemplo disso sdo os
relacionamentos afetivos e intimos entre jovens, cada vez mais precoce e a repeticao das

violéncias que sdo normatizadas.

De maneira geral, o evento mais corriqueiro que provoca a pornografia de
vinganca, sdo os términos de relacionamento. Quando isto ocorre, de forma discordante
entre as partes, um dos individuos divulga fotos, videos e mensagens intimas da outra
parte na intencdo de se vingar pelo rompimento da relacdo. Alguns estudos de caso
buscam descobrir qual a real intencdo das pessoas que divulgam e compartilham este
tipo de material na rede, para além do primeiro sentimento de vingar-se, no entanto,
mesmo acumulando casos e vitimas, as verdadeiras causas sdo dispersas enquanto sobra
um aglomerado de razGes baseadas puramente no machismo e na violéncia proposital
contra as vitimas. Poucas vezes a exposi¢do do agressor € nivelada a exposicdo que a
vitima recebe por diversas vezes, sendo a primeira na divulgacdo do material e a outra
durante a acareagdo dos fatos, quando é levada adiante a agdo de punir o responsavel
pela divulgacdo ndo consentida. Ou seja, 0 processo de penalizagdo da vitima ocorre
logo depois da “viraliza¢do” do contetido exposto, quando s&o perseguidas, assediadas e
prejudicadas em outros departamentos de sua vida e precisam lidar com a humilhagéo e

vulnerabilidade ao buscarem apoio para a resolucao do caso.
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No site Cyber Civil Rights?°, uma das se¢des da pagina descreve que um melhor
termo para a pratica mais geral de divulgacdo desautorizada destes materiais seria
pornografia ndo consensual, ou nonconsensual pornography. Além da tentativa de
unificar a percepcdo do ato junto com um conjunto de préaticas efetivas para seu
enfrentamento, o site destaca que, muitos infratores que cometem este tipo de violéncia
ndo necessariamente s&o motivados pela vingangca ou sentimentos pessoais contra as
vitimas, participando do crime somente ao que cabe & viralizacdo do contedo e da

banalizacao da gravidade deste ato.

Este se torna, talvez, um exemplo contraditorio, visto que, para além da
banalizacdo do ato, e dos agentes secundarios, responsaveis pela propagacdo do
contetdo e que nem sempre tem ligacdo direta com as vitimas, faz-se necessario indagar
primeiramente como tal material foi parar nestes meios de divulgacdo e sua justificativa
primeira, juntamente com o responsavel pelo primeiro compartilhamento. Neste caso, é
possivel ilustrar ambas as perspectivas com casos reais, na tentativa de estimular uma
reflexdo que leve a ponderar se a pornografia de vinganga pode ser vista como um crime
de ddio, ou ndo.

Primeiramente, um caso que ganhou destaque na midia, por seu desfecho tragico
e a lentiddo das investigacbes e das medidas tomadas contra o agressor e as bases
virtuais que armazenaram o material em questdo. Jllia Rebeca dos Santos?! tinha 17
anos quando cometeu suicidio, em novembro de 2013, na cidade de Parnaiba, no Piaui,
apos ter um video, onde mantinha relagdes sexuais com o entdo namorado e mais uma
adolescente, “vazado” em redes sociais e aplicativos de comunicacdo. Antes de tirar a
prépria vida, a adolescente publicou em suas redes sociais alguns comentarios sobre
estar sendo perseguida e difamada, no entanto, ap6s o triste resultado da violéncia
sofrida, a familia relata que ndo fora informada pela jovem sobre o que estaria
acontecendo. Diante disto, familiares especularam que a jovem estaria envergonhada
demais para relatar o ocorrido, bem como buscar ajuda por ter sua intimidade exposta e
ter se sentido tdo vulneravel. No intervalo de dias entre a divulgacdo do video e o
suicidio, foram feitas diversas montagens e piadas a respeito da jovem,

majoritariamente pelos alunos do mesmo colégio que ela frequentava.

20 Disponivel em : https://www.cybercivilrights.org/

21 Disponivel em: <HTTP://gl.globo.com/pi/piaui/noticia/2014/11/um-ano-depois-investigacao-
sobre-morte-de-julia-rebeca-continua-no-pi.html>
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No segundo caso, talvez o que mais se aproxime da perspectiva colocada pelo
site Cyber Civil Rights, a situagdo ocorrida com a atriz carioca, Carolina Dieckmann??,
que teve diversas fotos intimas divulgadas em varios sites diferentes ap0s ter sua conta
de e-mail hackeada. Na ocasido, a atriz foi chantageada antes de tornar o acontecimento
publico, apesar das fotos estarem rodando pelos sites ja ha alguns dias. Alem das fotos
intimas e da tentativa de extorsao, fotos do filho da vitima, na época com quatro anos de
idade, também foram veiculadas. De acordo com a noticia, a Policia Federal conseguiu
chegar aos autores do crime e foram aplicadas as medidas pertinentes ao caso. Nesta
situacdo, vitima e agressores nao se conheciam, fora o fato da fama da atriz, ndo havia
nenhuma relagdo entre os envolvidos no crime de divulgacdo e chantagem, portanto,

legalmente, as motivag¢Ges ndo tinham cunho passional.

A semelhanca entre os dois eventos se resume basicamente a violagdo explicita
de privacidade das vitimas. No entanto, um dos fatores que foge ao tratamento dado a
ambos 0s casos, que vem a ser discutido muito depois, em trabalhos académicos,
mobilizacdes feministas e afins, é a condenacdo e ridicularizagdo da sexualidade
feminina. Mais do que se deixar gravar durante 0 ato e ser exposta posteriormente,
estando completamente vulneravel, a sexualidade da mulher é exibida como uma
degradacdo, uma desonra. E € neste ponto que toca um dos nervos mais frageis da
préatica da pornografia de vinganca, quando o ato filmado, a exposicdo da imagem e
vulnerabilidade da vitima ofusca o ato perverso da divulgagdo ndo consentida.

Lancando a palavra chave em bases de buscas virtuais, se torna uma tarefa
bastante complexa determinar um marco zero para esta pratica, pois, como mencionado
anteriormente, assim que a internet passou a fazer parte da vida doméstica dos
individuos, inevitavelmente diversos crimes também migraram para o ciberespaco,
encontrando um terreno bastante fértil para a propagacdo rapida e a sensacdo de
impunidade que as telas permitiam. O que se pode observar, como um possivel inicio da
pratica antes da conceituacdo apropriada para 0 crime, sdo 0s videos amadores entre
casais, as gravacdes escondidas em locais publicos como banheiros e Onibus, além das
formas mais graves, onde estupros sdo filmados e colocados nas bases de
compartilhamento. A partir disto emergem, ndo somente nestas bases de
compartilhamento mais famosas, mas também em novos blogs e sites direcionados a

divulgacdo de material ndo consensual, a construcéo de algo tido como um novo tipo de

22 Disponivel em: http://g1.globo.com/rio-de-janeiro/noticia/2012/05/suspeitos-do-roubo-das-
fotos-de-carolina-dieckmann-sao-descobertos.html
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pornografia a ser consumida, a razdo da criacdo destes espacos esta explicitamente

ligado ao ato criminoso e indevido.

Ao longo dos anos, o tema da pornografia de vinganca foi ganhando espago nos
veiculos de informacdo, sendo conduzido e combatido principalmente pela ala
feminista, que discutiu constantemente a respeito das brechas em sites de
compartilhamento e aplicativos de relacionamentos sobre as falhas em serem impedidas
tais violagdes de direitos e privacidade. Muitos sitios virtuais tiveram de reestruturar sua
politica de compartilhamento, inicialmente ndo pela nogcdo de crime que tais atos
provocavam, mas pelas medidas tomadas por algumas vitimas apds terem sido expostas,
ao processarem 0s servigos que deliberadamente continuavam veiculando materiais

intimos.

4.4 Pornografia de vinganga como violéncia contra a mulher

Como pontuado anteriormente, género se aplica como um conceito para
caracterizar as relagbes sociais entre homens e mulheres, indicando uma gama de
construgdes culturais, baseadas em ideais de papéis que se adéquam a cada individuo,
fortemente influenciadas pela estruturacdo cultural, politica e religiosa. Beauvoir
(1970), em sua obra classica e pioneira dos estudos de género, “O Segundo Sexo”,
pontua que género se desenvolve socialmente como uma categoria que se coloca
fixamente sobre o0s papeis sexuais, que ressalta a pratica sexual como uma forma de
categorizacdo para todo o restante, enfatizando um sistema que se baseia nestas
diferencas para construir e reproduzir paradigmas. Deste modo, segundo a autora, sdo
abertos diversos caminhos que viabilizam a propagacao de discursos e relagdes de poder

que asseguram algumas violéncias cometidas principalmente contra mulheres.

No que concerne ao conceito de violéncia, com ja fora destacado, pode ser
concebido como a anulagédo de algo ou alguém, seja por meio da forca, da agressao, da
retirada de direitos, da exploracdo e da dominag&o, por exemplo. No caso da violéncia
de género, esta pode ser compreendida pela relacdo de desigualdade influenciada pela

dominacdo e opressdo imposta por uma hierarquizacgdo socialmente estruturada.

Para Bourdieu (1989) esta relacdo pode ser encarada como uma sistematizacéo
de simbolos, que fazem com que as relaces de dominagdo sejam vistas como naturais.
Diversas categorias sdo aplicadas a partir de um ponto de vista imposto por uma parcela

hegeménica, mas que é facilmente transmitido, ou até mesmo permanece invisivel. Este
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poder simbdlico consegue ser legitimado devido a falta de discussao sobre sua atuacao,
sua existéncia é vista com pouca importancia, ou propositalmente mantido longe dos

debates, pois suas bases movimentam uma série de outros poderes.

O poder simbdlico é, com efeito, esse poder invisivel o qual s6
pode ser exercido com a cumplicidade daqueles que ndo querem
saber que lhe estdo sujeitos ou mesmo que O exercem.
(BOURDIEU, 1989, p. 7).

J& o conceito de violéncia de género, atualmente se expande para atos que ndo
necessariamente envolvam apenas mulheres. Pensando que género € construido para
além do sexo e da sexualidade de alguém, pessoas transexuais € nao binarias, por
exemplo, também podem ser vitimas deste tipo de violéncia. Nos documentos da
Organizacao das Na¢des Unidas, tal violéncia se define como “qualquer ato violento
baseado no género que resulte em, ou € passivel de resultar em dano ou sofrimento
fisico, sexual ou psicologico”. E preciso ressaltar que, durante muito tempo a violéncia
de género remeteu diretamente a conceituacdo de violéncia contra mulheres, ja que estas
elencam com destaque o fendmeno, seus estudos e todas as medidas que o cercam, no
entanto, como mencionado, o aprofundamento no conceito de género se ampliou de tal

forma que resumir o fenbmeno, somente a mulheres se faz superficial e infrutifero.

Portanto, tal violéncia pode se manifestar de inimeras formas, desde que
fomente a perspectiva de estigmatizacdo de um individuo por ter nascido diferente da
ala hegemonica que emprega a desigualdade. No caso das mulheres, tais atos podem
remeter desde 0s casos mais sérios de agressdes e feminicidios, até as humilhacGes
sobre suas condutas e, como foco desta pesquisa, de sua sexualidade. Compreender a
pornografia de vinganga como uma violéncia que atinge principalmente mulheres e
adolescentes do sexo feminino significa colocar todos os eventos em cheque e indagar o
que foi que estas pessoas fizeram de errado. Muitas perdem o emprego, precisam se
mudar de cidade, sdo perseguidas por meses ou anos a fio até que a memdria virtual
permita o esquecimento de suas imagens, correndo sempre o risco de voltarem a tona e

terem de recomecar o processo de adequar sua vida sob a exposicéo e o retaliacao.

Os dados que embasam esta perspectiva se encontram em diversos sites que tem
como objetivo auxiliar vitimas desta violéncia e mediar algumas agdes junto aos
sistemas juridicos, na intencdo de ndo somente oferecer suporte, mas também de

permitir o conhecimento das leis vigentes e promover o enfrentamento direto a pratica.



111

A SaferNet é uma organizacdo nao governamental (ONG) que monitora uma
lista ampla de crimes que ocorrem no meio virtual. Foi fundada no ano de 2005, por
cientistas da computacdo e pesquisadores e professores de direito, que inicialmente se
mobilizaram para coibir a disseminacdo da pornografia infantil. Paralela a vinculos
politicos, religiosos ou culturais, a mobilizacdo se deu pela urgéncia do enfrentamento
aos crimes virtuais que iam diretamente contra aos Direitos Humanos na internet

estabelecendo uma parceria com a Policia Federal e o Ministério Publico.

Assim que fora criada uma cartilha de procedimentos sobre a pornografia de
vinganca?®, inimeras denuncias tomaram conta da base virtual. No ano de 2018, as
dendncias de exposicdes intimas ndo consentidas tiveram seu apice, do nimero total de
vitimas, 699, 440 eram mulheres. Tais dados fornecem uma dimensdo de que 0s
materiais de pornografia disseminados sem consentimento estdo fortemente atrelados as

diferencas de género que permeiam a sociedade.

Sob uma Gtica mais tedrica, a violéncia de género empregada pela pornografia
de vinganca reforga o poder sobre os corpos das mulheres, sobretudo pela perspectiva
masculina. O corpo que ndo estd condicionado ao prazer masculino, a servico dos
interesses masculinos, em tese, é passivel de punicdo. A mulher exibida em atos intimos
é exposta para que sua conduta seja depreciada, para que seja punida por ter rompido
um relacionamento, para que seja penalizada por performar sua sexualidade e ndo mais
estar se submetendo aquele que em teoria detém a autoridade sobre o seu corpo. Este
poder que reside sobre os corpos das mulheres é bem perceptivel quando séo observadas
as culpabilizacdes de mulheres que ndo se encaixam no padrdo puritano e recatado que
ainda s&o disseminados e reforcados na atualidade. E preciso destacar também, que tal
poder ndo se aplica somente em relagdes intimas e afetivas, j& que, como pontuado por
Bourdieu (1989), tal sistematizacdo de poderes confere aos homens de maneira geral

pressupor que tenham autoridade sobre qualquer corpo, feminino ou néo.

A liberdade sexual constitui um direito, de poder performar e decidir como bem
entender qualquer individuo desde que suas escolhas ndo computem em crime ou dano a
outrem. Um dos discursos vigentes se direciona as vitimas, para terem cautela ao
compartilharem detalhes intimos de sua vida pessoal, no entanto, acordos e preferéncias

devem ser mantidos na esfera dos relacionamentos intimos, e ao invés de resguardo a

23 https://new.SaferNet.org.br/content/pornografia-de-revanche#mobile
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liberdade sexual, mais conscientizacdo e puni¢do deveriam ser cobradas daqueles que

tratam corpos e sexualidades como material de troca ou municéo para a humilhacéo.

4.5 Pornografia de vinganca e legislacao

O crescimento do fenémeno da pornografia de vinganca teve de ser prescrito no
direito penal, dada sua massiva relevancia e poder de impacto social na vida
principalmente das vitimas. No Brasil, a disseminagdo de materiais com teor sexual ou
intimo, de forma desautorizada, é considerada crime, com penas que vdo desde
indenizagdes morais até a reclusdo. No entanto, ndo ha uma lei especifica que englobe a
pornografia de vinganca e todas as suas especificidades, mas sim incisos em leis de
importunacdo sexual, invasdo de material digital, difamacdo e injaria. Diante de
algumas peculiaridades, como a vitima ser menor de idade, e/ou ter mantido um
relacionamento intimo comprovado com o agressor, 0s incisos recaem em outras leis
previstas no Estatuto da Crianca e do Adolescente, ou na Lei Maria da Penha, por

exemplo.

E importante frisar que, muitos destes incisos, na maioria das vezes conseguem
incorporar as medidas cabiveis de puni¢do, ou até mesmo fornecer um suporte razoavel
as vitimas, no entanto, a falta de especificidade no trato com os crimes, sobretudo com
as questbes de género flutuantes no ato desta violéncia, demonstra a falta de
comprometimento em quebrar alguns paradigmas que permanecem oprimindo mulheres
e que servem de subsidio para a pratica, ou seja, as consequéncias para agressores,
qguando eficientes, entram num campo de repressdo e punicdo, enquanto as medidas
paliativas ficam em desfalque. A pornografia de vinganca se encontra entranhada aos
desenvolvimentos tecnoldgicos mais recentes, no entanto, encontra respaldo nas
violéncias morais e psicoldgicas, e por isso consegue ao menos tocar, juridicamente, nas
questdes que violam os direitos humanos, dos quais viabilizam uma tipificacdo de crime
que se adeque & situacdo. Porém, as penas computadas, de acordo com o Cddigo Penal,
remetem a infraces de menor potencial ofensivo, portanto, sdo tratadas como uma
reparacao apos o ocorrido, uma tentativa de compensacéo a vitima depois de terem sido
expostas. Dado o intenso dano observado nos exemplos citados anteriormente, pode-se
presumir que medidas pos ocorrido ndo sdo tdo eficazes num combate mais incisivo
sobre a pratica, considerando também o volume de denuncias registradas pelas bases

virtuais de apoio e dos desfechos que ganham notoriedade.
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Como mencionado anteriormente, dada a expansdo desenfreada da internet, nos
lares e nas méos de individuos convencionais, ndo tardou para a necessidade de se
criarem amparos legais para regulamentar a esfera virtual, que absorveu e reinventou

um leque de crimes dentro de seus moldes.

Crimes virtuais, ou crimes cibernéticos englobam toda atividade criminosa que
possa envolver computadores, redes de compartilhamento ou dispositivos pessoais. As
acbes mais comumente aplicadas sdo aquelas que visam obter lucro de suas vitimas.
Golpes financeiros, estelionato, furto de dados pessoais sdo apenas alguns dos exemplos
que fizeram com que a justica precisasse se movimentar a fim de coibir uma maior

disperséo de tais infragoes.

Em agosto de 2018 o Congresso Nacional aprova o projeto de lei n® 13.718, no
qual reagrupa uma série de delitos que englobam basicamente os crimes contra a
liberdade sexual e importunacdo sexual. O tema da pornografia da vinganca ja se fazia
presente nos debates acerca de medidas publicas para sua contengdo, no entanto, um
avanco efetivo sé se deu a partir dos diversos casos de assédio e agressdo sexual
ocorridas em transportes publicos, alguns anos antes de a lei ser decretada. Ao
contemplar os artigos, € importante destacar que, para além da centralidade dada a tais
tipos de violacdo, no qual reune uma gama de crimes que envolvem diretamente a
sexualidade e os atentados contra ela, houveram alteragdes em seus artigos que de certa
forma permitiam brechas para a amenizacdo dos agressores. Por exemplo, quando se
pronuncia muito mais ao carater punitivo da acdo do que paliativo, além de
desconsiderar o amparo legal e necessario as vitimas destas condi¢des, que de certa
forma se véem obrigadas a reviverem por diversas vezes a violéncia além daquela que
esta pairando no meio virtual. Trata-se de um importante avan¢o legislativo, no que
concerne a descentralizar alguns tipos de violacdo e dar corpo aos novos formatos de
violéncia contra as mulheres, no entanto, ainda carece de apreciacdes mais empaticas e

baseadas no principio de igualdade e preservacéo.

A lei 12.965/14, ou popularmente conhecida como Marco Civil da Internet?,
simboliza uma conquista no que concerne a regulamentacéo e investigacdo necessaria
para 0s crimes que acontecem no ambito virtual. De acordo com Buzzi (2015) sua
ementa representa um significativo compromisso com 0s usuarios, € também com o

Estado, ao estabelecer garantias, deveres e direitos.

24 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2011-2014/2014/1ei/112965.htm
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Acerca da protecdo a privacidade dos usuérios, estabelece que
os dados fornecidos pelo internauta ndo podem ser dispostos a
terceiros pela empresa sem o consentimento expresso e livre
daquele. As operacbes das empresas que atuam na internet
deverdo ser as mais transparentes possiveis, podendo o usuario
exigir a exclusédo dos seus dados pessoais em determinada rede
social caso resolva encerrar sua conta. Ainda, a protecdo
assegurada em lei sd poderd ser quebrada mediante ordem
judicial. (BUZZlI, 2015, p. 80)

Dentre algumas das medidas que compdem o Marco Civil, que se relacionam
com o fenbmeno da pornografia de vinganca, estd a garantia de privacidade. Assim
como pontuado por Buzzi (2015), as vitimas de pornografia ndo consensual podem
solicitar, sem a necessidade de ordens judiciais, que provedores removam o material que

esta causando prejuizos as mesmas.

Para a maior parcela de vitimas da pornografia da vinganca, meninas de 12 a 17
anos, o Estatuto da Crianca e do Adolescente também contem incisos que visam
resguardar a integridade caso sofram com este evento, ja que “qualifica como crime
grave a venda ou exposicao a venda de fotografia, video ou outro registro que contenha
cena de sexo explicito ou pornografica envolvendo crianca ou adolescente.” (BUZZI,
2015, p.72).

A Lei 12.737, como mencionada anteriormente, simboliza talvez a mais famosa
das medidas tomadas contra 0 “vazamento” de materiais intimos. Batizada de Lei
Carolina Dieckmann, a norma tipifica criminalmente a invasdo de dispositivos e
consequente disseminacdo de material pessoal sem autorizacdo. De acordo com Buzzi
(2015), a lei ndo se pontua especificamente nas formas de posse e disseminacdo do

material, mas busca tratar de casos ocorridos apés a invasdo de aparelhos por hackers.

Por fim, as vitimas também podem buscar amparo na Lei Maria da Penha (Lei
11.340/06). Reconhecida como uma das leis mais avancadas do mundo na protecdo de
mulheres pela ONU?®, possui em sua estrutura artigos que mencionam a sadde fisica e
psicolégica da mulher, além de expandir o conceito da violéncia de doméstica e familiar
para relacionamentos que independem da coabitacdo, ou seja, pensando diretamente nas
vitimas de pornografia de vinganga que sofreram com o0 evento apos o término de um

relacionamento, sua situacdo pode ser averiguada por estes parametros.

2 https://brasil.un.org/pt-br/66713-cartilha-sobre-lei-maria-da-penha
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Capitulo 5: Comparativo de videos e as nuances que fomentam o debate com a

educacdo e a relacdo com a juventude.

Nesta secdo serdo contrapostos dois videos, retirados da base do YouTube, que
discursam sobre o tema principal. Apesar da equivaléncia do titulo, diversos aspectos
entre ambos fazem com que sejam similares e ao mesmo tempo profundamente
distintos. Os apontamentos que buscam ressaltar tais particularidades s&o o formato de
interacdo com o espectador, as diferengas no discurso, a estética visivel e o alcance de

cada um.

5.1 Entre a instrucéo educativa e o bate papo.

O primeiro video analisado tem o titulo de: “A discussdo sobre cyberbulliyng,
pornografia de vinganca e linchamento no cinema” e foi publicado no dia 26 de
setembro de 2018. O quadro tematico apresentado se chama “Debate”, realizado e
promovido pelo Canal Futura, exibido pontualmente uma vez por semana pela TV paga
e gratuitamente pelas redes sociais e apresentado por Cristiano Reckziegel, jornalista e
mestre em cinema documentério. Sua proposta, como colocada na pagina oficial do
Canal Futura, é promover um espaco de reflexdo sobre temas da atualidade, valorizando
diferentes pontos de vista.?® Com aproximadamente uma hora de duracdo, o programa
traz convidados integrados ao tema selecionado e seu desenvolvimento se dd como em

uma entrevista.

Alguns destaques gerais feitos acerca da base onde se sustente tal video, o Canal
Futura, podem, ao longo de todo material explorado até este ponto do texto, servir de
titulos de informacdo e ao mesmo tempo provocar reflexdes sobre sua atuacdo e
distribuicdo. Na ementa do canal, sua proposta se volta majoritariamente para a
educacdo, em todos os niveis e setores, e se compromete e usar a comunicacao para
alcancar uma transformacao social. Os temas abordados perpassam entre escola, direitos
humanos, sustentabilidade, cultura, economia e tecnologia. Debruca-se prioritariamente
aos contetdos transmitidos por multimidia, mas também encabeca projetos que se
articulam com universidades e organizacdes da sociedade civil. Grande parte de suas
metodologias cita diretamente o desejo de transmitir seus conteudos de forma popular.
Fundada em 1997 pela maior entidade privada do pais, responsavel também pela

maioria dos canais televisivos, é parceira de outras diversas iniciativas privadas, como

26 Disponivel em: https://www.futura.org.br/programacao/sala-debate/
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bancos e 6rgdos de financiamento. Sua distribuicdo é gratuita para alguns sistemas que
fazem concessdo de servicos e repassada através de assinatura e pagamento de

mensalidade para a populagéo.

O formato do video remete bastante a um programa comum de entrevistas visto
geralmente nos canais de televisdo. Um estadio amplo, bastante neutro, com uma
televisdo do qual sdo exibidas as entrevistas realizadas fora do set e cadeiras para
apresentador e entrevistados. O modelo de discurso adotado se molda a entrevista, mas
também agrupa diversos momentos em que ha uma conversa mais informal, com
exposicOes de opinides, comentarios para alivio comico diante da seriedade dos casos
relatados. A estética geral do quadro, como pontuada acima, é bastante neutra, ndo ha
distracGes ou outros pontos que roubem a atencdo do espectador a excecdo de seus
préprios participantes. Tal espaco confere um ar bastante instrutivo, formulado
especialmente para fornecer a informacéo ao publico, e, salvo a proposta de sua base
fundadora, guarnecer as bases educacionais. A respeito do seu alcance, como pontuado
acima, até a data de composi¢do desta pesquisa, publicado h& pouco mais de dois anos,

conta com 718 visualizages.

De maneira geral, o video traz uma contribuicdo bastante valiosa ao debate das
violéncias virtuais praticadas como meio de anulacdo do outro. Além da pornografia de
vinganca, tratada por dois dos cinco titulos mencionados, sdo discutidos também o
linchamento, tanto o virtual quanto aquele que supera a esfera virtual e prejudica
vitimas na vida real; e o Odio disseminado através de mentiras e compartilhadas
avidamente. A seguir, serdo apontados alguns detalhes do desenvolvimento do
programa, a fim de contextualizar sua execucdo e as reflexdes mais importantes que
foram levantadas. Apesar de ser um material riquissimo, bem instrutivo e de fécil
entretenimento dada sua abordagem cinematografica, serdo levantados aspectos mais
gerais do video com aprofundamento direcionado aos que se encontram diretamente

com a pornografia de vinganca.

O video inicia com o apresentador comentando a grande movimentacdo de
pessoas nas salas de cinema no Brasil no primeiro semestre de 2018, ressaltando a
participacdo de 32% dos titulos nacionais sendo apresentados aos espectadores. Dentre
alguns géneros mencionados, a atengdo do apresentador, com menos de um minuto de
video, j& se pontua nas categorias de “dramas” e “documentarios” para relacionar com

os casos de cyberbulliyng, pornografia de vinganca, comportamento de &dio e
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linchamento na internet. Neste episddio do quadro, os temas retratados no cinema se
relacionam com a realidade e se colocam como elementos para a discussédo de como tais
processos afetam a vida dos individuos, sendo destacadas as polariza¢cbes que
efervesciam na internet, a relacédo entre satide mental e fisica das vitimas e as iniciativas

que buscam enfrentar tais fenbmenos na sociedade.

Para iniciar o debate, é apresentada uma pesquisa para introduzir sobre a relacéo
atual dos brasileiros com as redes sociais. Dados levantados pela agéncia We Are
Social?’, no ano de 2017, mencionado pelo reporter que conduz a primeira leva de
entrevistas fora do estudio, ddo conta de que os brasileiros se mostram como um dos
maiores usuarios de redes como YouTube, Facebook, Whatsapp e Instagram na
América Latina. O narrador pontua que h& uma crescente expansdo, por meio dos
governos e instituicBes, que amplia o acesso facilitado e de qualidade de rede, no
entanto, tal ampliacdo é acompanhada pela dificuldade de controlar os crimes virtuais
que foram absorvidos por esta nova ‘“realidade”. Outros dérgdos de pesquisa sdo
mencionados, como o Instituto Ipsos?®, do qual fornece uma pesquisa realizada no ano
de 2018 apontando o Brasil como o segundo colocado, em um ranking global, em
violéncia na internet, prejudicando principalmente criancas e adolescentes, e a ONG
SaferNet, que atendeu aproximadamente 16 mil pessoas que recorreram a base em
busca de auxilio e denuncia contra intimidacdes, vazamento de dados pessoais e a
exposicao intima indevida.

Dos convidados, presentes no estudio, estdo Luiz Fujita e Robledo Milani. Luiz
Fujita é formado em jornalismo pela Universidade de S&o Paulo, & época do programa,
estava a frente da edicdo do site Drauzio Varelalla e comandava um podcast chamado
“Entre Mentes” 2°. Suas contribuices ao longo do quadro tocam nas questdes de salide
psicoldgica, abordando os estresses cotidianos relacionados aos temas colocados, o
suicidio, medidas paliativas e campanhas de prevencdo. Robledo Milani é formado em
Publicidade e Propaganda pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul, critico e
editor chefe de um site chamado “Papo de Cinema”, que faz resenhas e

acompanhamentos dos principais destaques do cinema, nacional e internacional®. Sua

27 Disponivel em: https://wearesocial.com/special-reports/digital-in-2017-global-overview

2 Disponivel em: https://brasilescola.uol.com.br/sociologia/cyberbullying.htm

29 Disponivel em: https://br.linkedin.com/in/luizfujitajr

30 Disponivel em: https://br.linkedin.com/in/robledomilani?trk=people-guest_people_search-card
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participacdo contribui com discussdes acerca dos das interagdes feitas pelo cinema com

as situacOes retratadas na vida real.

Em participaces especiais, fora do estddio, apresenta-se Jessica Candal,
roteirista do filme “Ferrugem”, lancado em 2018, do qual se encaixa perfeitamente a
todo contexto retratado neste trabalho. Suas colaboracdes perpassam sobre as
caracteristicas do filme com reflexdes acerca da violéncia que se expande nos meios
virtuais. Apresentando uma breve sinopse do filme, ele se baseia no momento em que
uma garota adolescente tem sua vida transformada ao ter o celular furtado e
consequentemente ter um video intimo, gravado entre ela e o namorado, “vazado”,
primeiramente na escola, exibindo todo o drama sofrido ao ser constantemente
humilhada pelos outros alunos e posteriormente, quando o video ultrapassa a esfera
social dos colegas e é publicado num site de pornografia. Ainda correspondente ao
filme, Aly Muritiba, diretor e co-roteirista, faz falas sobre o processo de construgédo do
filme baseado em diversos casos reais pelo pais, sobre a seriedade do tema e da
importancia de dar grandeza e peso necessario a algo que se alastra pelos mais jovens e
mais pelas meninas. Sua participacdo se destaca ao promover uma campanha, lancada
simultaneamente com o filme, para auxiliar as vitimas de pornografia da vinganca, bem
como conscientizar toda populacdo sobre a gravidade desse fendmeno. A campanha tem
o titulo “e agora que vocé sabe?” e traz em sua proposta a propagacao e reflexdo sobre
pensar na dor e sofrimento do outro em relagdo aos compartilhamentos feito sem o
devido juizo e ponderacdo. A falta de alteridade, a correlacao das relacbes familiares, as
propagagoes feitas pela “brincadeira” que nem sempre se relacionam com o 6dio ou
com a vinganca, e a necessidade de serem colocadas em pauta também as caracteristicas
dos agressores, para que o problema seja melhor contornado, sdo os principais pontos

colocados no filme que ilustra o fendmeno.

Outra participacdo no programa que se conecta profundamente com o tema
principal e se mostra de grande importancia para a observacdo do evento e Seu
enfrentamento, € a de Rose Leonel. No ano de 2005, ap6s o término de um
relacionamento, fotos e videos intimos da jornalista, apresentadora e empresaria foram
compartilhados exaustivamente pela cidade de Maringa, no estado do Parana. O
agressor demonstrou ndo somente crueldade com a exposi¢do, mas também um nivel
perverso de meticulosidade ao organizar o material em apresentacdes e encaminhar

sistematicamente para a familia e o trabalho da vitima, acrescentando ainda seu nimero
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de celular com a indicacdo de ser ela uma prostituta. Além disso, também criava
montagens fotograficas de teor pornogréafico, onde somente o rosto era de Rose, mas
que depois de todos os materiais divulgados, faziam com que fosse contestada a
veracidade de tudo. Tal perseguicdo perdurou por trés anos e meio, em relacdo direta
com o agressor. Para conseguir vencer todos 0S processos contra 0 mesmo e tentar
remover a0 maximo possivel imagens suas na internet, foram aproximadamente 12
anos®. Sua luta para conseguir justica se materializa na fundacdo da ONG Marias da
Internet®?, do qual fornece um compilado de orientagdes juridicas, entrevistas e artigos
que trazem o debate sobre o tema, atendendo mulheres dentro e fora do Brasil. A época
do programa, a demanda de Rose Leonel por politicas publicas que pudessem respaldar
as vitimas da pornografia de vinganca seria aprovada dois dias ap6s sua participacao.

A Lei 13.718/18% apresenta uma listagem completa dos tipos de crime
configurados naquilo que tange todo o contexto do evento, como a troca, venda,
transmissdo e divulgacdo de imagens intimas feita pelas vias virtuais, com pena de
multas e reclusdo de 1 a 5 anos. E interessante destacar que, dentro de alguns debates
feministas, foram feitas solicitacGes para que a terminologia de importunacdo sexual
fosse trocada por algo mais incisivo, que concedesse mais peso ao crime. De acordo
com alguns movimentos de mulheres, participantes do campo do direito, inclusive, o
termo pode, em vias de julgamento, arrefecer a situacdo do agressor, pois, nos
cumprimentos formais da lei, as palavras contam muito, e, dada a margem de crimes
cometidos, sdo poucos 0s agressores gque sdo efetivamente responsabilizados. Mais do
que isso, a discussdo também se volta par a necessidade de serem criadas e melhor
disseminadas as sistematizacbes capazes de dar conta do fendbmeno por meio de
medidas paliativas ao invés de somente punitivas. O amparo que a educacdo pode, e
deve fornecer, para pais, para equipe escolar, deve estar inserida no contexto atual de
virtualidade, de forma a compreender as valoracbes presentes na mentalidade dos

adolescentes.

Um dos destaques principais do programa, do qual agrega elementos valiosos
para a reflexdo desta pesquisa, € uma pergunta feita por um internauta que acompanha o

quadro. O apresentador, que passou todo o tempo com o celular em maos, para

31 Disponivel em: https://alexandre-atheniense.jusbrasil.com.br/noticias/2830131/sexo-vinganca-e-
vergonha-na-rede-expostas-por-seus-ex-elas-dao-o-troco-na-justica

32 Disponivel em: http://www.mariasdainternet.com.br/

33 Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02015-2018/2018/lei/LL13718.htm
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demonstrar a interatividade com o publico, 1€ o seguinte: “Como os educadores devem
trabalhar nas escolas a desconstrug¢ao dos fatos causadores do cyberbullying?”. Ambos
os convidados presentes, Luiz e Robledo, se alternam em elencar a importancia do
acolhimento, da reflexdo e conscientizacdo para ampararem as vitimas e reforcarem as
campanhas que buscam confrontar tal problema. E feita uma pontuac&o, sobre utilizar as
mesmas ferramentas causadoras das violéncias virtuais, aparatos eletronicos digitais, e
utiliza-los como aliados, fazendo com que ndo somente seja ponderado o uso dos
mesmos, mas para que sejam repensadas atitudes inconsequentes promovidas neste
espaco.

Trés percepcOes podem ser listadas nessa pergunta feita pelo internauta: o
envolvimento peculiar de uma geracdo especifica, os adolescentes, nos processos de
violéncias virtuais; o papel desempenhado pela escola, seja como coadjuvante das
acOes, seja como elemento propulsor do enfrentamento; e a propria crenca de que € por
meio da educacdo, principalmente aquela presente nas escolas, que ha uma saida para a

superacédo das formas de violéncia que constantemente se reinventam.

Os outros filmes nacionais sdo: “Aos teus olhos” (2017), no qual retrata um caso
de crime de ddio na internet contra um professor de natacdo infantil; “Yonlu” (2018),
sobre o0 suicidio de um adolescente apOs passar por situacGes extremas de
cyberbullying; “Luna” (2018), com a pornografia divulgada sem o consentimento da
vitima e diversos cenarios da adolescéncia; e “A primeira pedra” (2018), documentario
realizado com casos reais de linchamentos, tanto os transmitidos por meio do “boca a
boca”, quanto aqueles que romperam a bolha virtual e se propagaram para a vida real

das vitimas.

O segundo video se trata de um material produzido de forma mais independente.
Apresentado e escrito por Bel Rodrigues, o quadro em questdo (pois a influencer possui
diversos formatos de conteudo disponiveis em seu canal) chama-se “Chablabla”, onde
ela fala diretamente ao espectador enquanto toma cha. Isabel Rodrigues € escritora e
criadora de contetdos no YouTube, formada em Publicidade e Propaganda e pds

graduada em Criminologia®*.

O canal de Bel Rodrigues esta ativo na plataforma do YouTube h& mais de 7
anos. Com gravagdes que abordam a leitura de livros classicos, comentérios sobre

cinema, historias sobre crimes e serial killers, além de interagdes com jogos eletrénicos

34 Disponivel em: https://br.linkedin.com/in/rodriguesisabel
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e video games e demais assuntos aleatdrios. A maioria de seus videos é gravada, ou
transmitida, pelo seu quarto, outros, em menor nimero, mostram passeios, exposicoes e

eventos relativos aos temas abordados em seus quadros.

A estética do fundo, quando gravado no quarto mencionado, apresenta uma
pequena variagdo com relacdo as mudancas feitas pela influencer, seja de imdvel, seja
com sua prépria organizagdo, que também é compartilhada com os seguidores de seu
canal, mas, que apesar disso, segue uma leve padronizacdo, como diversos livros que
ocupam todos o0s espacos da estante, alguns pop funko (pequenas miniaturas que
representam personagens de filmes e séries), posteres e, em algumas ocasides, seu local
de estudo e trabalho com computador, cadernos e mais livros. A estética de Bel precisa
ser mencionada neste breve trecho, com fim de serem provocadas algumas reflexdes
acerca dos videos como um todo. Esta pesquisa ndo pretende tachar ou dosar a
aparéncia ou personalidade de nenhum individuo, mas talvez presumir qual relacédo
estes aspectos teriam com o alcance de Bel com seus videos. As mechas do cabelo
tingidas de um rosa vibrante, a demonstracdo visivel de apego e afetuosidade por
literatura, pois, para além do desmonte predatdrio das livrarias e bibliotecas pelo pais,
tem resistido o habito de serem comprados livros, sobretudo na vigéncia da pandemia, o
linguajar despojado, dotado de girias e até mesmo palavrdes e a demonstracdo de seus
sentimentos quando trata dos assuntos de seus videos lhe conferem uma especificidade
que passa distante do primeiro video assistido.

O “Chablabla” analisado, intitulado “O que ¢ REVENGE PORN (Pornografia de
vinganca) foi publicado sete meses antes do primeiro video mencionado, em 27 de

fevereirio de 2018, possui a duragcdo de menos de 9 minutos e tem 58.886 visualizages.

O pontapé inicial € dado com a influencer mencionando a eventualidade com o
qual o quadro ¢ realizado, ja que se embasa em uma “discussdao” sobre um tema e por
isso tem uma demanda diferente por parte de sua criacdo de conteddo e roteiro. No
entanto, aponta que o assunto que vai abordar é algo que tem extrema urgéncia em ser
falado por diversas pessoas, sobretudo no Brasil, que demonstra habitualmente uma
numerosidade de casos. Além disso, também se refere ao pouco debate feito sobre o

tema e a gravidade de suas consequéncias.

ApOs esta conversa inicial, Bel comeca explicando um pouco sobre o conceito
de revenge porn. Como abordado anteriormente, o termo se difundiu primeiramente em

inglés, para depois ganhar sua tradugéo literal e se incorporar no rol de crimes virtuais
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também no Brasil. Apds uma breve explanacgéo sobre a divulgacdo indevida de material
intimo, a influencer emenda nas situagdes que levam tal evento a acontecer. As
estatisticas mencionadas algumas vezes ndo sdo exatas, mas buscam provocar um ar de
énfase em sua fala, como por exemplo apontar que 90% das vitimas de pornografia de
vinganca sdo mulheres. A verdadeira porcentagem dispde de 81% destas vitimas, de
acordo com a SaferNet*® mas a intengdo de Bel encontra seu ponto ao correlacionar a
diferenca de género no peso do evento. Neste ponto, a influencer menciona a
objetificacdo do corpo e da sexualidade da mulher na sociedade, pontos que sdo
essenciais no mecanismo de funcionamento da pornografia de vinganca. Para ela, existe
uma duplicidade perversa, que condena mulheres independente das a¢Ges tomadas em
questBes referentes ao proprio corpo. No caso da violéncia sofrida pelo revenge porn,
existe um determinado grupo de pessoas que vdo condenar a moral da vitima,
desaprovando a conduta revelada no video e tachando pejorativamente sua dignidade,
entretanto, este mesmo grupo serd um dos principais consumidores de seu video. A
perversidade vai mais além quando o género das vitimas é observado. Para Bel, homens
também sdo vitimas, mas em rarissimos casos tem uma condenagdo tdo destrutiva

quanto no caso de meninas e mulheres.

Comentando sobre as possiveis causas que culminam no evento da pornografia
de vinganca, Bel Rodrigues menciona por diversas vezes 0s términos de
relacionamentos, que, estatisticamente, possuem uma ligacdo bastante estreita com a
ocorréncia de casos, e faz uma observacao interessante, que se vincula aos artificios do
machismo no que diz respeito a uma preservacdo do comportamento da mulher: a
rejeicdo leva a violéncia. A influencer contextualiza esta afirmacdo numa dimensdo
historica, de outros tipos de eventualidade que possam surgir diante das mais possiveis
causas, no entanto, dada a dindmica desta pesquisa, tal reflexdo levanta pontos

importantes a respeito principalmente daquilo que compde a vinganca presente no ato.

Outro ponto que se entrelaca com o desenvolvimento da pesquisa esta na fala de
Bel ao comentar em como a globalizacdo da internet a0 mesmo tempo em que
possibilitou a troca de comunicacdo e de informagfes também expandiu o campo das
violéncias e dos atentados aos direitos humanos. E interessante apontar que em diversos
materiais, pontuados neste texto ou disponiveis em um sem nimero de bases de

pesquisa, sdo enunciados os efeitos potencialmente corrosivos que a tecnologia digital e

3 Disponivel em: https://new.safernet.org.br/#mobile
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virtual tem transmitido ao ser humano, socialmente e psicologicamente. Em alguns
locais do mundo ja existem clinicas e programas de reabilitacdo para pessoas que
desenvolvem o vicio psicoldgico pelos aparatos e suas fungdes®®, no entanto, a propria
busca pela cura também perpassa pela malha da internet, pelos canais em ambientes
virtuais e afins. Talvez seja possivel atrelar estes mecanismos com as reflexdes
propostas por Adorno e Horkheimer (1985) ao observarem a cultura digital como um
processo que tem consciéncia de que seu movimento estd sempre intrinseco ao
esclarecimento das coisas, principalmente aquele que busca a técnica como
absolutizacdo dos procedimentos, mas que antes mesmo de ser possivel vislumbrar um
desfecho, um encontro total com tal esclarecimento, se reinventa e prolonga ainda mais

a imersdo nos contetidos massificados e superficiais.

Ao comentar sobre os procedimentos legais que se correlacionam com a
pornografia de vinganca, Bel Rodrigues menciona o projeto de lei criado pelo entdo
senador Romario Faria, que solicitava das medidas publicas penas mais severas para o
crime em questdo®’. Apesar de ainda serem necessarias as ampliacdes das penas, bem
como das ferramentas de prevencdo do fendmeno, felizmente tal projeto foi aprovado,
pois o video de Bel Rodrigues foi publicado em fevereiro, enquanto a Lei 13.718/18 foi
sancionada em setembro do mesmo ano. Também menciona a Lei Carolina Dieckmann,
que se relaciona com o tema, mas que ndo abrange o objetivo da violéncia. A Lei
12.737/12 destina uma parcela de sua ementa aos materiais roubados e compartilhados
sem consentimento, porém ndo abrange a perspectiva do ato praticado como uma
vinganca. Ainda sdo oportunos os destaques feitos pela influencer no que cabe a
reflex@o sobre alguns elementos que agem sobre este tipo de violacdo. Ela destaca duas
principais causas para a ocorréncia frequentedo fend6meno: a punicdo branda e a falta de
conscientizacdo que se ampara na omissdao de empatia, hipocrisia e no machismo

escancarado da sociedade.

Ao longo do video, Bel Rodrigues transparece suas opinides e demonstra
sentimentos aos espectadores ao “dialogar” sobre o assunto. Sua fala é repleta de
expressdes, orais ou ndo, que demonstram preocupacéo e indignagédo diante das racoes
que envolvem principalmente as vitimas. Algumas orienta¢des basicas sdo dadas, como
a necessidade de serem compilados os materiais comprobatorios da perseguicao,

ameagca ou divulgacao indevida dos materiais, bem como a importéncia de ser realizado

36 Disponivel em: https://www.dependenciadeinternet.com.br/
37 Disponivel em: https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/prop_mostrarintegra?codteor=1166720
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0 boletim de ocorréncia, para que sejam dados 0s primeiros passos junto & justica. Em
determinado ponto, informa que deixard alguns materiais de apoio na descricdo do
video, com links para artigos, livros e documentarios. Neste momento, comenta sobre a

dificuldade que teve em encontrar alguns materiais em portugués.

Ao final do video é reforcada a urgéncia do tema, de serem ampliados os debates
em diversas esferas a fim de que ele seja ao menos controlado. Bel Rodrigues convida
aos espectadores para que aqueles que tenham opinides que se divergem daquilo que foi
exposto, tal como a aceitacdo de culpabilizacdo das vitimas, que acessem aos materiais
colocados para mudarem de perspectiva ou a0 menos enxergarem outro vies que nédo
seja 0 que condena quem €é mais prejudicado. Entre os materiais estdo o livro
“Profundo”, de Robin York (2016) que relata um caso ficcional de pornografia de
vinganga; uma matéria publicada na revista Epoca, intitulada “Crime rapido, trauma
permanente”, publicada em 2016; e um documentario feito pelo ScoopWhoop, site de
noticias e entretenimento, denominado “ScoopWhoop: The Story of Revenge Porn”,

publicado em 2017.

5.2 Paralelo entre os materiais e destaques congruentes

Ambos os videos analisados trazem de forma bastante apurada o tema da
pornografia de vinganca. A preocupacdo acerca do evento e da urgéncia de seu debate e
confrontamento compdem os elementos de base para seus envolvidos, apresentadores e
convidados, bem como a constante énfase feita pelos mesmos no que se refere aos
tramites legais que amparam as vitimas de tal violacdo. Eles também possuem o carater
informativo como primordial, ressaltando que os debates acerca do assunto precisam ter
a mesma profusdo de seu acontecimento, pois sua caracteristica atual evidencia a

velocidade com que os fatos sdo tratados e precisam ser discutidos.

A fim de aprimorar algumas percep¢des construidas ao longo deste texto,
articulando algumas caracteristicas dos videos com as teorias colocadas aqui, no intuito
de alcancar o objetivo da analise de ambos, alguns elementos especificos serdo
pontuados, com a intencdo de serem contrapostas diante de tais caracteristicas
particulares e na sua possivel colaboracdo para a discussdo do tema. Portanto serdo
observados: o formato do video, sobre sua estrutura de apresentacdo ao espectador; o
tipo de discurso utilizado; a aparéncia estética; e seu alcance dentro da base que 0s

sustentam e o que isso pode dizer a respeito do seu consumo como fonte de informagcéo.
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O primeiro video, do Canal Futura, possui um formato que se aproxima da
formalidade, mas rompe com esta percepcdo ao se valer de uma interatividade
estabelecida com o espectador. A principio baseia-se num programa de entrevistas,
bastante comum nos programas televisivos, com locais fixos para seus participantes e o
desenvolvimento sem falhas de sua conducédo entre os temas, as perguntas, as respostas
e 0s comentérios. As interacGes de Cristiano Reckziegel com o celular em alguns
momentos trazem a sensacdo de conexdo real do debate feito no estudio com outro
grupo de pessoas fora dali. No video de Bel Rodrigues, ha um formato bastante distinto,
no qual a “conversa” parece ser feita entre pessoas mais proximas, a relacdo de
formalidade é quebrada no momento em que tal debate acontece no quarto da criadora
de conteldo e sua interacdo se da diretamente com o espectador.

A duracdo também se sobressai como diferenca entre os videos, ja que o quadro
tematico de “Debate” possui pouco mais de 50 minutos, estruturando algo mais
consistente do que apenas um bate-papo, apesar de se esforcar para quebrar esta
caracteristica, enquanto o “Chablabla” dura menos de 9 minutos. Sem ainda
dimensionar seu alcance por popularidade, mas trazendo as reflexdes de Ttrcke (2010),
com o intuito de criar observacGes indagadoras, sobre a habilidade de concentracédo e
dispersdo do individuo frente aos conteudos virtuais, € possivel balancear, por meio da
quantidade de visualizacdes de cada um, sobre a preferéncia mais “pratica”, ou até
mesmo assumidamente mais rapida para se saber sobre um assunto. O video de Bel
Rodrigues é disparado o mais acessado e, apesar de rico em informacdes,
substancialmente mais curto em relacgdo ao material do Canal Futura. E uma
possibilidade ponderar sobre o que tem sustentado a preferéncia na rapidez ao ter

contato com determinado assunto, mesmo que seja de forma efémera.

No que diz respeito ao discurso, este simboliza a forma como os enunciadores se
dirigem ao espectador, sobre as formas de comunica¢do adotadas com o fim de
literalmente atingirem seus alvos e transmitirem sua mensagem. De acordo com Orlandi
(2020) a linguagem representa o processo de dar significado a todo contexto exterior do
ser humano, e, necessariamente, esta cravada em principios histéricos e ideoldgicos.
Para a autora, o efeito simbdlico da linguagem afeta as bases sociais de forma
permanente e continua e altera percepcOes a respeito do tempo e do espaco para 0s
individuos. No que tange a comparacdo dos videos, é possivel destacar que o video

compartilhado pelo Canal Futura se destina a uma instrucdo mais formal, sua linguagem
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¢ de facil compreensdo para todos, mas sua estrutura de comunicacdo inspira a
idealizacdo de espagos mais sérios e discursos mais equilibrados, como se seguisse (e
muito provavelmente segue) uma cartilha de regras sobre coisas que podem ser ditas ou
ndo. O tom do dialogo se assemelha bastante ao corrente dentro de espacos escolares, de
forma demonstrativa, didatica. Enquanto isso, no “Chablabla” a conversa parece
acontecer entre jovens no patio de uma escola. O uso de girias e até mesmo palavrdes

inegavelmente aproxima os esteredtipos de Bel ao de jovens e adolescentes.

A obra de Orlandi (2020) traz uma significativa percepc¢éo para a observacédo dos
dois videos, mais uma vez correlacionando um elemento em separado com a profuséo
de seus contetdos. Neste caso, temos um programa notadamente com proposta
educativa, no qual a conversa com o espectador resvala nos moldes presentes em uma
sala de aula, enquanto o outro se mostra mais enérgico, extrovertido e espontaneo.
Associando estas percepcdes ao conceito de formas de discursos pontuados por Orlandi
(2020), é possivel sublinhar algumas caracteristicas presentes nas falas de Cristiano
Reckziegel e de Bel Rodrigues que se dividem em nichos sociais especificos entre os
individuos, delimitando muito mais do que a linguagem, mas também a cultura e o
contexto social, por exemplo. Sabendo da parcela consideravel de usuarios que, para
além de se enquadrarem numa determinada faixa etaria, se identificam mais com a
conversa mais “proxima” do que com um formato de entrevistas mais mediado, também
confere uma caracteristica particular no que alimenta o interesse dos usuérios do

YouTube e sobre o contato com o tema.

No que confere a estética visual dos dois videos, serdo destacadas as
perspectivas colocadas por Adorno e Horkheimer (1985) a respeito do formato de
contetdo transmitidos aos individuos como forma de agrupar opinides e julgamentos e
intensificar a disseminacdo de um modelo de comunicacdo que a0 mesmo tempo em
que parece individualizar seu espectador, também o arrebanha para um grupo
uniformizado. Antes de prosseguir, € digno de nota que ambos 0s videos possuem
informacOes e detalhes que se integram a pesquisa de forma exemplar, e
verdadeiramente sdo veiculos satisfatorios de informacdo sobre o tema da pornografia
de vinganca, tendo uma composi¢do bastante positiva, produtiva e bem estruturada. A
contraposicdo levantada para ambos se insere nas analises pontuadas pela bibliografia

destinada ao entendimento de tal fenémeno.
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O formato elaborado pelo Canal Futura conta com diversos recursos que
modernizam a interacdo dos envolvidos entre si e com seu publico alvo. Algumas
barreiras sdo completamente derrubadas no que se entende, e j& se conhece, sobre a
conducéo convencional de um programa de entrevistas tematicas. Estar atento em tempo
real as questdes colocadas pelos espectadores se incorpora aos elementos trazidos pelo
conceito de comunicacdo e virtualidade, pontuado por Castells (1999), enquanto
promover o0 debate, pensando criticamente nos efeitos da tecnologia, com todos os
participantes, além de incentivar o consumo de materiais que podem embasar a
compreensdo do assunto, conferem ao video um entrelagamento curioso com e entre as
ideias colocadas por Adorno e Horkheimer (1985), ao terem como proposta um video
que traz em sua dinamica certa criticidade a respeito de algo que se insere na vida dos
individuos com a intencdo de melhora-la e traz consigo prejuizos, ao mesmo tempo em
que se amparam na principal via de disseminacdo dessa industria cultural vigente, a

internet.

No que se refere as percepcbes apanhadas no video de Bel Rodrigues, € preciso
destacar que sua mensagem € breve, porem certeira. As informagdes repassadas pela
influencer correspondem com cenarios e situacfes bastante solidas na vida real, e suas
orientacdes condizem perfeitamente com o que é mais indicado a ser feito pelas vitimas.
No entanto, seu material se coloca como outra espécie de ferramenta critica do tema da
pornografia de vinganca. Sua fala esta carregada de opinides, e, ndo ha crime neste
posicionamento, considerando que a partir do consumo daquele material, toda uma
perspectiva € tecida de um dnico ponto de vista. Neste ponto, atrelando a Adorno e
Horkheimer (1985) existe um processo de nivelamento de conteldo que se apresenta
para seu consumidor como algo elaborado exclusivamente para seu aproveitamento,
que, no entanto, se aproxima de uma cultura de massa disseminada a outro numeroso
grupo de individuos. E interessante destacar que, ainda que o video de Bel Rodrigues
transpareca com uma atitude mais despojada de formalidades, seja na forma de se
comunicar, seja em sua aparéncia ou no tributo a cultura contemporanea presente em
seus ambientes de fundo, tal influéncia é bastante presente nos circulos sociais de idades
que vao dos 12 aos 30 anos de idade, ou seja, seu discurso se ampara no rompimento de
paradigmas ao mesmo tempo em que seus proprios gostos “peculiares” se inserem no
que os autores citados chamam de cultura massificada. Este movimento de
reconhecimento € feito, segundo os autores, de forma manipulada e narcisista, pois por

meio de elementos que se dissipam rapidamente entre consumidores esta a idéia de
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exclusividade e de sentimento de representacdo, enquanto reprime a capacidade de se
relacionarem ou se reconhecerem em outras formas mais diversificadas de interagéo e
informacao.

Como mencionado anteriormente, € de suma importancia destacar a contribuicao
de ambos os videos para a construcdo desta pesquisa, desde sua explanacao historica,
acerca de como vém sendo representados os efeitos da tecnologia na vida dos seres
humanos, bem como observar as bagagens que vao sendo absorvidas do cotidiano social
dos individuos para “dentro” dos ambientes que, por vezes ¢ criado por eles proprios, e
em outros momentos parece tomar forma independente da interferéncia humana. Além
de também trazer para o centro das atencdes (a0 menos na base virtual) um tema de
carater tdo urgente e delicado e proporcionar, entre seus seletos seguidores ou demais
espectadores dos contetdos, uma reflexdo inicial sobre o tema. O alcance dos dois,
menos de 800 em um e mais de 50 mil em outro, remetem explicitamente a forma como
sdo escolhidas as formas de se relacionarem com 0 assunto e com seus respectivos
interlocutores, e isto inegavelmente esbarra na forma como estd se estruturando a
construcdo do conhecimento e da interacdo entre pessoas, maquinas e ambientes que séo

ao mesmo tempo concretos e imateriais.
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Consideracoes finais

A pornografia de vinganga, caracterizada pela partilna criminosa, indevida e
inautorizada de material intimo, de cunho afetivo e sexual, se formaliza como uma nova
roupagem da violéncia sofrida por mulheres cotidianamente referente aos seus corpos e
sua sexualidade. Ndo h4 como desconsiderar o acometimento também de individuos do
sexo masculino nesse evento, no entanto, o peso do martelo recai de forma bastante
singular para ambos quando algumas consequéncias vém a tona, principalmente aquelas
que recaem sobre as outras relagdes estabelecidas no circulo da vitima. Enquanto
homens sdo advertidos, sofrem ligeiras chacotas, mulheres perdem seus empregos, seus
relacionamentos afetivos recentes, sdo constantemente perseguidas e, tristemente, em

alguns casos sucumbem ao suicidio.

Mais do que enfatizar a necessidade do comprometimento de todos os individuos
no enfrentamento a esta pratica, esta pesquisa buscou elencar elementos que emergem
desde muito antes da ebulicdo da internet, pontuando transformacdes significativas na
vida dos seres humanos, mas também carregaram consigo os mecanismos de poder e

opressao presentes nas relagdes interpessoais.

Com a intencdo de vislumbrar quais caminhos trouxeram as pessoas para este
tipo de relacdo e esta nova forma de violagcdo do outro, cabe uma breve rememoracéo da

linha do tempo presente na génese da pornografia da vinganca.

E dificil contestar que, sob a aurora do século XX, ciéncia e tecnologia
literalmente arremessaram a humanidade para o futuro em quesito de evolucdo em
diversos campos. Medicina, Filosofia, Sociologia e as ditas ciéncias duras como Fisica,
Quimica e Matematica foram as principais propulsoras dos desenvolvimentos
econdmicos, politicos e sociais em um nivel global. O que muitas vezes deixa de ser
considerado é a estreita relacdo deste desenvolvimento frente aos interesses bélicos da
época. Ciéncia e Tecnologia estavam fortemente vinculadas as pastas militares
fornecendo todo tipo de beneficio em prol de disputas entre paises. Com o advento da
internet, as disputas se intensificaram, ja que a cobertura de espaco foi se expandindo
junto as ferramentas de comunicacdo e informacdo, e tal expansdo tomou formas tao
desproporcionais que nem mesmo seus desenvolvedores puderam contornar a
quantidade de pessoas que se conectavam a algo que tinha seu objetivo projetado para a
guerra. Neste ponto, foi 0 momento de democratizar a internet e permitir o acesso do

cidaddo comum nos espacos de troca de informacdes. Ainda que esta profusdo tenha
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sido bem sucedida, também foram alargados os campos de privacidade, restricdo e
monitoramento dos contetdos que viajam pelas redes, mesmo que a escala de
compartilhamento seja sempre infinitamente maior do que era ha poucos segundos atrés,
e neste sentido, é possivel refletir se a internet, nos parametros atuais, ainda mantém sua
ligacdo estreita com belicistas e demais personalidades interessadas nas informacdes

que se abrigam numa simples troca de mensagens

Pensando nesta inevitavel democratizacdo, é fundamental considerar as
maultiplas facetas que se assimilaram a este advento, tanto de fora para dentro quanto de
dentro para fora. A cultura digital simboliza um significativo avanco tecnoldgico,
representando a mudanca completa de um ciclo histérico, alterando de vez os rumos da
informacdo e comunicacdo. E definida por um conjunto de préaticas que se
reorganizaram dentro de um novo paradigma, que, no entanto, apresenta novidade
somente nos mecanismos de transmissdo e ndo nos moldes que se reproduzem dentro de
seu espaco. A cultura é reflexo direto da agdo humana no ambiente, pois tudo o que €
apreendido e transmitido ao proximo, transporta uma compilagdo de métodos e
costumes em seu bojo, ou seja, sao criados multiplos significados que embasam o viver
e a convivéncia social. Muito antes de ser pensada a virtualidade presente na palma das
méaos dos individuos, a cultura digital se infiltrou em seu cotidiano por meio da
televisdo, do telefone e do radio. A habilidade de globalizar a comunicagéo, diluindo o
processo de interacdo e propiciando diversas modalidades para realizar este feito sdo
algumas das mais evidentes caracteristicas do processo de estabelecimento da cultura
digital na vida humana. E interessante ponderar que a cultura simplesmente ndo surge
dentro do espaco digital ou virtual, ela é adequada, assimilada aos cenarios e
possibilidades que este espaco oferece, criando uma espécie de reflexo daquilo que

acontece na vida real.

Ter esta dimensdo de reflexdo significa pensar criticamente nos processos que
culminaram tal desenvolvimento e quais sdo as consequéncias que este reflexo traz para
as interacbes humanas, significa perceber o movimento duplo entre manter aspectos
tradicionais enquanto absorve elementos da modernidade e qual o desfecho desse
processo diante da histéria contemporanea. Para a Teoria Critica, principal corrente
filoséfica que analisa os movimentos histéricos diante do chamado progresso
emancipatorio, é inegavel destacar como as interagcdes mais rapidas, os conteddos mais

diversificados trouxeram mudancas aos cenarios de um século que se reestruturava apos
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a guerra. No entanto, tal mudanca dificilmente se ampara na criticidade dos fatores, ou
na reflexdo aprofundada sobre determinado assunto, e para designar este bloco que, na
maioria das vezes se faz bastante ideoldgico, é trazida a concepcédo da industria cultural,
responsavel pela massificagdo de contetidos que se valem da roupagem de “inédito”,
“exclusivo” e “imprescindivel” para racionalizar o pensamento ¢ manter s individuos
cativos num sistema que quase sempre proporciona respostas e justificativas

padronizadas sobre as coisas.

Neste sentido, € comum idealizar que venha a ser a Educacdo a principal
responsavel pelo embate a tal processo, no entanto, como poderia a escola, 0s
educadores, alunos e comunidade também ndo serem sugados para tal caminho? Ainda
que os estudos das consequéncias do desenvolvimento social sejam, cronologicamente,
mais antigas ao aparecimento de toda tecnologia presenciada atualmente, 0os espacos
formadores e educativos, principalmente as escolas, ndo puderam escapar de serem
também acometidos pelos processos que buscam fortemente tecnicizar o pensamento e
os costumes em geral. De maneira breve, é possivel correlacionar as interacdes da
tecnologia com tal ambiente e produzir algumas perspectivas que, inclusive, se
relacionam com o tema da pornografia de vinganca presente entre jovens em idade

escolar.

Tornar as tecnologias digitais e virtuais aliadas na constru¢do do ensino escolar
deixou de ser um requinte para as grades curriculares, assim como a profusédo das
mesmas, incorporar tais elementos nos projetos, planejamentos e formacdes foi abrupto
e a0 mesmo tempo urgente. O mérito de buscar exceléncia na transferéncia de
conhecimento em tecnologias, de forma evidentemente instrutiva e educativa, fica a
cargo das unidades de ensino, escolares ou ndo, mas que possuem uma linha estreita
com a educacdo formativa. No entanto, diante de todo o exposto do presente trabalho, é
necessaria a indagacdo de quais ferramentas sdo oferecidas dentro destes espacos, a
alunos e professores, que tém amparado ou até mesmo mostrado resultados no
enfrentamento das violéncias que se infiltram por meio de celulares e demais aparatos
portateis. Cyberbullying, linchamento virtual, pornografia de vinganca, todos estes
eventos possuem a escola como cenario em comum, ndo exatamente como uma regra,
mas como um ambiente propicio que tristemente se escora nas estatisticas. Tornar a

tecnologia aliada do processo de ensino e aprendizagem significa também reconhecer
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seus efeitos negativos e a consequéncia de se migrarem violéncias para dentro destes
espagos.

Na esteira dos crimes virtuais, & consenso que a intencdo da maioria é prejudicar
redes de informacdo e compartilhamentos, no caso de roubo de informacdes, e também
atacar diretamente outras pessoas. Para além dos delitos que visam lucro, como
estelionato, extorsdo, plagio e chantagem, a reflexdo presente nesta pesquisa busca
ampliar a percepgéo de como as violéncias foram tragadas para os ambientes virtuais,
onde a inten¢do de cyberbullying e pornografia de vinganca, por exemplo, ndo conferem
bem nenhum a seu emissor, ao contrario, em casos no qual a lei opera, este corre
atualmente riscos de ser detido ou ter de custear uma multa razoavelmente onerosa. No
entanto, qual seria a razdo para uma proliferacdo cada vez mais crescente de crimes de
odio?

Cyberbullying e linchamento virtual se aproximam bastante em alguns aspectos,
mas, como boa parte dos fendmenos sociais, possuem caracteristicas que direcionam
sua analise e contraposicdo em linhas de estudos diferentes. Enquanto o linchamento
virtual pode ser episodico, massivo, porém aleatorio, o cyberbullying se pontua por sua
caracteristica repetitiva, grosseira e violenta, tendo alvos determinados e perdurando de
forma indeterminada. Mais uma vez a juventude se encontra soterrada neste cenario e,
invariavelmente, a escola.®® O uso de redes de compartilnamento, redes sociais e até a
aquisicdo de aparelhos digitais tém crescido fortemente entre a faixa etaria dos 10 aos
25 anos, evidentemente os problemas correlacionados a esta aproximacao seriam mais
notaveis neste grupo, entretanto, a esséncia da investigacdo se concentra na densidade
de violagdes cometidas de forma téo técnica, tdo grave e, diante das considerages feitas
ao longo do texto, de forma tdo deliberada. A relacdo entre juventude, internet e
violéncia vem se intensificando na medida em que sdo consideradas prioridades as
formas técnicas de lidar com essa imersdo, a fim de lidar com problemas pontuais
dentro das escolas, por exemplo, ao invés de serem melhores investigados o que é feito
e propagado fora dos contextos pedagogicos. E urgente e fundamental que a criticidade
do uso de tais aparatos seja inserida como aspecto primordial de uma formacéo que ja se

baseia na interatividade imediata e cada vez mais rasa entre pessoas e conteldos.

38 Disponivel em: https://agencia.fiocruz.br/cyberbullying-e-casos-de-suic%C3%ADdio-aumentam-entre-
jovens
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Ja no que tange a violéncia de género contra a mulher, a pornografia de vinganca
claramente simboliza um aprimoramento das violéncias que buscam inferiorizar, violar
e submeter o corpo e o comportamento das mulheres diante das novas formas de relagéo
entre pessoas, maquinas e mundos imateriais. A violéncia contra a mulher, baseada no
género, remete a todo ato que tem como finalidade causar prejuizos nos planos fisicos,
psicologicos, patrimoniais e sexuais de uma mulher, expressamente pela sua colocagéo
social, que é imposta e desigual diante de uma sociedade machista. No ato da
pornografia de vinganca, muito mais do que um rosto e um corpo estdo sendo expostos,
mas também uma personalidade intima e uma sexualidade que é tratada com repulsa e
ao mesmo tempo avidez. As mesmas pessoas que julgam a vitima também consomem
seus videos ou outros materiais indevidamente distribuidos, as mesmas pessoas que
condenam as atitudes gravadas sdo co-responsaveis pela sua disseminacdo leviana. E a
superacdo desta pratica epidémica novamente recai sobre a necessidade de propdésitos
formadores a respeito da revolucdo tecnoldgica que adentra gradativamente nao

somente o agir, mas também o pensar dos individuos.

Finalmente, no que concerne aos videos, utilizados como apoio na
contextualizacdo e superacdo do problema da pornografia de vinganca, é evidente que
ambos carregam uma valiosa contribuicdo a respeito dos padrées que envolvem seu
desdobramento e concedem também outros materiais de apoio que viabilizam a
compreensdo de um fendbmeno que se expande assustadoramente, sobretudo entre os
mais jovens. Como pontuado, tanto o material elaborado pelo Canal Futura, quanto o de
Bel Rodrigues abordam as questBes da juventude, da relacdo intima de jovens com 0s
ambientes virtuais e com a violéncia assimilada a estes contextos. Em ambos 0s casos é
levado em consideracdo a extrema urgéncia de diversos espacos tratarem do assunto de
forma ponderada, mas ao mesmo tempo enérgica, diante dos outros paradigmas que

necessitam ser superados e que fomentam intensamente a base do fenémeno.

Entretanto, o elemento do alcance, munido de outros aspectos adjacentes, no
caso de ambos, serviu de parametro para observar e compreender relativamente como se
da a busca e o consumo do material e porqué. A cultura que se difunde de forma sélida
e pulverizada na atualidade busca um formato de didlogo que se prende nas concepgdes
ja formadas, assim como pontuado diversas vezes pelos autores da Teoria Critica, ha um
aspecto duplo entre 0 movimento de arrebanhar ao mesmo tempo em que entrega algo

como que feito com exclusividade para determinado grupo de pessoas. Independente da
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qualidade dos dois materiais, 0 mondlogo, repleto de afirmagdes e de cargas mais
sentimentais de Bel Rodrigues parece se alocar melhor quando a preferéncia de contato
com determinado assunto se mostra propensa a algo mais conciso e “semelhante” com

qguem recebe tal recurso.

Portanto, a pornografia de vinganca pode, e deve, ser analisada, sob os
parametros da Teoria Critica, j& que estabelece um padrdo direto com os meandros dos
Impactos negativos de um progresso sustentado pela geracdo de riquezas desiguais,
pelos sistemas despéticos de controle social e pela constante tentativa de racionalizacao
do pensamento, perpassando pela sua incidéncia massiva dentro de determinada faixa
etaria que se encontra entremeada nos processos de socializacdo virtuais e interpessoais.
Ainda, inseridos nesse nicho, a violéncia de género contra a mulher, que, ao passo do
desenvolvimento da histéria, sempre ganha nova roupagem diante dos processos
evolutivos, a fim de se manter presente nos sistemas de controle baseados na
desigualdade, preconceito e desinformacdo. A analise da génese da pornografia de
vinganga, bem como seus desdobramentos mais atuais, sdo de extrema relevancia para o
suporte pedagogico, formativo e elucidativo daqueles que se posicionam, seja por meio

dos espacos educativos ou ndo, contra a violacdo dos direitos e contra a violéncia.
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