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1. INTRODUGCAO

O projeto Criacao de Espacos Permanentes de Saude e Educacdo Ambiental no Municipio
de S3o Carlos, teve seu inicio no final de 2020 por conta de readapta¢des necessdrias devido
a Pandemia de COVID-19, foi promovido pela Fundag¢do Educacional de Sdo Carlos (FESC) em
parceria com o CDCC/USP e Dcam/UFSCar, e financiado pelo Fundo Estadual de Recursos

Hidricos (FEHIDRO).

Esse projeto tem como objetivo contribuir para a diminuigao de problemas ambientais do
municipio de Sdo Carlos e para o aumento da qualidade de vida dos habitantes, realizando
diversas atividades de sensibilizacdo ambiental, como: Trilha Ecoldgica, Exposicao Itinerante,
atividades praticas de educacdo ambiental (EA) nas escolas municipais, Espaco interativo de
EA (brinquedoteca) e a producdo de material de divulgacdo. Essas atividades sdo as frentes
do projeto e visam fortalecer e criar Espacos de Educagdo Ambiental no municipio de Sado

Carlos.

O projeto realizou um Diagndstico Socioambiental em relagdo ao cenario ambiental e,

com base nos dados, foram desenvolvidas as atividades de sensibilizacdo citadas.

Espera-se, por meio dessas acdes e ao término do projeto, formar cidaddos mais

conscientes e ativos sobre a necessidade de constru¢ao de uma sociedade mais sustentavel.

A fundacdo tomadora (FESC Vila Nery) situa-se na Rua Sdo Sebastido, 2828 Sdo Carlos-SP
(Campo do Rui) e tem um espaco de aproximadamente 16.000 m?, contando com espagos
esportivos, dareas verdes, parque infantil e biblioteca. A fundacdo tem como missdo
promover a educacdo de jovens e adultos para o exercicio pleno de cidadania,
considerando-a como um direito civil, politico, econdmico e sociocultural; e possui, como um
pilar da fundagdo, a transdisciplinaridade e o reconhecimento da importancia das inumeras

faces do conhecimento para compreensdo da realidade e suas problematicas.

O estagio foi realizado na area de educa¢dao ambiental, mais precisamente no cargo de
responsavel pela criacdo do Espaco Interativo de EA e a responsavel pelo acompanhamento
do estdgio foi Gabriela Rahal de Rezende, engenheira ambiental formada pela Universidade

de Sao Paulo (USP) - Campus de Sao Carlos e coordenadora do projeto.

2. OBIJETIVOS



O plano de trabalho do estagio foi elaborado visando contemplar os seguintes objetivos

e, com excegao do item g), todas foram desenvolvidas virtualmente:

a) Acompanhar e participar da elaboragao do Diagndstico Socioambiental;

b) Planejamento do espaco interativo de Educacdo Ambiental (brinquedoteca) na FESC;

c) Organizar a compra de materiais e equipamentos necessarios para o espago
interativo;

d) Participacdo do treinamento do monitor e bibliotecario (tomador);

e) Receber visitas no espaco interativo;

f) Organizar encontros da terceira idade e com criancgas;

g) Acompanhar a frente do projeto Oficina nas Escolas: foi a Unica que contou com

alguns momentos presenciais.

Por conta do momento pandémico, algumas funcdes foram extintas (itens d, e, f).
Com essas alteragdes, o cargo que previa um contato mais direto com um espaco educador e
com atividades praticas com pessoas, tornou-se mais distante do programado e intencionado
por mim. Essa mudanca abalou as minhas expectativas para/com o projeto e como forma de
transformar essas sensacdes, bem como direcionar meu trabalho para outro espaco do
projeto (mais coerente com meus anseios e que pudessem me acrescentar mais com a

pratica do educador ambiental), me aproximei da frente Oficinas nas Escolas.

3. REFERENCIAL TEORICO

Estamos cotidianamente acostumados a nos deparar com os impactos humanos no
planeta Terra. Nossa sociedade passa por uma crise socioambiental latente gerada pela
evolucdo da ciéncia moderna e o distanciamento do ser humano com a natureza; e traz
como uma consequéncia a ameaca da nossa propria permanéncia na Terra (FIGUEIREDO;

SILVA, 2018).

Reconhecendo o processo educativo como possibilidade de mudancas substanciais no
cenario de degradacdao ambiental, a educacdo ambiental torna-se uma ferramenta
imprescindivel na formacdo e sensibilizacdo da populagdo acerca dos temas socioambientais
e no combate a degradacdo ambiental, visando adiar ou, no melhor dos casos, evitar o

agravamento e estopim da crise socioambiental (CARVALHO, 2006).



A Lei n° 9.795, de 27 de abril de 1999, regulamentada pelo Decreto no 4.281, de 25
de junho de 2002, dispGe especificamente sobre a educagdao ambiental e institui a Politica
Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), como componente essencial e permanente da
educacao nacional, devendo estar presente, de forma articulada, em todos os niveis e

modalidades do processo educativo.

O Programa Nacional de Educagao Ambiental - ProNea, langado em 1994, que teve
sua ultima reorganizacdo em 2017 e cuja versdo atual teve consolidacdo em 2018 apds
consulta publica no ano anterior, insere a temdtica ambiental como um conteldo transversal
em todas as disciplinas do curriculo escolar e, posteriormente, o Senado aprova a Lei n.
9.795/99, que oficializa a presenca da EA em todas as modalidades de ensino. Passa-se
entdo, por meio das diretrizes do programa, demonstrar a importancia e a necessidade de se
discutir e incentivar a pratica da articulacdo de mudancas de percepc¢ao e cognicdo no campo
do aprendizado as mudancas sociais, e propor a compreensao dos diversos grupos sociais,
bem como de suas especificidades, para que sejam criados espacos e processos coletivos

pautados no didlogo, na problematizacdo do mundo e na acgao.

Entendendo que as praticas da educacdo ambiental contribuem no processo de
preservacdo ambiental e na criacdo de ac¢des destinadas a minimizar a degradac¢do do meio,
se faz necessdrio compreender as diferentes visdes e vertentes dessa prdtica educativa

(CARVALHO, 2001).

Carvalho (2001), aponta que existem pelo menos duas modalidades de EA: a
comportamental e a popular. A comportamental entende que a educa¢do tem como papel a
difusdo de conhecimentos e promog¢ao de mudanga e melhoria dos habitos prejudiciais a
conservacdo do ambiente. Por outro lado, a EA popular compreende as relagdes
socioambientais como produto histérico de conflitos e interesses e adota também as praticas

de formacdo de cidadania como elemento da transformacdo da sociedade.

De acordo com Lima (2002), soma-se ao debate da polarizagao dessas duas principais
vertentes de EA, as diferentes orientacdes politico-pedagoégicas e seus diferentes
direcionamentos de praticas e interpretacdes de EA. Também é pontuada que: ao contrario
da EA emancipatdria (popular), que tem como visao a transformacao social atual por praticas
participativas para estimular maiores olhares e sensibilidade socioambiental na sociedade e

interacdes mais saudaveis e menos predatdrias dela com o ambiente; a EA conservadora



(comportamental) ndo propde mudancas na estrutura social com suas praticas e valores

difundidos (LIMA, 2002).

As atividades ludicas constituem uma ferramenta eficiente no processo de ensino e
aprendizagem por compartilhar informacbes de diversas formas e estimular a atencdo, o
entusiasmo, a curiosidade, a participacdo, entre outras posturas e sensacdes (FALKEMBACH,
2007). Quando misturado o ludico (entretenimento) com a EA, abre-se um caminho
alternativo e complementar para a compreensdo e facilitacdo dos processos de ensino e

aprendizagem da EA (FALKEMBACH, 2007).

Peretti; Yared; Bitencourt (2020), apontam que o uso de jogos ludicos é uma
oportunidade de criar espagos educativos que estimulam a cooperagao e o protagonismo

das pessoas envolvidas, bem como a problematizacdo de situacdes reais vividas no cotidiano.

Portanto, a proposta de jogos ludicos que abordam as questdes socioambientais pode
contribuir significativamente para o envolvimento de participantes nas trocas de
conhecimentos e debates sobre valores da sustentabilidade, além de promover e ampliar
espacos de interaces sociais e valorizar as experiéncias individuais vividas e as diversidades

culturais presentes (MALAQUIAS et al., 2012).

Com base nessas ideias, valores e ferramentas o estagio visou construir e
acompanhar o desenvolvimento de um espaco interativo de EA (Brinquedoteca FESC),

promovendo dindmicas, jogos ludicos, trocas de saberes com temas socioambientais.

4. DESCRIGAO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

1. Levantamento bibliografico para o Diagndstico Socioambiental: Constituindo a
primeira parte do projeto, o Diagndstico Socioambiental confeccionado pelo projeto
teve como objetivo reunir, sistematizar e disponibilizar informacdes das condicdes
socioambientais do municipio, relacionadas a saude e bem-estar da popula¢do. Com
isso participei do levantamento bibliografico para definir o termo “Memdria” e buscar
informacdes sobre antigos cursos hidricos na cidade de Sao Carlos, bem como
resgatar alguns relatos dos moradores sobre eles.

Como parte do Diagndstico Socioambiental, foram elaborados questionadrios

que foram divulgados para a populagdo e para algumas instituicGes presentes nas



microbacias com as quais o projeto trabalhou. Minha contribuicao foi principalmente
voltada a tentativa de criar questionarios mais pontuais, mais sucintos e com
linguagens mais acessiveis para o publico do projeto.

Além dessas tarefas, fui também responsavel por fazer a relatoria do

Diagndstico Socioambiental.

2. Conhecimento e aperfeicoamento de novas plataformas e ferramentas digitais: Ao
longo do periodo de estagio, me deparei com algumas ferramentas com as quais nao
tinha familiaridade e fui convidado a conhecer e utilizar. Em outras, ja conhecidas, o
conhecimento foi aperfeigoado:

a) Excel: Para desenvolver planilhas de compras (no caso da Brinquedoteca),
organizar e juntar tabelas de pagamento;

b) Trello: Foi a plataforma escolhida para organizar todas as frentes do projeto,
bem como mostrar as atividades concluidas e a serem realizadas;

c) Photoshop: Para editar imagens para a divulgacdo do projeto e para auxiliar
na confeccao de mapas, utilizei o aplicativo gratuito;

d) Editor de videos: Na edicdo de videos para postagem nas redes sociais;

e) Instagram: Plataforma escolhida para divulgacdo do projeto. Fui um dos

responsaveis pela administracao e pela criacdo de conteudo digital.

3. Colaboragdo na divulgacdo e marketing digital do projeto: Participacdo nas
discussoes acerca da divulgacdo das atividades do projeto por meio de redes sociais,
criando o conteudo e a identidade visual das postagens na rede social Instagram.
Area importante dentro do projeto em tempos de muita utilizagio de midias sociais e

de pandemia, quando muitas pessoas se encontram confinadas em suas casas.

4. Organizacdo do Il Workshop do Projeto Aflorar: O evento visou compartilhar com a
populacdo os resultados gerados pelas frentes do projeto, bem como apresentar os
materiais de EA gerados. Algumas etapas do projeto ficaram sob minha
responsabilidade, como o desenvolvimento dos convites para os/as participantes da

mesa do evento, criacdo do link e do formulario de inscri¢do, e divulgacdo do evento.
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5. Colaboragao na frente do projeto Oficina nas Escolas: As oficinas ocorreram
virtualmente em duas escolas: E.M.E.B. Angelina Dagnone De Melo e E.M.E.B. Prof?@
Dalila Galli. Foram 10 encontros de uma hora de duracdo que tratavam dos seguintes
assuntos socioambientais: para onde vai o lixo, descarte adequado de materiais como
oleo e pilhas, bem-estar do solo, reciclagem, compostagem, bacias hidrograficas,
entre outros. Pude participar de alguns encontros no primeiro colégio elencado e
presenciei as atividades de encerramento, por sua vez presenciais. Nessa atividade de
encerramento, havia alguns pontos de paradas ao longo do espaco da escola como:
comedouro e bebedouro de pdssaros, papa-pilhas e papa-éleo (descarte de residuos)
e plantio de algumas mudas na horta comunitaria do colégio. As criancas foram
convidadas a passear por esses pontos em conjunto com os organizadores e foram
estimuladas a observar e perceber a natureza ao redor do colégio, todas elas

contribuiram com o plantio de uma muda na horta.

Todas as atividades presenciais contaram com todas as medidas preventivas
individuais e coletivas de combate ao COVID-19, como o uso de mascaras, alcool em

gel e distanciamento entre participantes.

5. ANALISE DOS RESULTADOS OBTIDOS

Alguns dos resultados esperados ndao foram obtidos devido as alteracbes necessarias
por conta da pandemia de COVID-19, como, por exemplo, a vivéncia presencial como
educador ambiental no espaco interativo de EA (brinquedoteca). O conhecimento pratico de
lidar e trocar com criangas e pessoas de outras gera¢des no espaco, ndo teve o alcance

esperado.

Porém, como a criacdo e idealizacdo da brinquedoteca permaneceu, foram gerados
conhecimentos por meio da busca de materiais didaticos, praticas ludicas de EA e livros com
temas socioambientais para o acervo do espa¢o. Somado a isso, o envolvimento com as
oficinas realizadas nas escolas me permitiu maior contato com dindmicas e sequéncia
didatica realizadas com as escolas, o que possibilitou conhecer ferramentas de EA e a criar de
novos olhares para métodos e dinamicas de inclusdao de pessoas. Acompanhar a sequéncia
didatica elaborada para os encontros com as duas E.M.E.Bs citadas permitiu uma maior

visualizacdo de como os conhecimentos sdo construidos, estimulados e desenvolvem
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sensibilidade dos(as) envolvidos(as). Essa visualizacdo permite um conhecimento e
reconhecimento complexo e valioso acerca de praticas e ferramentas de EA e sdo, por sua
vez, os conhecimentos adquiridos mais préximos possiveis dos meus conhecimentos
desejados inicialmente como estagidrio e que colaboraram para anseios futuros como

educador ambiental.

Apesar da pandemia ter mudado um pouco os rumos do cargo de estagidrio e das
demandas propostas, foi possibilitado o conhecimento e o exercicio de outras ferramentas,
como o marketing digital e a criacdo de conteldo, que sdo fundamentais para colocar e
divulgar qualquer projeto de cunho socioambiental em um mundo t3o digitalizado como o
que vivemos hoje, ainda mais com o confinamento gerado pela pandemia de COVID-19.
Unindo os meios de comunicagdo como as redes sociais, com conteudos acessiveis para
todas as populacdes, a EA torna-se muito mais efetiva e com um nivel de alcance muito

maior.

E importante reconhecer a pluralidade de contextos sociais brasileiros e
consequentemente a diversidade de linguagens, interesses, visdes de mundo e tentar
inclui-las nos debates socioambientais. Caso ndo seja possivel ser incorporado, é necessario
repensar as estruturas em que a sociedade se fundamenta e pensar em alternativas vidveis
para que essa inclusdo possa acontecer. Se os projetos (muitas vezes académicos) ndo
repensarem a necessidade de incluir os diversos contextos sociais, culturais, ambientais e
ndo buscarem as ferramentas para tal, esse conhecimento continuara sendo entregue a
pessoas da mesma realidade, ou do mesmo circulo, e ndo se faz mudangas estruturais com
uma parcela pequena da sociedade. As ferramentas e os meios de comunicagao estao
disponiveis e as informagdes conseguem ser divulgadas com facilidade, torna-se visivel aos

meus olhos a necessidade de fazer bom uso delas.

6. CONCLUSOES

O presente estagio no Projeto Aflorar - Espacos Educadores foi uma oportunidade de
vivenciar, compreender e conhecer como acontece a pratica e a construcdo de um projeto de
Educacdo Ambiental e dos educadores.

Unindo os conhecimentos adquiridos na graduacdo: interdisciplinaridade dos
assuntos, a necessidade de discussdo e de trazer pluralidades de ideias, a
contemporaneidade dos temas socioambientais, a necessidade de se fazer educacao
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ambiental; fica mais nitido a importancia de certas praticas como didlogo, coeréncia,
diversidade de ideias e bom relacionamento com a equipe e com todo mundo que o projeto

impacta.

Foi com essa bagagem adquirida que contribui de forma positiva para o bom convivio
e relacdo nos momentos de discussdo e de troca de conhecimentos com a equipe do projeto,
sempre pontuando a importancia da pluralidade de ideias, a necessidade de didlogo e

inclusdo de outras parcelas da populacdo na EA.

Também foi possivel se relacionar e aprender com profissionais de diversas geracoes,
que atuam e lutam na area de EA ha um tempo, cada um com sua abordagem e bagagem. O
contato com a educacgdo pratica de EA nas escolas abriu caminhos, olhos e vontade de seguir
fazendo o que mais me sensibiliza, a educacdo. Péde-se, por meio delas, admirar e servir de
incentivo para possiveis caminhos a serem tracados na area. As experiéncias vividas no
projeto contribuiram para o entendimento de quais sdo 0os meios para impulsionar mudancas
no atual cenario de degradacdo e desigualdades socioambientais, seguido das dificuldades a

serem enfrentadas.

7. REFLEXAO CRITICA E ANALITICA DOS PRINCIPAIS DESAFIOS A SEREM ENFRENTADOS NA
PROFISSAO DE GESTOR E ANALISTA AMBIENTAL

A profissao de gestor e analista ambiental tem como principais desafios a resisténcia
e a constante busca de equilibrio e justica perante uma sociedade que prioriza o dinheiro em
detrimento as demais questdes, principalmente as socioambientais. Por entender as
necessidades de sensibilizacdo do ser humano e a preservac¢do do planeta Terra, além de se
propor a trabalhar e ser guiado pelo senso de justica e igualdade (que vai na contramao do
caminho tracado pela sociedade), ao buscar trabalho na area ambiental, nos chocamos com
uma darea que se adequa constantemente e encontra seu espago e seu sustento financeiro

nos moldes capitalistas.

Dentro desses moldes, o mundo é controlado por quem possui mais poder, influéncia
e dinheiro. Assim, todos os assuntos que englobam a esfera de recursos naturais tornam-se
um debate politico, em quem se sobrepdem hierarquias raciais e monetarias. Um exemplo
simples e sempre atual é o conflito com demarcacdes de terras indigenas: os habitantes que

pertencem a uma darea desde antes do Brasil ser Brasil, tem o risco sempre iminente de
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perder seu territério para empreendimentos que visam o lucro e a escassez da terra, por

exemplo, pela extragao de madeira e de minerais.

Para ter uma visao ampla e consistente sobre todas as pautas ambientais, bem como
propor e lutar por sociedades mais sustentdveis e igualitarias, é necessario observar que
todas as questdes socioambientais entram na esfera politica do pais, o que torna o gestor e

analista ambiental, ao lidar constantemente com tais temas, um ator politico.

Dentro da area de EA, que atravessa diversas questdes da sociedade, visualizo como o
principal desafio tentar incluir o maximo de populacdes possiveis para dentro dos assuntos e
debates. Sem inclusdo e proximidade com o povo brasileiro, sem reconhecer suas racas,
classes, culturas e saberes, ndao se consegue fazer educacdo ambiental critica e
transformadora no pais. Precisa-se reconhecer os diversos conhecimentos, realidades e
necessidades, para tornar as informagdes mais verdadeiras e que falem por mais populac¢des
possiveis, incluindo a pluralidade e a complexidade que o pais tem. O desafio é reconhecer
qgue os saberes cientificos ndo sdo mais valiosos que outros e nao falam por todas as
populagdes. Tanto na EA, quanto em qualquer outra discussao, a pluralidade vira uma arma
de mudanca forte na sociedade. Quando um conhecimento priva ou se sobrepde o outro,
volta-se novamente para um dos pilares que sustenta o pais, a légica da supremacia de

poder, de ragas, de classe.
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