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O homem da orelha verde

Um dia num campo de ovelhas
Vi um homem de verdes orelhas

Ele era bem velho, bastante idade tinha
S6 sua orelha ficara verdinha

Sentei-me entdo a seu lado
A fim de ver melhor, com cuidado

Senhor, desculpe minha ousadia, mas na sua idade
De uma orelha téo verde, qual a utilidade?

Ele me disse, ja sou velho, mas veja que coisa linda
De um menininho tenho a orelha ainda

E uma orelha-crianca que me ajuda a compreender
O que os grandes ndo querem mais entender

Ouco a voz de pedras e passarinhos
Nuvens passando, cascatas e riachos

Das conversas de criancas, obscuras ao adulto
Compreendo sem dificuldade o sentido oculto

Foi o0 que 0 homem de verdes orelhas
Me disse no campo de ovelhas

Gianni Rodari



ENTRE IMIGRANTES E NATIVOS DIGITAIS: A PERCEPCAO DOCENTE SOBRE
AS NOVAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (NTIC) E O
ENSINO DA EDUCACAO FISICA

RESUMO

O presente estudo objetivou o entendimento de fatos advindos de processos educativos
aplicados ao ensino da Educagdo Fisica em nivel de Educagdo Bésica, estabelecidos por
agentes de distintas geracdes e mediatizados por recursos da nova tecnologia. As analises
sistematicas do fendbmeno permearam a compreensdo de fatores relacionados ao nivel de
percepcéao sobre o0 objeto tecnoldgico de professores classificados como Imigrantes e Nativos
Digitais, em primeira instancia; para a posteriori, constatagdo da relagcdo assentada entre a
concretude do nivel perceptivel expresso pelo docente e a apropriacdo das ferramentas
tecnoldgicas nos processos de ensino e de aprendizagem no qual atuam. Baseada em
referencial de pesquisa qualitativa, a metodologia utilizada para o alcance de explicacbes
acerca desta tematica englobou os instrumentos de coletas de dados: questionario estruturado;
entrevistas por pautas; observacbes de aulas e filmagens. A aplicacdo da pesquisa
compreendeu dois momentos, sendo: uma exploracdo diagnodstica sobre a dimensdo
supracitada no contexto da totalidade de individuos que constituem a populacdo de pesquisa,
formada por professores de Educagéo Fisica efetivos em uma rede municipal de ensino de um
municipio do Noroeste Paulista, e, por conseguinte, analise minudenciada da visdo e
respectiva pratica de professores de ambas categorias geracionais, e distintos niveis de
percepcao sobre as NTIC, no trato pedagdgico mediado por recursos tecnoldgicos aplicado a
Educacdo Fisica na escola. Neste contexto fora verificado que 0s intervenientes nos processos
de apropriacdo dos recursos tecnologicos e aplicados junto aos educandos sdo influenciados
em maior medida pelo nivel de percepcdo mantido pelo sujeito com o objeto tecnoldgico,
logo, néo se justificam, necessariamente, na dimenséo geracional do professor. Deste modo, a
adequacdo de propostas didaticas significativas com a utilizacdo das NTIC remete a
percepcao e, respectiva, apropriacdo criticamente avultante da tecnologia no cotidiano pessoal
e profissional. Por fim, a respeito dos processos interacionais objetivados na construcdo de
novos conhecimentos, as potenciais lacunas didaticas e conceituais decorrentes das acdes
pedagdgicas mediadas por recursos tecnoldgicos nas praticas educacionais observadas tendem
a ser minimizadas por acGes comunicativas reflexivas, direcionadas ao dialogo, entre os
agentes educador, educando e objeto tecnoldgico.

Palavras-chave: Geracdes. Tecnologia. Processos educativos. Agir comunicativo.
Dialogicidade.



BETWEEN IMMIGRANTS AND DIGITAL NATIVES: THE PERCEPTION
TEACHER ABOUT THE NEW TECHNOLOGIES OF INFORMATION AND
COMMUNICATION AND THE TEACHING OF PHYSICAL EDUCATION

ABSTRACT

This study aimed to understand facts arising from educational processes applied to the
teaching of Physical Education at the level of Basic Education, established by agents of
different generations and mediated by resources of the new technology. The systematic
analysis of the phenomenon permeated the understanding of factors related to the level of
perception about the technology object of teachers classified as Immigrants and Digital
Natives in the first instance; for later verification of the concerted relationship between the
concreteness of the perceptible level expressed by the teacher and the appropriation of
technological tools in teaching and learning processes in which they act. Based in a referential
qualitative research, the methodology used for the range of explanations about this theme
connected the instruments of data collection: structured questionnaire; interviews by
guidelines class observations and filmings. The application of research understood two
moments, as follows: a diagnostic exploration of the above dimension in the context of the
totality of individuals who constitute the population of research, formed by Physical
Education teachers effectives in a municipal school system of a municipal district of
Northwest Paulista, and therefore, extensive analysis in details of vision and respective
practice of teachers of both generational categories, and distinct levels of perception about the
New Technologies of Information and Communication, the pedagogical approach mediated
by technological resources applied to Physical Education at school. In this context was
verified that those involved in the processes of appropriation of technological resources and
applied together the learners are influenced to a greater extent by the level of perception
maintained by the individual with the technological object, therefore, not justified necessarily
the generational dimension of the teacher. This way, the adequation of significant educational
proposals with the use of the New Technologies of Information and Communication remits to
the perception and respective critically appropriation of technology in personal and
professional daily use. In the end, about the interaction processes objectified in constructing
of new knowledge, the potential didactic and conceptual gaps resulting from pedagogical
actions mediated by technological resources in educational practices observed tend to be
minimized by reflective communicative actions, directed to the dialogue between the educator
agents, educating and technological object.

Keywords: Generations. Technology. Educational processes. Communicative action.
Dialogism.
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INTRODUCAO

A nova ordem de transformacgdo na sociedade contemporanea, mediada pelo avanco
exponencial do acesso a informacéo e a recursos cada vez mais aprimorados de comunicagéo,
condiciona mudancas significativas na maneira com que os individuos se relacionam. A
tradicional maneira de convivéncia de antes, sem as influéncias dos recursos tecnoldgicos, ja
ndo é mais a forma adequada de interagdo pelo menos para as novas geragdes, ou para 0s
nascidos nessa sociedade totalmente digital. Nos dias atuais, 0 modo com que as pessoas
interagem entre si, agora influenciadas pelos recursos tecnoldgicos disponiveis e,
consequentemente com a informacédo totalmente disponibilizada e de facil acesso, resultam
em processos de significancia de valores sociais e comportamentais na medida inclusive do
eminente risco de choques conceituais entre diferentes geracoes.

A evolucéo das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, principalmente nas
trés ultimas décadas, tem afetado profundamente a sociedade em todas suas dimensoes.
Mediada pelas ‘Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo’ (NTIC), a formacéo do
homem moderno €, em parte, classificada pelo nivel de acesso e interatividade sobre as
ferramentas tecnologicas ao qual fora submetido no decorrer de sua vida (CASTELLS, 2011).

Marc Prensky (2001), estudioso da area da tecnologia da educacgdo, classificou os
individuos nascidos apés 1983 como uma geracdo distinta em muitos aspectos em
comparacdo com as geracOes que as antecederam. O autor a denominou como geracdo dos
‘Nativos Digitais’. Estes individuos caracterizam-se por uma geragao que passou grande parte
de seu tempo interagindo com aparelhos de televisdo, computadores, telefones celulares,
cameras de fotografia e de video digitais, smartphones, tablets, assim como sites, blogs, redes
sociais, e outros recursos emergidos deste contexto.

A gerag@o dos ‘Imigrantes Digitais’, ou seja, 0S nascidos até 1983, é caracterizada por
Prensky (2001) como uma geracao cujos individuos sdo dotados de elementos formativos que
ndo sofreram forte influéncia dos recursos tecnoldgicos em seu processo formativo, no
entanto em alguma época de suas vidas se fascinaram com o advento tecnologico adotando
muitos recursos da nova tecnologia em seu cotidiano.

Nesta perspectiva, os reflexos desta nova ordem, como ndo poderiam deixar de ser,
estdo presentes nas escolas e compdem nosso foco de atuacdo e de investigacdo. Tais
instituicOes hoje séo coabitadas por individuos de cinco diferentes geracfes: os baby boomers

e a geragdo X, estes Imigrantes Digitais; e as geragdes Y, Z e Alfa, os Nativos Digitais
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(FAVA, 2014; GABRIEL, 2013; McCRINDLE, 2013; VEEN e VRAKKING, 2009). Cada
qual com peculiaridades no modo de se comportar, ensinar e aprender. Das diversas formas de
se visualizar o fendbmeno instaurado, o locus decididamente a ser problematizado atualmente
s80 0s processos educativos aplicados a singularidade destes “novos alunos”, e a maneira que
estes sujeitos responderdo a dinamica educacional que vivenciam no cotidiano escolar
(PRESNKY, 2001).

Partindo deste contexto fomos despertados a inquietude, e logo, conduzidos a
investigacdo do cenario que se apresenta no ambiente escolar atualmente. Ambiente este
condicionado a distor¢des conceituais e formativas referentes ao convivio entre individuos de
diferentes geragdes e consequente distintas visdes de mundo manifestadas, principalmente,
pela interacdo do sujeito educando com sujeito educador mediatizados pela nova tecnologia.

Notadamente, o paradigma educacional apresentado na atualidade, em grande parte,
ainda remete a educacéo tradicional, ou seja, o professor transmissor do conhecimento e o
aluno mero receptor, apesar dos cursos de formacgéo continuada e de atualiza¢cbes com outras
metodologias grandemente discutidos no campo da educacdo formal recentemente. O fato de
o professor durante seu processo de formacdo como individuo néo ter contato com 0s mesmos
recursos tecnoldgicos, estes oriundos da era da informacgdo, quando posto em voga nas
mediacgdes dos processos de ensino e de aprendizagens junto aos seus alunos cria um embate
de concepcOes sobre o alcance da informacdo e de mecanismos de interagdo humana, que
contribui significativamente para a manutencdo do modelo educacional ja citado (FREIRE e
GUIMARAES, 2011).

Constata-se também que os processos educativos aplicados dentro da instituicdo
escolar, desde determinado periodo da histdria, obviamente sofreram interferéncia do
materialismo técnico produzido pelo homem. Quadro negro, giz, cadeiras e carteiras
enfileiradas, cadernos e materiais impressos, constituiam quase que exclusivamente o aporte
fisico instrumental do professor para o ato de ensinar até a pouco tempo. Recentemente uma
sociedade influenciada pelo progresso tecnologico digital vé uma dindmica progressiva de
interacdo entre individuos e técnicas e/ou tecnologias inovadoras, aplicadas ao ensino.
Computadores, tablets, lousas interativas digitais, Internet wireless, e outros recursos
advindos deste fenébmeno se configuram em um novo paradigma educacional. Diante disso,
refletimos: basta o recurso tecnologico estar disponivel na instituicdo escolar? Ou mesmo,
basta um conhecimento técnico sobre a ferramenta para subsidiar a acdo docente na

construcdo do conhecimento?
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Com base nesta reflexdo e pautado no desenvolvimento da area de conhecimento e
componente curricular Educacdo Fisica ao longo de sua historia, que busca a constru¢do do
sujeito critico-reflexivo e estabelece em sua praxis metodologias tedrico-praticas atuais, este
estudo visa relacionar, investigar, analisar e discutir a acdo docente mediada pelos recursos
tecnoldgicos digitais e sua pratica educativa.

Com vistas ao exposto surge a seguinte questdo de pesquisa: em qual medida o nivel
de percepcdo sobre as Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC) de
professores Imigrantes e Nativos Digitais influem sobre a apropriacdo de recursos
tecnoldgicos nos processos educativos aplicados a Educacédo Fisica?

Neste sentido, o objetivo geral deste estudo compreendeu a investigagdo de como o
nivel de percepcdo docente sobre as NTIC se d& no ambito escolar analisando os processos
educativos mediados por recursos tecnoldgicos digitais aplicados ao ensino da Educacgéo
Fisica na escola publica. De forma especifica, se objetivou comparar o desempenho na
utilizacdo de recursos tecnoldgicos de professores de Educagdo Fisica classificados como
Imigrantes Digitais e dos professores Nativos Digitais na pratica pedagdgica aplicada com
recursos tecnologicos digitais em sala de aula; e observar, analisar e discutir 0s processos
educativos e a interacdo educador/educando frente ao uso de recursos tecnoldgicos nas aulas
de Educacdo Fisica e seus impactos na construcdo do conhecimento.

A fim de perseguir 0s objetivos propostos o presente trabalho se apresenta organizado
de forma que os elementos aqui expostos sejam minimizados por meio de um processo
investigativo sistematizado. Desta forma, o primeiro capitulo traz subsidios historicos para
entendimento das caracteristicas formativas das diferentes geracdes que hoje coabitam as
instituicOes escolares.

O segundo capitulo se baseia nos postulados teéricos de Agnes Heller (1970), Georges
Gusdorf (2003), Jurgen Habermas (2012a e b) e, Paulo Freire e Sérgio Guimardes (2011),
conduzindo a reflexdo da relagdo educador/educando nos processos educativos aplicados a
Educacdo Fisica Escolar mediados por recursos tecnologicos. Os conceitos de cotidiano,
relacdo mestre-discipulo e dialogicidade s&o o foco das discussdes nesta etapa do trabalho.

O terceiro capitulo empreende discussbes sobre a aproximagao entre 0s recursos da
nova tecnologia e o ensino da Educacdo Fisica na escola na perspectiva da
contemporaneidade. Fundamentos historico-curriculares da Educagdo Fisica Escolar e o
apontamento de ferramentas para o aprimoramento do fazer pedagdgico aplicado ao referido
componente curricular servem de subsidios argumentativos que sustentam a iniciativa deste

encontro.



17

O quarto capitulo se destina a metodologia aplicada a este estudo, e apresenta 0s
métodos investigativos de pesquisa e, respectiva coleta e tratamento de dados. Sdo descritos
0s pressupostos metodoldgicos e o delineamento da pesquisa de campo a partir da populagédo
investigada e contexto educacional observado.

Por fim, o quinto capitulo expressa a analise dos dados a luz do referencial tedrico
escolhido para este estudo, tal como a apresentacao das consideracdes finais da dissertagéo.



CAPITULO 1. GERACOES HUMANAS: UM OLHAR SOBRE A HISTORIA

Dizem que as coisas mudam com o tempo, mas é vocé que, na
verdade, tem de muda-las.

Andy Warhol (1928 — 1987)

Segundo o Dicionario da Lingua Portuguesa Aurélio (FERREIRA, 2010, p. 377) a
palavra geracdo, com origem no latim generatione, apresenta o seguinte significado: “sf. 2.
Cada grau de filiagdo de pai a filho. 3. Conjunto de pessoas nascidas pela mesma época. 4. O
espaco de tempo (aproximadamente 25 anos) que vai de uma geragao (3) a outra”. De acordo
com a sociologia este termo é utilizado, segundo Pilcher (1994), para definir um conjunto ou
grupo de pessoas dentro de uma populacdo que experimenta 0s mesmos eventos significantes
em um determinado periodo de tempo.

A definicdo da palavra geracdo encontrada no Dicionario de Filosofia, de Nicola

Abbagnano (2007, p. 484), nos remete a reflexdo de Aristételes:

GERACAO (gr. YEVEOIC; lat. Generatio; in. Generation; fr. Génération;
ai. Erzeugung; it. Generazione). Segundo Aristoteles, "a mudanga que vai do
ndo-ser ao ser do sujeito, segundo a contradi¢do™: a passagem da negacédo da
coisa a coisa. A G. pode ser absoluta, e nesse caso € a passagem do nao-ser
ao ser da substancia, ou qualificada, e nesse caso é a passagem do ndo-ser ao
ser de uma qualidade da substéncia (Fis., V, | 225 a 12 ss.). O oposto de G. é
corrupcdo (v.). G. e corrupcdo constituem a primeira das quatro espécies de
mudanga, mais precisamente a mudanga substancial Ubid, 225 a 1) (v.
DEVIR).

Com base nas interpretacGes nas trés areas do conhecimento humano citadas notamos
gue a convergéncia dos conceitos explicitados estd no que é proprio dos individuos
organizados em grupos, ou seja, o periodo de tempo, a experiéncia com significacdo, e a
formagdo do sujeito. Cada geracdo no decorrer da historia carrega consigo uma cultura
propria, particularidades, modelos e a crenca de que € Unica, original, mais avancada e mais
competente que todas as anteriores. Sobre os fendmenos vivenciados na contemporaneidade

ante as geracoes, Fava (2014, p. 42) cita:

O crescimento, tanto populacional como tecnoldgico, produziu alteraces
culturais e sociais que permitiram a cada geracao impor-se e desenvolver nao
somente as proprias ideias, mas também adotar e rotular um novo perfil por
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meio de comportamento, linguagem, moda, musica, arte, a forma como
utilizam e vivenciam a tecnologia.

Habitualmente, o tempo estimado para o célculo da idade de formacao entre uma nova
geragdo e outra era de aproximadamente 25 anos. Contudo na atualidade, o avango dos
recursos tecnoldgicos, principalmente, e os efeitos que estes provocam sobre a vida social dos
individuos, este intervalo de tempo foi encurtado, e se ja fala em uma nova geracao sendo
formada a cada década (BORTOLAZZO, 2012). Esta perspectiva retrata um convivio maior
entre individuos de diferentes geracdes em diversos segmentos da sociedade.

Neste aspecto € natural que individuos de diferentes geracbes se desenvolvam em
épocas distintas e, desta forma, sejam influenciados por outras visdes e outros
comportamentos que eventualmente venham gerar conflitos entre 0s constituintes.
Acreditamos que compreender as principais mudangas comportamentais de uma geracdo para
a outra é essencial para minimizar a tenséo entre as mesmas.

Ao pensarmos sobre a formacdo do homem e, por consequéncia, o desenvolvimento
das distintas geraces humanas, apoiando-nos na filosofia contemporanea, podemos afirmar
que ndao ha como separar 0 homem das circunstancias ao qual vivencia, pois estas se
apresentam como responsaveis formativas dentro de sua vida cotidiana. Homem e
circunstancias ndo devem ser vistas como entidades separadas. Para Heller (1970, p. 1), “essas
‘circunstancias’ determinadas, nas quais os homens formulam finalidades, sdo as relagdes e
situacdes sOcio humanas, as proprias relagdes e situagdes humanas mediatizadas pelas coisas”.
A teoria que baseia a formacdo histérica do homem, aqui expressa, conduz a reflexdo de
guanto 0s recursos materiais disponiveis a cada dado momento histérico influenciam
sistematicamente a formacéo do sujeito.

Heller (1970, p. 1) afirma ainda que “ndo se deve jamais entender a “circunstancia”
como totalidade de objetos mortos, nem mesmo de meios de producao; a “circunstancia” € a
unidade de forcas produtivas, estrutura social e formas de pensamento”. Em outras palavras,
vemos geracgdes e sua evolugdo permeadas tanto pela causalidade como na finalidade das
acOes do sujeito. Ao empreender esforcos para a criacdo de sua identidade, do vir a ser, 0s
homens aspiram certos fins, porém estes estdo determinados pelas circunstancias (HELLER,
1970).

Os processos formativos, os eventos significativos, e o vir a ser de cada geragéo,
dentro da dualidade fim ou causa, que concebem historicamente, se evidencia o cenario que as

geracOes contemporaneas configuram na sociedade moderna. Cabe agora explorarmos cada
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uma das nuances vivenciadas pelo homem desde o século XX até os dias atuais, a fim de
tecermos subsidios tedricos sobre aspectos culturais, sociais e politicos, assim como o
comportamento frente aos recursos tecnoldgicos de cada época. Esta analise sistematica das
geracOes servird para a compreensao dos fendmenos provocados no ambiente escolar, um dos
pilares ao qual este trabalho se fundamenta.

Logo, considerando a diminuigdo do intervalo de tempo da mudanga entre uma
geracdo e uma nova geracdo, pela primeira vez, temos em maior numero diferentes geracdes
coexistindo na sociedade, e consequentemente nas instituicbes escolares. Atualmente
convivem entre si, a geragdo baby boomers, nascidos entre 1945 e 1960; a geracdo X, dos
nascidos entre 1961 e 1982; a geracdo Y, dos nascidos entre 1983 e 2000; a geracdo Z, dos
nascidos entre 2000 e 2009; e por Gltimo a geracdo Alfa, estes nascidos apds 2010 (FAVA,
2014). A conhecer.

1.1. Geracgéo baby boomers

A geracdo de individuos nascidos depois de 1945 e antes de 1960 sdo conhecidos
como baby boomers. Este nome faz referéncia ao aumento exponencial das taxas de
natalidade ap6s o final da Segunda Guerra Mundial. Motivados por um significativo periodo
de paz mundial, relativa estabilidade econdmica e politica, tanto os soldados que retornavam
aos seus lares como a sociedade em geral vivenciavam sentimentos de reconstrucdo e
seguranca, fator que provocou os casais terem namero elevado de filhos.

Este fendmeno também € percebido no Brasil. Os jovens desta gera¢do usufruem de
um periodo social melhor comparado a geracdo anterior, o que faz surgir deste modo, o termo
‘anos dourados’. Uma visdo utdpica, fantasiosa, idealista e sonhadora por um mundo unido
por amor foi dada pelos pais aos seus filhos durante a infancia dos baby boomers
(OLIVEIRA, 2010).

A educacdo nesta época era bastante rigida, o que remetia a punices severas para
aqueles com comportamento fora do padréo ou contestador. A aprovacdo em instituicoes de
ensino era a recompensa dos disciplinados e obedientes.

Os jovens desta geracdo foram responsaveis diretos pela crescente onda de
sentimentos que envolviam a liberdade e a rebeldia. A educacéo superior ficou acessivel aos
filhos da emergente classe média, ao qual era composta por um curriculo que refletia o
interesse pelo progressivo desenvolvimento econémico do pais. Neste contexto, verificou-se

grupos de adolescentes mais maduros, capaz de indagar, refutar, contestar doutrinas e dogmas
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até entdo estabelecidas pela sociedade. Para 0s ocupantes do governo, tais acdes eram vistas
como perigosas implicagdes politicas, pois a inquietacdo provocada por jovens estudantes que
defendiam a liberdade “em clima de rebeldia, contumacia, desobediéncia e uma aparente
licenca para forcar os limites e questionar as leis, 0s costumes, o militarismo estabelecido”
(FAVA, 2014, p. 45), se fazia de forma pujante e crescente.

Os jovens baby boomers eram contestadores, transgressores e rebeldes por esséncia.
Queriam uma sociedade onde os paradigmas fossem superados, e lutavam pelo amor livre e
pelo sexo sem compromisso, ha mesma propor¢do que defendiam o uso de drogas. O estilo
musical psicodélico de Led Zeppelin, Jimi Hendrix, Pink Floyd, Bob Dylan, Janis Joplin,
entre outros, fortalecia o idealismo desta geracdo. Festivais ao ar livre, como o afamado
Festival de Woodstock, em 1969, serviam como emblemas destes jovens, que nas ocasioes
praticavam nudismo, o amor livre e o consumo desenfreado de drogas (OLIVEIRA, 2010).

Contrapunham o consumismo com atitudes marcadas pela propria vestimenta. Roupas
com cores berrantes, desgastadas, velhas, e até mesmo rasgadas eram como icones para estes
jovens que em determinado momento abracaram os principios de religides orientais como 0
budismo ¢ o hinduismo. O mantra ‘paz e amor’, simbolizado inclusive pelos dedos indicador
e meédio estendidos, faziam referéncia a crenca de que o mundo poderia ser salvo pelo o amor.
O psicodelismo aliado ao carma espiritual, gurus indianos, monge Hare Krishina, formataram
o estilo de vida conhecido como hippie. Os adeptos a este estilo de vida comunitério
vivenciavam uma espécie de socialismo libertario, que permeava habitos némades em
comunhdo com a natureza (FAVA, 2014).

No Brasil os tropicalistas Caetano Veloso e Gilberto Gil, como também os cantores
Raul Seixas, Zé Ramalho, Geraldo Vandré, dentre outros grandes nomes da musica brasileira,
foram a inspiracdo dos jovens neste pais, que influenciados pelos eventos que ocorriam
principalmente nos Estados Unidos, manifestavam comportamentos de defesa ao amor livre e
ao grande desejo de protesto e mudanga da sociedade na época.

Marco global, parte do idealismo e devaneios desta geracdo se perdeu apds o
assassinato de John Fitzgerald Kennedy, em 22 de novembro de 1963, em Dallas no Estado
do Texas, e de Martin Luther King, em 4 de abril de 1968, em Memphis no Estado do
Tennessee, nos Estados Unidos. Estes ocorridos aliados a repressdo imposta pelo regime
militar brasileiro no final da década de 1960 e inicio da década 1970 esmoreceram os sonhos
dos jovens da geracdo baby boomers. Desta forma, estes jovens, agora amadurecidos,
ingressam com todas as forgcas o mundo do trabalho, aceitando que a organizagdo nas

corporagdes determinaria a evolucéo e crescimento na carreira e, consequentemente, de suas
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vidas. Esta lealdade agradava as companhias que mantinham o dominio e controle nas linhas
hierérquicas, e em contrapartida ofereceriam meios para o aprimoramento profissional destes
individuos (FAVA, 2014).

Ao pensarmos na educacao formal e, seus efeitos na formacéo dos baby boomers no
Brasil, remetemos a uma época marcada pelo fim do Estado Novo e, que consubstanciou-se
na adogéo da Constituicdo Federal de 1947 (que retoma os preceitos da Constitui¢do de 1934),
por sua vez, de cunho democratico e liberal. Esta nova Constitui¢do, no campo da Educacéo,
gera a obrigatoriedade de se cumprir 0 ensino primario e da competéncia a Unido para legislar
sobre diretrizes e bases da educacgéo nacional. A nova Constituicdo motivou o preceito de que
a educacao é direito de todos, inspirada nos principios proclamados pelos Pioneiros, no
Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, nos primeiros anos da década de 30 (BELLO,
2001). Em geral, os fatores sociais, principalmente, impediam que os integrantes da geracao
baby boomers almejassem niveis de escolaridade elevados. Nas salas de aulas a educagdo
tradicional era o traco marcante daquele tempo, e 0 acesso a informacéo bastante restrito, pois
0s recursos disponiveis para tal fim neste periodo, além da escola, compreendiam em suma:
radio, jornais, revistas, cartazes, cinema, teatro, disco de vinil, luminosos e televisdo
(GABRIEL, 2013), ou seja, recursos em grande medida exclusivos de determinada parcela da
populacéo.

Os baby boomers, hoje, pais da geracdo X, avOs da geracdo Y e, possivelmente
bisavds da geracdo Z, estdo amadurecidos. Compreendem que a educacdo é o alicerce para
um bom nivel de vida, apresentam preferéncias por produtos de alta qualidade e possuem
firmeza em suas decisOes, 0 que acarreta em ndo serem influenciados facilmente por outras

pessoas.

1.2. Geracgado X

Nascidos depois de 1960 e antes de 1983, os individuos da geracdo X tinham como
caracteristicas marcantes a competicéo e o entusiasmo para fomentar grandes transformacdes.
Com tendéncia individualista e inconformada, a geracdo X € fortemente influenciada pelo
marketing e a publicidade. Apaixonados por clichés, frivolidades, estereotipos, em seus lares
sdo donos de seus quartos e gostam de tudo a sua maneira.

Usufruindo os direitos conquistados pelos baby boomers, esta geracdo procurou o

prazer sem culpas. Sobre isso, Fava (2014, p. 47) cita:
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[Os baby boomers] Viviam literalmente o que o poeta Horéacio (65-8 a.C.)
aconselhou em sua Odes (I, 11.8): carpe diem quam minimum crédula
postero (colha o dia, confia 0 minimo no amanhd), que a geracdo X deduziu,
interpretou, adotou como um estilo de vida largamente difundido pela midia,
atrelado aos valores do consumismo e materialismo como meios de obtengéo
do prazer.

Tudo lhes é de interesse, porém, na maioria das vezes de maneira superficial, pois na
maior parte das vezes possuiam pouca capacidade de desenvolver senso critico, e realizar
desta forma uma analise daquilo que vivenciavam. Gostam de um alto volume de informagcéo,
embora ndo tenham ciéncia de que realmente sdo Uteis. A visdo tecnicista presente nas
relaces de trabalho influenciou fortemente as concepcdes da geracdo X. Uma geracdo com
alta capacidade de adaptacdo, de empreendedorismo, acaba se tornando cada vez mais
especializada ao que se propde realizar profissionalmente. Voltados a entender de assuntos
diversos, sdo individuos bem informados, mas com pouca educa¢do humanista (OLIVEIRA,
2009).

“Diferente do idealismo dos baby boomers, a geracdo X é individualista, menos
confidvel, pouco transparente, mais preocupada com seus interesses pessoais”, comenta Fava
(2014, p. 48). Os altos indices de divorcio marcaram a infancia desta geragdo, onde muitos
foram obrigados a viver em lares desfeitos. Cresceram preferindo o pragmatismo a
subjetividade, a racionalidade aos sentimentos. Ligado a isso, esta geracdo observou a
globalizacdo mundial que provocara maior autonomia do individuo, trazendo mais
competitividade, e menos solidariedade, e por consequéncia, maior isolamento.

A geracdo X em geral ndo é religiosa nem ateia, constituiu uma forma particular de
espiritualidade, segundo perspectiva propria. Decide o que estda bom e o que ndo esti, e a
satisfacdo materialista a move. Lombardia (2008, p. 4) explicita que as pessoas pertencentes a
essa geragdo “sdo conservadores, materialistas e possuem aversao a supervisao. Desconfiam
de verdades absolutas, sdo positivistas, autoconfiantes, cumprem objetivos e ndo 0s prazos,
além de serem muito criativos”.

O gosto por variedade esta presente nas caracteristicas do individuo da geragdo X.
Fazer as mesmas coisas diariamente ndo o agrada, e acredita que somar cada vez mais
informagdes, por meio de novas aprendizagem e desenvolvimento de habilidades resultam na
melhor maneira de garantir sua empregabilidade. Por este motivo a geragdo X tem fome por
conhecimento. Exibe espirito empreendedor, e gosta de aprender por meio de tentativa e erro.

A busca incessante de realizar algo da melhor maneira possivel também marca esta geragéo,
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que exige feedback frequente, estando sempre suscetivel aos desafios que lhe sdo oferecidos
(FAVA, 2014).

Sedenta pela autoafirmacao pessoal e a autossuficiéncia, a geragdo X em sua trajetéria
desde a adolescéncia até a maturidade estabelece um novo cddigo comportamental, dando
grande énfase ao trabalho e a realizagdo individual. Por ndo valorizar as relagdes humanas, o
declinio da base familiar é quase que inevitavel, diminuindo o status do casamento, por
exemplo, de relagcdo perpétua para algo proximo ao superficial. Para tanto, o divorcio passa a
ser visto como relevante instrumento de liberdade (OLIVEIRA, 2010).

No Brasil, sua educacdo formal foi marcada por inciativas revoluciondrias e
ideoldgicas motivadas pelo golpe militar de 1964, com o pretexto de que as propostas até
entdo em vigor eram "comunizantes e subversivas” (BELLO, 2001). Pode-se afirmar que a
geracdo X passou pelo periodo mais cruel da ditadura militar, o que certamente afetou seus
interesses educacionais. Em 1971 é instituida a Lei 5.692, Lei de Diretrizes e Bases da
Educagdo Nacional, e a particularidade mais acentuada desta lei era a tentativa de dar a
formacéo educacional um cunho profissionalizante (BELLO, 2001).

Os aspectos aqui descritos que tracam o perfil da geracdo X definitivamente
influenciaram e ainda influenciam profundamente a geracdo Y, que, aliada aos recursos
tecnoldgicos, ao mundo digital, favorece o desenvolvimento de uma geracdo muito diferente
do que até entdo conheciamos.

A geracdo Y, ou como Marc Prensky (2001, p. 1) os define, a “primeira geragdo dos
Nativos Digitais”, estabelecem uma grande descontinuidade sobre a geracdo de seus pais e
avos, os ‘Imigrantes Digitais’. Estes ultimos foram inseridos no mundo digital e de certa
forma usufruem dos beneficios que os recursos e ferramentas tecnolégicas oferecem, contudo
possivelmente irdo manter ao longo de suas vidas o0 “sotaque do imigrante digital”
(PRENSKY, 2001, p. 2).

Ao nos referirmos a Era da Informac&o, a geracdo baby boomers e a geragdo X, ou
seja, a geracdo dos Imigrantes Digitais apresenta, presumivelmente, um modo singular de
interacdo com a tecnologia, muito distinta do relacionamento que os Nativos Digitais mantém
com o mundo virtual e com a digitalizacdo das informacdes. Apesar de acompanharem de
perto a “Corrida Espacial”, um evento simbolo do avango tecnoldgico do mundo moderno
ocorrido entre os anos de 1957 e 1969 (PARKER, 2011), os recursos informacionais que 0s
Imigrantes Digitais dispunham durante sua infancia e juventude englobavam ferramentas em
processo de aprimoramento e popularizacdo, como o radio, jornais, revistas, cartazes, cinema,

teatro, disco de vinil, luminosos, televisdo, fita cassete, shows e eventos, satélite, videoclipes,
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outdoors, walkman e videoteipe (GABRIEL, 2013). Portanto, uma geracdo desconectada do
mundo interativo e ‘dialogico’ que a geracdo dos Nativos Digitais vivencia de algum modo. A
dialogicidade aqui se caracteriza pela condicdo de uma interacdo extremamente racional e
instrumental que perpassa pela légica daquilo que chamamos intuitividade quase sempre
embutida nos softwares e hardwares com sequencias logicas de continuidade e que provocam
uma reflexdo dialdgica entre maquina e usuario e que chamaremos a atencdo mais a frente.

Desta forma, o que Prensky (2001) define como “sotaque do imigrante digital” se
manifesta diariamente em sem-nimero de ocasifes. O ato de imprimir uma mensagem de e-
mail para Ié-lo, ou solicitar que alguém o imprima, um tipo de sotaque ainda mais marcante;
ao invés de editar um documento escrito no computador na prépria tela, realiza a impressao
deste para realizar a edicdo; precisar de auxilio sempre que necessita realizar transa¢es em
dispositivos eletronicos em bancos; telefonar para outra pessoa para verificar se recebeu o e-
mail; possuir um perfil em alguma rede social ‘s6 por possuir’; dificuldade em lembrar e
relacionar os caminhos realizados dentro de um site ou software para fazer ou desfazer acdes
em ambito digital. Tais acOes, vistas até mesmo de forma cdmica e simpldria carregam
consigo elementos muito mais profundos, e de uma forma ou de outra se manifestam na
interacdo entre estas duas geracoes, Nativos e Imigrantes Digitais.

Certamente os recursos tecnologicos e o mundo virtual criaram um novo paradigma
formativo que obriga afastarmos o olhar do fenémeno instaurado e, partindo da compreensao
da relevancia dos acontecimentos histdricos, politicos e sociais, e suas manifestacbes no
processo de desenvolvimento do homem das geracGes baby boomers e X, estabelecendo
conexdes reflexivas sobre as caracteristicas das geracbes Y, Z e Alfa, que apresentaremos a
partir de agora, tracamos a busca por subsidios para analise dos processos educativos

aplicados na escola no decorrer deste trabalho.

1.3. Geragdo Y

Netos dos baby boomers, filhos da geracéo X, os integrantes que comp6em a geragéo
Y, também conhecidos como Millennials, Generation Next ou Echo Boomers, sao diferentes,
unicos, dispares. Nascidos depois de 1983 e antes de 2000, essa geracdo € marcada pela
grande utilizacdo dos recursos tecnolégicos disponiveis. Este contexto cria um novo horizonte
social. O jovem da geragdo Y segue uma maneira de ver o mundo até entdo ndo vislumbrada

pelos individuos que os antecederam, “acreditam em um orbe ndo bipolarizado, adotam uma
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cultura de participacdo, mentalidade de integracdo e ndo de segregacéo, ideias e conceitos
abertos, flexiveis, multiplos, buscam a criagao coletiva” (FAVA, 2014, p. 51).

As formas com que se relacionam, estas na maior parte das vezes mediadas pelas
novas tecnologias, tendem a quebrar a barreira do tempo e espago, apoiados em um
pluralismo que fomenta a expansdo de vinculos em sua rede social. Todavia, um traco social
se evidencia neste novo contexto. Vislumbrados pela facilidade encontrada nos mecanismos
de interacdo entre pessoas estabelecidas por esta geracdo, os Y geralmente empreendem
relacionamentos efémeros, o que conduz a formacdo de lacos enfraquecidos pela
superficialidade (OLIVEIRA, 2010). Um exemplo que confirma esta tese € um fato muito
comum de ser observado em locais publicos como shopping centers, bares ou restaurantes, e
até mesmo em universidades e escolas, onde encontram-se grupos de integrantes da geracdo Y
‘dialogando’ entre si, mas ndo da forma convencional, mesmo estando uns do lado dos outros,
estes jovens conversam por meio de dispositivos moéveis, como aparelhos celulares.

Os jovens Y tem propensao a estarem conectados a todo tempo, vinte e quatro horas
por dia, sete dias por semana. Para esta geracao, os principais mediadores das conexdes entre
pessoas sdo 0s recursos como computadores, tablets e, principalmente, os smartphones. Estao
a apenas um clique das respostas que procuram, e a Internet é sua principal aliada ao acesso e
compartilhamento de tudo que desejam. O conjunto de praticas comuns que unem 0s jovens
Y, como a linguagem, o tempo conectado, a forma com que se expressam como usufruem e
utilizam as informacgbes, contribuem para a consolidacdo da grande nuance de seu
comportamento, a conduta multitarefa (FAVA, 2014; GABRIEL, 2013; LOMBARDIA,
2008; OLIVEIRA, 2010).

Baseado em estudos empiricos, sobre os integrantes da geragdo Y, Prensky (2001, p.
1) afirma que:

Eles passaram a vida inteira cercados e usando computadores, video games,
tocadores de musica digitais, cameras de video, telefones celulares, e todos
0s outros, brinquedos e ferramentas da era digital. Em média, um aluno
graduado hoje passou menos de 5.000 horas de sua vida lendo, mas acima de
10.000 horas jogando video games (sem contar as 20.000 horas assistindo a

televisdo). Os jogos de computadores, e-mail, a Internet, os telefones
celulares e as mensagens instantaneas séo parte integrais de suas vidas.

A interacdo com os recursos tecnolédgicos conduziu a geracdo Y a desenvolver atitude
colaborativa em suas relaces sociais, outra caracteristica acentuada destes individuos. O
processo simultaneo de transformacdo da subjetividade, essa condicionada a informacéo,

criou a ampliacdo do caréter coletivo do conhecimento. Lévy (1998, p. 38) classifica este
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fendmeno como inteligéncia coletiva, “uma inteligéncia globalmente distribuida,
incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que conduz a uma mobilizacdo
efetiva das competéncias”.

Acessar as informacgdes de seu interesse para os baby boomers e X, quando jovens,
significava o manuseio de livros, catdlogos ou volumes de enciclopédias, o que incluia o
deslocamento até a biblioteca mais proxima. Quando necessitam de alguma informacéo os Y
simplesmente mergulham no hipertexto contido da imensidao informacional que acessam com
mero clique no mouse com o uso de seu computador pessoal, ou um deslizar de dedos na tela
sensivel ao toque de seu smartphone ou tablet, ou ainda a acdo mais pratica, uma busca por
comando de voz nestes mesmos dispositivos eletronicos. Os recursos que, provavelmente na
maior parte das vezes, se fazem como um caleidoscopio ou mesmo um quebra-cabecas para
os Imigrantes Digitais, se mostram simploriamente representados por um icone de atalho na
tela de um dispositivo digital dos Nativos. Aplicativos de buscadores como Baidu, Bing,
Yahoo!, e principalmente do Google; da enciclopédia livre Wikipédia; do site de
compartilhamento de videos YouTube; das ferramentas de publicacdo de conteldo Feed RSS
e Podcasting; entre outros, facilitam a busca por informacgdo pelos jovens Y, que hoje nem
mesmo necessitam abrir o navegador da Internet para acessar o que desejam. Assim, esta
geracgdo tende a ideia de que virtualmente consegue todas as informacfes que precisam, e ao
contrario do que se possa pensar, 0s Nativos Digitais desenvolveram habilidades para separar
informagdes verdadeiras e falsas ao qual tem contato na Internet, efeito produzido “pela
sobrecarga de informacdo com que tém de lidar, as criancas desenvolvem um bom
conhecimento relativo a valorizacdo da informacdo, tornando-se menos vulneraveis ao
doutrinamento ou a mensagens enganadoras” (VEEN e VRAKKING, 2009, p. 36).
Definitivamente, a nuance desta geracdo € a consciéncia da amplitude que dispbe para o
acesso a informacéo.

Estes tracos da geracdo Y corroboram com a dimensdo filosofica que Pierre Lévy
estabelece em suas obras. Os conceitos de Ciberespaco e Cibercultura vinculados a teoria
deste autor refletem sobre a formacéo dos individuos mediados pelas novas tecnologias. O
primeiro termo é definido por Lévy (2011, p. 94) como “o espago de comunicagio aberto pela
interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores”. O conceito
Cibercultura deriva do Ciberespaco, nasce a partir da desconexdo de operadores sociais

(méquinas abstratas), a universalidade’ e a totalizagéoz. Estes dois conceitos surgiram

! Universalidade (Universal) - é a presenca (virtual) da humanidade em si mesma. (LEVY, 2011)
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acoplados a invencdo da escrita, pois a escrita ndo determina automaticamente o universal,
também a condiciona. Cibercultura é um desenvolvimento do sistema digital universal como
também, da progressao de todos os elementos do ciberespaco, devido também a integracéo, a
interconexdo, ao estabelecimento de sistemas cada vez mais interdependentes, universais e
transparentes.

Com a tendéncia de estar constantemente interligado, o jovem Y estabelece uma nova
conexdo com o saber, usufruindo do Ciberespaco que suporta tecnologias intelectuais e
amplifica, exterioriza e modifica suas fung¢bes cognitivas. Lévy (2011) aponta quatro funcdes
cognitivas aprimoradas por esta nova perspectiva: a memoria, a imaginacdo, a percepcao e o
raciocinio. Essas tecnologias intelectuais, segundo Lévy (2011, p. 159) favorecem “novos
estilos de raciocinio e de conhecimento, tais como a simulacgéo, verdadeira industrializacdo da
experiéncia do pensamento, que ndo advém nem da deducdo légica nem da inducéo a partir da
experiéncia”. O potencial de inteligéncia coletiva dos grupos humanos, portanto, aumenta por
meio dos mecanismos de memdrias dindmicas que somente o Ciberespaco oferece,
objetivadas pelo hipertexto que é facilmente reproduzivel e passivel de compartilhamento em
grande medida.

Os resultados da pesquisa ‘The word’s technological capacity to store, communicate,
and computer information’ afirmam que, entre os anos de 1986 ¢ 2007, “a capacidade
computacional de informagao cresceu 58% ao ano, telecomunicag6es bidirecionais a 28% ao
ano e de armazenamento de informagdes 23% ao ano” (HILBERT et al., 2011, p. 60). As
telecomunicacdes tém sido dominadas por tecnologias digitais desde 1990, chegando em 2007
a 99,9% de seu escopo, e a maior memoria tecnoldgica dos dispositivos tem sido em formato
digital desde 2000, o que representa 94% do total em 2007 (GABRIEL, 2013).

Kelly (2009) afirmou que ao final da primeira década dos anos 2000 a humanidade
coletivamente teria a capacidade de armazenar aproximadamente 300 exabytes de informacao.
Para se ter uma ideia, isso €, aproximadamente, a quantidade total de informacg&o contida no
DNA humano, que equivale a 80 bibliotecas de Alexandria por pessoa. No entanto, a
quantidade de informagdo no mundo estd dobrando a cada 18 meses, mas, a capacidade de
armazenamento do DNA humano ndo (GABRIEL, 2013), condicionando assim a
extrapolacdo da memoria humana.

Com certeza o0 avanco tecnologico visto nas Ultimas décadas aponta a confirmagéo da

tese acima descrita. Utilizemos para exemplificar isto dois estudos sobre a ferramenta Google.

2 Totalidade — Conjungdo estabilizada do sentido de uma pluralidade (discurso, situacdo, conjunto de
acontecimentos, sistema, etc.) (LEVY, 2011).
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A figura 1, apresentada a seguir, baseia-se em diversas pesquisas que indicam transformacdes

cerebrais causadas pelo Google:

Chances are you had to look something up
recently, so you Googled it. As simple as
0 a n e l I I 0 ry that may seem, some argue Google is
changing the way we think and remember.
Why does this happen? How does it impact
the brain? Find out:

e has a number of tools to help you

G
‘ Google services as extensions of knowledge with your daily activities. How big are their

roles in your life? Learn more:
0 Organization tool

GO gle calendar

GO gle analytics

Never forget an appoint-
ment. This tool remem-
bers all of your events, so

This tool helps you ana-
lyze your site's traffic so
you can optimize your

marketing and conver-
sions, meaning you don't
have to do any of the

you don't have to.

GO gle docs

This service keeps your notes,
documents and more at your
fingertips. You'll never have to
worry where, or if, you saved
something.

6 Search tools Image tools

GO gle search

GO g[e images

If you can't remember a landmark or
painting's name, don't worry. Take a
photo with your smartphone and
Google will help you figure out what
you're looking at.

Go 8[6 reader Everything you want to

know is a click away. Just
enter the word you wantto
Don't stress trying to remember  search and thousands of

that site you love to visit. Sub-  goyrces of information will
scribe to all of your favorite sites  appear in less than a

via RSS, and Reader delivers all  second. Knowledge has
of their news to you. never been this accessible.

Q Google nars

With the mobile application, you no

Google automatically translates not just words, but
GO gle translator entire pages to your first language. You can also longer need to memorize addresses

check a word's spelling and pronunciation. and directions.

H 5 2 We don't recall memories like we used to. Here's
n‘ How is Google changing our memory? ./ bt e ol

Figura 1 — Google and Memory®
Fonte: http://shift4marketing.com/is-google-changing-our-memory/

Uma mudangca significativa ocorrida no modo de pensar dos usuérios da ferramenta
Google é o fato de ndo se lembrarem das informagfes, mas sim de onde a encontram. A
expansao do pensamento e da memoria, na perspectiva das ferramentas tecnol6gicas
configurando sua exteriorizacdo, € clara nestas circunstancias. Tal perspectiva favorece o

comportamento multitarefa, caracteristico da geragéo Y.

% Imagem traduzida — Apéndice |
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Para exemplificar os efeitos da compreensdo que os individuos obtém ao se
apropriarem de recursos tecnolégicos em suas vidas, em especial da Internet, pesquisadores
realizaram exames cerebrais de ressonancia magnética em 24 voluntarios Imigrantes Digitais
saudaveis, com idade entre 57 e 76, destes a metade tinha experiéncia em manusear a Internet,
e a outra metade ndo. N&o levando em consideragdo a faixa etaria dos individuos pesquisados
como fator preponderante para a investigacdo, o principal objetivo do estudo foi visualizar

areas de ativacdo do cérebro durante buscas na web.

Figura 2 — Efeito Google

Fonte: http://www.psychologytoday.com/files/attachments/5230/136.pdf

Conforme podemos notar na figura 2 em azul a atividade cerebral de novatos da
Internet durante a realizacdo da tarefa de leitura de um livro a esquerda e a tarefa de pesquisa
no Google a direita. Em vermelho a atividade cerebral de um grupo experiente no uso da
Internet durante a realizacdo da tarefa de leitura de um livro a esquerda e a tarefa de pesquisa

no Google a direita. Segundo Small (et al., 2009 p. 125), pesquisador chefe do estudo


http://www.psychologytoday.com/files/attachments/5230/136.pdf
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publicado no American ‘Journal of Geriatric Psychiatry’, o motivo pelo qual verificou-se
maior ativagdo nos pesquisados experientes em detrimento aos novatos é que "o cérebro néo
sabe imediatamente como resolver uma tarefa mental inicialmente, por isso ndo percebemos
grande ativacdo nos inexperientes. Mas uma vez que compreendida a tarefa e a estratégia,
entdo comegcamos a ativar 0s neurocircuitos apropriados”, ou seja, USUArios assiduos das
ferramentas tecnoldgicas tendem a promover maior ativacdo cerebral por conhecerem as
possibilidades dindmicas que estes recursos oferecem, estimulando sua memoria, imaginacao,
percepcao e raciocinio de forma dindmica e progressiva.

Notamos o potencial que apenas uma das possibilidades que a Era da Informacdo, hoje
instaurada por completo, viabiliza, contudo, como mencionado anteriormente, a geracdo Y €
capaz de realizar varias atividades ao mesmo tempo, e a integracdo de varias aplicabilidades
de recursos tecnologicos digitais simultaneamente leva-nos a um novo paradigma. Para os
estudiosos holandeses Wim Veen e Ben Wrakking (2009), autores do livro ‘Homo zappiens®:
educando na era digital’, afirmam que trés aparelhos tiveram grande relevancia na formacéo
destes jovens: o controle-remoto da televisdo, 0 mouse do computador, e o telefone celular.
Para os Homo zappiens o controle-remoto do aparelho de televisdo favoreceu o controle ao
acesso de contetdos de seu interesse, assim crescem sendo estimuladas visualmente e
habituadas a escolher dentro de uma ampla diversidade de canais. “Ao assistir a televisao,
aprenderam a interpretar as imagens antes mesmo de aprender a ler, e a interagir, ainda que de
maneira bastante restrita, com um meio de comunicacao de massa” (VEEN e WRAKKING,
2009, p. 29). Por meio do mouse, os Nativos Digitais tém acesso ao hipertexto por meio da
navegacdo na Internet. E com o aparelho de telefone celular interagem com as pessoas com
maior facilidade, e aprendem desde cedo que a distancia fisica ndo representa qualquer
impedimento a comunicacao.

E comum observarmos integrantes da geracdo Y com a televisdo ligada no canal
preferido, ouvindo musicas com seus fones de ouvido em seu aparelho MP3 Player,
acessando sites de interesse em seu notebook, a0 mesmo tempo que respondem mensagens
recebidas em seu smartphone, e que aproveita no mesmo instante para compartilhar e curtir
publicacGes nas redes sociais virtuais ao qual participa.

Para Veen e Wrakking (2009, p. 34-5):

* Homo Zappiens: termo utilizado pelos autores em sua obra para fazer referéncia aos Nativos Digitais, e n&o
exclusivamente aos integrantes da geracéo Z.
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O Homo zappiens vive em um mundo cujos recursos de informagédo séo
muito ricos. [...] uma crianca hoje absorve cerca de 8 mil imagens de marcas
ou logos por dia. Tal carga de informacdo pode parecer excessiva para 0S
pais ou para quem nasceu antes da década de 1980, mas o Homo zappiens
ndo considera o fato de ter que processar grandes quantidades de informacéo
um problema. Ele adotou o computador e a tecnologia da mesma forma que
as antigas geracdes fizeram com a eletricidade; a informacéo e a tecnologia
da informagdo tornaram-se parte integrante de sua vida. [...] trata a,
tecnologia como um amigo e, quando um novo aparelho surge no mercado,
pergunta por seu funcionamento e quer entender como tal aparelho poderia
ajuda-lo em seu cotidiano. Para eles, o critério principal para adotar a
tecnologia ndo é o fato de o software ou programa ter boa usabilidade, mas o
fato de dar conta ou ndo de suas exigéncias e necessidades.

Efeito desta natureza de estimulacdo dindmica e excessiva que a tecnologia prové por
meio de seus recursos e ferramentas, o Nativo Digital, teoricamente, estd condicionado ao
Ciberespago na mesma medida que vive no ‘mundo real’. Exemplos de manifestacbes da
Cibercultura estdo presentes no cotidiano do jovem Y, logo este tornou-se um admirador e
aprendiz visual.

Com foco nesta tendéncia, programas governamentais foram criados em todo o mundo
com o objetivo de atender as demandas educacionais deste ‘novo aluno’. No Brasil ndo foi
diferente, uma vez examinada a necessidade de estimulos visuais e de interacdo com as novas
tecnologias nos processos educativos aplicados aos alunos matriculados na Educacao Basica,
0 Ministério da Educacdo por meio da Secretaria de Educacdo a Distancia — SEED, que opera
como um agente de inovacdo tecnoldgica nos processos de ensino e aprendizagem,
fomentando a incorporacdo das Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTIC) e
das técnicas de métodos didatico-pedagdgicos mediados por recursos tecnolégicos em
educacdo, criou uma série de estratégias para democratizar e elevar o padréo de qualidade da
educacdo brasileira desenvolvendo diversos programas e projetos educacionais, como:
Proinfo; Salto Para O Futuro; Radio Escola; TV Escola; Proformacdo; Rived; E-proinfo;
PAPED; Webeduc; e o Portal Dominio Pablico. Assim, a primeira geracdo dos Nativos
Digitais participa das primeiras iniciativas de aproximagdo entre recursos tecnologicos
aplicados a educacdo formal, e este contexto favorece a motivacdo destes jovens a cada vez
mais procurarem e incorporarem as novas tecnologias nos processos educacionais, € mostra
disso é a procura cada vez maior a cursos e formacdes a distancia.

Segundo o Censo EAD.BR de 2012, realizado pela Associacao Brasileira de Educacéo
a Distancia (Abed), contabilizou mais de 5,7 milhGes de alunos matriculados em cursos a
distancia e-learning no Brasil em 2011. Esse nimero representa uma expansdo perto de 60%

em relacdo a 2010. A pesquisa realizada pela Abed identificou que mais metade dos
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estudantes do ensino ndo presencial no Brasil tem idade entre 18 e 30 anos, ou seja, séo
Nativos Digitais (Censo EAD.BR, 2012). As caracteristicas colaborativas, a dinamicidade, o
hipertexto, e a flexibilidade sdo os maiores atrativos que a Educacdo a Distancia oferece ao
publico, desta forma ndo é de espantar a procura cada vez maior da geracdo Y por esta
modalidade de ensino.

Nesta perspectiva, consideramos definitivamente a existéncia de um novo cenério ao
compararmos a geracdo Y com as anteriores. Fatores sociais e técnicos foram corresponsaveis
pelo vir a ser destes jovens. A geracdo Y trouxe desafios especificos para pais e educadores na
mesma medida que oportunidades extraordinarias para o aprimoramento de seu potencial
cognitivo e social, suas competéncias e suas habilidades. Influenciados pelas novas
tecnologias, individuos que apresentam maior capacidade para “criar mapas mentais;
habilidade de realizar observacdes, formular hipéteses, definir estratégias; capacidade de
focar varias coisas ao mesmo tempo, de responder a estimulos inesperados” (FAVA, 2014
p.54-5), representam um divisor de &guas na histéria das relagBes interpessoais nas

instituicdes escolares.
1.4. Geragédo Z

Nascidos apds os anos 2000 e antes de 2010, a geracdo Z recebe este nome por
apresentar o comportamento de mudar incessantemente o canal da televisdo ou a musica no
aparelho de som, ato que remete ao termo ‘zapear’ (VEEN e VRAKKING, 2009). Também
conhecidos como iGeneration@, Net Generation, Generatiion AO (Always on), Generation
Text (GABRIEL, 2013), os Z nascem durante o processo de desdobramento da Web 2.0°,
desenvolvimento da banda larga, como também no periodo de criacdo e popularizacdo de
novos aparelhos e ferramentas digitais.

Se a geracdo Y foi dominada pela tecnologia, a geracdo Z é dominada pela velocidade
da tecnologia, por este motivo tendem ser extremamente impacientes e querem tudo
instantaneamente. As criancas e jovens Z crescem vendo o desenvolvimento da Web 2.0,
marco na historia da tecnologia. Com a Web 2.0 0 ambiente online torna-se mais dinamico,
ativo e colaborativo aos usuarios, aperfeicoando a troca de conteddos.

Fava (2014, p. 59) descreve os integrantes da geragcdo Z como:

® Termo criado por Tim O’Reilly no ano 2004 para definir o aperfeicoamento da tecnologia de transmissdo de
dados em rede. Com este desenvolvimento a Internet se tornou mais dindmica, ativa e participativa a seus
usudrios (O’REILLY, 2005).
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Garotos com muita atitude e limitado contetdo, que apreciam ser assentidos,
bajulados, reconhecidos pelo grupo. Jovens sem discernimento de que ndo
basta comecar um movimento, € preciso saber terminar. Desconsideram o
perigo de que, nas redes sociais, basta pouco para pequenos grupos se
tornarem grandes e sairem do controle.

As habilidades, a intimidade e familiaridade com os recursos tecnologicos € muito
natural para os jovens Z. Supostamente ndo concebem um mundo sem dispositivos
eletrénicos ou Internet. Preferem o touch screen aos teclados, e o deslumbre carateristico dos
Y sobre chips e joysticks ndo permanecem nesta geragdo. Adeptos das redes sociais, 0s Z sdo
pragmaticos, donos de uma personalidade flexivel, com lagos fracos e vulneraveis, prontos
para se conectar em cada ocasido participando de diferentes interesses (FAVA, 2014).

Cientes que para criar um perfil no Facebook, por exemplo, é necessario no minimo
ter 13 anos, mentem suas idades para se tornarem usuarios desta rede social. A partir disso
compartilham fotos; videos; a localidade em que se encontram e com quem estdo; o0 que estdo
sentindo; que filme ou programa estdo assistindo na televisdo; qual musica estdo ouvindo; o
tipo de refeicdo que estdo comendo; dentre uma série de outros elementos que compdem seu
dia-a-dia, confirmando o sentimento constante de autoafirmacéo.

As habilidades tanto na gravacdo de videos como ao tirar fotografias e edita-los, é uma
das caracteristicas dos Z que, com muita irreveréncia formatam os tradicionais Memes® para
compartilhar com seus amigos do Facebook, Instagram e/ou WhatsApp, que por sua vez
configuram as redes sociais ao qual estes individuos empregam uma linguagem
particularidade, repleta de onomatopeias, emoticons e linguagem ‘memética’. As hashtags’ e
0s autorretratos, popularmente conhecidos como ‘selfies’, sdo emblemas dos Nativos Digitais.
Além de trivialidades, assim como os Y, sdo sedentos por informacdo, condicionando sua
memoria ndo a informacdo em si, mas aonde procuram e encontram essas informacdes. E de
uma forma ou de outra produzem e compartilham muitas informacdes, contribuindo a
crescente expansao da inteligéncia coletiva.

Eric Schmidt, diretor executivo da Google, (apud GABRIEL, 2013, p. 25) afirma que
“a cada dois dias atualmente, criamos tanta informagao no mundo quanto a que foi criada do

inicio da humanidade até 2003”.

® Contetidos compartilhados por midia, geralmente fotos, videos, textos e sons, que apresentam tom comico.
Trata-se de uma linguagem como “virus” que buscam transmitir ideias de forma rapida e facilitada. Fonte: Urban
Dicionary (2014). Disponivel em: http://www.urbandictionary.com/define.php?term=Internet+Memes

” Palavra antecedida do sinal cerquilha (#), usada geralmente para identificar assuntos nas redes sociais. Fonte:
Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha], 2008-2013, http://www.priberam.pt/dlpo/Hashtag%20
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Evidentemente todas as geragdes aqui descritas se beneficiam tanto das ferramentas
tecnoldgicas bem como do volume de informagdes contidas na dimenséo virtual, ou seja, do
Ciberespaco, entretanto, provavelmente, é possivel afirmar que apenas os Nativos Digitais
desfrutam de forma legitima dos recursos constituintes da nova tecnologia, pois estas lhe sdo
naturais e sua utilizagdo no cotidiano se d& de forma intuitiva, diferente dos Imigrantes
Digitais que mesmo inseridos na era digital a apropriagdo das novas tecnologias em suas vidas
sdo manifestadas por meio do ‘sotaque’ (PRENSKY, 2001). Para termos uma dimensdo do
que as novas tecnologias oferecem a humanidade, em especial aos jovens Y e Z usufruirem,

produzirem e compartilharem informaces, apresentamos a figura 3:

2007

‘ ANALOG
eWashingtonPost oo
Paper, film, audiotape and vinyl: 6.2%
Analog videotapes: 93.8% /\N»}OG
Other digital media: 0.8%* DIGTTAL

Portable media players, flash drives: 2%
Portable hard disks: 2.4%

CDs and minidisks: 6.8%
THE WORLD'S CAPACITY TO STORE INFORMATION

This chart shows the world's growth in storage capacity for both Computer servers and
analog data (books, newspapers, videotapes, etc.) and digital mainframe hard disks: 8.9%
(CDs, DVDs, computer hard drives, smartphone drives, etc.)
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Figura 3 — The world’s capacity to store information®

Fonte: http://www.washingtonpost.com/wp-
dyn/content/graphic/2011/02/11/GR2011021100614.html

® Imagem traduzida — Apéndice II
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A figura 3 apresenta a explosdo informacional entre 1986 e 2007, com indices da
capacidade de armazenamento de informacgdes em todo o mundo. Nela podemos ver a
transicdo entre o armazenamento analdgico, ou seja, livros, revistas, jornais, entre outros, para
0 armazenamento digital em midias como CDs, DVDs, memoria de computadores, servidores
e afins. Também podemos visualizar o quanto o nivel de producédo de informagfes cresceu de
forma exorbitante em curto periodo de tempo.

Nicolas Negroponte (1995), em seu livro ‘A vida digital’ fala sobre a existéncia de
dois tipos de ambientes, um formado por atomos, 0 ambiente material, e outro formado por
bytes, o ambiente digital. Ambos coexistem na vida do homem, mesmo tendo caracteristicas
especificas e naturezas complemente distintas. A hiperconexdo e a proliferacdo das redes
digitais permitiram o homem transmitir parte de si para 0 mundo digital, o que possibilitou
um constante transito entre o ‘on’ ¢ o ‘off” line (GABRIEL, 2013).

Os dados apresentados na figura 3 demonstram que a pouco mais que uma década a
humanidade era predominantemente offline, ou seja, grande parte dos recursos informacionais
contidos no mundo estavam condicionados a recursos analdgicos até os anos 2000. O fato de
a ampliacdo dos meios de digitalizacdo dos conteldos, e consequentemente de parte da vida
dos individuos, proporcionou o estado de ‘ser conectado’, reconfigurando o homem atual em

um ‘cibrido’. Peters Anders (2001, p. 1) define o termo cibrido como:

Hibridos de material e ciberespago — s&o entidades que ndo poderiam existir
sem reconciliar a nova classe de simbolos com a materialidade que eles
carregam. [...] Cibridos sdo mais que simplesmente uma separagdo completa
(entre material e simbolico). Entre esses dois podemos ter componentes
compartilhados.

Com a digitalizacdo da informacdo o homem comeca a se tornar online de forma
gradual e simultaneamente ao estado offline vivido até o inicio do século XXI. O cibridismo
torna-se realidade a partir do momento em que as plataformas online, a hiperconexao e as
tecnologias moveis se popularizam no contexto social (GABRIEL, 2013).

Proprio dos Nativos Digitais, mas ndo exclusivo, o carater simbiotico entre online e
offline reforca o desenvolvimento da extensdo da memoria além do corpo. Romperam-se as
barreiras, o corpo e a mente do homem na Era da Informacdo sofreu uma expansdo para
outros dispositivos (GABRIEL, 2013; LEVY, 2011). Nesta visdo o volume de informagdes
online é apenas o inicio de algo sem precedentes na historia da humanidade. Os nascidos na

Era da Informagdo ja usufruem de um volume gigantesco de contetidos informacionais
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disponibilizados em rede, com tendéncia de crescimento garantido e, com acesso cada vez
mais facilitado. Distinto dos recursos tradicionais de acesso a informacéo, que fizeram parte
da formacéo dos Imigrantes Digitais, a virtualizacdo do conhecimento promove a formatagéo
de um novo paradigma social e educacional, que ndo pode mais ser ignorado e, que

definitivamente reflete desafios a sociedade contemporéanea.

1.5. Geracao alfa

Nascidos ap6s o ano 2010, a geracdo alfa, ainda pouco estudada, é a terceira geracao
de Nativos Digitais. Apesar da tenra idade, seu futuro estd comegando a tomar forma.
Seguindo uma ordem econdmica neoliberal e advindos das geracbes X e Y, que ndo
apresentam pretensdo de ter muitos filhos, os alfa estdo condicionados a algumas
circunstancias que os obrigam a arcar com as expectativas de seus pais, que esperaram, em
média, trés décadas para comecar a constituir uma familia (McCRINDLE, 2013).

Pesquisas sobre a geracao alfa ainda se encontram em fase inicial de investigacao,
entretanto, os demdgrafos sociais, Mark McCrindle (2013), autor da obra ‘ABC of XYZ’,
ainda sem traducéo para o portugués, e Bernard Salgado (2013), estudioso das geragdes, em
entrevista a rede de noticias australiana ‘News’, tragam algumas estimativas sobre o futuro
dos alfa. MacCrindle (2013) prevé que os bebés da geracdo alfa terdo mais recursos materiais
que seus ancestrais no futuro. "Seus pais estdo comecando familias mais tarde, com a idade
média de uma mae em 30 anos, entdo eles tiveram uma década extra para acumular riqueza",
afirma McCrindle (2013, p.1).

Mas esse panorama remete a desafios. Bernard Salgado (2013) diz que os integrantes
da geracdo alfa estariam vulneraveis a sindrome do imperador. "Eles ndo véao crescer no
mesmo arranjo afetivo familiar que as geracdes anteriores viveram", disse Salgado (2013, p.
2), completando, "serdo uma ‘estrela’ de trés anos de idade e crescerdo com um senso de auto
importancia elevado”.

Seguindo uma tendéncia consumista, ja notada nas duas geracOes anteriores, a busca
pela posse de mais riquezas significa custos mais elevados, neste contexto, € provavel que a
geracdo alfa venha a trabalhar mais horas que seus pais, e consequentemente, passe menos
tempo com suas familias. O seu dinheiro ndo vai comprar-lhes a independéncia. Os altos
precos dos imdveis vao obriga-los a viver na casa de seus pais no minimo até seus 30 anos de
idade.
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Seus casamentos ndo serdo ‘até que a morte os separe’, em vez disso, fardo contratos
ou arranjos pelo qual o casal concorda que é um compromisso de 10 anos com uma clausula
de revisdo e uma formula acordada para dividir seus bens e filhos (SALGADO, 2013).

"Serdo uma sociedade narcisista e incrivelmente egoista, querendo fluidez e liberdade
para fazer o que quiserem e com um tipo de casamento contratual sera a expressao maxima
dessa geracao”, afirma Salgado (2013, p. 4). Os integrantes da geracdo alfa também possuem
propensdo para formatar uma geracdo mais solitaria, mais predispostos a viver sem constituir
familia.

McCrindle (2013, p. 3) cita que a gerac¢do alfa (Figura 4) usara a tecnologia de forma
ainda mais intuitiva, e “esse nao foi o caso com a geragdo anterior que teve que fazer logon
com nomes de usuarios, esta geracdo pode apenas acessar - € touch screen, é tecnologia
inteligente intuitivo que atravessa as barreiras linguisticas”. Afirma-se até que os alfa, em
determinado momento de suas vidas, terdo dispositivos incorporados dentro do corpo, “eles
poderdo tocar em sua orelha direita para ligar o seu telefone celular e sua orelha esquerda para

desliga-lo", afirma Salgado (2013, p. 3).

Figura 4 — Geracéo Alfa

Fonte: http://mimamatieneunblog.com/wp-content/uploads/2013/12/hamaca-bebe-tableta.jpg

Professor de Demografia e Diretor do ‘Australian Demographic and Social Research
Institute’, Peter McDonald (2013), diz que a geracédo alfa serd a geragdo mais inteligente por


http://mimamatieneunblog.com/wp-content/uploads/2013/12/hamaca-bebe-tableta.jpg
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causa do maior acesso a educacdo formal e, principalmente, ao maior acesso a informacéo.
Esta afirmativa condiz aos estudos sobre inteligéncia promovidos pelo emérito professor e
pesquisador da Universidade de Otago, Nova Zelandia, James Robert Flynn (2009). Seus
trabalhos de investigacdo tém mostrado que o desempenho em média dos testes que medem o
quociente de inteligéncia (QI) apresentam incremento de até vinte pontos a cada nova geracao
(FLYNN, 2009).

Flynn (2009) considera que para a avaliacdo de tendéncias cognitivas é necessario
separar a inteligéncia em elementos distintos como: interpretacdo de textos, resolucdo de
problemas matematicos, discernimento critico, assimilacdo da visdo de mundo, e encontrar
solugdes répidas. Flynn (2009, p. 145) afirma que “¢ inegavel que as habilidades cognitivas
vém aumentando porque os testes provam isso. Porém, é preciso ver quais dessas habilidades
estdo aprimorando e se isso € realmente importante no dia-a-dia”. Nesta perspectiva, o autor
acredita que o aumento em QI ndo representam necessariamente ganhos em inteligéncia e sim
ganhos em competéncias cognitivas.

Assim, os Nativos Digitais, potencialmente, sdo mais capazes de resolver problemas
de maneira imediata, sem um método ou estratégia assimilado para tal tarefa, entretanto é
notorio que ganhos em habilidades de raciocinio matematico e vocabulario vem diminuindo
ao longo das geracbes. No que se refere as capacidades de leitura de imagens com
representacdes espaciais em dimensdo tridimensional; criacdo de mapas mentais; resposta
rapida a estimulos inesperados e competéncia multitarefa, os Nativos Digitais sdo superiores
comparados aos seus antecessores (FAVA, 2014). O aprimoramento destas capacidades
cognitivas sdo, para Flynn, fruto do convivio com as novas tecnologias, em especial com 0s
jogos eletronicos e aplicativos de computadores e outros dispositivos eletrdnicos.

Com base nos elementos expostos, a Lei Federal n® 12.796, de 4 de abril de 2013, que
“Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1.996, que estabelece as diretrizes e bases da
educacdo nacional, para dispor sobre a formacdo dos profissionais da educacao e dar outros
providencias”, diz que toda crianca de quatro anos de idade deve estar matriculada na
Educacgdo Infantil até 2016, isso significa que a geracdo alfa vai a escola mais cedo. Flynn
(2009) diz que é certo que as escolas estdo recebendo educandos menos preparados em
raciocinio matematico e linguagem, no entanto, estes individuos serdo capazes de focar varias
atividades ao mesmo tempo; capacidade de realizar observagbes dinamicas; formular
hipbteses; definir estratégias; responder rapidamente a estimulos; e ler e interpretar imagens
tridimensionais. Neste contexto, portanto, cabe a indagacao: a escola esta preparada para este

‘novo aluno’?



2. EDUCACAO DIALOGICA

N&o ha nada mais dificil de se empreender, mais rigoroso de se conduzir, do que assumir a
lideranca na introducdo de uma nova ordem de coisas, porque a inovacao tera como
inimigos todos aqueles que tém se dado bem sob as antigas condicdes, e defensores
indiferentes naqueles que podem se sair bem sob as novas.

Nicolau Maquiavel, “O Principe” (1515)

Apds compreensdo de alguns acontecimentos histéricos que marcaram cada geracao
gue compdem os Ultimos setenta anos da humanidade, nos apoiamos agora na interpretacédo
dos fatos que marcam o cotidiano escolar de individuos que manifestam diferentes
concepgdes de mundo, convivendo e confrontando suas relagdes baseados na maior parte das
vezes em distintas visGes claramente influenciadas pelas esferas produtivas e recursos
tecnoldgicos, que em tendéncia, fizeram parte de sua formacdo. Para tal desafio recorremos a
quatro ilustres pensadores contemporaneos que, por meio de suas teorias, iluminam alguns
caminhos para o desvelamento do simbolismo das relagdes humanas e tracam diretrizes
reflexivas substancialmente consistentes na perspectiva da complexidade da tematica aqui
tratada.

De tal modo, apresentamos os referenciais. Nascida na Hungria em 1929, discipula de
Georg Lukacs, Agnes Heller é considerada 0 nome de maior prestigio e relevancia da Escola
de Budapeste. Se formou em filosofia pela Universidade de E6tivos Lorand, e durante algum
tempo foi pesquisadora do Instituto Socioldgico de Budapeste e membro do Conselho de
Redacdo da Revista Praxis (HELLER, 1970). Exilada na Australia por razBes politicas em
1978, se mudou para os Estados Unidos para dar continuidade aos seus trabalhos (PATTO,
1993).

A teoria de Agnes Heller engloba varios temas, como: ética, moral, justica, feminismo,
teoria marxista, modernidade, dentre outros, contudo o foco principal de seus esforgos para
compreender as relacfes humanas é o sujeito empirico em sua realidade concreta, ou seja, a
vida cotidiana. Definitivamente muitos estudos nacionais e internacionais se apropriam desta
vertente do pensamento de Heller para estabelecer compreensédo do cotidiano escolar.

O paradigma da cotidianidade, em Heller (1970), estabelece a tentativa de resgatar a
subjetividade do homem como elemento imprescindivel para o entendimento do humano-
genérico, na perspectiva de que o “eu” cumpre fung¢do decisiva na agéo e nas opgdes dos seres

humanos, imbricado na maneira que se organiza a estrutura da vida cotidiana. Para Heller
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(1970), todo homem ao nascer apresenta limitacbes com a totalidade, pois antes de tudo
precisa adquirir “competéncias” para orientar-se, para aprender a usar os recursos disponiveis
e lidar com os meios da sociedade. Quanto maior a complexidade da vida em sociedade,
dentro dos pressupostos da cotidianidade, maiores sdo as exigéncias de suas capacidades
(HELLER, 1970). Assim, as teorias: do cotidiano; do valor e; das necessidades, frutos de seus
estudos sobre as relagdes humanas, serdo uma das bases do primeiro passo deste capitulo.

Com a intencéo de relacionar a teoria helleriana e o cotidiano escolar, dialogaremos
com outro grande pensador contemporaneo. O filésofo francés Georges Gusdorf nasceu em
Bordeaux em 1912. Lutou contra o regime nazista e foi prisioneiro de guerra entre 0s anos
1940 e 1950. No campo de concentragdo escreveu o livro ‘A descoberta de si mesmo’, ¢
organizou juntamente com outros intelectuais aprisionados uma universidade. Ainda na prisao
Gusdorf elaborou sua tese sobre “a experiéncia humana do sacrificio”, defendida em 1948
(GADOTTI, 2008 p. 167). Gusdorf ainda foi professor na universidade de Estrasburgo de
1952 a 1977. Em 1963 escreveu sua principal obra, ‘Professores, para qué?: para uma
pedagogia da pedagogia’. Neste livro o autor questiona se ainda ha lugar para o professor em
plena era dos meios modernos de comunicacao e da televisao.

Condizente aos objetivos deste estudo, a teoria de Gusdorf fundamentada na relagdo
mestre-discipulo, prega uma pedagogia amparada pela antropologia: o homem é
essencialmente inacabado, logo precisa da educacgdo. Para isso Gusdorf (2003) valoriza o
estudo do mito e da linguagem, e alimenta o conceito da construcdo do dialogo por meio da
igualdade de condices e reciprocidade entre professor e aluno.

O coléquio que compde dois subtitulos deste estudo, sendo: 2.1. O Cotidiano e 2.2. A
relacdo mestre-discipulo, € uma tentativa de aproximarmos as teorias de Heller (1970) e
Gusdorf (2003) a compreenséo das relacdes estabelecidas entre Imigrantes e Nativos Digitais
mediados pelos recursos tecnolégicos aplicados ao ensino da Educacdo Fisica no cotidiano
escolar.

Como informado anteriormente, a fim de objetivarmos compreensdo mais profunda
dos fenbmenos analisados por este estudo, mais dois intelectuais contemporaneos trardo
contribui¢bes por meio de suas teorias no segundo passo deste capitulo, nos subtitulos 2.3.
Agir comunicativo e 2.4 Educar “com” a midia. Jurgen Habermas, nascido em Dusseldorf, em
18 de Junho 1929, é um filosofo e socidlogo alemé&o. Apoiado na tradicdo da teoria critica e
do pragmatismo é reconhecido como um dos mais importantes intelectuais contemporaneos,
fundamentando sua teoria nos pressupostos da racionalidade comunicativa. Considerado um

dos membros mais importantes da segunda geracdo do Instituto de Pesquisa Social de
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Frankfurt (Escola de Frankfurt), Habermas sofre forte influéncia das teorias de Marx e Hegel
no processo de elaboracdo de sua teoria denominada ‘A¢do Comunicativa’.

Habermas (2012, p. 166), sobre o agir comunicativo, diz que “o conceito central de
interpretacdo refere-se em primeira linha a negociacédo de defini¢cdes situacionais passiveis de
consenso” entre sujeitos. Neste sentido, para que haja um entendimento entre diferentes
individuos, segundo o autor, € necessaria acao real de comunicacdo entre eles formatando
assim um acordo possivel com base nos processos e condi¢fes universais. Este mecanismo
social foi denominado pelo filésofo como Pragmatica Universal. O processo de entendimento,
possivel apenas por meio da comunicacdo, é o alicerce “para sobrevivéncia da sociedade que
age em interagdes, que sdo produzidas em sistemas e no mundo da vida e que podem
caminhar para duas possibilidades: a da reproducdo (alienacdo) ou a da democracia e a
transformag@o social” (CAMPOS, 2005 p. 27). Acreditamos que este referencial oferece uma
série de subsidios para compreensdo da agdo comunicativa entre o educador, o educando e 0s
recursos tecnoldgicos. Pensando nessa triade, alicercamos nossos esfor¢os de interpretacdo da
acao social e na racionalizacdo que fundamenta a teoria do agir comunicativo de Habermas
(2012a e b).

Paulo Freire, educador e fildsofo brasileiro, nasceu em Recife em 1921. Considerado
um dos maiores expoentes na area da educa¢do no mundo, tem como principal obra o livro
‘Pedagogia do Oprimido’, com traducdo em 18 linguas. Seus escritos permeiam uma
educacdo sustentada pela dialética em que o educador e o educando estabelecem via de
aprendizagem mdtua, na qual a pratica é orientada pela teoria, que por sua vez reorienta a
teoria, em um processo dindmico e de aperfeicoamento continuo.

Para Freire, a educacdo nunca € neutra e sim um ato politico. A pedagogia com foco
na “conscientiza¢do”, visa formagdo da autonomia no homem que se torna sujeito que pode
intervir na realidade. Para que isso ocorra, em Freire, é necessario p6r-se em pratica a
dialética do conhecimento, que em suma significa refletir sobre a pratica e retornar a ela para
transforma-1a, ou seja, pensar a realidade e ndo pensar pensamentos (FREIRE, 1979).

Dentre sua ampla gama de obras escolhemos especificamente para este estudo o livro
‘Educar com a midia: novos didlogos sobre educagao’. Publicado originalmente em 1984 e
reeditado em 2011, este livro trabalha a relagdo entre o ensino e a importancia dos meios de
comunicacdo de massa para os educandos. Na obra Paulo Freire e Sérgio Guimardes dialogam
sobre as possibilidades que as tecnologias oferecem para o ato educativo, defendendo sua
utilizacio de forma critica e reflexiva em sala de aula (FREIRE e GUIMARAES, 2011).
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2.1. O Cotidiano

O cotidiano, segundo Heller (1970, p. 7) ¢ o “mundo da vida” que expressa o ser
empirico, “¢ o mundo das objetivacdes” que produz e se reproduz na dialética, num eterno
movimento onde as pessoas interagem entre si representando tudo aquilo que é vivido pelo
homem em sua histdria, formando assim a vida social. O cotidiano condiz ainda a vida em
justaposi¢ao, em uma “sucessao aparentemente cadtica” das relacdes sociais, fendOmenos,
acontecimentos, historia, fatos, dentre outros elementos que regem a propria vida.

Lukécs (apud HELLER, 1970 p. 12) afirma que a vida cotidiana é como a “base de
todas as reagOes espontaneas dos homens ao seu ambiente social, na qual, frequentemente
parece atuar de forma cadtica”. A existéncia do homem implica necessariamente a existéncia
da vida cotidiana e, é na cotidianidade que 0 homem, que ja nasce inserido nela, coloca “em
funcionamento” todos os seus sentidos, seus sentimentos, paixdes, ideologias, capacidades
intelectuais e habilidades manipulativas (HELLER, 1970).

A vida cotidiana é a vida de todo individuo, que é simultaneamente ser particular e ser
genérico. A particularidade do homem, para Heller, ao contrario de qualquer outro ser vivo,
condiciona a especificidade social, sua individualidade. Os fatos ontoldgicos fundamentais
que caracterizam a particularidade social (ou socialmente mediatizada) sdo a unicidade e
irrepetibilidade. Dessa individualidade nasce as “necessidades humanas”, estas conscientes ao
individuo sob a forma de necessidades do “eu”. O “eu” sente dores, fome, e expressa seus
afetos e paixdes. A satisfacdo das necessidades do “eu” remete a dindmica basica da
particularidade individual do homem.

Sobre o ser genérico, Heller (1970, p. 21), afirma que todo individuo é genérico pois
“é produto e expressdo de suas relagbes sociais, herdeiro e preservador do desenvolvimento
humano; mas o representante humano-genérico ndo € jamais um homem sozinho, mas sempre
uma integra¢do”. Essas duas representacBes, a individualidade e o humano-genérico, por
vezes imprimem uma ambivaléncia entre a consciéncia e a inconsciéncia no individuo, mas o
ser singular que se mantem em relacdo com sua individualidade particular e com sua
genericidade humana acaba se tornando consciente em ambos os elementos (HELLER, 1970).

Dentro da analise de sua teoria sobre 0 homem como um ser particular e ser generico,
simultaneamente configurado, Heller (1970, p. 37) explGe como -carateristicas da vida
cotidiana alguns elementos que se inter-relacionam, sendo: a espontaneidade, o
economicismo, 0 pragmatismo, 0s precedentes, a analogia, 0s juizos provisorios, a

ultrageneralizacdo, a mimese e a entonacéo.
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Para nortear seu dia-a-dia, apresentando respostas satisfatdrias frente as necessidades
decorrentes de situaces cotidianas, os individuos empreendem atitudes “espontaneas”, ou
seja, sem reflexdes epistemoldgicas. Neste caso, segundo Heller, todo individuo fundamenta
suas escolhas nas circunstancias da probabilidade e da possibilidade. Sobre as atitudes

espontaneas do homem, Heller (1970, p. 32) cita:

A assimilacio do comportamento consuetudinario®, das exigéncias sociais e
dos modismos, a qual, na maioria dos casos, € uma assimilagdo ndo
tematizada, j& exige para sua efetivacdo a espontaneidade. Pois, se nos
dispuséssemos a refletir sobre o conteldo da verdade material ou formal da
cada uma de nossas formas de atividade, ndo poderiamos realizar nem
sequer uma fragdo das atividades cotidianas imprescindiveis; e, assim,
tornar-se-iam impossiveis a producdo e a reproducdo da vida na sociedade
humana [...]. Na cotidianidade podemos efetivamente nos orientar e atuar
com ajuda de avaliagfes probabilisticas, na medida em que, abaixo dessa
linha, na esfera da mera possibilidade, ainda ndo podemos consegui-lo e, por
cima da correspondente fronteira superior, na esfera da seguranca cientifica,
ja ndo mais o0 necessitamos.

A ultrageneralizacdo, concretizada pelos juizos provisérios que a pratica sanciona e
que servem para guiar, num dado momento, a atuacdo pragmatica, é outra caracteristica
propria do pensamento cotidiano. Tal acdo remete as exigéncias da vida cotidiana sobre o
individuo, que lanca mdo da criatividade espontdnea para solucionar as questdes que
aparecem de forma singular no seu cotidiano. Na falta da espontaneidade o homem néo
poderia sequer orientar-se em seu cotidiano.

Outro elemento presente na vida cotidiana é o economicismo. Trata-se do pensamento
para pratica suficientemente necessaria a realizacdo de tarefas na vida diaria, garantindo assim
sua sobrevivéncia. Todo individuo inserido na vida cotidiana tem a capacidade de calcular
suas atitudes com base na probabilidade, e isso acontece sem a necessidade de diferenciacao
entre o ‘“correto” (razdo pratica) e o “verdadeiro” (razdo teorica), na unificacdo entre
pensamento e agao.

Segundo Heller (1970, p. 34), a “ultrageneralizacdo”, que capacita o individuo a se
orientar na vida cotidiana, a fim de solucionar questdes que surgem de forma imediata sem a
existéncia de tempo habil para uma reflexdo tedrica, é produto dos juizos provisorios. A
analogia é o tipo mais comuns de juizo que, de forma negativa, favorece a cristalizacdo de

“pré-juizos” ou “preconceitos”. Intimamente ligado aos juizos provisorios, esté a aplicacdo de

! Consuetudinario: adj (lat consuetudinariu) 1. Costumado, habitual. 2. Fundado nos costumes, na pratica ou no
uso. Dicionario de Portugués Online Michaelis. Disponivel em: http://michaelis.uol.com.br/
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precedentes no pensamento cotidiano, que por sua vez leva os individuos tomarem decises e
atitudes com base de vivéncias ou exemplos anteriores.

Sobre o uso dos precedentes, Heller (1970, p. 36) cita que “essa atitude tem efeitos
negativos, ou mesmo destrutivos, apenas quando nossa percepcao do precedente nos impede
de captar 0 novo, irrepetivel e tnico de uma situagao”.

Heller (1970, p. 36) cita ainda que ndo ha vida cotidiana sem “imitacdo”. O individuo
que aprende em sociedade, peculiar da cotidianidade advém, na maior parte das vezes, por
meio da “assimilagcdo consuetudinaria”. Sem a mimese na vida cotidiana nao seriam possiveis
o trabalho e nem o intercambio. Contudo ao aprender mimeticamente, os individuos néo
somente reproduzem a¢des como meras copias, e dentro da expressividade do ser individual,
na perspectiva da necessidade de ser notado, o homem “da o tom”; é a entonac¢do, um
elemento expressivo de sua particularidade. “A pessoa que ndo produz essa entonagdo carece
de individualidade, ao passo que a pessoa incapaz de percebé-la é insensivel a um aspecto
importantissimo das rela¢cfes humanas”, afirma Heller (1970, p. 36).

A teoria helleriana reforca o paradigma de que para 0 homem viver na cotidianidade
todos 0s momentos caracteristicos do comportamento e do pensamento cotidiano deve estar
conectado, contudo, tais caracteristicas ndo devem se “cristalizar em absolutos”, € sim deixar
margem ao movimento e possibilidades de explicitacdo, do contrario estariamos diante da
alienacdo da vida cotidiana.

Sobre alienacdo, Heller (1970, p. 37) compartilha a ideia de que:

A vida cotidiana, de todas as esferas da realidade, é aquela que mais se
presta a alienagdo. Por causa da coexisténcia “muda”, em si, de
particularidade e genericidade, a atividade cotidiana pode ser atividade
humano-genérica ndo consciente, embora suas motivacdes sejam, como
normalmente ocorre, efémeras e particulares.

Cabe ressaltar que Heller (1970, p. 37) mesmo afirmando que a vida cotidiana “¢é
aquela que mais se presta a alienagdao” considera esta ndo necessariamente alienada. Tal
circunstancia esta vinculada ao tempo, a histéria, estruturas sociais e produtivas da sociedade,

mensurando desta maneira o grau de alienacdo de acordo a cada momento.

Existe alienacdo quando ocorre um abismo entre o desenvolvimento
humano-genérico e as possibilidades de desenvolvimento dos individuos
humanos, entre a producdo humano-genérica e a participacdo consciente do
individuo nessa producdo. Esse abismo ndo teve a mesma profundidade em
todas as épocas nem para todas as camadas sociais; assim, por exemplo,
fechou-se quase completamente nas épocas do florescimento da polis atica e
do Renascimento italiano; mas no capitalismo moderno, aprofundou-se
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desmesuradamente. Ademais, tal abismo jamais foi inteiramente insuperavel
para o individuo isolado: em todas as épocas, sempre houve um ndmero
maior ou menor de pessoas que, com ajuda de seu talento, de sua situacéo,
das grandes constelages historicas, conseguiu supera-lo (HELLER, 1970, p.
38-39).

O cotidiano escolar, como nao poderia deixar de ser, perpassa por todos 0s conceitos
acima expostos. As interacOes sociais que ocorrem na cotidianidade nesses espagos sao
reflexos histéricos do momento tecnolégico vivenciado. Essa dialética estabelecida nas
objetivacdes da natureza traz aos dias atuais a condicdo explicita de uma vivéncia com as
NTIC que provoca, por meio da espontaneidade, do economicismo, do pragmatismo, dos
precedentes, da analogia, dos juizos provisorios, da ultrageneralizacdo, da mimese e da
entonacdo, 0 passo seguinte da dindamica social assim estabelecida que é justamente o didlogo
entre sujeito e tecnologia. Mais do que isso, a interacdo entre esse sujeito e a tecnologia que
por sua vez ja vem estabelecida com processos de um didlogo um tanto “intuitivo” e que
“contamina” a interagdo homem x maquina de uma possivel “aliena¢do” que pode e deve ser
combatida por meio da praxis reflexiva. Esse caminho dialético que permite ultrapassar a
alienacdo é nosso interesse de analise nos espacos escolares ao investigarmos essa interacdo
entre homem e tecnologia em suas préaticas pedagogicas.

Neste proposito, ao aproximarmos a teoria helleriana do cotidiano escolar e as relagdes
dos individuos como seres particulares e genéricos, visualizamos varidveis determinantes que,
baseadas na formacdo do homem frente aos recursos que influenciaram a construcdo do
individuo na vida cotidiana, isto é, na constituigcao das atividades “necessarias a sobrevivéncia
do individuo” (Heller, 1970 p. 10) de diferentes geracbes, remete a um cenario onde
diferentes “necessidades” convivem entre si e coabitam um espacgo de extrema relevancia na
sociedade, ou seja, a escola. A partir de uma breve analise histérica dos caminhos percorridos
por individuos de diferentes geracBes em sua vida cotidiana podemos notar que suas
particularidades, e consequentemente, suas “necessidades”, essas relacionadas a interacdo dos
individuos entre si e com a tecnologia, nascem e se desenvolvem condicionadas a distintas
motivacOes. A necessidade de estimulos visuais, por exemplo, muito das vezes ndo tem o
mesmo nivel de significAncia ao compararmos um individuo da geragdo baby boomers com
outro da geracdo alfa, ou seja, a formacao do individuo baby boomers e tudo que fez parte de
sua historia e de seu tempo ndo criou a necessidade encontrada no alfa, que por sua vez
desenvolveu forte apelo por estes estimulos por nascer e crescer na sociedade da informacao.

De tal modo, como vimos, em Heller (1970), a vida cotidiana € a vida de todo homem,

e essa afirmativa surge por conta da participacdo desse homem na dindmica social por meio
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de suas manifestacOes e desejos, seus sentimentos e paixdes, suas ideias e ideologias, suas
capacidades intelectuais e habilidades manipulativas. Assim, ao pensarmos em diferentes
geracOes e, assim, diferentes desejos, sentimentos, paixdes, ideias, e principalmente,
diferentes capacidades manipulativas de recursos, pensamos também na particularidade de
cada individuo caminhando para genericidade das acdes e de suas necessidades. Neste
contexto ao ignorar a necessidade de elementos visuais de seu educando alfa durante a aula, o
professor manifesta o que Heller (1970, p. 33) chama de “atividade espontanea”, pois esta
acao se deu de forma automatica e irrefletidamente. A necessidade do educando nao foi
analisada dentro de um contexto mais amplo, ou seja, a interacdo ali estabelecida permeou a
generalizagéo, ou melhor, a ultrageneralizag&o.

Quando elementos simples do ensino sdo ignorados, isso em virtude das necessidades
reveladas pelos educandos e desconhecidas por seus professores, 0s processos educativos e a
construcdo do conhecimento podem sofrer forte influéncia negativa. Os juizos provisérios
sucedidos da analogia que professores Imigrantes Digitais tendem a manifestar, na maior
parte das vezes, concebem o motivo mais evidente da desconexdo entre “necessidades”
educacionais no ambito escolar. Para exemplificar tal perspectiva, recorremos ao fato ocorrido
na Faculdade de Direito de Havard relatado pelos autores Palfrey e Gasser (2011) em sua obra
‘Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracao dos nativos digitais’.

Se tratava do final da década de 1990. O intuito era modernizar as salas de aula de
uma das mais prestigiadas faculdades de Direito do mundo, a Faculdade de Direito da
Universidade de Havard. Na ocasido, uma das primeiras inciativas incorreu em substituir as
antigas cadeiras, desconfortaveis e alusivas a um método educacional tradicional, por cadeiras
modernas que se ajustavam ao corpo dos estudantes. Apos terem decidido atualizarem as
cadeiras, a universidade instalou tomadas elétricas juntamente com cabos de acesso a Internet

em cada um dos assentos. Sobre o episodio, Palfrey e Gasser (2011, p. 267) comentam:

Para ndo ser superada por outras faculdades que estavam preparando seus
advogados para praticar em uma era digital, a administragdo da Faculdade de
Direito de Havard decidiu que uma sala de aula moderna teria de ter acesso a
internet em cada cadeira. Mas o corpo docente ndo se concentrou em qual
seria o efeito do acesso a internet durante a aula.

Logo apds a instalagdo dos modernos assentos, o corpo docente da faculdade ordenou
gue todas as tomadas com cabeamento para acesso a Internet fossem removidas. Os

professores aceitavam o fato que os alunos utilizassem notebooks para fazer anotagdes
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durante as aulas, quando necessario, porém a ideia de uma sala de aula repleta de alunos
“surfando na web durante a aula de ensino socratico sobre as regras de direito parecia
implausivel” (PALFREY e GASSER, 2011, p. 267).

Depois de uma década, os cabos para acesso a Internet disponiveis em tomadas nas
cadeiras das salas de aula da Faculdade de Direito de Havard ja ndo tem utilidade, mas
definitivamente os estudantes estdo na Internet durante as aulas por meio das conexdes sem
fio que cobrem grande parte da cidade de Cambridge e toda a Universidade de Havard. “Nao
h& maneiras de impedi-los de fazer isso, que dira proibir os laptops na sala de aula ou situar
inspetores de ensino no fundo da classe para ficar de olho em cada tela”, relatam Palfrey e

Gasser (2011, p. 268), que complementam:

Alguns membros do corpo docente fizeram isso; outros procuraram usar a
web para propositos pedagdgicos e outros ainda estdo cocando a cabega ao
pensar naquilo tudo, imaginando o que aconteceu, tdo rapidamente e com tdo
pouca deliberacdo, com a educacdo formal.

A exemplo da Faculdade de Direito, instituicdes de ensino em todo o mundo e de
todos os niveis vivenciam o choque de geracOes entre as paredes de suas salas de aula.
Acreditamos que ndo ha mais espaco, portanto, as acdes educativas baseadas na imitacdo de
tempos remotos, isto é, sobre precedentes paradigmaticos, e muito menos a analogias
fundamentadas em juizos provisorios. E tempo de a escola refletir sobre as demandas
educacionais que as novas geracdes manifestam em seu contexto, e os professores a
atualizacdo necessaria na formacgdo continuada para o desenvolvimento coerente e conexo
com os hébitos e a cultura dos Nativos Digitais inseridos nessa dindmica social de alta e
rpida mutabilidade tecnoldgica.

Nesta perspectiva, empreendemos esforgos para o entendimento ao que se refere a
superacdo da cotidianidade na relacdo entre professor e educando. Para Heller (1970, p. 24), a
respeito das escolhas, quanto mais estas se prestarem a importancia da moral, da
individualidade, do compromisso pessoal, mais facilmente a decisdo ira suplantar o nivel da
cotidianidade. Para que o0 homem seja capaz de decidir e de fazer escolhas se colocando acima
da cotidianidade, se faz necessario dois tipos de conhecimento, o conhecimento do préprio eu

e 0 conhecimento das intimagBes humano-genéricas®.

2 Cabe ressaltar que a elevagdo humano-genérica ndo pressupde uma abolicdo do ser-particular, ou seja, das
paixdes e sentimentos voltados para o “eu”, e sim um mecanismo motivador para realizacdo do humano-genérico
(HELLER, 1970).
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Para Heller (1970) o meio para superacdo da particularidade como tendéncia
predominante da vida cotidiana € a homogeneizacdo, que se faz como um contraponto a
heterogeneidade que empreende todas nossas capacidades em um processo sem
direcionamento. Heller (1970, p. 27) define homogeneidade como uma postura do individuo
que engloba trés fatores fundamentais, sendo: concentrar toda atencdo sobre uma Unica
questdo, suspendendo qualquer outra atividade durante a execucdo da tarefa pretendida
anteriormente; o emprego de toda individualidade humana na resolucdo dessa tarefa; e agir de
forma néo-arbitraria, dissipando na atividade toda particularidade individual e escolhendo de
maneira consciente e autbnoma os caminhos para a atividade humanogenérico. Apenas
quando estes trés fatores se configuram simultaneamente que podemos falar de uma
homogeneizacdo que se eleva totalmente acima da cotidianidade.

Remetendo tais premissas a escola e a relacdo estabelecida entre o professor Imigrante
Digital e o educando Nativo Digital, como também, e porque nao, as relaces fundadas entre
o professor Nativo Digital e o educando desta mesma natureza, que perpassam por questoes
relativas ao “valor” (HELLER, 1970 p. 5), verificamos uma linha ténue entre niveis de
conscientizacdo por meio de uma pratica educacional reflexiva e a acdo alienada,
imensuravelmente maléfica no segundo caso a formacdo do individuo e a construcdo do
conhecimento.

O valor dado a cada elemento constituinte do mundo em que vivemos é fruto das
relagbes sociais. Para Heller (1970, p. 5) “o valor, portanto, ¢ uma categoria antologica-
social”, pois € considerado tudo aquilo que em qualquer esfera ou situagdo de cada momento
da histdria, e como tal, é objetivo, mas ndo tem objetividade natural, sua objetividade é social
ndo dependente das avalia¢Bes individuais porque expressa as relagdes e situagcdes sociais,
assim contribui para o0 enriquecimento dos componentes essenciais do homem e
respectivamente das relacdes sociais ao qual esta submetido. Assim, o valor e o significado
que o Nativo Digital estabelece com a tecnologia, naturalmente, ndo condiz em mesmo nivel
pelo valor que Imigrante Digital det¢ém em seu “eu”. Cada grau de valor instituido pelo
vinculo do individuo e recursos tecnolégicos decisivamente inferem nas relagdes que estes
apresentam no cotidiano. Podemos afirmar, desta forma, o que é genérico ao Imigrante Digital
ndo é genérico ao Nativo Digital, e tais distor¢cdes formativas e dialogicas inevitavelmente se
encontram frente a um objetivo em comum, 0 ensino na escola.

Ao consideramos que “valor” é tudo aquilo que produz diretamente a explicitacao da
esséncia humana (Heller, 1970, p. 8), e que este se encontra intimamente ligado ao carater

evolutivo da historia e o pleno desenvolvimento desta, e que seus critérios de
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desenvolvimento ndo estdo apenas associados a realidade, mas também a sua possibilidade,
tracamos um horizonte que permitiria a aproximacdo dos Imigrantes Digitais & tecnologia e
seus beneficios de maneira convicta e relevante. Para isso seria necessario que tais individuos
se empenhassem na apropriacdo de um dialogo mais proximo com 0s recursos tecnolégicos
adotando uma postura com vistas a homogeneidade e, tomando um comportamento que se
distancie do pensamento cotidiano alienado, uma prética efetiva de pensamento reflexivo
empreendido na praxis. Provavelmente um Imigrante Digital ndo alcangara o mesmo grau de
significancia que um Nativo Digital apresenta em sua relacdo ao mundo tecnoldgico, mas
dada a possibilidade e empreendida a tentativa de manter uma conexao entre 0S recursos
tecnoldgicos, esta agdo por si sO ja remete a um ensaio de emancipac¢do ao modo cotidiano de
se pensar, favorecendo as relagcbes comunicativas de individuos de diferentes geracGes na

escola.

2.2. A relagdo mestre-discipulo

Os argumentos contidos na teoria de Georges Gusdorf sobre a construcdo do
conhecimento, este referido pelo autor como “verdade”, surgem em grande parte sobre a
preocupacdo do uso dos meios de comunicagdo em massa que passam a se popularizar em seu
tempo. Datada de 1963, sua obra ‘Professores para que?: para uma pedagogia da pedagogia’
retrata uma inquietacdo legitima sobre o advento tecnoldgico da época e seus efeitos nos
processos educativos. Em tempos do sonho de uma aprendizagem de massa e na escala de
uma civilizacdo de massa, na era do radio e da televisao e, o questionamento se professores de
qualquer tipo ndo constituiriam em um arcaismo no modo antiquado e tradicional de se
ensinar, Gusdorf (2003) decididamente se coloca na contracorrente da generalizacdo, por
meio de seu livro evidencia as abstrac@es e o significado permanente da educacédo, decorrente
da relagdo do mestre-discipulo.

Intimamente ligado ao interesse de andlise deste estudo, que se apresenta em uma
perspectiva tecnoldgica muito além da experiéncia vivenciada por Gusdorf em sua €época,
buscando aproximacBes para compreensdo dos fenbmenos que as relagdes entre professor,
educando e, novas tecnologias, apoiados inclusive na teoria helleriana, iniciamos uma
exposicdo dos eixos tematicos da teoria de Gusdorf para posteriormente empreender um

coléquio das premissas tedricas de ambos estudiosos.
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As relagdes humanas, a historia, e o valor, como para Heller (1970), sdo pilares
epistemoldgicos da teoria de Gusdorf (2003, p. 15), que ainda relaciona tais aspectos aos

elementos que permeiam o dia-a-dia na escola, como o ensino:

Cada homem tem uma histéria, ou ainda, cada homem é uma historia. Cada
vida se apresenta como uma linha de vida. O ensino seria um aspecto do
periodo ascendente dessa historia [...]. Sua funcéo é permitir uma tomada de
consciéncia pessoal no ajustamento do individuo com o mundo e com 0s
outros.

Cada homem, cada existéncia, se forma e se afirma em contato com as existéncias que
0s cercam, sejam materiais ou humanas, e estas se constituem como um emaranhado no
conjunto de relagdes sociais ao qual o homem participa. Para Gusdorf (2003, p. 49) o ensino é
antes de tudo uma “relagao humana”, ao qual o sentido varia com a personalidade ¢ a idade
dos envolvidos no processo, e esta relagdo tem valor em si e por si mesma, e é educativa por
natureza. No ensino, o papel do professor legitimo, denominado por Gusdorf (2003, p. 4)
como “mestre”, ¢ de intercessor, “¢ ele que da forma humana aos valores”.

Para o Gusdorf (2003, p.59) o ensino deve ultrapassar a barreira da mera
hipervalorizag¢do dos contetidos e “matérias escolares”. Seu propdsito ndo deve ter fim em si,
pois o estudo compreende 0 meio para a conquista do encontro do “eu” e a “auto edificagdo”.
O trabalho da educacdo, em sentido mais amplo, em Gusdorf (2003, p. 61),
independentemente das modalidades particulares de ensino aos quais representam, precisa
compreender um trabalho de ndés proprios sobre nés mesmos, ou seja, “a educacdo de um
homem resume-se na formagdo de sua personalidade”. Portanto, tudo o que contribui para a
edificacdo pessoal tem valor positivo na educacdo do homem.

Na tentativa de refletir sobre o ensino e toda complexidade a ele vinculado, Gusdorf
(2003, p. 5) utiliza o paradoxo do saber relatado no mito de Ménon, de Socrates:

E impossivel a0 homem procurar tanto o que sabe quanto o que ndo sabe.
Por um lado, o que sabe ndo procurard porque ja o sabe, e, nesse caso,
nenhuma necessidade tem de o procurar; por outro lado, também néo
procurara o que ndo sabe, pois que igualmente ndo sabe o que deve procurar.

Na perspectiva do paradoxo socratico, a constru¢do dos saberes e conhecimentos, ou
seja, a construcdo da verdade, sO serd possivel por meio do encontro entre duas
personalidades. “O saber fornece a oportunidade ou pretexto do encontro” (GUSDORF, 2003

p. 42), e nada mais fidedigno e capital para a construgdo da verdade do que “o dialogo”. Ao
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preconizar uma pedagogia do contato vital e do encontro, onde a relagdo de mestre-discipulo
se faz como um intercAmbio de duas personalidades, isto é, de duas existéncias, a acdo
dialética se torna a esséncia de todos os mecanismos de confrontacdo do homem com o
homem. Trata-se de um reagrupamento de energias, uma mobilizacdo mutua, “uma relacéo de
reciprocidade” (GUSDOREF, 2003, p. 210).

A acdo pedagogica, portanto, remete a situacdo do encontro existencial, de
coexisténcia entre dois individuos que expressam sua histdria e seus saberes, que
naturalmente nao sao plenos. A busca pelo saber ¢ infinita. “Nada permite esclarecer melhor o
mistério do ensino [...] A verdade s6 pode surgir como resultado de uma busca e de uma luta
que cada um de nos tem que travar consigo proprio, por sua propria conta e risco”
(GUSDORF, 2003, p. 21). Neste contexto, com base na situacdo da vivéncia e da
coexisténcia, todos podemos ser mestres e discipulos, pois sempre estaremos ensinando
nossos conhecimentos e aprendendo com o0s saberes dos outros.

O dialogo aventuroso é para Gusdorf (2003, p. 32), a realidade fundamental em que
dois homens de distintos niveis de maturidade confrontam-se e d&o testemunho, a seu modo,
um ao outro das “possibilidades humanas”. Esta acdo seria na verdade o grande antidoto
contra uma educacao irreflexiva de massa. Uma pedagogia desprivilegiada do contato vital
entre os individuos, entre mestre e discipulo, conduziria por meio dos recursos disponiveis a

descaracterizacdo da educacdo em sua esséncia. Sobre isso Gusdorf (2003, p. 33) comenta:

Podemos, certamente, substituir o professor por um livro, uma estacdo de
radio ou um gravador, e ndo faltam tentativas nesse sentido. Todas as
criancas de um pais poderiam receber, em casa, 0 ensino de um unico
professor, indefinidamente repetido ano apds ano, geracao apds geracao. Um
s6 homem pdde registrar em pouco tempo o0 monologo perpétuo dos reldgios
falantes. Podemos verificar a imensa vantagem do sistema, do ponto de vista
financeiro: acabavam-se as escolas, as salas de aula, os milhares de
funcionarios. O orgamento do Ministério da Educacdo seria reduzido ao
pagamento de uma pequena equipe de instrutores cuja voz seria levada todos
os dias até as fronteiras do pais.

A relacdo humana nunca podera ser substituida. A troca, o didlogo, e o preenchimento
das lacunas de saberes mutuo entre mestre e discipulo fazem, por meio do didlogo, a premissa
de todo ato educativo. Os recursos tecnologicos devem ser reconhecidos como ferramentas
aprimoradas para o ato educativo que atendem necessidades especificas de um recente
paradigma geracional, e ndo instrumentos com fins em si. A partir do reconhecimento de sua

utilidade, as NTIC contribuirdo para a constru¢do da verdade entre professor e educando na
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escola, pois estdo presentes na vida desse ultimo de forma avassaladora, e ignora-las seria
como desconhecer parte de sua prépria personalidade. O encontro das personalidades
mediadas pela tecnologia, tdo valorativa para o Nativo Digital, compreende uma educacédo
com responsabilidade, e visto a demanda de um aprendizado destinado ao mestre sobre 0s
recursos tecnoldgicos, por que ndo o discipulo assumir o papel de seu “intercessor”.

Pensar em uma pedagogia mal planejada, mesmo com um arsenal de meios e
ferramentas, sem a consciéncia plena e real de seus fins, € pensar em uma maquina que gira
no vazio, ¢ muito bem, pela “razdo de jamais encontrar dificuldades reais”, que inclusive se
presta a “economias prejudiciais, como, em particular, a que pretende, em qualquer campo
que seja, dispensar o técnico de reflexdo prévia” (GUSDORF, 2003, p. 16). O ecominicismo e
a espontaneidade aqui aplicadas ao ensino expressam a uma pedagogia que “serve apenas para
justificar os pedagogos” (GUSDOREF, 2003, p. 16).

Desenvolver um pensamento reflexivo aliado a dimenséo de consciéncia de si mesmo,
afim de conhecer as lacunas de saberes a que se deparam, é por esséncia a obrigacdo de todo
mestre, seja este Imigrante ou Nativo Digital. A superacdo do economicismo e da
espontaneidade na sala de aula condiz com a superacdo das analogias a seus precedentes
educacionais (HELLER, 1970). Os precedentes que fizeram parte de sua prépria vida escolar
enquanto aluno. E na interagdo entre mestre e discipulo que a materializagdo da existéncia se
efetiva, pois “o professor nao fala como um livro, ¢ uma presenga concreta, qualitativamente
diferente da diferenca abstrata e ausente que as técnicas audiovisuais, tdo em moda hoje em
dia, procuram” (GUSDOREF, 2003 p. 38).

A presenca concreta €, pois, a afirmacéo da existéncia e da coexisténcia. Pensar em
uma escola, é pensar em uma comunidade, em uma civilizagdo. “Existe uma civilizag¢do
escolar. O meio escolar € um lugar privilegiado de civilizagao” (GUSDORF, 2003 p. 18), ¢
nessa civilizagdo que nasce a compreensdo do “eu” e a interagdo com 0 outro, assim como
com a interacdo com 0s recursos da nova tecnologia disponiveis. A compreensdo do “eu”,
expressa na civilizagdo escolar, confronta com a busca da consciéncia de outros “eus”, e
consequentemente, de outras “necessidades” (HELLER, 1970). A compreensdo do “eu”
professor, do verdadeiro mestre, enquanto “intercessor dos valores humanos” (GUSDOREF,
2003 p. 4) na sala de aula cria automaticamente o encargo de compreender 0 “eu” educando.
Nessas idas e vindas, nos diagndsticos, no ato reflexivo, se faz necessario inclusive a
superacao dos juizos provisérios (HELLER, 1970). Estar livre de preconceitos e da imitacéo,

impregnados na cotidianidade, condiz com uma das bases da relagdo mestre-discipulo.



54

Por fim, a mestria vai muito além da pedagogia convencional. A consciéncia de uma
acdo educativa que coloca em prética a existéncia do homem no mundo comeca pela anélise

sistematica de si proprio. Para Gusdorf (2003, p. 249):

Uma pedagogia bem ordenada comega por si mesma. Mas a culpa de um
pedagogo de tipo usual reside em ndo duvidar de si mesmo. Detentor da
verdade, propde-se apenas imp6-la aos outros pelas técnicas mais eficazes.
Falta-lhe ter tomado consciéncia de si, ter feito a prova de sua prépria
relatividade perante a verdade e de se ter colocado a si mesmo em questao.

Os obstaculos encontrados nas distor¢es formativas no que se refere a dimensao
estabelecida pela Era da Informagdo podem ser superadas a partir da autorreflexdo docente.
Como agdo efetiva para o alcance de uma atividade ndo espontanea e elevar-se acima da
cotidianidade, como sugerido por Heller (1970), exigem do professor: concentracdo nas
questdes relevantes; o emprego de toda sua individualidade humana na resolucdo da tarefa;
agir de forma ndo-arbitraria atendendo os caminhos da atividade humanogenérica.

Nesta perspectiva, sobrepujar suas limitagfes acerca das tecnologias na escola e
utilizar os conhecimentos prévios dos discipulos Nativos Digitais, que muito das vezes
ultrapassam a dimensdo do saber do mestre pela razdo do modo que estes interagem de forma
intuitiva com os recursos tecnolégicos e a informagdo, € uma necessidade iminente na
construcdo da verdade e na superacdo da alienacdo no cotidiano escolar. Ignorar tal fato é se
encontrar alheio a luz da praxis. “O obscurantismo pedagdgico procura asilo e reflgio na
técnica” (GUSDORF, 2003, p. 250), o que reduz o fazer pedagOgico aos problemas
superficiais do ensino, como a memorizacdo dos conteldos e busca do atendimento das

expectativas de aprendizagem preestabelecidas, como complementa Gusdorf (2003, p. 250):

O pedagogo transforma sua classe numa oficina que trabalha com vista a um
rendimento; ele mantém a sua boa consciéncia a custa de graficos e de
estatisticas sabiamente dosadas e cheias de promessas. Em seu universo
milimetrado, passa, a seus proprios olhos, por feiticeiro laico e obrigatorio,
manipulador de inteligéncias sem rosto.

A interacdo mestre e discipulo, expressa como Imigrante e Nativo Digital, podendo
apresentar-se ainda no contexto Nativo e Nativo Digital, vista como dicotomia escolarizada
remete a uma educacgédo efetivada por medidas de imposi¢do, 0 que ndo contribui para a
construcdo da verdade por meio do dialogo. Em contrapartida, o professor consciente de suas

limitacOes formativas cria uma dinamica de ensino que valoriza o conhecimento prévio do
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educando, e no caso das NTIC, aprende com ele, o que favorece a construcdo do
conhecimento de forma significativa para ambos, uma vez que “o mestre é aquele que
ultrapassou a concepcao de uma verdade como férmula universal, solucéo e resolucdo do ser
humano”, e considera essencialmente que “a verdade ¢ para cada um o sentido de sua

situacdo” (GUSDOREF, 2003, p. 249 ¢ 251).

2.3. Agir comunicativo

As relagBes estabelecidas pelo convivio de diferentes mecanismos formativos de
individuos € uma das marcas que caracterizam a complexidade da vida em sociedade, que por
sua vez possui subsidios proprios, como a pluralizacdo de formas de vida e a individualizacédo
de histdrias de vida, que refletem as justaposicdes de convicgdes que se deparam na base do
mundo das coisas existentes, ou seja, no “mundo da vida”. Este Gltimo se configura como
uma rede, onde ramificaces de agOes comunicativas e relagdes humanas se interligam nos
espacos sociais e épocas historicas. “O mundo da vida, do qual as institui¢cbes sdo uma parte,
manifesta-se como um complexo de tradigbes entrelacadas, de ordens legitimas e de
identidades pessoais — tudo reproduzido pelo agir comunicativo” (HABERMAS, 1997, p. 42).

Para Habermas (2012a, p. 581) é no “horizonte do mundo da vida” que se conformam
0s contextos das relacbes humanas, e “a partir do mundo da vida os participantes da
comunica¢ao chegam a um entendimento sobre alguma coisa”. Assim, com base na teoria do
agir comunicativo podemos afirmar que no “mundo da vida” encontramos o locus das
relacfes empreendidas pelos individuos capazes de fala e acdo, e a busca pelo entendimento e
de acordos entre os sujeitos sofre influéncia de trés diferentes vertentes vinculadas ao
primeiro, ou seja, a trés diferentes mundos: o social, o objetivo e, o subjetivo.

Condicionadas aos trés mundos supracitados se encontram as acgdes efetivadas pelos
sujeitos, classificadas por Habermas (2012a e b) em quatro conceitos, sendo: Acao Teoldgica,
Acdo regulada por normas, Acdo Dramaturgica, e Acdo Comunicativa.

Na Acdo Teleologica o sujeito solitario procura um fim por meio de “decisdo” entre
diversas alternativas, uma opgdo por elementos com probabilidades de sucesso em
determinada situacdo, aplicando sua escolha de forma conveniente. Este padrdo de acdo se
fundamenta nas relagdes entre um sujeito e 0 mundo, neste caso 0 mundo objetivo, 0 mundo
de estados de coisas existentes, caracterizando uma atividade egocéntrica por esséncia
(HABERMAS, 20123, p. 163). O modelo teleoldgico se converte a uma “acdo estratégica”

quando o ator, para calcular as probabilidades de sucesso de sua acgao, é compelido a prever a
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decisdo de outro ator, ao qual a agdo igualmente esta orientada para fins especificos. E neste
modelo que as relagBes estabelecidas entre o ator e 0 mundo objetivo estdo subordinadas a
critérios de verdade e de eficacia, e neste propoésito a linguagem é adotada como um dentre 0s
diversos mecanismos pelos quais locutores encaminhados para seu sucesso proprio podem se
influenciar mutuamente (HABERMAS, 2012a).

A Agéo regulada por normas remete a sujeitos membros de um grupo social da qual a
acao e orientada por valores comuns. Este modelo implica a relagdes entre um ator e a dois
mundos simultaneamente, os mundos objetivo e o social. Segundo Habermas (2012a, p. 164)
“o conceito central de cumprimento da norma significa a satisfagdo de uma expectativa de
comportamento generalizada”, desta forma, o fato de se sujeitar a uma norma é de extrema
relevancia porque é admitido como funcdo de preencher expectativas de comportamento.
Neste modelo de acdo se pressupde que o ator individual mantenha comportamento ajustado
(ou ndo) as normas comuns ao grupo social, das quais promulgam uma convencdo e
expressam validade para seus membros. A linguagem empregada na agdo regulada por
normas é “um meio que transmite valores culturais e implica um consenso que ¢ meramente
reproduzido a cada ato adicional de entendimento” (HABERMAS, 1984, p. 95).

Diferentemente dos modelos anteriores, a Acdo Dramatlrgica ndo alude ao ator
solitario ou a membros de um grupo social, e sim a participantes em influéncia mutua, isto &,
sujeitos que mantém interacdo e que formam um puablico do qual a a¢do social perpassa a um
“encontro” de participantes. Neste encontro a interagdo dos sujeitos acontece por meio da
regulacdo reciproca do acesso a suas proprias subjetividades. "O conceito de
autorrepresentacdo ndo significa um comportamento expressivo espontaneo, mas estilizagdo
da expressdo de vivéncias proprias, enderecada a expectadores” (HABERMAS, 2012a, p.
165). Os termos “encontro” e “performance” compreendem expressdes chaves neste modelo
de acdo. Em Acdo Dramaturgica, a linguagem € "um meio de autopreservacdo; o significado
cognitivo dos componentes proposicionais e o significado interpessoal dos componentes
ilocucionéarios sdo por isso negligenciados em favor das funcbes expressivas dos atos
linguisticos. A linguagem é assimilada a formas estilisticas e estéticas de expressao"
(HABERMAS, 1984, p. 95).

Por fim, a Acdo Comunicativa se refere a interacdo entre dois ou mais sujeitos capazes
de falar e agir e, que por sua vez constituem relagdes interpessoais (seja com meios verbais ou
néo verbais) para se apropriarem de um "entendimento sobre a situacdo da agéo e seus planos
de acdo com o objetivo de coordenar suas agdes por meio de acordo” (HABERMAS, 1984, p.

86). O conceito de “interpretacdo”, aplicado neste contexto, ¢ fundamental porque se "refere a
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negociacdo de definicOes de situacdo que admite o consenso™ (HABERMAS, 1984, p. 86). A
linguagem assume neste caso uma “posicdo proeminente” e representa elemento de
comunicacdo integral por meio do qual os participantes (locutores e ouvintes), “fora do
contexto de um mundo da vida pré-interpretado, referem-se simultaneamente a coisas nos
mundos objetivo, social e subjetivo para negociar definicbes comuns da situacédo"
(HABERMAS, 1984, p. 95). Deste modo, diferente dos outros trés modelos de acdo que
formulam somente uma funcdo da linguagem, o modelo de Acdo Comunicativa se
fundamenta em todas as funcGes da linguagem, ou seja, a liberacdo dos efeitos
perlocucionérios, o estabelecimento de relagdes interpessoais e a expressao de experiéncias
subjetivas (HABERMAS, 2012a).

Em termos de validade das manifestacbes, 0 sujeito que adota uma relacdo com o
mundo por meio de exteriorizacBes ¢ atua “num mundo”, neste contexto denominado por
Habermas (2012b, p. 220) como “ator-mundo”, ao realizar um ato de fala cria uma relacéo
pragmatica. Neste contexto, as buscas pelo entendimento estdo subordinadas aos critérios de
veracidade a coeréncia aplicada as acOes e a fala, assim como os trés mundos aos quais
adquire relagdes por meio de suas exteriorizagbes. A pretensdo de validade das acOes
comunicativas se tornam explicitas quando encontram-se em dissociacdo com trés bases, ou

seja, 0s trés mundos, descritos por Habermas (2012b, p. 220) da seguinte forma:

- com algo no mundo objetivo (na totalidade das relacOes interpessoais sobre
as quais sdo possiveis enunciados verdadeiros); - com algo no mundo
(enquanto totalidade das relagBes interpessoais reguladas legitimamente) -
com algo no mundo subjetivo (enquanto totalidade das vivéncias as quais o
falante tem acesso privilegiado e que pode manifestar de modo veraz diante
de um publico).

De outra forma, quem refuta uma oferta de agdo comunicativa contesta ao menos uma
das trés pretensdes de validade, estas vinculadas aos trés mundos. O sujeito ao recusar um ato
de linguagem com um “ndo”, por ndo considera-lo correto, veraz e ou verdadeiro, faz o
ouvinte entender que a enunciagdo ndo cumpriu suas fungdes que asseguram uma relacao
interpessoal, representadas pelo estado de coisas existentes ou por vivéncias pessoais, pelo
fato de que ela ora ndo esta em “consonancia com nosso mundo de relagdes interpessoais
legitimamente ordenado, ora com o mundo de estados de coisas existentes, ora com 0
respectivo mundo de vivéncias subjetivas” (HABERMAS, 2012, p. 533).

Ao analisarmos as relagdes cultivadas entre Imigrantes e Nativos Digitais, com base

nos pressupostos tedricos de Habermas (2012a e b), visualizamos um cenario que tende a nao
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compreensdo de fatores intrinsecos da formacéo dos sujeitos pelos préprios sujeitos, ou seja,
as identidades criadas a partir de sua historia frente a interagdo homem x homem e homem x
maquina, fato capaz de encaminhar prejudicialmente ao ndo entendimento entre as partes. Os
individuos que dialogam mediados pela tecnologia tem que, antes de dialogar entre si,
dialogar/interagir com a maquina entender a l6gica embutida, é como diz Habermas (2012a e
b) uma “comunicacdo teleoldgica” (para um fim determinado). Traco caracteristico dos
Nativos Digitais, o dialogo estabelecido entre homem x maquina se faz de forma intuitiva,
pois os recursos fizeram parte de sua formacdo, e lhe parecem naturais, portanto, estes se
relacionam de maneira inerente. Diferentemente deste nivel de relacionamento encontram-se
os Imigrantes Digitais, que introduziram os recursos tecnoldgicos no seu dia-a-dia muito das
vezes e em grande medida por vislumbrarem todos os beneficios que estes podem oferecer,
entretanto, o seu dialogo com as ferramentas nunca permeara a intimidade plena (PRESNKY,
2001).

Para Habermas (2012a, p. 164) o agir teleoldgico fundamenta-se em uma base
utilitarista, isto €, “se supde que o ator escolhe e calcula os meios e fins segundo aspectos da
maximizacdo do proveito ou das expectativas do proveito”, que (ibidem. 2012a, p. 167), “por
um lado (pela mediagédo das percepcdes), ele pode formar opiniGes sobre estados de coisas
existentes e, por outro pode desenvolver intencdes cujo fim é conferir existéncia a estados de
coisas desejados”. Este pensamento condiz com nossa reflexdo inicial. Dada a necessidade, o
sujeito cria estratégias para sana-las, age intencionalmente na busca pela satisfacdo de seu
propdsito, age conforme proveito maximo ou pela expectativa do proveito. Porém, ndo se
apropriando das possibilidades do objeto no mundo de maneira plena, neste caso dos recursos
tecnoldgicos, ndo se torna capaz de desenvolver intencdes de desejo legitimo, limitando-se
apenas a formular opinides sobre o objeto por meio de suas percepcdes e consequentemente
adequa sua utilidade em suas vidas de modo superficial. Em outras palavras, o Imigrante
Digital percebe a existéncia das ferramentas tecnoldgicas, e de certa forma a utiliza sob
expectativa de proveito, mas o fato destas ndo o acompanharem durante sua historia no
mundo fez com que sua apropriagdo ndo se efetivasse de maneira profunda. Em outro
contexto situam-se os Nativos Digitais, sujeitos que criam mecanismos para interagir com
maximo proveito com a nova tecnologia, e configuram com vistas a interatividade totalizante
uma finalidade para o empreendimento de suas a¢Bes. Em suma, ndo enxergam um mundo
objetivo sem a presenca do que é tecnoldgico, da onipresenca do virtual e do digital (LEVY,
1998; PRESNKY, 2001).
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Na Era da Informacéo e dos recursos cada vez mais aprimorados de comunicagédo e
informacdo, o didlogo entre homem e maquina ndo é o Unico paradigma social instaurado. O
linguajar desenvolvido pelos nativos desta nova ordem cria um outro embate geracional que
repercute nas relagcdes entre os atores, e contribui em grande medida, como no primeiro caso,
ao ndo entendimento entre as pessoas. Aparentemente o agir comunicativo entre Imigrantes e
Nativos Digitais, estes condicionados ao mundo da vida, e permeados por tradigdes
envolvidas de identidades pessoais, reforca a ideia de um principio de segregacao de ndo
dialogo, de hierarquizacdo social e de discriminacdo, pelo fato da geracdo dos Nativos
Digitais criar um linguajar diferenciado e de entendimento proprio. Na contracorrente do agir
comunicativo, descrito por Habermas (2012a e b) como ac¢do necessaria para que duas pessoas
gue se entendam e se direcionem a um éxito, funda-se um paradoxo educacional, composto
por atores agindo teleologicamente com a tecnologia, os educandos, e atores na tentativa de
desenvolver ac¢Bes educativas formais condicionam seu didlogo regidas na maioria das vezes
por meio de acdes reguladas por normas, os professores. A desconexdo das objetivacOes
confere um tom preocupante quando pensamos na construcdo do conhecimento, portanto, o

paradoxo enraizado no liame da sala de aula é o desafio da educacédo em nosso tempo.

2.4. Educar com a midia

Tendo o problema em discussdo apds uma analise sistematica sobre fendmenos
formativos do homem frente ao proprio homem, como também face ao materialismo que
compdem o mundo das coisas existentes, entendendo inclusive a histéria como substancia da
sociedade e das relagdes sociais e 0 iminente risco de alienacdo, e a importancia da agéo
comunicativa e dialogo na relacdo mestre-discipulo, deparamo-nos com a missdo de
desvendar o paradoxo educacional citado. Dado o desafio e apoiando-nos em Paulo Freire e
Sérgio Guimaraes (2011), comecemos refletindo sobre a funcdo da escola e a quem tal
instituicdo se destina; para a frente compreendermos o lugar dos recursos tecnoldgicos na
acao educativa, levando em consideragdo sua real utilidade, assim como suas armadilhas e
implicacdes sociais; e, por fim, desvendarmos possiveis caminhos para o sucesso de uma
educacdo constituida por diferentes geracdes e mediada pelo advento tecnolégico na Era da
Informacéo.

Freire em didlogo com Guimardes (2011, p. 72) reflete: “acontece que, para mim, a
escola continua fundamental. O problema é saber que escola é essa e a servigo de quem ela

esta [...] Agora, a escola seria tdo mais formadora quanto melhor ela fosse”. Este pequeno
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trecho remete a preocupacao genuina do autor sobre uma escola em tempos de modernizacéo,
que mesmo na época (1984) dispondo de recursos tecnolégicos com performance muito
inferior ao que conhecemos atualmente, afirmava que as escolas encontravam-se em estado de
“atraso” (ibidem, 2011, p. 72).

Muito a frente de seu tempo, Paulo Freire (2011) manifesta a ideia de que a escola
recebe educandos cada vez mais informados, e que tal perspectiva provoca mudancas
significativas no modo com que estes sujeitos se relacionam com a prépria informacéo que
recebem. Neste sentido, a escola, constituida social e historicamente, ndo deve cumprir
sempre da mesma forma, por meio do tempo e do espaco, o papel que vem cumprindo na
sociedade contemporénea. Sua funcdo é formar sujeitos realizando uma leitura critica do
advento tecnoldgico contemporaneo e, por sua vez usufruir dos recursos tecnoldgicos
disponiveis e ao qual tem acesso em sua pratica formativa, efetivando assim uma conexao
entre sujeito e a realidade que este vivencia fora da escola dentro de seu espago. Em outras
palavras, “eu ndo diria que a escola tem de brigar com as novas presencas que se veem em
torno dela”, argumenta Freire junto a Guimaraes (2011, p. 44), e completa, “se tu comparas a
escola com esses meios que vém emergindo no campo da comunicacdo com profunda
dindmica — como a televisdo e o videocassete por exemplo —, podes observar que a escola é
estatica, perto deles!”.

Pensar uma escola no século XXI significa obrigatoriamente pensar nas caracteristicas
e peculiaridades do educando do século XXI, exatamente aquele a quem a escola se presta. De
tal modo, ignorar este contexto é tender ao fracasso nas acdes empreendidas em prol do ato
educativo em consonancia com o dialogo que os Nativos Digitais mantém com 0s recursos
informacionais ao qual tem acesso. Neste sentido, uma escola fundada nos moldes
tradicionais ndo mais corresponde as expectativas de um sujeito que fora dela é bombardeado
com informacdo a todo tempo, um sujeito que criou a consciéncia de que ndo mais necessita
memorizar conceitos, matérias e conteudos, pois pensa que quando precisar deles sabera
aonde encontrar.

Conforme este pensamento, surge-nos a ideia que a institui¢do escolar por si s6 ja ndo
condiz como um instrumento de acesso privilegiado a “informagdo” como em tempos
remotos, pois ndo seria capaz de competir em velocidade e eficiéncia a uma busca de
conceitos em um pequeno dispositivo eletrénico presente nos bolsos da maioria de seus
frequentadores, por exemplo. Cabe é saber em qual medida a escola se conscientizara da
mudanga ocorrida em tdo pouco tempo no que se refere ao acesso a informacao na sociedade

moderna e suas implicagfes sociais, e como conduzird uma leitura sobre os fendmenos
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apresentados e, consequentemente, colocard em pratica modificacbes em seu exercicio neste
contexto.

Criada pelo socidlogo Georges Friedmann em uma série de artigos publicados em
janeiro de 1966 pelo jornal francés Le Monde, a expressio L’Ecole paralléle, conceito
desenvolvido posteriormente nos estudos do socidlogo e professor francés Louis Porcher,
perpassa reflexivamente pelo paradigma da influéncia dos meios de comunicagéo na escola.
Porcher (1974, p. 5) na introdu¢do de sua obra ‘A Escola Paralela’, descrevendo certa

preocupacao sobre suas implicacdes na escola, a define da seguinte forma:

A escola paralela é constituida pelo conjunto de circuitos gragas aos quais
chegam aos alunos (bem como a todas as outras pessoas), fora da escola,
informagdes, conhecimentos, uma certa formag&o cultural, nos mais variados
dominios. Os seus instrumentos sdo 0s da comunicagdo de massa, quer dizer,
0s mass media: é necessario citar, em especial, a imprensa, a banda
desenhada, a radio, o cinema e sobretudo a televisdo. Estes novos canais de
educacdo, que os docentes ndo controlam, sdo massivamente frequentados
pelos alunos. Qualquer que seja a opinido que tenham a seu respeito nao
podemos desprezar o problema pedagogico e socioldgico que eles levantam.
Trata-se de saber se a escola e a escola paralela vao ignorar-se, comportar-se
como adversarias ou aliar-se. Em qualquer dos casos, isto toca de muito
perto os docentes.

A “escola paralela” esta presente atualmente como nunca antes esteve na vida dos
individuos. A transmissdao da informacdo, antes realizada por meio de recursos de grande
tamanho, com diversas limitacdes, e na maior parte das vezes exclusivos a determinados
grupos sociais, sofreu uma mutacdo de dimensdes quase que incalculaveis, principalmente
pelo advento, expansdo e popularizacdo da Internet. Com o mesmo volume de informacéo
produzido pela humanidade desde seus primdérdios até o ano de 2003 sendo criado a cada dois
dias vemos a escola paralela tomando uma proporgdo gigantesca, ampliando seus “canais de
educagdao” em medida de provocar um afastamento ainda maior do “controle” dos professores.
Entretanto, em tempos de avango da “escola paralela” o problema ndo estd no controle do
acesso a informac&o pelos docentes, e sim quais efeitos ao volume excessivo das informacdes
provocam ao aprendiz.

Nesta perspectiva afirmamos definitivamente que os meios de comunicagdo estéo cada
vez mais aprimorados e, por consequéncia, estdo mudando a maneira dos educandos
pensarem, interagirem e se comportarem. Um dos fenbmenos vistos nas escolas atualmente e
que aflige a maioria dos educadores € o que Marshall MacLuhan (1964) denomina em sua
obra Understanding Media de efeito de ‘lassid@o diferencial’. Em poucas palavras, este efeito

ocorre em individuos que tem mais acesso a mecanismos de informagdo, e uma vez
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conhecedores de um determinado assunto por o terem apropriado anteriormente se aborrecem
e ficam fadigados para empreender novas discussdes sobre tal. Cremos que mais prejudicial
que o efeito de lassiddo diferencial esta 0 comportamento dos jovens que sequer se apropriam
das informacGes, por entenderem que possuindo mecanismos facilitadores para acessa-la em
qualquer tempo e espago, ndo se interessam em processos educativos formais e,
consequentemente, a informagdes relevantes ao seu desenvolvimento e formagéo. Neste caso
a escola paralela ndo cumpre seu papel. Assim, os efeitos sociais e até mesmo cognitivos
remetem a um contexto inquietante, isso quando observados. Para compreender a
problematica € necessario, antes de mais nada, afastar o olhar sobre o fenémeno instaurado a
fim de promover a inquietacdo a transformacdo legitima na acéo educativa. Este cenario nos
leva, novamente, a questdo das geracoes.

Margaret Mead (1971, p. 1) em seus estudos sobre as relacdes do homem frente a
modernizacdo, que culminaram na obra ‘Le Fossé des générations’, diz que “uma das
caracteristicas essenciais e extraordinarias do atual estado da humanidade é que [...] neste
final do século XX nos aproximamos duma cultura mundial e da possibilidade de nos
tornarmos cidadaos plenamente conscientes disso”, porém, em determinados casos que, na
atualidade tende ser o caso dos Imigrantes Digitais, “a nossa maneira de pensar nos liga ainda
ao passado, ao mundo da nossa infancia e adolescéncia; nascidos e criados antes da revolugéo
eletronica, a grande maioria entre ndés ndo compreende bem a sua importancia” (ibidem, 1971,
p. 119). O entendimento de um possivel “fosso de geragdes” na Era da Informagdo por mais
esclarecedor que seja ndo se encontra como fator exclusivo ao problema educativo. E
necessario antes perceber que as razdes explicativas sobre a existéncia da discordancia entre
os professores e 0s recursos tecnoldgicos também perpassam pelo tradicionalismo
educacional. Frequentemente os professores condicionam uma pratica pedagdgica
encapsulada em precedentes que formatam de certa maneira um conservadorismo que 0S
levam a recusar até mesmo a leitura das evidéncias. Confirmando este pensamento, Porcher
(1974, p. 124) afirma que “os pedagogos tornaram-Se arquetipos da permanéncia, da
fidelidade quase patoldgica ao passado e a tradicdo. As reticéncias que pdem a respeito dos
meios de comunicagdo de massa permitiram unicamente meter vinho novo em odres velhos”.

A superacdo de métodos tradicionais de ensino antecede o problema das lacunas
formativas existentes entre as geracdes. Os juizos provisorios por parte do professor a
métodos inovadores de ensino e, consequentemente, frente 0s recursos que nascem da nova
tecnologia devem ser banidos das relacdes estabelecidas no intimo da sala de aula por meio de

uma visao suficientemente aberta a descoberta e ao aprendizado muatuo. Neste contexto, cabe



63

ao professor estar em seu tempo, pois “uma das coisas mais lastimaveis para um ser humano é
ele ndo pertencer ao seu tempo. E se sentir assim, um exilado no tempo” (FREIRE, 2011, p.
31). Com vistas neste proposito, o primeiro passo dedica-se a tomada de consciéncia de suas
préprias deficiéncias formativas frente aos recursos tecnoldgicos, assim como da presenca
inevitdvel da “escola paralela”, para posteriormente, agindo de forma ndo-arbitraria em
tempos da Era da Informagdo, dinamizar agdes comunicativas com as ferramentas
tecnoldgicas disponiveis interpassando pelo volume de informacéo acessivel por estes meios,
apropriando-se inclusive de uma compreensdo capaz de gerar modificacdes em sua praxis
educativa. Colaborando com este pensamento, com base no possivel anacronismo pedagogico
fomentado pela nova tecnologia, Freire expressando suas ideias a Guimardes (2011, p. 105)
sugere: “agora, falta a nds todos, de modo geral, exatamente esse gosto de indagar, esse gosto
de pesquisar. Ora, educar é pesquisar também. E buscar, é procurar”, pois segundo o proprio
autor, “vocé tem que pagar muito caro quando pretende fazer superposi¢des de instrumentos
tecnoldgicos a tempos que ndo sdo os deles. E preciso haver todo um processo de assungéo do
instrumento. [...] € uma assungao historica, cultural”.

Uma vez compreendida a funcdo da escola e seus atores em tempos de
aperfeicoamento vertiginoso das novas tecnologias, é vez de observar o lugar dos recursos
tecnoldgicos na pratica educativa.

Paulo Freire e Sérgio Guimardes (2011, p. 25-48) afirmam que ndo ha como
desvincular a construcdo do conhecimento da comunicacgdo, e por consequéncia, dos meios e
recursos que facilitam a comunicacao na escola, e que a prépria evolucdo da escola passa pelo
aprimoramento dos recursos disponiveis nela, instituicdo esta que sai de um lugar
predominantemente “fabricador de memorias repetitivas” para ser um espago que privilegia a
comunicacdo e, portanto, a criatividade. Dentro desta reflexdo, Freire e Guimardes (2011, p.

48) advertem:

Num mundo onde os mais simples mortais conhecem até a figura do
presidente dos Estados Unidos, de ministros da Franga, ou aspectos da
realidade dos rincdes mais distantes do mundo — do Vietnd, do Japdo, da
China — colocados a disposicdo de quase todos audiovisualmente, nesse
mesmo mundo ainda se mantém, dentro das escolas, uma relagdo quase s6
gue artesanal unindo as coisas e as pessoas.

Em nosso tempo ndo ha como mais desvincular a escola da necessidade eminente dos
recursos tecnologicos. Conceber uma escola sem a presenca das ferramentas que ampliam

exponencialmente o0 acesso a informacdo, seria como pensar uma orquestra sem Seus
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principais instrumentos onde o maestro (o0 professor) se limitasse apenas a explorar
determinados movimentos, e os musicos (0s educandos) ndo teriam acesso a mais altas
expressdes que a musica (a educagdo) em sua esséncia poderia oferecer.

Para pensarmos a respeito desta condi¢do, voltemos as duas questbes colocadas no
inicio deste estudo: basta o recurso tecnoldgico estar disponivel na instituicdo escolar? Ou
mesmo, basta um conhecimento técnico sobre a ferramenta para subsidiar a agdo docente na
construcdo do conhecimento? A verificacdo de um exemplo classico de “instrumentismo”
aplicado a educacéo servira de base conceitual para refletirmos a respeito.

O episodio remete a década de 1930, na cidade de Los Angeles, nos Estados Unidos.
Com o objetivo de promover aprendizagem geografica com enfoque no estudo do meio, uma
abordagem metodologica popular na época, foi empreendido um programa chamado ‘To-
day’s Aerial Geography Lesson’, que consistia em levar os alunos de escolas publicas em
voos panoramicos pela cidade. Uma excelente ideia, se ndo fosse a maneira com que 0s
idealizadores do programa direcionaram o método aplicado. Conforme registros fotograficos
0 avido foi transformado em uma sala de aula convencional. Em anélise ao ocorrido, Barato
(2008, p. 2) comenta:

Em vez de poltronas, os alunos estdo sentados em carteiras escolares. Na
parte da frente da cabine ha um quadro negro. O instantaneo fotografico
mostra a professora apontado um globo terrestre. Os alunos olham para 0s
livros didaticos sobre suas mesas de estudo ou para a mestra a frente,
ninguém olha o panorama pelas janelas do avido. Para atividades de estudo
do meio, a partir de um vdo panoramico, os educadores da grande cidade da
California resolveram transformar o interior da aeronave numa sala de aula
padrdo. O uso de um meio de transporte capaz de mostrar ao vivo uma Visao
ampla do territdrio onde viviam os alunos ndo resultou numa arquitetura de
interiores que facilitasse o aproveitamento do recurso disponivel.
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Figura 5: To-day’s Aerial Geography Lesson
Fonte: http://ctl.curtin.edu.au/events/conferences/tlf/tIf2001/fox1.qif

Na contracorrente da intencdo proposta inicialmente, a nova tecnologia enquadrou-se a
conceitos tradicionais de aprendizagem sistematizada. O avido, um recurso primoroso Visto o
objetivo educacional envolvido, foi transformado em uma escola de moldes convencionais, e
tal modificacdo reduziu sensivelmente todas as possibilidades de aprendizagem o sobrevoo
panoramico poderia oferecer.

Ao pensar em instrumentos, recursos e/ou ferramentas, € imprescindivel inclusive
pensarmos em utilidade, funcionalidade, aplicabilidade e, tdo importante quanto, em
possibilidade. Basta um raciocinio elementar: o que posso realizar com a ferramenta que nao
poderia fazé-lo sem sua existéncia? A partir dessa reflexdo, e dadas as possibilidades, o
individuo pode estabelecer plena utilizacdo da ferramenta baseado no objetivo proposto. Os
conhecimentos técnicos para a seu uso, que sdo relevantes, uma vez ndo apropriados pelo
professor, quando pensamos em educacdo permeada pelo didlogo, parece estar em segundo
plano pois os proprios alunos poderdo auxiliar neste quesito. A ideia que tentamos explorar
aqui € o professor assumir seu papel social conduzindo agdes pedagdgicas que se aproximem
da realidade dos educandos, ou seja, ndo ignorar as novas tecnologias nas aulas, e de certa
maneira criar mecanismos onde a criatividade, essa em grande medida manifestada pelos

educandos, fomentem a construgdo do conhecimento. Em sintese, nas palavras de Freire e
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Guimarées (2011, p. 55), “trata-se, afinal de contas, de envolver o corpo inteiro do educando e
0 do educador como corpo consciente, e ndo puramente justapor 0s instrumentos a esses
corpos’.

Nesta vertente, cabe ressaltar que quando ndo explorada uma leitura critica sobre o
instrumento a utilizagdo de recursos da nova tecnologia em educacdo também pode
representar o aparecimento de fatores negativos a construcdo do conhecimento na escola.
Como no episodio da subutilizacdo dos recursos mais aperfeicoados, verifica-se ainda o
perigo existente no mau uso das ferramentas, mais especificamente na utilizacao direcionada,
programada para fins determinados, ao que favoreca a aprendizagem condicionada. Um
exemplo disso € o que Freire e Guimaraes (2011, p. 123) denominam como “Efeito de Cavalo
de Troia”. Esse fenbmeno, que esta atrelado ao uso dos computadores, ocorre quando existe a
introducdo de novos instrumentos no ambiente escolar e seu uso fica condicionado a
contetdos de forma pré-programada, induzindo a uma sofisticacdo por meio da tecnologia a
aplicacdo de um recurso autoritario de ensino, que impde aos educandos a¢es previamente
estabelecidas, e empregando o “saber” em doses graduais, com relacéo as quais espera-se que
0 educando assimile e responda de maneira sistematizada, como em maquinas de ensinar,
sendo assim “simplesmente qualquer artefato que disponha contingéncias de refor¢o”
(SKINNER, 1972, p. 63).

Segundo Freire e Guimaraes (2011, p. 124):

Quando a coisa chega a esse ponto, é por isso que se critica 0 uso dos
computadores; ndo pelas possibilidades técnicas que esses meios trazem,
mas porque, por trds desses computadores, vem quase sempre uma
programacao que, do ponto de vista da aprendizagem, em grande escala esta
calcada numa metodologia behaviorista, que se presta bem, alias, a essa
racionaliza¢io do conhecer, do ensinar e do aprender.

Desta forma, podemos afirmar que o aperfeicoamento da educacdo formal mediada
pelas novas tecnologias ndo condiz com a preservacdo de métodos tradicionais de ensino. Na
busca da construgdo do conhecimento, professor e educando devem caminhar juntos em um
processo de significancia de valores e de saberes, de interlocucdo, de forma criativa e
mutuamente fidedigna. E na superacdo do paradoxo educador-educando que nasce a educagio
dialdgica. “Ja agora ninguém educa ninguém. Como tampouco ninguém se educa a si mesmo:
0s homens se educam em comunhao, mediatizados pelo mundo”, pois sem o dialogo, “néo é
possivel a relacdo dialdgica, indispensavel a cognoscibilidade dos sujeitos cognoscentes, em

torno do mesmo objeto cognoscivel” (FREIRE, 1979, p. 78-79). De tal modo, a educacéo se
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da pelas pessoas, e ndo pelos instrumentos, e sim “com” os recursos tecnologicos, “com” as
midias, pois estes estdo em permanente conexdo com a formacéo das proprias pessoas. Assim,
é preciso ter clareza da funcdo de cada ator dentro da perspectiva educacional, considerando
que cada um carrega consigo as contribuicfes necessarias para a construcdo do conhecimento.

Neste sentido, como afirmam Freire e Guimardes (2011, p. 52-53), “como se, na
introdugdo de um novo recurso, ndo estivesse também em jogo o lado ativo, criador, da
participacdo dos alunos”, a educag¢ao mediada pela nova tecnologia deve favorecer uma via de
méo dupla, ou seja, € por meio do dialogo e da participacdo que a informacao tera sentido. O
fundamental estd em saber na real utilidade das ferramentas tecnoldgicas, e porque nao
discutir ndo apenas os conteldos apresentados por meio delas, como também o proprio
recurso em si, suas funcionalidades, suas implica¢des tecnologicas, historicas e sociais.

Perante as questdes colocadas sobre a funcdo da instituicdo escolar e as relacdes
engenhadas pelos diferentes atores em seu espaco em plena Era da Informacao, assim como as
andlises efetuadas referente a compreensdo dos recursos tecnolégicos como instrumentos de
extrema relevancia para a acdo educativa dentro de um contexto que privilegia uma leitura
critica de sua utilidade, buscaremos desvendar possiveis caminhos para 0 sucesso de uma
educacdo constituida por diferentes geracdes e mediada pelo advento tecnolégico.

Partimos, assim, com a seguinte afirmacédo: toda e qualquer iniciativa que vislumbre o
sucesso da construcdo do conhecimento entre sujeitos de diferentes geragdes mediados pela
nova tecnologia somente logrard éxito quando existir acdo comunicativa, ou seja, a atuacao
dos atores deve permear dentro perspectiva da dialogicidade. A ldgica existente nas acdes de
didlogo em sala de aula permite aos educandos agirem e refletirem sobre sua prépria acéo,
sobre sua propria interacdo com 0s recursos tecnoldgicos, e também no modo como se
relacionam com a informacdo (FREIRE e GUIMARAES, 2011). Esta perspectiva perpassa
muito além da reflexdo efetivada exclusivamente pelo professor, pois a reflexdo matua norteia
a simultaneidade da acdo e da reflexdo do educando, o que favorece a reciprocidade, que em
nosso tempo engloba ndo sé a acdo reciproca e dialdgica entre educador e educando e sim
evidéncia um terceiro ator, a nova tecnologia.

E por meio da acdo comunicativa entre os sujeitos que ¢ permitido ainda o acesso a
liberdade de expressao, € pelo dialogo que chega ao entendimento, e, consequentemente ao
conhecimento. N&o ha espago para o questionamento sem o dialogo estabelecido, assim o
mondlogo tende prejudicialmente a imposi¢do da informagdo (FREIRE, 1979). Na Era da
Informagéo, o perigo ndo somente existe na imposi¢do da informacéo vinda do professor. A

informacdo esta em todo lugar, viajando pelo grande ciberespaco existente na imensiddo das
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redes e conexdes, desta forma, € necessario analisar a acdo colocada em pratica pelos sujeitos
na busca pela informacdo, pois sua imposicdo também pode ser exercida pela tecnologia.
Transformar a informacdo em conhecimento que € a grande vertente deste fendmeno, pois o
acesso a informacdo por si sO, por mais facilitado que seja, ndo remete a construcdo do
conhecimento propriamente dito (FREIRE e GUIMARAES, 2011). Portanto, a tecnologia, 0s
instrumentos, 0s recursos tecnoldgicos, e o volume exponencial crescente de informacdes
contidas neste novo paradigma de nada valem sem a figura daquele que poderd ser “o
mediador” do conhecimento e de sua construcao, ou seja, o professor.

Porcher em dialogo com Guimardes (FREIRE e GUIMARAES 2011, p. 174) revela:
“Ora, eles (os professores) passam um tempo incrivel fornecendo informacdo, quando os
alunos ja a tém”. A agdo comunicativa inicia-se na necessidade de criagdo da tomada de
consciéncia do proprio paradigma educacional instaurado. A partir disso, é preciso efetivar
esforcos para que a “escola paralela” deixe de ser “paralela”. Apartar este desencontro entre a
gama de informacdes e possibilidades que as novas tecnologias potencializam a educacgéo
formal, ou seja, eliminar a impermeabilidade existente entre a escola institucionalizada e a
“escola paralela”, entendendo a importancia de uma constante complementariedade dos
elementos especificos. Esta interlocucdo, sob responsabilidade do professor, deve inclusive
ser conduzida pela compreensao dialética do conhecimento problematizado.

O diélogo estabelecido entre o0 acesso a informagdo e a propria interpretacdo da
informacdo, passando pelo sentido dado a ela, apresenta-se como uma outra demanda
educacional contemporanea. Pelo fato de os Nativos Digitais possuirem maior capacidade de
leitura do hipertexto, isto é: imagens, videos, sons, ndo significa necessariamente que estes
individuos detém a capacidade de interpreta-lo a ponto de trazer condi¢fes para que este

realize uma leitura critica do mundo. Segundo Freire e Guimaraes (2011, p. 68-69):

Em que medida a nova cultura, que tem & sua disposicdo meios eletrénicos
de comunicagdo, ndo exigiria, por sua vez, um trabalho de “alfabetizagdo” ja
ndo apenas centrado na palavra, na realidade impressa a ser lida e a ser
escrita, mas numa alfabetizacdo que significasse a assimilacdo e o dominio
progressivo, pelo individuo [...] Uma nova linguagem que ndo a escrita
poderia ajudar enormemente, do ponto de vista técnico, ao que eu chamo
“leitura do mundo” e, portanto, “leitura da realidade”, ndo necessariamente
através da palavra escrita. Nao vejo nisso antagonismo nenhum.

A necessidade de uma “nova alfabetizacdo” remete ao emprego de ag0es
comunicativas legitimas entre professor e educando. N&o se trata de uma alfabetizagdo para

saber interpretar uma imagem, ou um hipertexto, pura e simplesmente, e sim a criagdo de
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mecanismos que explorem a observagdo de novas fontes de registro de informagdo que va
além da superficialidade. Para tanto, ao refletirmos sobre a acdo comunicativa do professor
frente ao desafio de ensinar o aluno a interpretar o mundo de forma critica, por meio de toda
informacao disponivel e da qual este tem acesso, pensamentos também nas competéncias que
colocam em prética todas as fungbes da linguagem, com o estabelecimento de relacGes
interpessoais e de expressdo de experiéncias subjetivas (HABERMAS, 2012a) com vistas em
acordo de significacdo que tendam a construcéo de saberes de forma fidedigna. Esta acdo que
potencializa uma aproximacdo da construcdo conhecimento, entre Imigrantes e Nativos
Digitais, deve obrigatoriamente perpassar em relacBes interpessoais ndo-hierarquicas tanto
entre educador e educando, quanto nas relacGes estabelecidas com os recursos tecnoldgicos. A
leitura de mundo que leve a transformacdes auténticas no modo com que os homens

enxergam e atuam no mundo, para Freire (1979, p. 98) s6 ocorre com o dialogo:

Somente com o didlogo, que implica num pensar critico, é capaz, também,
de gera-lo. Sem ele, ndo ha comunicacdo e sem esta ndo ha verdadeira
educacdo. A que, operando a superagdo da contradi¢do educador-educandos,
se instaura como situacdo gnosioldgica, em que 0s sujeitos incidem seu ato
cogniscente sobre o objeto cognoscivel que os mediatiza.

Com base nas reflexdes podemos afirmar que ndo ha maquina capaz de substituir o
professor. A superacdo dos paradigmas relacionados as diferentes geragdes na escola é
fundada na leitura sobre dos desafios apresentados na propria formacdo dos atores que
culminem na mudanca da postura do professor, e nesta perspectiva o didlogo é a ferramenta
mais preciosa. Uma simples mudanca de tecnologia, para um mesmo contetdo modifica-o,
essa € uma das razdes pelas quais ndo se pode substituir o professor por recursos tecnoldgicos.
Outra razdo para que isso ndo ocorra € que as novas tecnologias favorecem apenas a
distribuicdo da informacdo, ja o professor transmite condi¢cbes de um saber (FREIRE e
GUIMARAES, 2011). Neste sentido, o saber significa apropriacdo, a adequacdo em uma
forma, sua estruturacéo, ou seja, a verdadeira mediacao reside ai.

Portanto, o convivio de distintas geracGes na escola ndo deve ser visto como
empecilho, mas sim como algo a ser problematizado. Observado como empecilho este
paradigma se tornaria um paradoxo infindavel, pois dificilmente organizacGes e sistemas de
ensino conseguiriam formatar mecanismos onde criancas e adolescentes se tornariam
profissionais da educacéo e estariam engajados em ensinar de maneira formal outras criangas
e adolescentes, ou seja, sempre existira diferenga etérias, e consequentemente geracionais,

entre os sujeitos educador e educando. Neste sentido, continuamente havera diferencas no
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modo ao qual locutores e ouvintes de diferentes idades se apropriam de determinados
entendimentos. Sobre isso Louis Porcher, na conferéncia ‘Dialogismo e educacdo para a
midia’, realizada em 4 de dezembro de 2000, no Centro de Pesquisas sobre a Educagao para a

Midia, em Paris, comenta:

Recuperar sua propria geragdo ndo é nada evidente. E ilusorio pensar que
nds somos 0s mesmos aos 25 e aos 55 anos. Entre a identidade atribuida
pelos outros e a que a gente sente, ha nuances. Na educacédo, é muito dificil
se apropriar da maneira como os destinatarios veem o problema abordado
em sala de aula. [...] A fabricagdo do sentido construido pelos destinatérios
escapa completamente ao emissor.

O sentido sobre a informacdo e sobre os enunciados, influenciado pela formacéo e
pelo espaco de tempo do individuo em sua inser¢do no mundo, dentro da historicidade e da
individualidade do homem, colaboram com o paradoxo educacional contemporéneo.
Entretanto tal desafio tende a ser superado pelo ato reflexivo, critico e criativo do professor,
que ciente de sua responsabilidade social cria mecanismos suficientemente fortes para
transpor as barreiras da alienacdo do cotidiano escolar. O caminho para tal? A educagédo

dialdgica, descrita por Freire (1979, p. 84):

A educacdo problematizadora, que ndo fixismo reacionario, é futuridade
revoluciondria. Dai que seja profética e, como tal, esperancosa. Dai que
corresponda a condicdo dos homens como seres historicos e a sua
historicidade. Dai que se identifiqgue com ele como seres mais além de si
mesmos — como “projetos” — cOMO seres que caminham para frente, que
olham para frente; como seres a quem o imobilismo ameacga de morte; para
guem o olhar para tras ndo deve ser uma forma nostalgica de querer voltar,
mas um modo de melhor conhecer o que esta sendo, para melhor construir o
futuro. Dai que se identifique com o movimento permanente em que se
acham inscritos os homens, como seres que se sabem inconclusos;
movimento que € histérico e que tem o seu ponto de partida, o0 seu sujeito, o
seu objetivo.



CAPITULO 3. APROXIMACOES ENTRE A EDUCACAO FiSICA E ASNTIC

Quando vocé faz em fracédo de segundo o que os outros levariam
horas para fazer, tudo parece magica.

Steve Jobs (1955 — 2011)

Culturalmente a Educacdo Fisica é observada como componente curricular que
efetivamente desenvolve seus conteddos por meio de atividades fisicas (praticas) relacionadas
a motricidade humana e, portanto, despojada e até certo ponto marginalizada por isso mesmo,
de desenvolvimentos tedricos. Esse erro historico proveniente de uma apologia eugenista e
militarista ainda hoje desencadeia pensamentos e praticas desatualizadas sem a compreensdo
da dindmica social e dos novos paradigmas principalmente, no nosso caso, das tecnologias
inseridas nesse contexto.

Neste aspecto pensar o educando além de um corpo fisico, ou seja, mais do que um
agente bioldgico que dispde de habilidades motoras e capacidades fisicas com potencial de
aperfeicoamento Unica e exclusivamente, € pensar uma acdo pedagogica socialmente
responsavel, isto &, trata-se de manter o compromisso com a formacao integral do individuo.
Cabe ressaltar que ndo afirmamos neste contexto que o professor de Educacdo Fisica deve
ignorar 0s objetos mais visiveis de sua pratica: o corpo e 0 movimento, mas sim, que
compreenda e conduza seu ato educativo levando em consideracdo “ndo um corpo idealizado,
mas o corpo de um homem concreto, um corpo que se movimenta e repousa, uUm corpo que se
emociona, que pensa, que se relaciona com outros corpos na producdo de bens materiais e
culturais” (BARBOSA, 2010, p. 97).

A configuracdo de uma Educacdo Fisica que contrarie o paradigma que reforca a
dicotomia corpo x mente, e oponha-se a modelos mecanicistas de ensino e de aprendizado,
reforcando a ideia da construcdo de saberes por meio de vivéncias corporais aliadas a
assimilacdo de aspectos culturais relacionados ao corpo e sua interagdo com a sociedade,
esses mediados pelo didlogo, é a pauta do discurso pedagdgico da Educacgéo Fisica Escolar de
um passado recente até os dias atuais (BARBOSA, 2010; DARIDO, 2003).

Nesta vertente, um marco no que se refere a evolugdo curricular e didatico pedagogica
aplicada ao ensino da Educacéo Fisica Escolar, os Pardmetros Curriculares Nacionais — PCNs,
juntamente com outras perspectivas pedagogicas de cunho critico e cultural, que balizaram

sua consolidacdo, como as abordagens: Construtivista-Interacionista, Sistémica; Critico-
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Superadora; Critico-Emancipatoria; e Cultural, (BRASIL, 1997; DARIDO, 2003), revelaram
um caréater dialdgico a identidade da Educacédo Fisica na escola. Este contexto favoreceu tanto
um incremento das acdes pedagdgicas no sentido da construcdo de saberes conscientes, como
o fomento da interpretacao e ressignificacdo da diversidade cultural relacionada ao corpo e o
movimento. Sobre isso, os Pardmetros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997, p. 24)

reforgam:

Independentemente de qual seja o conteldo escolhido, os processos de
ensino e aprendizagem devem considerar as caracteristicas dos alunos em
todas as suas dimensdes (cognitiva, corporal, afetiva, ética, estética, de
relacdo interpessoal e insercdo social). Sobre o jogo da amarelinha, o
voleibol ou uma danca, o aluno deve aprender, para além das técnicas de
execucdo, a discutir regras e estratégias, aprecia-los criticamente, analisa-los
esteticamente, avalia-los eticamente, ressignifica-los e recria-los. E tarefa da
Educacdo Fisica escolar, portanto, garantir o acesso dos alunos as praticas da
cultura corporal, contribuir para a construcdo de um estilo pessoal de exercé-
las e oferecer instrumentos para que sejam capazes de aprecia-las
criticamente.

Deste modo, se torna justificavel a busca por novas metodologias e recursos para
aperfeicoamento dos processos educativos aplicados ao ensino da Educacdo Fisica, assim,
pode-se afirmar que a utilizacdo de recursos tecnoldgicos no ambito escolar é uma acéo
pertinente no que diz respeito a ampliacdo de um modelo educacional que viabilize a
construcdo dos saberes em consonancia as dimensdes formativas do educando, essencialmente

aquele nativo da era informacional. Sobre isso, Bianchi et al. (2008, p. 67) comenta:

Acredita-se que ao incluir as TICs nas aulas de Educacdo (Fisica), ela estaria
se conectando a mesma linguagem e frequéncia dos alunos, lancando
contetdos exibidos nas midias em que os alunos tém interesse e curiosidade,
discutindo-os, reconstruindo seus significados e inovando nas estratégias de
ensino-aprendizagem dos seus proprios conteudos escolares.

Com base no exposto e considerando todo universo de oportunidades pedagogicas que
as ferramentas tecnoldgicas digitais propiciam, entendemos ser de real importancia a
aproximacdo da Educacdo Fisica com os recursos aliados as NTIC de acesso gratuito, mais
especificamente relacionados a Internet, as tecnologias moveis e, 0s jogos eletronicos, que
podem contribuir no desenvolvimento dos temas e conteudos abordados por essa area de

conhecimento na escola.
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3.1. Internet

Os recursos e ferramentas encontrados na Internet possibilitam em grande medida que
profissionais da educacdo em geral engajem iniciativas de busca, acesso, intercdmbio e
compartilhamento de informacbes relevantes aos processos educacionais em diversas
vertentes. Neste sentido, ferramentas de busca como Google, Yahoo!, Bing ou Baidu,
compreendem um relevante instrumento para educadores que procuram por informacdes
disponiveis em hipertexto. O enriquecimento das aulas ou o envolvimento em processos de
formacdo continua, essas efetivadas pelo docente, também contam com os sites que
disponibilizam videos como, YouTube, Vimeo ou Metacafe. Estes sites oferecem uma vasta
gama de videos de curta, média ou longa duracdo, e dispdem de uma grande diversidade de
temas e categorias de interesse.

E preciso ressaltar que o letramento digital ndo consiste apenas saber operar em
ambiente digital, como as ferramentas de busca e provedores de contelido, mas também e,
principalmente, em compreender o sistema informacional interconectado dos sistemas para
que se possa obter o melhor resultado possivel nas pesquisas. Isso pode ser efetivado pela
combinacdo do exercicio da capacidade analitica e critica em relagdo a informacdo almejada
em associacdo as habilidades e conhecimentos técnicos do ambiente virtual.

O volume imenso de informacGes compartilhadas em rede d& espaco tanto a conteidos
fidedignos e legitimos como a informacdes inveridicas. Prova disso foi a experiéncia
conduzida pela equipe do blog ‘Nao Salvo’ durante o evento Campus Party Brasil 2012, na
qual foi introduzido nas redes sociais a informacdo de que o ator Edgar Viva, intérprete do
personagem Seu Barriga do seriado Chaves, havia falecido’. A informacéo rapidamente se
espalhou e acabou virando noticia em alguns canais da midia.

Fatos como este sdo comuns, 0 que prova a necessidade da capacitacdo para um
pensamento analitico que procure validar a informagdo antes de utiliza-la. Cabe saber que o
problema de validacdo das informacoes, entretanto, vai além das capacidades humanas pouco
elaboradas o que exige um nivel de apropriacdo sobre esta perspectiva de forma mais
profunda. Segundo Gabriel (2014, p. 124) “conforme os sistemas informacionais filtram a
informacao por meio de seus logaritmos, ela ja passa por um processo automatico de selecéo,

que muito das vezes pode distorcer o que buscamos”.

! Disponivel em: http://tecnologia.terra.com.br/morte-de-seu-barriga-mostra-web-como-catalisador-de-

fofoca,2¢89fe32cdbda310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html



http://tecnologia.terra.com.br/morte-de-seu-barriga-mostra-web-como-catalisador-de-fofoca,2c89fe32cdbda310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html
http://tecnologia.terra.com.br/morte-de-seu-barriga-mostra-web-como-catalisador-de-fofoca,2c89fe32cdbda310VgnCLD200000bbcceb0aRCRD.html
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Algumas atitudes exercitadas pelo professor podem favorecer a analise critica e
verificacdo da qualidade e procedéncia dos conteidos e informagfes que buscam na Internet
para preparo, planejamento e execucdo de suas aulas. Neste contexto, sugere-se que ao
pesquisar informacdes em buscadores online o professor verifigue a fonte dos dados
apresentados e se ha algum vinculo com instituicdes ou profissionais idéneos. Caso ndo
encontrar estes indicios sera preciso pesquisar a informagdo encontrada em outras bases de
dados para o exame de sua veracidade. Outro mecanismo Util para analise da qualidade de
informacdes advindas de tecnologias educacionais é o acesso ao Guia de Tecnologias
Educacionais do Ministério da Educacéo®. Neste documento profissionais da educacio podem
nortear suas pesquisas com base em recursos tecnolégicos avaliados por comissao técnica
especializada.

Uma vez validados, os contetudos digitais encontrados na web oportunizam ao
professor aprimorar seus conhecimentos e, consequentemente, planejar aulas teméticas que
explorem de maneira eficiente saberes sobre assuntos especificos. Aliados a isso, o professor
pode ainda utilizar recursos de edicdo de documentos como os softwares contidos nos pacotes
Microsoft Office ou no pacote de licenca livre LibreOffice, produzindo aulas expositivas e/ou
interativas com a utilizacdo dos contetidos buscados na Internet e armazenados via download.

Dentro de toda possibilidade e variedade contida no ciberespago, apresentamos trés
recursos disponiveis na internet que compreendemos ser iddneos para aplicacdo didatica por
professores de Educacdo Fisica. Sdo eles: Zygote Body, Educopédia e o Banco Internacional

de Objetos Educacionais.

Zygote Body: trata-se de um website que permite a visualizagdo de modelos anatdmicos do
corpo humano em trés dimensdes. Com um comando simples em uma barra localizada a
esquerda da tela o usuario pode retirar camadas do corpo, tornando visivel elementos mais
profundos como musculos (Figura 5), sistema esquelético, vasos sanguineos, dentre outros,
facilitando desta forma o estudo de partes especificas do corpo. Ao clicar em algum

componente anatbmico o usuario tem contato com a nomenclatura aplicada ao mesmo (Figura

6). Disponivel em: https://www.zygotebody.com/

? Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&id=13018&ltemid=949



https://www.zygotebody.com/
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&id=13018&Itemid=949
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Figura 6 — Zygote Body: retirada da camada pele
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Educopédia: idealizado pela parceria entre a Secretaria Municipal de Educacdo do Rio de
Janeiro, Instituto Oi Futuro e Secretaria de Ensino a Distancia do Ministério da Educacéo,
trata-se de um ambiente virtual com diversos recursos pedagogicos digitais midiaticos (Figura
9) e interativos para utilizacdo em nivel de Educacéo Infantil, Ensino Fundamental (Figura 8),
Educacdo especial, Educagdo de Jovens e Adultos e cursos para professores. Os conteldos
disponiveis, tanto os on-line como os off-line, englobam os componentes curriculares: Artes,
Ciéncias, Educacdo Fisica (Figura 7), Geografia, Histdria, Inglés, Lingua Portuguesa,
Matematica, Educacdo musical, Espanhol, entre outros recursos extras. O acesso € irrestrito a
qualquer visitante, basta clicar em “Entrar como visitante”. Disponivel em:

http://www.educopedia.com.br/
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Figura 8 — Educopédia: menu componentes curriculares do 9° ano (exemplo)

Fonte: http://www.educopedia.com.br/



http://www.educopedia.com.br/
http://www.educopedia.com.br/

£ sME-REDUCOPEDIA x

€ = C [ www.educopedia.com.br/Cadastros/Aula/Visualizar.aspx?pgn_id=184
Olé, visitante  SAR |
g
Selecione a aula
1° Bimestro
Ordem  Nome da aula Q. atividades Plano  Aprosentagso Habilidades
$ 1 Alletismo Lancamentos ¢ Anemessos. 2 (=Y =Y o
2 Alesma Condas Gpresens o do compab e o rmnamnto do o 2 a " o
s :\‘(fe:lr‘smo Maratona (spresentag 3o de competices & tranamento de alto » = = o
4 Allsmo Satos (sresenta; 0 de competes  trsinamerto d alto » = = o
5 Badminton {Aspectos Fisicos para 0 Jogo) ] = =" o
3 Badminton (Aspectos Taticos para o Jogo) 2 = =" o
npelicbes  treinamento de
it e % = = o
8 Pratique esporte com sequanga » =% = o
2 Bimestre [U
Ordem  Nome da aula Qud. atividades Plano Apresentacso  Habilidades
5 lobol mpuctosthicos o etmlegecs ohetin do e o ccbotrs = Y = o
10 Voleibol aspectos titicos = estratégicos (sistemas ofensivo @ defensivo). N = = o
11 Voleiol Areia 2 =% = o
12 Futsal aspectos taticos e estratégicos (Marcag o @ proteg3o de bola) » (=% = o
13 Fusal aspectos titicos & estratégicos (Antecipag o) ) (=Y = o
14 Goalball para Cegos k1] = = o
15 Mulher no Esporte @ dai? » = = o
16 Treinamento Fisico: principios e seguranga k] =% = o
limestre.

puascript_

| ROAUNGACH ) OPEDIA -Verab: 32,413 - Todss as dratos reevadsn Leuncs Cravtve Comme

Figura 9 — Educopédia: conteudos de Educacao Fisica para o 9° ano EF (exemplo)
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Fonte: http://www.educopedia.com.br/
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Banco Internacional de Objetos Educacionais: € um repositério de objetos educacionais
digitais de acesso publico, em varios formatos e para todos os niveis de ensino (Figura 10). O
usuario pode acessar 0s objetos isoladamente ou em colecbes. Atualmente o Banco possuli
mais de dezenove mil objetos educacionais publicados de varios componentes curriculares,
inclusive Educagdo Fisica, e um total de 6.559.900 visitas de 190 paises. Disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

B Banes Internacionalde O X
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&3 srasic ‘Acesso 8 informacie Participe | Servicos | Legishagio | Canais

f )
A Banco Internacional 3 &
1% de Objetos et
o Educacionais neste portal ‘ ;
usca Avanga

Todo o BIOE

educagio ensino educagio educagio
infanti médio profissional superior

modalidades
de ensino

Pais

Idioma

Tipo do recurso
Submissdes recentes

lusca por ¢
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Idioma

Figura 11 — Banco Internacional de Objetos Educacionais - MEC

Fonte: http://www.educopedia.com.br/

3.2. Tecnologias moveis

A popularizacéo das tecnologias digitais moveis e a ampliacdo das redes de acesso a
Internet com dispositivos como tablets ou smartphones corroboram com a aumento de
possibilidades técnicas de utilizacdo dos recursos tecnologicos em qualquer tempo ou espaco.
Reflexo do aumento de adeptos das novas tecnologias moveis no Brasil, dados mostram que
somente no segundo trimestre de 2014 foram vendidos mais de 13 milhdes de smartphones,

isso significa a comercializacdo de mais de 100 aparelhos por minuto no pais (Portal G1 —
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http://www.educopedia.com.br/
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Games e Tecnologias®). Cabe salientar que esses recursos facilitam o ingresso ao mundo
digital de maneira interativa e diversificada, proporcionando ainda a utilizagéo de ferramentas
digitais em modo off-line.

Aliado a este contexto, o aumento do numero de aplicativos disponiveis para
download gratuito por meio de dispositivos moveis é crescente, e em oposi¢do do que se
possa imaginar, muitos desses aplicativos empreendem ndo s6 cardter recreativo ou uma
expressao evolutiva dos meios de comunicacdo a seus usuarios, mas sim mostram-se como
mecanismos facilitadores de acesso e administracdo da informacdo em diversas areas do
conhecimento.

Os sistemas operacionais de dispositivos moveis mais populares e difundidos em todo
0 mundo sdo: Android, Aplee i0OS, e Microsoft Windows Phone. Estes sistemas possuem lojas
online especificas que disponibilizam download de aplicativos pagos e gratuitos. Muitos dos
aplicativos disponibilizados para download gratuito compreendem ferramentas preciosas para
uso educacional (GABRIEL, 2014), o que enfatiza a ideia do avango crescente da apropriacao
dos recursos tecnoldgicos no campo da educacdo. E quando tratamos da Educacdo Fisica o
cenario ndo é diferente. Por meio do campo de busca na loja online Google Play, por
exemplo, verificou-se que a pesquisa com o termo preciso “Educagao Fisica” e os filtros
“App” e “Gratuito” ativados gerou 252 resultados, ou seja, somente na loja consultada existe
um numero expressivo de aplicativos relacionados a area em questdo para download sem
custos. Tal perspectiva abre um leque de possibilidades aos educadores que buscam novos
recursos e ferramentas para aprimorar 0s processos educativos.

Neste sentido, verificamos alguns aplicativos gratuitos que entendemos ser de boa

procedéncia e que podem ser utilizados em dispositivos moveis:

S6 Educa - Educacdo Fisica: trata-se de um aplicativo que proporciona conteido
colaborativo em forma de comunidade digital para professores de Educacdo Fisica, alunos e
interessados na area. Oferece recursos didaticos, modelos de planos de aulas, acervo
informativo, assuntos relacionados a esportes em geral e, por meio da rede social S6 Educa
(Figura 11) busca promover a interacdo entre dos usuérios do aplicativo, de forma que todo o
conteudo disponivel seja formado via ambiente colaborativo. Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobincube.android.sc TT327&hl=pt-BR

* Disponivel em: http://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2014/09/venda-de-smartphones-passam-de-13-milhoes-
no-brasil-no-2-trimestre.html



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobincube.android.sc_TT327&hl=pt-BR
http://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2014/09/venda-de-smartphones-passam-de-13-milhoes-no-brasil-no-2-trimestre.html
http://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2014/09/venda-de-smartphones-passam-de-13-milhoes-no-brasil-no-2-trimestre.html
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Figura 12 — S6 Educa - Educacao Fisica

Fonte: https://play.google.com/store

Futsal Coach: € um aplicativo que permite preparar suas estratégias, elaborar plano de
exercicios e treinamentos especificos para a modalidade esportiva Futsal (Figura 12). Por
meio de seu design interativo € possivel delimitar estratégias taticas identificando as posicoes
dos jogadores e a visualizacdo do resultado. O aplicativo possibilita 0 armazenamento de
estratégias e taticas para posterior visualizacdo dos alunos. O professor pode ainda criar o seu
plano de exercicios na lousa, definindo entre cinco tipos possiveis: exercicios fisicos, técnica
individual, drible, jogo da equipe, tiro e geral. Por fim, o aplicativo pode ser utilizado como
livremente como um quadro negro para explicar as suas instrucées diretamente no smartphone
ou tablet. Disponivel em:

https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=com.canica.apps.futsal
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Figura 13 — Futsal Coach
Fonte: https://play.google.com/store
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Coach’s Eye: este aplicativo serve como plataforma de videos onde o individuo pode analisar
movimentos e técnicas aplicadas a gestos esportivos de qualquer modalidade (Figura 13).
Com o smartphone ou tablet é possivel filmar os educandos durante a execucdo de
movimentos e mostrar-lhes para analise imediata. Demonstrar a movimentacao para a cortada
no voleibol, verificar a forma adequada de levantamento de peso ou langamentos no atletismo,
ou melhorar as habilidades dos fundamentos do handebol, sdo alguns exemplos de aplicagéo
deste programa. Disponivel em:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.techsmith.apps.coachseye.free

Figura 14 — Coach’s Eye

Fonte: https://play.google.com/store

RunKeeper GPS Correr Caminhar: este recurso possibilita 0 monitoramento de corridas,
caminhadas, passeios de bicicletas, trilhas, dentro outros, usando o recurso GPS do proprio
dispositivo celular. O aplicativo (Figura 14) oferece varias ferramentas, como por exemplo:
verificagdo estatistica sobre o seu ritmo da atividade fisica, distancia, tempo e calorias
queimadas; afericdo da frequéncia cardiaca com diversos sensores disponiveis com recurso de
adequacado as zonas de batimentos cardiacos adequadas; medicdo de desempenho pessoal ao
longo do tempo; registro historico detalhado das atividades praticadas (corridas, caminhadas,
ciclismo etc.); administracdo do progresso individual em relacdo as suas metas e objetivos.
Disponivel em:

https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=com.fitnesskeeper.runkeeper.pro



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.techsmith.apps.coachseye.free
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Figura 15 — RunKeeper GPS Correr Caminhar
Fonte: https://play.google.com/store

Aulas de E.F. FREE: esse aplicativo disponibiliza sugestbes de aulas de Educacdo Fisica
Escolar para a Educacdo Infantil divididas em duas faixas etarias, 2 € 3 anos e 4 e 5 anos.
Apresentadas de maneira clara e objetiva, as aulas descritas com textos e imagens podem ser
desenvolvidas facilmente e servirem de suporte para novas aulas e variagdes. No aplicativo
(Figura 15) o professor dispde ainda de ferramentas para célculo do Indice de Massa Corporal
(IMC), cronometro, e suporte tedrico sobre 0s objetivos educacionais para a Educacéo Fisica
Infantil e orientacGes didaticas. Disponivel em:

https://play.gooqgle.com/store/apps/details?id=br.com.consultoriakids.AulasEF FREE

Calcular IMC

2e3Anos Cronémetro
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Objetivos da
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Orientagdes

Figura 16 — Aulas de E.F. FREE

Fonte: https://play.google.com/store

Tanto a comprovagdo da validade das informagfes contidas na internet quanto a
verificacdo da qualidade dos aplicativos para uso didatico perpassam por criteriosa anélise

critica que ndo deve ser ignorada pelo professor. Considerando que as tecnologias digitais tém
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se tornado a cada dia mais intuitivas, seu aprendizado operacional para sua utilizagcdo ocorre
cada vez mais de forma natural e espontanea. Nesta vertente, a educacdo na era digital deve
preocupar-se em focar em dimensdes que auxiliem o senso critico dos educandos no
discernimento para agirem no ambiente hiperinformacional estabelecido na atualidade. Esta
acdo parte pela conscientizagdo do préprio educador, que uma vez detentor de uma apurada
nocdo analitica das informacdes, servira de referencial aos seus educandos, e ainda auxiliara
outros profissionais da area na avaliacdo e compartilhamento de recursos efetivamente

qualitativos, fidedignos e de boa procedéncia.

3.3. Games

Desde seu surgimento e respectiva popularizacdo, expressa de forma mais intensa nas
décadas de 80 e 90, os jogos eletrdnicos vislumbram criancas, jovens e adultos por todo o
mundo. Tal perspectiva é reforcada a cada aprimoramento tecnoldgico, potencial de evolugdo
este que cria mecanismos de interatividade atraentes em diversos formatos, principalmente no
que se refere ao aperfeicoamento da realidade posta pelo jogo virtual.

Os videogames que antes proporcionavam interacdes nas dimensfes cognitivas,
psiquicas e sociais, por meio restrito de comandos manuais de motricidade fina no joystick,
aperfeicoaram-se. Atualmente diversos recursos da nova tecnologia promovem experiéncias
de jogos em (no minimo) trés dimensdes (3D), que traduz uma interatividade ampla, ou seja,
que permite o jogador participar do jogo utilizando movimento globais de seu corpo. Nesta
vertente, nunca um individuo pdde estar “mais dentro do jogo” do que antes.

Extrapolando esta tese, aliada a teoria de Johan Huizinga, descrita em sua obra Homo
Ludens (2001), originalmente datada de 1938, notamos os efeitos que as vivéncias do jogo
eletrobnico condizem com a esséncia da acdo ludica envolvida na experiéncia simbolica e
representativa que o jogo, dentro de um contexto generalista, promove. Um dos indicios que
comprovam isso € a condicdo que 0s jogos eletrénicos possuem de elevar a experiéncia além
da “vida real”, tendo como premissa um intervalo das regras que gerem a vida cotidiana. No
ambiente do jogo, 0s costumes e leis que regem a vida cotidiana ndo tem validade, pois no
universo ludico nos diferenciamos e, consequentemente, fazemos coisas diferentes
(HUIZINGA, 2001). Os sonhos e a fantasia fundamentam o universo do jogo quando o
individuo assume seu papel, com a permissdo do proprio ambiente e da imaginagdo
voluntéria, se transformando por exemplo em esportistas, guerreiros conquistadores, pilotos,

dinossauros, e no que mais for possivel.
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Outro elemento essencial do jogo para Huizinga (2001) é a possibilidade de
objetivacdo por algo ou a propria representacdo de algo e/ou situagdo. Nesse quesito notamos
claramente a nogdo de que o jogo possui significado e gera experiéncias para aqueles que
estdo imersos em sua realidade, nesta forma condicionado ao prazer gerado pela propria
atividade exercida. Dentro do ambiente do jogo, o individuo tem acesso as mais profundas
expressoes de satisfacdo e prazer na agdo, pois, como afirma Huizinga (2001, p. 14) na
atividade ludica o jogador acaba “superando-se a si mesmo a tal ponto que quase chega a
acreditar que realmente é esta ou aquela coisa, sem contudo perder inteiramente o sentido da
realidade habitual”, considerando inclusive, “mais do que uma realidade falsa, sua
representacdo é a realizacdo de uma aparéncia: € "imaginacao", no sentido original do termo”.

A partir das caracteristicas elementares do jogo, Huizinga (p. 65) expde o conceito de
“circulo magico”, onde apresenta a ideia em que o individuo quando participa de alguma
modalidade de atividade ludica prevista pelo jogo ele entra nesse circulo deixando para tras
aflicdes, angustias, ou preocupacdes do cotidiano, mergulhando em um outro universo. “Mas,
seja quadrado ou redondo, de qualquer forma é sempre um circulo méagico, um recinto de jogo
no interior do qual as habituais diferencas de categoria entre os homens sdo temporariamente
abolidas” (HUIZINGA, 2001, p. 59). Apesar de ser um espaco diferente do cotidiano, as
acOes realizadas dentro do circulo magico representam/significam algo para aqueles que
participaram da experiéncia. Para o entendimento do circulo mégico proposta por Huizinga
(2001), recorremos ao autor Ernest Adams (2009, p. 8) que usa o0 seguinte exemplo para

demonstrar este conceito:

O circulo magico O mundo real

Chutar uma bola

em uma rede

Figura 17 — O circulo mégico
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Notamos no exemplo apresentado na Figura 16 que os eventos do “mundo real”
possuem significados especiais dentro do “circulo magico”. Neste contexto, as representagdes
enriquecidas pela tecnologia nos jogos eletronicos, condicionadas na maioria dos casos por
imagens e animacfes em alta resolucdo e interatividade ampla por meio de sensores de
movimento, tendem a inserir o sujeito no campo das significagdes no contexto do circulo
magico de maneira importante.

Cabe ressaltar que, como qualquer ferramenta, os jogos eletrdnicos podem trazer
beneficios na mesma magnitude que danos a formacdo dos individuos que os experienciam.
No que diz respeito aos jogos eletronicos que incitam a violéncia, pesquisas comprovam que
ainda ndo h& comprovacdo da relacdo direta da violéncia cometida e acdo jogar de jogos
violentos, como afirma o pesquisador norte-americano Nicholas Carnagey (2006, p. 490):
“ainda que hajam estudos perspicazes sobre jogos violentos, poucos abordam diretamente a
influéncia da violéncia dos jogos na vida real”. Porém, independem desta abordagem é
relevante toda e qualquer preocupacdo na escolha e aplicacdo dos jogos eletronicos na escola.

Existem no mercado diversos consoles de videogames que propiciam experiéncias em
3D aliadas ao controle de movimentos via sensores. Dentre 0s mais populares encontramos o
Nintendo Wii (Figura 17); o Microsoft Xbox 360 (Figura 18) ou Xbox One (versdo mais
recente); e o Sony PlayStation 3 ou PlayStation 4 (versdo mais recente) (Figura 19). Estes
aparelhos possuem uma vasta gama de jogos com diversas tematicas, que envolvem desde
treinamentos fisicos especificos, passando por simuladores de danca ou de pilotagem, até a
jogos com modalidades olimpicas e jogos com esportes de aventura. Neste contexto
enxergamos uma nova possibilidade de variagdo das tradicionais aulas de Educacédo Fisica,
favorecendo uma conexdo entre o contexto do jogo a objetivos educacionais especificos que

envolvem a corporeidade humana explorados de forma jamais vista no contexto escolar.

Figura 18 — Nintendo Wii: jogo Wii Fit
Fonte: http://ep.yvimg.com/ay/yhst-56804754073016/nintendo-wii-fit-u-bundle-10.jpg



http://ep.yimg.com/ay/yhst-56804754073016/nintendo-wii-fit-u-bundle-10.jpg

86

Figura 19 — Xbox 360 com Kinect
Fonte: http://a.espncdn.com/photo/2010/1104/vg kinect 4 576.jpg

Figura 20 — PlayStation 4 com Move

Fonte: http://i.kinja-img.com/gawker-media/image/upload/s--2487fk0a--
/17han2c3Imjgwijpgd.jpg

A aplicabilidade dos videogames nas aulas de Educacdo Fisica a primeira vista pode
apresentar-se de forma incongruente, até mesmo contraditéria. Acreditamos que tal
perspectiva vincula-se em parte por duas questdes: pela propria identidade culturalmente
construida que remete a pratica das vivéncias que englobam a motricidade corporal humana
nas aulas de Educacdo Fisica Escolar em um ambiente “exclusivo”, ou seja, na quadra de
esportes da escola; e a tendéncia de uma visdo socialmente concebida que vinculam jogos
eletrbnicos ao sedentarismo. Salientamos que ndo temos a intencao de justificar a inclusdo dos
jogos eletronicos com base em argumentos que levem em consideragdo o aprimoramento dos
videogames e a possibilidade atual de movimentar o corpo de forma global, pois tal visdo
seria um equivoco conceitual. O jogo é contetdo proprio da Educacdo Fisica Escolar e, sendo
esse praticado por meio de movimentos corporais amplos ou ndo, seu objetivo principal,
dentro da abordagem cultural, permeia 0 acesso por esséncia de uma funcéo significante ao
homem, ou seja, com fim em um determinado sentido, algo que eleva o espirito humano em

constituintes culturais que “ultrapassa os limites da atividade puramente fisica ou bioldgica”


http://a.espncdn.com/photo/2010/1104/vg_kinect_4_576.jpg
http://i.kinja-img.com/gawker-media/image/upload/s--2487fk0a--/17han2c3lmjgwjpg.jpg
http://i.kinja-img.com/gawker-media/image/upload/s--2487fk0a--/17han2c3lmjgwjpg.jpg
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(HUIZINGA, 2001, p. 5). Neste contexto, a busca pelo espaco de insercdo de ferramentas que
privilegiem a experiéncia dos educandos em vivencias do jogo de forma diversificada e
conectada a cultura dos educandos Nativos Digitais, € plenamente relevante ao contexto

educacional na contemporaneidade.



CAPITULO 4. METODOLOGIA

4.1. Referencial tedrico metodoldgico

Com a intencdo de alcancar os objetivos propostos neste estudo, realizamos uma
pesquisa de campo por meio de coleta de dados constituidos em dois momentos
cronologicamente e metodologicamente distintos. Esta perspectiva evidencia a real
necessidade de situar e construir uma dinamica de aproximacéo entre pesquisador, populacéo
investigada e o objeto de estudo, a fim de estabelecer melhor compreenséo da apropriacdo das
NTIC nas praticas educativas com foco na construcdo e formacéo histérica do individuo.

Comprometidos com a relevancia social deste estudo e com vistas na descricdo de
pesquisa dada por Luna (2000, p. 15) afirmando que esta "visa a producdo de conhecimento
novo, relevante tedrica e socialmente fidedigno”, planejamos o tragco metodoldgico
empregado neste estudo condizente aos pressupostos epistemoldgicos de pesquisa com
abordagem mista, compreendendo aplicacdo de instrumentos de coleta de dados referentes a
abordagem quantitativa, em primeira instancia; e, posteriormente o emprego de abordagem
qualitativa, subsidiando neste sentido uma andlise sistematica e ampla do objeto de estudo.

O uso de abordagem mista em pesquisa educacional favorece contribuigdes no ambito
da complementariedade de possiveis lacunas que a aplicacdo de apenas um Unico tipo de
abordagem pode proporcionar. Em colaboracdo aos autores supracitados, Morais e Neves
(2007, p.98) compartilham:

A metodologia de investigacdo é uma metodologia mista que se afasta da
dicotomia entre abordagens naturalistas e racionalistas, enquanto recorrendo
a caracteristicas associadas a ambas as formas de inquérito, quantitativa e
qualitativa. A abordagem racionalista presente na concepg¢do dos modelos de
andlise traduz uma opg¢do metodoldgica da investigacdo que, se acredita,
pode contribuir para dar maior consisténcia aos resultados obtidos e,
consequentemente, permitir a emergéncia de novo conhecimento. O uso de
procedimentos qualitativos tem aumentado a profundidade das anélises, o
que é crucial para o avanco do conhecimento. O caracter qualitativo da
investigacdo, associado a uma orientagdo metodoldgica geral de caracter
racionalista tem permitido a construgdo de um quadro tedrico empirico para
guiar a investigacao.

Nesse sentido, para caracterizagdo dos professores que compuseram a populacéo
investigada; verificacdo do nivel de percepcédo que estes mantém com as novas tecnologias em

sua vida cotidiana; e para avaliagdo diagnostica do nivel de apropriagdo das NTIC na prética
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docente, a primeira etapa do estudo posiciona-se em aspectos metodoldgicos de carater
quantitativo que, por sua vez, se insere num paradigma epistemoldgico objetivista. Segundo
Coutinho (2005, p. 4) “a perspectiva quantitativa permite determinar uma realidade, frisa a
racionalidade, a objetividade ¢ permite realizar uma generaliza¢ao dos dados”. Ainda segundo

Coutinho (2005, p. 4-5), a pesquisa quantitativa apresenta como principais vantagens:

A realidade sob avaliagdo é '"objetiva’, uma vez que existe
independentemente do sujeito; eventos acontecem de uma forma organizada,
e, portanto, é torna-se possivel determinar as regras que os regem, a fim de
prevenir e controla-los; A validade do conhecimento depende da maneira em
que a observacdo é feita; diferentes observadores enfrentam os mesmos
dados deve render conclusGes semelhantes - garantias de replicacdo e
objetividade; Assumindo que 0s processos metodoldgicos tenham sido
corretamente implementada, a informacéo obtida é tomada como valida.

Nesta fase da pesquisa 0 método de levantamento de dados teve natureza transversal.
Este tipo de método apresenta o conhecimento direto da realidade estudada, e possibilita a
realizacdo de uma descri¢do quantitativa de caracteristicas, tendéncias, atitudes ou opiniGes de
um grupo ou de uma amostra, e a partir dos resultados o pesquisador faz alegacGes e analises
acerca da populacéo investigada (CRESWELL, 2007; COUTINHO, 2005; GIL, 2008).

A segunda etapa do estudo se pauta em levantamento de dados por meio da
observacdo da pratica docente, mediada pelo uso das NTIC, e também em entrevistas
aplicadas a alguns componentes da populacdo investigada. Caracteriza-se aqui estratégias de
coleta de informacBes pertinentes a conducdo do estudo que corroboram a abordagem

qualitativa. Segundo Minayo e Sanches (1993, p. 8):

[...] a abordagem qualitativa realiza uma aproximagdo fundamental e de
intimidade entre sujeito e objeto, uma vez que ambos sdo da mesma
natureza: ela se volta com empatia aos motivos, as intengdes, aos projetos
dos atores, a partir dos quais as acOes, as estruturas e as relacGes tornam-se
significativas.

Por fim, o compéndio de informac6es colhido por meio das estratégias investigativas
de abordagem mista, que compdem a metodologia de pesquisa deste trabalho, confrontados ao
referencial teorico escolhido para este estudo resultardo em uma pesquisa de natureza
descritiva (GIL, 2008). Ressaltamos ainda que todos os cuidados éticos em relacdo ao acesso

e permissdes para a aplicacdo da pesquisa foram devidamente e sistematicamente realizados,
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0 que inclui a obtencdo de aprovagdo da pesquisa junto ao comité de ética da Universidade
Federal de S&o Carlos - UFSCar.

4.2. Instrumentos metodoldgicos

4.2.1. Questionérios

Como mencionado anteriormente, este estudo foi planejado em duas etapas distintas.
A primeira fase contou com a aplicacéo de técnica de observacgdo indireta, que de acordo com
Quivy e Campenhoudt (2005) o investigador dirige-se ao sujeito para obter a informacao
procurada. Para tanto, a coleta de dados nesta etapa do estudo se efetivou por meio de um
questionario. A escolha pela utilizacdo de questionario se deu pelo fato deste tipo de
instrumento permitir o acesso a um maior nimero de elementos, favorecendo a sistematizacéo
da coleta e gestdo das informacges, e também porque comporta uma metodologia rigorosa e
um tratamento homogéneo dos dados. Para Quivy e Campenhoudt (2005), o questionario é
uma das técnicas periodicas na constituicdo de pesquisas na area de ciéncias sociais, facilita o
conhecimento de determinada populagéo e a compreensdo de alguns fatores sociais que, em
outras circunstancias, apresentariam maior complexidade no processo de avaliacéo.

A fim de estabelecermos mais fidedignidade ao presente estudo, 0 questionario
elaborado para o diagnostico da populacdo investigada se baseou na pesquisa proposta por
Paiva (2002), que delineou o panorama sobre a utilizacdo das NTIC por professores
portugueses, intitulado ‘As tecnologias da informacdo e comunicacdo: utilizacdo pelos
professores’, realizado no ensino basico e secundario de Portugal pelo Ministério da
Educacdo. Este instrumento de pesquisa foi adaptado por diversos pesquisadores e
direcionado a diferentes populacdes, com o intuito de observar a apropriacdo das novas
tecnologias por professores no contexto educacional (SEBRIAM, 2009; SOBRINHO, 2007;
ALVEZ, 2006; LOPES, 2006; ROLO e AFONSO, 2005; SILVA, 2004; VISEU, 2003;
DALVI, PEREIRA e DIAS, 2003).

Cabe mencionar que, ainda que exista um questiondrio que alcance 0s objetivos
estabelecidos por diferentes estudos com o mesmo foco tematico, & recorrente e preciso
adapta-lo a nova realidade investigada. Hill e Hill (2005), afirmam que comumente &
necessario adaptar um questionario ja existente ao defrontarmos a uma populacéo alocada em

um universo distinto daquele para o qual este foi desenvolvido, portanto, é de extrema
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relevancia verificar a clareza e a compreensdo das perguntas aplicadas aos individuos que
compde 0 universo novo.

Desta forma, ap0s verificacdo da necessidade de adequacdo do questionario original
levando em consideracdo o0 contexto da populacdo investigada, preferimos adaptar o
questionario de Paiva (2002), composto originalmente por vinte e quatro questdes fechadas,
quanto as particularidades da educacdo brasileira, assim como a linguagem adotada, os
recursos tecnologicos disponiveis atualmente, e ao seu direcionamento especifico ao
componente curricular Educacéo Fisica.

O questionario estruturado (APENDICE 1) aplicado neste estudo, composto por
dezoito questdes fechadas e uma questdo aberta, englobou trés diferentes dimensdes, sendo:
Dimensdo 1: Caracterizacdo profissional da populacdo pesquisada; Dimensdo 2: Diagndstico
da apropriacdo das NTIC no cotidiano pessoal; Dimensédo 3: Apropriacdo das NTIC na préatica
docente.

A primeira dimensédo, ‘Caracterizagdo profissional da populagdo pesquisada’, buscou
caracterizar a populacdo investigada por meio de seis questdes fechadas. Os elementos
observados neste componente englobaram: género; idade; nivel de formacdo; etapa
educacional atuante; tempo de experiéncia como professor em nivel de Educacdo Basica; e
carga horéaria semanal exercidas na funcdo docente. Ressaltamos que a questdo nimero dois
(Questdo 2 — Nascimento: a) Entre 1945 e 1960; b) Entre 1961 e 1982; c) Entre 1983 e 1990;
d) Apo6s 1990), contida nesta dimensdo, propiciou a definicdo dos professores Imigrantes
Digitais e Nativos Digitais, dado de extrema relevancia para o estudo, pois categoriza a
populacdo investigada nas distintas geracfes, 0 que viabilizou uma analise sistematica da
relagdo estabelecida por individuos classificados nas referidas categorias geracionais com 0s
recursos da nova tecnologia e sua respectiva pratica educativa.

A segunda dimensao, ‘Diagnostico da apropriagdo das NTIC no cotidiano pessoal’,
procurou evidenciar qual o nivel de percepcdo relacionado aos recursos tecnolégicos €
apresentado pelos individuos investigados. Composta por cinco questdes de multipla escolha,
esta etapa esclarece a disposi¢do ou ndo dos professores na apropriacdo de recursos das novas
tecnologias em sua vida pessoal. Tal componente propicia um diagnostico da interacéo e 0s
significados estabelecidos entre o sujeito e 0 objeto, explorando aspectos como: equipamentos
tecnoldgicos que possui; funcionalidade e aplicabilidade dos recursos tecnoldgicos no
cotidiano pessoal; e tempo dedicado ao uso da internet.

Neste estudo entendemos o conceito ‘percepc¢ao’ a partir de um pensamento filosoéfico

em especifico do termo. A teoria transacional, considera que a percepcdo se faz como uma
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transagéo, ou seja, um acontecimento que ocorre entre 0 organismo e 0 ambiente, e portanto,
ndo pode ser reduzido a a¢do do objeto ou do sujeito, nem mesmo a agdo reciproca dos dois.
“Como transacao, a natureza da Percepcao deriva da situagdo total em que estd inserida e tem
suas raizes tanto na experiéncia passada do individuo quanto em suas expectativas de futuro”
(DFWF e BENTLFY, 1949, apud ABBAGNANO, 2007, p. 756). Nesta vertente, evidencia-se
0 carater ativo e seletivo da percepcao no individuo, constituida a partir de probabilidades, e
ndo de certezas, e por sua vez, se apropria de indicios com base nos quais reconstréi o
significado do objeto.

Fruto da percep¢do humana, a disposicdo, € um processo seletivo, que estabelece
diferencas qualitativas ou quantitativas, preferéncias e prioridades naquilo que se percebe. A
disposi¢do compreende uma ‘expectativa perceptual’, baseando-se na experiéncia precedente
e antecipando a futura. Assim nao se diferencia do proprio processo perceptivo, “nem € um
mecanismo inato ou prefixado, mas um esquema varidvel aprendido ou construido, ainda que
nem sempre voluntariamente” (ABBAGNANO, 2007, p. 755).

A terceira e dUltima dimensdo contemplada pelo questiondrio, denominada
‘Apropriacdo das NTIC na préatica docente’, busca evidenciar por meio de sete questdes de
multipla escolha, e uma questdo aberta, qual a visdo dos professores em relacdo ao uso das
NTIC nos processos educativos aplicados a Educacéo Fisica Escolar.

Apobs a aplicacdo do questionario a populacdo investigada, e uma vez os professores
classificados em dois grupos, Imigrantes e Nativos Digitais, os instrumentos metodolédgicos
adotados na segunda etapa da pesquisa englobaram: entrevista por pauta e observacdo

sistematica das aulas de Educacdo Fisica ministradas em determinado periodo de tempo.

4.2.2. Entrevistas

A entrevista € uma das técnicas de coleta de dados mais utilizada no &mbito das
ciéncias sociais, pois se trata de uma técnica em que o investigador se apresenta frente ao
investigado e formula perguntas, com o objetivo de obtencdo dos dados pertinentes a
investigacdo A entrevista, deste modo, configura uma forma de interacdo social, mais
especificamente, condiz a dialogo assimétrico, em que uma das partes busca coletar dados e a
outra se apresenta como fonte de informagdo manifestando por meio de suas respostas o “que
sabem, creem, esperam, sentem ou desejam, pretendem fazer, fazem ou fizeram, bem como

acerca das suas explicagOes ou razdes a respeito das coisas precedentes” (GIL, 2008 p. 109).
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A técnica de coleta de dados por meio de entrevista se caracteriza como um
instrumento flexivel, pois condiciona diferentes niveis de estruturacdo. As entrevistas com
maior nivel de estruturacdo conferem um maior grau as respostas a serem obtidas, ja as
entrevistas com menor nivel de estruturacdo compreendem uma maneira mais espontanea de
expressdo, sem que estejam sujeitas a um modelo preestabelecido de interrogatorio. A partir
desse principio, as entrevistas podem ser classificadas em: informais, focalizadas, por pautas e
formalizadas (GIL, 2008).

Neste sentido, com o objetivo de coletar dados de uma amostra da populagédo
investigada que compdem este estudo no que diz respeito ao nivel de percepcdo sobre as
NTIC do professor Nativo Digital e do professor Imigrante Digital e 0 uso de recursos
tecnoldgicos nos processos educativos aplicados a Educacdo Fisica Escolar, conferindo
abordagem qualitativa no processo de pesquisa, escolhnemos a técnica de entrevista por pauta
(APENDICE 1V), pois este tipo de entrevista possibilita a garantia de forma simultanea de
certa espontaneidade ao individuo entrevistado sem perder o foco no levantamento das

informacdes. Gil (2008, p.112) cita que a entrevista por pauta:

Apresenta certo grau de estruturacdo, ja que se guia por uma relacdo de
pontos de interesse que o entrevistador vai explorando ao longo de seu curso.
As pautas devem ser ordenadas e guardar certa relacdo entre si. O
entrevistador faz poucas perguntas diretas e deixa o entrevistado falar
livremente a medida que refere as pautas assinaladas. Quando este se afasta
delas, o entrevistador intervém, embora de maneira suficientemente sutil,
para preservar a espontaneidade do processo.

4.2.3. Observacéao

Nesta etapa utilizamos a observacdo sistematica das aulas de Educacdo Fisica
ministradas pelos entrevistados em determinado periodo de tempo. GIL (2008, p. 100)
salienta que “a observacdo nada mais € que o uso dos sentidos com vistas a adquirir 0s
conhecimentos necessarios para o cotidiano”. Enxergamos que uma das principais vantagens
desta técnica de coleta de dados é a verificagdo dos acontecimentos de maneira direta, sem
nenhum tipo intermediacéo, fato este que tende reduzir a subjetividade no ato da pesquisa e
no levantamento de dados, que normalmente estd presente nos processos de investigacéo

social.
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Os trés principais metodos de observagdes utilizados em pesquisas sociais sao:
observacgdo simples; observagdo participante e observacao sistematica. Cientes da relevancia
da verificacdo dos fendmenos relacionados ao uso das NTIC na pratica docente de professores
Imigrantes e Nativos Digitais, recorremos a técnica de observagdo sistematica, descrita por
Gil (2008, p. 104):

A observacdo sistematica é frequentemente utilizada em pesquisas que tém
como objetivo a descri¢do precisa dos fendmenos ou o teste de hipdteses.
Nas pesquisas deste tipo, o pesquisador sabe quais 0s aspectos da
comunidade ou grupo que sdo significativos para alcancar os objetivos
pretendidos. Por essa razdo, elabora previamente um plano de observacao.

Neste propdsito, a fim de estabelecermos um guia para efetivar o processo de
observacdo e respectiva coleta de dados, nesta etapa do estudo, recorremos a categorizacdo do
processo de controle de varaveis proposta por Kenneth Burke (1969) denominada dramatismo
para a criacdo de um roteiro de observacdo (APENDICE V). Burke (1969, apud Gil, 2008, p.
105) entende que na vida tudo pode ser entendido como um drama, portanto, torna-se possivel
analisar o comportamento social mediante cinco aspectos observacionais: ato, cena, agente,
agéncia e propasitos.

Neste modelo observacional o pesquisador lanca méo de questionamentos para nortear
sua visdo sobre as acdes empreendidas na situacdo observada e posterior efetivacdo dos
registros. Desta forma, no aspecto ‘Ato’, o investigador leva em consideracdo a busca por
respostas as questdes: o que esta acontecendo? Qual é a acdo? Em relacdo ao aspecto ‘Cena’,
€ necessario que o pesquisador atente as respostas das questdes: onde esta ocorrendo? Qual o
cenario da situacdo? Ja no aspecto ‘Agente’, o pesquisador por meio da observacdo deve
responder as questdes: quem estd envolvido na acdo? Quais sdo seus papéis? No aspecto
Agéncia, é preciso evidenciar elementos relacionados as questdes: como 0s agentes agem?
Quais os meios utilizados? Por fim, no aspecto ‘Propdsitos’, o pesquisador observa a a¢éo e
procura respostas as questdes: por que as pessoas agem dessa forma? O que eles querem?

Cabe destacar que os cinco elementos norteadores propostos por Burke (1969), que
constituem o dramatismo, expressaram um instrumento util e eficaz para o levantamento de
informagdes socio educacionais vinculadas a temética deste estudo. Aliada a teoria da Agéo
Comunicativa Dramatdrgica de Habermas (2012a e b), as situacdes fundadas na interacdo dos
individuos durante as aulas observadas propiciaram analise sistematica da acdo dos

participantes em influéncia mutua. Neste contexto, a coleta de dados durante as aulas de



95

Educacdo Fisica, principalmente no que refere aos aspectos ato, agéncia e propésitos, permitiu
a exploracdo da acdo entre os sujeitos, ou seja, educadores e educandos, e posterior analise
qualitativa deste “encontro” que concerne a regulacéo reciproca do acesso subjetividades dos
envolvidos (HABERMAS, 2012a).

4.2.4. Filmagens

Para realizacdo dos registros da observacdo sistematica das praticas educativas nas
unidades escolares escolhidas foram utilizados como recursos a tomada de anotagdes, registro
fotografico e filmagem por meio de cdmera filmadora digital. Sobre a utilizacéo de filmagem
na observacao em pesquisas qualitativas Belei et al. (2008, p. 192) diz que “torna-se possivel
analisar todo o material de pesquisa e manter a neutralidade dos dados”, e completa, “sendo
assim, o uso do video permite um certo grau de exatiddo na coleta de informacdes, uma
comprovacdo frente aos tradicionais questionamentos da subjetividade da pesquisa
qualitativa”.

Cremos que os instrumentos metodoldgicos aplicados no levantamento de dados do
presente estudo conferem meios fidedignos e confiaveis, que possibilitaram analise
sistematica para o alcance dos objetivos propostos por esta pesquisa. As informacdes colhidas
por meio do questionario estruturado, aliadas aquelas levantadas via entrevista por pauta,
juntamente as informacdes obtidas e registradas pela observacao sistematica, compreenderam
um rico repertério de saberes, que analisados a luz do referencial tedrico escolhido para este
trabalho possibilitaram a identificacdo dos fendmenos que compdem o objeto de estudo de

forma plena.

4.3. Procedimentos metodoldgicos

Os procedimentos metodoldgicos aplicados a esta pesquisa englobaram oito etapas
planejadas e ordenadas da seguinte forma: levantamento bibliogréafico; requerimento de
aprovacao da pesquisa pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da Universidade
Federal de Sdo Carlos — UFSCar; apresentacdo dos objetivos da pesquisa e solicitacdo de
autorizacdo do 6rgdo gestor da rede municipal de ensino de Votuporanga/SP; apresentacao
dos objetivos da pesquisa e solicitacdo de autorizagdo para uso dos dados coletados pelos
instrumentos metodolégicos junto a populacdo da pesquisa; aplicacdo do questionario

estruturado a populacdo da pesquisa; emprego da entrevista por pauta a amostra escolhida;
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efetivacdo da observagdo sistematica das aulas de Educacdo Fisica ministradas pelos
professores que compuseram a amostra; e por fim, a analise dos dados coletados.

O levantamento bibliografico desenvolvido previamente a aplicacdo dos instrumentos
metodologicos junto a populacdo de pesquisa teve como principal objetivo subsidiar os
caminhos que seriam adotados no processo de coleta de dados. De acordo com Gil (2008, p.
60), “a necessidade de consultar material publicado € imperativa. Primeiramente, h4 a
necessidade de se consultar material adequado a defini¢do do sistema conceitual da pesquisa e
a sua fundamentagao tedrica”, que reforca, “se torna necessaria a consulta ao material ja
publicado tendo em vista identificar o estagio em que se encontram 0s conhecimentos acerca
do tema que esta sendo investigado”.

O requerimento de aprovacdo para o efetivo da pesquisa concedida pelo Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar, vinculado & Pré-Reitoria de Pesquisa da
Universidade Federal de Sao Carlos, foi realizada pelo cadastro e preenchimento de

formulério online disponivel no sitio: http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil/login.jsf.

A segunda etapa empregada remeteu a solicitacdo de autorizacdo junto ao 6rgao gestor
da rede municipal de ensino de Votuporanga/SP. Esta acdo foi concretizada por meio da
entrega de documento formal (APENDICE VI) constando a apresentacdo, objetivos e
intencionalidades da presente pesquisa a Secretaria Municipal da Educacdo de Votuporanga,
Sra. Silvia Cristina Rodolfo, que prontamente deferiu autorizacdo para aplicacdo dos
instrumentos de coleta de dados com a expedicédo de parecer favoravel.

A fim de formalizar o convite para participacdo da pesquisa, como também apresentar
seus objetivos e solicitar autorizacdo para utilizacdo das informacbes coletadas, foi
empregado junto a populacdo da pesquisa 0 Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(APENDICE VII). Este documento deixa claro em seu texto a intencionalidade do estudo,
possiveis riscos causais para os individuos pesquisados, a ndo obrigatoriedade de participacéo
e o total comprometimento do investigador em preservar a identidade dos mesmos. Cabe
ressaltar que nenhum individuo se recusou em participar da pesquisa.

Apo6s a cumprimento de todos os procedimentos formais de autorizagdo para a
aplicacdo dos instrumentos de pesquisa, 0 questionario estruturado foi apresentado a
populacdo de pesquisa, esta composta por trinta e dois professores de Educacdo Fisica
efetivos na rede municipal de ensino de Votuporanga/SP. O questionario foi aplicado aos
professores em reunido pedagdgica agendada e efetivada por meio de convocacgdo expedida
pela Secretaria Municipal da Educacdo, contando com a presenca dos individuos que

compdem a populacdo da pesquisa e do pesquisador, apenas. Orientados a permanecerem em


http://aplicacao.saude.gov.br/plataformabrasil/login.jsf
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siléncio durante o processo de aplicacdo do instrumento de pesquisa, os individuos tiveram 30
minutos para responder as questoes.

Os resultados das questfes 1 a 18 do questionario estruturado foram tratados com
modelo estatistico descritivo, transversalmente do célculo de porcentagens (TAYLOR, 1997),
para analise das relacBes entre as varidveis estudadas (relacdo Imigrante Digital x Nativo
Digital e apropriacdo das NTIC), que vdo ao encontro dos objetivos tragados as perguntas de
investigacdo. Para isso foi utilizado o software Microsoft Excel 2013 para o calculo estatistico
e representacdo dos resultados em graficos. A questdo 19 do questionario (Questdo 19 — No
seu entender, é importante a integracdo das NTIC no ensino de Educacéo Fisica: a) Sim b)
Ndo — Comente) é uma questdo semiaberta, portanto, adotamos método de anélise de
conteddo, gque consiste em retirar de um texto os significados, procurando julgar e conhecer
aquilo que se encontra além das palavras (BARDIN, 2004).

A anélise do questionério estruturado possibilitou a delimitacdo da populacdo
investigada em dois grupos, professores Imigrantes Digitais (n = 15) e professores Nativos
Digitais (n = 17). A verificacdo das variaveis também permitiu constatarmos o nivel de
percepcao e disposicdo de cada grupo com 0s recursos tecnologicos em seu cotidiano e na
pratica docente, por meio da analise de aspectos como do acesso aos equipamentos
tecnoldgicos que possui; funcionalidade e aplicabilidade dos recursos tecnoldgicos no
cotidiano pessoal; e tempo dedicado ao uso das ferramentas tecnoldgicas. Com isso pudemos
criar novas categorias para analise qualitativa do contexto, e assim chegarmos ao alcance dos
objetivos deste estudo.

As categorias escolhidas para formacdo da amostra que seria submetida a aplicacdo da

entrevista por pauta e observacao das aulas seguiram os seguintes critérios:

e Professor Imigrante Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC (n = 1);
e Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepcéo das NTIC (n = 1);
e Professor Nativo Digital com menor nivel de percepgéo das NTIC (n = 1); e

e Professor Nativo Digital com maior nivel de percepgéo das NTIC (n =1).

A entrevista com os individuos classificados por meio dos critérios supracitados
seguiu pauta determinada (APENDICE IV), e os registros coletados por meio telefone celular
modelo Samsung Galaxy Sl GT-19300 e aplicativo “Gravador de Voz”. Os dados transcritos

resultaram em um relatério composto por 24 paginas. A verificacdo de disponibilidade do
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sujeito da pesquisa para a entrevista, assim como a data, horario e local para sua realizacéo
foram efetivados por meio de contato direto por mensagens via aplicativo de conversagédo
WhatsApp com trés dos professores, e por meio de contato telefonico direto no caso do
professor Imigrante Digital com menor percepc¢éo das NTIC.

As entrevistas foram realizadas na propria escola em que os professores ministram
aulas, mais especificamente na sala dos professores em duas ocasides; na biblioteca em uma
das entrevistas e, em uma sala de aula em um dos casos. Nos referidos locais ndo havia mais
individuos e existia siléncio suficiente e condi¢bes propicias para realizacdo das entrevistas.
Apos apresentacdo do titulo e do objetivo central do estudo pretendido, o pesquisador
lembrou o sujeito inquerido sobre a ocasido em que 0 mesmo respondeu a um questionario
juntamente com outros professores que compdem a populacdo da presente pesquisa. Explicou
que aquele instrumento serviu como recurso diagndstico que possibilitou a identificacdo de
quatro professores de acordo com perfis especificos aliados ao estudo. Sem fornecer maiores
detalhes sobre os perfis identificados e respectivos critérios de escolha com o intuito néo
interferir nos depoimentos, o sujeito da pesquisa foi orientado a apresentar seu depoimento de
forma tranquila, sem se preocupar com o tempo para realizar cada resposta. A duracdo das
entrevistas variaram entre 11m25s e 19m46s.

Os procedimentos de observacao consistiram em acompanhar as aulas ministradas por
cada professor que compds a amostra durante uma semana, totalizando trinta horas de
observacdo por individuo. As estratégias adotadas nesta etapa do estudo se apoiam na
afirmacdo de Minayo (2004, p. 57) que destaca a utilizacdo da entrevista em pesquisas
qualitativas e no trabalho de campo como procedimento usual de extrema relevéncia, “[...]
uma vez que se insere como meio de coleta dos fatos relatados pelos atores, enquanto
sujeitos-objeto da pesquisa que vivenciaram uma determinada realidade que estd sendo
focalizada”.

Portanto, evidenciamos que as informacdes e dados da pesquisa foram coletados em
dois momentos cronologicamente e metodologicamente distintos. O primeiro deles
compreendeu técnica objetiva para coleta de dados, que conduziram ao diagnéstico da
realidade da populacéo investigada, criacdo de categorias, controle de varidveis e, concepgdo
de critérios para a sequéncia do estudo. O segundo momento foi regido por técnicas de
investigacdo de natureza qualitativa o0 que possibilitou certo afastamento do olhar do
pesquisador sobre o objeto de estudo, permitindo melhor compreensdo analitica sobre a
formacdo dos professores e os fendmenos que interferem nos processos educativos aplicados

a Educacéo Fisica escolar mediadas pelas NTIC.
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4.4. Caracterizagdo dos ambientes escolares

A rede municipal de ensino de Votuporanga, Estado de S&o Paulo, composta por vinte
e sete unidades escolares, sendo, quinze Centros Municipais de Educacédo Infantil (CEMEI), e
doze Centros de Educacdo Municipal (CEM) de e Ensino Fundamental. Esta rede de ensino
caracteriza um sistema municipal que nos Gltimos anos tem investido de forma exponencial
em NTIC em suas unidades escolares.

Os CEMEI compreendem unidades escolares constituidas por turmas organizadas da
seguinte forma: bercério | (criancas de até 1 ano de idade), bercério Il (criancas de 2 anos de
idade incompletos), maternal | (criangas de 3 anos de idade incompletos), maternal 1l
(criancas de 3), pré-escola | (criancas de 4 anos de idade) e pré-escola Il (criancas de 5 anos
de idade). Os educandos matriculados nas trés Gltimas turmas mencionadas frequentam
periodo regular de aula parcial em salas de aula equipadas em sua totalidade com lousas
interativas digitais (Figura 20), servidas por notebooks e Internet wireless. As duas aulas
semanais de Educacdo Fisica em nivel de Educacdo Infantil sdo ministradas por professores
licenciados neste componente curricular nas turmas maternal 1, pré-escola | e pré-escola I,

totalizando 2.201 educandos®.

Figura 21 — Lousa interativa digital

! Informagao fornecida pela Secretaria Municipal da Educacéo de VVotuporanga em 01/04/2014.
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Em nivel de Educacdo Fisica Infantil, os professores dispdem dos espacos para
ministrar suas aulas as respectivas salas de aulas das turmas com 0s recursos tecnologicos
mencionados, patio, e sala de danca em dois CEMEI e quadra poliesportiva em cinco CEMEI
da referida rede de ensino.

Os CEM sdo compostos por onze unidades escolares que por sua vez sdo formadas por
turmas organizadas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental e uma unidade composta por
turmas do 1° ao 9° ano. Todas as turmas sdo alocadas em salas de aula equipadas com lousas
interativas digitais, servidas por notebooks e Internet wireless. As unidades escolares
municipais de Ensino Fundamental de Votuporanga possuem ainda laboratérios de
informéatica com numero médio de dezessete microcomputadores do tipo desktop com acesso
a Internet. As duas aulas semanais de Educacdo Fisica em nivel de Ensino Fundamental sdo
ministradas por professores licenciados neste componente curricular em todos anos desta
etapa educacional, totalizando 3.514 educandos (ibidem).

Além dos recursos citados, os CEMEI e CEM possuem ainda lousa interativa digital
movel de uso itinerante; aparelho de TV tela plana de 32”; aparelho de DVD; aparelhos de
som MP3 player; dispositivo movel de recursos audiovisuais denominado B-del (Figura 21).
Compete informar ainda que foi concedido pela Prefeitura Municipal de Votuporanga a todos
os professores da rede municipal de ensino um notebook.

Figura 22 — B-del




101

Uma das unidades escolares de CEM da rede municipal de ensino de Votuporanga
também possui um programa de tecnologia educacional financiado pelo governo federal
denominado UCA - Um Computador por Aluno. Este programa compreende a
disponibilizacdo de netbooks a todos os educandos matriculados na unidade escolar, e tem
sido desenvolvido na escola desde 2010.

Seguindo o critério de determinacdo das categorias de professores Imigrantes e
Nativos Digitais com menor e maior nivel de percepcdo das NTIC para escolha dos sujeitos
entrevistados e observados durante a pratica docente, foram designadas as unidades escolares
para a aplicacdo dos instrumentos de coleta de dados. Respeitando questdes éticas aplicados a
pesquisa, cabe ressaltar que neste estudo tanto a identidade dos professores investigados
guanto os nomes das unidades escolares permanecerdo anénimos em toda e qualquer
descricdo e andlise dos dados coletados. Neste sentido, com o proposito de orientar a analise
das informacgdes colhidas referenciamos abaixo nomes ficticios as unidades escolares
visitadas durante o processo investigativo, com respectiva caracterizacdo dos individuos
investigados e turmas nas quais foram observadas as aulas ministradas com utilizacdo das
NTIC:

v CEM “A” - préatica de ensino ministrada por professor Imigrante Digital com menor
nivel de percepc¢do das NTIC com a turma do Pré 1l B (20 educandos);

v' CEMEI “B” prética de ensino ministrada por professor Imigrante Digital com maior
nivel de percepcéo das NTIC com a turma do Pré Il A (20 educandos);

v' CEM “C” prética de ensino ministrada por professor Nativo Digital com menor nivel
de percepcdo das NTIC com a turma do 5° Ano A (20 educandos); e,

v' CEM “D” pratica de ensino ministrada por professor Nativo Digital com maior nivel

de percepcdo das NTIC com a turma do 1° Ano A (12 educandos).

As unidades escolhidas para observacao dispdem de todos os recursos mencionados

anteriormente, com excecédo do Projeto UCA.

4.5. Caraterizacao dos participantes

Como explicitado anteriormente, a caracterizacdo dos individuos participantes deste
estudo se deu mediante a aplicacdo do questionado estruturado (APENDICE II1). Os dados
coletados para tal acdo resultam das seis questdes que contemplam a Dimensdo 1 desta

pesquisa, ‘Caracterizacao profissional da populagdo pesquisada’, que por sua vez, permitiram
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a verificagdo de informacdes referentes ao género; faixa etaria; nivel de formacéo; etapa
educacional atuante; tempo de experiéncia como professor em nivel de Educacdo Baésica; e
carga horaria semanal exercidas na funcao docente, dos individuos investigados.

A populacdo inquerida nesta etapa da pesquisa foi composta por trinta e dois
professores licenciados em Educagdo Fisica. Ressaltamos que a totalidade de professores
deste componente curricular efetivos na rede municipal de ensino de Votuporanga/SP é de
trinta e seis individuos, entretanto quatro professores estdo afastados da funcdo docente,
sendo, um por motivos de satde, um por assumir cargo de Assessor Pedagdgico e, dois por
assumirem cargo de Diretor de Escola®.

Dispomos agora as informacGes pertinentes a caracterizagdo da populacédo investigada

por representacdo numérica e percentil, e respectiva analise:

Tabela 1 — Caracterizagdo da populagdo pesquisada |

Distribuicdo dos professores por género (n = 32)

Masculino Feminino
44% (n = 14) 56% (n = 18)

Distribuicdo dos professores por faixa etaria

Imigrantes Digitais Nativos Digitais
Entre 1945 e 1960 | Entre 1961 e 1982 | Entre 1983 e 1990 Apds 1990
Baby boomers Geragao X Geracdo Y Geragao Z
0% 47% (n = 15) 53% (n = 17) 0%

Como exposto na Tabela 1, verificamos com base nos dados que existe certo equilibrio
entre géneros na populacdo investigada, com leve acentuacdo referente ao género feminino
representando por 56% (n = 18) dos inquiridos, comparado aos professores do género
masculino que correspondem a 44% (n = 14) dos respondentes. De acordo com o ‘Estudo
exploratorio sobre o professor brasileiro’ (2009), baseado nos resultados do Censo Escolar da
Educacgéo Basica de 2007, realizado pelo Ministério da Educacdo, existe grande discrepancia
entre géneros nos professores de Educacdo Basica no Brasil, com uma relacdo de oito
professoras para cada dois professores homens. No referido censo foram computados total de
1.882.961 professores de Educagdo Basica em todas as etapas e componentes curriculares do

? Informacéo fornecida pela Secretaria Municipal da Educagdo de Votuporanga em 01/04/2014.
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ensino publico brasileiro, destes, 1.542.925 sdo professoras e 340.036 professores (INEP,
2009, p.55).

Considerando as diferencas de género entre profissionais de Educagdo Fisica na
educacdo publica vemos que alguns estudos internacionais apontam maioria de homens no
campo de atuacdo. Capllonch (2007) verificou que 37% dos professores de Educacdo Fisica
de Barcelona, na Espanha, eram mulheres. Yaman (2008) constatou que na Turquia as
mulheres representam 25% dos professores de Educacdo Fisica, o0 mesmo percentual
encontrado por Moreno (2005) na Venezuela. Ressaltamos que ndo foram encontrados dados
referente a diferenca entre género de professores de Educacdo Fisica especificamente para o
Brasil.

Por conseguinte, os dados sobre o periodo de nascimento dos professores
apresentaram certo equilibrio com relacdo ao professores Imigrantes Digitais 47% (n = 15) e,
professores Nativos Digitais 53% (n = 17). Notamos que os professores Imigrantes Digitais,
em sua totalidade, se enquadram dentro da faixa etdria que caracteriza a geracdo X, nao
havendo ocorréncias de professores da geracdo baby boomers, ja os professores Nativos

Digitais encontram-se a faixa etaria caracteristica da geracéo Y.

Tabela 2 — Caracterizagao da populagéo pesquisada 11

Distribuicdo dos professores por nivel de formacéo (n = 32)

Ensino o Pds-
) Especializagdo | Mestrado Doutorado
Superior Doutorado
Imigrantes 27% 73%
O 0% 0% 0%
Digitais (n=4) (n=11)
Nativos 29% 71%
o 0% 0% 0%
Digitais (n=5) (n=12)

Na Tabela 2 podemos notar que a maioria dos professores, tanto os Imigrantes quanto
os Nativos Digitais, aprofundaram seus estudos por meio de cursos de especializagdo. No caso
dos professores Imigrantes Digitais vemos que 73% (n = 11) individuos realizaram cursos de
pos-graduacdo lato sensu, nimero bem proximo ao demonstrado pelo grupo de professores
Nativos Digitais 71% (n = 12). Esta tendéncia parece-nos estar atrelada as diretrizes do Plano
Nacional de Educacdo que enfatiza ou provoca uma busca a formagdo continuada de

professores e sua respectiva valorizacao.
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Marco importante da Era da Informac&o, a Educacéo a Distancia (e-learning) também
contribui para o fato de os professores buscarem aprimoramento profissional em cursos de
especializacdo. Motivados pela popularizagdo dos recursos tecnologicos em especial os
computadores pessoais nas ultimas décadas, aliada com a facilidade de realizar cursos sem
sair da propria casa, fez com que os individuos do século XXI vislumbrassem um meio
efetivo de aperfeicoamento. Nesta corrente, instituicbes de nivel superior publicas e privadas
oferecem cursos de graduacdo e de pds-graduacdao em grande medida no pais. Os polos de
apoio presencial da Universidade Aberta do Brasil, com unidades em todos os estados da
unido, garantem a disseminacdo e democratizacdo do ensino superior no Brasil, o que
colabora inclusive com o aperfeicoamento dos professores em todo o pais.

Por fim, como percebido nesta questdo do estudo, nenhum professor que compde a

populacdo investigada possui titulacdo em nivel de pds-graduacdo stricto sensu.

Tabela 3 — Caracterizacao da populagéo pesquisada 111

Etapa de ensino

Educagéo Infantil Ensino Fundamental | Ensino
Fundamental I1
Imigrantes 33% 93% 7%
Digitais (n=5) (n=14) (h=1)
Nativos 53% 82%
Digitais (n=9) (n=14) 0%
Tempo de experiéncia docente
Oa3anos | 4a6anos | 7a25anos | 25a35anos | 35 a40 anos
Imigrantes 13% 87%
Digitais 0% (=2 (h=13) 0% 0%
Nativos 6% 94%
Digitais (n=1) (n = 16) 0% 0% 0%
Carga horéaria semanal dedicada a docéncia

Entre 21 e 30 horas Entre 31 e 40 horas | Acima de 41 horas
Imigrantes 27% 53% 20%
Digitais (n=4) (n=8) (n=3)
Nativos 6% 76% 18%
Digitais n=1) (n=13) (n=23)
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O municipio de Votuporanga possui uma politica educacional que valoriza a inclusdo
de professores especialistas desde a Educacdo Infantil. Os componentes curriculares Educacgéo
Fisica, Arte e Inglés sdo ministradas por professores com formacao especifica nas respectivas
areas do conhecimento.

Dentro do contexto da municipalizacdo do ensino em Votuporanga, professores
licenciados em Educacdo Fisica foram efetivados por meio de concurso publico a partir do
ano de 2007, para atuarem no Ensino Fundamental. Desde o ano de 2012, os professores de
Educacdo Fisica tiveram a oportunidade de empreender suas praticas educativas aos alunos
matriculados regularmente nas salas de maternal Il, pré-escola | e pré-escola Il, com duas
aulas semanais. Esta perspectiva evidencia grande avanco para area da Educacdo Fisica, que
muito das vezes ficou restrita aos niveis de Ensino Fundamental 11 e Ensino Médio.

Dos professores Imigrantes Digitais 33% (n = 5) atuam na Educacéo Infantil, 93% (n
= 14) no Ensino Fundamental, e 7% (n = 1) no Ensino Fundamental II.

Ja 53% (n = 9) dos professores Nativos Digitais atuam na Educacdo Infantil e 82% (n
= 14) no Ensino Fundamental I. Ressaltamos que alguns professores ministram aulas em mais
de um segmento, o que justifica o percentual apresentado.

Em relacdo ao tempo de experiéncia dos professores, verificamos que dos professores
Imigrantes Digitais, sendo 87% (n = 13) possuem de 7 a 25 anos de atuacéo na profisséo e
apenas 13% (n = 2) de 4 a 6 anos de docéncia. Os professores Nativos Digitais demonstram
menor tempo experiéncia, com 6% (n = 1) de 0 a 3 anos e, 94% (n = 16) de 4 a 6 anos. Estes
dados sdo claramente evidenciados por estarem relacionados a idade dos individuos.

Tardif e Raymond (2000) e Huberman (2000) relatam que do primeiro ao terceiro ano
da carreira docente é um periodo critico na vida dos professores, pois gera expectativas e
sentimentos intensos e, muito das vezes, contraditérios. Para estes autores 0s primeiros anos
na atuacdo como professores formam um periodo importante em sua histéria profissional, o
que determina inclusive seu futuro e sua relagcdo com o trabalho docente.

Segundo os autores, duas etapas marcariam os primeiros anos de profissionalizacéo e
atuacdo dos professores. A primeira delas, denominada fase de exploragéo, que ocorre do
primeiro ao terceiro ano, ¢ aquela em que o professor “faz uma escolha provisoria de sua
profissdo, inicia-se através de tentativas e erros, sente a necessidade de ser aceito por seu
circulo profissional (alunos, colegas, diretores de escolas, pais de alunos etc.) e experimenta
diferentes papéis” (TARDIF e RAYMOND, 2000, p. 227). E ainda nesta fase que uma

porcentagem importante dos novos professores questionam a escolha da profissdo, a
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continuidade na carreira docente, e em alguns casos resolvem abandonar a profisséo,
influenciados pelo “choque com a realidade” (TARDIF e RAYMOND, 2000).

Do terceiro ao sétimo ano acontece a fase de estabilizacéo e de consolidacdo, a qual o
professor realiza investimentos profissionais a longo prazo e garante desta forma o
reconhecimento de capacidade por outros membros da organizacdo (HUBERMAN, 2000).
Nesta fase se manifesta um melhor equilibrio profissional, caracterizando maior confianca do
docente em si mesmo, elevacao do dominio dos varios elementos do trabalho, em especial nos
aspectos pedagogicos, “em um interesse maior pelos problemas de aprendizagem dos alunos;
em outras palavras, o professor estd menos centrado em si mesmo e na matéria e mais nos
alunos” (TARDIF e RAYMOND, 2000, p. 228).

No periodo que engloba de 7 a 25 anos de profissdo se da a fase de diversificacdo e
experimentacdo (HUBERMAN, 2000). Contrariamente a estabilizacdo, nesta etapa 0s
percursos individuais tendem a divergir. Apés a consolidacdo de sua competéncia pedagdgica,
os professores perpassam por uma série de experiéncias pessoais e profissionais que levam a
diversificacdo de materiais didaticos, modos de avaliacdo, aplicacdo do trabalho junto aos
educandos, visao sobre a profissdo e responsabilidades. Nessa fase os professores se engajam
com mais motivacao, apresentando-se mais empenhados, podendo levar ainda a busca por
novos desafios como 0 acesso aos postos administrativos (HUBERMAN, 2000).

Ao observarmos os resultados apresentados pela populacéo investigada sob a 6tica da
tendéncia apresentada pelos postulado de Tardif e Raymond (2000) e Huberman (1995)
verificamos que a grande maioria dos professores Imigrantes Digitais apresentam uma
maturidade profissional superior comparado aos professores Nativos Digitais por terem
perpassado, no inicio de suas carreiras, pelos desafios que a fase de exploragdo empreende ao
individuo, assim como reconhecimento e consolidacdo da carreira apds alguns anos de
atuacdo. Com base nos resultados estas experiéncias estdo sendo vivenciadas pelo grupo de
professores Nativos Digitais agora, que em sua maioria passam pela fase de estabilizacdo e de
consolidacdo de sua profissdo, caracterizando um periodo gradual de equilibrio e confianga
em sua atuacdo docente.

Na rede municipal de ensino de Votuporanga/SP os professores dispdem de trés

opcodes de carga horaria, sendo:

e Carga basica de 24 horas: 16 aulas com alunos; 2 horas de trabalho pedagdgico
coletivo (HTPC); 4 horas de trabalho pedagdgico (HTP) a ser cumprido da escola; e 2
horas de hora de trabalho pedagdgico livre (HTPL);
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e Carga basica de 33 horas: 22 aulas com alunos; 2 horas de trabalho pedagdgico
coletivo (HTPC); 5 horas de trabalho pedagdgico (HTP) a ser cumprido da escola; e 3
horas de hora de trabalho pedagogico livre (HTPL);

e (Carga complementar de 40 horas: 26 aulas com alunos; 2 horas de trabalho
pedagogico coletivo (HTPC); 9 horas de trabalho pedagdgico (HTP) a ser cumprido da

escola; e 3 horas de hora de trabalho pedagdgico livre (HTPL).

Neste contexto, a carga horéria semanal na funcdo docente os resultados apontam que
tanto professores Imigrantes Digitais como os Nativos, em sua maioria, dedicam entre 31 e 40
horas de sua semana a agdo profissional. Assim, dos professores Imigrantes Digitais, 27% (n
= 4) possuem a carga horéaria de 21 e 30 horas, 53% (n = 8) entre 31 e 40 horas e, 20% (n = 3)
acima de 41 horas. No caso dos professores Nativos digitais, 6% (n = 1) responderam que
entre 21 e 30 horas da semana sdo dedicadas ao trabalho docente, enquanto 76% (n = 13)
entre 31 e 40 horas, e 18% (n = 3) dos questionados apontaram trabalhar acima de 41 horas
por semana como professores. Informamos que alguns professores possuem actimulo de cargo
com outras institui¢cbes de ensino, e em grande parte, os professores que apresentaram maior
tempo semanal na funcdo docente também s&o professores efetivos na rede estadual de

ensino, ministrando aulas de Educacdo Fisica.



CAPITULO 5. RESULTADOS E ANALISES

5.1. Questionario

Neste capitulo serdo expostos os dados obtidos por meio dos instrumentos
metodolégicos utilizados no presente estudo, iniciando com a exploragdo das informacgoes
obtidas por meio do questionario estruturado. Desta forma, apos o efetivo da caracterizacdo da
populacdo da pesquisa, descrita no Capitulo 4 deste trabalho, que contempla a Dimensdo 1
observada pelo referido instrumento de coleta de dados, conferimos nesta etapa os resultados
apresentados frente a duas categorias de analise representadas por componentes distintos na
gestdo e organizacdo das informac@es, a saber: Dimensao 2: Diagnostico da apropriacdo das
NTIC no cotidiano pessoal; e Dimensao 3: Diagndstico da apropriacdo das NITC na prética
docente.

A apresentagdo dos resultados do questionério aplicado sera sob a forma numérica e
gréfica, paralelamente ao emprego da discussdo dos dados levantados. Cabe informar que em
alguns casos 0 somatério dos percentuais observados pode ultrapassar o resultado de 100%,
dada a condigdo fornecida aos inquiridos para a escolha de mais de uma alternativa de
respostas simultaneamente em questdes especificas.

Enfatizamos que este passo do estudo engloba uma visdo geral sobre a totalidade de
professores de Educacdo Fisica efetivos na rede municipal de ensino de Votuporanga/SP (n =
32) no tocante ao nivel de percepcdo sobre 0s recursos pertencentes ao conceito de Novas
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (NTIC), que por sua vez revela subsidios
necessarios para o processo diagndéstico de identificacdo dos sujeitos para a fase posterior da
pesquisa, entendida como o foco deste estudo, e que abrange de forma geral o objetivo de
investigar como o nivel de percepcdo docente sobre as NTIC se da no ambito escolar
analisando os processos educativos mediados por recursos tecnoldgicos digitais aplicados ao
ensino da Educacéo Fisica.

Sob a luz dos postulados tedricos de Dewey e Bentley (1949), conduziremos as
andlises gerais da populacdo inquerida e a percep¢do manifestada em relagdo as NTIC,
fomentando a compreensdo dos fendmenos condicionados aos conceitos de experiéncia e
conhecimento. Apos, as discussdes permeardo as informagdes coletadas sobre a apropriacédo
dos recursos tecnoldgicos estabelecida pelos sujeitos investigados na pratica pedagdgica

aplicada ao ensino da Educag&o Fisica no dominio da Educacédo Baésica.
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5.1.1. Dimensao 2: Diagndstico da apropriacédo das NITC no cotidiano pessoal

Para criarmos uma relacdo entre o sujeito e 0 objeto tecnologico, num sentido de
percepcdo e respectiva apropriacdo teleoldgica, partimos dos pressupostos tedricos sobre
experiéncia humana descritos por Dewey (1980). Para o autor, 0 termo experiéncia apresenta
sentido duplo. No sentido ativo indica uma tentativa, a intencdo de provar algo. Ja na
condicdo passiva do sujeito relaciona-se ao sofrimento de “passar por alguma coisa” (p. 8).
Nos dois niveis de experiéncia, tidos por Dewey como vivéncia, sdo criados novos
conhecimentos e uma consequente transformacdo no individuo, quer tenha sido agente
voluntario ou ndo da acéo.

Ao atuar de forma metddica sobre 0 mundo, o sujeito da experiéncia o faz a partir de
uma hipotese. A aceitacdo ou rejeicdo desta vem do estabelecimento de uma nova relacdo
entre o resultado obtido e o esperado e, constitui, por sua vez, um acréscimo do conhecimento
e da vivéncia. Ao passar por uma experiéncia o experimentador, por lidar com o impacto
gerado, adquire uma nova perspectiva do meio que a envolve e, consequentemente, agrega um
novo conhecimento (DEWEY, 1959).

A experiéncia, deste modo, se torna fator importante no desenvolvimento total do
individuo. Ha um crescimento a partir da experiéncia, conduzindo de forma objetiva a mais
experiéncia. Este processo é percebido como continuo assim como transacional, ou seja, vai
além da interacdo, envolvendo o passado, o presente e o futuro do sujeito em termos
qualitativos e quantitativos de suas vivéncias (DEWEY e BENTLEY, 1949).

O ato de experimentar transforma o experimentador. ApOs a realizacdo da tarefa
proposta ou de vivéncia estabelecida, acaba se tornando um individuo mais experiente, visto
ter passado por um momento Unico. Porém, cabe observar que 0 meio se transforma também,
e esta mutabilidade é constante. Nesta vertente coexistem processos de acdo e reagédo, no qual,
atuando sobre o meio o sujeito autor da experiéncia e passivel do impacto da propria
modificacdo que ocasionou. Assim, o resultado é a modificacdo continuada e subsequente
entre o individuo e o meio, é fruto da reconstrucéo continua da experiéncia (DEWEY, 1980).

A experiéncia consiste, portanto, “num ponto de partida e de chegada, algo que propde
problemas e verifica as solugdes propostas” (DEWEY, 1959, p. 3) e possibilita o
estabelecimento de relagdes entre as coisas. No principio, h& uma experiéncia que é vivida
pelo sujeito. Ele a vivencia por completo. Ele a sofre. No instante seguinte torna-se portador

de um novo conhecimento, ou seja, 0 da experiéncia tida. Ha, deste modo, duas etapas. A
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primeira, a do surgimento do fendmeno, e a segunda do seu reconhecimento. Neste contexto,
a experiéncia consiste num principio metodoldgico. E necesséria a obtencdo do conhecimento.
Trata-se de seu modo de alcance.

A assimilacdo da experiéncia e respectivo conhecimento permeada pelo meio,
podendo ser representada inclusive por um objeto, estd na propria agdo que o objeto
protagoniza no processo que versa em algo perceptivel. A acdo estabelecida entre sujeito e o
ambiente, e seu resultante transformacional, esta vinculada a percepcdo do que Dewey e
Bentley (1949) chamam de sinal. “Sinal € um processo que ocorre somente quando organismo

e ambiente estdo em operacdo comportamental” (p. 148). Todos os sinais séo transacionais.

Se um cdo avista a orelha de um coelho e comega a perseguir, significa que o
comportamento do sinal est& envolvido. O sinal ndo é orelha do coelho por si
S0, nem é 0 mecanismo de identificacdo no cdo; é o "estimulo” particular do
ambiente e do organismo [...] é o encaixe efetivo no desempenho” (DEWEY
e BENTLEY, 1949, p. 149).

Nesta linha de entendimento, buscaremos a partir de agora verificar a apropriacéo via
percepcao e experiéncia dos elementos que englobam os recursos da nova tecnologia, dentro
de um repertério de dispositivos tecnoldgicos pré-estabelecidos durante o processo de
inquérito, por meio das informacfes apresentadas pelos professores Imigrantes Digitais e
Nativos Digitais.
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Equipamentos que possui
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Gréfico 1 — Distribuicéo dos professores de acordo com os recursos tecnolégicos que
possui

O gréafico 1 expressa os resultados acerca da acessibilidade as NTIC que professores
Imigrantes Digitais e Nativos Digitais possuem no contexto pessoal. Notamos equilibrio no
que se refere a posse de recursos tecnoldgicos entre as duas categorias de professores na
maioria dos equipamentos, e algumas diferencas em outras modalidades de ferramentas
tecnoldgicas. Para tentar compreender o nivel de percepcdo dos individuos investigados com
relacdo as NTIC, vamos evidenciar alguns equipamentos para posterior analise e discussao:

Scanner: apenas 18% (n = 3) dos professores Nativos Digitais afirmam possuir tal
recurso, enquanto 40% (n = 6) dos professores Imigrantes Digitais responderam que dispdem
do dispositivo scanner em suas residéncias. Camera de video digital: somente 24% (n = 4)
professores Nativos Digitais possuem este recurso, e 67% (n = 11) dos professores Imigrantes
Digitais tem posse desta ferramenta tecnol6gica. Smartphone: dos professores Nativos
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Digitais 76% (n = 13) possuem este dispositivo e, dos professores Imigrantes Digitais 60% (n
=9) dos investigados dispdem deste tipo de aparelho.

As funcionalidades dos equipamentos scanner e camera filmadora digital atualmente
sdo efetuadas com muita qualidade pelos dispositivos smartphones. Com provavel ciéncia
deste fato, vemos que os professores Nativos Digitais tendem a agregar suas necessidades
digitais ao aparelho multifuncional. Tal perspectiva ndo significa, necessariamente, que 0s
professores Imigrantes Digitais ndo se apropriaram deste entendimento. Estes apresentam boa
percepcdo e assimilacdo do recurso mais aprimorado, assim como o fizeram em dado
momento de suas vidas no qual o scanner e a filmadora digital cumpriam seu papel
representando uma inovagdo tecnoldgica em seu tempo. N&o afirmamos aqui que estes
recursos deixaram de ser Uteis, pelo contrario, estes aparelhos sdo comercializados atualmente
e possuem espaco no cotidiano de muitos individuos.

Salientamos ainda, dentro deste contexto, que o avango tecnolégico desmedido as
necessidades de aplicacdo do sujeito podem contribuir para uma acdo irrefletida de
apropriacdo, condicionado ao consumismo, e permeando uma a¢do na vida cotidiana com
vistas na alienacdo do abismo criado pelo capitalismo moderno (HELLER, 1970). Isto é, em
um contexto sociolégico, a apropriacdo do que é fisico, daquilo que é material, dos objetos da
nova tecnologia, passa por uma linha ténue entre validade e superficialidade. Ultrageneralizar
a aplicacdo de ferramentas, principalmente das tecnoldgicas que sdo ‘renovadas’ e
‘atualizadas’ com grande rapidez na vertente comercial imbricada no capitalismo, apresenta-
se como um risco que fomenta acdes analogas superficiais, que nada agregam a representacao
individual do sujeito em sua prépria vida cotidiana.

Em termos de utilidade, a prépria experiéncia (ou a auséncia da experiéncia)
empreendida pelo Nativo Digital sobre dispositivos da nova tecnologia hoje em segundo
plano, e a do Imigrante Digital sobre os recursos mais atualizados e modernos, rementem ao
processo particular de sinalizacdo da percepcdo, e consequente, agéncia de reconhecimento. A
acao teleologica fundada na base utilitarista do objeto tecnologico aliada a concepcao
transacional, ou seja, a interagdo estabelecida em componentes da historia do individuo e suas
expectativas futuras, regulam o proprio acesso ao objeto. A apropriagdo de sua funcionalidade
e aplicacdo na vida cotidiana perpassa pela vivéncia, at¢é mesmo pelo sofrivel em alguns
casos, que gerard o conhecimento e assimilacdo plena da acdo instrumental do objeto, sua
relagdo com o0 meio, e o sujeito (HABERMAS, 2012a; DEWEY e BENTLEY, 1949).

Verifiguemos agora mais dois recursos tecnoldgicos que apresentaram resultados que

que valem nossa atencdo. Consoles de jogos: estdo nos lares de 24% (n = 4) dos professores
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Nativos Digitais, e apenas em 7% (n = 1) no caso dos professores Imigrantes Digitais. Smart
TV: os resultados apontaram que apenas 12% (n = 2) professores Nativos Digitais dispde
deste tipo de aparelho, e 47% (n = 7) dos professores Imigrantes Digitais assinalaram possuir
tal recurso.

Como discutido no primeiro capitulo deste trabalho, os Nativos Digitais passaram
grande parte de suas vidas interagindo com recursos tecnoldgicos, em especial com o aparelho
de TV (PRENSKY, 2001). Este fato propiciou transformacdes tanto no modo com que estes
individuos visualizam e interpretam contetdos de imagem, como também modificou a
maneira com que interagem com informagdes pictoricas. Ou seja, 0os Nativos Digitais em
esséncia sao visuais. Sobre isso Veen e Vrakking (2009, p. 36) comentam que “a maior parte
dos jovens comeca a jogar aos 3 anos [...] e antes de entrar na pré-escola, a crianca ja sabera
reconhecer formas e figuras retangulares, circulares e piramidais”. A imagem e a
interatividade fizeram parte da formacdo dos Nativos Digitais, portanto atendem a uma
necessidade destes individuos. Entretanto, notamos aqui relevante valorizacdo aos elementos
visuais mais aprimorados exercidos pelo dispositivo Smart TV pelos professores Imigrantes
Digitais. A presente representacdo reforca a ideia de que a experiéncia vivenciada por estes
individuos com a digitalizacdo da imagem, com a nitidez provocada pelos aperfeigoamentos
em HD (alta defini¢do), ocasionou fascinio e respectiva valorizacdo destes agentes. Esta
perspectiva fundamenta a tendéncia de que os Imigrantes Digitais podem engajar-se na
apropriacdo dos recursos tecnoldgicos digitais uma vez sinalizados a experiéncia. Neste
contexto, podemos afirmar que sera por meio da experiéncia; da vivéncia; da acdo metddica
estimulada pela sinalizacdo; da reflexdo utilitarista em cenario futuro; que os Imigrantes
Digitais visualizaréo as possibilidades que as novas tecnologias oferecem. Tal acdo apresenta-
se como mecanismo contributivo, a titulo de exemplo, a apropriacdo dos recursos que
englobam consoles de jogos eletrdnicos, instrumento ainda ndo explorado de forma
significativa pelos sujeitos desta categoria.

De forma global, ao analisarmos as informacdes coletadas neste campo,
principalmente nos dados que referem a posse de computador, impressora, equipamento de
acesso a Internet, webcam, dentre outros, vemos que os professores Imigrantes Digitais
caminham a passos largos no incremento de sua experiéncia com a nova tecnologia. Com
iSso, em uma perspectiva didatica, os resultados vistos até aqui se mostram consideraveis para
uma relacdo de otimizacdo entre tecnologia e praticas pedagdgicas, se isso é um fator de
melhoria do ensino como aqui defendemos, justamente pela relagdo ao nivel de percepcéo e,

consequente, apropriacdo dos recursos tecnologicos pelos professores em seu cotidiano. Este
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fato potencializa o entendimento da relevancia que as NTIC estabelecem na sociedade
moderna, e que um ensino mediado por estas ferramentas pode fortalecer o didlogo entre

professores e educandos no encontro com o conhecimento.

Uso da Internet
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Gréfico 2 — Distribuicéo dos professores sobre o uso da Internet.

De acordo com os dados da PNAD — Pesquisa Nacional de Domicilios, realizada em
2011 pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a média de brasileiros que
acessavam a Internet era de 46,5%. Como podemos ver no grafico 2, no caso da populagdo
investigada verificamos que 100% fazem uso da Internet, sendo que 47% (n = 7) dos
professores Imigrantes Digitais e 59% (n = 8) dos professores Nativos Digitais afirmam
estarem conectados a todo tempo. Observamos que nesta questdo os professores foram
informados que o enunciado “Sim, estou conectado o tempo todo” significa o aceSSO
propiciado por dispositivos madveis, como tablets ou notebooks e, principalmente
smartphones, e uma vez de posse de um aparelho deste tipo conectado a Internet em sua rotina
diéria representaria a acdo de estarem conectados de forma plena.

Este resultado confirma que os professores das duas categorias investigadas sdo
usuarios assiduos da rede mundial de computadores e usufruem de suas potencialidades.
Desta forma, o fator das geracOes, ou seja, Imigrantes ou Nativos Digitais, nédo
necessariamente demonstrou influéncia no processo de percepcao e experiéncia deste tipo de
aplicacdo tecnoldgica no cotidiano da populagdo investigada. Nesta perspectiva, embora 0s
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professores Nativos Digitais apresentarem maior conectividade durante maior parte de seu
tempo, verificamos que os professores Imigrantes Digitais utilizam a Internet em grande
medida em suas casas 47% (n = 7) e na escola 53% (n = 8).

As possibilidades oferecidas pela Internet sdo inimeras, e neste sentido, ela pode ser
uma eficiente ferramenta para professores de Educagdo Fisica nos processos educativos
aplicados as novas geracdes. Com os dados aqui verificados, somos capazes de tracar um
diagnostico ainda mais otimista com relacdo ao uso das NTIC no ensino da Educacao Fisica,

independente da geracdo dos professores inqueridos.
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Gréfico 3 — Distribuicao dos professores de acordo com a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos digitais.

Em relacdo ao uso dos recursos tecnoldgicos no cotidiano pessoal dos professores
pesquisados verificamos no grafico 3 a condicdo de nivelamento em relagdo as categorias de
professores em dois elementos consultados. Em 100% dos casos, tanto professores Imigrantes
Digitais (n = 15) quanto Nativos Digitais (n = 17) efetivam pesquisas utilizando a Internet,
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assim como a ler e enviar e-mails, sendo 93% (n = 14) dos Imigrantes Digitais e 88% (n = 15)
dos Nativos Digitais.

Referente a comunicacdo e interacdo social (utilizacdo das ferramentas: Skype,
Facebook, Twitter, Instagram, WhatsApp, Chat, etc.) percebemos que grande parte dos
respondentes, de ambas as categorias, fazem uso dos recursos tecnoldgicos em seu cotidiano,
com pequena superioridade dos professores Nativos Digitais 94% (n = 16), em comparagao
com os professores Imigrantes Digitais 80% (n = 12).

Condizente aos dados coletados e apresentados no grafico 1, notamos que 0s
professores Nativos Digitais sdo mais familiarizados com os jogos digitais, pois em 47% (n =
8) dedicam algum tempo livre para jogos e entretimento utilizando recursos tecnoldgicos
digitais, diferente dos Imigrantes Digitais que representam apenas 26% (n = 4) dos
individuos.

Seguindo uma tendéncia, vemos que os Nativos Digitais empreendem mais esforgos
quando o assunto é Educacdo a Distancia. Os resultados mostram que 53% (n = 9) dos
professores desta categoria utilizam recursos tecnoldgicos para frequentar ambientes virtuais
de aprendizagem e plataformas e-learning, numero significativamente superior aos
demonstrados pelos professores Imigrantes Digitais, que representam 27% (n = 4) dos
investigados.

Trés elementos de cunho profissional foram inseridos nesta questdo. O intuito desta
acao foi averiguar se a populacdo pesquisada utiliza recursos tecnologicos digitais em seu
cotidiano pessoal nos afazeres profissionais em seus lares ou locais de convivio, com exce¢do
da escola. Constatamos que ao preparar aulas e/ou testes e no uso de software educativo, 0s
professores Nativos Digitais demonstraram pequena superioridade comparados aos
professores Imigrantes Digitais. No primeiro elemento consultado a estimativa foi 94% (n =
16) dos Nativos Digitais e 80% (n = 12) dos Imigrantes Digitais, e no segundo elemento
vemos 41% (n = 7) dos Nativos Digitais e 33% (n = 5) dos Imigrantes Digitais.

Ja o terceiro elemento questionado aos professores conferimos grande discrepancia,
neste caso positiva aos Imigrantes Digitais. Ao serem consultados sobre a utilizagdo dos
recursos tecnologicos digitais para elaboracdo de material didatico constatamos que 87% (n =
13) dos professores Imigrantes Digitais utilizam estes recursos para o fim mencionado em
detrimento de 53% (n = 9) dos professores Nativos Digitais.

Os dados examinados neste grafico corroboram com a hipGtese de que tanto
professores Imigrantes como os Nativos Digitais estdo inseridos no mundo virtual, e

desfrutam das ferramentas para seu cotidiano. Chama-nos a atencdo o dado ‘Elaborar material
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didatico’ que nos leva a reflexdo sobre a necessidade dos professores Imigrantes Digitais de
trabalhar com elementos concretos em detrimento de contelidos virtuais. Esta vertente pode
estar relacionada a experiéncia prévia, ou seja, a vivéncia empreendida em outros tempos com
recursos concretos, que agora auxiliam o proprio individuo visualizar a funcionalidade de
produgdo deste tipo de material com o uso dos equipamentos mais modernos. Ja a
interatividade e comunicacgdo, assim como 0s jogos, sd0 agentes que configuram mais
proximo do cotidiano dos Nativos Digitais, que veem nestes recursos algo que atendem suas
demandas dialdgicas e pessoais, dentro de um contexto transacional.

A configuracdo de um cenério de equidade sobre os processos de utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos em ambas geragdes de professores parece-nos claro, tendo em vista o

elevado nivel de percepcdo de alguns elementos relacionados as NTIC aqui descritos.

Comunicagao com recursos tecnoldgicos digitais
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Gréfico 4 — Distribuicao dos professores de acordo com o uso de recursos tecnolégicos
digitais para comunicacao e respectivos destinatarios.

Dentro das possibilidades que os recursos tecnolégicos digitais oferecem, os
mecanismos de interacdo e comunicacdo sao 0s que mais se aprimoraram nos Gltimos anos.
Entre os recursos disponiveis atualmente vemos as redes sociais com uma expressao popular
gue cresce a cada dia no numero de usuarios em todo o mundo. Destacamos aqui dois grandes
fendmenos mundiais, o Facebook com 1,4 bilhdo de usuarios e 0 WhatsApp com 700 milhdes
de usuarios. O contexto historico dos meios de comunica¢do nos mostra 0 quanto a Internet, e
todos as ferramentas que dispbe, tem se expandindo em todo o mundo. Vamos a um
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comparativo. Nos Estados Unidos para chegar aos lares de 50 milhdes de pessoas, o telefone
demorou 70 anos, o radio 38 anos, o computador 16, a televisdo 13, a Internet e o e-mail
levaram 4 anos, e o Facebook 9 meses (DORIGONI, SILVA, 2010).

Observamos no gréafico 4 que 100% dos professores investigados utilizam os recursos
tecnoldgicos digitais para comunicagdo, sendo familiares e amigos a maior representacdo de
interesse nas a¢Bes comunicativas com as ferramentas tecnoldgicas de ambas categorias de
professores. Cabe ressaltar inclusive que tanto professores Imigrantes Digitais (33% n = 5)
quanto Nativos Digitais (41% n = 7) utilizam as novas tecnologias para se comunicarem com

seus alunos.

Horas diarias utilizando recursos tecnoldgicos digitais
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Gréfico 5 — Distribuicéo dos professores de acordo com a quantidade de horas por dia
utilizando recursos tecnologicos digitais.

Finalizando a dimensdo responsavel pela analise da apropriagdo das NTIC no
cotidiano pessoal, consultamos os professores sobre as horas diarias destinadas ao uso de
recursos tecnolégicos independentemente de sua aplicacdo. Neste quesito, constatamos que a
maior parcela de professores utilizam os recursos tecnolédgicos digitais durante 1 a 2 horas por
dia, sendo 33% (n = 5) dos Imigrantes Digitais e 35% (n = 6) dos Nativos Digitais. Notamos
também, conforme exposto no grafico 5, que o tempo dedicado ao uso das ferramentas



119

tecnoldgicas entre 3 e 4 horas, assim como 5 e 6 horas diérias, compreende grande parcela 0s
professores investigados.

Observamos ainda que 13% (n = 2) dos professores Imigrantes Digitais e 18% (n = 3)
dos professores Nativos Digitais afirmam interagir com recursos tecnoldgicos digitais por
mais de 10 horas de seu dia. Este dado, aliado aos demais resultados apontados no grafico 5,
permite-nos dizer que as duas categorias de professores demonstram grande tempo diério de
experiéncia em relacdo as NTIC em seu cotidiano, condicionando assim a maior percepcao e
disposicao ao objeto tecnoldgico ao seu convivio.

Em suma, os dados encontrados na Dimensdo 2 deste estudo demonstram que a
experiéncia pessoal empreendida tanto pelos professores Nativos Digitais como dos
Imigrantes Digitais frente os objetos da nova tecnologia seguem uma frequéncia de
apropriacdo préximo a igualdade entre as geracdes em sentido amplo. Dada a possibilidade, o
individuo desenvolve suas competéncias com base nas vivéncias, na experiéncia propriamente
dita, levando ao aparecimento objetivo de novas experiéncias, do reconhecimento e do
conhecimento (DEWEY e BENTLEY, 1949). Estar aberto a experiéncia € a questdo.
Apresentar-se propicio as transformacfes estabelecidas, no ciclo de acdo e reacdo em
consonancia com a mutabilidade continua do meio, é o retrato de uma atitude ativa frente as
escolhas que levardo até as solucgdes, no estabelecimento das relagGes transacionais. Isso é que

vemos até aqui.

5.1.2. Dimensao 3: Diagnéstico da apropriacdo das NITC na prética docente

Nesta dimensdo apresentamos dados referentes a apropriacdo dos recursos da nova
tecnologia no ambito profissional dos professores investigados. Para tanto, os pontos
observados nesta perspectiva englobam: capacitacGes especificas para o uso das NTIC;
finalidade de uso das NTIC no processo de elaboragédo das aulas; utilizacdo das NTIC durante
as aulas ministradas; tempo médio de utilizacdo das NTIC nas aulas durante um bimestre
letivo; tipos de aplicacdo das NTIC junto aos alunos; tipos de atividades realizadas com
utilizacdo das NTIC durante as aulas ministradas; e, visao dos professores sobre a apropriacao
das NTIC e a prética profissional.

Com vistas nestes elementos, buscaremos aqui alimentar as discussbes frente a

apropriacdo das ferramentas tecnoldgicas nos processos educativos promovidos pelos
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professores investigados em postulados tedricos de atuais e pesquisas realizadas com o
mesmo enfoque apresentado neste estudo.

Capacitacgoes realizadas para o uso das NTIC na
pratica docente

24%

Nao I 20%

76%
oy 80%

Sim
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B Nativos Digitais (n =17) B Imigrantes Digitais (n = 15)

Gréfico 6 — Distribuicdo dos professores de acordo com a realizacéo de capacitacfes
especificas para o uso das NTIC junto aos alunos.

Foi constatado que a maioria dos professores realizaram capacitacfes especificas para
0 uso das NTIC junto aos alunos, e de acordo com as respostas apresentadas no grafico 6
vimos que sobre este quesito as duas categorias de professores demonstraram equivaléncia,
sendo 80% (n = 12) dos Imigrantes Digitais e 76% (n = 13) dos Nativos Digitais.

Sobre a relevancia dos programas de capacitacdo e de formacdo continuada, o relatério
final da pesquisa ‘Formagdo Continuada de Professores: uma analise das modalidades e das
praticas dos Estados e Municipios Brasileiros> (FUNDACAO VICTOR CIVITA, 2011)
mostra que muitos modelos de formacdo continuada empreendidas no pais partem da
constatacdo de que o campo educacional é muito dindmico, o que requer que o0s educadores
lidem de forma constante com novos conhecimentos e saberes a respeito do processo
educativos. “Essa situacdo requer, assim, que a base conceitual e as habilidades pedagdgicas
dos professores sejam constantemente expandidas e aprimoradas, de modo que consigam
atender as novas demandas que a profissao lhes coloca” (p. 13-14).

Nesta vertente, acerca da apropriagdo das novas tecnologias no ensino, Reinders
(2009, p. 14) afirma que “um fator chave em qualquer tipo de inovagao, relacionada ou ndo a
inovacédo tecnologica, € 0 quanto os professores se sentem confortaveis com ela e 0 quanto
veem com clareza os beneficios das mudancas para o uso diario em sala de aula”. Neste
sentido, a formacg&o continuada de professores € um importante instrumento na adequacgéo dos
conhecimentos prévios advindos do convivio com o0s recursos tecnoldgicos digitais no

cotidiano pessoal e seu uso na pratica educacional.
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A Secretaria Municipal da Educacdo de Votuporanga tem investido em programas de
capacitacdo docente nos Ultimos anos, e j& ofereceu aos professores efetivos nesta rede de
ensino cursos de formacéo continuada (por meio de a¢des de participacdo voluntaria) aliados
ao Programa Proinfo, vinculado ao Ministério da Educacdo; formagdes em parceria com a
Microsoft, como o curso Aluno Monitor, e formagdes proprias, como o curso de formagéo
para 0 uso da lousa interativa digital'. Estas oportunidades de formagdo favoreceram os

resultados encontrados nesta questéo.

Finalidade do uso das NTIC na preparagao de aulas
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Gréfico 7 — Distribuicao dos professores de acordo com a finalidade do uso das NTIC
durante a preparacao de aulas.

Em relacdo a preparacédo e planejamento das aulas os resultados dispostos no gréafico 7
apontaram que todos os professores fazem uso das NTIC. Dentro dos trés aspectos observados
nesta questdo o elemento que apresentou maiores resultados em relacdo a utilizacdo dos
recursos tecnologicos entre as duas categorias de professores foi o item ‘pesquisas na Internet
de assuntos da minha disciplina’, compreendendo 100% (n = 15) dos professores Imigrantes
Digitais e 94% (n = 16) dos professores Nativos Digitais.

Nas palavras de Freire (2011b), a pesquisa é necesséria, pois, “ndo ha ensino sem
pesquisa e pesquisa sem ensino [...] Pesquiso para constatar, constatando, intervenho,
intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e comunicar

ou anunciar a novidade” (p. 30-31). As acOes empreendidas de forma voluntaria pelos

! Dados fornecidos pela Secretaria Municipal da Educacéo de Votuporanga.
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docentes em processos de pesquisa podem acrescentar componentes qualitativos a pratica
educativa, ponto favoravel aos integrantes da populacdo investigada que utilizam em grande
medida deste artificio.

Os elementos ‘elaboragdao de planos de aulas; testes; conteudos para as aulas’ e
‘apresentacdes audiovisuais’ também exibiram resultados significativos em ambos 0s grupos
de professores. Os resultados dos professores Imigrantes Digitais nos itens acima foram 73%
(n = 11) e 87% (n = 13) respectivamente, e para os professores Nativos Digitais representou

0s 0 equivalente a 94% (n = 16) e 88% (n = 15) nos quesitos observados.

Utilizacao das NTIC durante as aulas
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Gréfico 8 — Distribuicdo dos professores de acordo com a utilizagdo das NTIC durante
as aulas ministradas.

Os resultados referentes ao uso das NTIC durante as aulas ministradas pelos
professores Imigrantes Digitais, apresentados no grafico 8, foram unanimes, ou seja, houve
indicacdo de 100% (n = 15) dos inquiridos. Ja os professores Nativos Digitais nédo
representaram 0s mesmos resultados, pois 12% (n = 2) afirmaram ndo utilizar recursos
tecnoldgicos junto a seus alunos durante as aulas. Ndo ha diferenca significativa nos
resultados apontados, o que remete a hipotese de que o baixo indice de sujeitos Nativos
Digitais que ndo utilizam recursos tecnologicos durante as aulas ministradas (12% n = 2)
sejam casos pontuais.

Fato significante e que salientamos aqui sdo os resultados demonstrados pelos
professores Imigrantes Digitais, que evidenciam apropriacdo das ferramentas da nova
tecnologia em suas aulas, buscando desta maneira inovacao didatica na administracdo dos
conteudos aplicados ao ensino da Educacgéo Fisica. Este contexto expressa que ‘estdo em seu
tempo’, e contradizem um possivel anacronismo pedagogico, pois valorizam a insercdo dos

recursos tecnolégicos nos processos de ensino, desenvolvendo, neste sentido, um processo de
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assuncdo do historica e cultural do instrumento tecnolégico na prética docente (FREIRE e
GUIMARAES, 2011).

Uso médio das NTIC nas aulas ministradas no
bimestre
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Grafico 9 — Distribuicao dos professores de acordo com a utiliza¢do das NTIC nas aulas
ministradas por bimestre.

Quanto a frequéncia de utilizacdo das NTIC pelos professores observamos no grafico
9 que 60% (n = 9) dos professores Imigrantes Digitais responderam que em média fazem uso
de uma a trés vezes durante um bimestre letivo, ja 47% (n = 8) dos professores Nativos
Digitais afirmam que utilizam este mesmo nimero médio de vezes.

Foi constatado nesta questdo que 12% (n = 2) dos professores Nativos Digitais ndo
utilizam as NTIC em nenhuma das aulas ministradas durante o bimestre, o que confirma os
dados observados no grafico 8. Constatamos ainda que 13% (n = 2) dos professores
Imigrantes Digitais e 12% (n = 2) dizem utilizar as NTIC mais de dez vezes no bimestre, e
6% (n = 1) dos professores Nativos Digitais asseguram utilizar as NTIC em todas as aulas.
Apenas 6% (n = 1) dos professores Nativos Digitais afirma utilizar as NTIC em todas suas
aulas, ndo havendo ocorréncia deste nivel de utilizacdo entre os professores Imigrantes
Digitais.

Sebriam (2009) pesquisou a pratica de 75 professores de Educacao Fisica da cidade de
Londrina/PR com o uso das NTIC. Com enfoque no uso de computadores junto aos alunos, a

pesquisadora observou que 77% dos professores nunca utilizam o recurso ao ministrarem
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aula. A comparagdo com outro estudo da mesma natureza demonstrou que o nivel de
percepcdo e respectiva apropriacdo de recursos tecnoldgicos da populacdo investigada neste
estudo nas aulas ministradas representa uma dimensdo dialégica préxima ao contexto

educacional contemporaneo.
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Gréfico 10 — Distribuicédo dos professores de acordo com as aplicaces das NTIC
utilizadas com os alunos nas aulas.

Em relacdo aos tipos de aplicagdes das NTIC efetivadas pelos professores com seus
alunos durante as aulas notamos que existe preferéncia por parte dos professores frente alguns
recursos, e que essa preferéncia esta presente tanto nos professores Imigrantes Digitais como
nos Nativos Digitais.

O recurso que apresentou maior resultado entre as duas categorias de professores foi a
‘Lousa interativa digital’, com preferéncia de 87% (n = 13) dos professores Imigrantes
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Digitais e de 82% (n = 14) dos professores Nativos Digitais. Cabe ressaltar que este recurso
possibilita uma ampla gama de possibilidades didaticas, pois além de servir como ferramenta
de projecdo digital de contedos, oferece também meios de interatividade como por exemplo
jogos e acesso a Internet.

Outro dado relevante foi a baixa utilizagdo de ‘jogos em consoles’ nas aulas. Apenas
7% (n = 1) dos professores Imigrantes Digitais e 6% (n = 1) dos professores Nativos Digitais
utilizam esta ferramenta. Um dos motivos para esse resultado estar abaixo do esperado, visto
todo potencial que a ‘Gamificacdo’ (MATTAR, 2010) disponibiliza a educacdo dos alunos
Nativos Digitais, pode estar vinculado ao fato de as escolas ndo possuirem a ferramenta,
obrigando os professores a levarem seu recurso pessoal, no caso um console de jogos, a

unidade escolar caso queiram usufruir de seus beneficios durante as aulas.
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Gréfico 11 — Distribuicdo dos professores de acordo com o(s) tipo(s) de atividade(s)
realizada(s) com os alunos com o uso das NTIC.

Neste grafico podemos observar que trés tipos de atividades sdo mais utilizados
durante as aulas de Educa¢do Fisica mediadas pelas NTIC. A ‘exposi¢do de conteudos’

representa a atividade realizada com recursos tecnoldgicos pela maioria dos professores
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Imigrantes Digitais e Nativos Digitais, visto que 87% (n = 13) e 88% (n = 15),
respectivamente, afirmam este fato. A atividade de ‘consulta e pesquisa de informacdo’ ¢ a
segunda opcao pedagdgica dos professores Imigrantes Digitais, € o que afirma 73% (n = 11)
destes. Ja atividades de cunho recreativo e jogos estdo na preferéncia de 53% (n = 9) dos
professores Nativos Digitais,

Baseado no estudo original de Paiva (2002), neste trecho do diagndstico sobre a
apropriacdo das NTIC no contexto educativo, observamos a atitude dos professores frente as
novas tecnologias por meio de dezoito afirmacdes instituidas. Os quadros abaixo representam

as afirmacdes de acordo nas atitudes positivas e negativas dos individuos investigados.

Atitudes positivas

Gostaria de saber mais a respeito das NTIC.

o>

As NTIC ajudam-me a encontrar mais e melhor informacdo para a minha prética
letiva.

Ao utilizar as NTIC nas minhas aulas torno-as mais atraentes para 0s alunos.

Manuseio a informagdo muito melhor porque uso as NTIC.

Acho que as NITC tornam mais faceis a minha rotina docente.

I oMo

Penso que as NITC ajudam os meus alunos a adquirir conhecimentos novos e
efetivos.

Sinto-me apoiado (a) para usar as NITC.

As NITC encorajam os meus alunos a trabalhar em colaboracéo.

OIZ|R

A minha escola tem uma atitude positiva relativamente ao uso das NITC.

Quadro 1 — Atitudes positivas perante as NTIC.
Adaptado de Paiva (2002).

Atitudes negativas

B | Os recursos tecnoldgicos assustam-me!

E | Uso as NITC em meu beneficio, mas ndo sei como ensinar 0s meus alunos por meio
destes recursos.

I Nunca recebi formacdo na area de NITC e desconheco as potencialidades de que
disponho.

O uso das NITC, na sala de aula, exige-me novas competéncias como professor (a).

Encontro pouca informagéo na Internet para a minha disciplina.

Z|r|«

A minha escola ndo dispde de condigdes para usar o computador em contexto
educativo.

P | Os meus alunos, em muitos casos, dominam 0s recursos tecnologicos digitais
melhor do que eu.

N&o me sinto motivado (a) para usar as NITC com os meus alunos.

0

N&o conhego a fundo as vantagens pedagdgicas do uso das NITC com 0s meus
alunos.

Quadro 2 — Atitudes negativas perante as NTIC.
Adaptado de Paiva (2002).
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Bush (2004), Ince (et. al, 2006), Tearle e Golder (2008), dentre outros estudos
internacionais, enfatizam que professores devem manifestar o desejo de aplicar a tecnologia
em busca de sua integracdo a proposta curricular. Sob esta otica as atitudes dos professores

frente as NTIC podem exercer um relevante papel na sua utilizacao.

5.1.2.1. Atitudes positivas:

Concordo Discordo Néao
responderam
Imigrantes Nativos Imigrantes Nativos Imigrantes | Nativos
Digitais Digitais Digitais Digitais Digitais Digitais
A | Gostaria de saber mais a 0 o o o 0 0
respeito das NTIC. 100% 94% 0% 0% 0% 6%
C | As NITC ajudam-me a
encontrar mais e melhor 100% 100% 0% 0% 0% 0%

informacdo para a minha
pratica educativa.

D | Ao utilizar as NITC nas
minhas aulas torno-as mais 87% 88% 7% 12% 7% 0%
atraentes para os alunos.

F | Manuseio a informacgéo
muito melhor porque usoas | 87% 76% 7% 24% 7% 0%
NITC.

G | Acho que as NITC tornam
mais faceis a minha rotina 100% 88% 0% 12% 0% 0%
docente.

H | Penso que as NITC ajudam
0s meus alunos a adquirir

0 0 0, 0, 0, 0
conhecimentos novos e 100% 100% 0% 0% 0% 0%
efetivos.
| Sinto-me Ia1[)8.|ado @para | 930 | 9406 | 7% 6% 0% | 0%

M | As NITC encorajam os
meus alunos a trabalhar em 87% 76% 13% 24% 0% 0%
colaboragéo.

O | A minha escola tem uma

atitude positiva
relativamente ao uso das 100% 94% 0% 6% 0% 0%

NITC.

Tabela 4 — Atitudes positivas dos professores em relagdo as NTIC.

Apresentamos a seguir um traco diagnostico frente as atitudes positivas, que envolvem
questdes relacionadas: ao reconhecimento social pela escola; bons resultados; dominio; e
seguranca para utilizacdo, dos professores Imigrantes Digitais e dos Nativos Digitais com
relacdo ao uso das NTIC na prética educativa:
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= 100% (n = 32) dos professores das duas categorias declaram que as NTIC ajudam a
encontrar mais e melhor informac&o para a préatica letiva;

= 100% (n = 32) dos professores das duas categorias pensam que as NITC ajudam 0s
alunos a adquirir conhecimentos novos e efetivos;

16) dos Nativos

= 100% (n = 15) dos professores Imigrantes Digitais e 94% (n
Digitais gostariam de saber mais a respeito das NTIC;

= 100% (n = 15) dos professores Imigrantes Digitais e 94% (n = 16) dos Nativos
Digitais alegam que a escola tem uma atitude positiva ao uso das NITC;

= 100% (n = 15) dos professores Imigrantes Digitais e 88% (n = 14) dos Nativos
Digitais acham que as NITC tornam mais féceis a rotina docente;

= 93% (n = 14) dos professores Imigrantes Digitais e 94% (n = 16) dos Nativos Digitais
se sentem apoiados para usar as NITC;

= 87% (n = 13) dos professores Imigrantes Digitais e 88% (n = 14) dos Nativos Digitais
afirmam que ao utilizar as NTIC nas aulas as torna mais atraentes para os alunos;

= 87% (n = 13) dos professores Imigrantes Digitais e 76% (n = 12) dos Nativos Digitais
creem que conseguem manusear a informagdo muito melhor porque usam as NTIC;

= 87% (n = 13) dos professores Imigrantes Digitais e 76% (n = 12) dos Nativos Digitais

dizem que as NITC encorajam os alunos a trabalhar em colaboracéo.

Observamos a partir da analise dos resultados obtidos que em geral os professores
manifestaram atitudes positivas com relacdo as NTIC, e de acordo com os valores percentuais
encontrados vemos que os professores Imigrantes Digitais, na maior parte das respostas,
apresentam maior indice de atitude positiva face as afirmacdes estabelecidas.

5.1.2.2. Atitudes negativas

Concordo Discordo Néao
responderam
Imigrantes Nativos Imigrantes Nativos Imigrantes Nativos
Digitais Digitais Digitais Digitais Digitais Digitais
B | Os recursos tecnologicos
g 0% 6% 100% 94% 0% 0%
assustam-me!
E | Usoas NITC em meu
beneficio, mas ndo sei
COmo ensinar 0s meus 0% 0% 100% 100% 0% 0%
alunos por meio destes
recursos.
I | Nunca recebi formacéo na 0% 6% 100% 94% 0% 0%
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area de NITC e desconheco
as potencialidades de que
disponho.

J | Ousodas NITC, nasala de

aula, exige-me novas
competéncias como 100% 88% 0% 12% 0% 0%

professor (a).

L | Encontro pouca informacao
na Internet para a minha 7% 0% 93% 100% 0% 0%
disciplina.

N | A minha escola néo dispde

de condicOes para usar 0
computador em contexto 0% 0% 100% 100% 0% 0%

educativo.

P | Os meus alunos, em muitos

casos, dominam 0S recursos
tecnoldgicos digitais 67% 35% 33% 65% 0% 0%

melhor do que eu.

Q | Nao me sinto motivado (a)
para usar as NITC com os 7% 0% 93% 100% 0% 0%
meus alunos.

R | N&o conheco a fundo as

vantagens pedagdgicas do
uso das NITC com os meus % 6% 93% 4% 0% 0%

alunos.

Tabela 5 — Atitudes negativas dos professores em relagdo as NTIC.

Sobre as afirmacfes que expressam atitudes negativas, que englobam aspectos como:
desafio, sentimento de incompeténcia; receio; e inseguranca, sobre o uso das NTIC pelos
professores Imigrantes Digitais e Nativos Digitais constatamos 0s seguintes resultados:

= 100% (n = 15) dos professores Imigrantes Digitais e 88% (n = 14) dos Nativos
Digitais afirmam que o uso das NITC na sala de aula exige novas competéncias como
professor;

= 67% (n = 10) dos professores Imigrantes Digitais e 35% (n = 6) dos Nativos Digitais
assumem que seus alunos tém mais dominio dos recursos tecnoldgicos digitais que
eles proprios;

= 7% (n = 1) dos professores Imigrantes Digitais e 6% (n = 1) dos Nativos Digitais
declaram ndo conhecer a fundo as vantagens pedagdgicas do uso das NITC com seus
alunos;

= 7% (n = 1) dos professores Imigrantes Digitais dizem encontrar pouca informacéo na

Internet que possa contribuir para a disciplina que ministra;
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7% (n = 1) dos Imigrantes Digitais dizem ndo se sentirem motivados para usar as
NITC com seus alunos;

6% (n = 1) dos professores Nativos Digitais declaram que 0s recursos tecnologicos 0s
assustam;

6% (n = 1) dos professores Nativos Digitais dizem nunca recebido formagdo na area
de NITC e desconhecem as potencialidades de que dispdem.

N&o houveram apontamentos em ambas categorias de professores sobre a relacdo do
uso as NITC em beneficio proprio e a incapacidade de ensinar os alunos por meio destes

recursos; e, a disposicdo de condices da escola para o uso do computador em contexto

educativo.

Os valores apresentados ndo apresentam indices estatisticos relevantes para comprovar

atitudes negativas frente a relacdo NTIC e pratica educativa nas duas categorias de

professores. A afirmativa que demonstrou maior valor percentual, ao ser interpretada, pode

expressar uma Visdo positiva dos professores ao declararem que o uso das NITC na sala de

aula exige novas competéncias como professor.

Opiniao sobre a importancia da integracao das NTIC e
o ensino da Educacgao Fisica

B 100%

e 100%

0%

20% 40% 60% 80% 100% 120%

B Nativos digitais (n = 17) H Imigrantes digitais (n = 15)

Gréfico 12 — Distribuicéo dos professores de acordo com posicionamento sobre a

importéancia de integracéo entre as NTIC e o ensino da Educagéo Fisica.

Para Sena (2011) a Educagdo Fisica Escolar estd empreendendo esforgcos para seguir

novas tendéncias educacionais, percebendo as NTIC como um elemento rico que oportuniza a

aprendi
aliadas

aprendi

zagem sob diferentes formas de didlogo. Ainda segundo a autora, as novas tecnologias
ao ensino sugerem uma mudanca da concepgdo dos processos de ensino e de

zagem, favorecendo que o aluno nesta era se torne pensador, ativo e critico, e a tarefa
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de “implantar as NTIC na préatica pedagdgica da Educacdo Fisica se da por meio do
planejamento de interlocucbes didaticas com os conteldos deste componente curricular
agregando outras ferramentas (as tecnoldgicas), novos espacos e metodologias” (p. 11).

Diante disso, conhecer a opinido dos professores sobre a importancia de se integrar as
NITC ao ensino da Educacdo Fisica é fundamental para que possamos ampliar as discussées
frente aos métodos de ensino com base no dialogo e mediados por recursos inovadores.

Os resultados assinalaram que 100% (n = 32) dos professores creem que 0 €ensino
Educacao Fisica favorece a integragdo das NTIC, o que corrobora com as informacdes
levantadas e dispostas na tabela 1. Estes dados indicam que na populagdo investigada, tanto
professores Imigrantes Digitais como professores Nativos Digitais compartilham de um
mesmo ideal educativo, e estdo abertos para aprimorar seu fazer docente.

Aliada a questdo apresentada no grafico 19, por meio de resposta dissertativa,
identificamos novamente atitude positiva de todos professores em relagdo NTIC e a prética de
ensino da aplicada ao componente curricular Educacéo Fisica.

Os comentarios possibilitaram a identificacdo de duas categorias de argumentos sobre
a tematica. A primeira categoria demonstra anseio genuino dos professores frente a
convergéncia do ensino no contexto do didlogo entre os recursos tecnoldgicos e o
aprendizado, atendendo desta forma as demandas do aluno Nativo Digital; a segunda
categoria apresenta indicios de uma visdo empirica dos professores sobre a utilizacdo das
NTIC nas aulas, explorando argumentos que retratam as possibilidades das ferramentas
tecnoldgicas e seus beneficios nos processos educativos de maneira geral.

Para organizacdo da informacdo, estabelecemos a seguinte categorizagdo das
dimensGes observadas para apresentacdo das respostas dos professores:

1. As NTIC possibilitam o atendimento das expectativas do educando Nativo Digital
nos processos educativos no ambito escolar.
2. As NTIC configuram instrumentos que proporcionam formas inovadoras de

trabalho e obtencgéo de informacGes.

Informamos que as respostas de todos os professores foram reproduzidas de forma fiel
e integral no trecho do estudo, e 0 mecanismo de grifos foram aplicados para evidenciar 0s
aspectos que corroboram para a interpretacdo das respostas que se adequaram nas duas

categorias citadas.
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= Categoria 1 - Respostas dos professores Imigrantes Digitais:

“Nossos alunos nascem neste mundo de informacGes vastas, onde a tecnologia é cada vez
mais forte a atrativa. O processo educacional precisa acompanhar todos estes avangos e usa-
los para melhor o processo ensino-aprendizagem. Usar as NTIC no processo de ensino-
aprendizagem da Educacdo Fisica é muito enriquecedor, os alunos conseguem assimilar 0s
contetidos com mais clareza e satisfagdo. E importante que as NTIC estejam cada vez mais

presentes em nossas praticas diarias”

“Nos dias atuais precisamos evoluir e buscar novas maneiras de trabalhar o contetdo
desejado e fazer com que os alunos aprendam e busquem mais informacdes, por isso uso

integracdo das NTIC é importante para nosso trabalho de educador”

“Sim, porque ¢ importante a interacdo das NTIC no ensino de Educacdo Fisica devido estar
sempre atualizado e passar para o seu aluno para que ele entenda melhor o conteudo e esteja
também sempre atualizado. Com NTIC o aluno com certeza ficard mais motivado em suas

aulas”

“Acho importante a utilizacdo de tecnologias, pois isso da um suporte muito grande nas aulas,
principalmente em relacdo a pesquisas de varios assuntos. Além das pesquisas, a tecnologia

atrai a atencdo dos alunos tornando mais facil a interacdo com estes”

“Sim. As NTIC contribuem para um ensino mais efetivo e proximo da realidade atual dos

alunos, facilitando o entendimento e exposicdo dos conteudos relativos a Educacéo Fisica”

“Todos nds sabemos da importancia da NTIC no ensino da Educagao, pois ¢ possivel causar
novas expectativas tanto para os alunos, como para os professores. O aluno tem mais prazer
em aprender, conhecer e motivado para o cotidiano escolar. Em Educagdo Fisica é algo
inovador que faz a grande diferenga quando levamos as novas informagdes através do mundo

esportivo”

“As aulas ficam mais atrativas, e ajuda os alunos a adquirir mais conhecimento”
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“Porque com a visualizagdo e com a pesquisa o entendimento é muito melhor e de mais facil

entendimento para 0s mesmos”

“Sim, porque enriquece o contetido, pois é possivel utilizar imagens, videos, utilizar a propria
vivéncia dos alunos para que 0os mesmos possam analisar. Enfim, torna a aula mais dinamica

e atraente para os alunos”

“Através do uso das NTIC, consigo ampliar possibilidades de aprendizagem do aluno,
fazendo com que este consiga contextualizar de maneira clara e concreta algumas atividades.
Como trabalho com Educacdo Fisica na Educacdo Infantil, quando o aluno visualiza
diferentes maneiras de executar uma atividade, consegue compreender melhor, atingindo

melhor resultado”

“Principalmente na rapidez da informagdo, uso muito com as séries finais do ensino
fundamental Il e ensino médio, isso torna o curriculo melhor, favorecendo o aprendizado do
discente”

= Categoria 2 - Respostas dos professores Imigrantes Digitais:

“E instrumento facilitador que vem ao encontro para os profs. de Ed. Fisica adquirir

conhecimentos, pesquisas e orientagdes didaticas.”

“Acho importante o uso das NTIC, pois € uma ferramenta de grande importancia que temos

em maos, tornando mais facil a nossa rotina de trabalho”

“Sim. O curriculo mais programa do estado ja esta capacitando os professores para o uso das

tecnologias”

“E um recurso e uma ferramenta a mais para nossa pratica”

= Categoria 1 - Respostas dos professores Nativos Digitais:

“O uso das NTIC muitas vezes torna as aulas mais atraentes, principalmente quando se trata

de conteudos teoricos. Além disso os proprios alunos aprendem novas competéncias ao
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utilizar as tecnologias e nds professores também “falamos” uma linguagem mais proximo

dos alunos”

“Na medida em que essa geragao nasce e se desenvolve em meio a recursos tecnolégicos que
cada vez mais rapido se tornam obsoletos, cria-se naturalmente a necessidade de se adaptar a
essa demanda. Uma resisténcia a essa necessidade podera causar um profundo desinteresse
dos alunos em relacdo a contetdos transmitidos da mesma forma desde o século XIX, quadro

negro e giz”

“Acredito que somos mediadores de conhecimento e que nao podemos nos privar ou esquivar
da realidade vivida por nossos alunos. Portanto concordo com o uso das NTIC nas aulas

porem desde que haja pratica e contato humano direto”

“Com toda essa evolucao das tecnologias do mundo, ¢ de extrema importancia utilizar essas
tecnologias. Os alunos estdo cada vez mais antenados e interessados em utilizar as
tecnologias, entdo temos que aproveita-las para os beneficiarem cada vez mais. Ajudando-os

sempre em suas dificuldades”

“E importante pois estamos na era digital e ¢ fundamental utilizar os recursos disponiveis para
gue a aula seja mais produtiva e chame mais a atencdo dos alunos, as aulas ficam mais
dindmicas e com mais conhecimento e utilizo a realidade dos alunos que se interessam por

tecnologias o tempo todo”

“Quanto mais recursos podermos oferecer, certamente que mais completa serd a gama de
informacBes que iremos fornecer sobre determinado assunto. As tecnologias possuem
recursos fantasticos para concretizar uma informacao que aparentemente é simples aos nossos
olhos, mas complexa aos olhos do educando que muitas vezes precisa de uma imagem para
vir a entender ou seja tornar concreto aquilo que falamos, assim as tecnologias tém esse

potencial”

“Com as NTIC atraio os alunos tornando o aprendizado mais prazeroso, podendo explorar
diversas formas e metodologias transformando o conhecimento em possibilidades de vivencia.
O processo ensino aprendizagem torna-se mais rapido possibilitando o alcance de varios

objetivos, fazendo com que os alunos sejam mais participativos e até mesmo protagonistas do
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processo. A busca pelo conhecimento torna-se mais interessante, mais um fator que 6tima o
processo de aprendizagem. Para as aulas de educacdo fisica podemos utilizar como forma de
demostrar movimentos, expor vivéncias de outras turmas, possibilitar a interacdo de sistemas
taticos, contar as histdrias por meio do grande acesso digital disponivel, discutir atividades e
conceitos polémicos que acontecem em jogos e esta presente na vida das criancas,
possibilitar a busca pelo conhecimento para enriquecer a roda de conversa, filmagens que

compare 0 antes e o depois da evolucao da turma, entre outras milhares de possibilidades.”

“A interacdo das NTIC é importante pois nossos alunos vivem cercados de tecnologia e
usando-a ao nosso favor tornamos a aula mais interessante. A tecnologia também nos permite
obter mais informacdes, melhorando a preparacdo das aulas e solucionando as ddvidas

frequentes com mais facilidade”

“Porque no dia-a-dia do aluno eles estéo envolvidos com a tecnologia e uma aula com mais
interatividade é mais interessante para 0os mesmos, principalmente com contetdos tedricos
gue sdo mais magantes. E na aula de educacdo fisica ndo € diferente pois existe diversas

formas de se propor um conteudo através de videos, jogos, musicas e tudo usando as NTIC”

“Em um mundo onde a tecnologia esta ligada a todos os seguimentos da sociedade seria um
descaso com a educacdo deixar de utilizar essas novas ferramentas dentro da escola. Se
tratando de educacdo fisica o leque de possibilidades aumenta muito com a utilizacdo dessas
novas tecnologias, podendo demostrar técnicas mais dificeis de serem ensinados por meio de
videos ou apresentacdes onde o aluno interage mais com o conteudo e sua assimilacdo do

mesmo é maior”

“Considero que o uso das NTIC no processo de ensino-aprendizagem de qualquer disciplina
podera facilitar, e dessa maneira poderd contextualizar o contetdo de forma dinamica e

interativa”

“Porque vai fazer com que meu aluno conhega melhor os contetidos que vou estar utilizando

nas aulas, conseguindo ter mais interagao”

“Atualmente, a educagdo vive momentos de transformacdes e a tecnologia vem para

incrementar e incorporar as dindmicas das aulas. Tornando as muitas vezes mais atrativas por
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meio das informacdes apresentadas pelo docente. Na educacéo fisica onde o aprender se faz
muitas vezes corporalmente o uso NTIC ajuda e colabora para que os alunos aprendam e
aprendam essas aprendizagens, sendo um recurso que chama atencédo dos educandos e assim

contribuindo para desenvolvimento do ensino dos alunos”

“As novas tecnologias auxiliam-me durante o processo de ensino dos meus alunos,

proporcionando uma melhor assimilagéo por eles do conteudo a ser desenvolvido”

= Categoria 2 - Respostas dos professores Nativos Digitais:

“Com as novas tecnologias, podemos proporcionar as nossas aulas, e alunos diferentes e
diversas atividades tanto atuais quanto antigas, brincadeiras, jogos, além de auxiliar no
desenvolvimento psicossocial de cada aluno, oferecendo assim, uma gama imensa de

possibilidades de aprendizado”

“E um recurso que pode ser usado de varias formas, mais rapido e que tem muito mais
informagdes em um curto espaco de tempo. Pois a aula de educacdo fisica com apenas 55
minutos o professor precisa ser pratico e através dos recursos tecnoldgicos essas metas

podem ser alcancadas com mais facilidade”

As manifestacfes expressas pelos professores inqueridos neste passo do estudo, de
forma comum, permearam a intencionalidade do estreitamento entre os recursos da nova
tecnologia e o ensino da Educacdo Fisica no ambito escolar. Os argumentos apresentados para
o efetivo deste encontro se mantiveram, em maior proporcao, na necessidade de aplicacdo de
ferramentas tecnoldgicas objetivada no estabelecimento de um dialogo mais préximo as
demandas educacionais manifestas pelos educandos nativos da era informacional. Um
entendimento instrumental empirico pdde ser identificado conjuntamente na pauta analisada,
entretanto essa perspectiva foi anunciada em menor amplitude.

De forma preliminar, verificamos, com base nos resultados verificados junto a
totalidade da populacdo de professores de Educagdo Fisica sediados na rede municipal de
ensino de Votuporanga/SP, que 0s processos perceptiveis e, consequente, apropriacdo das
novas tecnologias na pratica profissional ndo necessariamente estdo conectados ao fator
geracional. Ou seja, constatamos que tanto professores Imigrantes Digitais como Nativos

Digitais expressam visdo positiva sobre a aproximagao de uma préatica voltada ao ensino da



137

Educacéo Fisica Escolar, atrelada ao contexto dos educandos nativos da Era da Informagéo,
mediatizada por recursos tecnoldgicos disponiveis nas institui¢fes escolares.

Inferindo uma visdo analitica em contraposicdo as teorias observadas neste estudo,
especificamente as obras que tratam a tese das relagdes mantidas entre o fator geracional e o
nivel de percepcdo sobre o objeto tecnoldgico, empreendemos na préxima etapa deste
trabalho um olhar minucioso sobre o fendmeno aqui vislumbrado, para posteriormente,
determinarmos posicGes conclusas sobre a tematica. Para tanto, ap6s identificacdo de sujeitos
das duas categorias de geracdes com distintos niveis de percepcao das NTIC, acdo propiciada
pelo instrumento questionario, conduziremos analises qualitativas sobre a apropriacdo de
recursos tecnoldgicos nos processos educativos aplicados a pratica docente no ensino da

Educacao Fisica Escolar.

5.2. Entrevistas

Por meio da averiguacdo individual dos questionarios respondidos pela populacdo de
professores investigada, identificamos e selecionamos 0s sujeitos para este passo do estudo
com base nos seguintes critérios especificos de categorizacdo: dois professores de cada
categoria geracional pesquisada, ou seja, dois professores “Imigrantes Digitais” e dois
professores “Nativos Digitais”, que apresentam mesmo tempo de experiéncia docente e nivel
de formacdo entre categorias, relacionando, respectivamente, com parametros de niveis mais
elevados ou ndo de percepcdo das NTIC.

O exame dos parametros de percepcao sobre a tecnologia pautou-se na verificagcdo de
dados referentes ao numero e tipo de recursos tecnolégicos que os professores possuem e, 0s
modos e o tempo de utilizacdo dos recursos tecnolégicos no cotidiano pessoal e profissional.
Os respectivos parametros foram observados com base nas Dimensdes 2: Diagndstico da
apropriacdo das NTIC no cotidiano pessoal, e 3: Apropriacdo das NTIC na pratica docente,
detalhadas no instrumento de pesquisa ja citado. A escolha dos individuos se sustentou nos
resultados encontrados em maior e menor medida dos itens que compéem as dimensdes
analisadas.

A fim de direcionar o foco na sistematizacdo das informacdes obtidas por meio das
entrevistas estruturadas junto aos sujeitos inqueridos e respectiva analise do discurso a luz do
referencial tedrico escolhido para este estudo apresentamos os registros coletados em via de
trechos que expressam a esséncia da opinido dos professores frente aos assuntos pertinentes

tratados em cada pauta. A saber.
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5.2.1. Pauta I: Vocé acredita que os educandos atualmente apresentam

particularidades diferentes daquelas vistas em outras geracoes?

Professor Imigrante Digital com menor nivel de percepcéo das NTIC:

“Quando se fala em geracdo, a que nds temos hoje, eles séo totalmente diferentes. Eles sdo
mais centrados, eles demonstram o fazer mais apurado, um fazer diferente daquilo que éramos
antigamente, no meu caso, que a gente era mais dependente, hoje ndo, hoje eles apresentam
mais autonomia no fazer aquilo que vocé quer ensinar a cada um deles, eles s&o bem

diferentes”.

Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepcdo das NTIC:

“Eles tém trezentas mil informacdes ao mesmo tempo. Esta estudando, escutando mdasica,
vendo TV, e fazem um monte de coisa ao mesmo tempo, entdo é muito diferente do que era
antes [...]. Quando eu comecei, quando iniciei minha carreira a dez anos atras, era um tipo de
crianca, hoje ¢ totalmente diferente ja. E muito diferente. Atividade que eu dei a dez anos
atras é totalmente diferente de atividade que eu dou hoje. Entdo é muito diferente, tem muita

diferenca ja”.

Professor Nativo Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC:

“A clientela que a gente estd recebendo atualmente é muito diferente da clientela de dez,
quinze anos atras, vinte anos atras. Principalmente porque o mundo, em um contexto maior,
se modernizou em todos os sentidos, tecnoldgicos, cientificos, educacionais, outros métodos
hoje existem para a educacdo. Entdo essa crianca naturalmente ja& nasce em um mundo
diferente, num mundo totalmente transformado por este processo tecnoldgico que vem

acontecendo”.

Professor Nativo Digital com maior nivel de percepgdo das NTIC:

“Acredito que sim, pois os educandos de hoje, 0s nossos alunos de hoje, [...] conseguem fazer

de forma simultanea varias coisas [...]. E 0 mundo digital de hoje. A crianga recebe muitos
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estimulos da TV, de computadores, e antigamente ndo se tinha isso, antigamente era pouca,
pouca informacdo. Entdo era focado sé em aquilo que ele tinha. Hoje vocé vé que a crianca
mexe no computador, e ja sabe, domina muito mais do que as pessoas, até alguns professores,

a criangca domina mais do que alguns professores, essa nova informacéo”.

Segundo as respostas manifestadas pelos professores verificamos semelhancas frente
ao modo de visualizar 0 conceito genérico ‘particularidade’ quando questionados sobre a
geracdo de educandos que hoje frequentam as instituicbes escolares. Tanto os professores
Imigrantes Digitais como os Nativos Digitais enxergam diferencas na maneira em que seus
alunos se comportam em relagdo ao seu tempo, assim como, comparando a conduta destes
individuos, inclusive, com de sujeitos integrantes de geracfes mais recentes.

Notamos nas respostas dos professores Nativos Digitais e do professor Imigrante
Digital com maior percepgdo das NTIC que, por estarem submetidos ao contexto da Era da
Informacgdo, motivo pelo qual sdo expostos a um grande volume de informagfes, 0s
educandos da geracdo atual estdo condicionados a expressar uma identidade em particular em
detrimento das geracfes que os antecederam. Sobre isso, Palfrey e Gasser (2011, p. 46),
compartilham: “grande parte do tempo, os Nativos Digitais estdo moldando a natureza
mutével da identidade, e 0 modo como 0s outros passam a perceber seus pares, por meio de
suas proprias agOes”. Esta perspectiva acentua o comportamento multitarefa e avido por
estimulos e informacdes destes individuos, que indubitavelmente se manifestam nos espacos
escolares.

Verificamos na resposta do professor Imigrante Digital com menor percepcdo das
NTIC uma comparagdo entre comportamentos autbnomos e dependentes na relacédo
estabelecida entre as geracbes. Sem fazer mencdo a aspectos correlatos ao mundo
informatizado e tecnoldgico, em sua interpretacdo do fenémeno, visualiza pontos positivos na
atuacdo dos alunos nos processos educativos dentro de sua pratica profissional.

De modo geral, ao analisarmos a opinido dos professores evidencia-se clara nocao de
reconhecimento das diferengas entre individuos de distintas geragdes. O processo de distin¢do
de comportamentos, o reconhecimento do ser particular, a fuga da postura analoga, € o
abandono de quaisquer praticas com vistas a precedentes irrefletidos, parece-nos compor o
caminho prolifico nas a¢des educativas na escola. Para Gusdorf (2003, p. 24):

A educacdo concreta propfe-se encontrar, para cada caso particular, a
melhor, ou a menos ma, das solucdes possiveis. A verdadeira pedagogia
surge como algo individual, que se d& de pessoa para pessoa.
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Fundamento basilar de qualquer ato educativo, a visualizacdo da singularidade é
expressdo legitima de um ensino qualitativo, pois, por mais indefinidas que possam parecer as
relacdes que constituem os processos de ensino entre individuos de geracdes distintas, “a
educacdo permanece como algo pessoal, um coldquio singular e intermitente” (GUSDOREF, p.
24) que tende a equilibrar o elo mantido entre educador e educando na dinamica dos
processos de ensino e aprendizagem em sala de aula.

Neste sentido, generalizar todo Nativo Digital como ser equivalente é um equivoco. A
clara dimensdo que perpassa pelo comportamento generalista ndo aplica a singularidade do
sujeito mesmo este pertencente a uma geragio em comum. E preciso notar que nem todo
Nativo Digital condiciona lagos de experiéncia com a tecnologia em mesma magnitude.
Influenciados por diversos fatores, sendo em grande medida afetados por questdes
relacionadas ao fator econémico financeiro, a existéncia de educandos Nativos Digitais com
pouco acesso aos recursos tecnoldgicos compreende uma realidade, principalmente em paises
menos desenvolvidos. Outra circunstancia possivel neste cenario, remete aos mecanismos de
acesso a recursos da nova tecnologia defasados, o que coloca em posi¢cdo de obsoletismo sua
relacdo com a propria tecnologia. Assim, o educador deve empreender permanente atencéo a
individualidade do seu educando, e a partir disso aplicar o sentido que lhe é préprio. “O
coloquio singular entre o professor e o0 aluno, a confrontacdo de suas existéncias expostas uma
a outra, e recusadas uma a outra, continuam sendo ponto de uma reflexdo séria sobre o sentido
da educacao” (GUSDOREF, 2003, p. 31).

5.2.2. Pauta Il: Vocé sente dificuldade para atender as necessidades que surgem

dessas particularidades? Qual tipo de dificuldade?

Professor Imigrante Digital com menor nivel de percep¢do das NTIC:

“Eu ndo diria que ¢ uma dificuldade, porque quando vocé consegue ver isso entdo vocé ja vai
para esse encontro [...]. Para que vocé possa atingir, ndo é o meu objetivo, mas é o objetivo da
crianga em primeiro lugar. Entdo é sim uma clientela mais acelerada, eu diria assim, um
raciocinio bem mais rapido, e que vocé tem que procurar acompanhar sempre. Eu sempre
diversifico as atividades, entdo eu acho que isso ajuda muito, entdo eu ndo tenho dificuldade

nessa parte, nao vejo como dificuldade, sinceramente néo”.
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Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepgdo das NTIC:

“Eu ndo digo dificuldade. A gente vai procurando se informar, ver com eles o que eles gostam
de fazer. Porque assim, tem clientelas e clientelas. Tem clientela que tem mais acesso a
tecnologia, e tem clientela que ndo tem tanto acesso. Entdo tem coisas que vocé leva a
determinada turma que ndo é novidade, agora tem coisas que vocé leva assim para outra
turma que é uma coisa muito diferente [...]. Eu ndo sinto dificuldade ndo. Acho que isso

facilita a vida do professor”.

Professor Nativo Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC:

“Vem um ponto as vezes que o professor tem que se adaptar as novas tecnologias para estar
transmitindo o seu contetdo. Vai falar sobre atletismo, utilizar uma foto sobre atletismo,
natacdo, utilizar algumas imagens para fazer esse vinculo que eles tém, porque eles vivenciam
isso eles veem isso. E quando a gente coloca uma imagem que provavelmente eles ja viram na
internet, na televisdo, e fala o conteudo associando com a imagem eles vdo fazer a propria
associacao, porque é uma imagem que praticamente muitos j& viram, sé que eles ndo sabem

do nome, da disciplina, do que se trata, entdo € importante agente fazer esse link”.

Professor Nativo Digital com maior nivel de percepc¢éo das NTIC:

“Eu sinto dificuldade sim. Eu ndo posso utilizar da mesma metodologia de aula para uma
escola de nivel rural igual eu utilizo para uma escola de classe média. E na escola de classe
média eu estou sempre aprendendo com os alunos. Vocé pega uma crianca de zona rural que
tem menos contato com a informatica, vocé tem que fazer além do papel que vocé vai ensinar,
ela fazer a pesquisa sobre seu tema relacionado ao corpo humano, vocé tem que ensinar ela a
mexer no computador, nessa era digital. Entdo vejo a facilidade de trabalhar com essas
criangas que desenvolvem ja aulas de informatica, que vem desse mundo mais digital e isso

me deixa aliado também, porque eu gosto de novas tecnologias, e passo para as criangas”.

Nesta pauta observamos a partir dos argumentos manifestos pelos professores que ha,
de modo comum, o entendimento da existéncia de novas demandas educacionais provocada
pelo fator geracional, entretanto, na visdo dos professores com maior percepcdo das NTIC,

este contexto ndo é generalizante, pois existe a condi¢do de niveis distintos de acesso ao
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objeto tecnoldgico, o que reflete a componentes com vistas no nivel de experiéncia do proprio
educando Nativo Digital frente a tecnologia. Neste ponto, ao visualizar tal condigdo notamos
um cenario favoravel na postura destes educadores no que se refere ao respeito a
singularidade do aluno, em consonancia aos pressupostos de Gusdorf (2003) citados
anteriormente.

A medida de diferenciagdo da coexisténcia de educandos Nativos Digitais com maior
percepcdo, apropriacdo e, respectiva experiéncia sobre a tecnologia, € um passo para um
ensino que respeita o ser particular e que atenda a demanda social legitima nesta questdo.
Exemplificando, nas palavras de Louis Porcher (in FREIRE e GUIMARAES, 2011, p. 177-
178), “o fato ¢ que, na escola atual, ha uma diferenga enorme entre os alunos que tém a
internet tanto na escola quanto em casa, ¢ aqueles que s6 t€ém na escola”, neste sentido,
“continuamos em plena desigualdade, porque o capital cultural vai para o capital cultural”. A
sobreposicdo de metodologias educacionais sem uma andlise sisteméatica das distin¢des
comportamentais e sociais frente a experiéncia de individuos de uma mesma geragdo submete
todo o esforco educativo ao fracasso. Neste quesito o esfor¢co da manutencao do didlogo entre
educador, educando e o objeto tecnoldgico é incontestavel. O aprendizado matuo no encontro
das coexisténcias, cada qual com sua historia, ¢ fundamental neste contexto. “Ela
[experiéncia] confere o beneficio de uma experiéncia de uma outra pessoa, ou seja, antes da
experiéncia existe reciprocidade entre o saber e a experiéncia. [...]. A propria aquisicdo do
saber corresponde a uma forma essencial da experiéncia vivida” (GUSDOREF, 2003, p. 17).
As lacunas e os preenchimentos de saberes, de educadores e de educandos, de Imigrantes e de
Nativos Digitais, podem e devem se retroalimentar em sala de aula. Estes mecanismos
contribuem para adequacdo da acdo educativa empreendida e a construgdo dos saberes no
liame da acdo comunicativa.

Em sintese, verificamos neste caso que o maior nivel de percepcdo sobre as NTIC dos
professores das duas categorias de geracOes favoreceu uma leitura mais aprofundada sobre os
diferentes niveis de apropriacdo das novas tecnologias, e respectivas oportunidades de
aprendizado e experiéncias de seus alunos. Esta perspectiva denota o estabelecimento de uma
convergéncia entre a compreensdo das potencialidades da nova tecnologia e o entendimento
da particularidade do individuo, contrapondo uma visdo ultrageneralista pautada em juizos
provisorios na pratica docente. No caso dos professores com menor percepgdo das NTIC
evidenciou-se uma andlise superficial, porém ndo menos importante, sobre o repensar das
praticas sobre os processos educativos aplicados aos alunos nativos da Era da Informacéo,

fomentando uma postura de valorizacdo ao aperfeicoamento proprio, levando em
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consideracdo as exigéncias de seus alunos, e a busca de novos recursos e metodologias que

favorecam a sua pratica educativa.

5.2.3. Pauta IlIl: Em sua opinido, quais seriam as estratégias e ferramentas
pedagégicas que atenderiam as particularidades de seus educandos na perspectiva da

construcgéo do conhecimento?

Professor Imigrante Digital com menor nivel de percep¢do das NTIC:

“Além de todo o material didatico, de todo 0 espago que a gente tem hoje na escola, em todas
as escolas que eu trabalhei, eu também procuro trazer o meu lado pessoal, a minha
criatividade, usando a criatividade do aluno quando ele faz comigo cada aula. Entdo eu
procuro trabalhar os valores com as minhas criancas através de historias, trabalhar os gestos
através das cantigas, eu procuro trabalhar a afetividade através da propria brincadeira, é, eu
procuro trabalhar tanta as histérias através de videos, como as histdrias atraves dos livros, que
voCcé conta, que vocé gesticula com o aluno, que vocé deixa o aluno participar, que vocé faz

com que o aluno imagine”.

Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepgdo das NTIC:

“Aqui na escola a gente usa muito a lousa digital, com videos, a gente monta bastante slides
também no Prezi®, com aquelas movimentacfes que eles acham bem bacana, e musicas
diferentes que a gente traz. Muitas vezes na aula eu filmo a atividade com eles no celular e na
préxima aula eles olham a atividade, eles explicam, porque eu tiro o audio, eles veem a
atividade ai eles vdo la na frente e vao estar explicando a atividade. Eles mesmo se veem
depois na lousa digital, € muito bacana esse retorno, eles se sentem 0 maximo. Dizem: “estou
na televisdo! ”. Entdo a gente usa tudo que tem de tecnologia, traz video, a lousa com ja te
falei, musicas, é, tudo isso é usado aqui na escola, muito, muito, muito [...]. Games também.
Aqui na Educacdo Infantil ainda ndo, mas no Fundamental usava muito Xbox, para estar
fazendo que tem a atividade de movimento, entdo a gente fazia alguns jogos adaptados e
colocava o Xbox também. Ent&o foi bem bacana, as criangas ficam apaixonadas [...]”.

2 Software na modalidade computagdo em nuvem feito utilizado para a criacdo de apresentacdes de contetido
interativos em formato n&o linear.
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Professor Nativo Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC:

“Eu acho sim do estimulo visual, mas ele precisa dessa conexdo entre o estimulo visual e o
que vem a ser aquilo, porque ndo basta eu mostrar uma imagem e eu disseminar aquilo, de eu
explicar aquilo detalhadamente do que vem a ser para ele. Entdo eu acho que falta, talvez ele
ja tenha essa imagem, ele ja viu essa imagem em algum lugar, porque todo mundo tem uma
televisdo, ou até mais, duas televisbes em casa, internet. Entdo, a busca pela informacao ela
existe, e eles procuram isso, eles veem isso o tempo todo, eles sdo bombardeados com isso,
entdo o que eu acho que falta é fazer esse link, entre essa imagem e 0 que vem a ser isso, 0
que vem sendo trabalhado, qual foi o acontecimento. Recentemente a Copa do Mundo, muito
utilizado, o que aconteceu, porque aconteceu aquilo, quem sdo o0s times, 0s paises, entdo eles
tém a informacdo, que existem essas coisas, mas 0 que vem a ser isso, o que falta é linkar

essas coisas realmente”.

Professor Nativo Digital com maior nivel de percepc¢éo das NTIC:

“Como eu sou da area da Educacdo Fisica, n6s ndo podemos ficar tapados, com os olhos
tapados, dizendo que a tecnologia ndo vai nos auxiliar. Esse ano estou ministrando aulas de
judo e se torna mais facil vocé pegar a tecnologia, trazer videos para as criangas e transmitir
esse video para que ela consiga assimilar de uma forma mais facil. Nas outras areas que eu
estou utilizando, na Educacdo Fisica no ensino regular, eu consigo também videos sobre
diferentes ritmos, com mausicas, tudo isso aliado a uma aula tradicional de Educacao Fisica.
Entdo eu ndo posso ficar apenas na Educacdo Fisica, o corpo e movimento. Eu tenho que
fazer o auxilio com as novas tecnologias, trazendo com que a crianca aprenda das duas

maneiras”.

Em relagdo as estratégias e ferramentas a serem utilizadas pelos professores para o
encontro com as demandas educacionais de seus alunos, estas ja apontadas pelos mesmos,
verificou-se alguns elementos que merecem nossa atencdo. Primeiramente, vimos que para o
professor Imigrante Digital com menor nivel de percep¢do das NTIC a acgdo de ‘contar
historias’ por meio de ‘videos e de livros’ encontram-se no mesmo patamar de possibilidades
didaticas. Ao compararmos as estratégias observadas pelo professor Imigrante Digital com
maior percepcdo das NTIC encontramos um grande distanciamento na leitura dos potenciais

ofertados pelas novas tecnologias. Neste contexto, fica claro que o nivel de apropriacdo das
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ferramentas tecnologicas influenciou a nocdo didatica e, consequente, a compreensdo da
aplicabilidade das ferramentas tecnoldgicas na préatica destes professores. Todo o repertério
de instrumentos tecnoldgicos manifestado pelo professor Imigrante Digital com maior
percepcdo das NTIC revela uma visdo ampla da capacidade educativa que 0S recursos
tecnoldgicos oferecem, evidenciando uma apropriacéo das ferramentas tecnoldgicas dentro de
um contexto reflexivo em sua pratica com o propo6sito de enriquecer suas aulas aumentando,
consequentemente, o interesse dos alunos aos contetidos ministrados nas aulas.

Cientes das benesses educativas promovidas pela aproximacado das NTIC ao ensino,
neste caso o ensino da Educagdo Fisica na escola, encontramos a problematica da “assun¢do”
(FREIRE e GUIMARAES, 2011) do objeto tecnoldgico pelo professor. Assumir a tecnologia
requer pesquisa, disponibilizacdo para enxergar 0 novo, é encontrar as possibilidades, formar-
se e informar-se. Assumir a tecnologia no campo educacional perpassa pela experiéncia dos
saberes, muito das vezes, de forma custosa ao sujeito que estéa fora ao seu tempo. Nas palavras
de Freire e Guimardes (2011), “Vocé tem que pagar muito caro quando pretende fazer
superposicdes de instrumentos tecnolégicos a tempos que ndo sdo os deles. E preciso haver
todo um processo de assuncdo do instrumento. [...] ¢ uma assungdo historica, cultural” (p.
105). N&o enxergamos outro mecanismo para o efetivo desta apropriacdo, a ndo ser o
professor estar em seu tempo, ¢ “pertencer ao seu tempo” (FREIRE e GUIMARAES, 2011) e
manter esforgos e estratégias para o efetivo da apropriacdo daquilo que pertence ao atual.

Em relacdo a visdo dos professores Nativos Digitais observamos a preocupacdo de
oportunizar uma acdo educativa que valorize a imagem para ilustrar os contetdos do
componente curricular em questao, ao passo de enriquecer a maneira tradicional que discutem
0s conceitos ministrados nas aulas. Neste entendimento notamos que os professores desta
categoria compreendem a necessidade imagética para o aprendizado do educando Nativo
Digital. Tal perspectiva, ao nosso ver, pode relacionar-se pelo fato de, como Nativos Digitais,
os professores vislumbram essa necessidade de forma plena, intima, ocasionando assim, de
modo consciente ou ndo, uma acdo teleoldgica, ou seja, uma agdo com vistas em um
determinado fim no espaco de producdo do desejo de atender uma necessidade numa
determinada situacdo por intermédio de meios escolhidos e aplicados adequadamente.

Habermas (2012a, p. 574-75) define esse modo de agir da seguinte forma:

Acoes teleoldgicas podem ser julgadas sob o aspecto de sua eficacia. As
regras de acdo corporificam um saber valorado por via técnica e estratégica,;
ele pode ser criticado em vista de pretensdes de verdade e melhorado ao
retroalimentar o crescimento do saber empirico-tedrico. Este ultimo saber é
preservado sob a forma de tecnologias e estratégias.



146

5.2.4. Pauta IV: Cite a relagdo que estabelece entre: Educando; Professor; Novas

Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo e a Construgao do conhecimento.

Professor Imigrante Digital com menor nivel de percep¢éo das NTIC:

“Sdo quatro pilares que eu acho superimportantes. E quando vocé fala em educando, vocé fala
em professor, vocé fala em tecnologia, vocé fala em construcdo de novos conhecimentos, tudo
comeca com uma palavra simples, que eu procuro trazer, nao so trago no meu dia-a-dia, mas
eu ministro isso no meu dia-a-dia com o maior prazer, com a maior alegria, que € o amor, que
é a alegria, que é a dedicacdo, que € o gostar de vocé estar ali, junto com seus alunos, sejam
eles da Educacdo Infantil, sejam eles do Ensino Fundamental, sabe? E aquele fazer com
prazer, é aquilo que vocé busca, pode ser na escola, fora da escola, em qualquer ambiente
vocé lembra que vocé é professor, vocé tem aquele amor naquilo que vocé faz. Quando vocé
fala em tecnologia, talvez eu me sinto um pouco leiga ainda nesse espaco, mas eu procuro
sempre aproveitar as oportunidades que me dao para melhorar meu conhecimento e melhorar
esse conhecimento tecnoldgico através da construcdo, para construir novas maneiras de
ensinar, novas maneiras de fazer o meu aluno sair daqui feliz, com vontade de voltar para a

escola”.

Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepcao das NTIC:

“Eu acho assim, que uma coisa esta interligada & outra. E o aluno que vem com informagio de
fora, o que ele j& conhece. O que a gente traz de diferente, ou 0 que a gente ndo sabe e
aprende com o aluno. A tecnologia que faz a ligacdo desses dois. E o resultado é a construcao
da aprendizagem ali. Eu acho que € como se fosse um ciclo, que um esté ligado ao outro, ndo
tem como ndo estar ligado. Hoje € um com o outro, o professor, aluno, tecnologia e a
construgdo do conhecimento. Tem muita coisa, vamos supor, que eu levo para a aula
pensando num objetivo e na hora que a crianga ela fala eu vejo que estou atingindo outro.
Entdo ali estou aprendendo com ele. E tem muita coisa que eu gravo de video, de alguma
coisa, que eles falam assim: “Ah professora, vocé viu isso que esta passando na televisao? ”,
coisas gque eu ndo sabia. Entdo o que acontece, o aluno ele comeca a refletir através do que
vocé estd dando, ele tem o conhecimento dele e através do conhecimento dele ele passa para
vocé, ai que vem a construgdo do conhecimento, da aprendizagem [...]. Eu acho que ali

ninguém estd acima de ninguém”.
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Professor Nativo Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC:

“[...]. Atualmente a gente ndo precisa mais reter a informagdo, a gente pode a qualquer
momento buscar essa informacdo. Entdo acho que a tecnologia € bem isso, a qualquer
momento a gente pode buscar essa informagdo. Entdo o professor ele ndo é o dono da
verdade, ele é apenas o mediador do conhecimento, e para mediar um conhecimento para um
educando que esta ai cheio de novidades, cheio de tecnologias, que esta nessa geracdo nova, é
necessario também ele estar por dentro disso. Entdo é necessario ele se capacitar, tem que se
orientar, tem que conhecer para poder saber mediar corretamente. Como buscar essa
informac&o, o que é importante nessa informacéo, o0 que vem a ser essa internet, o que de bom
e construtivo essa internet nos traz e também de prejudicial e maléfico ela também pode nos

trazer. Eu acho que ¢ por ai”.

Professor Nativo Digital com maior nivel de percepgdo das NTIC:

“O educando hoje, eu vejo, que ele ndo pode ser uma tabula rasa como era Visto antigamente.
Eu também aprendo muito com os meus alunos. Também na questdo da nossa &rea ser
Educacdo Fisica, a questdo cultural que cada aluno traz, a gente pode perceber que vocé
aprende com a cultura aonde aquele aluno esta inserido. [...]. Eu aprendo a escutar aquele
aluno que tem um pouco a mais para me auxiliar. E o professor hoje, ele ndo pode passar, ele
ndo pode fazer apenas o papel de ser ele o detentor do saber. Eu acho que o professor tem que
ser um pouco mais humilde e saber escutar essas criangas. Para o professor hoje ele tem que
estar sempre inteirado, e ele ndo pode ser focado apenas naquele método tradicional, nos anos
gue estamos agora a tecnologia nos auxilia [...]. E a construcdo de conhecimento hoje eu vejo
que ela é simultanea, vocé aprende e ensina, a crian¢a também constréi o conhecimento
através da socializacdo [...]. O professor tem que saber aproveitar esse conhecimento que a
crianca tem, ndo tem que privar a crianca, fala ‘ndo pode isso ndo pode aquilo’, desenvolva
projetos, desenvolva projetos que auxiliem na sua aula focando nesse conhecimento que a
crianga ja detém e ai vai ser uma constru¢do de conhecimento para ambos, tanto para o

professor como para a crianga € a crianga vai se sentir estimulada a aprender”.

Neste trecho da pesquisa encontramos nos argumentos apresentados pelos professores
elementos de grande valor para o empreendimento de a¢fes educativas no ambito escolar.

Destaquemos dois componentes que valem nossa contemplacdo e analise aprofundada: a
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nocdo de ndo-hierarquizacdo das relagcdes educador-educando em sala de aula baseado no
respeito aos saberes dos educandos; e a consciéncia de que seus proprios saberes sdo
inacabados.

Com base nas respostas dos professores verificamos a existéncia do reconhecimento
que as relagdes entre educador e educando permeiam um mesmo nivel, isto é, enxergam em
sua atuacdo profissional uma acdo social concreta horizontalizada com superagdo de uma
dimensdo autoritaria (FREIRE, 2005). Esta concepcdo € incontestavelmente um fator de
extrema relevancia para a educacdo na Era da Informacdo e mediatiza por recursos da nova
tecnologia. Neste contexto, em consonancia com a reflexdo de Freire (2005, p. 79), que cita:
“ja agora ninguém educa ninguém, como tampouco ninguém se educa a si mesmo: 0S homens
se educam em comunhao, mediatizados pelo mundo”, verificamos um cenario favoravel a
acao de construir novos saberes e conhecimentos, dimensdo esta claramente exposta nas
respostas dos professores.

Distante de uma concepgdo ‘bancaria de ensino’, a educacdo na era da expansao
incontrolavel da informacdo deve estabelecer parametros que vinculam a nocgdo de
interpretacdo das acbes e informacbes mediadas pelo mundo, este mundo que agora
bombardeia as mentes dos educandos constantemente com inimeras informagdes. Enxergar
essa perspectiva como potencial para os processos de ensino é fungdo do educador, como
também, ndo mais distinguir quem ensina e quem aprende. Todos ensinam, todos aprendem,
sem a necessidade de hierarquizacdo dos papéis (FREIRE, 2005). Trata-se de um mecanismo
que se retroalimenta, todavia, ndo s6 um processo de alostase, é o efetivo de uma acao
dialética que perpassa pela consciéncia de sua prépria préatica, ou seja, uma praxis reflexiva
(VASQUEZ, 1977), uma atividade reciproca individualizada. Como Gusdorf (2003, p. 189)

exemplifica:

Tal como Guliver entre os andes, ligado a terra por uma infinidade de
pequenos fios que o imobilizam, o mestre estd ligado & sua classe néo
somente por uma mutualidade maci¢a, mas também por uma reciprocidade
detalhada com cada um daqueles que o escutam.

Outra nuance evidenciada nas respostas dos professores perpassa pela consciéncia de
seus saberes inacabados. Essa expressdo consciente e humildade de uma visualizagao propria,
condiciona uma acao auto reflexiva que favorece o aprimoramento da acdo docente. Segundo
Freire (2011, p. 50) “o inacabamento do ser ou sua inconclusdo ¢ proprio da experiéncia vital.

Onde ha vida, ha inacabamento”. Na atua¢ao do educador a no¢ao de inacabamento estimula
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a busca pelo preenchimento das lacunas, que muito das vezes sdo encontradas nos proprios
saberes dos alunos. Este entendimento refaz a atitude valorativa dos conhecimentos destes. A
consciéncia dos saberes inacabados reforca a visdo da nédo existéncia de autoridade plena em
sala de aula, como também, de uma falsa ilusdo de uma capacidade indubitavel do professor.
Aliado a esta reflexdo, Gusdorf (2003, p. 121) cita: “o verdadeiro mestre duvida da sua
capacidade mesmo quando ela é unanimemente reconhecida por aqueles que o cercam”, e
completa, “o mestre ndo possui a verdade ¢ ndo admite que alguém possa possui-la. Faz-lhe
horror o espirito de proprietario do pedagogo e sua seguranga na vida” (p. 249), pois
compreende que a verdade parte da constru¢do mutua na relacdo entre educador e educando.
Nesta linha de raciocinio, vemos uma postura positiva do professor Imigrante Digital

com menor percepcdo das NTIC, quando afirma:

Quando vocé fala em tecnologia, talvez eu me sinto um pouco leiga ainda
nesse espaco, mas eu procuro sempre aproveitar as oportunidades que me
ddo para melhorar meu conhecimento e melhorar esse conhecimento
tecnoldgico.

Essa declaragdo corrobora com uma conduta reflexiva que provoca o engajamento na
busca do preenchimento da apropriagdo dos saberes técnicos para utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos na pratica educativa, isto é, no atendimento desta demanda com a procura dos
conhecimentos diagnosticados como necessarios pelo proprio professor. Cabe ressaltar que
esta lacuna de conhecimentos acerca das novas tecnologias sofre uma compensagdo admiravel
neste caso, pois fica evidenciado quando este professor, ao buscar argumentos para sustentar
sua tese sobre o que chama de quatro “pilares superimportantes”, em resposta ao

guestionamento, alega:

Eu ministro isso no meu dia-a-dia com o maior prazer, com a maior alegria,
que é o amor, que é a alegria, que é a dedicacédo, que é o gostar de vocé estar
ali, junto com seus alunos.

Para analisar esta argumentacdo, lancamos mé&o do que Freire (2011, p. 138)

compartilha:

E que dizer, mas sobretudo que esperar de mim, se, como professor, ndo me
acho tomado por este outro saber, o de que preciso estar aberto ao gosto de
querer bem, as vezes, a coragem de querer bem aos educandos e a propria
pratica educativa de que participo. Esta abertura ao querer bem n&o significa,
na verdade, que, porque professor, me obrigo a querer bem a todos os alunos
de maneira igual. Significa, de fato, que a afetividade ndo me assusta, que
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ndo tenho medo de expressa-la. Significa esta abertura ao querer bem a
maneira que tenho de autenticamente selar 0 meu compromisso com 0s
educandos, numa pratica especifica do ser humano.

O amor, sentimento citado como um dos fundamentos de sua pratica pelo professor, é
visto como algo proprio do didlogo, um objeto do homem, Unico ser capaz de expressar este
sentimento. “Sendo fundamento do didlogo, o amor é, também, didlogo” (FREIRE, 1979, p.
45). Ao expressar esse sentimento em sua pratica, demonstrando ainda consciéncia de saberes
inacabados no que se refere a utilizacdo das novas tecnologias em suas aulas, o professor
permite o estabelecimento do dialogo, forma plena da expressdo de equidade nas relacdes
mantidas entre educador e educando nos processos educativos. Ao nosso ver, essa leitura do
professor, dentro das circunstancias que englobam as necessidades educacionais especificas
manifestadas pelo educando Nativo Digital, e, sua apropriacdo deficitaria a respeito da préatica
mediada pelos recursos da nova tecnologia, € o caminho para o efetivo do compromisso na
causa de um ensino responsdvel na dimensdo das demandas educacionais na Era da

Informagéo.

5.2.5. Pauta V: Em sua opinido, qual espaco o ‘dialogo’ tem na relagio citada?

Professor Imigrante Digital com menor nivel de percepcéo das NTIC:

“O dialogo, na minha opinido como professora, enquanto educadora, ele é importante em
todos esses pilares, porque sem didlogo como é que vocé ministra uma aula, como € que vocé
ensina, como Vvocé passa 0 conhecimento para o seu aluno, sem vocé conversar ou falar sobre
aquilo que vocé esta ensinando, e porqué que vocé esta ensinando. Entdo o dialogo, ele faz
parte desses quatro pilares, e ele abrange todo o espaco da Educacdo Fisica. Ele ndo fica s6 na
sala ou sO entre eu e aqueles alunos, ele faz parte da gestdo, ele faz parte da familia daquele
aluno, ele faz parte de todos, de todos os segmentos da Educacdo, o didlogo, para que

realmente podemos ter uma Educacdo de qualidade [...]".
Professor Imigrante Digital com maior nivel de percepcdo das NTIC:
“O dialogo ¢ o mais importante eu acho, da aula. Vocé da oportunidade de o aluno expor o

que ele acha ali, 0 que ele sabe, vocé da uma autonomia para o aluno, e muita das vezes que

vocé da aquela autonomia para o aluno vocé comeca a mudar a tua postura como profissional.
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[...] O professor na minha visdo ele estd no mesmo patamar do aluno. Ele vai trazer as
atividades para estar compartilhando com o aluno, compartilhando eu acho, que é a palavra
[...]. Porque eu acho que tem tanta coisa hoje em dia, que aflorou essa criatividade. A crianca
€ muito criativa. Vocé da duas, trés coisinhas para ela e ela cria um monte de coisas. [...] E é
legal que eles relacionam muito a atividade que vocé estad dando com o meio que eles vivem.
Eles fazem muito essa relacdo, a atividade que estd acontecendo ali com 0 meio que vive, € 0
que ele ja viu em TV ou em video [...]. Entdo eu acho que o mais importante ¢ o dialogo.

Deixar o aluno se expressar”.

Professor Nativo Digital com menor nivel de percepcdo das NTIC:

“Ai acho que essa ¢ a maior ferramenta do professor, € o maior poder que ele tem de
mediac&o, de saber dialogar e argumentar, incentivando 0s mecanismos certos, incentivando a
aprendizagem. Acho que essa é maior ferramenta que nds temos para estar realmente
passando nosso conhecimento para a crianga. E esse didlogo, a gente pode abrir para um
campo mais amplo, de até questionar o porqué desse poder cientifico e tecnoldgico esta
afastando o proprio dialogo. E um problema isso mundial de pessoas que ndo comunicam
mais, que ndo se falam mais, s6 se falam por meio de mensagem de texto, e a interacdo social
corpo a corpo ali, a presenca afetiva do professor nessa hora ela é muito importante. [...] E
essa € uma tendéncia mundial, entdo talvez um dia nds vamos ser substituidos por maquinas,
mas quem vai abracar as criangas, quem vai informar, quem vai transmitir um conhecimento

moral. Entdo a questdo do dialogo ¢ fundamental para a educagdo”.

Professor Nativo Digital com maior nivel de percepc¢éo das NTIC:

“O dialogo entre professor e aluno tem que ser constante [...] o professor tem que escutar o
aluno, muitas vezes o aluno vem com coisas diferentes para contar e o professor hoje tem que
ser mais afetivo. [...] O aluno hoje esta inserido no mundo muito tecnolégico, entdo se torna
benéfico porque ele também recebe estimulos e o professor tem que trabalhar também
trazendo a crianga pouco dentro desse mundo que ela vive, ndo pode voltar s6 para o
tradicional, e o didlogo entre o professor e as novas tecnologias, o professor tem que esta em
constante busca por essas novas tecnologias, aliando-se a elas para tornar as aulas
interessantes, porque se a crianga esta nesse mundo, se a crianga hoje é uma crianga que esta

no mundo onde ela tem tablet, possui computador e acesso a internet, o professor tem que
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trazer é... tem que planejar suas aulas aliando a esse mundo [...] esse tripé tem que estar em
constante formagdo porque se o professor utiliza das novas tecnologias. A crianca esta
aprendendo através das novas tecnologias e se o professor utiliza apenas do método
tradicional aonde a crianca estd inserida hum mundo mais informatizado, as aulas nédo se
tornam mais interessantes para aquelas criancgas, ele ndo consegue prender aquelas criangas de
uma determinada maneira se ele conseguisse fazer a interacdo entre novas tecnologias para

determinada faixa etaria onde ele esta trabalhando”.

Com vistas nos argumentos dos professores notamos que o didlogo é valorizado
comumente na fala dos quatro individuos. Entretanto, podemos verificar, com base em uma
analise minuciosa da fala dos professores, que o nivel de percepcdo sobre a tecnologia
ocasionou duas vertentes no modo em que os professores interpretam a relacdo da acdo
dialogica, a tecnologia, e a pratica educativa. Constatamos que os individuos das duas
categorias com maior nivel de percepcdo das NTIC veem a importancia de manter acGes
dialdgicas na pratica de ensino levando em consideracdo os conhecimentos prévios dos
alunos, que sdo favorecidos pelos estimulos informacionais que estes recebem por sua
insercdo no mundo tecnoldgico. Ou seja, tanto o professor Imigrante Digital como o Nativo
Digital com maior nivel de percep¢do das NTIC visualizam e, consequentemente, enfatizam a
existéncia de uma relacdo dialdgica entre a dimensdo crescente do contato dos alunos com
informac@es providas pelos recursos tecnoldgicos e a relacdo com dialogo estabelecido entre
educador e educando nos processos que levam a construcdo dos saberes nas aulas.

Freire (2001, p. 75) diz que:

A comunicacgdo e a informagdo se servem de sofisticadas linguagens e de
instrumentos tecnoldgicos que “encurtam” o espago € o tempo. A produgdo
social da linguagem e de instrumentos com que os seres humanos melhor
interferem no mundo anuncia o que sera a tecnologia.

A percepcéo elevada dos elementos da nova tecnologia mostrou ser um mecanismo
auxiliador aos professores no que se refere ao afastamento do olhar sobre o fendmeno das
relagfes dialdgicas mantidas na escola no contexto da Era da Informagéo, beneficiando, desta
maneira, um melhor entendimento sobre as potencialidades didaticas que os recursos da nova
tecnologia ofertam aos processos educativos em ambito escolar, como também as novas
habilidades e competéncias desenvolvidas pelos educandos Nativos Digitais inseridos neste

quadro.
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Sob essa 6dtica verificamos um avango na percepcdo dos professores inqueridos nos
aspectos relacionados a ndo reducdo dos potenciais das NTIC aplicados em processos
educativos, que remeteria a minimizacdo a mera dimensdo instrumental dos recursos e
ferramentas tecnologicas. A ampliacdo do olhar sob o fenémeno da apropriacéo das NTIC nos
processos educativos contribui para a elaboracao de estratégias com base em razdes analiticas.
Sobre isso Habermas (1997, p. 57) compartilha:

A acdo instrumental orienta-se por regras que se apoiam no saber empirico.
Essas regras implicam em cada caso prognoses sobre eventos observaveis,
fisicos ou sociais. [...] O comportamento da escolha racional orienta-se por
estratégias que se baseiam num saber analitico. [...] A acdo racional
teleoldgica realiza fins definidos sob condigdes dadas; mas, enquanto a agdo
instrumental organiza meios que sdo adequados ou inadequados segundo
critérios de controle eficiente da realidade, a acdo estratégica depende apenas
de uma valoracdo correta de possiveis alternativas de comportamento, que sé
pode obter-se de uma deducéo feita com o auxilio de valores e maximas.

Habermas (2012a e b) define acdo instrumental como uma acdo orientada ao éxito
considerada sob aspectos de observancia das regras técnicas de acdo no qual o sujeito avalia o
seu grau de eficacia na intervencdo em um dado estado fisico pertencente ao mundo objetivo,
ou que podem apresentar-se, assim como serem produzidos, mediante uma adequada
intervencdo do sujeito na acdo. Nesta vertente, Habermas (2012a e b) explica que a acéo
teleoldgica se amplia e se converte em acdo estratégica, definida também como acdo social
orientada ao éxito, quando, no calculo que o agente faz de seu éxito, intervém a expectativa de
decisdes de pelo menos outro agente que também atua com vistas a realizacdo de seus
préprios propdésitos considerada de acordo com a observancia de regras de escolha racional, e
avaliado o grau de eficiéncia obtido na tentativa de influenciar as decis@es de outro sujeito. A
acao estratégica se aplica as acfes sociais em que 0s sujeitos se regem por regras de escolha
racional, levando em conta as consequéncias que podem ter nas decisdes de um outro sujeito.

Na dimensdo da acgdo racional comunicativa, vemos a atuacdo dos professores com
maior percepcdo da tecnologia agindo estrategicamente vislumbrando um cenério no qual
buscam intervir conscientemente tendo por parametro as expectativas de seus educandos, que
agem, mediados pela tecnologia, como nativos de um contexto informacional observado. Este
diagnostico efetivado pelos professores que mais se apropriaram das tecnologias vai ao
encontro de demandas educacionais emergentes.

No caso dos professores Imigrante Digital e Nativo Digital com menor nivel de

percepcao das NTIC constatamos outro viés interpretativo da pauta em questdo. Baseados nos
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argumentos apresentados observamos uma visdo do termo ‘didlogo’ que permeia a relevancia
da aproximagdo das relacbes humanas entre educador e educando nos processos educativos,
ndo focando exatamente uma dimensdo dialdgica com a tecnologia como ferramenta
pedagdgica que dialoga com os processos de construcdo do conhecimento como apontado
pelos professores citados anteriormente. Essa tendéncia evidenciou em maior medida nos
argumentos manifestados pelo professor Imigrante Digital com menor percepcdo das NTIC,
que enfatiza a importancia da manutencéo de acdes dialogicas tanto nos processos educativos
como em outras esferas que compdem as instituicbes escolares, como a gestdo escolar e a
familia dos alunos.

Na fala do professor Nativo Digital com menor percepcdo das NTIC notamos uma
analise critica sobre uma vertente negativa que pode se apresentar nos processos de
apropriacdo da tecnologia pelos individuos na sociedade e, consequentemente, no ambito
escolar. Sua posicao revela uma preocupacéo legitima sobre a configuracdo de um cenéario no
qual sujeitos engajam suas possibilidades dialégicas em uma dimensdo virtual, quase que
exclusivamente, minimizando desta forma as interacdes fora deste contexto, ou seja, na
dimensao fisica, no “mundo real”. As constatagdes manifestadas pelo professor envolvem,
inclusive, inquietacdo sobre o papel das relagbes humanas na escola. Destaqguemos uma

passagem de sua fala:

E essa & uma tendéncia mundial, entdo talvez um dia nds vamos ser
substituidos por maquinas, mas quem vai abracar as criangas, quem vai
informar, quem vai transmitir um conhecimento moral.

Esta abordagem demonstra uma valorizagdo do relacionamento humano. Tomemos

por base a reflexd@o de Freire (2011, p. 142), para analisar esta constatacéo:

Como prética estritamente humana jamais pude entender a educacdo como
uma experiéncia fria, sem alma, em que os sentimentos e as emogdes, 0S
desejos, 0s sonhos devessem ser reprimidos por uma espécie de ditadura
racionalista.

Como ditadura racionalista, entendamos neste caso, como a apropriacdo indevida da
tecnologia em educacgéo. A robotizacdo, a mecanizagdo das relagdes humanas na escola, esta
ai a preocupacéo do professor ao visualizar uma sociedade que de forma crescente passa por
um processo de viralizagdo de relagdes humanas mediadas por dispositivos tecnoldgicos cada

dia mais aperfeicoados.
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Ao analisarmos as respostas dos professores as pautas estabelecidas na entrevista,
observamos, em suma, 0S seguintes elementos: a existéncia de um consenso entre 0s
individuos entrevistados sobre a presenca de novas demandas e exigéncias educacionais, estas
ocasionadas pelo contexto da geracdo de alunos nativos de uma era informatizada; as
dificuldades em lidar com este novo paradigma educacional podem ser observadas como
potencial nos processos de ensino e de aprendizagem; a visdo sobre 0s mecanismos de
utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas aplicadas ao ensino destoam com base no nivel de
percepcdo do sujeito sobre a tecnologia em maior medida se comparado ao contexto
geracional (Imigrante Digital ou Nativo Digital) no qual se enquadra; o reconhecimento da
nédo-hierarquia das relacdes entre educador e educando nos processos de ensino; e, a
consciéncia dos saberes inacabados e a necessidade constante do aprimoramento para o
exercicio docente.

Fundamentados na analise sistematica das manifestacdes argumentativas dos
professores inqueridos, verificamos ainda que, as acbes comunicativas com vistas no dialogo,
e que englobam os agentes: educando, educador e, a tecnologia, no propdsito de relacdes e
compromisso na causa pela construcdo do conhecimento na escola, sdo, valorizadas pelos
quatro sujeitos entrevistados. No entanto, constatamos, que o nivel de percepcdo sobre a
tecnologia € o fator, em detrimento do contexto geracional, que tende influenciar diferentes
perspectivas na visualizacdo dos fendbmenos que permeiam a apropriacdo dialdgica da
tecnologia nos processos educativos no ambito escolar, condi¢cdo que proporciona nocdes
estratégicas teleoldgicas na configuracdo de uma pratica efetiva mediada pelos recursos da

nova tecnologia.

5.3. Observacdes

Este tdpico finaliza o processo de complementacdo dos dados coletados e analisados
nos itens 5.1 (questionario) e 5.2 (entrevista) com o proposito de esclarecer 0s elementos
essenciais que respondem a questdo de pesquisa: Em qual medida o nivel de percep¢édo sobre
as Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (NTIC) de professores Imigrantes e
Nativos Digitais influem sobre a apropriacdo de recursos tecnol0gicos Nnos processos
educativos aplicados a Educacéo Fisica?

Desta forma, apresentamos os dados referentes a observacdo das aulas ministradas
pelos quatro professores selecionados e entrevistados neste estudo. O processo de observacao,

pautado no método observacional dramatismo (BURKE, 1969), favoreceu a visualizacdo de



156

fundamentos relevantes para elucidagdo do fenémeno instaurado frente ao referencial teérico
escolhido para este estudo.

Informamos que, para a aplicacdo do processo observacional os professores
investigados tiveram total autonomia para planejarem as aulas a serem ministradas,
incorrendo, portanto, em nenhuma intervencdo do pesquisador neste quesito. A determinagéo
da data, local e horério das aulas observadas ficaram, inclusive, sobre a governanga dos
professores, que comunicaram 0 momento propicio para realizacdo da pesquisa. O respeito a
estes fatores norteou preocupacao legitima na minimizacdo de acdes intervenientes aos dados

coletados.

5.3.1. Pratica de ensino ministrada por professor Imigrante Digital com menor

nivel de percepcéo das NTIC

Ato: Aula de Educagao Fisica com o tema “Formas e figuras geométricas” ministrada
com o auxilio de recursos tecnoldgicos digitais com a turma do PRE II B no CEMEI “A”.

Cena: Sala de aula com carteiras e cadeiras escolares coloridas dispostas em grupos
circulares; arméario com portas; dois ventiladores; pia com torneira; bebedouro; nichos para
armazenamento de mochilas e recursos pedagdgicos; quadro negro; adesivos coloridos do
alfabeto e numerais na parede na parte superior e lateral do quadro negro; mesa e cadeira do
professor; lousa interativa digital; notebook; mesas e cadeiras novas e embaladas dispostas no
canto da sala.

Agente: Professor Imigrante Digital com menor intimidade com as NTIC direcionando
as atividades e contetidos da aula. Vinte educandos de cinco anos de idade matriculados na
turma PRE Il B submetidos ao direcionamento das atividades da aula. Uma cuidadora
auxiliando aluna com deficiéncia fisica.

Agéncia: O professor recepciona os alunos no portdo de entrada da escola e os conduz
em fila até a sala de aula. Chegando a este ambiente o professor solicita aos alunos que
sentem nas cadeiras escolares dispostas em grupos de cinco carteiras. Posteriormente senta em
sua mesa e faz a chamada de presenca dos educandos. Ao término, solicita aos alunos que
retirem o copo ou garrafa de tomar 4gua da mochila e coloque sobre a pia da sala. Alguns
educandos chegam a sala ap06s o horario. O professor pergunta aos educandos: “Quem assistiu
o0 trem da forma da Dora? ”, a maioria dos alunos da turma levanta a mao e respondem “Eu! ”.
Depois o docente realiza varias questdes que instigam os alunos a lembrar dos conteidos

desenvolvidos no apresentado na aula anterior. Professor: “Quais formas geométricas
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existem? Quantos lados tem um quadrado? E um retangulo? ”. As questdes sdo respondidas
corretamente pelos alunos.

O professor senta ao lado de seu notebook que estd conectado a lousa interativa
digital. Na lousa esta projetado um video do personagem infantil ‘Dora Aventureira’. O video
estd pausado em uma imagem que mostra diversas imagens geomeétricas. O professor desliza
o cursor do mouse sobre as formas e pergunta 0 nome das mesmas. Apoés, se levanta e
utilizando materiais geométricos concretos questiona o0 nome do formato, nimero de lados e a
cor dos objetos (formas de madeira, bambolés, bola, tapete). Os educandos interagem
respondendo os questionamentos com entusiasmo e concentracao.

O professor passa um trecho do video que se encontrava pausado. O filme € atrativo e
mostra formas geométricas que compdem um trem. O video apresenta-se de forma divertida e,
desta forma, prende a atencdo dos educandos. Apo6s dois minutos o professor interrompe o
video e abre um programa de edicdo e apresentacdo de contetdos na lousa digital. O
programa chamado Ubiboard permite que o individuo realize escrita e desenhos digitais
utilizando uma caneta especifica ou com os proprios dedos. O professor chama alguns alunos
pelo nome para que se dirijam até a lousa e pede que desenhem alguma forma geométrica.
Apos o educando desenhar o professor questiona a turma se o desenho corresponde a forma
solicitada. O professor solicita que desenhem formas livre na lousa digital. Apds a realizacao
do desenho o professor pergunta 0 nome da figura desenhada e a turma responde corretamente
a cada questionamento.

O professor disponibiliza varios materiais alternativos no chao da sala e forma grupos
de alunos, solicita aos mesmos que formem figuras geométricas com os materiais disponiveis.
Os grupos utilizando caixas de sapatos vazias, bastdes de madeira e outros materiais fazem a
acdo. Apos a atividade o professor da continuidade ao video do desenho animado ‘Dora
Aventureira’ na lousa interativa digital. Os alunos se concentram na observagdo do video e
interagem repetindo as palavras ditas em lingua inglesa, palavras que a personagem principal
do filme solicita que sejam repetidas. O professor senta em uma cadeira e estimula 0s
educandos interagirem com o video.

Apds 25 minutos o filme chega ao fim. O professor pede aos alunos levantarem das
cadeiras, pegarem 0 copo que esta sobre a pia e solicita que bebam agua no bebedouro que
fica no patio da escola. Os alunos fazem esta acédo e retornam. O professor realiza algumas
dindmicas corporais e musicais até que o horario da aula chegue ao fim. Apds, o professor se

despede dos alunos e sai da sala.
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Propositos: o professor apresenta postura alegre e entusiasmada ao iniciar a aula e ao
ministrar os contetidos. E aparente sua preocupacio constante com o sucesso das atividades
que apresenta aos educandos, e procura cativa-los constantemente. Sua voz estd bem
empostada, demonstrando comprometimento em atrair a atencdo da turma, com o objetivo de
envolvé-los nas a¢des da aula. Essa postura € verificada durante todo o periodo da aula.

Os educandos apresentam-se envolvidos, ansiosos e curiosos a cada a¢do do professor.
Querem realizar as atividades o quanto antes. Apresentam-se atraidos pela didatica
empregada, querem participar ficando atentos aos comandos do docente. Utilizam os recursos

tecnoldgicos por tempo consideravel e ficam motivados com a agéo.

5.3.2. Pratica de ensino ministrada por professor Imigrante Digital com maior

nivel de percepcéo das NTIC

Ato: Aula de Educagdo Fisica com o tema “Conhecendo as partes do Corpo Humano”
ministrada com o auxilio de recursos tecnolégicos digitais com a turma do PRE Il A no
CEMEI “B”.

Cena: Primeiro momento: sala de aula com carteiras e cadeiras escolares coloridas;
armario com portas; dois ventiladores; ampla janela de vidro transparente; pia com torneira;
bebedouro; nichos para armazenamento de mochilas e recursos pedagogicos; quadro negro;
adesivos coloridos do alfabeto e numerais na parede na parte superior e lateral do quadro
negro; mesa e cadeira do professor; lousa interativa digital; notebook.

Segundo momento: sala ambiente com duas janelas de vidro amplas; uma mesa; um
aparelho de som; dois ventiladores; tatames coloridos de EVA encostados na parede; adesivos
coloridos de judocas na parede; seis pneus de carro sobrepostos no canto da sala.

Agente: Professor Imigrante Digital com maior intimidade com as NTIC direcionando
as atividades e contetidos da aula. Vinte educandos de cinco anos de idade matriculados na
turma PRE 11 A submetidos ao direcionamento das atividades da aula.

Agéncia: Primeiro momento — sala de aula: Ap6s cumprimentos iniciais ao adentrar a
sala de aula, o professor expde o tema da aula aos alunos. Trata-se de uma aula sobre as partes
do corpo humano. O professor inicia a aula com uma serie de questionamentos sobre
elementos que constituem o corpo humano, e 0s educandos participam ativamente da
dindmica estabelecida com entusiasmo e curiosidade. As questdes realizadas aos alunos
aparentemente sdo divertidas e induzem aos alunos citar os nomes das partes do corpo

colocando a méo sobre elas no proprio corpo.
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Apbs o professor disponibiliza na lousa interativa digital, com o auxilio de seu
notebook, a imagem em desenho de um casal de criancas de corpo inteiro. O docente
direciona o cursor do mouse sobre algumas partes do corpo dos desenhos e solicita que 0s
educandos citem 0s nomes das respectivas partes. A atividade conta com a participacdo geral
da turma. Posteriormente o professor inicia didaticamente uma atividade que envolve a
compreensdo sobre a expressdo corporal e o corpo como uma linguagem. Segue o professor
em sua pratica pedagdgica com a seguinte questao: “Nosso corpo fala? ”. Alguns alunos
dizem que nao, e outros ndo se manifestam. O professor da alguns exemplos de linguagem
corporal, como por exemplo, flexiona a méo direita olhando para um educando e sem dizer
nada estimula o educando a se direcionar até proximo a ele. Apos faz um sinal de “pare” com
a méo, e o educando que estava se deslocando para de se locomover. Ainda sem manifestar-se
verbalmente ele aponta para o chdo com o dedo indicador, e 0 educando olha para o chéo.
Logo ap0s essas a¢les o professor questiona novamente a turma em relacdo a linguagem do
corpo. Neste momento os alunos se convencem que por meio do corpo existe linguagem e
comunicacdo. Para reforcar este conteddo o professor executa ainda sinais com as méaos, no
sentido de despedida e também sinal de cumprimento.

Ap0s, o professor fala a turma que apresentara um clipe musical que trata das partes
do corpo e pede para os alunos acompanharem a musica. O clipe “Para que serve? ” possui
ilustracdes de partes do corpo e musica atrativa que narra as fungdes de elementos corporais.
Os educandos observam com atenc¢édo o clipe e logo comegam a cantar a musica colocando as
méos nas partes do corpo apresentados no video. O divertimento com o contetdo ministrado é
evidente. Ao término do clipe o professor solicita aos alunos que fiquem em pé ao lado de
suas carteiras para que possam realizar a dinamica do préximo clipe. Trata-se do clipe da
musica “Cabeca, ombro, joelho e pé”. O video ¢ apresentado na lousa interativa digital e
todos os educandos e o professor realizam a coreografia da cancdo executada por ilustracdes
no video.

A proxima atividade a ser desenvolvida é apresentada aos alunos pelo professor. E um

jogo eletronico interativo denominado “Corpo Humano: cabeca, ombro, joelho e pé”,

disponivel em:  www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-
joelho-pe.html. O professor chama um aluno por vez para participar do jogo. No jogo tem um
corpo de um fazendeiro (ilustracdo) e ao inicio o programa fala com voz feminina o nome de
partes do corpo. Os alunos devem tocar na tela interativa da lousa digital na parte do corpo
solicitada. Ao acertar a acdo a regido do corpo do fazendeiro pisca luminosamente e é

executado um som de felicitacbes pelo programa. Todos os alunos acertaram o exercicio


http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-pe.html
http://www.smartkids.com.br/jogos-educativos/corpo-humano-cabeca-ombro-joelho-pe.html
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efetuado. Ap0s a participacdo dos alunos o professor encerra a atividade explicando que na
préxima aula os alunos realizardo o mesmo exercicio novamente.

Ao fechar o programa do jogo interativo a tela do notebook, ainda projetada
respectivamente na lousa interativa digital, apresentava uma pasta de arquivos didaticos do
professor. Ao observarem 0s arquivos contidos na pasta os alunos visualizam o icone de um
video com o desenho de um esqueleto. A turma fica curiosa e logo aponta o fato e pedem ao
professor que mostre o video. O professor diz que o video sera visualizado na proxima aula de
Educacao Fisica da turma, pois o objetivo do referido video é apresentar partes do corpo do
qual ndo sdo visiveis, citando como exemplo 0s 0ssos e alguns 6rgaos. Explica que o objetivo
da presente aula € aprender as partes do corpo que ficam aparentes a visao, como pés e maos.

O professor desliga o0 notebook e convida os alunos a se deslocarem até outra sala para
darem continuidade a aula. Duas filas séo organizadas, uma de meninas e outra de meninos.

Segundo momento — sala ambiente: Ao chegarem a porta da sala o professor se agacha
e abraca educando por educando desejando um bom dia. Ao adentrarem a sala o professor
organiza uma roda com os educandos de maos dadas e solicita que eles sentem. O professor
explica a atividade que ira ministrar. Trata-se de um jogo no qual os alunos se tornariam
“imas”. O professor pergunta a turma se eles sabiam o que seria um ima, e alguns alunos
respondem de pronto que € um objeto que “faz o ferro grudar”. Apds a contextualizagdo junto
a turma sobre o conceito de ima, o professor diz que cantard uma musica e ao final da cancéo
tera uma ordem. A ordem € de que a parte do corpo solicitada deve grudar na respectiva parte
do corpo do colega. Em duplas o professor canta acompanhada dos e batendo palmas a
seguinte can¢do: “Laranja Mecanica, pam, pam, pam, (3 palmas); eu vou transformar, pam,
pam, pam, (3 palmas); Vocés em 1ma, pam, pam, pam, (3 palmas) . Logo apds o canto o
professor d& as ordens dizem partes do corpo, como por exemplo, barriga, bumbum,
sobrancelha, etc. Posterior a cada repeti¢do os alunos correspondem a solicitacdo da musica e
aproximam até encostar a regido do corpo com a do colega. Ap6s quatro repeticbes o
professor solicita aos alunos sentarem no chéo, e alcanga dois fantoches de jacaré que estavam
no chéo, proximos a parede.

O professor caminha préximo aos alunos sentados e faz brincadeiras diversas com 0s
fantoches. Os educandos se divertem com a acdo. O professor explica de forma detalhada e
com linguagem adequada e atrativa a faixa etaria dos educandos o objetivo da atividade que
tera inicio a seguir. A sala foi dividida em duas partes por uma corda estendida no chdo. O
professor escolhe um casal de educandos e Ihes entrega os fantoches de jacaré. Posiciona-0s

além da corda e solicita que representem como se estivessem dormindo. Pede que os demais
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alunos fiquem em pé e caminhem devagar até ficarem proximos aos “dois jacarés” cantando a
seguinte cancdo: “Ei, ei seu jacar¢, quero ver se vocé pega o meu p€”. Ao se aproximarem a
turma € orientada pelo professor que coloquem um dos pés além da corda, imaginando que
seria uma lagoa onde os jacarés estdo dormindo e ndo queriam ser incomodados. Apds isso 0
professor fala repentinamente em voz alta e batendo uma palma: “Pega Jacaré¢! . Os alunos
que simbolizavam jacarés deveriam abrir os olhos e tentar pegar os pés dos demais, que
deveriam fugir até o outro lado da sala. Os alunos que eram tocados nos pés pelos pegadores
se tornavam “jacarés”, dessa forma a agdo de fugir ficava a cada rodada mais complexa em
virtude do aumento do nimero de pegadores. Os alunos apreciaram a atividade e se divertiram
com a dindmica empregada. Apos a realizacdo de seis rodadas, o professor pede que 0s alunos
sentem novamente no chdo e respirem fundo para que voltem a calma. Ele explica as
atividades que serdo ministradas na préxima aula e reforca o que foi aplicado naquela aula. A
turma ouve a fala do professor com atencéo. E organizada duas filas e o professor acompanha
os alunos até a sala de aula e despede-se.

Propositos: O professor apresenta-se entusiasmado durante todo o transcorrer da aula.
Procura constantemente o sucesso das atividades que realiza junto aos educandos, procura
envolve-los de forma dindmica. Emposta a voz nas agbes comunicativas verbais e utiliza
gestos corporais no proposito de atrair a atencdo dos educandos.

Os educandos mantem-se envolvidos e curiosos nas atividades propostas pelo
professor. Esperam ansiosamente participar das atividades desenvolvidas. Mostram-se
atraidos pela didatica empregada, e ficam atentos aos comandos do professor. O tempo
dedicado a interacdo com as ferramentas tecnoldgicas pelos educandos parece adequado a
proposta objetivada pelo professor. Ficam estimulados ao utilizarem os recursos digitais.

5.3.3. Pratica de ensino ministrada por professor Nativo Digital com menor nivel

de percepcéo das NTIC

Ato: Aula de Educacdo Fisica com o tema “Dangas Circulares Sagradas” ministrada
com o auxilio de recursos tecnoldgicos digitais com a turma do 5° ANO A no CEM “C”.

Cena: Primeiro momento: sala de aula com carteiras e cadeiras escolares dispostas em
formato de U; armario com portas; aparelho de ar condicionado; nichos para armazenamento
de mochilas e recursos pedagdgicos; quadro negro; adesivos coloridos do alfabeto e numerais
na parede na parte superior e lateral do quadro negro; mesa e cadeira do professor; lousa

interativa digital; notebook.
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Segundo momento: Quadra poliesportiva coberta de piso azul; duas balizas de futsal,
duas tabelas de basquete; dois postes de plastico com rede de voleibol; um banco; uma caixa
de som.

Agente: Professor Nativo Digital com menor intimidade com as NTIC direcionando as
atividades e conteudos da aula. Vinte educandos de nove anos de idade matriculados na turma
5° ANO A submetidos ao direcionamento das atividades da aula.

Agéncia: Primeiro momento — sala de aula: O professor adentra a sala de aula, diz bom
dia a turma, vai até a lousa digital e conecta seu notebook. Senta-se e realiza a chamada dos
educandos, e os presentes respondem. Apds o professor explica os objetivos da aula. Fala que
a aula sera a finalizacdo dos contetdos trabalhados durante o Gltimo més. Trata-se de
conteudos relacionados aos jogos cooperativos e dancas circulares.

O professor explica que na aula os educandos vivenciardo na quadra uma danca
cooperativa, e com ela celebrardo e confraternizardo a amizade do grupo. O professor expde
os slides elaborados previamente utilizando a lousa interativa digital e software Microsoft
PowerPoint. Inicia com um slide introdut6ério com uma imagem de roda de pessoas e o titulo

2

dancas circulares. O proximo slide apresenta o titulo “Quando surgiu a danga? ” e duas
gravuras, uma representa um desenho rupestre de pessoas dangando, e outra um desenho
egipcio representando uma danca. Abaixo das imagens existe um pequeno texto falando sobre
a origem das dancas mencionando povos antigos. O professor questiona os alunos sobre a
origem da danca e os educandos correspondem aos questionamentos manifestando algumas
ideias. O proximo slide apresentado tem o titulo “Por que se danga? ”, e abaixo quatro
palavras: Festejar; Interagir; Energizar; Meditar. O professor explana sobre os objetivos de
diversos géneros de danga, citando exemplos de povos antigos e modernos. Celebrar cagadas
nos tempos remotos, rituais, ou entretimento na modernidade foram pontos discutidos pelo
professor.

Apo6s o professor apresenta um slide com o titulo “Dangas circulares do Brasil”, com
quatro imagens: danca de pau de fitas; quadrilha junina; danca indigena em roda e danca
nordestina. O professor explica e instiga questionamentos aos educandos que interagem de
forma ativa. O préximo slide é apresentado o nome da danca que irdo vivenciar na proxima
etapa da aula: Irish Mandala. Comenta que esta danca € de origem irlandesa, porém mesmo
realizando pesquisa prévia ndo conseguiu detalhes sobre a danga para explicar aos alunos na
aula. O professor apresenta um video que mostra um grupo de pessoas realizando a
coreografia da danca Irish Mandala. Comenta que o video auxiliara os alunos aprenderem o0s

passos da coreografia que vivenciardo posteriormente na quadra poliesportiva.
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O video é observado com atengdo pelos alunos que fazem alguns comentarios, por
exemplo: “E dificil de dancar! ”. O professor diz que s6 sera dificil se os alunos nio se
dedicarem. O professor chama um aluno e faz em um espaco da sala um ciclo de passos da
coreografia para demonstrar. O professor explica de forma detalhada os passos da danca. O
docente pergunta se ha davidas antes de levar os alunos até a quadra. O professor coloca mais
um trecho do video para os alunos visualizarem e faz observagdes sobre 0s passos.

Em seguida o professor desliga o notebook e a lousa digital. Solicita aos educandos
que formem duas filas, uma fila de meninos e uma fila de meninas, por ordem de tamanho, do
menor para o maior. O professor acompanha os educandos até a quadra.

Segundo momento — quadra poliesportiva: Solicita aos alunos formarem um circulo
dando as médos aos colegas ao lado. O professor distribui coletes azuis que servirdo de
referéncia para 0 momento das trocas de par exigidas durante a danca. Uma aluna adoentada
senta-se no banco da quadra, pois ndo tem condicOes fisicas para a pratica de vivencias
corporais no momento. O docente forma um par com uma das alunas para completar a danca.

Inicia a coreografia sem musica explicando passo a passo junto a turma. Algumas
dificuldades sdo observadas durante a execucdo. O professor tenta corrigir as falhas. O
docente procede o ensino da coreografia e todas as dificuldades observadas séo auxiliadas por
meio de orientacdes. Ap6s um tempo a turma consegue executar a coreografia completa. O
professor coloca a musica para ser executada e inicia a coreografia com a turma que
demonstra ter assimilado bem os passos. A musica termina. Devido ao horario avangado ndo
h& tempo necessario para repeticdo da coreografia. A turma procede bem a coreografia
aprendida. O professor desliga a caixa de som e pede aos alunos formarem a fila e os
encaminha a sala de aula. Comenta que na proxima aula de Educagdo Fisica a turma fara
novamente a coreografia com a musica. Despede-se.

Propositos: O professor mantém conduta séria e compenetrada nas acdes educativas
qgue ministra. Preocupa-se constantemente com 0 sucesso das atividades realizadas com os
educandos, procurando que todos compreendam os conceitos desenvolvidos. Utiliza
linguagem verbal com a voz bem empostada objetivando estabelecer conexdo com a turma
nas acbes comunicativas.

Os educandos apresentam-se envolvidos e ansiosos para a realizagcdo das atividades
programadas. Apresentam-se curiosos e atraidos pela didatica empregada pelo docente. No
emprego dos contetdos com o uso dos recursos tecnolégicos, os alunos ficam atentos e,

aparentemente gostam do visual destinado aos materiais que tem contato.
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5.3.4. Prética de ensino ministrada por professor Nativo Digital com maior nivel

de percepcéao das NTIC

Ato: Aula de Educacgdo Fisica com o tema “Movimento do Pedo no Xadrez”
ministrada com o auxilio de recursos tecnoldgicos digitais com a turma do 1° ANO A no
CEM “D”

Cena: Sala de aula com carteiras e cadeiras escolares coloridas dispostas em fileiras;
armario com portas; quatro ventiladores; nichos para armazenamento de mochilas e recursos
pedagogicos; quadro branco; adesivos coloridos do alfabeto e numerais na parede na parte
superior e lateral do quadro negro; mesa e cadeira do professor; lousa interativa digital;
notebook; estante pequena de livros; caixas coloridas de plastico com livros e brinquedos
diversos sobre os nichos.

Agente: Professor Nativo Digital com maior intimidade com as NTIC direcionando as
atividades e conteudos da aula. Doze educandos de seis anos de idade matriculados na turma
1° ANO A submetidos ao direcionamento das atividades da aula.

Agéncia: O professor adentra a sala de aula e sauda calorosamente os educandos. O
professor fala que na aula dardo continuidade aos conhecimentos do jogo de tabuleiro Xadrez
que vinham aprendendo nas aulas anteriores. O professor dispde um quadro especifico para o
ensino de Xadrez sobre a mesa, liga o notebook a lousa interativa digital e inicia o
desenvolvimento do contetudo fazendo questionamentos aos alunos. O professor pergunta o
nome das pecas de xadrez e os alunos respondem. Apds o professor corrige o posicionamento
das pecas de xadrez no quadro de ensino e também monta um tabuleiro convencional sobre
uma carteira com o auxilio da aluna “ajudante” do dia.

Posteriormente, o professor abre o programa de edi¢do de aulas digitais em seu
notebook e projeta o contedo na lousa interativa digital. O programa chamado Ubiboard,
utilizado pelo professor, permite a interagdo do conteddo da aula via touch screem. O
professor cita que serd apresentado um video, especificamente um trecho do filme Harry
Porter, que ajudara a compreender 0 movimento do pedo no jogo Xadrez. Os educandos ficam
curiosos e ansiosos para visualizarem o contetido. Neste momento a lousa interativa digital
ndo responde ao toque na tela e o professor reinicia o software de seu notebook. Em seguida o
professor coloca o video para os educandos assistirem. O trecho do filme Harry Porter
apresentado mostra uma partida de Xadrez com pegas gigantes controlados por voz pelos
personagens do filme. Os educandos assistem atentamente ao video e o professor explica

alguns detalhes sobre o0 jogo apresentado.
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Ap06s o término do filme o professor instiga os educandos com questionamentos sobre
0 que foi visto no video, os educandos participam ativamente da discussao citando detalhes
das acdes do jogo.

O professor abre novamente o software Ubiboard. A primeira imagem apresenta as
pecas do jogo Xadrez e os respectivos nomes. A proxima imagem mostra um tabuleiro de
Xadrez com pecas posicionadas para o inicio do jogo. O professor passa para a proxima
imagem que mostra a peca denominada pedo. O docente relembra o objetivo do jogo e
algumas regras bésicas. O professor cita que o conteddo ja foi desenvolvido em aulas
anteriores, e passa para a proxima imagem que apresenta a ilustracdo de um tabuleiro sem
pecas. Com um pincel atbmico de tinta vermelha o professor desenha na tela da lousa
interativa digital os movimentos que o pedo deve realizar durante uma partida de Xadrez. O
professor explica detalhadamente como o pedo se desloca pelo tabuleiro, e como o peéo
realiza captura de pecas do adverséario.

Em seguida o professor fecha o programa Ubiboard e abre um jogo interativo de
Xadrez em seu computador que é projetado na lousa interativa digital. O professor apresenta
por meio do game o movimento do pedo no xadrez. O docente toca na lousa interativa digital
para iniciar a partida no game, porém, a Internet passa a ndo funcionar. Ele fecha o jogo e
tenta abri-lo novamente. Enquanto o jogo ndo abre o professor utiliza o quadro de ensino
especifico de Xadrez para explicar novamente 0 movimento do pedo. Chama alguns alunos
para movimentar as pecas do quadro.

Logo o jogo online de xadrez volta a funcionar. O professor chama os alunos pelo
nome para efetuar o movimento do pedo no game disposto na lousa interativa digital. Um a
um os alunos vao de suas carteiras até a lousa e realizam corretamente 0 movimento do peédo
tocando na lousa interativa digital com os dedos.

Posteriormente o professor divide a turma em dois grupos. Utilizando o quadro de
ensino determina que cada equipe representard uma cor de pecas do tabuleiro. Somente com
pedes no quadro o professor chama integrantes das equipes alternadamente para efetuar os
movimentos no quadro. Apds algumas jogadas ocorre oportunidade de captura de pecas do
adversario. Os educandos ndo veem a oportunidade de captura mesmo o professor salientando
0 movimento que deve ser realizado para a captura ocorrer respeitando as regras do jogo.
Todos os alunos da sala participam desta atividade. O professor relembra como deve ser
realizada a captura do pedo adversario novamente explicando detalhadamente a acdo. Apos o

professor inicia novo jogo na lousa digital com o uso do game. Resolve utilizar as pecas do
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quadro de ensino que séo feitas de EVA e imé na lousa digital. Pede para os alunos realizarem
0s movimentos dos pedes. Estimula os alunos realizarem a captura das pecas do adversario.

Em seguida, o professor joga no game de xadrez online para reforcar os ensinamentos
e conceitos trabalhados durante a aula. Posteriormente, 0 docente coloca um video para
encerrar a aula. Trata-se de uma animag&o onde um idoso em um parque joga Xadrez consigo
mesmo. Ele troca de lado da mesa que sustenta o tabuleiro. Os educandos se divertem com o
video. O professor encerra a aula e direciona os educandos ao recreio escolar.

Propositos: O professor apresenta postura entusiasmada ao ministrar a aula
comunicando-se com linguagem corporal e verbal de maneira que atrai a atencdo dos
educandos. Procura cativa-los constantemente. Demonstra dindmica e seguranga no objetivo
de envolvé-los nas acOes da aula. Essa postura é verificada durante todo o periodo da aula.

Os educandos estdo envolvidos nas atividades e curiosos nas a¢bes conduzidas pelo
professor. Apresentam-se atraidos pela didatica empregada, querem participar ficando atentos
aos comandos do professor. Passam bom tempo interagindo com os recursos tecnoldgicos

disponibilizados pelo professor, e se motivam com a acao.

5.3.5. Analise das observacdes

Com base nas a¢des didatico-pedagdgicas empreendidas pelos professores verificamos
pontos importantes referente aos processos educativos aplicados ao ensino da Educacéo Fisica
Escolar e mediados por recursos da nova tecnologia. As analises das agdes educativas
observadas foram pautadas em determinantes que corroboram para o entendimento, em uma
perspectiva comparativa, dos mecanismos de influéncia relacionados ao fator geracional e o
nivel de percepcdo das NTIC no propdsito docente de apropriacdo dos recursos tecnoldgicos
nos processos educativos aplicados a Educacdo Fisica. Neste contexto, as determinantes
circunstanciam, nesse passo do estudo, as seguintes categorias de analise:

- Efetivo reconhecimento das demandas educacionais dos educandos Nativos Digitais
no exercicio docente;

- Apropriagdo das potencialidades didaticas das NTIC e aplicacdo concreta nos
processos de construcdo de conhecimentos durante o ato educativo, €;

- Dialogo estabelecido entre educador, educando e o0s recursos tecnoldgicos
disponiveis no processo educativo com vistas na constru¢do do conhecimento.

Fava (2014, p. 61) alerta que grande parte dos individuos que compdem a geragéo de

educandos Nativos Digitais atualmente “adentram na escola esperando por um mundo
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semelhante ao seu, conectado, aberto, dialdgico, veloz, global”. Cremos que a imersdo no
mundo, no contexto da era informacional mutavel e crescente, ndo propiciou somente a
criacdo de uma geracdo de expectadores cada vez mais habilidosos nos processos de
interpretacdo imagética e pictorica. Os recursos tecnoldgicos, estes em constante
aperfeicoamento, criam possibilidades de interacdo cada vez mais aprimoradas, € ao se
apropriarem disso, os Nativos Digitais tendem a desenvolver demandas educacionais néo
exclusivas a esfera visual. Eles também ampliam sua necessidade de interacdo com a
informacdo e, respectivamente, com as ferramentas tecnoldgicas que promovem 0 acesso
informacional. Os educandos Nativos Digitais aspiram interagir com a informacéo, e, deste
modo, almejam a manutencdo do didlogo com a ferramenta tecnoldgica (PALFREY e
GASSER, 2011).

Dispondo de recursos tecnologicos que favorecem a interacdo, como € o caso da lousa
interativa digital nas salas aulas nas quais atuam, os professores investigados estdo inseridos
num contexto estrutural que permite vivéncia facilitada de uma acdo comunicativa entre o
educando e o objeto tecnologico que facilita o acesso a informacdo. Cabe salientar que, ao
nosso ver, a promog¢do de processos educativos que valorizam 0s mecanismos interacionais
perpassa pelo reconhecimento da demanda educacional supracitada em uma dimenséo
ampliada, que compreende ndo apenas a insercao e disponibilizacdo do recurso tecnolégico no
ambiente educacional, tdo menos um mero saber técnico do educador sobre as ferramentas da
nova tecnologia ao qual lanca mdo em sua pratica profissional. Conduzir a¢bes pedagdgicas
em uma perspectiva que beneficie a aplicacdo de conteudos interativos exige do professor um
olhar minucioso sobre o sujeito submetido ao seu trato educacional. Em sintese, significa
observar o ser integral, sua singularidade, e enxergar a necessidade, para o proprio
aprimoramento da pratica docente.

Com base nas aulas observadas verificamos que apenas o professor Nativo Digital
com menor percepcdo das NTIC possibilitou agdes de interacdo em menor magnitude entre
seus educandos e o0s recursos tecnoldgicos disponiveis. Os conteudos ministrados pelo
professor, quando mediados por recursos tecnoldgicos, permearam exclusivamente a
dimensdo expositiva da informacdo, ocasionando minimizacdo da potencialidade dos
processos interacionais entre os atores. Observamos que, mesmo havendo possibilidade da
promogcéo de acgdes interativas, como no caso da falta de informagdes pertinentes a danca Irish
Mandala, item de extrema relevancia ao processo de ensino objetivado naquela aula, o
exercicio docente visualizado na situacdo ndo estabeleceu a conexdo entre: a possibilidade

técnica das ferramentas utilizadas; a necessidade educacional (interacdo) do educando Nativo
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Digital; e, a relevancia da experiéncia autbnoma nos processos de construcdo dos saberes.
Possivelmente este contexto seria minimizado pelo simples fato da promogdo de uma
pesquisa na Internet com o uso da lousa interativa digital efetivada pelos proprios educandos
no transcorrer da aula ministrada.

A acdo comunicativa teleoldgica, desmembrada na acdo estratégica, parece ndo ter
logrado éxito no caso em questdo. A administracdo dos conteudos com vistas ao planejamento
de processos educativos e consequente sucesso, idealizada pelo professor, intervindo na
expectativa de outros sujeitos (0s educandos) que sustentam interesse e atuam com a intencao
da realizagdo de seus proprios fins (HABERMAS, 2012a e b), ndo se manifestou
adequadamente sob a ética de uma educacdo voltada para individuos nativos da era digital.
Em associacdo com a visdo apresentada por este mesmo professor e registrada neste estudo
por meio da entrevista, notamos que existe a consciéncia sobre este aspecto, contudo, a
adequacdo de sua pratica ainda necessita de ajustes. Verificamos este contexto no trecho da
entrevista do professor Nativo Digital com menor percepgdo das NTIC (p. 146):

Atualmente a gente ndo precisa mais reter a informacgdo, a gente pode a
qualquer momento buscar essa informacdo. Entdo acho que a tecnologia é
bem isso, a qualquer momento a gente pode buscar essa informagdo. Entéo o
professor ele ndo é o dono da verdade, ele é apenas o mediador do
conhecimento, e para mediar um conhecimento para um educando que esta
ai cheio de novidades, cheio de tecnologias, que esta nessa geragdo nova, é
necessario também ele estar por dentro disso.

Cabe ressaltar que o fato de ter sido observado apenas uma intervencao pedagogica do
referido professor limita uma afirmativa conclusa do caso em questdo, entretanto, a anélise
aqui empreendida propicia visualizarmos o fenbmeno de modo pontual, reforcando a
constatacao de lacunas didaticas e conceituais nos processos empregados nesta tematica.

A promocdo de acgdes interativas foi verificada nas demais aulas observadas.
Percebemos que os dois professores Imigrantes Digitais e o professor Nativo Digital com
maior percep¢do das NTIC, adequaram sua proposta didatica de modo a valorizar elementos
interacionais dos educandos com a informag@o ministrada durante as aulas. Fundamentados
em Habermas (2012a e b) podemos dizer que no exercicio docente mediado pela tecnologia
ha a existéncia de a¢des comunicativas, que se englobam em processos de interacdo entre
sujeitos capazes de linguagem por meios de ac¢Oes verbais ou extra verbais estabelecendo uma
relacdo e um entendimento, dimensao de extrema relevancia para a manutencao do dialogo e,

consequente, construcdo de novos conhecimentos.
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A participacdo ativa dos educandos nos processos de ensino e de aprendizagem
mediados por recursos da nova tecnologia exige a compreensdo plena do educador dos
préprios meios que conduzem a aprendizagem, e a relevancia da utilizacdo dos recursos como
instrumentos de expressao dos educandos nativos de uma era que 0S insere num contexto
dialégico com as mensagens que recebem. Freire observa essa tendéncia e comenta com
Guimarées (2011, p. 52):

O que tenho visto mais vezes, no entanto, é que a fungdo que se da a esses
instrumentos ¢ a de utiliza-los como aparelhos de transmissdo de mensagens
pré-fabricadas. Reduz-se a isso, praticamente, a acdo desses meios junto aos
alunos, fazendo com que esses assumam o papel de meros consumidores de
mensagens [...]. Como se na introdugdo de um novo recurso, nNdo estivesse
também em jogo o lado ativo, criador, da participacdo dos alunos.

Em didlogo, Guimar&es salienta ainda junto a Freire (2011, p. 53): “Nesse abraco que
se faz de tecnologias novas, ha por vezes uma atitude ainda arcaica quanto ao uso didatico-
pedagogico desses novos instrumentos. Continua-se limitando o aluno a tarefa do consumo”.
Nesta nuance, espera-se uma analise critica e reflexiva suficientemente capaz de suscitar ao
professor os caminhos adequados para a utilizacdo da tecnologia no @mbito educacional. Do
contrario todo e qualquer empreendimento didatico com vistas no ‘instrumentismo’ irrefletido
acarretara um fracasso educativo importante neste contexto. Esta vertente é ilustrada (Figura
23) pelo educador italiano Francesco Tonucci (2008, p. 140), em sua obra intitulada “Frato:

Com olhos de crianga™:

FRATO 94

Figura 23 — Tecnologias na Sala de Aula
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Em outra perspectiva, a acdo comunicativa empreendida pelos professores que
contemplaram a acgdo interativa dos educandos com a ferramenta tecnoldgica também
apresentou um ponto em comum na didatica aplicada. Tanto os dois professores Imigrantes
Digitais como o professor Nativo Digital com maior percep¢do das NTIC aliaram a pratica
interacional com os contelidos digitais a recursos materiais concretos. Esse fato foi claramente
visualizado quando, no caso do professor Imigrante Digital com menor percepc¢do das NTIC
solicitou que os educandos desenhassem figuras geométricas com os dedos na lousa interativa
digital e, posteriormente com o auxilio de materiais alternativos formassem as mesmas formas
no chdo da sala. No caso do professor Imigrante Digital com maior percepgdo das NTIC,
observamos esta acdo quando ap6s a interacdo dos educandos com a lousa interativa digital
por meio do jogo de indicacao das partes do corpo do fazendeiro, os alunos deveriam localizar
e tocar as partes do préprio corpo com o auxilio de clipe musical. E no caso do professor
Nativo Digital com maior percepcdo das NTIC, a interacdo dos alunos com o tabuleiro e
pecas de Xadrez virtual foi complementada com o exercicio no tabuleiro convencional e com
pecas fisicas de Xadrez.

Acerca do exposto, a busca diversificada de métodos e recursos educacionais também
compreende uma visdo aprimorada das necessidades educacionais dos individuos com
caracteristicas multitarefas, ou seja, dos educandos Nativos Digitais (FAVA, 2014;
GABRIEL, 2014). Didaticamente as criangas necessitam verificar os fatos de maneira
concreta, fisica, isto &, tocar, pegar, cheirar, mexer, sentir, e, portanto, o uso de objetos nédo
virtuais é uma préatica, como sempre foi, necessaria e importante aos processos de construcéo
dos saberes. Com o advento da Era da Informac&o, o ato pedagdgico com objetos concretos
aprimora-se quando € posteriormente complementada com os objetos virtuais, num processo
interlocutor entre potencialidades educativas que cada recurso oferece. Além deste propdsito,
vemos como necessaria a leitura docente acerca da utilizacdo de outros meios que nao sejam
virtuais em suas praticas considerando possiveis adversidades provocadas pelo préprio uso da
tecnologia, uma vez nao respondendo aos comandos, evita quebras excessivas e prejudiciais
aos processos didaticos ministrados. Este contexto foi observado na atuacdo do professor
Nativo Digital com maior percepgdo das NTIC, quando deparado com o travamento do jogo
eletronico de Xadrez ndo permitiu que a conducdo dos conteddos fosse lesada pelo fato
ocorrido, lancando mao de recursos concretos. Assim sendo, abordagens didatico-
pedagdgicas que valorizam dimensbes virtuais e concretas, numa perspectiva de

complementariedade, condizem com processos educacionais bem planejados que favorecem a
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construcdo dos conhecimentos, atitude esta que reforca uma acdo teleoldgica estratégica
sistematizada e adequadamente estruturada.

Durante a observacao das aulas, sob a dtica da categoria que se refere a apropriacédo
das potencialidades das NTIC, conferimos diferentes tipos de aplicacdo das ferramentas
tecnoldgicas no trato didatico ministrado pelos quatro professores. Com a utiliza¢cdo comum e
exclusiva dos hardwares notebook e lousa interativa digital, a distin¢cdo dos recursos esteve
presente no ambito de conteddos e dos softwares utilizados pelos docentes. Neste contexto,
verificou-se que o professor Imigrante Digital com menor percepcdo das NTIC fez uso de
video e do software de edicdo de contetdos Ubiboard; o professor Imigrante Digital com
maior percepcdo das NTIC utilizou video e jogo eletrdnico interativo online; o professor
Nativo Digital com menor percep¢do das NTIC lancou mdo do programa de apresentacdo de
slides PowerPoint e de video; e o professor Nativo Digital com maior percepcdo das NTIC fez
uso do programa de edi¢do de contelldos Ubiboard, jogo eletrnico online e video.

Partindo do pressuposto de que a apropriacdo do potencial didatico de uma ferramenta
tecnoldgica tende provocar influéncias na dindmica de aplicacdo do recurso nos processos de
construcdo de conhecimentos no transcorrer do ato educativo, hotamos que, como no caso da
criagdo de possibilidades interacionais entre educandos e a informacéo disponibilizada por
meio dos recursos tecnoldgicos, a mera exploragdo dos instrumentos em dimensdo expositiva
de conteudos remete a uma menor participacdo dos educandos no processo de construcéo do
conhecimento, fomentando, portanto, uma potencial diminuicdo das acbes que favorecem a
construcdo de novos conhecimentos de forma ativa.

Para problematizar as circunstancias expostas no intuito de esclarecer as relagdes
educacionais deste fendmeno, cientes de toda complexidade e intervenientes que influem nos
processos educativos e nos elementos constituintes da construcdo do conhecimento,
focaremos as discussdes no elemento ‘curiosidade’ na busca de subsidios para compreensao
do impacto dos fatos observados que incorrem nas ac¢Oes educativas planejadas.

Partimos da concepgéo de Freire (2002, p. 34):

A construgdo ou a producdo do conhecimento do objeto implica o exercicio
da curiosidade, sua capacidade critica de “tomar distancia” do objeto, de
observa-lo, de delimita-lo, de cindi-lo, de "cercar” o objeto ou fazer sua
aproximacao metodica, sua capacidade de comparar, de perguntar.

A relagdo de construgdo do conhecimento e o exercicio da curiosidade, colocada pelo

autor, remonta a propria dimensdo do espaco do educando dentro da perspectiva de ensino
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colocada em prética na escola. Estimular o questionamento, a reflexdo critica, a interacdo, a
participacdo ativa, € a compreensdo de que a dialogicidade ndo anula ou nega o protagonismo
docente em sua pratica, e sim, permite e valoriza o protagonismo do educando na construcao
de seus proprios saberes. “O que importa € que o professor e alunos se assumam
epistemologicamente curiosos” (FREIRE, 2002, p. 34). Nesta perspectiva, favorecer a
ampliacdo da participacéo ativa dos educandos frente a tecnologia e, com toda a informacao
que esta potencialmente carrega consigo, condiz a processos de ensino e de aprendizagem
significativos e legitimos. Cabe salientar que a informacdo, neste contexto, ndo é mais
suficientemente capaz de suprir as demandas educacionais na era da ampliagdo em grande
magnitude da ‘escola paralela’, caso advinda apenas de um interlocutor, ou seja, somente
veiculada pelo professor. Dada a consciéncia deste fato, vemos uma acdo educativa a ser
dimensionada criticamente e aplicada dinamicamente com vistas a um ensino qualitativo. Esta
pratica inicia-se no planejamento das acdes educativas mediadas pela tecnologia, perpassando
pela escolha dos recursos do qual dispBe, e adequando ferramentas, métodos e metodologias
neste encontro ao objeto cognoscivel. Em sintese, “adequar o uso desses instrumentos para
agucar a curiosidade e possibilitar que as criancas conhecam melhor o que ja conhecem, e
conhecam o que ainda ndo conhecem de forma sistematizada” (FREIRE ¢ GUIMARAES,
2011, p. 72) é o caminho.

O instrumentismo servindo a educacdo permeia a concretude de aspectos
condicionadores da memoria na mera perseguicdo do conhecimento e agregacdo da
inteligéncia sem autonomia. “A inteligéncia ndo se lembra sozinha, pois sozinha a inteligéncia
ndo existe. A escola ndo é o lugar onde se exerce a memoria e se acumulam 0s materiais
intelectuais das diversas categorias homologadas” (GUSDORF, 2003, p. 42-43). A simpléria
e minimizadora utilizacdo de recursos tecnologicos aprimorados remete a ndo estimulacéo da
curiosidade dos educandos. Expectadores, em grande medida treinados em vossos lares,
submetidos a efeitos condicionantes da midia, agora enfileirados defronte a uma grande tela
na qual receberdo estimulos visuais sem conexdo a realidade, sem interpretacdo, sem
contextualizacdo e problematizacdo, é o produto de uma agdo educativa mal planejada,
pautada em precedentes irrefletidos e métodos tradicionais ineficazes de ensino. Nao
afirmamos que o reconhecimento do potencial do objeto tecnoldgico representa consequente
eficiéncia educativa por si s0, nem que a dominancia técnica sobre ferramentas aprimoradas e
atualizadas da nova tecnologia garantem a construcdo plena de saberes significativos aos
educandos. A reflexdo do fato encontra-se na dimensdo consciente que o educador deve

entabular sobre a interpretacdo da realidade ao qual deseja modificar, e compreender que a
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tecnologia, por mais aperfeicoada que seja, ndo é o fim no processo de ensino aplicado aos
educandos nativos de uma era em plena mutacdo. A tecnologia ¢ ‘um meio’, um instrumento,
que por sua vez nao se serve do mero instrumentistmo; é uma ferramenta que dialoga, que
apresenta linguagem, e que deve ser permitida a linguagem com o0s sujeitos que anseiam
protagonizar este didlogo, os sujeitos nativos deste mundo movido pela prépria tecnologia.

Por fim, a observacdo das aulas ministradas permitiu visualizarmos elementos
relacionados as agdes dialdgicas entre educadores, educandos e 0s recursos tecnologicos
disponiveis, no estabelecimento de condi¢des que levem a construcdo do conhecimento
durante o ato educativo.

Fora constatado nas quatro aulas observadas a permanéncia, no agrupamento dos
sujeitos sociais, acdes orientadas por valores comuns a todos. Esta perspectiva evidencia o
gue Habermas (2012a e b) descreve como acdo comunicativa regulada por normas.
Relacionando com a esfera das acOes estratégicas, ja discutidas neste estudo, vemos um
estagio de relacdo entre sujeitos compreendido em um momento de internalizagdo de valores
na medida que a acdo governada por interesse é substituida, paulatinamente, por um agir
regulado por normas, dado que, num grupo que segue um padrdo social estabelecido do qual
se conhecem as regras, é possivel organizar estratégias de acao coletiva. Segundo Habermas
(1989, p. 192):

Com a construgdo de um mundo social de relagdes interpessoais reguladas
legitimamente, forma-se uma atitude de conformidade as normas e uma
correspondente perspectiva, que complementam as atitudes bésicas e
perspectivas do mundo associadas ao mundo interno e externo.

Em outras palavras, existem normas reguladoras no mundo, além dos estados das
coisas existentes, e 0 agente estabelece relagdes reflexivas com essas duas dimensdes. Os
atores deste contexto também formam um ‘complexo motivacional’, que vai além do
completo cognitivo necessario para acdo teleoldgica empreendida nas relacdes entre 0s
sujeitos. Isso significa que os agentes podem adotar atitude frente aos dois mundos, o objetivo
e o social. Deste modo, a racionalidade das a¢fes normativas podem ser avaliadas de duas
formas: com base nos motivos e acGes de um agente em conformidade com as normas
existentes; e se as normas existentes expressam os interesses gerais dos sujeitos membros do
grupo e merecem aceitacdo, passivel de justificacdo, portanto, considerado legitimo
(HABERMAS, 2012a e b).
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A aprendizagem, neste modelo, esta relacionada a internalizacdo de valores e o
estabelecimento de um complexo motivacional condizente ao contexto de normas existentes,
assim como ao estabelecimento de relagfes interpessoais fundadas nessa vertente, e na
maneira que as acOes orientadas aos valores regulados normativamente para todos os
membros do grupo (BANELL, 2006). Os valores normativos colocados em préatica nas aulas
observadas foram fundamentados em interesses em comum, expostos na agregacgédo de valores
e normas que conduzissem ao éxito dos mecanismos educacionais mediados entre os sujeitos:
educador e educandos, e mediados pelos objetos tecnoldgicos.

A acdo normativa abre possibilidade ainda & mecanismos de aprendizagem mais
profundos, desdobrando possibilidades de justificagdo ou ndo do contexto normativo
estabelecido por ele mesmo. Diante de situacdes-problema, os integrantes de um grupo podem
avaliar se as normas e valores considerados legitimos, no momento, realmente satisfazem os
interesses gerais, por meio de processo discursivo e interpretacdo das necessidades inseridas
na acédo social (BANELL, 2006).

A dinamica educativa visualizada na configuracdo das acdes sistematizadas aplicadas
pelos professores durante as aulas evidenciavam normas e valores estabelecidos e construidos
coletivamente nas relacdes entre eles proprios e os educandos submetidos a intervencéao
educativa. No processo observacional foi perceptivel uma preocupacdo legitima dos quatro
sujeitos professores na manutencdo de normas que viabilizassem os propoésitos educacionais
conferidos nas aulas. A organizacdo dos valores embutidos nas relacdes entre educador e
educandos, configurados em um agrupamento social, no contexto de comunidade,
aparentemente atendia satisfatoriamente o interesse comum dos sujeitos.

Em outro contexto, as necessidades, vista aqui como necessidades didatico-educativas
no liame geracional, dentro da relacdo estabelecida em um dos casos, ndo se manifestou de
forma consciente, tanto ao sujeito educador como aos sujeitos educandos. Tratamos das
necessidades interativas de participacdo ativa e nos estimulos a curiosidade do trato
pedagdgico empreendido pelo professor Nativo Digital com menor percepgdo das NTIC. Uma
vez ndo evidenciada sob a 6tica do docente, assim como do alunado, a situagdo-problema, tida
como tal por uma visdo externa a agdo social estabelecida (visdo do pesquisador/observador),
ndo remeteu a reavaliagdo das normas colocadas em pratica. A legitimacdo das relagdes
colocadas em atuacgéo, portanto, ndo provocou mudangas na acdo comunicativa vigente no
ato, pois condicionada sob a racionalidade dos motivos e a¢Ges dos agentes na conformidade

com as normas existentes, a agdo permeou a pragmatica tradicional de ensino. Neste contexto,
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a acdo verificada, mesmo sob condicionantes velados, ndo submetida a manifestacOes
contrérias dos agentes, em especial dos educandos, ndo deixou de firmar sua legitimidade.

Sob o aspecto da acdo dramatlrgica, verificamos nuances pertinentes nas acdes
comunicativas entre 0s agentes nas quatro aulas observadas. Segundo Habermas (2012a e b) a
acdo comunicativa dramatlrgica abre mais uma dimensdo ontoldgica da acdo social e,
portanto, mais uma relacdo com o mundo, especificamente, no mundo subjetivo. A dimenséo
ontologica, para Habermas (1984, p. 91), pode ser definida como sendo a “totalidade de
experiéncias subjetivas a qual o ator tem, em relacao aos outros, um acesso privilegiado”. As
experiéncias primarias, nesta perspectiva, compreendem o0s desejos e sentimentos que estdo
enraizados nas necessidades. “A parcialidade de desejos e sentimentos € expressa, no nivel da
linguagem, na interpretacao das necessidades, ou seja, em valoracGes para as quais expressoes
valorativas estdo disponiveis” (HABERMAS, 1984, p. 92). Isso significa que, apesar de
serem experiéncias subjetivas, 0s desejos e sentimentos expressos ndo podem ser
interpretados como particulares, ou seja, idiossincraticos. Eles precisam ser compreensiveis, e
esta acdo requer que as expressdes valorativas ou padrdes de valor sejam qualificados de tal
forma que outros agentes do mesmo grupo ou tradi¢do cultural, envolvidos na acdo, 0s
assimilem.

Os desejos e sentimentos envolvidos nas agdes educativas desenvolvidas pelos
professores estavam presentes na maneira ao qual manifestavam sua linguagem, verbal ou
corporea, na objetivacdo de seus propoésitos relacionais e, respectivamente, educacionais. As
acOes empreendidas, desde saudacGes calorosas no inicio das aulas; adequacdo da voz, da
linguagem e dos gestos; na conducdo de dancas; na dramatizacdo com fantoches; até
distribuicdo de abragos a cada educando membro da comunidade constituida na aula
ministrada, reforcavam expressdes de linguagem dramaturgica significativamente condizente
a valoracdes das necessidades de seres humanos intervindo na formacdo de outros seres
humanos. Neste papel a atuacdo dos recursos tecnoldgicos possibilitou, ainda, uma ferramenta
adicional no fluxo comunicacional na expressdo dos objetos educacionais imprescindiveis ao
processo cognoscivel nas situacbes observadas. A providéncia de conteddos imagéticos
atrativos e providos de som, por vezes interagindo com os educandos (por exemplo: jogos
eletronicos), criou agdes comunicativas no funcionamento de experiéncias primarias
concernentes aos desejos e sentimentos enraizados nas necessidades dos agentes Nativos
Digitais nos atos educativos visualizados.

Na dire¢do do agir comunicativo, tendo como principio a linguagem como médium de

toda acdo social, verificamos circunstancias importantes nas aulas observadas. Para Habermas
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(2012a e b) a marca principal que distingue o agir comunicativo de qualquer outra acao social
promovida pelo homem ¢é o fato de que os procedimentos de coordenacdo da acdo é um
processo discursivo para o alcance de um entendimento mutuo. Deste modo, “o agir
comunicativo € a forma de acdo que tem o maior potencial para encadear processos de
aprendizagem, tanto no nivel individual quanto no nivel coletivo” (BARNELL, 2006, p. 48).

Com o intuito de instigar a curiosidade dos educandos, constatamos nas préaticas dos
professores a presenga comum de questionamentos direcionados com vistas nos contetdos
ministrados. A partir das questdes aplicadas e o feedback manifestado pelos educandos,
notamos, nos quatro casos observados, o estabelecimento e a permanéncia de uma abertura
para o didlogo, fato que possibilitou a conexdo entre as relagdes de linguagem e os conceitos
ministrados no processo educativo conduzido pelos docentes. O contexto visualizado
evidencia um caminho positivo frente a construcdo de novos conhecimentos e saberes que
permeia uma pratica educacional reflexiva, relacionada aos processos de linguagem e dialogo,
na busca a um entendimento direcionado a emancipacao do sujeito. Apoiado em Habermas,
Barnell (2006, p. 49) cita:

As formas de argumentagdo sdo dimensdes da “forma reflexiva do agir
comunicativo”; uma forma reflexiva de agdo linguistica que é encadeada em
processos de interacdo mediados pela linguagem e que pode promover um
processo formativo da sociedade, da cultura e das identidades individuais em
direcdo a emancipagao.

Com base no exposto, podemos afirmar que é por meio dos processos de acdo
comunicativa reflexiva objetivados na constituicdo de mecanismos para o estabelecimento da
dialogicidade entre os agentes, compreendendo ainda a dimensao dos processos formativos de
homens atuando em comunidade, que revela-se o fundamento essencial do ato educativo com
vistas na construcdo e na producdo de conhecimentos entre individuos de diferentes geracGes
elou diferentes niveis de percep¢do da tecnologia. Neste contexto, a tecnologia, uma vez
apropriada reflexivamente no ambito educacional, pode atuar como agente do didlogo
potencializando a construcdo de novos conhecimentos e favorecendo de maneira plena as
relacdes entre 0s protagonistas neste processo. O afastamento do olhar sobre a tecnologia, esta
vista como ferramenta dialdgica que promove o vislumbre de conceitos contidos no mundo
objetivo, serve como subsidio para o entendimento da educagdo auténtica e legitimada.

Nesta vertente, encontramos o desafio da superacdo da dicotomia educador-educando,
principio basico da educacdo dialdgica, paradigma este que ousamos dizer ampliou-se para

um novo patamar dialégico, ou seja, em tempos de mutabilidade das relacGes entre os agentes
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influenciados pelo contexto da Era da Informagdo, constatamos o desafio da superacdo da
tricotomia educador-educando-tecnologia. Ao nosso ver, este aspecto paradigmaético
instaurado, deve obrigatoriamente, perpassar pelo reconhecimento da necessidade de
apropriacdo legitima da nova tecnologia pela propria escola, ndo somente pelo agente

educador. Recorremos novamente a Tonucci (2008, p. 153) para refletir o fendbmeno:

INFORMATICA NA ESCOLA

Figura 24 — Informatica na Escola

O preenchimento das lacunas didaticas e conceituais na atuacdo dos professores no
trato pedagdgico mediados pelos recursos tecnoldgicos, observadas, analisadas e discutidas
anteriormente, envolve o engajamento individual do docente na manutencdo de uma praxis
condizente ao papel do educador frente a Era da Informacdo, tdo quanto a assuncdo
refletidamente direcionada as demandas educacionais vigentes e adequacdo dos recursos e
meios que possibilitam o atendimento das necessidades educacionais na contemporaneidade
efetivados pela instituicdo escolar. N&do enxergamos outra forma a ndo ser por meio da agao
comunicativa empreendida significativamente no propdsito do dialogo, que por sua vez,
permeia a esfera dos agentes educando, educador e tecnologia, de maneira ndo-hierarquizada.

Baseados em acOes reveladoras, a observacdo da pratica profissional mediada por
recursos da nova tecnologia dos professores investigados possibilitou visualizarmos

convergéncias e divergéncias em relagdo aos fundamentos argumentativos manifestados por
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estes agentes sobre a tematica deste estudo colocada em pauta nas entrevistas realizadas. De
forma comum entre os dois professores Imigrantes Digitais e o professor Nativo Digital com
maior percepcdo das NTIC, as convergéncias no que refere a consciéncia das demandas
educacionais de seus educandos fora constatado tanto em nivel conceitual quando expresso na
conducéo didatica das aulas ministradas. Este contexto ndo se manifestou na mesma dimenséo
pelo professor Nativo Digital com menor percepcdo das NTIC, que, apesar de ter apresentado
reconhecimento das necessidades educacionais advindas do contexto geracional no ambito da
educacdo contemporanea em sua fala durante a entrevista, sua pratica ndo evidenciou
consciéncia plena desta perspectiva. A pratica exclusivamente expositiva dos conteidos
planejados para a aula, em distingdo das aulas ministradas pelos demais professores, néo
retratou uma interpretacdo aprofundada da demanda educacional de seus educandos Nativos
Digitais, principalmente no que alude aos aspectos interacionais com a informacdo e as
ferramentas tecnoldgicas disponiveis na ocasiao.

Na perspectiva da apropriacdo das potencialidades didaticas dos recursos da nova
tecnologia, verificamos convergéncia entre a dimensdo conceitual e a préatica de ensino dos
professores Imigrante Digital com maior percepcdo das NTIC e Nativo Digital com maior
percepcdo das NTIC. A divergéncia dos parametros conceituais e a pratica educacional
efetivada pelo professor Imigrantes Digital com menor percepcéo das NTIC estabeleceu-se de
forma positiva, pois, durante a entrevista o docente evidenciou em sua fala ndo ter claro as
possibilidades que as ferramentas tecnoldgicas promovem, entretanto, foi verificado em sua
pratica de ensino a utilizacdo diversificada de recursos permeando dialogo entre os objetivos
educacionais tracados para 0 momento e a interagdo dos educandos submetidos ao trato
pedag6gico ministrado. No caso do professor Nativo Digital com menor percepcdo das NTIC
notamos um contraponto no que foi expresso em sua fala e sua pratica de ensino. Embora
manifestado a relevancia da diversificagdo no uso de recursos da nova tecnologia no
atendimento das demandas educacionais aplicadas aos Nativos Digitais no ato da entrevista, a
pratica conduzida pelo agente mantivera a exploracdo passiva (em relagdo aos educandos) das
ferramentas no intuito instrumental expositivo.

Por fim, no parametro referente ao estabelecimento de mecanismos dialdgicos entre o0s
atores educador, educando e os recursos tecnoldgicos, aliados aos processos educativos com
vistas na construcdo do conhecimento, verificamos a mesma condi¢do exposta no primeiro
elemento discutido. A convergéncia sobre a base conceitual manifestada dos dois professores
Imigrantes Digitais e do professor Nativo Digital com maior percepcdo das NTIC e a pratica

efetivada junto aos educandos se mostrou de forma clara. As relagdes dialdgicas evidenciadas
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pelo professor Nativo Digital com menor percepcdo das NTIC mantiveram-se, com maior
grau de significancia educativa, entre os agentes educador e educando. Os elementos
interacionais que favoreceriam o didlogo entre educandos e a tecnologia ndo se configuraram
no ato educativo visualizado, mesmo tal contexto ser observado pelo docente quando

verbalizou sua opinido sobre a temética na entrevista.



CONSIDERACOES FINAIS

A metodologia de pesquisa adotada neste estudo, partiu de elementos globais

acerca da populacao total de professores na realidade investigada e findou em anélises

minudenciadas sobre a visdo e préatica educativa de professores Imigrantes e Nativos

Digitais. Possibilitou o esclarecimento de fatores advindos do convivio de agentes de

distintas geracGes atuando entre si e mediados pelos recursos tecnoldgicos nos

processos de ensino e de aprendizagem aplicados a Educacdo Fisica em nivel de

Educacao Bésica. Neste contexto, apresentamos 0s principais resultados dos quais nos é

permitido extrair fundamentos necessarios a uma orientacdo adequada, dentro da ampla

gama de informagdes descritas no transcorrer deste trabalho, na conducgéo interpretativa

da teméatica desenvolvida. A saber:

1.

2.

De modo geral, a populacdo de professores de Educagdo Fisica efetivos na
rede municipal de ensino de Votuporanga/SP, mantém experiéncia pessoal
com as NTIC, o que condiciona, respectivamente, o vislumbre de sua
aplicacdo profissional, independentemente da geracdo da qual pertencem.
Entretanto, é constatado tanto no grupo de professores Imigrantes Digitais
como de professores Nativos Digitais a existéncia de diferentes niveis de
percepcao e, respectiva, apropriacao dos recursos tecnoldgicos no cotidiano

pessoal e profissional;

A populacdo de professores de Educagdo Fisica de ambas categorias
geracionais expressam uma Visdo positiva sobre a adequacdo de uma prética
de ensino mediatizada pelos recursos da nova tecnologia, permeiam o
entendimento de que as demandas educacionais emergem da perspectiva da
nova era informacional e que os reflexos desta conjuntura agem na formacéo

dos educandos na esfera socioeducativa contemporanea;

De modo especifico, baseado na analise minuciosa da visdo manifesta e da
pratica docente de professores Imigrantes Digitais e Nativos Digitais, com
maior e menor nivel de percepcdo das NTIC, é verificado que 0s
intervenientes nos processos de apropriagdo dos recursos tecnoldgicos

aplicados junto aos educandos sdo influenciados em maior medida pelo nivel
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de percepcdo mantido pelo sujeito com o objeto tecnoldgico, logo, ndo se
justificam, necessariamente, na dimensédo geracional do agente. Isso significa
que, o professor Imigrante Digital ndo esta fadado ao estigma do “sotaque”
tido como caracteristico de sua categoria geracional, tdo pouco o docente
Nativo Digital se encontra em dimensdo dialogica privilegiada com a
tecnologia pela condicdo de sua natalidade, pura e simplesmente. A
adequacdo de propostas didaticas significativas com a utilizacdo das NTIC
remete a percepcdo e, respectiva, apropriacao criticamente avultante da

tecnologia no cotidiano pessoal e profissional;

4. Assim como, evidenciou-se, a respeito dos processos interacionais
objetivados na construcdo de novos conhecimentos, que as potenciais
lacunas didaticas e conceituais decorrentes das a¢Ges pedagdgicas mediadas
por recursos tecnoldgicos nas praticas educacionais observadas tendem a ser
minimizadas por agBes comunicativas reflexivas, direcionadas ao diélogo.
Aparentemente este fato ndo se fundamenta na condicdo geracional dos
professores, nem sofre influéncia direta do nivel de percepcdo das NTIC
docente. A resposta sobre a causalidade deste fendmeno pode alocar-se na
busca consciente de uma praxis que englobe elementos constituintes

efetivados pelo agente professor em sua atuacao.

Sobre as esferas detectadas e expressas acima, descrevemos agora o prenincio
de alguns parametros reflexivos a luz dos fundamentos tedéricos adotados neste trabalho
para subsidiar o esclarecimento do fendmeno discutido nesta pesquisa, que por sua vez,
pode contribuir ao entendimento dos processos educativos neste contexto e servir de

apoio para o empreendimento de novas pesquisas dentro da tematica:

A experiéncia determina a percepcdo das benesses dos recursos da nova
tecnologia, portanto, sua sinalizagdo, percepcgdo e, respectiva, apropriacdo concreta.
Neste contexto, estabelecer contato proximo com as ferramentas da nova tecnologia
significa aproximar o olhar sobre as possibilidades oferecidas e, consequentemente,
visualizar as potencialidades aplicaveis aos processos de ensino e de aprendizagem. As
demandas experimentais decorrentes nesta vertente ndo sdo exclusivas a geragdo dos

Imigrantes Digitais, a vista disso, o professor Nativo Digital, uma vez consciente da
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heterogeneidade que o define como ser social particularizado, deve empreender
processos autoavaliativos que propiciem analise de sua apropriacdo tecnoldgica. Em
sintese, a préaxis reflexiva é um importante conceito que deve estar sempre presente na
pratica docente, inclusive no uso das NTIC, independentemente do fator geracional do

individuo;

N&o basta recursos tecnoldgicos aprimorados estarem a inteira disposicdo do
sujeito, pois como na fracassada iniciativa ‘To-day’s Aerial Geography Lesson’, que
transformou um avido em uma sala de aula tradicional, qualquer pratica educativa que
utiliza a nova tecnologia deve dimensionar suas possibilidades educativas. O didlogo
estabelecido entre o educador e educando, e o0 objeto tecnoldgico, deve permear acdes
comunicativas com vistas em processos interacionais legitimados, no proposito de
demandas educacionais analisadas de forma profunda, que empreenda fuga de

comportamentos andlogos de precedentes tradicionais irrefletidos de ensino;

O reconhecimento das diferencas de necessidades provocada pelo locus das
geracbes manifestadas pelos educandos deve estar clara aos docentes de qualquer
categoria geracional. A partir disso, 0 reconhecimento da importancia do
estabelecimento do didlogo como agente liame nos processos educativos na escola
também deve estar presente neste contexto. A ndo-hierarquizacdo entre educador e
educando é uma concepcao a ser conscientizada, e a valorizacdo da acdo comunicativa

deve apresentar-se de forma positiva na interagdo educador, educando e a tecnologia;

A consciéncia docente da existéncia e ampliagdo crescente da ‘escola paralela’ e
a influéncia desta na formacéo dos educandos em nossa época, estabelece um principio
favoravel a adequacédo de préticas de ensino mediadas por recursos da nova tecnologia
que vao ao encontro de expectativas educacionais validadas a seres pertencentes ao seu
tempo. Deste modo, como “colocar vinho novo em odres velhos”, uma pratica arcaica
irrefletida ndo tem espago nos processos educativos aplicados aos nativos da Era da
Informacdo. E necessario a adequacdo de uma préatica dialeticamente fundada em

elementos classicos de ensino colocados junto as novas tecnologias;

O conhecimento técnico sobre a ferramenta tecnolégica por si s6 ndo representa,

definitivamente, um ensino significativo. Como na proposicao de ‘estagdo de radio’, na
¢
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ilustracdo de Gusdorf (2003), veiculando informagdes educacionais aos quatro cantos
do pais, alcancando niveis ‘elevados de eficacia técnica’ da tecnologia, a pratica docente
também, pautada em espontaneismo e economicismos desmedidos condizem a uma
educacdo pragmatica, fria e, irrelevante. A construcdo da verdade, dos saberes, do
conhecimento, remete a procura incessante efetivada por mecanismos dialdgicos que
colocam educador e educando no mesmo patamar, uma contraposi¢cdo legitima da
hierarquizacdo no meandro da sala de aula. Ai esta a dire¢do auténtica dos processos de

construcdo do conhecimento;

Para tanto, sugere-se, que estejam presentes nos programas de formacdo de
professores, tanto em nivel inicial como continuado a valoracdo de contetudos pautados
em reflexdes epistemoldgicas sobre o ato educativo mediado pela nova tecnologia. Esta
configuracdo, ao nosso ver, objetiva-se na garantia de um cenario formativo que
estimule a ressignificacdo das a¢fes comunicativas entre 0s atores que se anunciam no
liame da sala de aula, provocando constancia reflexiva da préxis docente em detrimento
de juizos provisorios, estes ultrageneralizadores ou até mesmo preconceituosos, a uma

pratica educacional significativamente dialdgica neste era.

Por fim, esta pesquisa ndo pretendeu esgotar 0 assunto sobre as relacGes
estabelecidas nos processos educativos mediados pelos recursos da nova tecnologia
condicionados aos potenciais aspectos intervenientes das distintas geracdes aqui
analisadas. Nem t&o pouco internacionalizamos a criagdo de uma metodologia para este
fim. A contribuicdo aqui exposta resulta da analise sistematica de intervengdes
educativas no campo da Educacdo Fisica em contexto peculiar, que envolve uma
dimensdo fisica-estrutural e incentivos formativos, referente as ferramentas da nova
tecnologia, privilegiados em comparagdo a outras realidades. Neste sentido, a
exploracdo das nuances que englobam a esfera geracional e a apropriacdo dos recursos
tecnoldgicos nos processos de ensino e de aprendizagem atuais evidenciaram subsidios
para visualizacdo do fenémeno discutido de forma critica, que configurou o objeto de
pesquisa deste estudo, permitindo a elucidagdo da real necessidade do estabelecimento e
manutencdo de acGes comunicativas reflexivas legitimamente objetivadas no dialogo
neste proposito. Assim, a perspectiva socio-educacional sistematicamente discutida

neste trabalho confere orientagcGes substanciais e importantes para futuras iniciativas
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investigatdrias que pretendam buscar entendimento de préaticas educacionais entre

distintas geracgOes e mediatizadas pelos recursos da nova tecnologia.
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APENDICE I

Recentemente vocé possui mais chances de
F ™ encontrar algo que procura, utilizando o Gloogle.
0 e a M e m 0 r I a Tio simples como isso possa parecer, alguns
argumentam que o Google esta mudando a
nossa maneira de pensar e lembrar. Por que

isso acontece? Como ele afeta o cérebro? Vamos
descobrir:

Google tem uma serie de ferramentas para
1 ‘ Servigos do Google como extensdes do conhecimento ajuda-lo com suas atividades diarias. Qual o
tamanho de seu papel na sua vida? Vamos
saber mais:

de analise

Ferramenta de organizagio

GO glE:calendér'lo

MNunca se esqueca de um
compromisso. Esta ferramenta
se lembra de todos os seus
eventos, de modo que vocé nao
preciza mais lembrar.

GO gle analytics

Esta ferramenta ajuda 3 analizsar
otrifego do seu site para que
poss3 aperfeicoar seu marketing
e conversdes, o que significa que
vocé nio tem que fazer o trabalho
manual de verificacio.

GO g[e docs

Este servigo mantém suas notas,
documentos e muito mais ao seu
zlcance. Voo nunca terd que se
preocupar quando, ou se, guardou algo. Ferramentas de pesquisa l l

GO glem&squisa GO Sleimagr:ns

Zevocé ndo conzegue se lembrar de uma
referéncia, ou o nome de uma pintura, ndo

‘ 0 Slereader Tudo o que vocé quer saber ha

um cligue de distancia. Basta
digitar a palavra que voceé quer

M¥o se estresse tentando lembrar-se  pesquisar e milhares de fontes se preocupe. Tire uma foto com seu
que site vocé gosta de visitar. Inscreva  de informac8o aparecem em smartphone EGDDEI_E ira)ajuda-lo =
todos seus sites favoritos através de menos de um segundo. descobrir o que voce esta olhando.
R55 e o Reader disponibiliza todas as Conhecimento nunca foi tdo

noticias para vocé. acessivel.

Q e Google

C. [ Traduz Google automaticamente ndo apenas palavras, mas Com o aplicative mavel, vocé ndo precisa
O g € tradutor == paginaz inteiras em sua lingua. Vocé também pode mais memorizar enderecos e direces.
verificar 3 ortografia e prondncia de uma palavra.

fazer. Veja como isto ocorreu:

. .. NEo recordamos memarias como costumavamaos
Como é que o Google muda a nossa meméria?



APENDICE II

194

The Washington Post

A capacidade de armazenamento da informag&o no mundo.

Este grafico mostra o crescimento mundial na capacidade de armazenamento
para dados analdgicos (livros, jornais, videotapes, etc.) e digital (CDs, DVDs,

discos de computadores, discos de smartphones, etc.)

Em gigabytes ou estimativa equivalente

2000

1986 1993
Analdgico

2.62 bilhdes

Armazenamento
analégico

DIGITAL
0.02 bilhdo

PODER COMPUTACIONAL
Em 1986, as calculadoras de bolso eram responséaveis por
muito do poder de processamento de dados no mundo.

Porcentagem de poder de processamento por dispositivo:

Calculadoras de Computadores ansoles de Servidores
bolso pessoais videogames p‘rincipais
1986 41% 33% 9% 17%
2007 66% 25% 36
|

Telefones Supercomputadores
celulares, PDAs  (0.3%

DIGITAL

2007
Analdgico

18.86 bilhdes de gigabytes

Papel, filme, audiotapes e vinil: 6,2%
Videotapes analdgicos: 93,8% ANALOG

.
Outras midias digitais: 0,8%* DIGITAL
Midias portateis, flash drives: 2%

Discos rigidos portéteis: 2,4%

CDs e minidisks: 6,8%

Discos rigidos de computadores,
servidores e mainframes: 8,9%

Tape digital: 11,8%

DVD/Blu-ray: 22.8%

Disco rigido de PC: 44,5%
123 bilhdes de gigabytes

*Qutros inclui cartdes de chips, cartdes de
memoria, discos flexiveis (floopy), telefones
celulares/PDAs, cameras/gravadoras,
videogames.

2007
DIGITAL

276.12 bilhdes de gigabytes




APENDICE Il
QUESTIONARIO DE PESQUISA

Dimensdo 1 = Caracterizacdo profissional da populacao pesquisada

1 — Género:
a) Masculino
b) Feminino

2 — Nascimento:

a) Entre 1945 e 1960
b) Entre 1961 e 1982
c) Entre 1983 e 1990
d) Apos 1990

3 — Assinale com um o seu MAIOR grau de formacao:
a) Ensino Superior

b) Especializacao

¢) Mestrado

d) Doutorado

e) Pés-Doutorado

4 — Etapa na qual vocé atua como professor (a):
(Assinale mais de uma alternativa se necessario)
a) Educacéo Infantil - Maternal Il ao Pré 1l

b) Ensino fundamental - 1° ao 5° anos

¢) Ensino fundamental - 6° ao 9° anos

5 — H& quanto tempo vocé ministra aulas na Educacéo Basica?
a) Menos de 1 ano

b) 1 a5 anos

c) 6 a10 anos

d) 11 a 15 anos

e) 16 a 20 anos

f) Mais de 20 anos

6 — Indique sua carga horaria semanal na funcao de professor:
a) Até 10 horas

b) Entre 11 e 20 horas

c) Entre 21 e 30 horas

d) Entre 31 e 40 horas

e) Acima de 41 horas
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Dimensdo 2 = Diagnoéstico da apropriacdo das NTIC no cotidiano pessoal

7 — Indique quais dos seguintes equipamentos VOcé possui:

(Assinale mais de uma alternativa se necessario)

a) Computador (Desktop e/ou Notebook)

b) Impressora

¢) Equipamento de conexdo a internet

d) Scanner

e) Leitor e/ou Gravador de CD e DVD

f) Webcam

g) Maquina fotogréfica digital

h) Camara de video digital

i) Smartphone

j) Tablet

k) Console de jogos virtuais (Ex.: Microsoft Xbox; Playstation; Nintendo Wii; etc.)
[) Smart TV

m) Blue-ray Player

n) MP3 Player
0) Outro. Qual?

8 — Utiliza internet?

(Assinale mais de uma alternativa se necesséario)

a) Néo utilizo

b) Sim, em casa

c) Sim, na escola

d) Sim, em outros locais

e) Sim, estou conectado o tempo todo (EX.: por meio de Smartphone; Tablet; etc.)

9 — Utiliza recursos tecnoldgicos digitais para:

(Assinale mais de uma alternativa se necesséario)

a) Néo utilizo

b) Pesquisar na internet

c) Ler e enviar e-mails

d) Comunicacéo e interacao social (Skype, Facebook, Twitter, Instagram, WhatsApp, Chat.)
e) Entretimento; jogos

f) Debater temas (Ex.: férum on-line, grupos e comunidades on-line, etc.)

g) Ambientes virtuais de aprendizagem; plataformas e-learning

h) Preparar aulas e/ou testes

j) Elaborar material didatico

k) Utilizar software educativo.

) Outro. Qual?

10 — Com quem se comunica por meio de recursos tecnolégicos digitais:
(Assinale mais de uma alternativa se necessario)

a) Néo utilizo

b) Com familiares/amigos

¢) Com alunos

d) Com colegas professores (por razdes profissionais)

e) Com a escola (06rgaos de gestdo, servi¢os administrativos, etc.)

) Outro. Qual?
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11 — Quantas horas por DIA utiliza recursos tecnologicos digitais:
a) Nenhuma

b) 1 a2 horas

¢) 3a4 horas

d) 5 a 6 horas

e) 7 a 8 horas

f) 9 a10 horas

g) Mais del0 horas
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Dimensédo 3 = Apropriacdo das NTIC na préatica docente

12 — Realizou capacitagao(des) para utilizagdo das NTIC junto a seus alunos?
a) Sim
b) Nédo

13 — Na PREPARACAO das suas aulas com qual finalidade usa recursos tecnoldgicos
digitais?

(Assinale mais de uma alternativa se necessario)

a) Néo utilizo

b) Elaboracdo de planos de aulas; testes; contetudos para as aulas

c) Pesquisas na internet de assuntos da minha disciplina

d) ApresentacGes audiovisuais (slides, videos, imagens, etc.)

e) Outro. Qual?

14 — Utiliza recursos tecnoldgicos digitais junto a seus alunos DURANTE SUAS
AULAS?

a) Sim

b) Nédo

15 — Quantas vezes em média utiliza recursos tecnolégicos digitais com seus alunos
bimestralmente?

a) Nenhuma

b) De uma a trés vezes

c) De quatro a seis vezes

d) De seis a nove vezes

e) Mais de dez vezes

f) Em todas as aulas

16 — Indique que tipo(s) de aplicacdo(BGes) de recursos tecnoldgicos digitais utiliza com
seus alunos?

(Assinale mais de uma alternativa se necessario).

a) Nenhuma

b) Processadores de texto (Ex.: Word, etc.)

c) Planilha eletronica (EX.: Excel, etc.)

d) Dispositivo de apresentacdo (Ex.: PowerPoint, etc.)

e) CD-ROM/DVD/Blue-ray

) E-mail

0) Internet

h) Software educativo

1) Jogos em plataformas online

J) Jogos em consoles (Ex.: Microsoft Xbox; Playstation; Nintendo Wii; etc.)

k) Tablet’s ou smartphones

) Lousa interativa digital

m) Projetor

n) Outra. Qual?
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17 — Indique o(s) tipo(s) de atividade que realiza com os seus alunos quando estes
utilizam as aplica¢es informaticas que referiu na questao anterior?

a) Nenhuma
b) Exposicdo de contetdos

¢) Produgéo e edicdo de informacéo

d) Comunicacéo e intercambio em rede
e) Consulta e pesquisa de informacao
) Organizacdo e gestdo de informacao
g) Recreativa/jogos

h) Outra. Qual?

18 — Quer use ou ndo as Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo _em _contexto _educativo, assinale para as
afirmacgfes abaixo, com um (X) consoante concorde ou
discorde.

Concordo Discordo

A | Gostaria de saber mais a respeito das NTIC.

B | Os recursos tecnologicos assustam-me!

C As NTIC ajudam-me a encontrar mais e melhor informacéo
para a minha pratica educativa.

Ao utilizar as NTIC nas minhas aulas torno-as mais atraentes
para os alunos.

o

Uso as NTIC em meu beneficio, mas ndo sei como ensinar os
meus alunos por meio destes recursos.

Manuseio a informacdo muito melhor porque uso as NTIC.

Acho que as NTIC tornam mais faceis a minha rotina
docente.

@ (M| m

Penso que as NTIC ajudam os meus alunos a adquirir
conhecimentos novos e efetivos.

Nunca recebi formacdo na area de NTIC e desconhego as
potencialidades de que disponho.

O uso das NTIC, na sala de aula, exige-me novas
competéncias como professor(a).

K | Sinto-me apoiado(a) para usar as NTIC.

Encontro pouca informacdo na Internet para a minha

L disciplina.

M As NTIC encorajam 0s meus alunos a trabalhar em
colaboracéo.

N A minha escola ndo dispbe de condi¢cbes para usar 0
computador em contexto educativo.

0 A minha escola tem uma atitude positiva relativamente ao
uso das NTIC.

p Os meus alunos, em muitos casos, dominam 0S recursos
tecnoldgicos digitais melhor do que eu.
N&o me sinto motivado(a) para usar as NTIC com os meus

Q alunos.

R N&o conheco a fundo as vantagens pedagogicas do uso das

NTIC com os meus alunos.
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19 — No seu entender, é importante a integracdo das NTIC no ensino de Educacéo
Fisica:
a) Sim
b) Néo

Comente:
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QUALIFICACAO

Nome:

Escola:

Endereco pessoal:

Telefone:

E-mail:

Deseja receber os resultados desta pesquisa por e-mail?
a) Sim

b) Nao
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APENDICE IV

ENTREVISTA POR PAUTAS

Sujeito da pesquisa:

Categoria:

Data: /| |/ Horério: _ :

Local:

Duragdo: _ :

Pautas:

1. Vocé acredita que os educandos atualmente apresentam particularidades diferentes
daquelas vistas em outras geracoes?

2. Vocé sente dificuldade para atender as necessidades que surgem dessas
particularidades? Qual tipo de dificuldade?

3. Em sua opinido, quais seriam as estratégias e ferramentas pedagogicas que atenderiam
as particularidades de seus educandos na perspectiva da constru¢do do conhecimento?

4. Cite arelagédo que estabelece entre:

e Educando

e Professor

¢ Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicacao
e Construcdo do conhecimento

5. Em sua opinido, qual espago o ‘didlogo’ tem na relagdo citada?
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APENDICE V

ROTEIRO DE OBSERVACAO

1. Ato. O que esta acontecendo? Qual é a acao?

2. Cena. Onde esta ocorrendo? Qual o cenario da situacao?

3. Agente. Quem esté envolvido na acdo? Quais sdo seus papeis?

4. Agéncia. Como os agentes agem? Quais os meios utilizados?

5. Propdsitos. Por que as pessoas agem dessa forma? O que eles querem?
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APENDICE VI

CARTA DE ANUENCIA PARA AUTORIZACAO DE PESQUISA

Ilma. Sr.2 Silvia Cristina Rodolfo

Solicitamos autorizagdo institucional para realizacdo da pesquisa intitulada ENTRE
IMIGRANTES E NATIVOS DIGITAIS: A PERCEPCAO DOCENTE SOBRE AS NOVAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (NTIC) E O ENSINO DA
EDUCACAO FISICA, a ser realizada na Secretaria Municipal da Educacio de
Votuporanga/SP, pelo aluno do Programa de Pos-Graduacao Profissional em Educacdo da
Universidade Federal de S&o Carlos/SP, Anderson Bencal Indalécio, sob orientacdo do Prof.
Dr. Douglas Aparecido Campos, com o seguinte objetivo: Investigar como o nivel de
percepcdo docente sobre as Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo se dao no
ambito escolar, necessitando, portanto, ter acesso aos dados a serem colhidos junto aos
professores de Educacdo Fisica efetivos nesta instituicdo. Ao mesmo tempo, pedimos
autorizacdo para que o nome desta instituicdo possa constar no relatério final bem como em
futuras publicacdes na forma de artigo cientifico.

Ressaltamos que os dados coletados serdo mantidos em absoluto sigilo de acordo com a
Resolucdo 466/2012 e a Portaria n® 463/10, que trata da Pesquisa envolvendo Seres Humanos.
Salientamos ainda que tais dados sejam utilizados tdo somente para realizacéo deste estudo.

Na certeza de contarmos com a colaboracdo e empenho desta instituicdo, agradecemos

antecipadamente a atencdo, ficando a disposicdo para quaisquer esclarecimentos que se
fizerem necessaria.

Sé&o Carlos, 01 de julho de 2014.

Prof. Dr. Douglas Aparecido de Campos
Orientador

Anderson Bencal Indalécio
Pesquisador Responsavel do Projeto

() Concordamos com a solicitacéo () Nao concordamos com a solicitacao

Silvia Cristina Rodolfo
Secretaria Municipal de Educacao — VVotuporanga/SP
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APENDICE VII

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

1. Vocé estd sendo convidado para participar da pesquisa: “Entre Imigrantes e Nativos Digitais: a
percep¢do docente sobre as Novas Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo (NTIC) e o ensino da
Educacgao Fisica”.

2. A presente pesquisa pretende elucidar questdes relacionadas a medida do nivel de percepcéo sobre as
Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (NTIC) do professor ‘nativo digital’ e do professor
‘imigrante digital’ influem sobre o uso de recursos tecnolégicos nos processos educativos aplicados a
Educacdo Fisica, e como as possiveis convergéncias e/ou divergéncias no nivel de percepgéo
apresentado se manifestam no cotidiano escolar e consequentemente na préatica docente. Para obtengéo
de dados que contribuirdo a esta perspectiva investigativa serdo utilizados questionarios e entrevistas.

a) Vocé foi selecionado por ser Professor (a) de Educagéo Fisica, efetivo (a) na rede municipal de ensino
do municipio de Votuporanga/SP, e sua participa¢@o néo é obrigatoria.

b) Os objetivos deste estudo sdo: Investigar como o nivel de percepgcdo docente sobre as Novas
Tecnologias da Informagdo e Comunicagcdo se ddo no ambito escolar. Analisar as diferengas entre os
processos educativos mediados pelas Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo aplicados ao
ensino da Educacdo Fisica na escola publica; Comparar o desempenho de professores de Educagéo
Fisica classificados Imigrantes Digitais com professores Nativos Digitais na pratica pedagogica aplicada
com recursos tecnologicos digitais em sala de aula; Observar e analisar os processos educativos e a
interac@o educador/educando frente ao uso de recursos tecnolédgicos nas aulas de Educacgéao Fisica e seus
impactos na constru¢éo do conhecimento.

¢) Sua participacdo nesta pesquisa consistira em responder os questionarios previamente elaborados e
conceder entrevistas ao pesquisador.

3. Ao responder os questionarios ou nas abordagens de entrevista, vocé podera ficar expostos aos riscos
de constrangimentos ou trazer & memaria experiéncias ou situacdes vividas que podem causar algum tipo
de sofrimento psiquico.

4. Para participar deste estudo vocé ndo terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira.
Vocé seré esclarecido (a) sobre o estudo em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou
recusar-se a participar. Podera retirar seu consentimento ou interromper a participagcdo a qualquer
momento. A sua participacé@o é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou
modificagdo na forma em que é atendido pelo pesquisador.

5. Os resultados da pesquisa estardo a sua disposi¢do quando finalizada. Seu nome ou o material que
indique sua participacdo nao serd liberado sem a sua permisséo.

6. O (A) S.r. (a) ndo sera identificado em nenhuma publicac@o que possa resultar deste estudo.

7. Vocé recebera uma copia deste termo onde consta o telefone e o endereco do pesquisador principal,
podendo tirar suas dividas sobre o projeto e sua participacdo, agora ou a qualquer momento.

8. “A qualquer momento vocé pode desistir de participar e retirar seu consentimento. ”

9. “As informacgdes obtidas através dessa pesquisa serdo confidencias e asseguramos o sigilo sobre sua
participacao. ”

10. Vocé receberd uma cépia deste termo onde consta o telefone e o endereco do pesquisador principal,
podendo tirar suas dividas sobre o projeto e sua participa¢éo, agora ou a qualquer momento.

Anderson Bencal Indalécio
E-mail: anderson.indalecio@outlook.com Fone: (17) 9 9605-5884

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participacdo na pesquisa e
concordo em participar. O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar que funciona na Pré-Reitoria de Pesquisa da
Universidade Federal de S&o Carlos, localizada na Rodovia Washington Luiz, Km. 235 - Caixa Postal
676 - CEP 13.565-905 - Sao Carlos - SP - Brasil. Fone (16) 3351-8110. Endereco eletronico:
cephumanos@power.ufscar.br

Votuporanga, 15 de julho de 2014.

Assinatura do sujeito de pesquisa
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