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“Se o hospital fosse meu
Eu mandava trocar os
quartos
Por varias suites com
brinquedos”
Catarina, 9 anos
“Se este hospital fosse meu
Eu mandava fazer uma sala
de brinquedos
S6 para as criangas brinca”
Eduardo, 11 anos
“Se o hospital fosse meu
Eu mandava jogar fora as
agulhas
SO pra ver, sO pra ver as
criangas alegres™!

Isa, 9 anos

! Poemas criados pelas criancas hospitalizadas como atividade da 92 sessdo de coleta de dados para a dissertacdo
de mestrado “Poesia na classe hospitalar: texto e contexto de criangas e adolescentes hospitalizados”, realizada
pela Prof.2 Dra. Adriana Garcia Gongalves em 2001.



Resumo

As questBes que direcionam este estudo referem-se ao que criancas hospitalizadas contam sobre
suas experiéncias escolares e seu modo de ver e viver a partir da frequéncia na classe hospitalar.
Essa proposta desenvolveu-se baseada no convite para as criangas compartilharem seus saberes
no estudo para o aprofundamento da temaética sobre a continuidade ndo s6 da escolarizagéo,
mas das vivéncias da infancia durante o internamento hospitalar. A participacdo das criancas
valoriza seus saberes e sua condi¢ao de sujeito como agentes ativos e criativos em contraposi¢éo
a sua condicéo de paciente. O objetivo do estudo foi analisar e compreender o que as criangas
contam sobre as préticas escolares, as atitudes e suas vivéncias ao estarem em atendimento na
classe hospitalar. A voz da crianca, a complexidade do atendimento que integra saude e
educacdo e a pequena producgdo de trabalhos de pesquisa nessa modalidade justificam o
desenvolvimento da pesquisa a partir de trés eixos tedricos: o reconhecimento da competéncia
e dos direitos da crianga; a modalidade de ensino na classe hospitalar para criangas em
tratamento de saude e os processos de aprendizagem na infancia, incluindo a ludicidade. A
legislacdo brasileira e os autores: Bazilio e Kramer (2011), Matos e Mugiatti (2011), Fonseca
(2008), Ceccim e Carvalho (1997), Morin (2006), Vigotski (1991; 1998; 2009) foram as
principais referéncias para estudo de principios e praticas que fundamentam a pesquisa. O
pensamento e a vivéncia de Freire (1967, 1975, 1979, 1996, 1997) constituem a inspiracdo e a
base para reflexdo a partir do processo de humanizacdo: libertador e dialégico. A metodologia
utilizada caracteriza-se pela pesquisa qualitativa, cuja fonte sdo as narrativas de cinco criangas
hospitalizadas. Trés jogos que contemplam possibilidades ludicas na construcéo das narrativas
pelas criancas foram utilizados como instrumento para a escuta pedagogica. Por tratar-se de
uma atividade com criangas, o cuidado e a ética estiveram presentes nas diversas circunstancias
do projeto, de modo a preservar as criancas de exposicoes e riscos. Bogdan e Biklen (1994),
Cruz (2008) e Oliveira-Formosinho (2008) foram referéncias neste trabalho para a metodologia
a partir de narrativas infantis. Assumir o ponto de vista das criangas representa uma experiéncia
de alteridade, nesse sentido, os dados coletados foram organizados em categorias que
expressam 0 que as criangas hospitalizadas contam sobre atividades escolares, atitudes,
escolarizacdo e ludicidade. A analise dos dados identifica nas atividades narradas pelas criancas
participantes, a prevaléncia de uma concep¢do bancéaria de educacdo, meritocrética,
desvinculada de aprendizagens significativas e indica prazeres, atitudes e valores que
expressam vivéncias relacionadas a ludicidade e a afetividade presentes em saberes e
aprendizagens que extrapolam o ambiente escolar. Ao elaborarem suas narrativas as criancas
afirmam sua condicéo de sujeito e convidam para renovacao das possibilidades que a escola
pode desenvolver para concretizar no cotidiano processos de humanizacao e transformacao.

Palavras-chave: Narrativas infantis. Classe hospitalar. Processos de humanizacdo. Crianca
hospitalizada. Vida escolar.



Abstract

The questions that guide this study refer to what hospitalized children tell about their school
experiences and their way of seeing and living from attendance in the hospital class. This
proposal was developed based on the invitation for the children to share their knowledge in the
study more profound of the theme about the continuity not only of schooling, but also of
childhood experiences during hospitalization. The participation of the children values their
knowledge and their condition of subject, as active and creative agents, in contrast to their
condition as a patient. The objective of the study was to analyze and understand what children
tell about school practices, attitudes and their experiences when they are in care in the hospital
class. The voice of the child, the complexity of care, that integrates health and education, and
the small production of research work in this modality justify the development of this research
from three theoretical axes: the recognition of competences and the rights of the child; the
modality of teaching in the hospital class for children undergoing health treatment and the
processes of learning in childhood, including playfulness. The Brazilian legislation and the
authors Bazilio and Kramer (2011), Matos and Mugiatti (2011), Fonseca (2008), Ceccim and
Carvalho (1997), Morin (2006), Vigotski were the main references for the study of principles
and practices, which underlie this research. Freire's thought and experience (1967, 1975, 1979,
1996, 1997) form the inspiration and the basis for reflection from the process of humanization:
liberating and dialogical. The methodology used is characterized by the qualitative research,
with source in the narratives of five hospitalized children. Three games that contemplate playful
possibilities for the construction of narratives by children were used as instrument for
pedagogical listening. Because this activity involves children, care and ethics are present in the
various circumstances of this project, in order to preserve children from exposures and risks.
Bogdan and Biklen (1994), Cruz (2008) and Oliveira-Formosinho (2008) were references to
the methodology based on children's narratives in this work. Taking the children's point of view
represents an experience of alterity, in this sense the collected data were organized in categories
that express what the hospitalized children tell about school activities, attitudes, schooling and
playfulness. The data analysis identifies in the activities narrated by the participating children
the prevalence of a banking conception of education, meritocratic, unrelated to meaningful
learning and indicates pleasures, attitudes and values that express experiences related to the
playfulness and affectivity present in knowledge and learning that extrapolate the school
environment. In elaborating their narratives, children affirm their condition as subjects and
invite all of us to review the possibilities that the school can develop in order to concretize
processes of humanization and transformation in everyday life.

Keywords: Children's narratives. Hospital class. Process of humanization. Hospitalized
children. School life.
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APRESENTACAO?
— O meu nome € Ana Maria, uma Severina.
Maria foi para homenagear Nossa Senhora.

Ana foi homenagem para uma professora que minha mée tinha.
E Severina foi batismo no trabalho e na parceria.
Como tantas Anas e Marias,
professoras em muitas diretorias,
estive em classes de maternal
e outras, outras, outras, até na universidade,
as vezes na gestdo, outras nas aulas do dia a dia.
Deram entdo de me chamar Ana Lino
da EJA, da Prefeitura, da Usina.

Como muitas professoras,
também sou mé&e e mana, sou mulher, filha e amiga.
Fiquei sendo Severina dos
alunos migrantes, das vilas, das beiradas e das marginais.
Mas isso ainda diz pouco:

Houve nessa freguesia, uma aluna que ficou doente.
Por causa da sua doenca e da escola no hospital,
todo mundo aprendeu, principalmente eu.

Na sua fragilidade, a Patricia Santos
questionou, convidou, perguntou:

0 que ensinar? Pra que aprender?

Causou impacto e reflexdo na distancia,
na dor do seu adoecimento.

Como entdo dizer quem falo ora a VVossas Senhorias?
Vejamos: sou a Ana Lino Severina da escola regular,
que esperou se aposentar para
a classe hospitalar estudar
pela voz de criancas a jogarem e brincarem.
Mas isso ainda diz pouco:

Acrescento que, as criangas no hospital

2 Este texto é uma reescrita do trecho inicial da obra de Jodo Cabral de Mello Neto, na obra “Morte e vida
Severina”, quando o retirante explica ao leitor, quem € e a que vai.



que narram 0s seus saberes,
séo representantes do nosso mundo doente;
do nosso pais, da educacéo,
das doencas dos sistemas,
das escolas, de cada um de nos.
Somos todos Severinos
iguais em tudo na vida:
em muitas perdas, excluidos, doloridos.
Somos todas Severinas
diferentes em tudo na vida:
possibilidades, esperancas e
retomadas a cada dia!
Somos assim iguais e diferentes
na morte e vida Severina.
Na doenca, na ameaca, na violéncia,
a morte espreita
Ana Lino Severina.
Somos muitos e muitas
iguais em tudo e na sina:
a de abrandar estas pedras,
a de tentar despertar
terra sempre mais extinta,
a de querer brotar
no chéo que é sé de cinza.

Para que me conhecam melhor,
Vossas Senhorias, e melhor possam seguir
as linhas deste trabalho,
passo a ser Ana Maria

que aqui registra sua pesquisa.
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1 INTRODUCAO

A intencdo deste estudo foi analisar e compreender o que as criangas contam sobre as
préticas escolares, as atitudes e suas vivéncias ao estarem em atendimento na classe hospitalar®.
A possibilidade de ouvir as narrativas de criangas afirmou a valorizacdo da infancia na
contribuicdo que os préprios sujeitos desse processo tém a oferecer e dizer na sua experiéncia,
que abrange cultura, identidade e formacdo para a cidadania em classes hospitalares. As
questdes que problematizam o desenvolvimento deste estudo voltam-se para 0 que criangas, em
tratamento de salde, contam sobre a vida escolar e sobre as experiéncias de praticas escolares
que vivenciam.

Conhecer e compreender, a partir da escuta de criancas em tratamento de salde, 0s
significados de suas experiéncias de escolarizacdo, que ocorrem no cotidiano do contexto
hospitalar, apresentam-se como uma proposta de pesquisa educacional relevante ao trazer a
crianga para a cena educativa, valorizando e legitimando sua fala e seu olhar.

A experiéncia de integracdo entre a classe hospitalar e a escola regular impulsionou a
busca pelo aprofundamento de estudos sobre os processos de ensinar e aprender em ambiente
hospitalar, pois vivenciei a aproximacao entre acfes da area da educacdo e da saude, quando
exercia o cargo de Orientadora Educacional na Unidade Municipal de Ensino Padre Manoel da
Nobrega, em Cubatdo-SP. A afirmacdo dos direitos da crianca e a poténcia de reflexdo e
transformacéo na escola a partir das solicitacdes de atividades para serem realizadas no hospital
encaminharam as vertentes que orientaram este estudo: o significado desafiador dos processos
de ensino e aprendizagem que ocorrem durante a internacdo hospitalar de estudantes, a
valorizacdo do conhecimento tedrico e préatico, a continuidade da escolarizacdo das criangas em
tratamento de salde e a garantia do respeito ao direito de estudar, de aprender e de viver a
infancia durante a hospitalizacdo para tratamento de saude.

Para o atendimento pedagdgico-educacional a crianca hospitalizada, faz-se necesséria
uma acao conjunta dos Sistemas de Educacdo e de Salde, Estaduais, Municipais e do Distrito
Federal, na perspectiva de melhor estruturd-lo, uma vez que comportam uma rede de
informagdes, praticas, emogdes e significados. (BRASIL, 2002) Desse modo, as criangas

hospitalizadas (compreendidas neste estudo em condigfes de vulnerabilidade devido ao

3 Denomina-se classe hospitalar o atendimento pedagdgico-educacional que ocorre em ambientes de tratamento
de salde, seja na circunstancia de internacdo, seja na circunstancia do atendimento em hospital-dia e hospital-
semana ou em servicos de aten¢do integral a saide mental. (BRASIL, 2002)
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tratamento de saude) possuem o direito de participacdo nas atividades oferecidas na classe
hospitalar, quando ausentes da escola para tratamento de satde.

Reconhecemos que criangas em tratamento de salde possuem o direito de expressar
suas impressdes e vivéncias, contarem suas experiéncias e aprenderem. A percepcao de criangas
que vivenciam o processo educativo na classe hospitalar e a expresséo de seus interesses e
experiéncias nessa pratica apresentam-se como eixos articuladores desta pesquisa.

Assis (2009) considera que citacfes na literatura, depoimentos e fatos ocorridos durante
a criacdo e implementacdo de atendimento educacional em hospitais no estado de Sao Paulo.
Registros indicam a implantacdo classes de ensino hospitalar em 1931 no Pavilhdo
Fernandinho, na Santa Casa de S&o Paulo, quando o atendimento especializado era destinado a
deficientes fisicos (ndo sensoriais). A partir de entdo, outras classes foram criadas em 1932,
1948, 1958 e 1969 e atribuidas as professoras da rede estadual de ensino, que realizavam 0s
atendimentos de acordo com uma programacéo individualizada para cada aluno internado
(MAZZOTTA, 1996). Ramos (2016) apresenta a trajetoria legal da implantacdo da Classe
Hospitalar Jesus (CHJ) que foi inaugurada em 1950, no Rio de Janeiro, com a professora Lecy
Rittmayer. Em 1958, esse atendimento passou a ter mais uma professora, visto a demanda era
de uma média de 80 crian¢as em idade escolar.

Essa atividade atualmente atende a estudantes em tratamento de salde e faz parte da
politica de humanizagdo hospitalar no Brasil, que € orientada pelo Programa Nacional de
Humanizacdo da Assisténcia Hospitalar - PNHAH (BRASIL, 2001).

O conceito de humanizacdo adquire sua dimensdo mais abrangente ao ser expresso
como o0 processo de “ser-mais” vivenciado pelo ser humano, que, a partir da atitude reflexiva
em seu contexto de vida, conhece, criticamente, as condi¢cOes concretas e objetivas da sua
realidade, tendo como opcao transforméa-la de acordo com Freire (1969).

Nessa perspectiva, considerando o papel libertador que a educacdo assume para Freire
(1967,1975,1996,1997), € fundamental reconhecer que, estando na situacdo de pacientes e
fragilizadas pelo adoecimento, as criancas devam ter seus direitos garantidos. A humanizacéo
reafirma a condicdo de ser inconcluso do ser humano e a sua capacidade de superar limites,
destacando a possibilidade de criangas em tratamento de salde vivenciarem este processo, com
direito a infancia e a educacdo, com praticas educativas adequadas as suas necessidades, que
respeitem o modo como se relacionam com o mundo (ludicamente) e que acolham sua condicao
de sujeito.

A aproximacédo das atividades realizadas em classes hospitalares em cinco hospitais

localizados em diferentes regides do Brasil (Sul, Sudeste e Nordeste) por meio de visitas
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técnicas em 2016 e 2017 motivam o aprofundamento deste estudo no sentido de verificar as
praticas educativas vivenciadas e narradas pelas criancas, estudando o significado da vida
escolar no cotidiano de criancas em tratamento de saude, assim como as atitudes e valores
expressos por elas, incluindo atividades ludicas e o brincar na infancia para as criancas que
frequentam a classe hospitalar.

No levantamento bibliogréfico realizado a partir dos termos de busca: classe hospitalar,
crianca hospitalizada, curriculo hospitalar, Pedagogia Hospitalar, humanizacdo hospitalar e
pratica pedagogica, foram identificados 64 (sessenta e quatro) trabalhos nas publicacdes da
plataforma* CAPES — Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superiora a partir
de 2012° nos programas de Educagéo.

Nesse conjunto de trabalhos, trés apresentaram narrativas de criancas e foram
selecionados por identificarem-se com o recurso metodol6gico apoiado na escuta de criancgas
hospitalizadas e, assim, aproximarem-se da abordagem deste estudo. Entretanto, nessas
publicacdes, a vida escolar ndo se mostra como conteddos enfatizados nas pesquisas, que
apresentam prioritariamente os beneficios do trabalho pedagdgico durante o tratamento de
salde, como:

a) “Classe hospitalar: processos e praticas educativas pela humanizagdo”, do Programa
de Pos-graduacdo da Universidade Federal Fluminense, € uma tese defendida em 2016 por
Maria Alice de Moura Ramos, e visa compreender 0 que as criangas contam sobre a escola no
hospital em suas praticas educativas. A andlise indicou que a atividade da Classe de
atendimento do Hospital Municipal Jesus vai além de assegurar o direito a continuidade da
escolarizacdo, porque contribuiu para construcdes de relagfes que fortalecem as identidades
dos sujeitos participantes, ao promoverem estratégias de enfrentamento ao adoecimento e a
hospitalizacao;

b) “Narrativas infantis: o que nos contam as criangas de suas experiéncias no hospital
e na classe hospitalar” é uma dissertacdo apresentada ao Programa de Pés-graduacdo em
Educacéo, do Centro de Educacédo da Universidade Federal do Rio Grande do Norte, em 2012,
por Simone Maria da Rocha. O trabalho com o objetivo de depreender, a partir do olhar da
crianga em tratamento de salde, as contribuicGes da classe hospitalar para seu processo de
incluséo escolar, apresentou como resultados a ratificacdo que o servico da classe hospitalar

assegura a continuidade da escolarizacao, revelando que esse servigo proporciona as criancas a

4 Endereco eletronico da Plataforma CAPES: http://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/
% Indicagéo de levantamento dos Gltimos cinco anos, para achado de pesquisas mais recentes.


http://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/
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socializagdo entre pares e com os adultos, fortalecendo os aspectos emocionais, sociais e
cognitivos, numa perspectiva de atencdo biopsicossocial;

c) “O hospital daqui e o hospital de la: fronteiras simbolicas do lugar, segundo
significagdes de criangas hospitalizadas” é uma dissertacdo apresentada ao Programa de Pds-
graduacdo em Educacdo da Universidade Federal de Mato Grosso, em 2013, por Mona Lisa
Rezende Carrijo com objetivo de compreender a experiéncia do ser e do estar no hospital,
segundo criancas hospitalizadas. Os resultados indicam que, embora a vida cotidiana e as
rotinas das criangas estejam suspensas durante a hospitalizacdo, ha vida subjetiva durante o
internamento e ela necessita ser respeitada, possibilitando a vivéncia de processos sociais em
que a crianca se identifique como condutora de sua vida.

N&o foram encontradas pesquisas que retratam informacdes ou especifiquem o que as
criancas hospitalizadas contam sobre a vida escolar, suas atividades ou atitudes. Ainda estdo
ausentes dos estudos as préaticas pedagogicas e o significado dos processos de ensinar e aprender
para as criangas durante o tratamento de satde. Os trabalhos selecionados pela proximidade do
tema destacam as relacfes pessoais que ocorrem na classe hospitalar para o enfrentamento do
adoecimento e socializacdo como fortalecimento de aspectos biopsicossociais.

Além dessas consideragdes, na revisao bibliografica outros trabalhos encontrados no
Catalogo de Teses e Dissertacdes da Plataforma CAPES apresentam temaéticas expressas pelos
descritores, porém sem reflex6es compativeis com os objetivos deste trabalho, como demonstra

0 quadro com os temas expressos nas teses e dissertacdes resultantes da pesquisa realizada.

QUADRO 1- Resultado do levantamento de teses e dissertacdes realizado na Plataforma CAPES.

Tematica dissertacdes teses

formacéo de professores para atuacdo em classe hospitalar 10 5
atendimento em classe hospitalar ou sua importancia 8 0
procedimentos ou recursos para utilizacdo em classes 9 3
hospitalares

curriculo 4 7
humanizacdo como proposta educacional 7 1
narrativas de criancas sobre a escola, o curriculo ou o pés alta 4 0
hospitalar

0 papel do jogo 2 0
caracteristicas da educacdo atual 1 0

Fonte: Elaborado pela pesquisadora.

Para verificagdo da justificativa da pesquisa e embasamento tedrico, a leitura dos

resumos dessas publicacdes pré-selecionadas demonstrou o afastamento das analises
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apresentadas em relacdo aos objetivos deste trabalho, exemplificado por duas dissertacdes
apresentadas a sequir:

a) “O papel do jogo nos processos de aprendizagem de criancas hospitalizadas” do
Programa de Pds-graduacdo em Educacdo da Universidade Federal do Mato Grosso, é a
dissertacdo de Mestrado de Paula Pereira Alves (2015), que teve como objetivo geral
compreender como 0 jogo situa-se na forma de elemento mediador no processo de
aprendizagem em criancas hospitalizadas que frequentam a classe hospitalar do Hospital
Universitario Julio Muller. As conclus@es do trabalho reafirmam a importancia do jogo como
atividade auxiliar para a crianga e a familia no enfrentamento de situacBes ligadas a
hospitalizagdo, a doenca e as mudangas na rotina a partir do diagnostico e tratamento, entretanto
a brinquedoteca passa a ser o local que potencializa as a¢des ludicas. As conclusdes
demonstram um deslocamento das atividades da classe hospitalar para a brinquedoteca,
afastando-se do contexto inicialmente apresentado;

b) “Brincando e sendo feliz: a pedagogia hospitalar como proposta humanizadora no
tratamento de criancas hospitalizadas”, do Programa de Pds-graduacdo da Universidade Federal
de Sergipe, é a dissertacdo de Mestrado de Myrian Soares de Moraes (2013). O objetivo geral
foi analisar a perspectiva da humanizacao hospitalar defendida no enfoque da legislacéo e suas
interfaces com o trabalho pedagdgico. As entrevistas foram realizadas com profissionais de
salde sobre o trabalho pedagdgico realizado com criangas hospitalizadas. Como concluséo, o
trabalho apresenta o respaldo legal para a¢cdes educacionais do pedagogo no hospital e situa as
criancas hospitalizadas como agentes sociais, trazendo a tona suas potencialidades.

O desenvolvimento deste texto inicia-se com duas se¢fes que apresentam o referencial
tedrico como embasamento do trabalho, seguido de uma se¢do sobre o caminho metodol6gico
e outra sobre a analise dos resultados, as considerac@es finais sdo expressas com o contetdo da
interpretacdo do que contam as criancgas sobre a vida escolar.

A fundamentacdo tedrica foi elaborada com a organizagdo conceitual apresentada em
trés esferas: educacional, hospitalar e infantil com suporte no eixo sujeito, conceituado por
Freire (1975) como a pessoa humana em constante processo de construcéo de sua condicdo de
agente, consciente e critico em interacdo com o mundo e com os outros interliga e fundamenta
as esferas tematicas na perspectiva do sujeito de direitos, principalmente na infancia, defendida
por Bazilio e Kramer (2011) e Mendonga (2013).

O olhar para o contexto apresenta como perspectiva educacional no século XXI, 0s

conceitos de complexidade e os saberes necessarios no mundo contemporaneo (MORIN, 2006);
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assim como as propostas de Maturana (2011) e Bondia (2002). Destacam-se ainda as nogdes de
educacéo libertadora, conscientizacdo e interagcdo (FREIRE, 1967,1975).

Na esfera hospitalar, estdo presentes a legislacdo definida pelo Ministério da Saude, cuja
orientacdo é feita pelo Programa Nacional de Humanizacao da Assisténcia Hospitalar - PNHAH
(BRASIL, 2001). A classe hospitalar inter-relaciona as duas esferas anteriores como o local
fisico e pedagdgico de integracdo entre a educacdo e a salde. Procedimentos, reflexfes e
orientacdes expressas por Fonseca (2008) e Matos e Torres (2011) sdo suporte para o estudo
deste tema.

As inféancias, o reconhecimento da importancia desse periodo de vida e dos direitos
associados a ele constituem a terceira esfera da abordagem teorica, que descreve as condi¢des
de vivéncia da cidadania, a participacdo da crianca na construcdo da sua identidade e no mundo.
Bazilio e Kramer (2011), Mendonga (2013), Levin (2007) e Dornelles (2008) séo referéncias
para este tema a partir da perspectiva histdrica apresentada por Aries (1981) e Postman (1999).
Os dois ultimos autores apresentam abordagens diferenciadas: o primeiro explorando a visao
sobre criancas no contexto europeu a partir de fontes impressas e iconogréaficas e o segundo
enfatizando o desaparecimento da infancia em funcdo do acesso a informagéo com a instauracéo
de novas tecnologias. Para Santos (2017) os dois autores apresentam suas conclusdes sem
considerarem 0s processos continuos de mudancas e as diversas formas de distinguir adultos e
criangas de acordo com contextos especificos. Entretanto, suas contribui¢fes valorizam a
infancia, sobrepujando nog¢des de criancas como seres incompletos e imperfeitos.

Os estudos sobre criangas hospitalizadas apresentam reflexfes dos autores Ceccim e
Carvalho (1997), Fonseca (2008) e Matos e Torres (2011), que pontuam os sentimentos e modos
de viver a infancia em funcdo das restri¢cbes inerentes a condi¢cdo de comprometimento da
salde, aliadas a brincadeira, ao jogo, a aprendizagem, a criatividade, ao companheirismo
préprios da vida infantil.

Pensar e brincar representam acdes proprias da infancia, apresentadas a partir das no¢des
de Brougére (1998) sobre a ludicidade, e de Vigotski® (1991, 1998, 2009) sobre as relagdes
entre pensamento e linguagem no desenvolvimento das criancas: modos de aprender e
compreender o0 mundo.

O quadro a seguir representa as esferas tematicas, as no¢des desenvolvidas como

interseccdo nas proposicdes e alguns dos autores referenciados.

6 Nas referéncias e citagGes, a traducdo do nome do autor J7es Ceménosuyu Borzomexuii (Liev Semionovitch
Vigotski) acompanha a forma apresentada pela editora.
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QUADRO 2 — Apresentacdo da abordagem tedrica
Classe hospitalar

SUSEMD
Crizmca
Fonseca, Maettos,

[res—— MALEH, Ceccin

Frocessos ecucativos

Esfera educacional

Morin, Msturans Freine,

Esfera Infantil
Bazilio-Kramer,

L GuimarSes. Ariés
Postman, Brougére legistacio

HumanizacSo

Esfera
hospitalar

Crianca hospitalizada

Ceccin, Mattos, Fonseca, Mutzi

Fonte: elaborado pela pesquisadora

A pesquisa por nds desenvolvida esta inserida numa investigacao qualitativa, por ser o
processo que privilegia o estudo das relacdes, das representacdes, das percepcdes, das opinides
que os seres humanos produzem ao interpretarem como vivem, elaboraram seu mundo, pensam
e sentem (MINAYO, 2010). Ressalta-se a importancia do contexto para a coleta dos dados e a
proximidade do pesquisador em relacdo aos fendmenos estudados. A secdo trés apresenta o
caminho metodologico para a coleta de dados, em que as narrativas de crian¢as em tratamento
de saide foram a fonte da pesquisa, como escuta de suas experiéncias, envolvendo a vida
escolar e suas reflexdes sobre a vivéncia da infancia, atitudes e valores. Por meio dos jogos
“Trilha da classe hospitalar”, Bolinha de Gude e Cinco Marias buscou-se apreender o que as
criancas narram sobre a vida escolar no hospital e na escola regular e os significados que
atribuem a esse processo. Dessa forma, “O que as criangas em tratamento de salde contam
sobre a vida escolar?” apresenta-se como questdo central da pesquisa, orientando a selecdo de
procedimentos e materiais de acordo com os objetivos e referenciais tedricos e metodoldgicos.

A pesquisa foi realizada a partir de estudo bibliografico e de campo, com método
descritivo e exploratério, conforme Prodanov e Freitas (2013), o que possibilitou o registro, o
detalhamento e o estabelecimento de relacGes a partir das narrativas de criancas nas atividades
propostas. Também na secdo trés ha a descricdo do hospital e das classes hospitalares que
constituiram o campo de pesquisa, dos procedimentos e instrumentos utilizados, bem como dos
sujeitos participantes, seus dados de identificagéo social e escolar.

Os dados foram coletados a partir de registros gravados em video durante as sessdes

com jogos apoiadas em entrevistas semiestruturadas, que foram registrados num conjunto de
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nove transcrigdes. Os registros resguardam o anonimato das criangas, conforme orientagdes de
Silva, Barbosa e Kramer (2005), e descrevem as condigdes da producdo da narrativa, a
transcricao dos dialogos e 0 apontamento de expressdes nao verbais e movimentos considerados
mais significativos, além da interacdo entre os sujeitos e a pesquisadora.

A percepcdo e a experiéncia que crian¢as em tratamento de salde expressam em suas
narrativas apresentam a dimensdo do ludico, da aprendizagem, da escolaridade na classe
hospitalar ou na escola regular e também de atitudes, que constituem as categorias apresentadas
na secdo quatro. A analise desses dados, baseada em Bardin (2007), iniciou-se pela leitura
flutuante, que possibilitou a elaboracdo de unidades de contexto, ou seja, de agrupamento dos
registros das transcri¢fes de narrativas desencadeadas pelos temas geradores e pelas situagoes-
surpresas. Esse procedimento apresentou a frequéncia, representatividade, homogeneidade e
pertinéncia das narrativas coletadas, contribuindo para os recortes e codificacdo do material.

A representacdo do conteudo foi estruturada em unidades de registro, definindo recortes
em funcdo da significacdo do texto e dos critérios de frequéncia e intensidade, que constituiram
quatro categorias de andlise: “Narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre
escolaridade”; “Narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades
escolares”; “Narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre atitudes” e;
“Narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre a ludicidade”.

O conteudo das narrativas feitas pelas criancas contemplam a temaética da funcdo da
escola, da participacdo na classe hospitalar e da avaliagdo. Também estdo presentes os relatos
sobre atividades escolares realizadas em diversos componentes curriculares, incluindo
sugestBes e possibilidades de atividades, sendo que a Matemética ganha destaque pela
frequéncia, intensidade e diferentes significados apresentados. As atitudes e a aproximacéo do
saber e aprender da vida cotidiana também estdo presentes nas narrativas, valorizando a
interacdo, a resolucdo de problemas do dia a dia, a correcdo e a responsabilidade. As criancas
expressam em suas narrativas as atividades ludicas e prazerosas vivenciadas por meio de
brinquedos e brincadeiras, da amizade, da arte, que sdo relatadas apoiadas na afetividade.

As criancas contam que, além da escola, da classe hospitalar e do adoecimento, as
infancias que vivem contemplam o brincar, o brincar com amigos, o cuidado consigo € a
interacdo com o0s outros e 0 mundo. Nessas historias que contam, a escola ocupa o espaco formal
do aprender, do errar e corrigir, do avaliar e produzir. O divertimento e o ludico sdo expressos
nas narrativas das criancas, mas ndo sdo promovidos pelas instituicoes, eles estdo presentes nos
olhares e sentimentos demonstrados e experienciados pelos sujeitos que colaboraram nesta

pesquisa como a maneira infantil de viverem a vida.
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2 UM OLHAR PARA A EDUCACAO NO SECULO XXI.

“A mais premente necessidade de um ser humano
era tornar-se um ser humano”. Clarice Lispector’

Os conceitos de Educacdo e Classe Hospitalar sdo apresentados na interligacdo de
processos de formacgdo e humanizagdo, tendo como cenario a sociedade atual e como contexto
para o estudo a abordagem cultural do hospital.

As criancas que participam desta pesquisa nasceram e adoeceram no século XXI, estdo
matriculadas (ou ndo) em escolas do século XXI e estdo inseridas na cultura do século XXI.
Entretanto, ao voltar o estudo para a educagdo do século XXI, faz-se necessario retomar o olhar
panoramico sobre o século anterior, considerando a apresentacdo feita por Hobsbawm (1997).
Ao justificar suas reflexdes proximas de autobiograficas (como ele as considera), o autor
destaca que a geracao jovem cresce num “presente continuo” (HOBSBAWM, 1997, p. 13), mas
que o passado € indestrutivel para os historiadores e para quem vivenciou o cotidiano durante
o0 século XX.

A mudanca de século e de milénio ndo apresentou manifestacdes apocalipticas ou
transformacdes radicais, mas a continuidade do processo historico, em que causas e efeitos
ainda ndo estdo sistematizados na literatura, sendo as Ultimas obras publicadas referentes as
décadas de 1980 e 1990. Hobsbawm (1997) questiona se o periodo histdrico estaria mesmo
encerrado e afirma que “ndo sabemos o que vira a seguir, nem como sera o segundo milénio,
embora possamos ter certeza de que serd moldado pelo breve século XX” (HOBSBAWM,
1997, p. 15).

A intoleréncia religiosa apoiada na rivalidade secular e as guerras desencadeadas a
partir dela sdo dos mais caracteristicos atributos do século XX, para Hobsbawm (1997).
Também sdo apontados pelo autor como marcas desse periodo a sobrevivéncia do capitalismo
aos desafios da depressdo, do fascismo e das guerras. O socialismo instalado a partir da
Revolucdo de Outubro até a queda do bloco soviético ndo representa transformacdo tdo
significativa quanto a passagem da preponderancia das atividades agricolas iniciadas na Idade
da Pedra para as atividades industriais e comerciais.

Hobsbawm (1997) registra que a Era do Ouro (periodo de crescimento econémico e
transformacéo social de 1914 a 1970), seguiu-se a Era de Crise, correspondendo ao colapso

" LISPECTOR, Clarice. Uma aprendizagem ou o livro dos prazeres. Rio de Janeiro: Editora Rocco, 1998. p.
32.
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socialista, que afetou todas as partes do mundo. Ao terminar o século, 0 mundo deixava de ser
eurocéntrico e voltava-se para areas no Oceano Pacifico e para os Estados Unidos. A
globalizacao inter-relaciona todos 0s continentes em seus aspectos socioecondémicos e ocorre,
principalmente, a ruptura dos padrées de relacionamento social humano. O século XXI inicia
com “Essa sociedade formada por um conjunto de individuos egocentrados sem conexao entre
si, em busca apenas da propria satisfagdo” (HOBSBAWM, 1997, p. 25). Para o autor, ndo houve
uma destruicdo da heranca da velha sociedade, mas uma adaptacédo seletiva de acordo com a
conveniéncia do seu uso.

Outro olhar sobre a perspectiva mundial no século XXI é de Santos (2007), que
caracteriza ““a modernidade ocidental como um paradigma fundado na tensao entre a regulagéo
e a emancipagdo sociais” (SANTOS, 2007, p. 72). Essa tensdo expressa a Cisdo entre as
sociedades metropolitanas e os territorios coloniais, apresenta-se como a fenda que constitui o
pensamento abissal: “A divisdo ¢ tal que “o outro lado da linha” desaparece como realidade,
torna-se inexistente” (SANTOS, 2007, p. 71). O pensamento poés-abissal reconhece a
persisténcia do pensamento abissal e assume a perspectiva do Sul global como representacéo

da injustica social causada pelo capitalismo e colonialismo.

O pensamento pds-abissal pode ser sumariado como um aprender com o Sul, usando
uma epistemologia do Sul. Confronta a monocultura da ciéncia moderna com uma
ecologia de saberes, na medida em que se funda no reconhecimento da pluralidade de
conhecimentos heterogéneas (sendo um deles a ciéncia moderna) com interacfes
sustentaveis e dindmicas entre eles sem comprometer sua autonomia (SANTOS, 2007,
p. 85).

Tanto o interconhecimento quanto a intersubjetividade estdo presentes na ecologia dos
saberes, inserem o conhecimento cientifico e o0 ndo cientifico sem hegemonia de um ou outro,
propondo o reconhecimento de diferencas. Ainda para Santos (2007), os sujeitos que constituem
a ecologia dos saberes sdo desestabilizadores (individuais ou coletivos), criticos, com
capacidade e energia para agir com sutil combinacBGes, que provocam modificacdes
significativas e sensiveis. Os pilares da emancipacdo apoiam-se para Santos (2007) na
racionalidade estético/expressiva, instrumental/cognitiva, moral/pratica da ética e do direito, na
sugestdo de auto reflexividade e na incompletude como atitudes de vigilancia no pensamento
pos-abissal.

Capra (2006) caracteriza a crise do final do século XX como complexa,
multidimensional (intelectual, moral, espiritual) aliada a real ameaca de extin¢do da vida em

virtude da crescente producdo de arsenal nuclear. Efeitos da superpopulacdo, da tecnologia
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industrial e da poluicdo atmosférica ameagam o ecossistema global, resultando na deterioragédo
do ambiente natural. Paralelamente, 0 ambiente social apresenta aumento e agravamento dos
casos de depressao, da criminalidade, de dificuldades comportamentais. O setor econémico
configura o aumento do desemprego, da inflacdo, das desigualdades, na distribuicdo da riqueza,
agravado pela incapacidade de setores especializados explicarem e lidarem com os problemas
urgentes em suas areas.

O termo chinés utilizado para crise é wei-ji (perigo — oportunidade). Ele indica a
conexdo entre crise e mudanca, como apresenta Capra (2006), considerando os fatores de
transformacdo no desenvolvimento das civilizagdes, um doloroso processo de desintegracdo a
criatividade da sociedade num ritmo universal.

Em palestra® proferida no 3° Congresso do Estado de S&o Paulo no Apoio ao Escolar
em Tratamento de Saude (2018), Macedo caracteriza o seculo XXI pelo alto desempenho, pela
eficacia e pela expertise, expressando que nesse contexto exigente da sociedade estdo inseridas
criangas com doencas cronicas ou em tratamento de satide com diferentes niveis de limitagdes,
por isso propde a necessidade de qualificar a vida, de modo que o adoecimento seja parte da
vida e ndo a reducdo da vida. As no¢des de competéncia e habilidade, como foram apresentadas
na palestra, referem-se ao oferecimento do melhor de si como autocuidado, vivenciado por meio
das muitas possibilidades de interacdo e pertencimento a vida, a sociedade e a escola, de modo
a superar limitacdes ou barreiras.

A cultura chinesa reconhece a realidade em um continuo fluxo de mudanca (tao) a partir
de padrdes ciclicos numa estrutura definida por yin e yang, como refere Capra (2006). Para o
autor, numa visdo panoramica de atitudes e valores culturais, o0 mundo ocidental promoveu
elementos yang da natureza humana em séculos de evolugdo: auto afirmativos, patriarcais,
racionais, competitivos, exploratdrios, mas a partir das décadas de 1960 e 1970, os elementos
yin apontaram para novas circunstancias delineadas pela intuicdo, cooperacéo e ecologia. “Na
cultura chinesa, 0 yin e yang nunca foram associados a valores morais. O que € bom néo é yin
ou yang, mas o equilibrio dindmico entre ambos, o0 que é mau ou nocivo é o desequilibrio entre
os dois”. (CAPRA, 2006, p. 33)

O periodo de transicdo revisto por Brandao (2014) apresenta a “Era de Aquarius”, “Era
do conhecimento” ou “Era da Consciéncia”, em que “Um novo iluminismo racionalista,
matematizado, pragmatico e tecnologico guiara os passos de uma humanidade esclarecida.

(BRANDAO, 2104, p. 15), mas que, simultaneamente, expressa a conexdo de saberes e

8 Informagéo oral.
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significados, sentimentos e sensibilidades como integracdo e como eixos das a¢fes que sdo
praticadas pelos seres humanos, em continua vocagéo para a vida coletiva e social. Para o autor,
a educacdo assume o carater tecnicista, voltado para a competéncia, eficiéncia, competitividade,
porém também pela educacdo é possivel compartilhar saberes, criar sentidos e significados,
propiciar trocas de conhecimentos na interacdo em um mundo de afeto, construindo um lugar
mais feliz, que é o destino humano. (BRANDAO, 2014)

2.1 PERSPECTIVA EDUCACIONAL

A partir de breve reflexdo e descrigdo deste momento histérico e cultural do mundo,
abrem-se as possibilidades para apresentar os conceitos de educacdo que representam o solo
deste trabalho, pois as analises e os procedimentos realizados tém suas raizes no contexto de
transformac&o e humanizagdo frente aos desafios e incertezas atuais.

Morin (2006) apresenta uma retrospectiva da sequéncia de acontecimentos que
desencadearam fatos imprevistos e inesperados no século XX, como a assinatura dos tratados
de paz em 1918, guardarem o embrido da Il Guerra Mundial; a alianca entre soviéticos e
ocidentais em 1943 tornar-se a disputa estratégica denominada Guerra Fria; ou que a
prosperidade em 1927 foi abalada pela crise de Wall Street, em 1929.

Dessa forma, Morin (2006) destaca que a histéria ndo avanca de modo linear, mas por
desvios decorrentes de inovagdes, acontecimentos ou acidentes, fazendo com que a educacéo
se volte para o futuro incerto, onde estdo presentes processos de reconstrucdo do proprio
conhecimento. As contradigdes ndo sinalizam falsidade, nem auséncia de verdade, mas indicam
a necessidade de vigilancia e autocritica da racionalidade e a impossibilidade de uma
consciéncia plena.

O estado de agonia mundial também ¢é apontado por Morin (2006)°, como prentincio de
um novo nascimento, sem desconsiderar a possibilidade de destruicéo total. O enfrentamento
da incerteza apresenta-se por meio da estratégia e da decisdo, ou seja, uma escolha refletida
comporta risco e crenca, valorizando probabilidades e possibilidades, mais do que um roteiro
definido.

Diante de incertezas contemporaneas, Morin (2006) alerta para o risco do erro e da
ilusdo, presente em todo o conhecimento na sociedade que convive com a complexidade de

relagbes e necessita se organizar metodicamente. Entre os saberes que apresenta para a

® Assim como Capra (2006).
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educacdo do futuro, traz a reflexdo sobre a critica ao préprio pensamento, considerando 0s
limites do universo cultural e emotivo. O autor sugere que a educacdo deva verificar tanto a
selecdo quanto a determinacdo dos conceitos e operacoes l6gicas representados por paradigmas
e suas zonas invisiveis, para evitar a fragmentacdo dos saberes e estabelecer as relacfes entre
eles, garantindo que a educacdo cumpra seu dever principal num combate pela lucidez. Para
tanto, propde civilizar as teorias, tornando-as abertas, racionais, criticas, reflexivas, autocriticas,
aptas a se auto reformar, num “paradigma que permita o conhecimento complexo” (MORIN,
2006, p. 32).

Como vivemos numa era planetaria, Morin (2006) considera a necessidade de a
educacéo apontar o ensino para a condi¢do humana, para que seres humanos se reconhegam em
sua humanidade comum, e reconhecam a diversidade cultural prépria de tudo que é humano.
Propde que o conhecimento seja apoiado nas ciéncias naturais e humanas, integrado a filosofia,
historia, arte, literatura, poesia na dimensdo da complexidade e multidimensionalidade da
condigdo humana.

Para Morin (2006), os requisitos para a assimilacdo dessa condi¢cdo humana sdo: a
consciéncia antropoldgica (unidade na diversidade); a consciéncia ecologica (partilha da
biosfera para conviver na Terra); consciéncia civica terrena (responsabilidade e solidariedade
para com 0s habitantes da Terra); consciéncia espiritual da condi¢cdo humana (exercicio do
pensamento que permite a critica e a compreensdo matua entre os humanos). As propostas de
reconhecimento da condicdo humana na sua diversidade e do ensino da compreensao e da ética
para que as geracfes convivam com as diferencas e desenvolvam a cidadania sdo saberes
apontados pelo autor como necessarios para 0 momento atual e futuro.

O reconhecimento da identidade terrena e planetaria, onde todos 0s povos estdo
interligados e se encontram nas incertezas, é apresentado por Morin (2006) como a ética da
compreensdo planetaria, para ele meio e fim da educacdo, como a forma de preservacdo da
solidariedade intelectual e moral da humanidade. Os obstaculos por ele apresentados para essa
compreensdo, além da indiferenca, sdo o0 egocentrismo (enganos sobre si mesmo, para manter
aparéncias), o etnocentrismo e sociocentrismo (causa de xenofobias e racismos, reducdo do
conhecimento de um conjunto ao de uma de suas partes). O excesso de informagéo ndo
representa que a era da comunicacéo seja também a da compreensao.

Bondia (2002) distingue a experiéncia da informag&o e questiona o uso dos termos
“sociedade do conhecimento”, “sociedade da informacdo” e “sociedade da aprendizagem”,
expressando que ndo ha uma identificacdo entre eles: “Como se o conhecimento se desse sob a

forma de informacdo, e como se aprender ndo fosse outra coisa que ndo adquirir e processar
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informagdo” (BONDIA, 2002, p. 22). Para ele, a experiéncia significa o que nos passa, nos
acontece, nos toca com énfase na experiéncia voltada para o nds. Por sua capacidade de
formacéo e transformacao, a experiéncia necessita de tempo e ndo tem condi¢des de ocorrer na
imensa quantidade de informacdes, opinides e trabalho que automaticamente absorvem o sentir,
o0 suspender, as formas de cultivar atitudes e a delicadeza.

O caminho da humanizacédo favorece a compreensao, e ela que envolve o bem pensar,
como possibilidade de aprender o complexo, objetivo/subjetivo e a introspeccdo como pratica
mental do autoexame. Na dimensdo cultural, a compreensdo e a solidariedade (intelectual e
moral) se ampliam para a mundializagdo a servigo do género humano, supondo a geragéo da
democracia (ou sua regeneracdo) e possibilitando a permanéncia integrada do
individuo/sociedade/espécie no acesso a cidadania terrestre. (MORIN, 2006)

Maturana (2011) faz o convite para uma reflexdo sobre o tipo de mundo em que
vivemos, expressando que o fluxo emocional constitui o cenario basico a partir de onde surgem
as acBes humanas inseridas em diferentes culturas. Na evolucdo bioldgica, o linguajear®
constituiu-se em conversar como coordenacdo de acGes e emocdes, 0 que indica 0 surgimento
do humano, caracterizado por seus afazeres e suas atividades. Dessa forma, a cultura constitui
uma configuracdo especifica de entrelagamento das emog¢des com ac¢bes, em uma rede fechada
de conversacgéo. Ela pode surgir ou desaparecer de acordo com a manutengdo ou mudanca dessa
rede fechada de conversacéo por geragoes.

A cultura patriarcal, para Maturana (2011), a qual pertence grande parte da humanidade
moderna, caracteriza-se pela valorizagéo da guerra e do poder*! no estabelecimento do controle,
na necessidade de correcao e convencimento; na atitude de desconfianga da autonomia do outro,
justificando a competicéo pelo progresso social.

Por outro lado, para o autor, a cultura matristica identificada por vestigios arqueoldgicos
na regiao do sudeste europeu datados de sete a cinco mil anos antes de Cristo indica que esses
povos ndo apresentavam fortificacbes em seu territorio, ndo demonstravam hierarquia
diferenciada para homens e mulheres (expressos nos timulos), ndo usavam armas como adorno
e nos cultos sagrados expressavam a harmonia da continua transformacdo da natureza. Para
Maturana (2011), a democracia surge como expansao dessa cultura matristica capaz de superar
0 patriarcado, pois representa uma ruptura dos padrées de autoridade, hierarquia e dominacao

que o caracteriza.

10 Prética da convivéncia em coordenagles comportamentais que passou a ser conservada de maneira
transgeracional. (MATURANA,; VERDEN-ZOLLER, 2011, p. 31)
11 Até mesmo quando se trata de preservagéo (lutar contra o racismo, combater o desperdicio).
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No mundo contemporaneo, para Maturana (2011), a maior parte da humanidade ao
crescer imersa numa cultura patriarcal, a aceita como propria e espontanea, reproduzindo
conversacOes de agressao, guerra, controle, obediéncia... Mas paradoxalmente, em funcéo das
experiéncias infantis (matristicas), mantém acGes originarias em conversacgdes apoiadas em paz,
desejo de justica, equidade e respeito. Por isso 0 autor questiona: para que serve a educacao? E
qual educacao se deseja?

A sociedade atual ndo necessita de agentes competentes e competitivos criados nas “[...]
escolas e salas de aula pelas piores inovagdes de empresas ¢ do mundo do trabalho”
(BRANDAO, 2014, p. 16). A necessidade é de pessoas coerentes e cooperativas que coloquem
em pratica a ideia de que a vida ndo se reduz a producéo de bens e servigos, contabilizados em
ganhos e perdas as custas de injusticas, num modelo impessoal e excludente de relacdes.
(BRANDAO, 2014)

Maturana (2002) considera que a formacgdo educacional, ao sustentar a competicéo
profissional, inicia um processo de preparacao do estudante para atuar no @mbito das interagdes
que sdo definidas pela negacdo do outro, pois para ele a competicdo ndo é sadia, ndo € um
atributo biolégico humano, é um fenémeno cultural e aponta para a negacéo e exclusdo (um
vencedor e perdedores). Considera que as emocdes representam, do ponto de vista bioldgico,
as “disposigdes corporais dindmicas que definem os diferentes dominios de acdo em que nos
movemos” (MATURANA, 2002, p. 15) e que a racionalidade pode apoiar-se em premissas
parciais ou equivocadas. Para o autor, o entrelacamento entre o racional e o emocional
constituem o humano.

A linguagem como elemento para coordenagdes consensuais de condutas surge para
Maturana (2002) em uma convivéncia formada pela aceitacdo mutua na vivéncia, estabelecendo
o0s acordos de convivéncia, por isso ultrapassa a capacidade fisica de comunicacdo, para fluir
como coordenacdo consensual de conduta. Para ele, educar € um processo continuo e reciproco
de convivéncia onde sdo confirmadas as maneiras de conviver da comunidade em que se vive.
A educacdo configura o0 mundo, onde educandos expressam em seu viver 0 mundo, 0 que
viveram em sua educacdo e os educadores confirmam ao educar, 0 mundo em que viveram ao
serem educados.

Maturana (2002) expressa que as criangas tém suas atitudes de respeito e aceitagdo do
outro, embasadas no respeito e aceitacdo de si e valoriza que tenham espacos de reflexdo. Assim
sugere educar sem competicdo, para recuperar a harmonia que possibilita conhecer o mundo

natural e respeita-lo para bem-estar, sem medo e sem submisséo.
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Na abordagem de Luckesi (1994), ao refletir sobre a educacéo, propde a discussao a
partir do ser humano ativo, que vive relagdes sociais de produ¢do em um determinado momento.
“O agir humano se faz de forma social e historica, produzindo ndao sé o mundo dos bens
materiais, mas também o proprio modo de ser do ser humano” (LUCKESI, 1994, p. 110). A
interacdo com 0 ambiente ocorre por meio do trabalho, que se apoia no conhecimento como
compreensdo da realidade desenvolvida pelo ser humano em confrontagdo com essa realidade
de acordo com Luckesi (1994).

Na perspectiva de Fiori (1991), o trabalho é o meio de participacdo, do fazer em
comunhéo, forma pela qual se educa em colaborag¢éo com os outros humanos, sendo a educagéo
0 processo de reencontro do ser humano consigo, em constante reconstrugdo. Desse modo,
objetiva o seu mundo e reconhece sua subjetividade, percebe que existe na condicdo historica
em praxis intersubjetivante, reconhece o outro reciprocamente e plasma sua propria forma
humana na liberdade e autonomia.

Para Fiori (2014), a cultura é entendida como humanizago e valorizagdo do ser humano.
Para ele, 0 mundo apresenta-se como o elemento mediador para o encontro de consciéncias
(intersubjetividade) num processo de comunhdo: “processo de encarnacdo objetivamente e
comunh@o intersubjetivamente, os dois aspectos da cultura auténtica, que crescem juntos, um
em razdo direta do outro” (FIORI, 2014, p. 67).

A existéncia/encarnacdo apresenta-se como ambiente ou locus para o processo de
humanizacdo, que supde diante das circunstancias na dialética subjetividade/objetividade
movimentos de alienacdo e desalienacdo, pois as rupturas promovidas pela cultura também
alienam e desumanizam em funcdo de estruturas socioecondmicas e de dependéncia ou
dominacdo, demonstrando que ha limites e resisténcias nesse processo e a media¢do do mundo
pode tornar-se alienacdo e escraviddo, pois ao negar-se, 0 homem faz com que a consciéncia
perca a transparéncia da realidade e se ideologize.

O sistema de dominacéo para Fiori (1991) separa os saberes, hierarquiza e se outorga a
fungéo de definir os padres de acordo com interesses das classes dominantes. Para ele, a
libertacdo constitui o fator motivador para a transformacédo de valores frente a dominagdo. O
mundo € o homem produzindo, transformando, trabalhando, existindo, pois supbe o
reconhecimento humano nas condigdes que objetiva do momento historico, como consciéncia,
pois o0 sujeito originario é conjunto, é transformacéo, € o homem todo, assim como a libertacéo
é luta pela libertacdo total do homem. Nessa situacéo, uma educacéo libertadora soma esforcos

no sentido de desmistificar o saber ideologizado, alienante e desumanizante.
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Ao desenvolver o conceito de conscientizacdo, Fiori (2014) propbe o encontro
originario entre mundo e consciéncia, eliminando o dualismo frequentemente utilizado, que os
entende como entidades que se acoplam: uma interna, outra externa. Para 0 autor, um nao
preexiste ao outro, mas da significado ao outro. Num movimento dialético, de fazer e refazer-
se, 0 mundo néo se reflete na consciéncia e a consciéncia ndo € determinada pelo mundo, ambos
se constituem na existéncia, numa relagdo onde o sujeito assume 0 movimento de renovagéo,
partindo da opacidade e resisténcia a transparéncia de modo que o homem “é uma subjetividade
encarnada numa objetividade” (FIORI,2014, p. 58). Nesse sentido, para o autor, a educacdo é
processo historico de producéo e reproducdo do mundo, num movimento de consciéncia como
existéncia em préaxis libertadora.

A humanizacdo para Freire (1967) representa o esfor¢o e a luta contra a desumanizacao,
a afirmacéo do ser humano como sujeito, ameacada pelos fanatismos que separam, embrutecem
e geram &dio. Essas acdes sdo consideradas distor¢des por Freire (1975), ndo sdo a vocacgao
historica dos seres humanos, elas sdo o resultado de condiges injustas geradas pela violéncia
da opressdo. A tarefa humanista dos oprimidos assume dimensédo libertadora, entendida como
conquista e busca permanente de insercéo critica no processo.

Para Freire (1967), o movimento de busca no sentido do ser mais, se faz por uma
educacdo que propde ao povo a reflexdo sobre si mesmo, sobre seu tempo, sobre suas
responsabilidades, propiciando a reflexdo sobre seu proprio poder de refletir e de sua
capacidade de opcdo. A humanizacdo reafirma a condicao de ser inconcluso do ser humano,
capaz de superar as situac@es limite, sendo expressa como o processo de “ser-mais”, que ¢
vivenciado a partir da atitude de debrugar-se reflexivamente sobre a situacéo real em que se
esta imerso, para conhecer criticamente as condi¢des concretas, objetivas, de sua realidade e
para assim transforméa-la, afirmando-se como um ser de opcOes: “[...] esta transformacéo,
contudo, sé tem sentido na medida em que contribuir para a humanizacdo do homem. Na
medida em que se inscrever na direcao da sua libertacao” (Freire, 1967, p. 130).

Na descricdo da concepcdo bancaria da educacdo, Freire (1975) questiona o processo
dissertador de transmitir conhecimentos, caracterizado pela sonoridade das palavras e ndo por
sua forca transformadora, onde o sujeito é o educador, que valoriza a memorizagdo mecénica
do conteddo, como se os educandos fossem recipientes para que o conhecimento seja
depositado. A acdo dos educandos nesse processo € receber, guardar e arquivar os depdsitos
sem criatividade, sem transformacgéo, sem o sentido.

Freire (1975) distingue essa concepcdo mecanica de consciéncia utilizada como

depdsito de informacg6es ou propaganda prépria da educacdo bancéaria, das praxis, que “[...]
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implica na acéo e na reflexdo dos homens sobre o mundo para transforma-lo” (FREIRE, 1975,
p. 77). A educacdo problematizadora tem a sua intencionalidade na conscientizagéo, de forma
que a consciéncia é consciéncia de si no mundo. No sentido oposto, a educacdo bancaria
assistencializa, serve a dominacdo, inibe a criatividade, domestica a possibilidade historica e
ontoldgica de humanizacdo; ao passo que a educacdo libertadora faz critica, funda-se na
criatividade, estimula a reflex&o e a acdo humana na realidade, corresponde a voca¢do humana
de busca e transformacéo baseada no carater histérico da humanidade, tornando a educa¢do um
querer fazer permanente.

Para Freire (1997), a boniteza da luta esta na construcdo histérica das proposicdes e
ac0es, esta no percurso, ndo no fatalismo libertador. N&o € a sobreposi¢éo de culturas que define
a multiculturalidade, mas o movimento possivel entre diversas e diferentes culturas num espaco
comum. Isso significa a validacdo e o respeito as diferencas para além das condi¢cbes de
nascimento, da indole ou do carater individual e de grupos, considerando o respeito as
diferencas, ao antagonismo contra ele, destacando o exercicio da humildade e da superagdo. A
vigilancia, a transparéncia, a autenticidade também sdo posturas apresentadas como exercicio
para a pratica docente para a imersdo no conhecimento critico e transformador.

A pedagogia do oprimido, como expressa Freire (1975) busca a restauragéo da
intersubjetividade e se anima com a generosidade auténtica, o didlogo, a desmistificacéo.
Embora o0 amor a morte caracterize o clima da opressdo, o caminho do amor deve ser encontrado
na luta para libertacdo. “Educador e educandos, co-intencionados a realidade, se encontram em
uma tarefa em que ambos sdo sujeitos no ato, ndo s6 de desvela-la e, assim, criticamente
conhecé-la, mas também no de recriar este conhecimento” (FREIRE, 1975, p. 61).

Freire (1996) indica que a autoridade docente democrética se revela nas relagbes com
as liberdades dos alunos e é exercida com sabedoria apoiada na competéncia profissional, na
generosidade sem arrogancia, em movimento constante de construcdo da autonomia com
responsabilidade, nos espacos antes ocupados pela dependéncia. Acrescenta que a percepgao
dos alunos sobre suas atitudes ndo se refere a atuacdo do professor em si, mas no modo como
eles a entendem, pois ndo passa despercebida, por ser uma acdo politica. Dessa forma, a
educacdo é uma forma de intervencdo no mundo, que implica na expressao de uma ideologia
(além dos conhecimentos ensinados) ou no seu desmascaramento.

A sobreposicdo dos mercados aos interesses radicalmente humanos consiste, para Freire
(1996), em uma imoralidade. Por esse reconhecimento e pela capacidade de escolher, decidir e
romper, abre-se a possibilidade de transgredir, eliminando a neutralidade da ac&o educativa. A

qualidade politica da educacdo ndo depende da agdo de um ou outro educador, ela se funda na
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natureza inacabada do ser humano e na consciéncia desta condi¢éo, pois ndo € um evento
realizado que transforma o pais, mas a demonstracdo de que é possivel mudar, reforcando a
importancia da tarefa politico pedagdgica.

Freire (1996) sugere que, sabendo escutar, aprendemos a falar com o outro, a atitude
manifesta humildade ao conviver com as diferencas sem omissoes, aceitar a leitura de mundo
e a autoria em diversas situacdes, ou seja, a afirmagdo do educando como sujeito de
conhecimento. A disponibilidade se apresenta como atitude e como risco: curiosidade, abertura,
dialogo, incompletude em permanente movimento na historia e intervengdo no mundo.

O bem querer aos educandos e a prépria préatica educativa esta presente entre os saberes
necessarios ao educador elencados por Freire (1996), sendo bem querer a afetividade e a
coragem de expressa-la como disponibilidade a alegria de viver como gente que convive com
gente e sente. Mas, cultiva e pratica a rigorosidade, a séria disciplina intelectual, o exercicio da
curiosidade epistemologica com simplicidade. “Gente mais gente” (FREIRE, 1996, p. 146).

Os conceitos utilizados para caracterizar a sociedade atual recebem prefixos como: pos,
inter, multi, super, supra, que indicam a ampliacdo da abrangéncia das experiéncias humanas e
estabelecerem relacGes mais complexas na explicacdo dos modelos, estruturas e processos
vivenciados.

Os autores apresentados descrevem e analisam o contexto atual identificando crises e
contradicGes, onde as condi¢des de violéncia, dominacdo, segregagdo, controle ndo se
apresentam como polos opostos a compreensdo, harmonia, criacdo, subjetividade. As
circunstancias atuais no planeta comportam simultaneamente essas situagcdes no cotidiano.

Capra (2006), Morin (2006), Maturana (2002; 2011) e Freire (1967, 1975, 1996, 1997)
trazem em sua reflexdo, diferentes modelos de sociedade num percurso no qual o ser humano
inconcluso evolui no sentido da humanizacdo. Nessa perspectiva, trabalho e cultura sdo os
meios para gerar transformac6es, considerando: a complexidade, a afetividade, a ecologia e a
liberdade na dinamica de constru¢do da humanidade. Inserida nessa cultura contemporéanea, as
narrativas das criancas hospitalizadas contribuem com a compreensdo da funcdo das préaticas
pedagdgicas e culturais que transformam e aprimoram o seu acolhimento em ambiente
hospitalar, como destacam Passeggi e Rocha (2012). Para as autoras, a atuagdo docente na
classe hospitalar e na brinquedoteca permite que a crianca estabeleca novas relacGes entre ela e
0 hospital, entre o hospital e a escola, entre 0 mundo social interno e o0s espagos sociais externos.

Como apresenta Sandroni (2008), a Classe Hospitalar € uma modalidade de ensino que
ocorre em ambiente hospitalar de modo que as atividades escolares além de poderem estar

vinculadas aos contetdos curriculares da escola regular, podem realizar uma proposta ludico-
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educativa com a finalidade de conhecer-brincar. A importancia da intervencéo pedagogica em
ambiente hospitalar, assegura a finalidade de que a crianca enferma seja atendida em sua
integralidade e que as condicbes necessarias sejam disponibilizadas, para que seu

desenvolvimento continue acontecendo mesmo num ambiente clinico.

2.2 PERSPECTIVA HOSPITALAR

Além da educacao, outra esfera de abordagem tedrica neste estudo refere-se ao hospital,
bem como as atividades educativas realizadas nesse ambiente e sua representacdo cultural. O
termo hospital designa o estabelecimento destinado aos cuidados com doentes ou feridos. Em
sua origem latina, o termo "hospes” (hdspede), presente nas palavras "hospitalis” e "hospitium"
foram utilizadas para nomear os locais que abrigavam peregrinos, pobres ou enfermos
(BRASIL,1965).

Na Antiguidade, em civilizagbes como as da Grécia, Egito e India, a saude era
acompanhada em casa e 0s médicos visitavam as familias para acompanhar-lhes as condicdes
de vida. O termo expressa também o sentido de “hospedaria”, como local na beira de estradas,
locais onde os viajantes e enfermos paravam precisando de algum cuidado ou descanso e eram
atendidos para recuperarem forcas e seguirem a viagem. O uso do termo era impreciso, na
época, em relacdo ao conceito atual. Nos tempos remotos e mesmo depois do Cristianismo, a
pratica da medicina fundia-se com a pratica religiosa. Ocorreu esta circunstancia com o
paganismo; o politeismo; o budismo, fundado no século VI antes de Cristo; o cristianismo; o
maometanismo, de acordo com publicacdo do Ministério da Saude. (BRASIL, 1965)

No século XIX, o progresso da ciéncia e da técnica estenderam o prenuncio da era
bacteriana, descortinada pelas pesquisas e pelas aplicacdes dos novos conhecimentos por Lister
(BRASIL, 1965), as instituicdes que recolhiam enfermos tinham a funcdo prioritaria de
resguardar a comunidade considerada sadia do contato e da possivel contaminacdo pela
convivéncia com doentes, que eram somente abrigados, pois teriam poucas condicGes de
sobrevivéncia. Foucault (1979) relata que o surgimento do hospital com fins terapéuticos é
recente, tendo sido considerado até entdo o lugar de morrer, porque realizava assisténcia sem
expectativa de cura. A fungdo do medico era prever e observar os embates do paciente com as
doengas.

Foucault (1979) apresenta que nos séculos XVI e XVII, com o fortalecimento do
mercantilismo, o mundo europeu demonstra uma preocupac¢ao com a saude do povo, realizada

por meio da contagem de casos de nascimento/ mortes/ intercorréncias. Essa atividade, para o
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autor, foi uma forma de organizacdo do saber estatal, sem que houvesse a¢es em funcdo dos
nameros coletados. O fortalecimento do poder e controle do Estado determinava a organizagdo
sanitaria com medidas frente as epidemias, estabelecendo periodos de quarentena com retengéo
dos habitantes em suas casas. Nessa época, segundo 0 mesmo autor, 0s cemitérios eram locais
de contaminacao, visto que os cadaveres eram deixados empilhados, pois somente 0s burgueses
eram enterrados em jazigos. Devido a proximidade entre esses locais de dep6sito de mortos e 0
centro das vilas ou cidades, a medicina dedicava-se aos cuidados com a agua, o ar e os fermentos
(enzima atuante em cadaveres) mais do que com as pessoas.

Devido & influéncia militar e maritima, o hospital no século XVIII foi reorganizado
prevalecendo os procedimentos disciplinares!?, ou seja, a valorizagdo no ambiente hospitalar
da vigilancia, do registro, das medidas e da responsabilidade do médico pela organizacao do
hospital. Por isso, Foucault (1979) aponta que o hospital adquire uma funcgéo prioritariamente
controladora, onde o corpo humano e o ser humano submetem-se aos tratamentos, por mais
invasivos ou agressivos que sejam, visando a possibilidade de cura.

Para Behrens (2011), o paradigma epistemoldgico newtoniano-cartesiano caracterizou
a ciéncia do século XVI1II ao século XX com influéncia racional e positivista, que impregnou a
formagéo académica numa abordagem mecanica e reducionista, enfatizada pelo pensamento
neoliberal, competitivo e individualista. A autora reconhece os avancos tecnolégicos nesse
periodo, mas destaca a complexidade e as interagcdes que envolvem a interconexao de sistemas
numa abordagem mais progressista, que considera a busca de producdo de conhecimento de
maneira critica, criativa e transformadora.

A histdria dos cuidados com a saude dos brasileiros teve carater filantropico em
instituicOes caritativas. A acdo do Estado, paralelamente, voltou-se para vacinacdo e
saneamento basico, além de intervencdes para doencas mentais, hanseniase e tuberculose, de
acordo com Carvalho (2013). O Instituto Nacional de Previdéncia Social (INPS), a partir da
década de 1920, passou a congregar as instituicfes direcionadas para a satde do trabalhador e
a previdéncia e posteriormente tiveram inicio os Servicos Especiais de Salde Publica
(Fundacdo SESP), com carater inovador, por ser o programa mais completo de atencdo a satde
associada ao saneamento até entdo no pais e incluir a gestdo de pessoas com proposta de
trabalho em equipe multidisciplinar. Em 1963, a Il1 Conferéncia Nacional de Salude defendeu
um sistema de saude para todos, organizado de maneira descentralizada com protagonismo dos

municipios, porém ndo houve continuidade nas a¢des em fungéo do periodo de ditadura militar,

12 Foucault (1979) conceitua disciplina como técnica de exercicio de poder.
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como apresenta Carvalho (2013). O autor destaca a agdo de movimentos populares,
universidades, partidos politicos e prefeituras progressistas no sentido de discutir uma proposta
inovadora e universal com a comunidade e 0s técnicos que desencadeou o surgimento das Agdes
Integradas de Saude, que aperfeicoadas em 1987 tornaram-se os Sistemas Unificados e
Descentralizados de Satde até 1991, quando se implantou o Sistema Unico de Satde (SUS).

Para Menicucci (2014), o SUS foi definido a partir de principios universalistas e
igualitarios, de acordo com a Constituicdo Brasileira de 1988, cujo conceito de satde é definido
como direito social e universal. Essa abordagem apresentou a saude como parte da seguridade
(do nascimento a morte) e como articulagdo de politicas sociais e econdmicas que ndo se
restringe a assisténcia médica. O SUS foi organizado em diretrizes de descentralizacéo,
atendimento integral e participacdo da sociedade, atingindo mais de cinco mil municipios
brasileiros, “concretizando a ideia do atendimento integral em todos os niveis de complexidade
da atencéo; e da participacdo da sociedade, que reflete todo o contexto de democratizagéo, da
acao de movimentos sociais para ampliacdo da democracia” (MENICUCCI, 2014, p. 82).

Tanto as conquistas quanto os fracassos do SUS devem ser atribuidos as trés esferas de
poder: municipal, estadual e federal, para Carvalho (2013), que em sua avaliacdo sugere que 0
pais saiu da indigéncia para oferecer inimeros cuidados de satde individuais e coletivos com
baixa, média e alta complexidade; preventivos e curativos.

Criada em 2003, a Politica Nacional de Humanizagdo tem por objetivo qualificar
praticas de gestdo e de atencdo em saude, representando uma inovacdo no SUS. Uma tarefa
desafiadora, sem ddvida, uma vez que na perspectiva da humanizacdo, isso corresponde a
producdo de novas atitudes por parte de trabalhadores, gestores e usuarios, de novas éticas no
campo do trabalho, incluindo ai o campo da gestdo e das praticas de saude, superando
problemas e desafios do cotidiano do trabalho. (BRASIL, 2010)

Os processos de humanizacdo hospitalar, de acordo com Campos (2003), estabelecem
uma reflexdo sobre os procedimentos, os projetos e a propria clinica, considerando-os produtos
intersubjetivos, técnicos e politicos presentes e operantes nos usuarios dos servicos de salde e
em seus profissionais. Zombini et al. (2012) apresenta diferentes formas de operacionalizacéo
de propostas de humanizagdo no ambiente hospitalar e destaca nesse processo o atendimento
realizado na classe hospitalar, além de outras iniciativas, como : organizacdo de grupos de
discussao de problemas do dia a dia hospitalar, com a participacdo de profissionais da equipe
da saude e dos usuarios; criacdo de ouvidorias visando dar voz ao usuério para reivindicacao
de melhorias do servico e garantir os seus direitos; estimulo as equipes de satde para informar

sobre os varios aspectos da enfermidade, do tratamento ao prognéstico; reforco a familia e aos
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acompanhantes para que possam participar ativamente na recuperacdo do paciente;
prolongamento do horario de visitas; direito de acompanhamento familiar de doentes idosos e
criancas; incentivo ao lazer, por meio de brinquedotecas e da presenca de contadores de
historia; e terapia por meio de mausica, artistas, palhacos e animais, a partir da implantacao do
Programa Nacional de Humanizacéo da Assisténcia Hospitalar. (BRASIL, 2001)

Mezomo (1995) estabelece diferentes areas onde o processo de humanizagdo gerou
mudancas, entre elas: a arquitetura, com adaptacdes das construcdes ao fluxo e flexibilidade,
assim como as cores, a decoracao e 0s espacos; também o atendimento valorizando o ritmo do
paciente, reconhecendo sua identidade, suas necessidades, possibilitando a interagdo e o
respeito. O autor considera as mudangas que ocorreram na administracdo hospitalar uma
necessidade empresarial, que corresponde a uma filosofia de acéo solidaria mais ampla que um
conceito ou uma iniciativa isolada de carater promocional. “Ela supde uma politica integrada e
permanente centrada no atendimento personalizado do enfermo” (MEZOMO, 1995, p. 276), de
modo que seja viabilizado a adequacdo da instituicdo a pessoa humana e a preservacao de seus
direitos.

Entretanto, como exemplifica Fonseca (2008), o hospital ainda mantém rotinas e
praticas que tornam o ambiente impessoal citando exemplos como: a identificacdo do paciente,
sendo que seu home, muitas vezes, é substituido pelo nimero do leito ou o tipo de enfermidade
que apresenta; as rotinas de alimentagdo e higiene tém seus horarios pré-determinados pelas
atividades hospitalares, independente dos habitos ou necessidades das pessoas internadas; o
discurso utilizado altera os termos usados no cotidiano: cama/leito, refeicdo/dieta, pijama/batas
ou aventais); os cheiros, a arquitetura e decoragéo geralmente sdo diferentes do ambiente social
e/ou doméstico e expressam auséncia e vazio em paredes brancas. A autora também considera
gue o contato com diferentes profissionais provoca uma rotatividade que confunde e contribui
para 0 aumento da inseguranca e desconfianca, dificultando a familiarizacdo e a integracdo
entre as pessoas envolvidas. Sdo0 médicos, enfermeiros, fisioterapeutas, terapeutas
ocupacionais, psicélogos, nutricionistas, técnicos laboratoriais e de enfermagem, assistentes
sociais, que em suas especialidades interagem com o paciente num regime de trabalho em
turnos ou plantdes, sem continuidade para o paciente.

De acordo com Fonseca (2008), a Secretaria de Assisténcia a Saude do Ministério da
Saulde atenta as atitudes dos profissionais da area da satde prop6s e implantou uma politica de
humanizacgdo hospitalar, apos varios debates e vivéncia de um projeto piloto. Para tanto, foi
elaborado o Programa Nacional de Humanizacdo da Assisténcia Hospitalar - PNHAH

(BRASIL, 2001) e a partir de 2003/2004, a politica de humanizagéo passou a ser orientada pela
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publicacdo de novo documento direcionado a implementagdo da Humaniza¢do como Eixo
Norteador das Préaticas de Atencdo e Gestdo em Todas as Instancias do Sistema Unico de Saide
- SUS (BRASIL, 2004). O documento indica que, para a construcdo de uma Politica de
Qualificagdo do SUS, a humanizacédo deve ser vista como uma das dimensdes fundamentais e
ndo se apresenta como um “programa” a mais a ser aplicado aos diversos servicos de saude,
mas como uma politica que opera transversalmente em toda a rede SUS. O documento define

a humanizacao pelas acBes propostas no programa:

Aumentar o grau de corresponsabilidade dos diferentes atores que constituem a rede
SUS, na producéo da sadde, implica mudanca na cultura da atengdo dos usuarios e da
gestdo dos processos de trabalho. Tomar a satide como valor de uso é ter como padréo
na atencdo o vinculo com os usudrios, é garantir os direitos dos usuarios e seus
familiares, é estimular a que eles se coloquem como atores do sistema de salde por
meio de sua acdo de controle social, mas é também ter melhores condicdes para que
os profissionais efetuem seu trabalho de modo digno e criador de novas agdes e que
possam participar como co-gestores de seu processo de trabalho (BRASIL, 2004, p.
7).

Mutti (2016) apresenta o processo de humanizacdo hospitalar fundamentado no
Humanismo, na valorizacdo do humano e na busca da compreensao, que na leitura psicanalitica,
para ela, remete a subjetividade e representa a admissdo de diversas dimensdes no processo,
sejam elas historicas, artisticas, sociais, subjetivas, nefastas ou sagradas.

A0 mesmo tempo que a proposta de humanizagéo revoltou a maioria dos profissionais,
como relata Mutti (2016), pois consideravam a humanizacdo inerente ao atendimento ao ser
humano nos servigos de saude, também motivou profissionais a assumi-la. Essas reacdes e
questionamentos representaram a base do processo de construcdo da ética relacional,
frequentemente enfraquecida no cotidiano das instituicbes, na medida em que promoveu
“transformagdo da cultura institucional, por meio da construcdo coletiva de compromissos
éticos e de métodos para agles de atencdo a satde e de gestdo de servigos” (MUTTI, 2016, p.
98).

Saude e educacdo sdo direitos assegurados as criancas e jovens pela legislacdo:
documentos e leis expedidos por diferentes 6rgdos, a partir da Constituicdo Federal e que
expressa o seguinte texto no artigo 205: “a educagao ¢ um direito de todos e dever do Estado e
da familia, deve ser promovida e incentivada com a colaboracéo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para
o trabalho” (BRASIL, 1988, artigo 205).

A reflexdo apresentada por Fonseca (2008) distingue e provoca um alerta para

possibilidades e limites da acdo de cada um dos profissionais na realizacdo da proposta de
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humanizagdo: o hospital promove a interlocugdo entre seus diversos setores no sentido da
humanizacdo hospitalar e a educagéo contribui nesse sentido, sem assumir para si as fungoes e
tarefas humanizadoras. A autora reafirma a condicdo de cidaddo de direito do individuo, no
caso a crianc¢a, que no atendimento hospitalar é paciente para o0 medico e aluno para o professor.

Para Oliveira (2011), a integracdo do professor a equipe multidisciplinar no processo de
humanizagao hospitalar representa um elo inicial de trabalho, no sentido de verificar a selegéo
das acGes mais producentes, que contribuam para o processo educativo, pedagogico, integrador
e social da crianca, em tratamento de salde. Ha atividades que possibilitam essas a¢cdes, nem
todas vinculadas a atuacdo do professor, pois o atendimento hospitalar constitui uma das
possibilidades de atuacdo entre outras como: artes plasticas, musicalizacdo, brinquedoteca,
visitas pedagogicas que enriquecem a proposta de humanizacdo e constituem um desafio
constante de integracdo entre professores, equipe hospitalar, familiares e pacientes.

Outra forma de integracdo entre saude e educacao ocorre além do dmbito hospitalar por
meio do Programa “Satde na Escola”, cujas orientac0es e propostas estdo expressas no decreto
n° 6286 de 5/12/2007 (BRASIL, 2007) e institui as agdes conjuntas do Ministério da Educacéo
e da Saude entre 0s objetivos propostos pelo programa estao:

a) Promover a saude e a cultura da paz, com énfase na prevencao de agravos a salde,
bem como fortalecer a relagdo entre redes publicas de salde e educacao;

b) Contribuir para a constituicdo de condi¢Oes para formagéo integral e de sistemas de
atencdo social, voltados para a promocdo da cidadania e dos direitos humanos;

c) Fortalecer o enfrentamento de vulnerabilidades no campo da salde, que possam
comprometer o pleno desenvolvimento escolar.

O documento expressa a intencdo e as condigdes de integragédo entre escola e hospital,
que possibilitam acdes no sentido de fortalecer a relacéo entre escola e o servico de salde para
a protecdo da crianca com doenca cronica, a crianca hospitalizada e o atendimento apos a
internacdo, de modo a promover a integragdo com ensino de competéncia para a vida; a
instrumentalizacdo técnica de professores e funcionarios das escolas e profissionais da saltde
para apoiar e fortalecer as iniciativas; a identificacdo e vigilancia de préaticas de risco e 0
monitoramento e avaliacdo da efetividade das iniciativas para melhorar o compromisso das
escolas com a promocédo de saude de seus alunos, professores e membros da comunidade
escolar.

As criangas que precisam ausentarem-se da escola para tratamento de salde apresentam
motivos que abrangem circunstancias muito distintas, como: acidentes, doengas genéticas,

doencas crénicas, doengas infectocontagiosas, tratamentos prolongados. Esse afastamento dos
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estudantes das rotinas escolares representa uma ruptura das atividades cotidianas, dos vinculos
sociais e afetivos e do processo de aprendizagem formal.

Assegurar as criangas o atendimento na classe hospitalar “transcende o tratamento
biofisico e assume o papel facilitador, para que a crianca enfrente seu processo de adoecimento
e hospitalizacdo, o menos traumatizante possivel” (OHARA, BORBA ¢ CARNEIRO, 2008, p.
93). As autoras apontam que as criancas acometidas por doengas cronicas, especialmente,
expressam o desejo de voltar a escola, porém apresentam dificuldades tanto para acompanhar
0 ensino regular em funcédo de auséncias frequentes, quanto perdem oportunidades de interacdo
com colegas, resultando em prejuizos a autoestima. Para as autoras, em atengdo aos direitos
infantis, na impossibilidade de frequéncia as aulas na escola, as criangas necessitam de formas
alternativas de ensino, que dizem respeito aos processos de inclusdo e estdo inseridas em
processos de humanizacdo da assisténcia hospitalar.

O atendimento na classe hospitalar tem contribuido para reduzir a ansiedade inerente a
hospitalizacdo, minimizando a dor, 0 medo e a desconfianca, além de dar oportunidade a crianca
de continuar aprendendo os conhecimentos escolares e desvincular-se, mesmo que
momentaneamente, das restricdes que o tratamento hospitalar impde. Como expressa Fonseca:
“a validade desta modalidade de ensino se traduz ndo apenas na interferéncia que causa no
desempenho académico da crianga, mas, concomitantemente, na visdo que essa mesma crianga
possa ter de sua doenca e das perspectivas de cura” (FONSECA, 2008, p. 19).

Entre os fatores apresentados por Fonseca (2008), que validam a classe hospitalar e que
demonstram a coexisténcia da dor e debilidade organica, juntamente com a vida, 0 movimento
e a energia estdo: a maior brevidade das internagdes, a motivacao para continuidade dos estudos
e a interferéncia na visdo que a crianca tem da propria doenca.

Pode-se considerar como marco decisério das escolas em hospital a Segunda Guerra
Mundial. Vasconcelos (2008) considera o inicio do atendimento em classe hospitalar em 1935,
quando Henri Sellier inaugurou a primeira escola nos arredores de Paris para criancas
inadaptadas e com sequelas dos ferimentos provocados pela guerra. O grande nimero de
criancas e adolescentes atingidos, mutilados e impossibilitados de ir a escola sensibilizou os
médicos e promoveu um engajamento para atendé-las. Esse exemplo foi seguido na Alemanha,
em toda a Franca, na Europa de modo geral e nos Estados Unidos, com o objetivo de suprir as
dificuldades escolares também de criancas tuberculosas.

Ha diferentes termos, com significados distintos para o atendimento escolar no hospital,

como apresentam Fontes e Scareli (2012) que identificam nos documentos oficiais o termo
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Classe Hospitalar, porém trazem outros conceitos que retratam abordagens diferenciadas de
acordo com o referencial teorico, sendo eles:

a) Escolarizacdo hospitalar: realizacdo dos mesmos processos realizados na escola
regular e parcerias com Secretarias de Educacéo;

b) Pedagogia hospitalar: atendimento educacional, em atividades com grupos
multisseriados ou individualmente com adaptacfes do curriculo para atender as
necessidades. Também se refere a oferta de cursos de especializacao e p6s-graduacao.

Neste estudo, sera mantido o termo utilizado pelos autores que fundamentam a pesquisa
bibliogréfica realizada, de modo que conceituacdo de classe hospitalar estd presente em
documento do MEC publicado pela Secretaria de Educagdo Especial (BRASIL, 2002)
expressando que o atendimento pedagogico-educacional que ocorre em ambientes de
tratamento de salde nas diferentes circunstancias: internacdo, em hospital-dia e hospital-
semana ou em servicos de atengdo integral a salide mental denomina-se classe hospitalar.

A Resolugdo CNE/CEB N° 2, de 11 de setembro 2001, no artigo 13 (BRASIL,2001)
determina que os sistemas de ensino, mediante acdo integrada com os sistemas de saude, devem
organizar o atendimento educacional especializado a alunos impossibilitados de frequentar as
aulas em razdo de tratamento de salde que implique internacdo hospitalar, atendimento
ambulatorial ou permanéncia prolongada em domicilio.

A implantacdo da classe hospitalar, principalmente em hospitais publicos, representa
um recurso potencial no desenvolvimento biopsicossocial da crianca e do adolescente,
colaborando com a diminuicdo dos indices de fracasso e evasao escolar e na inclusdo escolar.
(ALBERTONI; GOULART; CHIARI, 2011) Entretanto, Assis (2009) demonstra a
insuficiéncia de classes hospitalares e a condi¢do esporéadica do atendimento ao aluno em
tratamento de saude, por meio de um levantamento de dados referentes a implantacéo de classes
hospitalares no Brasil. O resultado apresenta 17 (dezessete) professoras com classes
hospitalares atribuidas, num periodo de 43 anos: de 1953 a 1997 em dois hospitais do interior
do estado de S&o Paulo e quatro na Capital. De acordo com dados recentes (FONSECA, 2014),
foram identificadas classes hospitalares em cento e cinquenta e cinco hospitais localizados em
19 (dezenove) estados e no Distrito Federal. Essa quantidade mostra-se ainda insuficiente para
a demanda e sinaliza a auséncia de atendimento em varios estados brasileiros.

Matos e Mugiatti (2011) destacam que a Pedagogia Hospitalar busca autonomia como
area da Pedagogia, com soélidos fundamentos de natureza cientifica nos aspectos teorico-
praticos. As autoras apontam que o ser humano, como agente de cultura, promove adaptagdes

em seu meio e em si, por isso acreditam e valorizam a quebra do paradigma da educacdo situada
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apenas nas salas de aula escolares ou do tratamento médico realizado apenas em hospitais.
Posicionam 0 pedagogo como agente de mudanca e o hospital-escola como um espaco
alternativo, que além de oferecer continuidade ao estudo, possibilita a integracdo do escolar
hospitalizado que se encontra afastado do seu cotidiano. Para Matos e Mugiatti (2011), a
atividade pedagdgica possibilita a apropriacdo da condicéo de sujeito por quem esta doente e
atribui significado a esta experiéncia, a fim de fazer da sua histéria uma atividade criadora e
digna. Dessa forma, Mutti (2016) considera que a Pedagogia Hospitalar deve ser compreendida
CcOmo uma organizacao inovadora e criativa.

Ramos (2016) relata as rotinas e praticas da classe hospitalar (especificamente onde a
autora foi professora) e apresenta possibilidades de atuacdo nessa modalidade, a partir das
informacdes e emocBes expressas pelas criancas hospitalizadas. As conclusdes “sinalizam a
necessidade de pensar uma metodologia que se preocupe em proporcionar aprendizagem do
conhecimento de forma alegre e participativa, o que deveria caber em qualquer escola”
(RAMOS, 2016, p. 131). Segundo a autora, a partir da expressdo das criangas foi possivel
perceber o valor significativo de participar da classe hospitalar como um espaco ativo frente a
paralizacdo nas demais atividades hospitalares, possibilitando a transformacao de sentimentos
citados pelas criangas: 0 medo em prazer, o isolamento em interacdo, a monotonia em
brincadeira.

O estudo de Rocha (2012) expressa dados sobre as experiéncias das criancas frente a
hospitalizacao, sendo a classe hospitalar uma contribui¢do para a construcdo de estratégias de
enfretamento ao adoecimento e a internacdo. A autora afirma que a inclusdo das criancas na
classe hospitalar € um meio para assegurar o direito a educacdo e promover autonomia,
conforto, ludicidade e o conhecimento de si mesmo, do outro e do mundo, amenizando 0
estresse decorrente da internacdo hospitalar.

As narrativas das criancas sobre o acolhimento em ambiente hospitalar, pesquisadas por
Passeggi e Rocha (2012) expressaram, segundo as autoras, a dualidade de sentimentos em
relagdo ao hospital: local de dores fisicas e rupturas; local de cura; cuidados e lazer; necessario
para retomar a alegria. As autoras expressam que, nas narrativas, as criancas falam da
potencialidade de continuar vivendo “o mais préximo possivel da forma como viviam antes, la
fora: brincar, conversar, pintar, colar, ouvir musica, trocar correspondéncia, aprender...”
(PASSEGGI; ROCHA, 2012, p. 55).

Carrijo (2013) também apresenta a ambivaléncia do hospital na percepg¢éo das criangas
em sua dissertacdo “O hospital daqui e o hospital de 14: fronteiras simbdlicas do lugar, segundo

significagdes de criangas hospitalizadas”. A autora destaca que, embora a vida cotidiana e as
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rotinas das criancas estejam suspensas durante a hospitalizacdo, ha vida subjetiva durante o
internamento e ela necessita ser respeitada, possibilitando a vivéncia de processos sociais em
que a crianca se identifiqgue como condutora de sua vida. Nesse sentido, a escuta pedagdgica e
a coleta de informacdes que expressam significados da aprendizagem em ambiente hospitalar
consideram e apoiam-se na subjetividade presente nas relagdes que a crianca estabelece durante
0 tratamento de saude.

A construcdo do saber no seculo XXI supera a educagdo bancaria, nomeada por Freire
(1975) como processo no qual o aluno representa apenas o depositario dos conhecimentos do
professor. A educacdo atual prople-se a gerar oportunidades para a construcdo do
conhecimento na perspectiva dialdgica, problematizadora numa relacdo horizontal entre os
pares nutrida pela esperanca, humildade, amor, fé e confianca (FREIRE, 1967). Ao considerar
o papel libertador que a educacdo assume, é fundamental reconhecer que, mesmo estando na
condicdo de paciente e assim fragilizada em sua condicdo de salde, a crianca deve ter seus
direitos garantidos, dentre eles a infancia e a educacéo, por meio de processos de ensino e de
aprendizagem adequados as suas necessidades, respeitando 0 modo como se relacionam com o
mundo (ludicamente), acolhendo assim a sua condicao de sujeito.

A crianca que esta doente ndo interrompe sua infancia. Seu desenvolvimento se faz a
partir das interagOes, das descobertas, das trocas e tem na ludicidade o fator mais forte de
continuidade (REIS; BICHARA, 2010). As defini¢des de infancia e crianga “s6 podem ser
compreendidas no plural, abrangendo variados condicionamentos socioculturais, relacdes de
classe, género, idade, etnia e o reconhecimento da existéncia de culturas da infancia”
(BARBOSA; DELGADO; TOMAS, 2016, p. 117). O brincar para a crianga constitui sua
principal atividade no dia a dia, possibilita-lne o poder de atuar no ambiente e mobilizar
significados, representando uma ferramenta para a expressao, aprendizagem e desenvolvimento
(KISHIMOTO, 2010). Nessa perspectiva, a proxima se¢do apresenta a constru¢do do conceito
de infancia e o reconhecimento das possibilidades e potencialidades das criancas, especialmente

das criancas hospitalizadas.
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3 INFANCIAS: CAMINHAR PARA UTOPIAS

I

" Eu fui no Centro cirurgico de motoquinha
[...] fui tirar o cateter de motoca”. Rafaela (3 anos)

“Fu fui 1& na salinha e colocaram um gel gelado na minha
barriga. Eu vi minha barriga na televisao e s6 tinha feijao
14 dentro/” Raphael (6 anos)*?

Para as infancias voltam-se as reflexdes neste capitulo como a terceiral® esfera de
conhecimentos e conceitos que integram este estudo. Além da esfera educacional e hospitalar
desenvolvidas na secdo 1, este trecho relaciona as infancias aos processos de aprendizagem e a
ludicidade (esfera educacional) numa das abordagens, e em outra as condi¢cdes da crianca
hospitalizada (a esfera hospitalar).

E costume entre os brasileiros, ao saudar uma gestante, desejar que o bebé seja saudavel:
“Tanto faz ser menino ou menina, que venha com saude”. Este chavido, usado com frequéncia,
tanto contribui para a elaboracdo, guanto expressa expectativa idealizada de filhos (as)
saudaveis, alunos (as) saudaveis, de infancias saudaveis. As criancas neste estudo sao as que
ndo cumpriram este designio e ndo estdo saudaveis. Cronicamente ou momentaneamente, ha
criancas gque precisam ser hospitalizadas por estarem doentes.

No estudo da (s) infancia (s) abre-se um leque historico, social, cultural em constante
construcdo epistemoldgica, expresso na diversidade de interpretacdes, criticas, reivindicaces
e analises apresentada nos textos que constituem as referéncias deste capitulo.

Corsaro (2011) considera que houve um atraso nos estudos socioldgicos da infancia pela
auséncia de producdes tedricas até os Gltimos anos. Para ele, mais do que ignoradas, as crian¢as
foram marginalizadas com o deslocamento da perspectiva de suas necessidades e atividades
para o futuro, isto &, os estudos voltaram-se para a forma como elas irdo participar da ordem
social e ndo para sua participacdo efetiva. Atualmente, a partir de desafios, transformacoes e
refinamento de abordagens tradicionais, as criancas e a infancia vém sendo interpretadas,
debatidas e definidas nos processos de a¢éo social.

Corsaro (2011) organiza o pensamento sociologico sobre a crianga em duas abordagens:
socializagéo e reproducdo interpretativa. Os processos pelos quais as criangas se adaptam e

internalizam a sociedade (identificados como socializa¢do), possuem ainda duas vertentes para

13 Registro da fala de criancas sobre procedimentos a que foram submetidas durante seus tratamentos apresentados
no livro O hospital pelo olhar da crianca.

14 Terceira esfera refere-se a sequéncia de desenvolvimento do texto, ndo a importancia do tema, visto que no
capitulo 1 foram organizados os temas inseridos nas esferas: educagao e hospital.
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0 autor: uma determinista, caracterizada pela passividade e preparacdo da crianca para futuras
contribuicbes a sociedade, e outra construtivista, que destaca o papel ativo da crianga em seu
desenvolvimento e sua eventual participacdo no mundo adulto. Porém, nesse ultimo caso, para
0 autor, o0 objetivo de atingir o desenvolvimento final como adulto e a internalizacdo do mundo
social limitam as possibilidades de reconhecimento da categoria social infantil e da condicao
da infancia de se apropriar e reinventar conhecimentos, habilidades e vivéncias.

Por meio da nocdo de reproducdo interpretativa, Corsaro (2011) reconhece a
importancia da atividade coletiva e conjunta da infincia, 0 modo “como as criangas negociam,
compartilham e criam cultura com adultos e entre si” (CORSARO, 2011, p. 31). Embora o
termo reproducdo possa sugerir repeticdo ou preparacao para o futuro, representa a ideia mais
ampla de recriacdo, como contribuicdo ativa das criancas para a producao e para mudancas
culturais. O termo “interpretativa”, ainda para Corsaro (2011), representa aspectos inovadores
e criativos da participagdo infantil.

As criancas e as infancias sdo percebidas de formas distintas conforme o ideério politico,
econémico, social, religioso em diferentes épocas e sociedades. Essas no¢des estdo vinculadas
a uma construcdo cultural para Mendonga (2013). Para Levin (2007), com o advento do
capitalismo, a educacéo e o desenvolvimento das infancias adquiram um novo status moral,
social e cientifico, tornando a crianca tema de conhecimentos especializados.

Da mesma forma, Dornelles (2008) questiona a producdo de saberes e de poderes
elaborados pelo adulto no sentido de gerenciar e controlar o universo infantil, indicando que “a
produgdo de saberes e “verdades” tém a finalidade de descrever a crianga, classifica-la,
compara-la, hierarquiza-la, exclui-la, homogeneiza-la, segundo novas regras ou normas
disciplinares” (DORNELLES, 2008, p. 19). Kramer (2000) considera que, apesar do
conhecimento cientifico e técnico sobre as infancias estar avancado, a geracdo atual de pais e
responsaveis pelas criangas mostra-se incapacitada para lidar com as demandas juvenis e
infantis.

Para Postman (1999), a infancia passou a ocupar um espaco social a partir do acesso a
informacdo escrita por meio do uso de tipos moveis para impressdo de livros no século XV.
Para 0 autor, 0 tempo necessario a capacitagdo do adulto para o acesso ao cédigo escrito tornou
a infancia um objeto de estudo social, cultural, econdmico. Nessa condi¢éo, a infancia deixou
de representar criangas vistas como adulto em miniatura e passou a representar criangas em
preparacgéo para ser adulto.

Bondia (2010) comenta as inumeras formas de saberes e produtos direcionados a

infancia, entre eles: livros de Psicologia, Sociologia, Pedagogia utilizados por especialistas;
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lojas, programas, escolas, politicas sociais e educacionais; profissionais, estratégias... Para o
autor, estes elementos e praticas demonstram uma definicéo da infancia como objeto de estudo,
capazes de promover acdes e técnicas relativamente eficazes e controladas, em instituices que
se tornam parcialmente proximas das necessidades, caracteristicas e demandas infantis.

Ao considerar as criangas como “‘esses seres estranhos dos quais nada se sabe, esses
seres selvagens que ndo entendem nossa lingua” (BONDIA, 2010, p. 183), o autor apresenta a
infancia na condicao oferecida pelo conceito de alteridade, como um Outro que escapa as
tentativas de captura, inquieta a seguranca dos saberes, questiona os poderes das praticas e
rompe as elaboracgdes institucionais. Entre o que ja se sabe e 0 ainda ndo se conhece, a infancia
permanece ausente e ndo abrangivel pelos limites do poder e do conhecimento, porque a
alteridade da infancia é a sua diferenca do universo ndo infantil, sua absoluta e radical

heterogeneidade. O convite de Bondia (2010) é para o encontro com a infancia.

Esse encontro ndo é nem apropriagdo, nem um mero reconhecimento em que se
encontra aquele que ja sabe e que ja tem, mas um auténtico cara a cara com 0 enigma,
uma verdadeira experiéncia, um encontro com o estranho e o desconhecido, o qual
ndo pode ser reconhecido nem apropriado (BONDIA, 2010, p. 197).

Nessa perspectiva, desenvolve-se o tema infancia para oferecer suporte ao estudo das
narrativas de criangas, em tratamento de saude, sobre a vida escolar em contexto hospitalar.

Assim, o olhar para a infancia como categoria social volta-se para o outro, crianca-sujeito.

3.1 INFANCIAS: PERCURSO CULTURAL E HISTORICO

O estudo das infancias se constitui através dos aspectos politicos, econdmicos, religiosos
e sociais, que constituem a cultura. Postman (1999) e Aries (1981) contribuem para os estudos
da inféncia: Postman (1999) dedica-se ao estudo conceitual e apresenta o processo de invengéo
da infancia e do seu desaparecimento e Aries (1981) desenvolve o percurso histérico social do
universo das representacdes da infancia em documentos e imagens, demonstrando o lugar da
crianca em diferentes épocas e sociedades, a partir da interpretacdo contemporanea do tema.

Para Mendonca (2013), crianca e infancia sdo conceitos frutos de uma construcéo social
em que a crianca por sua insuficiéncia motora, tamanho e dependéncia, na relagdo com o adulto,
fica sujeita a uma condicao de submissao a ele.

Num panorama historico, Postman (1999) considera que o surgimento da infancia e seu

desaparecimento sdo encaminhados a partir do uso de meios de comunicagao, como decorréncia
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de invencdes tecnoldgicas (a prensa tipogréfica e o telégrafo) de modo que o portal da infancia
se abre e fecha de acordo com a acessibilidade as informacdes.

Para o autor, 0s gregos prenunciaram a ideia de infancia na medida em que valorizaram
a educacéo e a aprendizagem. Tanto espartanos como atenienses fundaram uma variedade de
escolas com finalidade civilizatoria das geragdes, embora sem expressarem reconhecimento
pela natureza da infancia como funcdo ou atividade em si. Os romanos, para esse autor,
mantiveram as escolas e acrescentaram o pudor frente as criancgas. Esse sentimento de vergonha
define uma das condi¢des de existéncia da infancia na Antiguidade, pois “[...] sem uma nog¢éo
bem desenvolvida de vergonha, a infancia nao pode existir” (POSTMAN, 1999, p. 23), porque
ela contempla a necessidade de protecéo dos segredos adultos, especialmente os sexuais.

Com a queda do Império Romano, alterac@es culturais e sociais restringem a capacidade
de ler e escrever, assim como a educacao e a vergonha, de forma que o padrdo considerado
adulto se estende a todas as pessoas durante o milénio medieval, de acordo com Postman
(1999). O uso do alfabeto tornou-se rebuscado e exclusivo de escribas pertencentes a Igreja
Catolica, tornando a oralidade a forma generalizada para interagdes sociais, sem necessidade
de letramento ou instituicdes que ensinassem a leitura e escrita. Nessa época, as criangas
compartilhavam os habitos e rotinas dos adultos: alimentacdo, vestuario, falta de higiene,
conversas, casos, guerras, cenas intimas, como descreve Postman (1999).

Com a possibilidade de impressdo com caracteres moveis e a difusdo do uso da
tipografia, estabeleceu-se um mundo simbdlico novo para os adultos, que necessitava da
aquisicdo da habilidade de leitura. Esta condicdo marca o aparecimento da concepcdo de
infancia para Postman (1999), porque as criangas passaram a ser excluidas do grupo de adultos,
iniciando a ideia de um grupo infantil incompetente para leitura: a separacdo das criangas do
universo adulto deveu-se a necessidade essencial de que aprendessem a ler e escrever na cultura
dos séculos XVI e XVII.

Ariés (1981) apresenta o termo “idades da vida” com diferentes cronologias e conceitos
para identificar periodos da vida humana e o contexto que Ihes atribui significado: juventude,
infancia, adolescéncia, velhice... O autor utiliza representacbes graficas: pinturas, afrescos,
ilustracdes de livros (evangeliérios) para identificar diferentes representacdes de criangas ou a
auséncia delas e as formas distintas do modelo atual.

A morte frequente de criangas, como apresenta Ariés (1981), era um evento sem
importancia, demonstrando a desvalorizacéo da vida infantil. N&o houve alteracdo significativa
nos nimeros, mas uma nova sensibilidade e importancia a fragilidade infantil provocou um

novo olhar para as criangas. A mudanca foi motivada por influéncia religiosa, em funcéo de
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certa consciéncia coletiva sobre a possibilidade de a alma infantil também ser imortal, de modo
que no final do século XVI e durante o século XVII a evolucéo da nocdo de infancia pode ser
verificada nas imagens, no vocabulario, nos trajes e nos costumes.

Ariés (1981) denomina “paparicagdo” a forma de relacionamento com as criangas no
seio da familia, pois elas passaram a ser tratadas como um brinquedo, um animal de estimacéo,
um entretenimento para os pais. Manifesta-se tanto pelos pais quanto pelos educadores uma
preocupacdo com o pudor para preservacdo da inocéncia infantil. Para Postman (1999), como
os livros ficaram acessiveis e com eles os monopolios do conhecimento foram quebrados, os
adultos passaram a restringir as criancas livros considerados indecentes, incutindo nos jovens
0 sentimento de vergonha e disseminando a necessidade de civilizar a nova geragao.

Aries (1981) destaca que 0s pais passaram a ter sentimentos pela perda de seus filhos,
relatando que havia expressdo de cuidado, dedicacdo e vigilancia com o corpo doente.
Entretanto, com o corpo sdo, o interesse era moral para combater inclinacbes a moleza,
preguiga, concupiscéncia e outros vicios. A importancia dessas alteracfes na familia deve-se ao
processo de privatizacdo da vida familiar e a restricdo do espaco doméstico. Para Ariés (1981),
a familia assume funcdo moral e espiritual, torna-se formadora de corpos e almas, alem da
funcéo institucional que garantia a transmisséo de bens e do nome. A crianga e sua educagao
passam a ocupar um lugar central entre a geracdo fisica e a instituicdo juridica familiar.
Mendonca (2013) destaca a valorizagdo da mulher como mae e sua desvalorizagdo como mulher
na nova ordem politica e econdmica: sua condicdo de matriz elimina o erotismo e suas
condicdes de profissionalizacdo.

A crianga, que em torno dos sete anos passava a ser considerada adulto, encontrou uma
nova etapa intermediaria entre a infancia e a idade adulta: para os rapazes, tornou-se o periodo
em que passaram a frequentar o colégio, segundo Ariés (1981); para as meninas, a preparacdo
era feita em casa voltada para a realizacdo de tarefas domésticas. No século XVIII, a crianca
passou a representar um investimento, o futuro da nacdo e sua familia passou a ser a guardid da
moral, de modo que cada vez mais a mae assume o espacgo de cuidadora da salde e educagdo
dos filhos. (MENDONCA, 2013) Esse modelo de familia e os pardmetros culturais demonstram
para Aries (1981) o surgimento da burguesia como a classe da idade moderna e a classe social
a partir do final do século XVIII.

Postman (1999) destaca que nédo so a infancia fora criada, também um conceito moderno
para 0 adulto passou a existir, a partir da exigéncia de uma consciéncia individualizada, voltada
para 0 pensamento conceitual e racional. Para a conquista dessa diferenciacdo social e

intelectual, a escola renova seu vigor como recurso onde ocorrem as aprendizagens. A
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necessidade de concentragdo e serenidade exigida dos jovens para assimilacdo da cultura
livresca é alta e ndo natural, de modo que a finalidade da educacao se voltou para a subjugacédo
da natureza jovem e infantil, em funcao de uma educacao satisfatoria e de uma alma purificada.

A infancia como categoria social expressa um conceito, que para ser compreendido
como tal, necessita da revisdo do contexto com obstéaculos e influéncias que intervieram na sua
interpretagdo. Como apresenta Postman (1999), com o fortalecimento do capitalismo e da
burguesia, a crianca desponta como o futuro da nacdo e € colocada como centro da cena.
Entretanto, este reconhecimento ndo a protege do uso como mao de obra barata, nem garante
sua identidade, considerada diferente do adulto, pois ainda € vista como ser incapacitado e
inferior, despossuida de saber, como apresenta Mendonca (2013). A autora identifica o avango
no controle das doencas e da mortalidade infantil, porém com a finalidade de preservacéo dos
interesses econdmicos e sociais da classe burguesa, ndo como valorizacdo da infancia em si.

A privacidade da familia moderna resulta de uma necessidade de intimidade e
identidade, no caso das familias burguesas, assim Aries (1981) explica a convivéncia e o0
estranhamento entre as diferentes classes sociais. O gosto pela multiddo e habitos coletivos foi
mantido nas classes populares até recentemente, por isso, embora convivendo lado a lado, o
contraste entre as classes e a distancia nos costumes (moral) se expressavam no rigor dos sinais
exteriores e na rigida hierarquia, que eram aceitos naturalmente, por individuos de ambas as
classes.

“A justaposicao das desigualdades, outrora natural, tornou-se intoleravel: a repugnancia
do rico precedeu a vergonha do pobre” (ARIES, 1981, p. 196). O sincretismo e aproximagio
das condicdes sociais transformaram-se em compartimentos cada vez mais isolados, de modo
que as classes adquiriram e mantiveram um modelo convencional para o seu género de vida.
Os sentidos de familia, classe e raca (talvez) para Ariés (1981), assim como a preocupagao com
a uniformidade, surgem como manifestacdes de intolerancia frente a diversidade. Esses temas
e condicBes estdo presentes no contexto atual descrito por Bazilio e Kramer (2011). Eles
apontam a necessidade de reconhecimento de diferencas contra a discriminacao de raca, género,
idade, religido e de politicas publicas de educacdo para a infancia que levem em conta cidadania,
cultura, conhecimento e formagdo. “Politicas comprometidas com as criangas como cidadas
precisam enfrentar o pesado problema da nossa propria condi¢do humana: a discriminacéo, a
dificuldade de lidar com diferencas e de reconhecer que o que torna o ser humano singular é o
fato de ser plural” (KRAMER, 2000, p. 9).

3.2 INFANCIAS: CONTEXTO ATUAL
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Bazilio e Kramer (2011) descrevem a situagdo nacional atual ameacada por guerras e
confrontos urbanos, além da presenca do crime organizado e armado, da omisséo do Estado e
da situacdo de pobreza da populacdo. Esses elementos provocam um clima de inseguranca e
medo, que por sua vez, elimina possibilidades de dialogo e entendimento como atitudes
presentes no cotidiano da maioria das pessoas.

Neste confronto de forgas, Candau (2011) valoriza os processos de “empoderamento”
ao prefaciar o livro'® de Bazilio e Kramer (2011), referindo-se aos grupos que tiveram e tém
menos poder e possibilidades de influir nas decisdes sociais e nos processos coletivos. A autora
expressa 0 empoderamento como liberacdo da poténcia que cada pessoa ou grupo possui para
ser sujeito no ambito individual e social. Candau (2011) considera também como
empoderamento 0s processos de transformacdo que articulam igualdade e diferencas no sentido
da humanizacéo e democracia.

A partir de um levantamento realizado pelo Instituto Interamericano de Direitos
Humanos, Bazilio e Kramer (2011) apresentam reflexdes sobre a fragilidade e o
empoderamento infantil expressando que as criangas tém pouca consciéncia de que sdo sujeitos
de direito. A ruptura de modelos do siléncio apresenta-se, para 0s autores, como meio de
libertagdo para que as criangas vivenciem o poder e possam Se assumir como sujeitos no
processo de transformagéo social.

Contrariamente ao esperado, a divulgacdo e as acdes para preservacdo dos direitos
infantis ndo diminuiram os indices de violéncia contra criangas. Essa realidade indica que a
necessidade de mudanca ndo é somente politica, mas de modificacdo da mentalidade e da
cultura, iniciando-se por desnaturalizar situagdes violentas que ocorrem no cotidiano. Bazilio e
Kramer (2011) atualizam e ampliam a direcdo do cuidar e educar, no sentido de acdes coletivas
para que criancas e jovens reconhecam-se e sejam reconhecidos como sujeito histérico e
cultural. Para Mendonca (2013), essa relacdo assimétrica da crianca tanto pode propiciar 0 seu
apassivamento, quanto possibilitar o nascimento do sujeito.

Além de haver uma demora de séculos para a crianga ser nomeada, 0s termos utilizados
apresentam um carater depreciativo, como: ingénua, tola, simples, escravo, pequeno, servil,
abobado, que s&o derivados da raiz latina das palavras crianca e pueril (MENDONCA, 2013).
Essas designagdes expressam o imaginario social e demonstram a relagéo de inferioridade da

crianca, considerada dependente e submissa ao adulto. Frases do cotidiano como “Ela néo sabe

15 Titulo do livro: Infancia, educacéo e direitos humanos.
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0 que diz”; “Nao leve em consideragdo, ¢ apenas uma crianga” ou “Nao seja infantil”; “Deixe
de ser crianga” demonstram a valoragdo pejorativa em relagdo a crianca e a expressdo da crenca
na sua incapacidade. (MENDONCA, 2013)

O uso da tecnologia na comunicacdo e os efeitos que atingem a sociedade
contemporanea séo apresentados pelos autores pesquisados numa escala avaliativa que varia de
acordo com a interpretacdo e o contexto de cada um, entretanto hd concordancia de que os
recursos tecnoldgicos desencadearam mudancas significativas no modo de vida e no significado
dos estudos sobre elas.

Apos o percurso de quatro seculos e o fortalecimento de direitos e cuidados infantis, a
identificacdo do conceito cultural de infancia, para Postman (1999), comeca lentamente a
desaparecer em funcdo do uso de novos recursos para a comunicacdo. A nocdo de
desaparecimento da infancia é contestada por Dornelles (2008), Kramer (2000) e Mendonca
(2013), autoras que se voltam para a afirmacéo da infancia como categoria social e denunciam
a excluséo e o sofrimento das criangas, bem como sua capacidade de criacdo e renovagdo como
sujeitos. Essas autoras ndo consideram que “A subsisténcia da infancia dependia dos principios
da informagao controlada e da aprendizagem sequencial” (POSTMAN, 1999, p. 86).

Para Dornelles (2008), Kramer (2000) e Mendonca (2013) o uso de novas tecnologias
promovem altera¢des nas formas de interacdo, acesso e experiéncia infantis, de modo que néo
apenas da ideia de infancia, mas as condig¢Oes de existéncia das criangas em si apresentam
configuracBes afirmativas. Postman (1999) atribui o motivo para a existéncia da infancia a
necessidade de controle (pelo adulto) da informacdo e da formacdo da crianca, de forma que
ela existe porque € controlada. Porém, em outra Gtica, seria dito que a infancia é controlada
porque existe.

Historicamente, Postman (1999) justificou a distincdo entre adultos e criangas pela
capacidade de controle da agressividade, da sexualidade e do egoismo (como se 0 adulto tivesse
esse perfil finalizado), indicando a infancia como periodo necessario para aprendizagens da
vida dos adultos e controle desses impulsos, de modo que a comunicacgao por via elétrica ou
eletronica traz para esse autor o efeito do desaparecimento da infancia. (POSTMAN,1999)

Esse posicionamento sugere 0 questionamento sobre o desaparecimento do controle do
adulto sobre a infancia em funcdo do avanco tecnolégico nas comunicagdes, ao invés do
desaparecimento das infancias.

O impacto da comunicacdo eletronica corroi, segundo Postman (1999), a linha divisoria
entre a infancia e a idade adulta, pois 0 acesso a informacdo esta disponivel por meio de

imagens, cores, sons com novo simbolismo, sem as barreiras do segredo e da vergonha que
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diferenciaram os grupos adulto e crianc¢a durante a modernidade. A televisdo atua no sentido de
desvendar qualquer segredo, eliminar a exclusividade do conhecimento mundano dos adultos,
ndo requerer habilidade, ndo exigir atividade complexa da mente e atingir a todos
indistintamente. Outros efeitos e caracteristicas associados a televisdo, que Postman (1999)
apresenta que sdo as imagens concretas e autoexplicativas, a velocidade de transmissdo da
mensagem, que provoca o rompimento do vinculo espaco e tempo, além da dificuldade de
controle do conteddo (industria da noticia, quantidade de informacdes, criacdo de mercados).

Levin (2007) considera que o mundo e a cultura das criangcas mudaram, ampliando os
efeitos da tecnologia nas expectativas e exigéncias da infancia e reafirma a posicao central da
seducdo exercida pelas imagens no mundo contemporaneo, questionando a fronteira entre “o
real e o simulado, entre presenca e ilusdo, entre realidade e aparéncia” (LEVIN, 2007, p. 11).
O autor aponta 0 aumento da frequéncia e intensidade dos transtornos e sintomas das criangas,
comparaveis aos casos de adultos, indicando a proximidade e o trdnsito de emocgdes e
experiéncias entre etapas que se contém mutuamente.

Adulto e crianca sdo identificados pelo termo adulto-crianca utilizado por Postman
(1999) para nomear a fusdo das duas etapas de vida: uma homogeneizacdo de mentalidades,
gue se manifesta nos gostos e estilos, nas mutantes perspectivas das instituicdes, na linguagem,
na alimentagdo, bem como na vivéncia de situagbes que envolvem criminalidade, uso de
substancias toxicas e atividade sexual. Kramer (2000) questiona o contexto atual paradoxal,
pois jovens e adultos demonstram o adiamento da maturidade, a0 mesmo tempo em que as
criancas adentram precocemente ao padrdo adulto. Para a autora, isso ndo significa o
desaparecimento da infancia como Postman (1999) indica.

A condicdo da crianca é a de sujeito social e historico, ndo é de quem aguarda tornar-se
adulto, ja possui as condi¢Ges de cidadania e o reconhecimento de suas caracteristicas
especificas, como ser humano que produz cultura e é produzida por ela. (KRAMER, 2000) A
crianca sujeita representa para Kramer (2000) o poder da fantasia, da imaginagéo e da criacéo,
possui um olhar critico e subversivo que possibilita renovar a visdo de mundo, contribuindo
para sua transformacao.

A pluralidade cultural encontra-se no eixo de sustentacdo da cidadania de criancas para
Kramer (2000) por meio da diversidade de experiéncias artisticas, religiosas, festivas, historias
que suscitam a reflexdo critica e a superacdo de particularidades. A autora considera
responsabilidade de politicas publicas 0 acesso ao conhecimento por criangas, jovens e também

profissionais da educacéo.
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A formagdo cultural e a experiéncia para Kramer (2000) trazem a tona dilema, conflitos,
preconceitos, que na experiéncia sdo pensados e partilhados de modo a fazer frente a
acomodacéo e a produzir novos enredos e agregar mudancas e transformacdes. Nesse sentido,
0 nascimento de uma crianca, apesar de ser um acontecimento rotineiro, para Bondia (2010)
traz o Outro (heterogeneidade e alteridade), traz possibilidades, enigmas que o acompanham,
inaugura o desconhecido e interrompe o tempo, pois o futuro ndo é consequéncia do passado e
0 que chega ao mundo ndo é somente a sequéncia dos anteriores.

Com base nos estudos da crianca, apresentado por Barbosa, Delgado e Tomas (2016)
meninas e meninos sdo sujeitos produtores de culturas e suas interagfes possibilitam o
desenvolvimento dos processos de construcdo social de sentidos acerca do que as rodeia
(espaco, tempo, regras e saberes), em seus grupos de pares, amizades, brincadeiras, empatia,
conflitos.

Criancgas contam o seu sofrimento com histdrias de violéncia e descricdo de situaces
de abandono. Com isso, demonstram que se tornaram invisiveis aos olhos das figuras parentais,
gue ndo sustentam as funcdes que lhes cabem, ndo mantém o olhar desejante e responsavel
sobre elas. (MENDONCA, 2013) A autora questiona a fungdo paterna, uma vez que identifica
a alteracdo na ordem do investimento na crianca e seu local familiar também: de majestade,
passou a ser considerada um fardo, por representar um empecilho diante dos projetos
individuais de seus pais.

Kramer (2000) aborda a violéncia nos processos de socializa¢do (historia passada e
contemporanea) ao lado de questdes de desigualdade e exclusdo como marca de dominacéo e
perda do sentido da autoridade, pois o adulto perde os parametros de sua agao e se omite ou se
amedronta, com dificuldade para definir critérios e atuar no sentido de transmitir valores. A
autoridade encontra-se polarizada em faixas extremas de controle, por um lado, e de confronto
ou indiferenca sem intervencdo, de outro. O reconhecimento da crianga como sujeito, ndo
implica na abdicagéo do papel do adulto (KRAMER, 2000).

A escuta de criancgas por meio de narrativas, como é a proposta deste trabalho, possibilita
a compreensdo pelo ponto de vista da crianca: o que fazem, sentem e pensam sobre suas
experiéncias, sobre sua vida, considerando que produzem e reproduzem a cultura adulta, e
buscam significacdes para sua propria existéncia. (CORDEIRO, PENITENTE, 2014) Nesse
sentido, os conceitos de narrativas e experiéncia representam ferramentas para a escuta de
criancgas, da sua forma de conhecimento e percepgao no universo cultural.

Dornelles (2008) acentua a acao do poder econémico e de diferentes midias na captura

do mercado infantil com ofertas de lazer e tecnologia. “Fabricam desejos que se convertem em
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estratégias disciplinares ensinaveis as criancas” (DORNELLES, 2008, p. 94). O consumo
ocorre pelo olhar, na multiplicidade de imagens e produtos, que modela o corpo e o cotidiano
das criancas. Desse modo, a visibilidade das infancias acarreta a oferta constante de produtos
para 0s quais 0 acesso aos participantes de determinado grupo estd garantido, enquanto o de
outros grupos esté excluido.

As imagens e outros tantos estimulos tecnoldgicos constituem um fluxo incessante e
multiforme que imergem as criancas hnum mundo fugaz e descartavel onde o cddigo eletrénico
se sobrepde ao objeto, numa realidade artificial, que produz experiéncias individuais e
solitarias, como aponta Levin (2007). Para o autor, ndo se trata de julgar o desenvolvimento
tecnologico, mas situar pensamentos, impulsos, imaginacdo e experiéncias infantis
condicionados a essa evolucgdo e reproducao tecnoldgica.

O estudo sobre o desaparecimento conceitual da infancia de Postman (1999) ocorre
paralelo e simultaneamente ao olhar cada vez mais atento a multiplicacdo de contextos e
experiéncias onde as criancas estdo excluidas, vitimizadas, desrespeitadas. Dornelles (2008)
considera 0 momento atual um apagamento da infancia moderna e a emergéncia de maultiplas
infancias e novos modos de ser numa ampla escala entre os extremos indicados como grupo
ninja e grupo cyber pela autora, caracterizados pelas condicdes a seguir:

a) a margem de tecnologias, games ou recursos multimidias, sem acesso aos produtos
bésicos e a moradia inseridos na prostituicdo e criminalidade como forma de trabalho
e sustento para si e para outros (amigos, irmdos familiares): malabaristas ou
limpadores de vidros nos semaforos, pedintes, Meninas da Noite, avidezinhos (Grupo
ninja);

b) inserida no ambiente tecnoldgico, globalizada, on-line, consumista e consumida:
privilegiados economicamente, frequentadores de shopping centers e lan houses,
enclausurados em condominios ou carros, sobrecarregados de compromissos com
atividades extracurriculares (Grupo cyber).

Dornelles (2008) problematiza as infancias paradoxais na contemporaneidade, que
expressam narrativas “que impdem em muitos momentos um duplo sentimento que desliza
entre a piedade, a rejeicdo, o abandono e a sedugdo. Discurso que produz a infancia vitima e
vitimada” (DORNELLES, 2008, p. 100).

O corpo de criangas expressa a condigcdo social, racial, sexual, étnica e constréi a
identidade individual e coletiva. Para Arroyo (2014); a corporeidade é a dimensdo bésica da
condicdo humana, por isso regata as trajetorias reais de alunos, voltando a reflexdo para o corpo,

suas marcas e mensagens, para isso percorre 0s sinais expressos pela indisciplina em corpos
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desatentos e irrequietos, rebeldes, violentos, violentados, drogados. Corpos que sdo O
instrumento mais concreto tanto da presenca das criangas em si, como da pluralidade de
experiéncias que elas sinalizam, ampliadas para sua familia e comunidade.

Estdo alheios dos curriculos e das praticas educativas as realidades que envolvem rede
de tréfico, exploracédo sexual, trabalho, roubo, assim como a doenca, porque se mantém a visao
angelical e idealizada da crianca e jovem, como se a escola, os professores e os alunos
estivessem a margem das tensdes e barbéries sociais. (ARROYO, 2014) O autor coloca em
evidéncia o uso de metaforas pedagdgicas bucotlicas para designar alunos (plantinhas,
borboletas, florzinhas...). Elas deixam de fazer sentido diante das possibilidades e limites reais
vivenciados na infancia, adolescéncia e vida adulta. A imagem atual de grande parte do alunado
reflete infantilizacdo da violéncia e decadéncia moral, que por serem condicdes reais de vida
desestabilizam os perfis imaginarios criados para 0s seres humanos que sdo os alunos nas
escolas. Na concretude de suas experiéncias, os alunos quebram e questionam as imagens, como
sugere o titulo da obra?®.

O afeto e o conhecimento mapeiam a diversidade e caminham pela sensibilidade que
reconhece o protagonismo infantil: criangas como sujeitos sociais, culturais, éticos e cognitivos.
(ARRQOYO, 2014) Plenos de direito: & satde, a educacdo, ao tempo de vida. Também a saberes
que ampliam a compreensao da complexidade em que se vive, sem reducdo ao béasico e vulgar,
minimizando as propostas de conhecimento ou capacidades.

A crianca hospitalizada tem seu corpo adoentado e sujeito a procedimentos alheios a
sua rotina, muitas vezes invasivos e dolorosos. Ao brincar, ela revela sua busca pelo
reestabelecimento do controle do seu préprio corpo, colocando-se como sujeito da acdo e
encontrando no brinquedo ou brincadeira formas de aliviar a tensdo experimentada pela
experiéncia do descontrole do manejo de seu corpo, como relata Carrijo (2013) ao registrar que
“H. também evidencia a ideia do corpo como lugar, quando controla seus movimentos e decide
0 que fazer com ele e com o brinquedo, ou seja, apropria-se de si como lugar e de si no lugar”
(CARRIJO, 2013, p. 46).

3.3 CRIANCA HOSPITALIZADA: O CORPO E ALEM DELE

O hospital apresenta-se como um lugar com duplo sentido para as criangas que

participaram da pesquisa realizada por Carrijo (2013). Elas revelam um desconforto com

16 Imagens quebradas: trajetoria e tempos de alunos e mestres.
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relacdo aos procedimentos, que causam dor, medo e tristeza, porém na medida em que
experiéncias de hospitalizacéo otimizam vivéncias mais ativas do sujeito, que o situe para além
da condicdo de paciente, é possivel compreender a hospitalizacdo como parte da vida e nédo
como suspensdo da vida para o seu retorno mediante a cura.

Apos a confirmacdo da necessidade de internacdo hospitalar, a crianca e sua familia
vivenciam um ritual burocrético, acompanhado da aceitacdo e entrega do corpo aos
procedimentos e saberes clinicos, acompanhado de submissao a ordem disciplinar que definem
a ruptura com as rotinas e habitos externos e a vivéncia de novos padrdes com horarios
determinados para receber visitas, para acordar, comer, receber cuidados que representam perda
da privacidade e individualidade para Ribeiro (1998).

Estatisticas de diagnosticos que levam as criancas a serem hospitalizadas, segundo
levantamento de Fonseca (2008) realizado a partir dos atendimentos nas classes hospitalares,
relacionam-se as condi¢des econdmicas, sociais e ambientais, que reforcam a exclusdo de

criancas hospitalizadas, apesar do avango médico-cientifico e de politicas publicas de satde.

QUADRO 3 - Indices dos motivos de internacéo de criancas atendidas em classes hospitalares

Diagnostico Percentual de ocorréncia
desnutricéo 11%
pneumonia 17%
problemas gastrointestinais 14%
problemas oncoldgicos 13%
problemas renais 8%
problemas ortopédicos, doencas cardiacas 37%

ou congénitas e outras

Fonte: Fonseca, E. Mapeamento de escolas em hospitais no Brasil. Disponivel em:
http://lwww.escolahospitalar.uerj.br

Além da exclusdo social, as criancas hospitalizadas durante o tratamento vivenciam
situacOes desagradaveis, como Luz e Martini (2012) apresentam a partir de desenhos e da fala
de seis criangas e adolescentes, que participaram da pesquisa para expressar o significado da
hospitalizacdo. O trabalho indica que as criangas associam o periodo de internacdo hospitalar
a: estar doente, estar longe de casa, estar exposto a procedimentos dolorosos, ficar triste, sofrer
e ter vontade de chorar, perder a liberdade.

No mesmo mapeamento, Fonseca (2008) indica que 24% do alunado atendido nas
classes hospitalares pesquisadas tém diagnostico de doengas graves ou letais, deslocando os

maiores riscos vivenciados pelo universo de criangas para agueles que, segundo a autora,
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referem-se & sua salide mental, & sua autoestima, a visdo que seus familiares possam ter deles,
a utilizacdo de seu potencial.

A hospitalizacao provoca alteracGes significativas na rotina das criancas em tratamento
de salde, que tendem a cercear, limitar, impedir, retirar as condi¢des de vida da crianga por
causa do adoecimento. Rocha (2012) considera que a hospitalizacdo, em diversos momentos,
sufoca a crianga com préticas diferenciadas do seu cotidiano e procedimentos invasivos. O
papel de paciente descaracteriza a individualidade de cada crianca e a necessidade de cuidados
médicos, que em alguns casos requerem imobilizacdo, tornam as criancas alheias ao que
acontece fora do hospital, distante de seus familiares, amigos e da escola.

Rocha (2012) considera que hd mudancas fisicas e emocionais decorrentes da patologia,
da qual as criancas estdo acometidas. No caso de doencas cronicas, o periodo é longo e pode
ser permanente, além da doenca intensificar as angustias referentes a morte e as dores,
provocando medo, ansiedade, irritagdo...

Para Ceccim (1997), os corpos e emogdes das criangas sdo cruzados pela enfermidade
e pela hospitalizacdo que percorrem sua cultura e suas relacGes, alterando o conhecimento de
si, do outro e da vida. Essa situacao solicita uma possibilidade de acolhimento dos medos,
desejos e ansiedades da crianca (escuta a vida) para uma construcdo positiva a respeito da sua
condicdo, da salde e de seu corpo-pensamento. Por isso, 0s recursos tecnolégicos utilizados no
diagndstico e o desejo de cura dos profissionais devem estar voltados para uma tarefa ética:
“[...] o acolhimento da alteridade com as criangas e o contato com as marcas produtoras de
diferengas em nos mesmos, para tornar nosso trabalho suscetivel de transformagdes”
(CECCIM, 1997, p. 37).

A morte de criangas foi fato corriqueiro durante séculos, seu corpo definhava e ndo havia
lugar para elas nem nas palavras nem na sociedade, como apresenta Mendonca (2013). Somente
guando a mortalidade infantil tornou-se um problema de Estado, houve algum investimento na
infancia e dessa forma “ a criang¢a foi ganhando corpo; um corpo, pelo qual se fundou a imagem
que a constitui como sujeito desejado e, portanto, desejante; um corpo coberto por uma imagem
que passa a protegé-la do real da vida” (MENDONCA, 2013, p. 128).

Arroyo e Silva (2012) voltam a reflexdo para corpos que revelam a diversidade e a
desigualdade social ocultas e para as lutas no sentido de superar o preconceito e a inferiorizagdo
contra as classes, 0 género, a etnia, a raca de origem. Agregam-se a estes corpos o0 corpo de
criangas que, além desses fatores excludentes, tém seus corpos doentes, internados, picados
para coletas e medicamentos, transportados em macas.... As analises dos autores propdem-se a

entender o que narram e 0 que dizem os corpos infantis e sobretudo o que nédo € dito e esta
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oculto nas historias das criangas em diferentes contextos socioculturais e de classe, assim como
ao som apenas dos bips de equipamentos, 0s corpos de criangas contam a experiéncia da
internacdo no adoecimento e falam mesmo no siléncio hospitalar.

Goldin (1997) destaca a necessidade do respeito a privacidade e confidencialidade da
crianca enferma, que se configura como liberdade de n&o ser observado sem autorizacéo, pois,
muitas vezes, 0 seu espaco de intimidade é invadido por diferentes pessoas/profissionais com
que ndo tiveram nenhum contato prévio.

A Declaracgéo dos Direitos da Crianca e do Adolescente Hospitalizados (BRASIL,1995)
surgiu do reconhecimento da necessidade de formalizar os direitos por meio da acdo entre a
Sociedade Brasileira de Pediatria, o Conselho Nacional dos Direitos da Crianca e do
Adolescente e do Ministério da Justica. (Anexo A)

Para Ceccim e Carvalho (1997), a Declaracao dos Direitos da Crianca e do Adolescente
Hospitalizados representa um beneficio para pacientes e profissionais, pois oferece condigdes
para minimizar o sofrimento humano. Sua abordagem volta-se para a pessoa integral, para dar
ouvidos, assumir o atendimento a sade e valorizar o crescimento e desenvolvimento da crianca
e do adolescente, acolhendo no respeito a esses direitos “[...] o potencial construtivo do jogo de
forgas da vida” (CARVALHO; CECCIM, 1997, p. 191).

O corpo-infancia com suas marcas e mensagens traz indagacdes e sugere a busca da
historia tensa e radical da infancia, uma vez que desocultar os corpos infantis é reconhecé-los
como sujeitos de cultura, histéria e humanizacdo na materialidade do viver e na luta pela vida,
reafirmando a dimensdo ludica, que seus corpos brincantes revelam “[...] a totalidade das
formas de sociabilidade, de criatividade, de construgdo de sua humanidade” (ARROYO;
SILVA, 2012, p. 16).

A crianca hospitalizada ou em tratamento de salde € aquela a quem falta uma condicéo
plena de vida. Ceccim (1997) reflete sobre a no¢do de bem-estar como processo individual e
coletivo que se desenvolve em ciclos (ser saudavel, adoecer e curar-se) como afirmacéo da vida.
Ao tomar a vida como critério da salde, o autor propGe ampliar e redimensionar a

responsabilidade das equipes pediatricas nos hospitais:

E assim que os profissionais de saude abandonariam a cooperag&o com os doentes na
luta pela vida, para estabelecer uma parceria nas lutas da vida, enfrentando
adoecimentos e condicBes especiais de salde como singularidades ao ‘mais viver’
(CECCIM, 1997, p. 31)Y.

17 Grifos do autor.
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Dessa forma, satide ndo representa a auséncia de doenga, mas o tratamento e a prevencao
de doencas, como prética social capaz de compreender as condicdes subjetivas, a qualidade da
vida afetiva, as possibilidades de retorno e continuidade dos lagos das criancas com o seu
cotidiano. (CECCIM, 1997)

O corpo apresenta destaque para 0s assuntos da infancia e para o cotidiano do pensar e
fazer politico pedagogico, principalmente os corpos ocultos ou inexistentes, invisiveis mesmo
para os estudos atuais. Trata-se de reflexdes sobre o0s corpos precarizados, suas relacdes sociais
e seu viver como sujeitos-educadores em suas multiplas resisténcias e reacdes a opressdo que

marcam meios para o reconhecimento da infancia.

3.4 PENSAR, FALAR E BRINCAR: SUJEITOS CRIANCAS

Entre os diferentes tedricos que fundamentam estudos sobre os processos de
aprendizagem de criancas e estudam o seu pensamento, Vigotski (1998) propde os conceitos
que sustentam a abordagem socio cultural e socio interacionista, considera a atividade da
crianca e estabelece relacBes entre pensamento e linguagem. Por isso, sua contribuicdo
fundamenta esse estudo.

Pensar, falar e brincar sdo a¢des contempladas nas atividades onde o brinquedo e 0 jogo
s&0 instrumentos para a evolugdo do pensamento e construgdo de conhecimentos. “E no
brinquedo que a crianca aprende a agir numa esfera cognitiva, ao invés de numa esfera visual
externa” (VIGOTSKI, 1998, p. 126). Ao imaginar e transformar objetos em brinquedos, a
criancga elabora as regras dessas representagdes com vinculos 16gicos e reais em relacdo as
situacOes: a crianca opera com significados a partir do real, mas desligados das formas
habitualmente usadas. O jogo com regras também comporta situacGes imaginarias, oferecendo
contextos e acdes simbolicas. (VIGOTSKI, 1998)

O jogo € uma atividade voluntéria, sua caracteristica € a liberdade, que cria um
intervalo no cotidiano, distinguindo-se do comum de acordo com Huizinga (2012). Séo as
regras que determinam o que € valido na suspensdo do real proporcionada pelo jogo, seja pela
luta por alguma coisa, ou na representacdo de alguma coisa.

“Ao brincar, a crianga experimenta o poder de explorar 0 mundo dos objetos, das
pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por meio de variadas
linguagens” (KISHIMOTO, 2010, p. 1). Para a autora, a brincadeira mobiliza significados e

contribui para o desenvolvimento social, emocional e cognitivo da crianga.
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Em conferéncias, Vigotski (1998) analisa a percepcao, a memoria, 0 pensamento, as
emocdes, a imaginagdo e a vontade na perspectiva do desenvolvimento infantil. Inicia suas
reflexdes a partir de nocdes da Psicologia Associacionista e do Behaviorismo, referéncias na
época, e revé inclusive o pensamento de Piaget. Na apresentacéo de suas ideias, Vigotski (1998)
considera a percepgdo como uma conexao entre o objeto e o seu significado, estabelecendo uma
ligacdo com a linguagem e destacando caracteristicas interfuncionais que constituem sistemas
psicolégicos. A memoria apresenta-se para o autor como o recurso utilizado pelas criancas para
a generalizacdo e a formacéo de conceitos, pois “[...] 0 objeto do ato de pensar esta constituido,
para a crianc¢a, ndo tanto pela estrutura I6gica dos préprios conceitos como pela lembranca, e a
concretude do pensamento infantil” (VIGOTSKI, 1998, p. 44).

Vigotski (1998) questiona o pensamento de Piaget, “[...] como diz ele a crianca, desde
0S primeiros momentos, enquanto o pensamento nela se forma, dispde de um aparelho de
pensamento completo que, embora, ndo desenvolvido, ja estd terminado” (VIGOTSKI, 1998,
p. 62, 63). A relagdo entre pensamento e linguagem fundamenta a racionalidade infantil de
modo que “observa-se um paralelismo completo entre o desenvolvimento da ideia racional da
crianca sobre a realidade que a rodeia e o dominio do aspecto exterior da linguagem”.
(VIGOTSKI, 1998, p. 66).

Para Vigotski (1998), todos os sistemas fundamentais das fun¢des psiquicas das criangas
estdo vinculados ao nivel alcangado no desenvolvimento do significado das palavras. Emocdes,
imaginacdo e vontade na infancia também se articulam ao pensamento e a linguagem e supdem
um desenvolvimento a partir de etapas iniciais primitivas as etapas mais elaboradas. A
imaginacao para o autor constitui atividade criativa da consciéncia relacionada a transformagéo
do real. A fantasia é dirigida para um objetivo determinado, motivada pelas sensa¢des elaborada
por meio da linguagem oral e de imagens mentais.

Para Vigotski (1991), a aprendizagem humana sup8e uma natureza social especifica e
um processo de interagdo com o ambiente e pessoas contribuindo para 0 processo de

desenvolvimento, que se apresenta como zona de desenvolvimento proximal:

[...] a distdncia entre o nivel de desenvolvimento real, que se costuma determinar
através da solucdo independente de problemas e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragdo com companheiros mais capazes (VIGOTSKI, 1991, p. 97).

Dessa forma, Vigotski (1991) distingue aprendizado e desenvolvimento; porém

considera que o aprendizado favorece o desenvolvimento mental e movimenta processos e
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capacidades, ndo sO de pensar, mas para pensar sobre vérias coisas. O autor conclui que o
aprendizado representa um aspecto necessario e universal para o processo de desenvolvimento
das func@es psicologicas especificamente humanas e culturalmente organizadas.

Ao identificar o significado da palavra como a forma mais simples da unidade entre
pensamento e linguagem, Vigotski (2009) estabelece que a relagdo entre o pensamento e a
palavra é movimento, processo. Os significados sdo mutdveis e sdo identificados com
generalizacGes, que passam por diferentes estagios (ndo etarios, mas funcionais). As criancas,
outrora, infans (sem voz, sem fala) encontram no referencial vigotskiano as condicdes e o
reconhecimento de sua capacidade de operar por meio das palavras, como sujeito que interage
com 0s outros em sua cultura e atribui significados as vivéncias. Nessa perspectiva, as criangas
sdo convidadas a narrar suas experiéncias de aprendizagem no contexto hospitalar, enquanto
realizam o tratamento de salde, por meio de sua palavra, em jogos realizados no decorrer das
atividades durante esse estudo.

Para Vigotski (1991), brincar representa uma forma de preencher e adiar a satisfagéo de
uma necessidade imediata. Na brincadeira, o impossivel torna-se possivel por meio da
imaginacdo: capacidade exclusivamente humana de criar situacfes. O autor considera que a
imaginac&o é brinquedo em ac&o. Essa agdo, entretanto, esta baseada em regras'®, geradas por
similaridades de situacdes, de modo que a crianca age a partir de ideias elaboradas a partir do
objeto. A acdo surge das ideias, ndo do objeto.

A transferéncia do significado de um objeto para outro indica a criacdo de uma situacédo
imaginéria como “manifestagdo da emancipacdo da crianca em relacdo as restrigdes
situacionais” (VIGOTSKI,1991, p. 113). Ao mesmo tempo que aprende a seguir regras, 0 que
Vigotski (1991) considera um caminho dificil para a crianca, encontra o prazer unido ao
brinquedo. O jogo revela o maior autocontrole da crianca, sua forca de vontade manifesta-se ao
renunciar a agir sob impulsos imediatos, o que Ihe proporciona atingir o prazer maximo. Desse
modo, o brinquedo para Vigotski (1991) cria nova forma de desejo e constitui um fator
importante para o desenvolvimento da crianga, pois a mudanca da predominancia de situagoes
imaginarias para a predominancia de regras demonstra a criacdo de uma zona de
desenvolvimento proximal pelo brinquedo e possibilita a ampliagdo de comportamentos, de
habitos, estruturas, motivacoes e formacgéo de planos da vida real.

Brougere (1998) apresenta a cultura ludica como a estrutura em que 0 jogo se constroi

e que por sua vez é construida no jogo, que “[...] longe de ser a expressdo livre de uma

18 Regras ndo se referem, nesse caso, a orientacdes de como jogar, mas a relacdo entre o objeto e o seu
significado que possibilita a brincadeira.
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subjetividade ¢ o produto de multiplas interagdes sociais” (BROUGERE, 1998, p. 5). O jogo
esta relacionado a cultura, ao social, a criatividade, a realidade e expressa a relagdo do brincar
aos elementos de subjetividade. Por isso, para Brougére (1998), ndo ha neutralidade na
atribuicdo dos significados nos jogos, estes sao delimitados por um sistema de designacdo numa
cultura que Ihe da sentido.

“Cultura ludica é antes de tudo, um conjunto de procedimentos que permitem o jogo
possivel” (BROUGERE, 1998, p. 3). E uma atividade de segunda instancia que remete ao faz-
de-conta a partir de referéncias e esquemas. Brougere (1998) considera que brincar se aprende
brincando, de modo que ha uma evolucdo nas habilidades necessarias. A cultura ludica é
construida a partir de pré-requisitos para jogar, ao mesmo tempo em que 0 jogo enriquece
progressivamente a atividade ludica, e dessa forma é também criador por meio de esquemas
gue permitem a organizacdo dos jogos. Esses esquemas constituem o formato, que sera
revestido por contetdos apropriados do ambiente cultural da crianca e estabelece habitos
ludicos.

Para Brougere (2004b), atualmente, a multiplicidade de brinquedos é portadora de
formas de jogos solitarios, bonecos que projetam o mundo em miniatura ou videogames, além
da televisdo. Levin (2007) também comenta os brinquedos atuais considerando que 0s
brinquedos artesanais foram substituidos por inventos e criagdes tecnoldgicas que modificam
ndo apenas o material e o processo de fabricacdo, mas principalmente a sua representacéo, de
modo que o brinquedo se apresenta fechado e completo em si, delimitado e delimitando a
experiéncia infantil.

Levin (2007) critica 0 uso de conceitos tedricos nos anuncios publicitarios de
brinquedos. No exemplo relatado, os conceitos que acompanham os atributos do brinquedo séao:
desenvolvimento da inteligéncia emocional e objeto transacional. O autor critica a banalizacdo
dos conceitos que originalmente trazem em si relacdes criativas, aleatorias e cheias de vida e
sdo usados como objeto de consumo, sem apresentarem as possibilidades de acéo e autoria que
poderiam contemplar. Apesar da interatividade dos jogos, os formatos sdo pré-definidos e
completos nas imagens e velocidade apresentadas, por isso desconsideram a possibilidade de
“como se fosse...” e a brincadeira que poderia decorrer da frase.

Outro aspecto apresentado por Levin (2007) ¢ a separacdo do brinquedo das sensacdes:
a imagem (visual) mesmo que associada a sons e vibragcdes domina o mundo digital e andénimo,
de modo que a morte e 0s crimes transitam no ciberespaco sem responsabilidade nem limites.

Embora o panorama mostre-se adverso, para Brougere (1998) a cultura ludica é produzida num
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movimento interno/externo e no brincar, considerando a participacdo em jogos, a observacao
de colegas, a manipulacdo de objetos aliados a capacidade de simbolizacdo e a interacdo social.

A cultura lddica esta inserida na cultura geral e nos valores, habitos e atitudes que a
constituem. A producdo de cultura ludica potencialmente se constréi pela propria crianga
quando ela dispde de significagdes combinadas com as significagdes veiculadas pelos objetos
lidicos. (BROUGERE, 1998) Embora haja intervencdo do adulto no jogo e representacdes
feitas por eles sobre as criancas, ha sempre a reformulacdo disso pela crianca, garantindo
abertura para producéo de significacdes.

Brougére (2004b) define a funcdo do brinquedo como suporte, pois o valor simbdlico
elaborado pela crianca se manifesta nele. O brinquedo € convite e proposta para o sujeito que
com ele cria, recria, atribui significados, estabelece regras que cumpre ou nao. O uso comercial
ou educacional do brinquedo atravessa o olhar da crianca, mas ndo define sua acéo, pois esta a
mercé dos poderes que ela possui para fazer o brinquedo entrar na brincadeira.

O brincar para a crianga constitui sua principal atividade no dia a dia e possibilita-lhe o
poder de atuar no ambiente e mobilizar significados, representando uma ferramenta para a
expressao, aprendizagem e desenvolvimento, para Kishimoto (2010). Por meio da interacdo
com criancas e adultos, considerando a mediagéo do (a) professor (a) também, a crianca elabora
e preserva a cultura ladica, garantindo sua circulagdo. Além destes relacionamentos, a crianca
interage com brinquedos e materiais, com o ambiente e com a familia. Em fungdo disto,
Kishimoto (2010) considera que a crian¢a, mesmo quando bem pequena, possui o direito de
brincar: uma atividade livre e prazerosa que ganha importancia como oportunidade de
desenvolvimento de habilidades, linguagens, introducdo ao mundo imaginério, relaxamento,
entre outras possibilidades. Quando brincam, as criangas aprendem a brincar, isto é, controlar
um universo simbélico particular. (BROUGERE, 1998)

O prazer em conhecer, em produzir, em agir prova o valor da crianca, afirma seus
poderes, como apresenta Chateau (1987). Essa condicdo de sujeito a distingue dos animais, a
humaniza e a medida que a crianga cresce, a atividade ludica torna-se uma necessidade de
afirmacdo e revelacao de poderes, cuja principal manifestacdo esta na criacdo, pois o brinquedo
é 0 objeto fisicamente presente na acdo da crianca brincante.

Mais do que um fendmeno fisioldgico ou psicoldgico, o jogo®® para Huizinga (2012) é
uma funcéo significante, contem em si um sentido, sua esséncia esta vinculada ao divertimento,

a manipulacao de imagens e transformacao da realidade. “Nossa preocupacio fundamental sera
pula¢ g ¢ p pa¢ )

19 Huizinga usa o termo jogo com o significado de brincar. O termo foi aplicado como foi utilizado
pelo proprio autor.
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entdo, captar o valor e o significado dessas imagens e dessa imaginagao” (HUINZINGA, 2012
p. 7). A “Trilha da classe hospitalar”, o “Jogo de Bolinhas de Gude” ¢ o jogo “Cinco Marias”
s&o as trés propostas de jogos que constituem instrumentos? para a coleta de dados neste estudo
com a finalidade de ouvir as criangas a partir e observar as imagens e transformacdes da
realidade por elas elaboradas, compreendendo que o jogo possibilita a elaboracdo do universo
cultural da vida.

Em circunstancias especificas, o corpo fica doente, o periodo de internacdo hospitalar
de criancas em tratamento de salde ndo interrompe seus processos de aprendizagem e
desenvolvimento, por isso Fonseca (2010) destaca que a atencdo no ambiente hospitalar ndo
deve estar voltada apenas para a melhora orgénica ou a cura, mas também aos direitos de
continuidade de estudos?!. Nesse contexto, para a autora, brincar representa a continuidade de
vida e desses processos, em que a capacidade e o potencial da crianca, apesar das limitacGes
impostas pelo diagndstico clinico, estdo presentes, assim como sua condic¢do de cidadd com
direito ao atendimento de suas necessidades e interesses, mesmo que a salde esteja
comprometida.

Oliveira (2010) apresenta os riscos da ruptura com a vida exterior no contexto
hospitalar, apesar da plasticidade e flexibilidade da mente infantil e das condigdes simbdlicas
de que dispde para desenvolver brincadeiras, que auxiliam a compreensdo e aceitacdo de
situacOes, muitas vezes, assustadoras e doloridas, as mudancgas radicais no cotidiano promovem
dificuldades de adaptacdo. Os riscos do internamento hospitalar estdo associados as atitudes da
crianca de indiferenca diante da sua prépria historia, seus costumes e interesses; ou ao desgaste
vivenciado pelas familias em virtude da longa duracdo do tratamento, com repercussdes na
atividade profissional e nas condigdes financeiras.

Oliveira (2010) realizou um levantamento em varias publicac6es e indica instituices
gue atendem criancas hospitalizadas em diferentes paises, concluindo que o brincar representa
uma ferramenta de humanizacao das relacdes no contexto hospitalar e favorece a construcao da
subjetividade infantil, facilitando a expressdo de sentimentos e aquisicdo de conceitos
relacionados ao tratamento e procedimentos. Além disso, a autora considera o efeito benéfico
para diminuicdo da ansiedade e ampliacdo do conforto de mées que, ao verem seus filhos
brincando, recuperam certa normalidade nas rotinas. Entre as formas de brincar apresentadas

estdo a recreacdo, realizada por profissionais ou voluntarios, o brincar terapéutico que se volta

20 Descrigdo dos jogos ver 4.4.4
21 Artigo 13 da Resolugdo CNE/CEB N° 2, de 11 de setembro de 2001.
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para as necessidades psicologicas associadas ao tratamento e a brinquedoteca como espago
acolhedor para as atividades ludicas.

Apesar de destacar a importancia do brincar como um potente recurso na superacao das
dificuldades provocadas pela hospitalizacdo, Oliveira (2010) apresenta o brincar como
instrumento, como uma atividade utilizada em funcdo de outras finalidades. Reis e Bichara
(2010) realizaram uma pesquisa com criangas hospitalizadas e seus familiares para melhor
compreender os fendmenos da brincadeira e o coping??. Suas conclusdes, apds observacoes e
entrevistas, identificam duas facetas da brincadeira: uma como estratégia de coping (maneira
pela qual a crianca faz a mediacdo com a realidade) e outra como coping, isto é, o préprio
processo de acdo da crianga no mundo. Nesse sentido, a brincadeira ndo surge apenas como
uma maneira de enfrentar a realidade, mas como acdo na situacdo de adoecimento e
hospitalizacao (realidade).

A condicgdo da crianca criar uma situacdao imaginaria separando o significado de uma
acéo real, possibilita que ela atribua outros significados, a partir da imaginagéao. Vigotski (1991)
aponta que, por isso, que a brincadeira para a crianca é sua acdo no mundo. As autoras Reis e
Bichara (2010) apresentam como “[...] a hipoOtese de que a brincadeira é a propria situacdo de
enfrentamento da crianga e nao apenas o meio de enfrentamento” (REIS; BICHARA, 2010, p.
96).

O brincar como modo de valorizar a infancia e seus produtos naturais, ndo se configura
numa dimensao didatizada, nem pode ser interpretado e enquadrado em parametros prévios e
descontextualizados, pois representa “eixo integrador das experiéncias educativas com as outras

linguagens curriculares” (SOMMERHALDER; ALVES, 2014, p. 106).

3.5 A CAMINHO DE POSSIBILIDADES

A periodizacdo da vida apoia-se no processo bioldgico, porém é reelaborado
simbolicamente para Arroyo (2014), que indica como consequéncia da construgéo cultural dos
tempos da vida a desnaturalizagdo das etapas cronologicas. “As idades ndo sdo um dado da
natureza, nem um principio naturalmente constitutivo dos grupos sociais, nem ainda um fator
explicativo dos comportamentos humanos” (ARROYO, 2014, p.276). As categorias de idade

fazem parte da trama social, politica e cultural. Elas operam recortes e definem relagdes,

22 Termo utilizado em inglés para expressar 0 modo de conviver com o estresse. O termo enfrentamento, que
seria uma traducdo possivel, ndo foi utilizado pelas autoras visto que, segundo elas, nem sempre ele ocorre.
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direitos, privilégios nos diferentes agrupamentos sociais e suscitam a diversidade de critérios e
valores na periodizacdo da vida. (ARROYO, 2014)

Os agrupamentos propostos na escola abrem-se para possibilidades que extrapolam os
critérios etarios, classificatorios, excludentes como sugere Arroyo (2014). Ao constatar que as
formas de agrupamentos fazem parte de um processo global de educar, a preocupagdo com a
diversidade, o direito de interacdo, a socializacdo e a aprendizagem de criancas toma o lugar da
avaliacdo do ritmo ou das dificuldades de aprendizagem como critérios de agrupamento.

Arroyo (2014) destaca tracos de pedagogias afirmativas da presenca e existéncia de
sujeitos que buscam seu espacgo e seu reconhecimento na sociedade que os marginaliza. As
acOes sugeridas tornam visivel a presenca de criangas que nao silenciam nem se ocultam, que
ocupam o espaco independente de linhas demarcatérias do seu reconhecimento. Na acdo
coletiva esses sujeitos atingem a diversidade de campos da vida social (politica agréria,
educacdo, urbanismo, salde, emprego), pois ao se fazerem copresentes, sairem da exterioridade
e inexisténcia em que foram ideologicamente alocados, desestabilizam e contestam sua
condicdo “sub” em todas as categorias.”® Contestam a formagdo do NoOs como sintese da
humanidade, constituida sem os Outros, porque séo inferiores, irracionais, incultos, sub-
humanos, doentes.

Na descricdo da concepcdo bancaria da educacdo, Freire (1975) questiona 0 processo
dissertador de transmitir conhecimentos, caracterizado pela sonoridade das palavras e néo por
sua forca transformadora, no qual o sujeito é o educador /adulto valoriza a memorizagédo
mecanica do contetdo, como se os educandos fossem recipientes para que o conhecimento seja
depositado. A acdo dos educandos nesse processo € receber, guardar e arquivar os depdsitos
sem criatividade, sem transformacao, sem o sentido.

A pedagogia do oprimido, como expressa Freire (1975) busca a restauracdo da
intersubjetividade e se anima com a generosidade auténtica, o dialogo, a desmistificacao.
“Educador e educandos, co-intencionados a realidade, se encontram em uma tarefa em que
ambos sdo sujeitos no ato, ndo sé de desvela-la e, assim, criticamente conhecé-la, mas também
no de recriar este conhecimento” (FREIRE, 1975, p. 61).

Arroyo (2014) revisita Paulo Freire afirmando sua reflexdo e pratica educativa voltada
para sujeitos sociais excluidos e oprimidos, atento a suas presencas, movimentos culturais e
sociais e a construcédo dialogica da praxis educativa. A énfase na pedagogia da libertadora esta

nos sujeitos que definem os contetidos, métodos e objetivos em processo de humanizagéo. A

23 Sub exprime a ideia de inferioridade e dependéncia (Dicionario Infopedia da Lingua Portuguesa).
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proposta néo visa educar, ensinar, formar ou socializar, mas compromete-se com 0 cOmo 0S
sujeitos sociais, culturais, cognitivos éticos e politicos que sdo, se educam, aprendem, se
socializam se afirmam.

Para Freire (1975) a educacdo problematizadora tem a sua intencionalidade na
conscientizacdo, de forma que a consciéncia é consciéncia de si no mundo, faz critica, funda-
se na criatividade, estimula a reflexdo e a acdo humana na realidade, corresponde & vocagao
humana de busca e transformacéo baseada no carater historico da humanidade, tornando a
educacdo um querer fazer permanente.

A forma de interagir, sentir e respeitar o outro faz transparecer qual educacao se esta
vivendo. Freire (1996) conta que ndo se assusta, nem evita expressar afetividade nas suas
atividades, que o afeto sela 0 seu compromisso, reforca a ética em suas acdes e expressa 0
querer bem. Essa abertura representa sua disponibilidade a alegria de viver, ao processo de
busca que representa consciéncia e competéncia na realizagéo do dever e do devir.

Arroyo (2014) propde humanizar o olhar, com a possibilidade de reeducar o prazer, a
alegria, a imaginacdo, a sensibilidade ao olhar criancas como sujeitos. Também considera que
teorias e praticas educativas operam a partir de formas de pensar o conhecimento e 0s sujeitos
sociais. A perspectiva de pensar a experiéncia de cultura como uma corrente em que estdo
presentes a troca, a partilha, a aprendizagem, o riso e o choro sdo para Kramer (2000) criar o
solo para o didlogo, a comunidade e a coletividade. A autora associa essa possibilidade a
linguagem, a memoria, as narrativas como forma de estabelecer vinculos e romper o siléncio.

Solidariedade € o caminho apontado por Bazilio e Kramer (2011). Ele se constroi
coletivamente, incorporando o futuro ndo somente como uma versao melhor do presente, mas
como a versao justa e igualitaria da sociedade atual, o caminho que encontra o Outro.

Bondia (2010) convida para a experiéncia do encontro, que se transforma em imagem
poética: encontro com as infancias. Nesse encontro ndo ha reconhecimento nem apropriacao,
mas desprendimento e disposic¢ao para o desconhecido.

As criangas hospitalizadas sdo sujeitos de suas vidas parcialmente tomadas pelo
adoecimento. Elas contam que o hospital é um lugar que precisa existir, pois € nele que se
fortalece a esperanga de alcancarem a cura e de voltarem a ser alegres, com o expressam em
suas narrativas apresentadas por Rocha (2012). “Seus saberes enriquecem nossa percepcao de
mundo, pois nos fazem ver o que antes ndo viamos, nem ouviamos. Essa escuta e olhar atentos
reduzem as distancias entre nossos mundos de vida. Eles nos aproximam sobremaneira de
estudos e pesquisas que permitirdo ampliar os didlogos entre Educacao e Saude. (PASSEGGI,
ROCHA, 2012)
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Ao dar voz e vez as criancas, 0 professor ou pesquisador podera revelar a atuagdo da
crianga no mundo em situacdes em que ela se apropria da cultura historicamente elaborada e
produz uma cultura infantil simultaneamente. A cultura infantil expressa gestos, brincadeiras e
faz-de-conta, jogos e movimentos. Capazes de produzirem uma cultura infantil, as criancas
passam a assumir na pesquisa 0 papel de sujeito ativo, que expbem seus sentimentos e
pensamentos. (LIMA; PENITENTE; CASTRO, 2011)

A voz das criancas sugere caminhos e possibilidades de encontro aos ideais que vao se
apresentando como propostas e orientacdes onde sdo contempladas a diversidade, a insercao, a
educacéo que problematiza e liberta e onde estdo presentes o prazer e a imaginacdo em forma
de convite e superacdo. As autoras Passeggi e Rocha (2012) consideram que aprenderam com
as criangas, que elas tém o que contar, que sabem sobre o que refletir e narrar suas experiéncias
de vida. A contribuicdo das criangas nas narrativas realizadas neste estudo e elaboradas nos
momentos de coleta de dados, de interacdo com a pesquisadora, de participacdo nos jogos
confirmam a condicdo de sujeito de criancas hospitalizadas e a dimensdo renovadora de suas

vivéncias e pensamentos.
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4 CAMINHO METODOLOGICO

Nesta perspectiva, em vez de pesquisar a crianca, com o
objetivo de melhor conhecé-la, o objetivo passa a ser
pesquisar com a crianga as experiéncias sociais e culturais
que ela compartilha com outras pessoas do seu ambiente,
colocando-a como parceira do adulto pesquisador, na
busca de uma permanente e mais profunda compreenséo da
experiéncia humana.?* Souza e Castro

4.1 INVESTIGACAO QUALITATIVA A PARTIR DE NARRATIVAS DE CRIANCAS

O percurso de elaboracdo do referencial tedrico orientou o estudo, a selecdo dos
procedimentos da pesquisa de campo e a atividade de coleta de dados, possibilitando a
sistematizacdo da metodologia de trabalho. Fazem parte desta etapa, a descrigdo fisica dos
ambientes, bem como as rotinas presentes na classe hospitalar do Hospital das Clinicas de
Ribeirdo Preto/SP; a caracterizacdo dos sujeitos envolvidos na pesquisa e 0S Processos
realizados, considerando a configuracédo aplicada e a evolucdo da construcdo do instrumento.
As formas de registro e a proposi¢do da analise de dados encerram esta se¢do, trazendo a escuta
das criangas no cotidiano da vida escolar durante o tratamento de saude.

Por ser um processo ancorado ao estudo das relaces, das representacbes, das
percepcOes, das opinides que 0s seres humanos produzem ao interpretarem como vivem,
elaboraram seu mundo, pensam e sentem a pesquisa realizada esta inserido numa investigacéo
qualitativa, refletindo o dinamismo da realidade social, como o préprio dinamismo da vida
individual e coletiva na riqueza de significados que a perpassam. (MINAYO, 2010)

A tradicdo da investigacao qualitativa em educacdo superou a marginalidade a partir da
década de 1950, entretanto desde o final do século XIX vem se desenvolvendo como atividade
inicialmente jornalistica, seguida de observacdo participante, registros fotograficos voltados
para levantamentos sociais e condi¢fes de pobreza. Na década de 1960, programas federais
americanos passaram a subsidiar investigacbes com metodologias genericamente consideradas
etnograficas. A flexibilizacdo de atitudes incentivou a proliferacédo de investigacdes qualitativas
em educacdo. O uso de recursos tecnoldgicos, as teorias e praticas feministas (objeto e método),
bem como o afastamento da abordagem positivista contribuiram para a modificacdo no
entendimento do atributo cientifico. (BOGDAN; BIKLEN, 1994)

24 Souza e Castro, 2008, p. 53.
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Minayo (2010) apresenta a hegemonia da ciéncia frente a poesia, aos mitos, a filosofia
ou a religido como forma de compreender o mundo e os fendmenos. Numa perspectiva dialética
as dicotomias: quantitativo, qualitativo, interioridade, exterioridade, macro, micro tendem a ser
dissolvidas abarcando além do sistema de relagdes que constréi o conhecimento exterior, as
representagdes sociais que constituem a experiéncia significativa dos sujeitos.

A questdo central da pesquisa apresenta-se como: O que as criancas em tratamento de
salide contam sobre a vida escolar? Ela orienta o objetivo geral que visa analisar e compreender
narrativas sobre a vida escolar na perspectiva de criancas hospitalizadas. Os objetivos
especificos indicam a intengdo de fazer o levantamento, registrar e descrever o contetdo das
narrativas infantis a fim de identificar e apreender o significado da vida escolar expresso pelas
criancas hospitalizadas.

Para a coleta dos dados da pesquisa de campo a proximidade do pesquisador em relacdo
aos fendmenos estudados torna-se fundamental, pois de acordo com Bogdan e Biklen (1994)
romper o vinculo entre a acdo, a palavra ou o gesto do seu contexto € abandonar a compreensdo
do significado.

O projeto de pesquisa foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos (CEP), com cadastro na Plataforma Brasil, tendo sido aprovado em 2 de outubro de
2017 pelo parecer nimero: 2.310.983 (Anexo B). Entretanto para insercdo do Hospital das
Clinicas da Faculdade de Medicina de Ribeirdo Preto da Universidade de Sdo Paulo (HCFMRP-
USP) como instituicdo coparticipante da pesquisa, houve necessidade de nova submissdo ao
CEP na Plataforma Brasil com aprovacdo em 18 de fevereiro de 2018 pelo parecer nimero:
2.499.629 (Anexo C). Neste parecer, estd expressa a concordancia com o parecer anterior
emitido pelo CEP da Instituicdo Proponente (Universidade Federal de S&o Carlos) e a
confirmacdo de que todos os termos de apresentacdo obrigatdria foram anexados e estdo de
acordo com as normas €ticas vigentes, inclusive a carta de anuéncia do responsavel pelo local
de coleta “ Departamento de Pediatria e Puericultura do HCFMRP-USP”.

Na pesquisa de campo, as narrativas das criangas sobre a vida escolar foram coletadas
por meio de temas geradores contidos em jogos?®, promovendo os relatos em condicdes ludicas
e espontaneas. Souza (2010) considera que a forma de aproximagdo com criangas em pesquisa
apresenta desafios sobre a forma de mediacao e a linguagem e apresenta resposta que foram
construidas como novas propostas de aproximacao do universo infantil, entre elas: o desenho,

brinquedos, jogos, registros das acdes e falas, situagdes-problema, formas ladicas, encontro

25 Apresentacdo dos jogos, ver 4.4
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com outras criangas, arte, historias. Algumas dessas possibilidades estdo presentes nesta
proposta de interacdo com as criangas.

Para Minayo (2010), um estudo na area das ciéncias humanas, apresenta especificidades
e caracteristicas do processo metodoldgico, que se expressam por ser historica e por considerar
a consciéncia historica. Dessa forma, situa a autoria em configuragfes culturais e sociais e
atribui - significado a intencionalidade e interpretacdo como agfes e construcles
contextualizadas. As condic¢des culturais, classe social, idade, religido influenciam os processos
internos que promovem a identidade entre o sujeito e o objetivo da pesquisa, que intrinseca e
extrinsecamente promove o imbricamento relacional entre ambos, cuja visdo de mundo esta
implicita em todo o processo.

Em funcdo destas condicbes, € indicado ao pesquisador o uso de um “acurado
instrumental tedrico e metodologico que 0 municie na aproximacao e construcdo da realidade
ao mesmo tempo que mantém a critica ndo s6 sobre as condi¢des de compreensdo do objeto
como de seus proprios procedimentos”. (MINAYO, 2010, p. 42)

A descricdo dos procedimentos realizados no sentido de garantir a validacdo dos dados
frente aos desafios da construcdo do conhecimento por meio da pesquisa qualitativa serdo
apresentadas nos itens posteriores, que abordardo a apresentacdo das etapas do trabalho e a
apresentacdo do contexto de realizagdo da pesquisa.

Minayo (2010) supera posturas que tratam separadamente questdes epistemologicas e
instrumentos operacionais ao apresentar o conceito de metodologia, considerada como
“caminho do pensamento”?® requerido pelo tema ou objeto de investigagdo, com métodos,
técnicas e instrumentos que se fazem necessarios na sua busca e acrescenta a “ criatividade do
pesquisador”?’ como a forma pessoal de articular os diferentes elementos da pesquisa.

O conceito de Pesquisa Social em saude refere-se a “[...] todas as investigacGes que
tratam do fenémeno Salde/doenca, de sua representacdo pelos varios atores que atuam no
campo: as institui¢des politicas e de servigo e os profissionais e usuarios” (MINAYO, 2010, p.
47). Como conclusdo, Minayo (2010) nega a definicdo estética ou estanque da pesquisa social,
destacando seu carater histérico, que comporta contradi¢bes e conflitos. A autora sugere a
necessidade de considerar tanto a totalidade que envolve diferentes areas do conhecimento,
quanto a dindmica do mundo e da vida. Como procedimento metodolégico, as narrativas de

criancas constituem a fonte de pesquisa neste trabalho, apresentando os relatos, as vivéncias,

% Aspas usadas pela autora.
27 Aspas usadas pela autora.
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olhares e opinides que elas expressam sobre as atividades escolares realizadas na classe
hospitalar, na escola regular e na vida cotidiana.

A perspectiva metodoldgica que assume o ponto de vista da crianca, ndo deixa de
considerar o pesquisador como sujeito cultural que esta dotado de concepcdes teoricas acerca
da crianca e da infancia. Um paradigma teorico de referéncia direciona o olhar do investigador,
independente da suspensdo do seu lugar de adulto na sociedade, por isso a atribuigéo de
significado ao que é percebido na expressdo das criangas “[...] implica a interpretacdo seletiva
do passado, 0 que depende de negociacbes complexas, de acomodacdes entre universos,
culturais distintos e propostas conflitantes”. (SANT’ANA, 2010, p. 34)

Em relagdo a pesquisa de campo, na abordagem qualitativa, de acordo com Bogdan &
Biklen (1994) a coleta de dados € realizada no ambiente natural, sendo o investigador o
principal elemento. A pesquisa apresenta carater descritivo, apoiada em palavras ou imagens,
ndo em dados numéricos. Demo (2012) apresenta a regularidade como um dos pressupostos
metodoldgicos que orientam e validam a conduta na pesquisa e na construcao da ciéncia, ao
considerar que a realidade é um fenémeno regular, repetitivo em sua organizacao e por isso
possibilita generalizacdes.

O interesse, no caso de investigadores qualitativos, esta no processo mais do que nos
resultados ou produtos, pois volta-se para a formacéo dos conceitos e defini¢cGes expressos pelos
participantes. (BOGDAN; BIKLEN, 1994) O investigador dispGe de recursos como transcri¢ao
de gravacdes, notas de campo, fotografias ou documentos para registrar as informacdes e
sensacOes nas circunstancias mais proximas possiveis das que elas ocorreram, sem que nada se
torne trivial; ao contrario, potencialmente contribua para esclarecer a compreensao do objeto
de pesquisa. O investigador ira descrever com detalhes e analisar o processo observado nas suas
condic¢des, modo como ocorreu e as circunstancias para relacionar as informac6es de maneira
indutiva, explicitando o significado dos eventos para 0s sujeitos envolvidos na pesquisa a partir
dos registros realizados. “A palavra assume particular importancia na abordagem qualitativa,
tanto para o registro de dados como para a disseminagao de resultados” (BOGDAN; BIKLEN,
1994, p.49) de modo a propiciar a compreensao de diferentes perspectivas dos participantes.

As experiéncias de escuta de criangas registradas por Oliveira-Formosinho (2008) e
Cruz (2008) foram referéncias para a proposta de ouvir a crianga e para ética em pesquisa com
criangas. Sant’Ana (2010) considera um empreendimento tedrico ambicioso para um segmento
da psicologia brasileira levar em consideracdo a dimenséo social de diferentes ciclos da vida
humana, em especial a infancia, porque essa abordagem requer colaboracgdes de outros campos

do saber e supde habilidade e competéncia para construir instrumentos capazes de fazer a
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passagem de um conceito a outro sem gerar reducionismos na andlise; mas reconhecendo a
pluralidade de concepcdes que sdo apresentadas no debate sobre a crianca e a infancia
atualmente.

Ainda que alguns autores ainda possam considerar cientifica apenas a investigacao
dedutiva e de tese de hipdteses, a investigacdo qualitativa estd comprometida com o método e
as provas, pois implica numa apuracdo empirica e sistematica, baseada em dados. O
investigador utiliza um conjunto de procedimentos e técnicas para recolher e analisar os dados.
Desse modo, a documentacdo minuciosa e cuidadosa de determinado contexto ou grupo
possibilita a articulagdo com um referencial mais amplo, permitindo generaliza¢Ges realizadas
por outros, para alargar as no¢ées do fendmeno estudado. (BOGDAN; BIKLEN, 1994)

Entre as possibilidades de fontes em pesquisas qualitativas, a op¢ao por narrativas se
destaca pois “Logo nos apercebemos que as apreensdes que constituem as narrativas dos
sujeitos sdo a sua representacdo da realidade e, como tal, estdo prenhes de significados e
reinterpretagdes” (CUNHA, 1997, p. 186), por isso ao contarem suas experiéncias, 0S
narradores também anunciam novas possibilidades, suas intencdes e projetos. No caso de escuta
das narrativas infantis sobre suas vivéncias Passeggi e Rocha (2012) apontam a dupla ruptura:
uma guanto aos conceitos dominantes de crianca (incapacidade e inferioridade) e outra quanto
a validade dessas fontes para a pesquisa educacional. A pesquisa realizada a partir da voz da
crianga, com a crianga e ndo sobre ela, reconhece a competéncia infantil e demonstra uma
selecdo metodoldgica que contempla multiplas manifestacdes, pois interliga contextos onde o
ludico imprime o fluxo e o envolvimento no trabalho, renovando as relagdes entre adultos e
crianga e entre crianga e crianga.

Estabelecer uma relacdo pessoal e préxima das criancas como sujeitos da pesquisa,
consiste em vivenciar a relacdo dialdgica e construir o conhecimento a partir das experiéncias
relatas por elas, que embora pacientes em tratamento de salde, assumem a condicdo de sujeito

considerando o papel libertador que a educacgao assume.

O diélogo € o encontro entre os homens, mediatizados pelo mundo, para designa-lo.
Se ao dizer suas palavras, ao chamar ao mundo, os homens o transformam, o didlogo
impde-se como o caminho pelo qual os homens encontram seu significado enquanto
homens; o dialogo é, pois, uma necessidade existencial (FREIRE, 1979, p.42).

O conteudo das narrativas infantis relata os processos e atividades realizadas durante o
atendimento pedagogico hospitalar, o significado do aprender, as rotinas a partir do cotidiano

vivenciado. A escolha do uso de narrativas como fonte de pesquisa questiona 0os modos de
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narrar, modelos de enredo, conscientes ou ndo, que se encontram entrelacados a uma base
historico-cultural de producdo e de recepcdo, afirmam Passeggi e Rocha (2012). “O significado
é um fendbmeno culturalmente intermediado que depende da existéncia prévia de um sistema
compartilhado de simbolos” (BRUNER, 1997, p. 66). Dessa forma, o sujeito narrador e o
interprete pesquisador dependem da existéncia de uma linguagem que contenha um sistema de
sinais organizado, contextualizado, que garante a participagéo de ambos e a interagéo, de acordo
com Bruner (1997).

Ao comparar as informacdes das criangcas com os dados da realidade escolar, Oliveira-
Formosinho (2008) encontra coeréncia na expresséo das criangas, o que demonstra a capacidade
de percepcdo e avaliacdo da crianca ao ler o mundo, interpreta-lo e construir seu referencial

como ser sécio historico e cultural.

4.2 O CAMPO DE PESQUISA: CONTEXTOS

Uma vez que a classe hospitalar se encontra no espaco fisico de um hospital, a escuta
de criangas que frequentam esse ambiente durante o tratamento ocorreu em contexto hospitalar,
definido como o espaco da pesquisa de campo. A coleta de dados deu-se no Hospital das
Clinicas de Ribeirdo Preto/SP, apds contatos por e-mail com a assistente social responsavel pela
Classe Hospitalar e procedimentos burocraticos e académicos, que contribuiram para a
aproximagcéo, descricdo do processo, apresentagdes e identificacdo dos locais e acessos, como
orienta Minayo (2010).

O Hospital das Clinicas da Faculdade de Medicina de Ribeirdo Preto da Universidade
de Sao Paulo (HCFMRP-USP) € uma autarquia, mantida pelo governo do estado de S&o Paulo,
sendo vinculada a Secretaria de Estado da Saude (Decreto Estadual n. 26.920, de 18/3/87)
associada a Universidade de S&o Paulo.

De acordo com informacdes disponiveis no site da instituicio?®, o Hospital das Clinicas
de Ribeirdo Preto /SP (HCRP) foi fundado em 1956 e tornou-se uma das mais importantes
instituicGes de saude do Pais. Ao longo de seus 62 anos, desenvolve atividades clinicas e

cientificas e tem participado do desenvolvimento econémico e social da regiéo.

28 Fontes para informagGes sobre 0 HCRP: https://site.hcrp.usp.br/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hospital_das_CI%C3%ADnicas_de_Ribeir%C3%A30_Preto


https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Paulo
https://site.hcrp.usp.br/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Hospital_das_Cl%C3%ADnicas_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
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O HCRP assume como misséo desenvolver e praticar assisténcia, ensino e pesquisa em
salde, por meio da busca permanente de exceléncia, contribuindo para a melhoria da qualidade
de vida da populacdo. Os valores presentes nas atividades realizadas no hospital compreendem:
Etica, Humanismo, Responsabilidade Social, Pioneirismo e Inovacdo, Competéncia pessoal e
comprometimento institucional, além do compromisso com a qualidade. Seu reconhecimento
internacional tem como referéncia a atengéo a salde, a geracdo de conhecimento, a formacao e
capacitacdo profissional para a valorizacao da vida expressa nas atividades realizadas.

O Hospital das Clinicas de Ribeirdo Preto/SP proporciona atencdo a salde para o
tratamento de alta complexidade em nivel ambulatorial e hospitalar, que compreende cuidados
de prevencdo, tratamento e reabilitacdo, de natureza clinica e/ou cirdrgica, servi¢os
complementares de diagnostico e tratamento, nas mais diversas especialidades médicas. Esta
assisténcia é prestada por equipe multiprofissional que compreende médicos, pessoal de
enfermagem, psicologos, fisioterapeutas, terapeutas ocupacionais, fonoaudidlogos,
nutricionistas, assistentes sociais, dentre outras. Entre os principais servicos realizados estdo:
Atendimento ambulatorial, Atendimento de urgéncia e emergéncia, Internac6es, Hospital-dia,
Cirurgias, Transplantes, Exames auxiliares ao diagndstico e ao tratamento, Reabilitacdo fisica,
motora e sensorio-motora.

Uma das areas do complexo hospitalar é a Unidade de Pesquisa Clinica— UPC, que tem
por finalidade dar suporte para que pesquisas em seres humanos, realizadas no ambito do
Hospital das Clinicas e Faculdade de Medicina de Ribeirdo Preto da Universidade de Sdo Paulo
(HCFMRP-USP) estejam em conformidade com as normas nacionais e internacionais de Boas
Préticas em Pesquisa Clinica. A pesquisa cientifica é um dos grandes diferenciais que conferem
ao HCFMRP-USP posicdo de destaque no setor da satde. As pesquisas permitem que Seu corpo
clinico esteja permanentemente atualizado, pois envolvem continuos intercdmbios com
instituicBes internacionais congéneres, participacdo ativa em congressos, simpdsios e mesas
redondas, além de um nimero expressivo de publica¢des cientificas nacionais e internacionais.

O complexo hospitalar do HCRP ¢é formado pelo Ambulatério, Unidade Campus,
Unidade de Emergéncia, HC Crianca, Hemocentro e instalagdes em outros enderecos. O HCRP
esta situado no bairro Monte Alegre, e ocupa uma grande area na regido, pois inclui além dos
blocos hospitalares, estacionamentos, lanchonetes, terminal de oOnibus, departamentos e
servigos. Um dos blocos recentemente concluido é chamado Hospital da Crianca, onde é feito
0 atendimento de criancas e jovens e onde esta situado o Centro de Referéncia da Saude da
Mulher. Nesse bloco a decoragéo, a vestimenta dos funcionérios, a ocupacao dos espagos €

voltada para o publico especifico que é atendido no local, por isso ha motivos infantis ou temas
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da natureza pintados na parede, estampas e cores nos aventais e batas utilizados pelas
atendentes, uma brinquedoteca no 4° andar, postos de enfermagem agrupados pelas diferentes
especialidades médicas, e salas de servigos como terapia ocupacional, psicopedagogia e uma
das classes hospitalares.

No HCFMRP- USP o servico da classe hospitalar foi implantado em 18 de fevereiro de
1999 com efetivacéo e validagéo do trabalho pela Secretaria de Educagdo Especial do Estado
de Sdo Paulo. Antes dessa data, existiram parcerias com institui¢ces particulares para realizacdo
de estagios do Curso de Magistério e o atendimento escolar as criangas hospitalizadas era feito
por voluntéarias. Atualmente, o hospital conta com cinco classes hospitalares coordenadas pelo
setor de Servigo Social da instituicdo e supervisionadas pela Diretoria de Ensino de Ribeirdo
Preto. Em 1999, foram implantadas duas classes hospitalares na enfermaria do Departamento
de Pediatria (7° andar): uma atendendo no espaco fisico da sala de aula e outra para trabalho
nos leitos, tendo sido atribuidas a duas professoras. Em 4 de mar¢o de 2003, foi implantada a
terceira classe, por solicitacdo do Departamento de Cirurgia Pediatrica (9° andar). Em 17 de
julho de 2005, houve a implantacdo da quarta classe hospitalar junto ao Departamento de
Ortopedia (11° andar). A quinta classe foi implantada em 8 de mar¢o de 2006 na Enfermaria de
Pediatria na Unidade de Emergéncia®.

A deliberacéo do Conselho Estadual de Educac&o n°® 06/99 fixa normas para autorizagéo
e instalacdo de classes descentralizadas no sistema de ensino do Estado de S&o Paulo e
considera que todas as classes descentralizadas sdo unidades vinculadas a um estabelecimento
de ensino. O documento refere-se a "classe descentralizada"” como aquelas que funcionam fora
da sede do estabelecimento de ensino, sob a forma de extens&o, autorizada, em carater especial
e por prazo determinado, para desenvolver projeto educacional com justificativa social e
atendimento a uma demanda especifica abrangendo a oferta de educacéo basica ou de educacéo
profissional em nivel técnico. Nesse sentido, a unidade escolar mantém o vinculo administrativo
e pedagdgico com uma escola (vinculadora).

As classes hospitalares, cujas criancas atendidas fizeram parte da pesquisa estdo
instaladas no 4° (quarto) andar do prédio do Hospital da Crianca, inaugurado recentemente, e
no 11° (decimo primeiro) andar do edificio HC Campus, que é mantida para atender criangas
em tratamento ortopédico e oftalmologico, visto que para esse fim, necessitam de equipamentos
ainda ndo transportados para o prédio novo. As criancas sdo atendidas no leito, quando ha

impedimentos para o deslocamento, ou em uma sala destinada a essa atividade.

2 Informac0es sobre classes hospitalares no HCFMRP — USP apresentadas pela Diretoria de Ensino — Regido de
Ribeirdo Preto. Documento SPdoc: 1953400/2018 em Anexo E.
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A sala no Hospital da Crianga tem dimens@es de cerca de trés metros e meio em cada
parede. E contornada por armarios ou estantes e numa parede tem uma bancada com
equipamentos de informatica e uma maquina de fotocdpia. Ha pilhas de livros sobre uma das
estantes. Os demais materiais ndo ficam expostos. A parte superior das paredes € envidracada
possibilitando a visdo do corredor externo para circulacdo na frente, para a sala de terapia
ocupacional ao lado e para a &rea de recreacdo no fundo (essa janela € menor que as demais).
Na parede onde ndo ha vidro foi instalado um quadro branco com decoracdes. No alto dessa
parede ha um alfabeto cujas letras formam uma centopeia. Ha duas mesas redondas revestidas
de formica colorida com banquinhos também redondos ao redor e algumas cadeiras infantis de
férmica verde. Ha duas cadeiras giratdrias pretas. Na porta da sala ha um cartaz de boas-vindas
aos alunos. Paredes e portas sdo brancas, os armarios sdo de madeira clara.

Na area proxima a sala onde esta localizada a classe hospitalar, (ao fundo) ha um espaco
amplo, identificado como Brinquedoteca. Nesse ambiente ndo ha portas e o acesso é feito pelos
elevadores e por dois corredores que chegam aos quartos e postos de enfermagem. Estantes
plasticas e coloridas ficam ao redor das paredes com brinquedos de varios tipos, ha motocas,
um teatrinho, mesas e cadeiras de plastico e de madeira.

A sala do 11° (décimo primeiro) andar do prédio HC Campus tem duas mesas e cadeiras
normalmente utilizadas em classes de educacéo infantil, uma estante com cinco prateleiras de
aramado para exposicao de livros; uma estante de madeira com duas prateleiras com jogos e
trés armarios beges revestidos de férmica onde ficam guardados livros e materiais didaticos.
Numa mesa estdo apoiados dois computadores com monitores de tubo. Na sala ha uma pia com
porta sabonete liquido e toalhas descartaveis. Em uma das paredes ha uma bancada com quatro
computadores, monitores e cadeiras de ferro e pléastico. Sobre essa bancada ha uma prateleira
com jogos e um globo terrestre.

Na classe hd uma televisao de tudo e um aparelho de video cassete apoiados em um
suporte na parede. Um armario de ferro aberto com seis prateleiras, fica ao lado da bancada e
nele estdo arrumados livros didaticos. O ambiente é decorado com cartazes e desenhos em EVA
(Ethil Vinil Acetat) fixados na parede, além de um relégio e um quadro de cortica. Ndo ha
janela na sala, a ventilagdo e iluminacdo natural é feita pela porta. H& duas luminarias fixadas
no teto. A porta é de correr e contem decoragdo de acordo com datas comemorativas, que
durante o periodo de atividade foram: Pascoa e Dia das Mées.

Uma das classes atende o pronto socorro do hospital e ndo houve contato durante a
pesquisa. Nas demais classes quatro professoras atuam duas no periodo matutino e duas no

periodo vespertino. Elas ndo fazem parte do quadro efetivo da rede estadual de ensino. Uma
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delas é servidor temporério por meio do processo de reconducgdo na carreira e as demais sdo
contratadas por tempo determinado. Todas as professoras estdo, atualmente, realizando curso
de especializacdo em Pedagogia Hospitalar a distancia. A jornada das professoras no hospital é
de dezenove horas semanais, distribuindo o tempo em atividades de planejamento, registro e
atendimento direto as criangas. Elas frequentam reunides pedagdgicas na escola vinculadora.

Duas professoras da classe hospitalar que atendem o Hospital da Crianga pela manha
tém formacdo em Educacdo Especial e no contra turno exercem atividade docente: uma nos
anos iniciais do Ensino Fundamental e outra na Sala de Recursos Multifuncionais. No turno
vespertino, hd uma professora que atua na classe hospitalar do Hospital da Crianca e outra na
classe hospitalar no HC Campus (11° andar). Estas professoras ndo desenvolvem atividades
profissionais em outro turno.

A divisdo do atendimento das criangas entre as professoras é feita de acordo com o0s
periodos de trabalho e por Especialidades Médicas. Assim, no periodo da manha, uma delas
atende criancas em tratamento na &area de Gastroenterologia, Imunologia, Cardiologia,
Endocrinologia e Pneumologia, outra atende criancas em tratamento oncologico e Nefrologia.
A tarde, uma professora atende criancas em tratamento na é&rea da Ortopedia, Cirurgia de
Cabeca e Pescogo e Otorrinolaringologia e a outra atende as criangas que fazem cirurgias,
tratamento neuroldgico, Transplante de Medula Ossea e Urologia.

Os procedimentos referentes a documentacéo sdo realizados por todas as professoras de
acordo com as orientacGes da Diretoria de Ensino de Ribeirdo Preto, que prevé o atendimento
formal de uma crianca internada para tratamento de saude a partir do 15° (décimo quinto) dia
de internacdo, ap6s o contato com a escola de origem para solicitacdo de tarefas a serem
realizadas durante o tratamento, entretanto, independente do prazo as criangas fazem atividades
escolares e leituras sempre que estdo em condicdes fisicas a partir de uma avaliacdo diagnéstica
realizada pelas professoras O registro dessas atividades realizadas € entregue a crianca ao
receber alta, para que seja encaminhado as suas escolas de origem. Além disso, ha uma
documentacdo em forma de fichas individuais sobre cada aluno para ser preenchida e enviada
a Diretoria de Ensino.

A apresentacdo dos procedimentos realizados pelas professoras tem a finalidade de
contextualizar e descrever as praticas desenvolvidas, sem estender a reflexdo para temas como
formacéo de professores, propostas metodologicas ou recursos utilizados na classe hospitalar.
Na secdo quatro, quando sera realizada a anélise de resultados, alguns procedimentos que foram
apresentados nas narrativas das criancas serdo discutidos de acordo com o referencial tedrico

correspondente.
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As propostas de trabalho das professoras sdo semelhantes, porém cada uma mantém
suas rotinas. Entre as atividades comuns estdo a verificagcdo das criangas internadas e as
condicdes de atendimento indicadas pelos médicos, pois ha casos de restricbes de contato ou
isolamento. Na visita aos leitos, é feito um levantamento da disponibilidade para a realizagédo
do trabalho escolar: a disposicao da crianca e de seus responsaveis, 0s agendamentos de exames
ou outros procedimentos clinicos, a situacdo de alimentacdo e medicacdo. Em seguida, é feita
a selecdo de atividades de acordo com o ano escolar da crianca. Caso as criangas tenham
condicdes de locomocéo e contato, necessitem usar materiais especificos ou computador sdo
atendidas no espaco fisico da classe hospitalar, em outras condi¢des recebem as atividades para
serem realizadas no leito ou no quarto. Uma prancheta para fixacdo do papel e potes plasticos
com lapis preto e coloridos sdo materiais de apoio, utilizados constantemente.

A organizacdo do trabalho ¢ feita por meio de pastas de acordo com cada ano do Ensino
Fundamental. Elas contém matrizes de atividades e desenhos que séo copiados de acordo com
a necessidade de uso em funcéo de datas comemorativas, temas infantis como super-herdis e
princesas, ou demandas de reforco no processo de aquisi¢do de leitura e escrita ou nogoes
matematicas envolvendo contagem e operacdes. As matrizes sdo elaboradas com atividades
contidas em livros didaticos do Ensino Fundamental, materiais dos programas Ler e Escrever®®
e EMAI (Educacdo Matematica nos Anos Iniciais)®!, ou colecdes com modelos de atividades.
As atividades sdo propostas as criangas num dia e recolhidas no dia seguinte. H4 uma explicacao
feita pela professora do que deve ser feito no momento da entrega da atividade e a corregdo €
realizada quando a crianca entrega o trabalho. A entrega de gibis ou livros para leitura, a pintura
de desenhos fotocopiados, a realiza¢do de atividades escolares enviadas pela escola de origem
ou elaboradas pelas professoras sdo as praticas mais frequentes. Na classe hospitalar que atende
criancas na enfermaria de ortopedia, ha oferta de leituras, jogos e atividades que sdo realizadas
no leito, e eventualmente, as criancas deslocam-se para o0 espaco da classe em cadeiras de rodas
trazidas por seus responsaveis.

A descricdo do contexto da pesquisa apresenta as caracteristicas do campo e o

encaminhamento das acdes que nele sdo realizadas, a fim de situar o atendimento as criancgas

30 Mais do que um programa de formacéo, o Ler e Escrever € um conjunto de linhas de agdo articuladas que
inclui formacdo, acompanhamento, elaboracdo e distribuicdo de materiais pedagdgicos e outros subsidios,
constituindo-se dessa forma como uma politica publica para o Ciclo I, que busca promover a melhoria do
ensino em toda a rede estadual.

Fonte: http://lereescrever.fde.sp.gov.br/SysPublic/InternaPrograma.aspx?alkfjlklkjaslkA=260&manudjsns=0

31 Conjunto de agdes que tém como objetivo articular o processo de desenvolvimento curricular em Matematica,
a formacdo de professores, a avaliagdo de desempenho dos estudantes e elementos chave de promocéo da
qualidade da educacdo. Fonte: http://www.educacao.sp.gov.br/curriculo
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participantes da pesquisa e informar as condicdes e rotinas em que elas estéo inseridas e assim
dar sentido as narrativas que se referem as atividades realizadas no hospital e na classe

hospitalar.

4.3 SUJEITOS: AS CRIANCAS NARRADORAS

As criangas em tratamento de salde participantes desta pesquisa trazem suas
experiéncias, seus pensamentos e opinides, suas contribuicdes para a nossa compreensdo da
vida escolar. As criangcas expressam sua subjetividade e seus sentimentos em relacdo as
experiéncias educacionais que vivenciam no hospital, na escola regular e na comunidade. Por
meio do jogo, da brincadeira e da interacdo a coleta da narrativa de suas vivéncias reafirmam
suas mensagens como fonte para a reflexao e construcdo do conhecimento cientifico.

As criancgas contribuem para aprendermos mais sobre a sociedade em que vivemos em
funcéo dos significados que atribuem ao que é produzido, reproduzido e transmitido: cabe ao
pesquisador ouvir, escutar, reconhecendo as expressdes corporais, 0s gestos, o olhar, as
inimeras tonalidades da voz e a fluidez facial como sugere Rocha (2008). A autora também
alerta que na acdo comunicativa, haverd uma interpretacdo do adulto orientada pelas préprias
intengdes propostas, por isso faz-se necessario que “[...Jo pesquisador se coloque no ponto de
vista da crianga e veja 0 mundo com os olhos da crianga, como se estivesse vendo tudo pela
primeira vez” (SILVA; BARBOSA; KRAMER, 2008, p. 91).

Os sujeitos desta pesquisa foram cinco (5) criancas hospitalizadas na faixa etéria de oito
a 12 (doze) anos, que frequentaram a classe hospitalar no HCFMRP — USP e apresentavam
condicBes de salde, que possibilitaram a realizacdo dos jogos. Estes foram os critérios de
incluséo dos participantes. Nao houve selecdo ou restricdo em relacdo a participacdo de criancas
pertencentes a grupos étnicos ou de géneros. A escolha por esta faixa etaria decorre da possivel
condicdo de compreensdo e dominio da leitura e escrita pelas criangas. Tem-se o entendimento
de que as criancas apresentam um repertdrio de experiéncias e elaboracdes para narrar, dar
significado e expressar suas opinides de maneira autbnoma e personalizada de acordo com suas
possibilidades e conquistas de desenvolvimento, uma vez que se encontram em um estagio
compativel com o pensamento operacional concreto, de acordo com o processo de evolugéo
caracterizado por Piaget e Inhelder (1974).

A crianca ao atingir sete ou oito anos elabora o esquema do objeto permanente e do
agrupamento: a reversibilidade e as conservacfes operatdrias como apresentam Piaget e

Inhelder (1974). Para os autores, esse estagio de desenvolvimento apoia-se em transformacéo
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do real por agdes interiorizadas que diferem dos estagios anteriores (sensério motor e pré-
operacional). “[...] a passagem de um estado inicial em que tudo esta centrado no corpo e na
acao proprios, a um estado de descentracdo, no qual estes estdo situados em suas relacdes
objetivas tocante ao conjunto dos objetos e acontecimentos assinalados no universo” (PIAGET;
INHELDER, 1974, p. 81). A supera¢do do dominio do jogo simbdlico representa uma evolugao
e assinala tanto uma objetivacdo do simbolo quanto uma socializacdo do eu. (PIAGET;
INHELDER, 1974) Essa condicdo apresenta-se como justificativa para a inclusao de sujeitos
na faixa etaria de oito a 12 (doze) anos.

O levantamento dos possiveis participantes foi realizado a partir de uma listagem
fornecida diariamente pelo Servico de Enfermagem as professoras da classe hospitalar com os
seguintes dados: numero do quarto, nome, idade, data da internacéo, codigo da doenca, e icones
sobre restricdes e cuidados no atendimento. Além das informacdes apresentadas na listagem
diéria, as professoras da classe hospitalar foram responséveis pela indicacdo e selecdo das
criangas que poderiam participar da pesquisa, além dos critérios de idade e participacdo nas
atividades realizadas na classe hospitalar, no periodo da manha havia uma preocupacdo das
professoras com o desempenho dos alunos, por isso alunos que ndo mostravam interesse pelas
atividades, que néo apresentavam disponibilidade para realizar as tarefas propostas por elas
ndo foram indicados.

O nome das criangas esta apresentado de forma abreviada com inicial do nome pelo qual
a crianca é chamada pela familia, seguido de ponto. Essa forma de identificacdo foi apresentada
as criancas participantes no texto do TALE. No quadro a seguir sdo apresentadas as informacdes
sobre as criangcas participantes em ordem alfabética e seus dados para identificacdo e

caracterizagéo:

QUADRO 4 — Identificacdo das criangas participantes da pesquisa

Data de Local de Nivel de Periodo de Motivo de
o nascimento origem escolaridade | aendimento | ;ternamento
Identificacgdo Idade na Casse
Hospitalar
D. 23/05/2005 | 12 anos | Orlandia/ SP 8° ano 7 dias Cirurgia
e 10 pediatrica
meses
L. 15/10/2008 | 9 anose | Descalvado/SP 3 ano 12 dias Quimioterapia
6 meses
K. 11/11/2006 | 11 anos Serrana/ SP 6° ano 10 dias Cirurgia
ed pediatrica
meses
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M. 12/06/2009 | 8 anose Ibaté /SP 3%ano 13 dias Cirurgia
10 pediatrica
meses
P. 03/05/2006 | 11 anos Franca/ SP 6° ano 19 dias Cirurgia
11 ortopédica
meses

Observacdo: a idade das criancas corresponde ao periodo de realizacdo da coleta.
Fonte: elaborado pela pesquisadora.

O reconhecimento das criangas como sujeitos socios-histéricos-culturais do ato de
conhecer, além de sujeitos desta pesquisa promove atitudes de respeito a dignidade e autonomia
do educando. Desse modo, a competéncia técnico cientifica e o rigor de que o professor/
pesquisador ndo deve abrir mao do desenvolvimento do seu trabalho, sdo também compativeis
com a amorosidade necessaria as relacbes educativas, de acordo com Oliveira (1996) ao
prefaciar a obra “Pedagogia da autonomia: 0s saberes necessarios a pratica educativa”.

A apresentacdo das caracteristicas de cada crianca participante da pesquisa procura
contemplar a rigorosidade e a amorosidade na perspectiva freireana, apoia-se na condigédo
dialogica proposta no encontro e na interagdo entre a pesquisadora e cada uma das criangas
participantes no sentido de escutar e acolher suas contribuicdes.

D. é o0 mais velho dos participantes da pesquisa com 12 (doze) anos e 10 (dez) meses
estuda numa escola publica na cidade de Orlandia — SP. No periodo da coleta, D. esteve
internado para implantacdo de um cateter para possibilitar a realizagdo de dialise em casa. Ele
faz tratamento de uma disfuncdo renal desde os primeiros meses de vida, pois teve o
funcionamento dos rins comprometido depois de uma grave infeccdo nessa época. A dialise é
um procedimento que permite ao paciente com doenca renal crénica possa executar a funcao
de filtragem do sangue por meio do peritbnio (membrana que envolve o0s 6rgaos na cavidade
abdominal). Os pacientes com Doenga Renal Cronica tém restricdes alimentares relacionadas
ao sodio e a agua, sendo submetidos a dieta rigorosa para evitar aumento da pressao arterial e
retencdo de liquidos. Como a dialise pode ser realizada em casa com os cuidados e higiene
necessarios, o paciente ndo precisa estar presente no ambulatério vérias vezes por semana,
possibilitando a continuidade das rotinas pessoais e familiares sem interrupgdes para
tratamento. A familia relata que a dialise é a Gltima alternativa antes da necessidade de um
transplante renal.

O convite para a participacdo na pesquisa ocorreu com D. no leito, assim como a

apresentacdo e assinatura dos documentos para consentimento da participacdo na pesquisa, pois
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estava com medicacdo venosa instalada no bragco esquerdo. Dessa forma, o primeiro jogo da
coleta foi realizado no leito e o segundo, alguns dias depois, na sala da classe hospitalar.

K. tem 11 (onze) anos e quatro meses, embora demonstre interesse pelas atividades
escolares, apresenta dificuldades na escrita, leitura e interpretacdo, o que provoca falta de
confiancga, além de dificuldades de atencéo e organizagdo. O aluno acumula atividades escolares
a serem realizadas na apostila, porque nao dispde no hospital do mesmo periodo de aulas que
teria na escola, visto que o atendimento na classe hospitalar dura em média 40 minutos por dia
e cada uma das cinco aulas na escola regular tem 50 minutos. Seriam necessarios 250 minutos
por dia de atividades na classe hospitalar3 para que ele fizesse todas as atividades propostas na
apostila, que utiliza em sua escola regular. O aluno ira realizar as avaliagdes com o contetido
proposto de acordo com o calendério escolar. K. ndo executa por si mesmo habitos de higiene
e alimentacdo. E sua mde quem realiza essas rotinas, dificultando seu desempenho em
atividades de vida prética, socializagdo e aprendizagem.

K. é aluno do 6° ano de um colégio particular, em Serrana — SP. A mée relatou que K.
estudou anteriormente nessa escola, mas por motivos financeiros em 2017 foi transferido para
uma escola publica da cidade. Durante o primeiro semestre do ano passado, a mée considera
que o filho foi vitima de bullying, motivado pelos problemas de salde e faltas frequentes, por
isso ela fez um pedido de bolsa na escola particular em que o aluno estuda atualmente, obtendo
0 desconto e assumindo as despesas com o0 material.

K. esteve internado durante o periodo de coleta para realizar cirurgia na especialidade
Gastroenterologia, para corrigir uma ma formacdo, que compromete o funcionamento do
esfincter anal. A crianca tem tido internacdes frequentes, recebe uma alta licenga nos fins de
semana ou enguanto aguarda resultados de exames. Suas internagdes séo feitas em diferentes
quartos, por isso K. faz referéncia a atividades escolares realizadas em diferentes momentos do
tratamento, de acordo com o numero do quarto em que esteve internado. As duas atividades de
coleta com K. foram realizadas no espaco da classe hospitalar.

L. € uma menina de nove anos e meio, faz tratamento oncoldgico, anteriormente realizou
transplante de medula 6ssea e segundo a mae, vivenciou os cuidados relacionados a rejeicéo e
baixa imunidade. No periodo da coleta, L. esteve internada em virtude de uma intercorréncia
apos uma sessao de quimioterapia, que provocou febre. O Centro de Combate ao Cancer
recomenda que os cuidados com a higiene, alimentacdo e transporte sdo fundamentais para

evitar problemas durante o tratamento oncoldgico. Dessa forma, manter a limpeza do ambiente,

%2 Essa situagdo indica que ndo foram feitas adaptacdes das atividades escolares em funcéo do internamento do
aluno.
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do leito e o cuidado nas trocas de roupas, no banho e no preparo dos alimentos deve ser rotina
para evitar infecgdes e complicagdes. Todas as pessoas que tém contato com o paciente devem
manter a higiene e sempre lavar bem as maos antes de tocar em qualquer utensilio ou alimento®:,

A coleta foi feita em duas sessdes, uma no periodo matutino e outra no periodo
vespertino no quarto da criancga, que estava no leito recebendo medicagéo venosa. L. era a Gnica
paciente internada nesse quarto. Ao terminar as atividades da coleta, quando recebeu uma
lembrancinha como forma de agradecimento L. ofereceu um origami conhecido como “Abre e
fecha” ou “Come-Come”, que havia feito confeccionado com um quadrado de papel. A
dobradura é um jogo que esconde uma continha para ser resolvida pelo jogador, apds o sorteio
de cores e nimeros.

M. é um menino com 8 anos e 10 meses, tem dois nomes e é chamado pela familia por
seu segundo nome. Ele estuda em uma escola publica na cidade de Ibaté — SP. No momento da
coleta havia um curativo com gaze na regido proxima a clavicula direita e marca de esparadrapo
no antebraco direito. M. esteve internado por 12 (doze) dias para realizar uma cirurgia e teve
alta no dia seguinte ao da realizacdo das atividades de coleta.

P. € um menino com 11(onze) anos e 10 (dez) meses, reside em Franca — SP e é aluno
do 6° ano de uma escola publica na cidade, que se posicionou contra o envio de atividades para
serem realizadas durante a internagdo, por isso P. realizou (sem dificuldades para acompanhar)
as atividades de livros didaticos do 6° ano, disponiveis no acervo da classe hospitalar.

P. foi internado para realizacdo de uma cirurgia ortopédica no quadril que provocou
uma internacdo de 28 (vinte e oito) dias. Foi realizada Osteotomia do quadril, ou seja,
intervencdo cirurgica utilizada para correcdo de um osso deformado que € quebrado de forma
controlada e reorientado da forma correta e proxima da anatomia normal®*. Houve internacgoes
anteriores em 2012 e 2015 para Rizotomia, procedimento utilizado para tratar de forma
minimamente invasiva alguns tipos de dores na coluna, utilizando radiofrequéncia®®. . De
acordo com a professora da classe hospitalar,

O primeiro contato para a realizacao da coleta foi feito com a mée de P., pois em virtude
da medicacdo a crianca estava dormindo e ndo foi possivel iniciar as atividades nesse dia. No
dia seguinte, a atividade foi realizada no leito, pois a crianga estava sem condicdes para se

locomover em virtude da cirurgia realizada.

33 http://www.cccancer.net/comportamento/cuidando-do-paciente/
34 http://dornoquadril.com/tratamento/osteotomias/
3 https://clinicaosaka.com.br/rizotomia.html
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Suspensa proximo ao brago direito de P., havia uma “Barra tipo trapézio”, usada para
exercicios de fisioterapia no leito, que foi usada diversas vezes durante a atividade de coleta
como apoio para o brago, ou para acomodar o corpo, suspendendo um pouco 0s ombros.

Outras criancas foram convidadas a participar da pesquisa, mas ndo se interessaram, nao
estavam em condi¢Oes clinicas ou seus responsaveis ndo autorizaram. Trés criangas que
realizaram o processo de coleta, ndo foram inseridas como participantes: M. F. por dificuldades
na fala em funcdo de um tumor diagnosticado durante a internacdo, V. devido a idade abaixo
do indicado como critério de selecdo e A. por ter realizado atividade em conjunto com uma

crianga mais nova, o que dificultou a interacéo.

4.4 INSTRUMENTO: OS JOGOS

A proposta desta investigacao é pesquisar na perspectiva da crianga hospitalizada, a vida
escolar e o olhar que as criancas que frequentam a classe hospitalar tém para ela, por isso, a
necessidade de ouvir, registrar e identificar o significado das manifestacbes das criancas
orientou a identificacdo, selecdo e processos de construcdo do instrumento para a coleta de
dados da pesquisa de campo.

A construgéo e aperfeigoamento do instrumento para a coleta de dados foi evoluindo a
partir do aperfeicoamento da proposta, da troca de experiéncia, sugestoes e situacoes de teste
que contribuiram para esclarecimentos e revisdes da proposta inicial. Nesse processo foram
elaboradas quatro possibilidades diferentes, que a cada etapa foram revistas e reelaboradas até
a finalizagdo dos jogos que foram aplicados na coleta de dados. Entre os eventos que
contribuiram para o aperfeicoamento do instrumento destacam-se a intervenc¢do de debatedores
no Seminario de Dissertaces e Teses®, a aplicacdo de uma atividade piloto, que ocorreu na
classe hospitalar SEMEAR no Hospital Universitario Oswaldo Cruz — Universidade de
Pernambuco (HUOC — UPE), em Recife e a analise avaliativa de jogos disponiveis em lojas de
brinquedos.

A definicdo dos jogos como instrumento na coleta de dados foi elaborada com critérios
baseados em conceitos dos autores presentes no referencial teérico como: Brougere
(1998;2004a; 2004b), Chateau (1987), Kishimoto (2010), Vigotski (1991; 1998; 2009)%'. Dessa
forma, o jogo com regras corresponde a atividade vinculada ao pensamento operacional

concreto e formal, apresenta regularidade, a presenga do prazer, assim como o carater

% Disciplina obrigatdria do PPGE que ocorreu nos dias 16 e 20 de outubro de 2017.
37 Tematica apresentada na secdo 3. Ver 3.4
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simbdlico. O brinquedo é considerado o suporte para as representacdes e imaginacdo da crianca
e a brincadeira expressa a acao realizada e o poder da crianca de explorar o mundo.

Os jogos foram selecionados tendo a entrevista narrativa como base metodoldgica e
fonte para a elaboracdo do processo de coleta de dados, com énfase na escuta da crianca por ser
reconhecida em sua condigéo de agente social, em sua competéncia para acdo, comunicacao e
troca cultural de acordo com Rocha (2008). Por meio dessa escuta buscou-se o ponto de vista
diferente do modo de ver e analisar do adulto, uma vez que as criangcas agem, percebem e
elaboram sua vida e 0 mundo na interagcdo com adultos, mas ndo como mera reproducdo, Como
significacbes (ROCHA, 2008). De modo que a cada narracdo a experiéncia expressa um
significado possibilitando “[...] buscar as relagdes entre viver e narrar, acdo e reflexdo,
narrativa, linguagem, reflexividade autobiografica e consciéncia histérica” (PASSEGGI, 2010,
p. 2).

A preocupacdo, no caso de uma pesquisa qualitativa, ndo se volta para o somatorio de
depoimentos para Minayo (2010), assim, o critério numérico nao foi o indicador de relevancias,
mas os significados que expressam a légica propria do grupo e suas derivaces. (MINAYO,
2010) Os temas geradores propostos nos jogos sdo “formas de ouvir a crianga tendo como
pressuposto a crenga de que elas tém o que dizer e o desejo de conhecer o ponto de vista delas”
(CRUZ, 2008, p. 13). A metodologia utilizada reconhece impressdes, gostos, antipatias,
desejos, medos elaborados pelas criangas e sua condi¢do para expressa-los.

“No jogo existe alguma coisa “em jogo” que transcende as necessidades imediatas da
vida e confere um sentido a agao” (HUIZINGA, 2012, p. 4). Assim, o jogo encerra um sentido,
um elemento ndo material, uma totalidade encontrada na cultura, como atividade na forma
significante e como funcdo social. Ao ouvir a narrativa de criangas como fonte de pesquisa, 0
jogo como instrumento possibilita a expressdo das vivéncias, opinides das criancas em
tratamento de saude sobre a vida escolar.

A interacdo torna-se um relevante instrumento de coleta de informacdes para as Ciéncias
Sociais, pelas possibilidades trazidas pela fala como reveladora das representacdes grupais e de
seus simbolos como apresenta Minayo (2010). Na pesquisa realizada com crian¢as € necessario
ao escutar as vozes e observar as interagbes também analisar elementos marcadores da
discursividade e contextualizar as falas, como apontam Silva, Barbosa e Kramer (2005),
considerando que a expressdo verbal assume a dimensdo de subjetividade, expressa no
funcionamento da linguagem e na memodria.

O espaco ludico a partir de brincadeiras, histérias ou propostas artisticas tem sido o

espaco de prazer, acompanhado de irreveréncia e expressdo, onde € possivel para Leite (2008)



86

propor conversas, provocar situagdes e instigar questdes, valorizando a diversidade de pontos
de vista, e os modos de ver e estar no mundo.

A opcdo pelo uso de temas geradores nos jogos propde possibilitar a expressdo das
criancas sobre as vivéncias na classe hospitalar numa relacédo dial6gica e apoiada na perspectiva
pioneira de uma abordagem multicultural sugerida por Freire (1975), que expressa a
valorizagéo do universo cultural dos alunos a partir de suas vivéncias e condi¢des sociais, Como
foi realizado nos circulos de cultura, representando mais do que estratégias de alfabetizacao: o
empoderamento dos sujeitos.

O uso de temas geradores tem por fundamento a teoria freireana, que considera os temas
propostos aos alunos no processo de alfabetizacdo a representacdo concreta de ideias, valores,
concepcdes e esperancgas, ou condi¢Bes que representam obstaculos a humanizagdo no processo
histérico em que estdo inseridos. Para Freire (1975) o conjunto desses temas promovem a
interacdo entre 0s sujeitos e contribui para a permanente transformacgédo da realidade, pois
expressa situagdes limites, que promovem conscientizacéo e libertacao.

Os temas geradores para Freire (1975) localizam-se em circulos concéntricos, com
inicio em temas mais gerais até abordarem os mais especificos, inserindo os sujeitos na forma
critica de pensarem o seu mundo e possibilitando a exteriorizagdo de sua visao de mundo. Por
ser um processo de busca, de conhecimento e de cria¢do, a investigacdo tematica exige dos
sujeitos a interpretacdo e compreensdo de seu cotidiano, por meio da problematizacéo,
possibilitando a percepcdo e 0 acompanhamento das transformacdes no modo de perceberem a
realidade.

Para Freire (1975) o dialogo é o encontro de pessoas mediatizadas pelo mundo: uma
relacdo eu-tu horizontal para pronuncia-lo, problematiza-lo, transforma-lo. Nesse contexto, o
conceito de temas geradores ultrapassa um universo tematico, uma criacdo arbitraria ou uma
hipdtese a ser confirmada. Como apresenta Freire (1975) os temas geradores sdo encontrados
na relacdo homem — mundo, sdo expresséo da realidade, estdo envolvidos e envolvem situacoes
limites e constituem “o esforco de propor aos individuos dimensdes significativas de sua
realidade, cuja analise critica lhes possibilite reconhecer a interagdo de suas partes” (FREIRE,
1975, p. 113).

Os temas geradores selecionados para a atividade de coleta de dados tiveram como
critério de escolha situacGes do cotidiano escolar e da classe hospitalar, elaborados pela
pesquisadora a partir da experiéncia profissional e insercdo em contextos de classes

hospitalares.
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A crenca nos direitos da crianga expressa por Oliveira-Formosinho e Araudjo (2008)
refere-se & Convencdo sobre os Direitos da Crianga (UNICEF, 1989), que garante a crianga o
direito de se expressar, de ser escutada e ter suas opinides consideradas de acordo com a idade
e maturidade, além de ter controle sobre sua vida.

A definicdo dos instrumentos passou por transformacdes na proposta até finalizar o
formato aplicado: inicialmente, a entrevista semiestruturada havia sido indicada, seguida da
aplicacdo de jogos com letras mdveis (forca e dominox), que deu lugar ao uso de jogos
disponiveis no comércio e como ultima etapa, o processo foi concluido com a utilizacéo de
jogos presente no referencial folclérico de brincadeiras infantis. A adaptagdo do jogo “Trilha
da Cidadania”, proposta utilizada e expressa por Afonso e Abade (2013), foi um jogo incluido

como um dos instrumentos para o processo de coleta desde o inicio.

4.4.1 A entrevista

A proposta inicial do instrumento de coleta foi elaborada como entrevistas com roteiros
na perspectiva semiestruturada, em forma de questfes, sendo que a primeira sessdo teria um
formato diferente. O primeiro contato com as criancas seria realizado com o objetivo de
estabelecer um vinculo com as criangas, possibilitar a aproximacao, além de amenizar possiveis
inibicOes e desconfortos na relacdo inicial estabelecida com a pesquisadora. Nessa sesséo de
coleta seria utilizado um suporte ladico — jogo de tabuleiro baseado na “Trilha da Cidadania”
utilizado por Afonso e Abade (2013), que neste momento seria constituido por 50 casas e
seguiria as regras de um jogo de trilha, em que o participante percorre as casas de acordo com
0s pontos sorteados no dado. Ao parar numa casa marcada, o participante deveria virar uma
carta com temas sugestivos e fazer um comentario, contando sua experiéncia ou opinido sobre
o0 tema indicado.

Nas entrevistas individuais posteriores seriam realizadas perguntas sobre o que a crianga
costuma estudar em sua escola de origem e sobre o estudo que realiza, 0 que gosta e 0 que néo
gosta de fazer na classe hospitalar. Haveria perguntas para que a crianga contasse como € a aula
na classe hospitalar e o que ela gostaria de fazer, sobre o que aprende e a finalidade disso, o que
gostaria de aprender, sobre as amizades com colegas e historias sobre 0 que acontece na classe
hospitalar. O roteiro inicial esta disponivel no apéndice A. Essa primeira versdo foi reelaborada
a partir das sugestdes recebidas na exposicdo realizada no Seminéario de Dissertacdes e Teses,
a partir da avaliacdo do projeto realizada pela Profa. Dra. llza Zenker Leme Joly e pela Profa.

Dra. Adriana Garcia, que sugeriram maior investimento no jogo.
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4.4.2 Jogos com letras moveis

Com a intencdo de a apoiar o mote do trabalho, no instrumental ludico, as entrevistas
semiestruturadas foram substituidas por dinamicas com jogos para coleta das narrativas
infantis. Além do jogo de trilha, foram planejados outros dois jogos: um dominox e um jogo de
forca. Os jogos foram construidos de forma artesanal e provisoria com papel pardo, barbante,
pincel atdbmico, etiquetas adesivas coloridas, papel sulfite e papel para decoupage ilustrado.

O jogo de trilha foi tragcado com um percurso marcado por barbante colado e tragos de
pincel atbmico para formar a sequéncia de espagos delimitados que serviram de base para o
deslocamento de marcadores, movimentados de acordo com a quantidade de pontos indicados
pelo dado jogado por cada crianca. Os marcadores foram confeccionados com tampinhas de
garrafa, identificados por diferentes etiquetas, para escolha de cada jogador.

No percurso criado, algumas casas foram marcadas com etiqueta colorida, para indicar
o local em que o jogador deveria virar uma carta com um dos temas geradores disponiveis no
monte colocado sobre o tabuleiro. Ao virar ou sortear a palavra geradora a crianca faria a
narrativa a partir de suas vivéncias sobre o tema. Se necessario haveria intervencdo da
pesquisadora por meio de perguntas sobre o fazer, gostar, acontecer, perceber, avaliar, presentes

na experiéncia de cada crianca sobre o tema.

FIGURA 1 - Jogo de trilha (verséo inicial)

Fonte: Acervo da pesquisadora
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FIGURA 2 - Jogo Dominox

Fonte: Acervo da pesquisadora

O Dominox seria outro jogo a ser utilizado como instrumento de coleta, sendo elaborado
a partir de palavras temas, cujos espacos para 0 preenchimento com letras moveis estariam
dispostos em tragcados verticais e horizontais. O desafio proposto para a crianca seria formar as
palavras de acordo com o nimero de letras nas linhas indicadas. As letras mdveis, nesta etapa,
confeccionadas com recortes quadriculados de papel sulfite e letras escritas com pincel atbmico
seriam oferecidas em saquinhos com o nimero de letras indicado na parte externa para que a
crianga encontrasse no tabuleiro o local correspondente a palavra. Ao formar a palavra (um dos
temas geradores), a crianga seria convidada a fazer uma narrativa sobre o que vivencia, pensa

e avalia sobre o tema com intervengdo ou néo da pesquisadora.



90

FIGURA 3 - Jogo de Forca

Fonte: Acervo da pesquisadora

A proposta do jogo de forca manteve algumas regras e outras foram alteradas em relagéo
ao jogo convencional. Foi mantida a enumeracdo de letras para preencher os espagos, cuja
guantidade seria apontada com tracos de barbante, tendo como indicadores da palavra a letra
inicial e final. Houve alteracdo para substituir o enforcamento pela montagem de uma figura,
de modo que a cada acerto da letra indicada pela crianca, ela receberia uma peca para montar
um quebra-cabeca e ao finalizar a imagem, faria a narrativa sobre as experiéncias, opinides e
preferéncias com relagéo ao tema.

As figuras para montagem do quebra-cabeca foram selecionadas a partir de recortes de
papel para decoupage com temas infantis: bonecas e bonecos de diferentes etnias, meios de
transporte, animais, instrumentos musicais, figuras mitolégicas. A selecdo dessas imagens
procurou contemplar a diversidade cultural e o universo infantil.

A alteracdo da regra procurou evitar a tematica da morte ou punigdo, que poderiam ser
associadas ao enforcamento, considerando a possivel condicdo de fragilidade e desgaste da
crianca durante o tratamento. Ramos (2016), como professora da Classe Hospitalar do Hospital
Municipal Jesus descreve essa fragilidade ao relatar que as criangas se percebem limitadas ao
leito, impossibilitadas de viver a infancia em companhia de seus colegas e familiares, com seus
brinquedos e brincadeiras. Essas condi¢Ges podem acentuar 0s pensamentos em incapacidades,
que acabam gerando uma situacdo de imobilidade, apatia, mutismo e de baixa-estima, além de

provocarem medo e ansiedade (RAMOS, 2016), por isso foi dada preferéncia ao uso de recursos



91

que possibilitassem a construcdo de uma cena e evitassem a abordagem com conotacao triste e

violenta.

FIGURA 4 - Jogo de Forca (piloto)

Fonte: Acervo da pesquisadora

O jogo a ser confeccionado com os materiais selecionados foi 0 Jogo de Forca, para isso
as letras das palavras selecionadas como temas geradores foram impressas em papel Kraft 300
gramas, digitadas em uma tabela quadriculada (2 cm X 2cm) com fonte maidscula em Arial 48.
Depois de recortadas, as letras foram fixadas na manta imantada adesiva e cobertas com fita
adesiva transparente. Ap6s o recorte com estilete dos quadrados com as letras, eles foram
guardados em um pequeno saco de plastico com a palavra identificada com pincel permanente
do lado externo.

Um tabuleiro imantado foi cortado nas dimensdes: 21 por 27 por 47 cm e coberto com
vinil adesivo na cor verde claro, de modo que as letras ficassem fixadas ao tabuleiro. Como
apoio foi providenciada uma bandeja marca Tramontina com pés dobraveis, estrutura em
madeira de pinus na cor natural e cantoneiras em polipropileno atéxico, para o caso de a
atividade ser realizada no leito.

Duas de cada ilustracdo selecionada foram recortadas pelo contorno em forma
retangular ou quadrada. Uma delas foi fixada na manta imantada, outra na placa de EVA, ambas
recobertas com vinil transparente adesivo. A figura colada na manta imantada foi recortada em
sete a dez partes com tracado irregular para formar o quebra-cabeca. A figura colada na placa
de EVA ndo foi recortada, pois serviria como modelo da imagem a ser composta com as pegas

do quebra-cabeca a cada acerto de letra no jogo. A montagem do jogo teria tiras de barbante
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com dois centimetros para marcar a quantidade de letras na parte interior do tabuleiro uma area
para montagem do quebra-cabeca na parte superior.

Foi possivel realizar uma atividade como projeto piloto e teste desse material no HUOC-
UPE a convite da professora da classe hospitalar dessa instituicdo, durante a realizacdo de um
evento académico na regido. Meses antes desta atividade, houve uma visita técnica a classe
‘Semear’ nesse hospital, que possibilitou a criacdo de um vinculo para estudo e troca de
experiéncias entre a pesquisadora e as professoras. Apos a analise dessa experiéncia, foi
realizada uma avaliacdo do jogo e do material utilizados para aperfeicoamento dos jogos a
serem aplicados na coleta de dados. Foram necessérias as seguintes alteragoes:

a) eliminar o quebra-cabeca que fazia parte do jogo de forca, pois eles ndo apresentaram
relacdo com os temas geradores e provocou dispersao no foco das narrativas;

b) eliminar o uso dos jogos em gue ha construcdo de palavras com alfabeto mével (forca
e dominox), porque eles supdem conhecimentos prévios e um grau maior de
concentragdo da crianga, provocando cansago no momento da expressdo das
narrativas;

c) substituir os jogos produzidos pela pesquisadora por jogos ja divulgados e conhecidos
pelas criangcas, que apresentam caracteristicas estéticas, higiénicas e lddicas
compativeis com 0s objetivos do projeto.

Foram confirmados os procedimentos que possibilitassem as narrativas infantis a partir
das palavras geradoras e expressassem o carater ladico, alegre e agradavel do material,
reafirmando o direito da crianca de vivenciar a infancia e o brincar.

De acordo com Kishimoto (2010), o brincar para a crianga constitui sua principal
atividade no dia a dia e possibilita-lhe o poder de atuar no ambiente e mobilizar significados,
representando uma ferramenta para a expressao, aprendizagem e desenvolvimento, por isso a
importancia de agregar ao material cores, detalhes decorativos que expressassem divertimento
e recreacdo as pecas a serem confeccionadas.

A intencdo ao priorizar os aspectos visuais do material, além da proposta do jogo em si
se insere no conceito de cultura ludica, como nomeia Brougére (1998): um conjunto vivo e
diversificado de experiéncias, ndo como um bloco compacto de regras, mas como producgao
construida na participacdo em brincadeiras, com aparato biologico e psicoldgico da crianca,

além de elementos exteriores e sociais (clima, espago, papéis, cultura geral, objetos...)

4.4.3 Analise de jogos industrializados
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As alteracOes incorporadas a elaboracdo do instrumento promoveram a substituicdo do
uso do alfabeto mdvel para escrita de palavras por fichas com um tema gerador impresso em
cada um. O jogo de tabuleiro foi mantido e seria confeccionado pela pesquisadora.

Para atender as necessidades desta etapa de elaboracdo do instrumento de coleta, foi
feita uma busca de brinquedos que oferecessem as condigdes previstas para aplicagcdo na
pesquisa. Essas condi¢des referem-se a possibilidade de higienizacdo (uso de pecas plésticas),
desafios motivadores para a idade dos sujeitos, sequéncia de agdes no jogo que permitissem a
construcdo de narrativas pelas criancas. Os jogos escolhidos foram: Pinote, Pula Macaco, Tapa

Certo, Puxa Puxa Batatinha e Cai Ndo Cai.

QUADRO 5 — Objetivo de jogos industrializados

Jogo Objetivo
Pinote Inserir pecas plasticas (objetos usados no campo) na sela do
burrinho, sem que o burrinho salte e espalhe todas elas.
Pula Macaco Acertar pecas (macaquinhos de plastico) a partir de atiradores

nos galhos de wuma &rvore para acumular bananas
correspondentes a cada acerto.

Tapa Certo Pegar cartdes com imagens (diversas tematicas: animais, super-
herdis, carros, personagens) com uma espatula em forma de
mdaozinha com ventosas.

Puxa Puxa Batatinha | Retirar pecas que representam batatinhas frita de dentro de um
saquinho, sem deixar que todas as outras pulem para fora.

Cai Néo Cai Retirar todas as varetas que sustentam bolinhas de gude do
tubo, ficando com o menor numero de bolinhas.

Fonte: tabela organizada pela autora a partir de consulta no site: http:// www.estrela.com.br.

As acles previstas na regra desses jogos possibilitariam a crianca sortear uma ficha
com um tema gerador a cada jogada que cumprisse o0 objetivo do jogo: apoiar a carga no
burrinho, engatar 0 macaquinho na arvore, prender uma carta com a ventosa, retirar uma
batatinha sem espalhar as demais ou tira a vareta sem derrubar as bolinhas de gude. Ao sortear
a ficha, a crianca faria a narrativa sobre suas experiéncias e pensamentos relacionados ao tema
gerador do cartéo.

Essa selecdo de jogos oferecidos no mercado comercial foram objeto de uma nova
revisao, porque embora pudessem proporcionar uma atividade ludica a partir de interesses
infantis foi dada prioridade ao repertorio de brinquedos e brincadeiras folcléoricos ao invés de
brinquedos industrializados. Nesse sentido Brougére (2004a) analisa os brinquedos como uma
construcdo social, resultante da criagdo comercial, do uso feito pela crianca e do

reconhecimento por um adulto provedor. O aumento do consumo encontra em sua base o
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desenvolvimento da cultura material, com profusdo de objetos de forma variada veiculada por
diversos recursos midiaticos e inseridos em diversos contextos. “A cultura popular infantil se
transformou num conjunto de objetos a serem consumidos, o que oferece a crianga uma relacédo
direta com seus diferentes conteidos” (BROUGERE, 2004a, p. 332). A brincadeira é um meio
da crianca intervir na cultura popular infantil, uma vez que ela interpreta seus contetidos como
emissora e receptora e 0 brinquedo, objeto significativo, é mediador e revelador das
modificacdes na cultura para Brougere (2004a). Nesse sentido, destaca-se a importancia de
selecionar materiais que possam convidar as criangas a narrarem suas experiéncias, sem,
contudo, apresentarem uma diversidade de personagens, formas, cores, sentidos e outros
recursos que interfiram no foco dos relatos.

A selecdo e uso de jogos industrializados disponiveis no comércio foram descartados,
visando preservar a atencao das criancgas a elaboracdo das narrativas sem desviar para outros
significados que poderiam fazer parte da interpretacdo do material utilizado. Com essa
finalidade, os jogos tradicionais presentes no universo cultural de véarias geracdes em diferentes
locais como bolinhas de gude e cinco marias passaram a compor o instrumental para coleta das
narrativas, na versao definitiva deste processo, além do jogo de trilha nomeado “Trilha da classe

hospitalar”.

4.4.4 Jogos aplicados como instrumentos para coleta.

Apbs as diversas analises, experimentacdes e revisdes para definicdo do instrumento de
coleta de dados a partir de critérios tedricos baseados em Brougeére (1998, 2004a, 2004b),
Pessaggi e Rocha (2012), Afonso e Abade (2013) foram selecionados trés jogos que atendessem
aos seguintes critérios:

a) uso de temas geradores;

b) possibilidade de higienizacéo frequente;

c) conhecimento prévio das regras pelas criangas;

d) flexibilidade para adaptac6es de acordo com as condic@es fisicas das criancas e seus
interesses.

Os temas geradores® que sugerem as narrativas das criancas referem-se a ages, objetos,
atividades ou ambientes que fazem parte da rotina escolar e sdo apresentados em fichas

coloridas com uma palavra, que as criangas sorteiam no desenvolvimento do jogo e apresentam

38 Apresentacdo da justificativa e critérios de selecdo dos temas ver 4.4
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suas experiéncias ou pensamentos sobre o tema sorteado. Cada crianga comenta o tema gerador
apenas uma vez, pois eles sdo distribuidos nas sessfes de coleta.

As fichas com temas geradores foram escritas em uma tabela com diferentes cores no
fundo, impressas em vinil adesivo, coladas na manta imantada e recortadas. Caso a crianca
realizasse a atividade no leito, a imantacdo evitaria que as fichas se movessem, porém, a manta
ndo apresentou aderéncia suficiente, o que ndo permitiu a fixacdo das fichas no quadro

imantado.

QUADRO 6 - Temas geradores para a coleta de dados.

LICAO ESCOLA
BRINCAR CLASSE HOSPITALAR

SABER IMPORTANTE

LIVRO ESCREVER

LER CONTAR

FAZER RESOLVER PROBLEMA
GOSTAR ESTUDAR

ERRAR APRENDER

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Houve a necessidade de confeccionar um quadro, para apresentacdo das fichas com
palavras para que as fichas ficassem dispostas em bolsos para serem sorteados pelas criangas.
O quadro foi confeccionado em papeléo revestido por tecido plastificado e estampado com
passaros, flores e folhagens, grama, listas nas cores alaranjado, amarelo, lilas, verde, branco e
preto. Na parte posterior foi colocado um apoio de modo que o quadro fique na vertical durante
a realizacdo dos jogos. A escolha do tema e das cores do tecido teve a intencdo de contemplar

interesse infantis com cores e formas simples e alegres.
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Os materiais do jogo e sua manipulacdo foram prioridades na elaboracdo do
instrumento para coleta de dados em funcdo de necessidades e cuidados previstos para
atividades realizadas com criangas hospitalizadas. Dessa forma, a confeccdo dos jogos teve
maior atencdo voltada para a facilidade de higienizacdo frequente do material e a fixacdo dos
diferentes elementos usados no jogo para o caso de sua aplica¢do no leito, sem um apoio rigido.

Por recomendacdo da Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (ANVISA), de acordo
com o documento “Protocolos de controle de infec¢do” da Universidade Federal do Triangulo
Mineiro, qualquer brinquedo ou objeto que entrar em contato com fluidos corporeos devera ser
limpo imediatamente, por isso os brinquedos devem ser preferencialmente de material lavavel
e atoxico (pléastico, borracha, acrilico, metal) e objetos de madeira devem ser recobertos,
pintados com tintas esmaltadas, lavaveis. Os brinquedos de tecido ndo sdo recomendados,
exceto para uso exclusivo.

Martins, Maia e Dantas (2016) indicam formas de realizar a higienizacéo hospitalar no
texto intitulado “Procedimento operacional padrdo” da Empresa Brasileira de Servicos
Hospitalares (EBSERH). As autoras consideram que a limpeza constitui a remoc¢édo de toda
sujidade de qualquer superficie ou ambiente (piso, paredes, teto, mobiliario e equipamentos).
O processo deve ser realizado com &gua, detergente e acdo mecanica manual. A desinfecgdo é
considerada o processo de destruicdo de microrganismos patogénicos na forma vegetativa
existente em artigos ou superficies, mediante a aplicacdo de solu¢do germicida em uma
superficie previamente limpa. O alcool é recomendado por ser amplamente utilizado como
desinfetante e antisséptico no ambiente hospitalar, tanto o etilico, 70% (p/v), como o
isopropilico, 92% (p/v), pela agdo germicida (bactericida, virucida, fungicida, tuberculicida),
pelo custo reduzido e baixa toxicidade.

Para atender a essas orientacGes, o material dos jogos confeccionados para a serem
utilizados na coleta usam plastico ou tem revestimento plastificado, que permitiu a higienizacédo
diariamente apds o uso. A manta magnética, o vinil colorido e transparente e placas de EVA
foram alternativas selecionadas ap6s o levantamento de materiais disponiveis no mercado, que
possibilitaram a montagem dos jogos nessas condi¢Ges necessarias. Como o material deveria
ser adaptado a qualquer condicéo de aplicacdo, a flexibilidade foi um fator importante tanto na
confeccdo do material, quanto no seu uso de acordo com as condi¢es fisicas das criancas e
Sseus interesses.

A participacéo das criancas cooperadoras da pesquisa na escolha do jogo que preferiram
realizar e na elaboracdo de combinados sobre como jogar reafirma a protagonismo infantil e

expressa a possibilidade de dialogo, além de compartilhar o desenvolvimento da atividade.
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A proposta de uso do jogo de tabuleiro intitulado “Trilha da Classe Hospitalar” foi
inspirada no jogo “Trilhas da Cidadania” criado em 1991, no laboratério de Educagdo em
ambiente e Salde da Fundacdo Oswaldo Cruz com a finalidade de discutir questdes ligadas a
satide sexual e reprodutiva e a prevencio da AIDS, baseado no jogo®® Zig-Zaids (Schall, 1999).
A partir da experiéncia em que 0 jogo “Trilhas da Cidadania” foi aplicado na proposta de
Educacdo em Direitos Humanos e contribuiu para auxiliar na elabora¢do dos contetdos e
dilemas presentes nas narrativas. O jogo foi utilizado e descrito Afonso e Abade (2013),
elaborado a partir dos principios freireano, com énfase no didlogo e na cooperagéo,
problematizando questdes vividas pelos educandos. De acordo com as autoras, o0 material volta-
se se para o desenvolvimento de competéncias, a auto-organizacao diante da imprevisibilidade
dos resultados, o enfrentamento dos desafios contidos na transformacao de sentidos e valores,
que sao discutidos nas situacdes do jogo.

O conjunto de pecas do jogo é formado por um tabuleiro, seis marcadores plasticos
identificados por adesivos (urso, coragdo, estrela, pinguim, gato, flor), 16 (dezesseis) fichas
com temas geradores, um quadro para suporte das fichas, 10 (dez) fichas com situacdes-
surpresa, cinco fichas verdes com a palavra ‘concordo’, cinco fichas vermelhas com a palavra

¢ discordo’ e dois dados.

FIGURA 5 — Conjunto de pecas do jogo Trilha da classe hospitalar

O tabuleiro foi confeccionado em EVA amarelo com uma trilha de 24 casas em circulo,

algumas casas tém adesivo com um barquinho e outras casas tem adesivo com um peixinho,

3% 0 jogo original esta disponivel em http://portal.fiocruz.br/pt-br
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algumas casas ficaram em branco. As casas sdo numeradas com pincel permanente e
contornadas com cola colorida vermelha por dentro, azul por fora e verde na divisoria das casas.
O fundo do tabuleiro é enfeitado com recortes de animais marinhos coloridos em tons de azul,
laranja, amarelo, cor de rosa e verde, alem de branco e preto. Nas imagens ha golfinhos, siris,
tartarugas, peixes, polvos, bai com moedas, plantas aquaticas, anémonas e corais. H& pontos
coloridos feitos com cola de diferentes cores espalhados pelo tabuleiro. No centro do tabuleiro
foi colocada uma cena completa e nos outros espagos foram colados elementos recortados com
a mesma tematica.

No canto inferior esquerdo ha marcacao para os adesivos com peixinho, identificada por
‘situacdo surpresa’ e com barquinho identificada por ‘conversa legal’. Esses cddigos indicam o
local do qual serdo sorteadas as fichas com propostas de narrativas ao cairem em uma das casas
identificadas pelas figuras.

As casas com peixinho remetem a ‘conversa legal’ e indicam o sorteio de uma ficha
com tema gerador apresentada no quadro de acordo com descricdo acima. As casas em branco
sdo pontos de descanso, em que o jogador passara sem a elaboracdo de uma narrativa. No caso
da indicacdo de uma situacdo surpresa, sera virada a primeira ficha disposta no monte para
leitura de uma situacdo referente a vivéncia na classe hospitalar e na escola de origem, que
propde uma narrativa da crianga. O conjunto de ‘situagfes-surpresas’ ¢ formado por 10 (dez)
propostas de circunstancias que ocorrem na classe hospitalar e na escola regular para que o
jogador expresse seus pensamentos sobre elas. As situacdes-surpresa foram escritas em uma
tabela com diferentes cores no fundo, impressas em vinil adesivo, coladas na manta imantada

e recortadas. Essas situagcOes sdo apresentadas abaixo:

QUADRO 7 - Situagdes-surpresa
SITUACAO 1

SITUACAO 2

T. fez um tratamento longo e sua internagdo durou
quatro meses e meio. Como recebeu alta, T. voltara
para a sua escola.

- O que voceé pensa que ira acontecer, quando T.
voltar para sua escola?

M. ficou internada durante 5 semanas, quando voltou
para a escola, seus colegas ficaram contentes, mas
também ficaram curiosos e queriam saber como era
estudar no hospital.

- O que vocé acha que M. contou para seus colegas?

SITUACAO 3

A mae de R. trouxe dois livros que a professora da
escola enviou para R. fazer suas licdes no hospital.
No livro tinham exercicios e leituras para R. fazer.
- Na sua opinido, o que R. pensa sobre fazer
atividades no livro que a professora mandou?

SITUACAO 4

D. precisou faltar varias vezes na aula, porque estava
fazendo exames e tinha muitas consultas com
diferentes médicos. Quando D. ia para a aula, nao
sabia como fazer as atividades, ficava muito triste.

- O que poderia ser feito para ajudar D. a acompanhar
as aulas na escola? Qual a sua sugestao?
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SITUACAO 5

A professora da classe hospitalar disse para L. que a
aula do dia seria livre. L. iria sugerir o que fazer no
horario da aula. L. deu um sorriso e escolheu trés
atividades para fazer.

- Se vocé fosse L., que atividades teria escolhido?

SITUACAO 6

J. e B. estavam conversando sobre as atividades de
Matematica que fizeram na aula de hoje. Eles
estavam muito animados! Quando T. voltou do
exame de ultrassom, quis saber o que J. e B. fizeram
e por que estavam tdo animados.

- Qual foi a resposta de J. e B. na sua opinido?

SITUACAO 7

A professora de H. estava muito pensativa, porque
precisava mandar atividades para H. fazer no
hospital, mas ndo sabia o que seria interessante
mandar.

- Como vocé ajudaria essa professora? Que sugestdes
poderia dar a ela?

SITUACAO 8

O médico de P. disse que ele ndo podera sair do leito
por alguns dias. Por isso, as professoras irdo trazer as
atividades para ele fazer.

- Que atividades vocé acha que P. gostara de fazer
nesse periodo?

SITUACAO 9

M. gosta de fazer as atividades que as professoras
propdem. Mas tem algumas que ela ndo quer fazer,
porque acha que ndo serve para nada e s&o muito
chatas.

- Que atividades séo essas que M. ndo quer fazer, na
sua opinido?

SITUACAO 10

Durante o tratamento, C. fez vérias atividades, mas
algumas foram mais importantes

- Que atividades vocé considera mais importantes
para serem feitas na classe hospitalar?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

As fichas que expressam concordancia ou discordancia (cartdes vermelhos com a
palavra “Discordo” e cartdes verdes com a palavra “Concordo”) possibilitam a interacdo entre
0s participantes e a discussao da tematica apresentada na narrativa. Elas ficam disponiveis para
0s jogadores, que as utilizam de acordo com as proposicoes expressas pelos parceiros.

Os outros materiais utilizados com a finalidade ludica para a coleta de dados foram os
saquinhos com arroz e as bolinhas de gude, que fazem parte da cultura e do folclore. O jogo
Cinco Marias é conhecido com diferentes designagdes de acordo com a regido onde € utilizado:
bugalha, pipoquinha, jogo das pedrinhas, cinco manés. Ele foi construido com saquinhos de
tecido plastificado medindo 5cm X 5 cm e cheios com gréos de arroz. O jogo consiste em jogar
0s saquinhos para espalha-los sobre um local rigido (uma bandeja decorada e forrada de EVA,
ou uma mesa, em seguida, jogar um dos saquinhos para cima e antes da queda, pegar com a
mesma mao um saquinho espalhado e o saquinho que foi jogado. A brincadeira se repete
aumentando a quantidade de saquinhos recolhidos a cada jogada. O jogo pode ser realizado
sobre uma mesa ou na bandeja decorada com adesivos coloridos e forrada com EVA amarelo,

como suporte.
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FIGURA 6 — Conjunto de pecas do jogo Cinco Marias

Fonte: Acervo da esuiad '

Por ter flexibilidade nas regras e diferentes modos de jogar desde a antiguidade, o jogo
pode ser adaptado as condi¢fes de cada crianca participante da pesquisa, sendo usado da forma
convencional, como um tiro a gol ou joga e pega um saquinho por vez, por exemplo. Quando
jogado em dupla, podem ser atribuidos pontos para os saquinhos recolhidos. Cada vez que o
jogador realiza 0 movimento combinado na regra, é convidado a sortear uma ficha com um dos
temas geradores escrito para realizar a narrativa a partir dela.

O jogo de bolinhas de gude, também possibilita a adaptacdo de regras e variedade de
formas de jogar. Foram usadas bolinhas em duas tonalidades: esverdeadas e azuladas. As
bolinhas ficam espalhadas numa bandeja decorada com adesivos coloridos e forrada com EVA
amarelo. A regra principal consiste em distribuir na bandeja seis bolinhas de cada cor e cada
jogador lancar uma bolinha em dire¢do a uma das bolinhas do parceiro. Se atingir a bolinha,
além de recolhe-la, € feito o sorteio de uma ficha com um dos temas geradores do quadro para
realizar uma narrativa. Ganha o jogo, quem tiver mais bolinhas recolhidas. Outras
possibilidades seriam: jogar as bolinhas ao gol ou bater nas bolinhas com uma bolinha destacada

e recolher todas que se mexerem.

40 Era utilizado na Grécia Antiga com 0ssos da pata de cordeiro, para tirar sorte e consultar os deuses de acordo
com as posi¢des em que caiam as pecas. ( https://pt.wikipedia.org/wiki/Cinco-marias).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Cinco-marias
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FIGURA 7 - Conjunto de pecas do jogo de Bolinha de Gude

Fonte: Acervo da pesquisadora

Foram confeccionados quebra-cabecas para serem oferecidos como agradecimento as
criangas participantes ao final da atividade e a outras que eventualmente fizeram parte dos
contatos realizados durante a coleta (irméos, companheiros de quartos, criangas fora da idade

indicada, que mostraram desejo de participar, outras que prefeririam ndo participar da coleta).

FIGURA 8 - Quebra-cabecas

Fonte: Acervo da pesquisadora



102

Os quebra-cabecas foram confeccionados em manta imantada e EVA com colagem das
figuras sobre esses materiais. Todos os jogos foram ensacados em celofane transparente e

amarrados com fitilho.

4.5 PROCEDIMENTOS

A selecdo da abordagem metodoldgica para a realizacdo desta pesquisa apoiou-se nos
objetivos e nas questdes orientadoras do estudo. As atividades que socializam o0s
conhecimentos, articulando significativamente os saberes do cotidiano, as histdrias de vida, as
nogdes sobre salde, doenca, propiciam a constru¢do do conhecimento sobre 0 momento
especifico vivenciado pelas criangas hospitalizadas, que a escuta pedagogica contribui para a

sua elaboracdo, como sugere Fontes (2005).

4.5.1 Procedimentos preliminares

A entrada no campo necessita de uma preparagdo com estratégias para descricdo do
trabalho, apresentacdo dos investigadores, formas de estabelecer os contatos de acordo com
Minayo (2010). Antes de iniciar a atividade diretamente com as criangas, a aproximagao do
campo foi realizada por meio de contatos com a funcionéria do hospital responsavel pela
atividade da Classe Hospitalar e pela adequacdo dos procedimentos as normas previstas pela
instituicdo. Foram realizados acessos da pesquisadora ao hospital para a realizacdo das etapas
previstas para a aprovacdo do projeto de pesquisa, um deles foi uma visita as professoras da
Classe hospitalar no periodo matutino em dezembro/2017.

Nesses acessos, a pesquisadora teve oportunidade de localizar-se nos prédios e setores
da instituicdo, conversar e apresentar a proposta para departamentos diferenciados (Servico
Social, Unidade de Pesquisa Clinica, Departamento de Pediatria e Puericultura, Chefia do
Ambulatério e Laboratoério). A apresentacdo do projeto a liberagdo do campo foram ocorrendo
gradativamente.

As sessdes de coleta tiveram um roteiro com etapas comuns a todos 0s sujeitos, porém
a forma como cada sesséo foi realizada teve um desenvolvimento diferenciado em funcéo das
circunstancias de aplicacdo dos jogos e da diferenca entre as criancas. Fazem parte das
atividades comuns realizadas no inicio das atividade: a indicacdo feita pelas professoras, o

contato para convite, apresentacdo da proposta e assinatura da documentacéo, a instalagcdo do
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equipamento de filmagem, a apresentacdo e escolha do jogo, a combinacdo das regras, a
realizacdo do jogo, a despedida.

A partir da identificacdo e selecdo das criancas em condi¢cdes de participarem da
pesquisa pelas professoras, era feito o contato entre a pesquisadora tanto com as criangas, como
com a pessoa responsavel por ela, a fim de apresentar o projeto e as condi¢fes para participar
da pesquisa. Nesse contato, eram apresentados alguns materiais a serem utilizados na coleta de
dados e os procedimentos a serem realizados, garantindo antes do inicio da pesquisa a obtencao
do consentimento das pessoas envolvidas, para que possiveis dificuldades possam ser
identificadas e superadas, além de estar claro o objetivo e o papel do pesquisador. (CAMPQOS,
2008)

Algumas situaces impediram a realizacdo da atividade com as criancas contatadas
como: a impossibilidade de uma das criancas convidadas erguer a cabeca do travesseiro, a
auséncia do responsavel, a condicdo de alta médica da crianca, a negativa do responsavel ou a
preferéncia da crianga por ndo participar. Este ultimo motivo foi acentuadamente respeitado,
sem contraoferta ou outro recurso para viabilizar a realizacdo da coleta. Pois, como entende
Leite (2008), a obrigatoriedade da participacdo inviabilizaria a proposta de autonomia e
competéncia infantil, repetindo o modelo adulto e crianga nas posi¢cdes de quem manda e
obedece, respectivamente.

De acordo com a regulamentacao presente na Resolugéo n° 510, de 07 de abril de 2016
do Conselho Nacional de Saude (BRASIL, 2016), que dispbe sobre as normas aplicaveis a
pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais, foi elaborado o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) e o Termo de Assentimento Livre e esclarecido (TALE) ambos
apresentados nos Apéndices B e C. Como os procedimentos metodoldgicos envolvem a
utilizacdo de dados diretamente obtidos com os participantes ou de informacoes identificaveis,
todos 0s responsaveis e todas as criancas participantes foram informadas dos procedimentos e
das condi¢Oes para a pesquisa.

Campos (2008) sugere a necessidade de desenvolvimento de um contato prévio ao inicio
da atividade com as criancas, de modo a encontrar melhores condi¢c@es de comunicacdo no
desenvolvimento da pesquisa. Como preparacdo das sessdes de coleta, foi realizado um
primeiro contato para o convite e apresentacdo da proposta, em seguida a pesquisadora se
retirava para que a crianga e seu responsavel conversassem, avaliassem a participacdo e a
disponibilidade. Ao retornar, em caso da aceitacdo da participacdo, a pesquisadora conversava
com a crianga e seu responsavel retomando as informacdes e estabelecendo interacdo para a

apresentacdo e leitura do TALE e do TCLE, para iniciar a coleta em seguida.



104

O texto do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido justifica o convite a participacdo
da crianga colaboradora com a seguinte redagao: “¢ vocé quem participa das atividades e sua
opinido ira contribuir com este estudo”. As atividades a que o texto se refere sdo as rotinas e
trabalhos realizados durante o tratamento de salde na classe hospitalar, pois a proposta deste
trabalho é escutar a voz da crianga hospitalizada, para que ela expresse suas narrativas sobre a
vida escolar.

A adesdo das criancas além de ser uma condicdo para que seja possivel ao pesquisador
empreender as etapas para conseguir as informacdes e/ou participacdo em qualquer proposta de
acordo com Souza (2010), porém além da continuidade da coleta, o convite e 0 consentimento
as criangas “serem ouvidas acerca de temas que lhes dizem respeito ndo é uma concessdo que
Ihes fazemos, mas um direito das criangas, e isso pode ajudar os adultos a tomarem melhores
decisdes” (CRUZ, 2010, p. 12-13).

Todas as criancas participantes expressaram como compreenderam a leitura do texto do
TALE por meio de desenho ou escrita de uma frase (esse material esta disponivel no Anexo D).
A participacdo de criancas em pesquisas envolve cuidados éticos e metodoldgicos, evitando
que as atividades que visam assegurar o desenvolvimento cientifico e tecnologico se
transformem em constrangimentos, sequelas ou abusos de poder sobre os sujeitos da pesquisa.
(PASSEGGI; ROCHA, 2012)

Tanto a escolha de um dos trés jogos disponiveis, quanto as regras a serem seguidas
foram elaboradas em conjunto entre a pesquisadora e cada uma das crian¢as colaboradoras no
momento da atividade, confirmando o olhar para as criangas como seres competentes e

participantes.

4.5.2 Procedimentos realizados na coleta de dados

Todas as criancas participaram de duas sessfes de jogo distribuidas de acordo com a
viabilidade de realizacdo da coleta, de modo que ocorreram sessfes em datas diferentes (2
criancas: D. e K.), no mesmo dia, sendo uma de manhd e outra a tarde (duas criancas: L. e P)
no mesmo dia e no mesmo periodo (uma crianga: M.)

O roteiro de entrevista semiestruturada, que para Minayo (2010) possibilita a
abrangéncia de diferentes indicadores considerados essenciais e suficientes, também contempla
a abrangéncia das informacOes esperadas, favorece a escuta, registro e identificacdo do
significado das manifestagdes. No caso das criangas, por meio dos jogos, o desenvolvimento

das entrevistas foi propiciado pelos temas geradores apresentados nas diferentes jogadas,
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gerando narrativas. A entrevista semiestruturada baseou-se nas perguntas: O que vocé me conta
sobre “iss0”? ou Como ¢ “isso” na classe hospitalar? O termo “isso” refere-se aos temas
geradores sorteados em fichas durante os jogos.

No desenvolvimento dos jogos, o papel vivenciado pela pesquisadora e pela crianca
revelou uma dindmica de troca, pois ambos jogaram em parceria, contribuindo para a realizacéo
da atividade e conversando sobre os temas sugeridos nas fichas sorteadas. Souza e Castro
(2008) destacam o papel inquiridor do adulto e o lugar de respondente da crianca,
estabelecendo, frequentemente a partir da referéncia cultural, uma hierarquia entre eles numa
distincdo clara de quem é o adulto e quem é a crianca. As autoras sugerem a possibilidade e a
necessidade de que crianga e adulto na situacdo de entrevista refagam o significado original de
suas posicdes, pois esse local ndo é fixo, possibilitando enquadramentos relacionais mais
heterogéneos. Houve atencdo para essa possibilidade de modo que a participacdo de cada um
ocorreu com espontaneidade e flexibilidade em relagdo aos papéis vivenciados.

Em uma das sessGes houve perguntas realizadas pela crianca a pesquisadora. A
realizacdo de perguntas pelo adulto pesquisador, tiveram a funcdo de sustentar o dialogo e
ampliar o significado da atividade que estavam realizando (SOUZA; CASTRO, 2008). Houve
intervengdes da pesquisadora para confirmar a fala das crian¢as no caso do tom de voz estar
muito baixo, mas principalmente para verificar a compreensao da mensagem.

Eventualmente durante a realizacdo dos jogos houve interrupcdes devido a presenca de
funcionarios do servi¢o de enfermagem para verificar informacdes ou fazer medi¢des. Também
eventualmente, foi necessario verificar o funcionamento do equipamento de filmagem, dando
continuidade a atividade em seguida.

O desenvolvimento da sesséo de coleta realizado com cada um dos sujeitos, apresentou
variacdes em funcdo das circunstancias, interesses e a individualidade de cada participante.
Assim a primeira sessao de coleta com D. foi a inica em que a pesquisadora também respondeu
a perguntas formuladas pela crianca. As perguntas formuladas por D. tiveram conteido
relacionado ao estudo realizado no Mestrado, as atividades realizadas na Enfermaria do HC
Crianca e a necessidade da filmagem, outros assuntos versaram sobre a profissdo, a forma de
realizar trabalhos, a idade, o lazer da pesquisadora. O jogo foi realizado enquanto D. aguardava
a chamada para o centro cirdrgico e posteriormente, tanto D. quanto seus pais consideraram que
a atividade foi oportuna, pois diminuiu a ansiedade provocada pela espera e atraso na realizacdo
do procedimento cirdrgico.

Trés dias apds a realizacdo da primeira sessdo de coleta, foi feito um novo contato com

a crianga para continuagéo da atividade, porém como D. mostrava-se indisposto e cansado, a
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segunda parte da coleta foi adiada e ocorreu depois de mais alguns dias. D. realizou a segunda
sessdo de coleta na sala destinada a classe hospitalar, interessou-se pelos equipamentos e acdes
para a montagem da camera filmadora e do tripé, aguardou a liberagédo do colega (K.) que seria
seu parceiro, brincando com os materiais disponiveis até o inicio do jogo “Trilha da Classe
Hospitalar”. A participagdo de D. no segundo jogo expressou divertimento e satisfagdo. Ao
finalizar o trabalho, as despedidas foram afetuosas e D. retornou ao quarto, aguardando a alta
em breve.

K. participou da coleta em dupla com D. e no segundo momento sugeriu usar as bolinhas
de gude como se fosse um jogo de bilhar, indicou como deveria ser a formacéo das bolinhas
sobre a bandeja e como usar o palito de sorvete como taco. Nesta atividade, mostrou-se
competitivo, contando varias vezes as bolinhas conquistadas, comparando com a quantidade do
outro jogador, no caso a pesquisadora.

Especialmente em virtude dos cuidados necessarios em virtude da baixa imunidade, na
sessdo de coleta realizada com L. os materiais utilizados foram higienizados com élcool gel no
quarto da crianca, antes do inicio do jogo (normalmente, os materiais foram higienizados apds
cada dia de uso). L. escolheu fazer os jogos “Trilha da Classe Hospitalar” e “Bolinha de gude”
e participou com interesse, mostrando-se alegre e expressando divertimento nas jogadas e
situacOes do jogo, entretanto, em alguns momentos esteve pensativa, olhando a distancia através
do vidro da janela do quarto antes de iniciar sua narrativa sobre os temas geradores sorteados.
A cor das bolinhas de gude agradou a menina, que admirava o vidro colorido com atencao e
contentamento.

M. foi a Unica crianga que realizou as duas sessdes de coleta em seguida uma da outra,
sem intervalo. Houve uma interrupcao apenas para troca de material. A atividade de coleta foi
realizada no espaco da classe hospitalar. M. mostrou-se interessado nos jogos e expressou
satisfacdo ao realizd-los. Embora apresentasse as narrativas completas e com detalhes,
finalizava com a frase: “E s6”, iniciando a proxima jogada. Durante os jogos M. mostrou-se
atento e concentrado na atividade, leu as fichas com situagdes-surpresa sem dificuldade de
compreensdo. Suas respostas foram diretas, sem demonstrar necessidade de elaboragéo prévia,
por si mesmo retirava a ficha com o tema gerador do quadro, lia em voz alta e iniciava a
narrativa expressando suas experiéncias e opinides.

No segundo jogo, a crianga sugeriu fazer um tiro ao gol com as pecas do jogo 5 Marias.
As traves foram montadas com os dedos da pesquisadora. Os pontos foram contados a cada gol
marcado, que corresponderam também ao sorteio de uma ficha com tema gerador. M. mostrou-

se disponivel para realizar outro jogo ao final da atividade, porém néo foi possivel iniciar outra
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rodada, pois todas as palavras haviam sido utilizadas. Ele ganhou algumas bolinhas de gude
para brincar em outro momento.

As sessdes de coleta com P. foram realizadas no leito e houve cuidado na disposicao
dos materiais utilizados no jogo, pois a perna e quadril de P. ndo podiam ser movimentados
nem receber qualquer tipo de pressdo. O uso da bandeja com apoio foi descartado, porque a
abertura do suporte ndo era suficiente para manter a regido do curativo livre. O tabuleiro do
jogo “Trilha da Classe Hospitalar” ficou apoiado sobre varias camadas de len¢ois dobrados nas
pernas de P. para evitar também qualquer forma de contaminacdo da regido operada. Durante
o jogo houve necessidade de substituicdo de algumas situagdes-surpresa por sorteio de fichas
com temas geradores, pois P. demonstrava cansaco e o efeito da medicacdo provocava
sonoléncia. Na segunda sessdo de coleta, embora P. estivesse desperto e expressando que
estava em melhores condigcfes para participar da atividade, o jogo de bolinhas de gude foi
adaptado para o uso de dados, pois ndo seria possivel usar o apoio da bandeja. A regra
estabelecida foi que quem obtivesse mais pontos no dado, receberia uma bolinha de gude e
sortearia uma ficha com tema gerador, somente no caso de o vencedor dos dados ser P.

Na concluséo das atividades com as criangas houve a demonstra¢do de gratiddo pela
colaboracéo, foi feito o registro de contatos para comunicacdo do resultado final e a entrega de
uma lembranca (quebra-cabeca), que a crianca escolhia entre os diversos modelos apresentados.

O conhecimento prévio das regras dos jogos pelas criangas facilitou a execugdo dos
procedimentos e evitou o desgaste para que elas realizassem a aprendizagem do modo de jogar,
pois ndo era este 0 objetivo do uso do material. As criancas sentindo-se familiarizadas com a
maneira de jogar, puderam se dedicar as narrativas e desfrutarem do divertimento presente na
atividade.

A saida do campo foi realizada no dia 17 (dezessete) de maio de 2018, com a finalizacdo
do levantamento de dados das narrativas de criancas sobre a vida escolar, informacdes sobre as
criancas participantes da coleta e despedida da equipe: assistente social e professoras da classe
hospitalar. O Departamento de Puericultura e Pediatria do HCFMRP — USP foi informado por
e-mail da finalizacdo das atividades de coleta, com agradecimento pela parceria na realizacao

da pesquisa.

4.6 FORMA DE REGISTRO DOS DADOS NA COLETA E ORGANIZACAO DESSES
DADOS PARA ANALISE.
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A atividade realizada com as criangas colaboradoras apresenta em suas narrativas a

percepcdo que constroem da escola, das tarefas, dos conhecimentos e interagfes, imersos em

suas diferentes formas de configurar e significar o mundo, por meio do componente ludico.

Os quadros a seguir tém a funcédo de mapear as situacdes em que ocorreram as narrativas,

as circunstancias dos jogos em que foram propostas, bem como os temas geradores e situagdes-

surpresa que foram sorteados por cada crianca.

QUADRO 8 - Identificacdo dos temas geradores narrados por cada crianca participante com indica¢do do jogo e

data.

Crianca D. K. L. M. P.

Jogo Trilha Bolinha Trilha Bolinha Trilha Bolinha Trilha 5 Marias Trilha Bolinha

de gude de gude de gude de gude

Temas/ 06/03/2018 02/03/2018 06/03/2018 09/03/2018 18/04/2018 18/04/2018 18/04/2018 18/04/2018 22/03/2018 22/03/2018
data
Aprender X X X X X
Brincar X X X X X
Classe X X X X X
Hospitalar
Contar X X X X X
Errar X X X X X
Escola X X X X X
Escrever X X X X X
Estudar X X X X X
Fazer X X X X X
Gostar X X X X X
Importante X X X X X
Ler X X X X X
Licdo X X X X X
Livro X X X X X
Resolver X X X X X
problema
Saber X X X X X

Fonte: Elaborado pela pesquisadora a partir dos registros da coleta.

QUADRO 9 - Identificacdo de situacdes-surpresa narradas por cada crianca participante com identificacdo da

data.
Crianca D. K. L. M. P.
SituagOes problema Trilha Trilha Trilha Trilha Trilha

06/03/2018 | 06/03/2018 | 18/04/2018 | 18/04/2018 | 22/03/2018

1. T. fez um tratamento longo e sua
internacdo durou quatro meses e meio. Como
recebeu alta, T. voltara para a sua escola. - O X X X X
que voceé pensa que ird acontecer, quando T.
voltar para sua escola?
2. M. ficou internada durante 5 semanas,
quando voltou para a escola, seus colegas
ficaram contentes, mas também ficaram X X X X
curiosos e queriam saber como era estudar no
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hospital. - O que vocé acha que M. contou
para seus colegas?

3.A mée de R. trouxe dois livros que a
professora da escola enviou para R. fazer suas
licdes no hospital. No livro tinham exercicios
e leituras para R. fazer. - Na sua opinido, o
que R. pensa sobre fazer atividades no livro
que a professora mandou?

4.D. precisou faltar vérias vezes na aula,
porque estava fazendo exames e tinha muitas
consultas com diferentes médicos. Quando D.
ia para a aula, ndo sabia como fazer as
atividades, ficava muito triste. - O que
poderia ser feito para ajudar D. a acompanhar
as aulas na escola? Qual a sua sugestdo?

5.A professora da classe hospitalar disse para
L. que a aula do dia seria livre. L. iria sugerir
0 que fazer no horério da aula. L. deu um
sorriso e escolheu trés atividades para fazer. -
Se vocé fosse L., que atividades teria
escolhido?

6.J. e B. estavam conversando sobre as
atividades de Matematica que fizeram na aula
de hoje. Eles estavam muito animados!
Quando T. voltou do exame de ultrassom,
quis saber o que J. e B. fizeram e por que
estavam tdo animados. - Qual foi a resposta
de J. e B. na sua opinido?

7.A professora de H. estava muito pensativa,
porque precisava mandar atividades para H.
fazer no hospital, mas ndo sabia o que seria
interessante mandar. - Como vocé ajudaria
essa professora? Que sugestdes poderia dar a
ela?

8. O médico de P. disse que ele ndo podera
sair do leito por alguns dias. Por isso, as
professoras irdo trazer as atividades para ele
fazer. - Que atividades vocé acha que P.
gostard de fazer nesse periodo?

9.M. gosta de fazer as atividades que as
professoras propdem. Mas tem algumas que
ela ndo quer fazer, porque acha que néo serve
para nada e sdo muito chatas. - Que
atividades sdo essas que M. ndo quer fazer, na
sua opinido?

10. Durante o tratamento, C. fez varias
atividades, mas algumas foram mais
importantes. - Que atividades vocé considera
mais importantes para serem feitas na classe
hospitalar?

Fonte: Elaborado pela pesquisadora a partir dos registros da coleta.

As sessOes foram gravadas em video para possibilitar a transcricdo de cada evento com

detalhamento das circunsténcias e explicitagdo das condigdes de producdo do discurso, 0s
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movimentos, entonacdes e siléncios com cuidado para preservar as falas infantis e o sentido
original delas como aconselham Silva, Barbosa e Kramer (2005).

O equipamento utilizado para gravacdo das atividades de coleta de dados foi uma
camera Sony - Cyber-shot HSC — 400, que foi fixada em um tripé. Em cada sessao de coleta,
0s materiais para filmagem foram posicionados proximos do leito ou da mesa de modo a
captarem a fala, os movimentos e a expressao de cada crianca. Todas as situagdes em que houve
coleta de dados o equipamento foi ligado durante toda a atividade, que variou de 20 (vinte) a
30 (trinta) minutos. O total da gravacédo foi de trés horas e vinte minutos. Houve apenas uma
interrupcdo de cerca de cinco minutos na filmagem no jogo “Trilha da Classe Hospitalar”
realizado por D. e K., porque a enfermeira precisou aferir a pressdo arterial de D. Apo6s o
procedimento o jogo e a filmagem foram retomados.

O uso da camera esta previsto nos documentos de autorizacdo da coleta de dados (TALE
e TCLE) e produziu diferentes reacdes nas criangas: curiosidade pelo funcionamento e
montagem do equipamento, suas formas de utilizagéo, a valorizagdo de si mesmos e interesse
pelo significado de sua participagdo no processo. Eventualmente, as criangas participantes
olharam fortuitamente para a cdmera, mas reagiram de maneira espontanea e descontraida
durante a atividade.

Para a interpretacdo dos dados, as orientacGes de Silva, Barbosa e Kramer (2005)
sugerem que 0s registros sejam feitos apds cada sessao, para priorizar as condi¢6es da produgéo
do discurso, a descricdo dos dialogos e das expressdes ndo verbais e dos movimentos, além de
considerar a identificacdo da pesquisadora (de onde fala/ de onde escuta) e os dados de
identificacdo social e escolar das criangas participantes, resguardando o anonimato delas.

Alem da filmagem, informac6es foram coletadas por meio de registros em cinco diarios
de campo que descrevem o contexto das atividades realizadas e os procedimentos. Em uma
ficha foram preenchidos dados informativos sobre as criangcas com anotacGes cedidas pelas
professoras da classe hospitalar (Apéndice D) e em outra ficha os jogos realizados por cada
crianca e os temas geradores sorteados (Apéndice E).

As sessOes de coleta totalizaram nove eventos, em atividades individuais realizadas pela
crianga e pesquisadora. As transcrigdes sdo identificadas por um nimero sequencial de acordo
com a data de realizagdo da sessdo de coleta, a letra inicial do nome da crianca e a data da
realizacdo da atividade, como indicado a seguir:

a) Transcricdo 1 D. 02/03/2018;
b) Transcri¢do 2 D. K.06/03/2018 (atividade realizada em dupla D. e K.);
c) Transcricdo 3 K. 09/03/2018;
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d) Transcricdo 4 P. 22/03/2018;
e) Transcricdo 5 P. 22/03/2018;
f) Transcricdo 6 L. 18/04/2018;
g) Transcri¢do 7 L. 18/04/2018;
h) Transcrigdo 8 M. 18/04/2018;
1) Transcrigdo 9 M. 18/04/2018;

Para a transcrigcdo dos registros gravados em video foi feito uso do software IngScribe,
que possibilita simultaneamente fazer edicdo do texto e assistir a filmagem, com recursos para
controle de pausas, avancos e retrocessos, além da indicagdo do tempo. Apds a transcri¢ao
completa de cada sesséo, o arquivo de texto foi transferido para um documento do Software
Word.

Bogdan e Biklen (1994), Bardin (2007) e Franco (2008) preveem uma etapa de
organizacao e sistematizacdo dos dados coletados para analise do contedo com o objetivo de
possibilitar a ampliacdo da compreensao das informacdes a partir da questdo inicial da pesquisa
e a elaboracdo de indicadores que irdo orientar a interpretacéo final.

A selecdo esta presente na organizacdo dos dados, porém a escolha néo ¢ arbitraria, de
acordo com Franco (2008) que considera haver um produtor na analise de conteudo com
determinadas concepcOes filtradas em seu discurso. A descricdo das caracteristicas da
mensagem nado contribui tanto para a compreensdo dos seus significados, quanto as potenciais
informac@es sobre seu autor.

Passeggi e Rocha (2012) sugerem a possibilidade de a criangca reinterpretar a
interpretacdo realizada pelo pesquisador e destacam a mobilizacdo no sentido de manter-se
vigilante para que a crianga imprima suas marcas no conhecimento construido a partir de sua
fala. Como indicam a escuta de criancas prevé uma relacdo de cumplicidade e disponibilidade
entre crianca e pesquisador, no sentido de ir ao encontro, reconhecer sua alteridade e valorizar
sua voz. Essas condic¢Bes sdo fundamentais para entender a interpretacédo realizada pela propria
crianga.

Para organizacéo e sistematizacao das informacdes presentes nas transcri¢des e diarios
de campo foram retomados os objetivos da pesquisa e a questdo orientadora como indicadores
para os recortes de contetldo em elementos ou unidades de registro (bloco de temas com sentido
completo em si) e posterior definicdo de categorias analiticas (rubricas sob as quais virdo a se
organizar os elementos de conteido agrupados) de acordo com Laville e Dione (1999).

A leitura flutuante sugerida por Bardin (2007) possibilitou o contato com o material de

analise e gerou a construcdo de um registro das falas de cada crianga agrupadas pelos temas
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geradores e pelas situagcdes-surpresas usados nos jogos. A tabela apresentada como Apéndice
F refere-se ao tema aprender e exemplifica essa primeira forma de apresentar as informagdes
expressas pelas criancas participantes da pesquisa. Essa primeira organizacdo possibilitou a
identificacdo da frequéncia, representatividade, homogeneidade e pertinéncia das narrativas
feitas, contribuindo para os recortes e codificacdo do material. (BARDIN, 2007)

Os elementos presentes nas narrativas das criangas hospitalizadas sobre a vida escolar
foram classificados de acordo com a forma como evidenciaram as experiéncias significativas
para os sujeitos, por terem sido trazidas por elas para 0s comentarios sugeridos nos temas
geradores e nas situagfes-surpresas dos jogos. (FRANCO,2008)

O modo de codificar o material correspondeu a uma transformacéo que permitiu atingir
uma representacdo do conteldo, estabelecendo recortes em forma de unidades de significacdo
a partir de regras (frequéncia e eixos) em torno das quais o discurso se organizou, de acordo
com a proposta de Bardin (2007).

Todas as criancas se manifestaram sobre a funcdo da escola e sobre a classe hospitalar
de modo que esses temas constituem unidades de registro na categoria “Narrativas de criancas
que frequentam a classe hospitalar sobre escolaridade”, que comporta ainda a unidade de
registro Avaliacdo, expressa por trés das criangas participantes

A categoria “Narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades
escolares” foram estabelecidas unidades de registro correspondentes aos componentes
curriculares apresentados nas narrativas das criancas com alto nivel de citagbes. Destaca-se
principalmente a Matematica e seus elementos: continhas, problemas, dificuldades e usos no
cotidiano. A leitura constitui outra unidade, citada por todas as criangas, assim como escrita.
Arte expressa em forma de desenho ou pintura forma outra unidade de registro, citada por tantas
criancas quanto as que citam Ciéncias (énfase em Astronomia). Geografia, citada por duas
criancas foi estabelecida como uma das unidades de registro, assim como Educacdo Fisica,
presente na fala de uma das criangas.

As narrativas das criangas contemplam abordagem de atitudes como: interagdo, erro,
cuidado com a saude e consigo mesmo, vida cotidiana. Cada uma dessas unidades de registro
aglutina contedos expressos por todas as criancas participantes, correspondem a totalidade dos
sujeitos. A unidade de registro nomeada resolucdo de problema contém dados de quatro
criancas e a unidade responsabilidade expressa o pensamento de duas delas. O conjunto destas
unidades de registro constituem a categoria “Narrativas de criangas que frequentam a classe

hospitalar sobre atitudes”.
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Brinquedos e brincadeiras com inclusdo da bicicleta sdo temas presentes em uma das
unidades estabelecida para registro das falas das criancas sobre a ludicidade. Outras unidades
que contemplam essa abordagem sdo: o prazer, citado por quatro criancas e a amizade, citada
por trés criangas. Estas unidades de registro compdem a categoria: “Narrativas de criangas que
frequentam a classe hospitalar sobre a ludicidade”.

O quadro a seguir apresenta a organizacao dos resultados com a incidéncia indicada pelo
sombreamento das células nas colunas identificadas pela letra inicial do nome das criancas
dispostas em ordem alfabética. As células cinza indicam as criancas, cuja narrativa esta
representada na unidade de registro assinalada. Em tom claro séo células que indicam itens da
unidade de registro e as células em branco indicam que ndo houve expressdo da crianca sobre

aquela unidade.

QUADRO 10 — Apresentacdo de categorias, unidades de registro e intensidade de respostas

Categoria Unidade de registro
Narrativas de criangas que Funcéo da escola
frequentam classe hospitalar Classe hospitalar
sobre escolaridade Avaliacdo - errar
Categoria Unidade de registro
Matematica:
contas
problemas
Narrativas de dificuldades
criancas que cotidiano
frequentam a classe Leitura
hospitalar sobre Escrita
atividades escolares Arte
Ciéncias
Geografia
Educacdo Fisica
Categoria Unidade de registro
Narrativas das Interacéo
criangas que frequentam a Vida cotidiana/Resolucéo de
classe hospitalar sobre problema
atitudes Erro
Responsabilidade
Categoria Unidade de registro
Narrativas das criancas que Brinquedos e brincadeiras
frequentam a classe Amizade
hospitalar sobre a ludicidade Prazer e pintura

Fonte: organizacdo de dados realizada pela autora a partir das transcricdes das narrativas.

A partir desta forma de agrupamento das mensagens contidas nas transcri¢bes, €
possivel processar a analise do contetdo com aprofundamento e interpretacéo de acordo com o
referencial tedrico, sendo que os resultados obtidos e sistematizados poderdo propiciar outras
analises baseadas em novas técnicas ou dimensdes teoricas. (BARDIN, 2007)
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5 APRESENTACAO DE RESULTADOS E DISCUSSAO

O que nos dizem, nessas narrativas, é que se desejarmos
promover um acolhimento condizente com seus desejos de
autonomia, de agéncia e de protagonismo, é importante
que se leve a sério as possibilidades de escuta-las e de
legitimar sua reflex&o sobre o que pensam, o que fazem,
como fazem, e como aprendem a ser, e a conhecer nas
escolas que as acolhem na infancia.*

Passeggi

A tarefa de interpretacdo e compreensdo dos materiais recolhidos apresenta grande
variedade de estilos e formas para trabalhar e analisar os dados, de acordo com Bogdan e Biklen
(1994). A apresentacdo e andlise dos resultados mostram-se passiveis de serem organizados
com diferentes critérios também para Bardin (2007): a partir do objeto de referéncia citado, das
relacbes psicoldgicas em relacdo ao objeto, ou da exploracdo de significados presentes nos
objetos e relacdes. As categorias e unidades de registro organizadas a partir de narrativas das
criancas estdo apoiadas nas relacbes e significados expressos por elas e demonstram a
mobilidade da percep¢do e da intuicdo que o0s sujeitos apresentaram ao refletirem sobre as
experiéncias que vivenciam no cotidiano escolar seja na escola ou no hospital. Os excertos de
transcricGes das sessGes de coleta apresentam o universo reflexivo das criangas, seus
pensamentos e sentimentos, demonstram a relacdo que fazem entre suas experiéncias e as
representacdes de si, do mundo e da escola.

Os relatos narrativos das criancas ndo sdo neutros para Bruner (1997), eles tém
finalidades e intengdes que além de contar o que aconteceu, preenchem condic¢des enunciativas
que justificam as acdes, defendem interesses préprios, brincam com a linguagem, organizam
sequéncias, canonicidade e pontos de vista. Diante dessa riqueza e diversidade de expressdes,
as quatro categorias organizadas para a analise das narrativas das criancas ndo representam
compartimentos isolados, mas suporte para o reconhecimento do pensamento e vivéncias dos
sujeitos narradores.

O pensamento intuitivo “[...] implica o ato de captar o sentido, o alcance ou a estrutura
de um problema ou situagédo, sem dependéncia explicita do aparato analitico do oficio de quem
o faz” (BRUNER, 1972, p.55). O modo intuitivo de pensar gera hipoteses e combina ideias, d&

origem a uma ordenagdo de conhecimentos (mesmo que provisoria), por isso Bruner (1972)

4 PASSEGGI, Maria da Conceigdo et al. Narrativas de criangas sobre as escolas da infancia: cenarios e desafios
da pesquisa (auto)biografica. Educacgdo. Santa Maria, v. 39, n. 1, 2014, p. 98
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indica seu uso e seu reconhecimento na construgdo da autoconfianga tanto como trago de
personalidade, quanto a partir do conhecimento de um assunto. Neste angulo, o atributo
intuitivo esta presente nas narrativas produzidas pelas criancas e confirma o reconhecimento do
saber expresso por elas.

As transcricOes feitas a partir dos jogos realizados na coleta de dados apresentam
abordagens dindmicas e refletem o olhar e a representacdo sobre a vivéncia das criangas a partir
de temas geradores temas e situacdes do cotidiano. Por estarem imersas na escola regular, as
criancas refletem nas narrativas praticas e valores presentes no sistema educacional ao mesmo
tempo em que se afirmam como criangas e expressam a capacidade de criar e simbolizar a
realidade, tornando fluidas e mutantes as relag6es que vivenciam. O contexto da escolarizacéo
representa uma dimensédo da vida e exerce grande influéncia na constituicdo dos individuos para
Souza (2010), pois a educacao formal, como é concebida na sociedade atual, cruza com uma
complexa rede de elementos em ambitos sociais, institucionais, psicoldgicos, politicos que se
apresentam na fala das criangas.

As quatro categorias apresentadas a titulo de estudo e organizacdo dos dados pretendem
possibilitar a analise das narrativas coletadas, preservando o movimento e a espontaneidade da
fala infantil, ampliando as possibilidades de discussfes e dando destaque a relagdes
significativas de acordo com a intensidade com estdo presentes nas narrativas feitas pelas
criangas.

Para exemplificar essas relacdes, consideramos a unidade de registro integrante da
categoria ‘“Narrativas de criangas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades
escolares”, que contempla a pintura de desenho como praticas realizadas no componente
curricular Arte. A expressao de satisfacdo, a frequéncia e a repeticdo com que essas atividades
sdo relatas pelas criangas inserem a pintura também na unidade de registro “Prazer”, que
compde a categoria ‘“Narrativas de criangas que frequentam a classe hospitalar sobre a
ludicidade”. O quadro a seguir demonstra as relac@es e os deslocamentos possiveis a partir das
préticas de pintura narradas pelas criangas.
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QUADRO 11 - Relacéo entre categorias de acordo com as narrativas feitas pelas criancas.

| Categoria : narrativas de criancas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades escolares |
unidade de registro : Arte

Contexto Sujeitos
Item
Jogo sorteado proposta assunto da narrativa D. [K.[L [M. [P
tema
TRILHA | gerador aprender aprender a fazer pintura X
BOLINHA tema
DE GUDE | gerador | classe hospitalar na licdo as vezes da coisa de pintar
tema
TRILHA [ gerador gostar gostar - pintar, desenhar
tema
TRILHA [ gerador aprender aprender- pintar X
tema
TRILHA [ gerador escola escola - brinca de pintar na escola hospitalar X
situacdo |atividade para fazer no
TRILHA | problema leito artes: pintar com tinta guache os painéizinhos X
sugestdo para uma
situacao professora da classe
TRILHA | problema hospitalar fazer desenho para pintar X
atividade escolhida R . o
sitiacio | para fazer na classe artes, pintar, brincar e fazer ligdo: fazer um quadro e
TRILHA | problema hospitalar jogar (lisso que a gente esté fazendo) X
De Matematica, Ciéncias, Historia, Portugués. E s6. O
ue aprendeu? Pintar mais. De Ciéncias pintei uma
tema
TRILHA | gerador licdo girafa. X
situagdo |relato sobre como é
TRILHA [ problema |estudar no hospital Atividades impressas, pintar e colocar no mural
BOLINHA tema
DE GUDE | gerador | classe hospitalar pintura distrai a dor que est& sentindo X
BOLINHA tema Matematica, Geografia e Arte, estudar é importante em
DE GUDE | gerador estudar todos os lugares X

Categoria : narrativas de criangas que frequentam a classe hospitalar sobre a ludicidade
Unidade de registro : Prazer

Contexto Sujeitos
Item
Jogo sorteado proposta assunto da narrativa D. [K.[L [M. [P
BOLINHA tema
DE GUDE | gerador escrever gosta de escrever e desenhar
BOLINHA tema
DE GUDE | gerador livro histéria sobre um garoto que virou desenhista X
tema
TRILHA [ gerador aprender aprender a fazer pintura. "Achei Legal" X
BOLINHA tema Eu brinco, eu estudo, eu pego livro para ler, desenhos
DE GUDE | gerador fazer para pintar... X
BOLINHA tema dava tarefinha, dava desenho para pintar, deixava a
DE GUDE | gerador | classe hospitalar gente até ver video no computador, jogar jogo. X
tema
TRILHA [ gerador gostar gostar - pintar, desenhar X
tema
TRILHA [ gerador escola escola - brinca de pintar na escola hospitalar X

Fonte: elaborada pela pesquisadora

As relacdes entre as categorias serdo apresentadas a medida que os vinculos entre elas
forem sendo estabelecidos, a fim de contemplarem as possiveis reflexdes sobre o contetdo

organizado em unidades de registro.

5.1 NARRATIVAS DE CRIANCAS QUE FREQUENTAM A CLASSE HOSPITALAR
SOBRE ESCOLARIDADE
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Ao apresentar os resultados da pesquisa e realizar a analise dos dados, consideramos
iniciar a exposigdo a partir da categoria “Narrativas de criangas que frequentam a classe
hospitalar sobre Escolaridade”, porque apresenta a visdo geral das criangas sobre a funcao da
escola e a vivéncia na classe hospitalar. Embora nédo haja frequéncia elevada e repeticGes acerca
destes assuntos nas narrativas, todas as criangas expressaram seu posicionamento sobre eles e
trés delas acrescentaram a percepcao que tém da avaliagéo.

As criancas que participaram desta pesquisa estiveram em atendimento na classe
hospitalar por sete dias no minimo e vinte e oito dias no maximo. Esse periodo refere-se
especificamente ao internamento atual, quando ocorreu a participacdo delas na realizagdo dos
jogos para coleta de dados, entretanto quatro criancas ja haviam sido internadas anteriormente
para outros procedimentos e tiveram experiéncias na classe hospitalar nessas circunstancias.

A proximidade das criancas da escola durante o tratamento, exceto L., que deixou de
frequentar a escola em 2017, favorece o transito das opinides e vivéncias entre a escola regular
e a classe hospitalar, de modo que nas narrativas as criangas se referem a praticas e processos,
que fazem parte de suas rotinas nos dois contextos.

Todas as criangas expressam que a escola é o lugar para aprender (D., K., L., M. e P.).
K. e P. sugerem que a aprendizagem escolar é necessaria para o sucesso profissional e para as

necessidades do dia a dia, como mostram 0s cinco excertos abaixo:

A: Escola. O que vocé tem para me contar de escola?

D: Escola.... Algumas professoras ... é divertido... (inaudivel) mas também ela serve
para aprender mesmo. Esta ali para aprender (Jogo: Bolinhas de gude, tema gerador:
escola, Transcricdol D. 02/03/2018)

K: Escola é onde que a gente aprende, porque se a gente ndo fosse também a escola,
ndo saberia contar, como fa... escrever, 0 abc, o aeiou.

D: Concordo — Mostra a fichinha verde sobre a mesa. N&o saberia raciocinar

K: Quem ndo vai para a escola. E quando ¢é adulto?? Tem gente que vai trabalhar em
lixo. Mostra a ficha verde — concordo com o que eu mesmo falei. (Jogo: Trilha, tema
gerador: escola, Transcri¢do2 D.K. 06/03/2018).

A - E aqui no hospital? O que vocé acha de estudar aqui?
L - Também, igual a escola. E.... siléncio. Tem brincadeiras, muitas coisas, que nem
a escola. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar, Transcrigdo7 L. 18/04/2018).

M - E bom saber as horas, o alfabeto. E bom saber histéria. E so.

A - E vocé ja sabe tudo isso, ou vocé ainda ndo sabe?

M - Eu estou aprendendo na escola. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar, Transcrigdo8
M. 18/04/2018).

P - Eu acho muito importante, escola. (C. O. Coga a franja). E falo aquilo que eu te
falei. (C.O. Coloca a méo direita sob a nuca). Quando eu crescer, vou tentar ser
presidente do meu pais, porque eu quero que todo mundo tenha educacéo e seja um
pais melhor. Que tenha a escola. Ela é o comego de tudo. Quem nunca foi na escola?
N&o tem... pode perguntar para qualquer pessoa. S6 um bebé nunca foi, ndo passou
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numa escola ainda. (C. O. Coloca a mdo atrds da cabeca). Uma escola, eu acho
importante, porque ensina, aprende varias coisas importante que a gente usa no dia a
dia. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: escola, Transcri¢do5 P. 22/03/2018).

Apenas uma das criancas (L.) faz referéncia a escola como um local que tem
brincadeiras. Por estar afastada das atividades escolares ha um ano, L., promove o
guestionamento se expressa desse modo a funcdo da escola real ou da escola que guarda
lembrancas afetivas e desejos. A qual escola ela estaria se referindo como lugar de brincar?

Ao afirmarem que estdo na escola para aprender, que se ndo forem a escola nao terdo
uma profissdo reconhecida socialmente e, também que 0 acesso ao saber e a contetdos é feito
na escola, que a educacdo melhora o pais e que a escola é a origem de tudo, as criangas
descrevem valores presentes nos contextos sociais e educacionais que compdem 0 universo
cultural no qual estdo imersas, que por sua vez expressam 0 projeto educativo da classe
dominante de acordo com Marsiglia et al. (2017). Ao considerar a educagdo como processo de
ensino e aprendizagem dos saberes socialmente necessarios para a vida em sociedade, 0s
autores indicam que dessa forma o ser humano se humaniza, constitui sua existéncia, aprende,
ensina, produz e reproduz cultura.

Com o desenvolvimento do capitalismo e o deslocamento do eixo de producao do campo
para a cidade, da agricultura para a industria, as for¢as produtivas se desenvolveram e tornou-
se necessaria a apropriacdo de conhecimentos que nao poderiam continuar a serem adquiridos
pelo simples convivio familiar, no trabalho e na comunidade. Como consequéncia desse
desenvolvimento, a educacao escolar passou a expressar a forma social de educacdo dominante.
Atualmente, para Marsiglia et al. (2017), os principios que fundamentam as proposicdes
empresariais para a Educacdo Basica, voltam-se para a privatizagdo, divisdo técnica do trabalho
educativo, responsabilizacdo pelo desempenho dos estudantes em avaliacGes externas e as
fragilidades na formacao de professores promovem prejuizos para as novas geragoes. Eles sdo
causados pela reducdo dos gastos publicos e 0 aumento do controle do trabalho desenvolvido
na escola, numa perspectiva neoliberal sob os lemas da educacao de “qualidade”.

A funcdo da escola para as criangas colaboradoras reproduz as expectativas da sociedade
capitalista, competitiva e estratificada. Como descreve Branddo (2014), o ideario pedagdgico
estd voltado para a competicdo e para a aprendizagem, que Se tornam meios para
estabelecimento de desigualdades. Esse desvio para o autor, se baseia na ideia de que o

conhecimento se acumula utilitariamente e se torna ganho e poder.
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A escola apresentada pelas criancas corresponde ao modelo caracteristico da
Modernidade, como descrevem Fonseca e Faria (2012). Para as autoras, a escola atual tem as
marcas do arcaismo em seus codigos disciplinares e diretrizes curriculares, voltada para a
formacéo de habitos e saberes. As praticas escolares que vém sendo repetidas na escola até os
dias atuais refletem a visdo adultocéntrica da infancia, marcada pela concepcao da crianga como
um ser que deve ser preparado para tornar-se o adulto capacitado para realizar o que a sociedade
e a cultura dominante determinam. Nesse sentido, o trabalho educativo visa o desenvolvimento
linear e uniforme da crianca, numa perspectiva evolucionista e universalista. (FONSECA;
FARIA, 2012)

As criangas referem-se a escola numa perspectiva principalmente tradicional e
consideram a classe hospitalar um meio importante para 0 acompanhamento das atividades
escolares (D., K., L. e P.). Acrescentam a classe hospitalar um carater mais alegre que a escola
de origem e citam atividades e componentes curriculares que fazem parte de suas experiéncias
de escolarizacdo no hospital. As criangas expressam que gostam do servigo, que se sentem
ajudadas e que aprendem por meio das atividades realizadas. Dessa forma, a classe hospitalar
representa um espaco mais prazeroso, que possibilita o atendimento voltado para as
necessidades mais especificas de cada aluno frente a realidade formal da escola. Como indicam

0S excertos:

A: Vocé sabia que as pessoas podiam estudar aqui no hospital? Vocé sabia disso?

D: Nega balangando a cabeca.

A: O que vocé acha de estudar no hospital?

D: Legal. Divertido.

A: Divertido? Por qué?

D: Porque na escola, ahhh, é meio desanimado.

A: Que bacana! Aqui no hospital, entéo...

D: E mais alegre. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: estudar, Transcriciol D.
02/03/2018).

K - As li¢Bes daqui sdo boas. (C. O. Olha para a pesquisadora). Antes eu pegava, l&
em cima. A gente ia. N&o era uma classe hospitalar, tinha licdo. A gente fazia. Ali,
depois dava la de volta e elas corrigiam.

A- Vocé gostava de fazer?

K — Eu gosto. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: Ligdo, Transcricdo3 K.
09/03/2018).

K - Classe hospitalar. Lé a palavra e olha para a pesquisadora.

A - Qual sua opinido sobre a classe hospitalar?

K - Até que é boa.

A - O que vocé me conta?

K - E boa porque tem bastante coisa para fazer. Eéééé... E legal. (Jogo: bolinha de
gude, tema gerador: classe hospitalar, Transcri¢do3 K. 09/03/2018).

A: Que que vocé acha que é estudar no hospital? O que que vocé tem para me contar
sobre isso?
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K - Bom,porque eu aprendo mais e tem gente que ajuda. (Jogo: Trilha, tema gerador:
estudar, Transcrigdo2 D.K. 06/03/2018).

A - Vocé ja vez atividades no livro que a professora mandou?

L - Afirma com movimento de cabeca.

A - E 0 que vocé pensou sobre isso?

L - Legal.

A - Legal. No livro da escola, aqui no hospital?

L - Afirma com movimento de cabeca.

A - E por que é legal?

L - Porque vocé aprende muitas coisas. Aprende Matematica, Ciéncias...
A - A licdo que vocé fez aqui, foi do qué?

L - De Matematica e Portugués. (Jogo: Trilha, situacéo surpresa n® 3, Transcri¢do? L.
18/04//2018).

A - O que vocé me diz de coisas importantes aqui na escola do hospital?

L -Fazer Licdo e.... siléncio. E prestar aten¢do

A - Para fazer as licbes? A professora deixou a licdo hoje de manha, néo foi? E vocé
vai fazer, amanhad mostra para ela.

L - Hoje ja fiz um pouco. Mais tarde, vou fazer mais. (Jogo: bolinha de gude, tema
gerador: importante, Transcricdo6 L. 18/04//2018).

M - Que atividades vocé considera mais importantes para serem feitas na classe
hospitalar?

A - Isso.

M - Portugués, Matematica, Histéria. (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n°l10
Transcricdo8 M. 18/04//2018).

P - Importante. O que eu posso dizer dessa palavra?

A - Aqui, de estudar no hospital. O que vocé acha que é importante, pensando aqui,
nessas atividades?

P - Eu acho que é importante porque tem criancas que ficam meses, semanas aqui,
ndo é? E é bom, é importante para todos terem conhecimento em todo lugar. (Jogo:
Trilha, tema gerador: importante Transcrigdo4 P. 22/03//2018).

P — (C.O. Lé a ficha com o tema gerador) Classe hospitalar. (C. O. Entrega a ficha).
Eu acho importante. Ela ter sim, porque como eu te falei, as vezes a crianca, ela vai
ficar feliz mesmo num lugar onde tem tantas pessoas tristes, onde tem tanta, ela esta
vendo tanta tristeza e isto € bom. Eu acho que é um projeto bom. (Jogo: bolinha de
gude, tema gerador: classe hospitalar Transcri¢do5 P. 22/03//2018).

P - Vira a palavra e diz ligdo. Mas, que tipo de licdo?

A -A licdo que vocé faz aqui no hospital.

P - All Estd! Entrega a ficha. Eu acho legal as li¢des, porque descontrai um pouco.
D4 escola, d& aquela vontade de brincar de escolinha; A licdo que dé aqui no hospital,
eu acho bom, porque a pess...a... a crian¢a ndo perde o jeito. Ndo perde o costume da
escola. Porque as vezes perde o ritmo da escola. Mas, eu acho que esse projeto é
realmente muito bom. (Jogo: bolinha de gude, tema gerador: ligdo Transcrigdo5 P.
22/03//2018).

As narrativas das criancas sobre a classe hospitalar correspondem as informacoes e
objetivos apresentados em documento elaborado pela Secretaria de Educacdo Especial
(BRASIL, 2002) para orientar as atividades nessa modalidade de ensino. O texto indica que as
classes hospitalares estdo encarregadas de elaborar estratégias e orientacdes para viabilizar o

acompanhamento pedagdgico-educacional para quem encontra-se impossibilitado de

frequentar escola, temporéria ou permanentemente e, garantir a manutencéo do vinculo com as
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escolas favorecendo o ingresso, retorno ou adequada integracdo ao seu grupo escolar
correspondente, como parte do direito de atencéo integral.

Além de perceberem a funcdo de continuidade aos estudos proposta pela classe
hospitalar, também atribuem um valor ludico e afetivo as atividades que realizam durante o
tratamento de salde. Dessa forma, confirmam o pensamento das criangas entrevistadas por
Rocha (2012) ao relatarem que as classes hospitalares deixam o hospital mais alegre. Também
reafirmam a andlise realizada por Ramos (2016), em que a atividade da Classe Hospitalar
Municipal Jesus além de assegurar o direito a continuidade da escolariza¢do, promove a acao e
o fazer das criangas, minimizando a incapacitacdo imposta pelo adoecimento, e contribuindo
para construcdes de relacGes que fortalecem as identidades dos sujeitos participantes.

As criancas demonstraram que a hospitalizacdo ndo interrompe o processo de aquisi¢cdo
de conhecimentos e 0 desenvolvimento psicossocial, também reafirmando as conclusbes de
Gongalves e Manzini (2011) que utilizaram poesias infantis como proposta para ressignificagéo
de atividades vivenciadas no cotidiano hospitalar. A classe hospitalar foi considerada pelas
criancas colaboradoras como legal, divertida e alegre, e como favorecedora da aprendizagem,
por isso expressaram satisfacdo em realizarem atividades escolares durante o tratamento de
saude.

A avaliacdo esta presente na narrativa de trés criancas participantes da pesquisa e foi
descrita por elas na abordagem quantitativa e como devolucdo do contetdo ensinado. Elas
explicam que é preciso saber para fazer prova (D.); que ha situacfes em que a nota € uma
decepcdo (K.), por ter estudado muito e tirado uma nota vermelha e que quando tiram uma nota

10 (dez) os alunos ficam animados (M.). Como indicam os trechos das narrativas:

A - O que vocé acha que que é importante saber?

D: Saber a matéria da, da, que a professora passa, saber estudar pra, pra prova, saber
também fazer amizade. (Jogo: Trilha, tema gerador: saber Transcri¢do2 D.K.
06/03//2018).

K: E nas provas? Eu estudei tanto. Vou tirar um dez. Quando vai ver: Nota vermelha!!
(Jogo: Trilha, situagdo surpresa n°® 9 Transcricdo2 D.K. 06/03//2018).

M — (C. O. Leitura da situacdo surpresa) .... Eles estavam animados. Quando a colega
chegou, quis saber porque eles estavam tdo animados. O que foi que eles contaram?
M -Porque os dois tiram 10 em prova.

A - Olha! E do que seréa que era essa prova?

M - Continha, eee...texto e respostas. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n° 6
Transcricdo8 M. 18/04//2018).

Zabala (1998) apresenta a avaliagdo como uma atividade que se volta para varios

elementos: o processo de aprendizagem, as pessoas e grupos que o constituem, acOes e
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intervencgdes que nesse processo. Entretanto, o autor destaca que a avaliagdo esta inserida na
tradicdo escolar, cuja fungdo basica sempre foi seletiva e propedéutica, por isso na abordagem
mais comumente usada, a avaliacdo é compreendida como indicacao de resultados obtidos pelos
alunos, sendo considerada um instrumento sancionador e quantificador. Esta é a forma como
as criancas expressam a avaliacdo em suas narrativas, indicando que este é o modelo que
vivenciam na escola, na familia, ou em outros contextos em que séo avaliados.

Perrenoud (1999b) descreve e questiona a coexisténcia de Idgicas seletiva e formativa
no processo de avaliacdo, sugerindo que para a transicdo da primeira para a segunda esta
baseada numa “renovagdo global da pedagogia, da centralizagdo sobre o aprendiz, da mutagéo
da profissdo do professor” (PERRENOUD, 1999b, p. 18). As narrativas das criancas trazem
o olhar para as atividades avaliativas, espelhando o contexto tradicional, apresentado por
Perrenoud (1999b), polarizado em éxito e fracasso, com abordagem quantitativa, classificatoria
e hierarquizante das préaticas avaliativas.

A todo momento no mundo contemporaneo homens e mulheres, independente da
profissdo ou atividade que realiza estdo sendo colocados em escalas e desigualmente
distribuidos de acordo com critérios de competéncia e competitividade, hierarquizados de
acordo com o sucesso no olhar de Branddo (2014), como as criangas expressaram em suas
narrativas.

Né&o fazem parte dos relatos das criangas experiéncias voltadas para avaliagcdo formativa,
cuja funcdo para Perrenoud (1999b) se volta para delimitar aquisicbes e modos de raciocinar de
cada aluno, a fim de auxilid-lo a progredir no sentido dos objetivos. Nesse sentido, a avaliacdo
constitui “um instrumento de regulacdo continua das intervengdes e das situagdes didaticas”
(PERRENOUD, 1999b, p. 14).

A percepcdo que as criancas expressaram sobre avaliacdo estd também apoiada na
pratica da correcdo de tarefas e da indicacdo dos erros cometidos nas licbes. Todas as criancas
participantes da pesquisa fizeram comentarios sobre o erro, porém com diferentes abordagens:
para algumas criancas (L. e M.) errar € uma acdo que demanda uma correcdo para que a tarefa
seja aceita e o conhecimento validado, ou que retrata o insucesso na sua realizacdo. Outras
criancgas (P., D. e K.) referem-se ao erro como atitude e por isso essas narrativas serdo analisadas
em outra categoria®.

Weisz (2002) indica que as criangcas sdo movidas pelo esforco, construindo e

acreditando numa logica presente no aprendizado e destaca a importancia da escuta dos adultos

42 Discussao sobre a atitude ver 5.3.
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para as reflexdes que as criancas fazem, a fim de identificarem o sentido que tém,

desconsiderando que sejam apenas fruto da ignorancia.

A - Qito. (C. O. Indica a casinha com peixinho e apresenta o quadro com as fichas
com temas geradores). Entdo agora, vocé vai sortear uma palavrinha.

L - Errar.

A - O que vocé me conta sobre errar?

L - Na licdo?

A - Na licdo, isso. O que acontece?

L - A professora ndo da nota. Ai, tem que fazer de novo, certinho.

(Jogo: Trilha: tema gerador: errar Transcricdo7 L. 18/04/2018).

A - O que vocé acha disso (resolver problemas), quando faz aqueles probleminhas
que tem no papel?

L — Ai a professora fala para fazer de novo e pensar. Eu pensei e fiz de novo.

A - Resolveu?

L - Concorda com a cabega. (Jogo: Bolinha de gude: tema gerador: resolver problema
Transcricdo6 L. 18/04/2018).

A - Doze. Foi no peixinho mesmo. Conversa legal. Sé falta uma.
M - Errar.

A - Errar.

M - Em siléncio. E... Eu errei na minha matematica.

A - Foi?

M - Confirma com a cabeca.

A - Qual foi o erro que vocé fez na Matematica?

M - E da continha. A de menos.

A - Foi? E dai... quando vocé errou, 0 que aconteceu?

M - Nada.

A - Como vocé sabe que vocé errou?

M - Eu vi. A professora foi corrigir.

A - E vocé acertou depois?

M - Concorda com a cabeca.

A - Vocé mudou o resultado?

M - Concorda com a cabeca.

A - Como?

M - Eu apaguei e copiei da professora, de novo. (Jogo: Trilha: tema gerador: errar
Transcricdo8 M. 18/04/2018).

O relato das criancas demonstrou que o produto final correto é valorizado em suas
experiéncias. Embora haja mencao sobre o pensar, 0 processo nao é descrito, nem enaltecido e
a énfase recai sobre o acerto final. Esse modelo aproxima-se de na descricao feita por Perrenoud
(1999a), que caracteriza uma pedagogia centrada no conhecimento, cujo contrato do aluno é
escutar, fazer exercicios, tentar entender e devolver suas aquisi¢des por meio de testes.

O pensamento expresso pelas criangas participantes da pesquisa sobre a funcdo da
escola e a avaliagédo teve como referéncia modelos escolares que valorizam a acumulagéo de
conhecimentos, para uso no futuro profissional e voltada para o sucesso. A classe hospitalar
representa para as criangcas uma experiéncia pedagogica agradavel e divertida, embora
mantenha os padrdes semelhantes aos vivenciados na escola regular nas tarefas e licOes

realizadas.
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Os relatos das criancas além dos aspectos sobre a escolaridade, trazem suas vivéncias
sobre as atividades escolares, cujos dados estdo organizados a partir dos componentes

curriculares, que as criancas identificam e nomeiam em suas narrativas.

5.2 NARRATIVAS DAS CRIANCAS QUE FREQUENTAM A CLASSE HOSPITALAR
SOBRE ATIVIDADES ESCOLARES

A categoria “Narrativas das criangas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades
escolares” diz respeito ao fazer, ao aprender, ao saber apresentados nas narrativas das criancas,
também seus pensamentos, atividades e vivéncias organizadas em unidades de registros
nomeadas de acordo com 0s componentes curriculares, que apresentam as experiéncias relatas
pelas criangas sobre os contetdos ou procedimentos dos componentes que foram citados. Esta
categoria contempla o maior nimero de relatos das criancas, apresentando as atividades que
elas fazem ou sugerem para serem realizadas na escola regular ou na classe hospitalar.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017) foi uma das referéncias para analise
das praticas indicadas pelas criancas colaboradoras, devido a sua atualidade. Entretanto, as
criangas ndo tiveram tempo habil para vivenciar na escola de origem ou no hospital acGes
pedagogicas baseadas nesse documento. A abordagem dessa proposta é questionada por
Marsiglia et al. (2017) por apresentar tendéncias caracteristicas da sociedade capitalista, que se
expressam na definicdo e selecdo de contetdos, objetivos e finalidades educacionais. Dessa
forma, observa-se a auséncia de referéncia em relacdo aos conteudos cientificos, artisticos e
filosoficos, e percebe-se a énfase em métodos, procedimentos, competéncias e habilidades
voltadas para a adaptacao do individuo aos interesses do sistema.

A referéncia legal para subsidiar a analise das narrativas das criancas sobre as atividades
escolares foram as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Basica para o
Ensino Fundamental de 9 (nove) anos (BRASIL, 2013), com énfase nas determinacdes para o
Ensino Fundamental de Nove anos, pois encaminham as praticas que orientaram as acdes nas
escolas nos ultimos anos. No documento o curriculo é constituido pelas experiéncias escolares
em torno do conhecimento, permeadas pelas rela¢bes sociais, buscando articular vivéncias e
saberes dos alunos com os conhecimentos historicamente acumulados e contribuindo para
construir as identidades dos estudantes. (BRASIL, 2013). O documento indica que cabe
primordialmente a instituicdo escolar a socializagdo do conhecimento e a recriagdo da cultura,
prevendo que os conhecimentos produzidos nos diversos componentes curriculares, sdo

recontextualizados de acordo com a légica que preside as institui¢cdes escolares.
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As criangas colaboradoras da pesquisa relataram a forma como vivem e 0 que pensam
a partir das atividades realizadas na escola ou no hospital. A discusséo desses dados foi feita a
partir dessas narrativas, também recontextualizadas pelas criancas a partir das propostas
escolares. As informacdes e reflexdes estdo organizadas em seis unidades de registro:
Matematica com quatro subtemas (continhas, problemas, dificuldades e cotidiano); Lingua
Portuguesa com abordagem da leitura e da escrita; Arte, Ciéncias, Geografia e Educacao Fisica.
A fragmentacéo dos relatos de acordo com os componentes curriculares visa a analise dos itens,
sem perder, porém, a percepcao da dinamica e integracdo entre eles, considerando também as
nogdes de Infancia, a legislacdo e orientacdes curriculares e as praticas pedagogicas analisadas
por diferentes autores.

A unidade de registro identificada por “Matematica” esta presente na narrativa de todas
as criancas e representa a maior intensidade em suas respostas, considerando que o termo foi
usado repetidas vezes por elas, embora ndo estivesse proposto com o tema gerador ou nas
situacBes-surpresas. Destaca-se que D. usou a palavra Matemaética oito vezes, K. quinze, L.
quatro, M. sete e P. cinco. Além da contagem do uso do termo em si, as narrativas contemplam
desdobramentos do tema com referéncias a: “continhas”, problemas, dificuldades e uso no
cotidiano, elevando a incidéncia das narragdes vinculadas as nogdes matematicas.

Outras unidades de registro dessa categoria séo: leitura e escrita, ambas contidas na fala
de todas as criancas, Arte e Ciéncias comentadas por quatro criangas, Geografia por duas delas
e Educacéo Fisica por uma.

As expressdes das criancas sobre a Matematica sao apresentadas em narrativas a partir
de situagOes-surpresa ou exploracdo de temas geradores, destacando-se que ndo havia mengéo
a Matemética diretamente em nenhum dos materiais utilizados nos jogos. A Matematica foi
comentada nas narrativas como uma disciplina que tem atividades que seriam muito desejadas
(K.), que seriam indicadas para serem feitas durante o tratamento (M.), que estdo nas tarefas
realizadas (L.). Contrariamente, também ¢é a atividade que uma suposta aluna iria preferir ndo
fazer (P. e K.), que além de ndo ser considerada divertida, todo mundo acha que é chata. (D.).

Os excertos das transcri¢cGes expressam o posicionamento das criancas:

A — Gosta mais de tudo do que?

K — Das ligBes?

A — Concorda com movimento de cabeca.

K — Matematica. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: Licdo Transcricdo3 K.
09/03//2018).

M - Como vocé ajudaria essa professora? Que sugestdes poderia dar a ela?
A - Isso. Ela esta la pensando. O que ela vai mandar para a Hilary fazer...
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M - E continha, desenho para pintar, também e s6. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n®
7 Transcrigdo8 M. 18/04//2018).

A - O que tem nessa li¢do que vocé faz?
L - Matematica. Uns negécios para pintar. Fecha os olhos.... (Jogo: Trilha, tema
gerador: Licdo Transcrigdo7 L. 18/04//2018).

A - O que é uma matéria que ndo é divertida para vocé?

D: Ahhh, uma matéria que todo mundo ndo gosta. Uma matéria que todo mundo
acha chato.

A: E aquela que comeca com M?

D: Risos. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: Escola Transcri¢dol D.
02/03//2018).

O estudo realizado por Correa e MacLean (1999) expressa que a Matematica
geralmente desperta sentimentos contraditérios nos estudantes: alguns alunos reconhecem que
a Matematica é importante e outros demonstram insatisfacdo diante de resultados negativos,
notas baixas ou dificuldades de compreensao dos conceitos e na resolucdo de problemas. Os
autores analisam que o grau de dificuldade atribuido a Matematica varia de acordo com a série
cursada pelos alunos. A concepcdo que os alunos fazem do grau de dificuldade relativa das
diferentes disciplinas de seu curriculo parece, para os autores, ser influenciada pelas
particularidades relativas ao objeto de estudo de cada disciplina, dependendo da maneira como
as experiéncias didatico-pedagdgicas sdo organizadas ao longo de sua escolaridade e em sua
cultura. (CORREA; MACLEAN, 1999)

Mendes e Carmo (2014) realizaram uma pesquisa com o0 intuito de destacar a
importancia de se investigar os sentimentos dos alunos diante da matematica e enfatizar a
necessidade de se entender as relacGes entre esses sentimentos e os valores adotados pelos
professores em sala de aula. As respostas apresentadas em entrevistas individuais revelaram
que em situagdes nas quais 0s alunos sdo expostos a condi¢bes nas quais podem falhar, como
uma prova, realizacdo ou exercicio na lousa, o0 grau de ansiedade € intenso, sugerindo que a
aversdo a disciplina esta relacionada a situacGes onde estiveram presentes a retaliacdo do
professor ou dos proprios colegas de turma, ou o fracasso no momento de realizar as tarefas.
(MENDES; CARMO,2014)

As dificuldades apontadas pelas criancas em relacdo a Matematica dizem respeito a
percepcao de que as atividades ndo sdo compreendidas, sdo complicadas e que a disciplina é
chata, embora tenha quem goste (P., K. e D.). Ao considerar que acertou as atividades feitas na
classe hospitalar, D. justifica-se dizendo que eram faceis. Os trechos abaixo indicam o
sentimento das criancas em relacdo a Matematica, considerando o conceito de Matofobia
analisado por Felicetti (2010) referindo-se ao termo criado por Papert (1988) para indicar medo

ou aversao a Matematica:
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D: Meu irmdo gosta

A: Nao € a sua praia, né?

D: Meu outro irmao também. E a praia dele.

A: E ndo fica divertido. Por que sera que ndo fica divertido, porque é dificil? Por
que ndo tem nada a ver?

D: Em alguns anos, nos primeiros anos... ano passado eu gostava mais. . (Jogo:
Bolinha de gude tema gerador: escola Transcrigdol D. 02/03//2018).

Este trecho da fala de D. pode ser confirmado na proposta de Felicetti (2010) que atribui
as dificuldades de alunos do Ensino Médio a falta de aptiddo para pensar matematicamente, a
fragmentacdo dos contetidos e distancia da realidade caracteristicas do processo no Ensino
Fundamental, indicando que conteldos matematicos erroneamente trabalhados desenvolvem

no aluno um sentimento negativo em relacdo a Matematica. Outras criancas também expressam

o0 desagrado pelo componente curricular:

P - Sorri e diz: Eu acho que ela ndo gosta de fazer licdo de matematica, e a licdo de
Geografia.

A - E, ela vai so fazer as outras matérias. Por que a Matematica é a primeiro na que
ela ndo vai fazer?

P - Porque ela tem algumas coisas que ela ndo vai entender. (Jogo: Trilha, situacéo
surpresa n° 7 Transcricdo4 P. 22/03//2018).

K — Matematica, porque tem muitas complicadas. Eeee... algumas atividades de
ciéncias, porque ai tem algumas complicadas.

A - Mas eu estranhei, sabe por qué? VVoceé disse primeiro que vocé gostava de
matematica, que vocé faria continhas de matematica. e a0 mesmo tempo é uma
matéria que ...

K: N&o sei .... As vezes.... Depende.

D: (C. O. Olha para os interlocutores e escorrega a cartinha ‘Concordo’ sobre a
mesa).

K: Tem muita gente que acha que é complicado, tem muita gente que acha meio
chato.

D: Eu concordo. (C. O. Apresenta a ficha sobre a mesa). (Jogo: Trilha, situacdo
surpresa, n° 9 Transcri¢cdo2 K. 06/03//2018).

A aversdo apresentada nos excertos torna o processo de aprendizagem dolorido ou
complexo e promove bloqueios, segundo Felicetti (2010). Para esta autora 0 uso de uma
metodologia baseada na linguagem proporcionaria bases cognitivas para 0s anos seguintes, isto
é, a utilizacdo de um dialogo com linguagem significativa para possibilitar a comunicagéo entre
alunos e professores, a percepcdo de conhecimentos prévios de alunos, oportunizando a
reconstrugdo, ou construcado de ideias, mantendo um elo entre a realidade do aluno e o contetdo
escolar.

A linguagem é indicada por Smole e Diniz (2001) como o recurso fundamental para ler
e aprender Matematica, porque apresenta uma caracteristica propria dada a combinacdo de
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sinais, letras, e palavras organizadas de acordo com certas regras, cuja disposi¢do no espago
exige um processo especifico de leitura.

Atualmente, a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) reafirma essa
proposta, considerando que a aprendizagem em Matematica esta intrinsecamente relacionada a
compreensdo (apreensdo de significados dos objetos matematicos) e suas aplica¢fes. De acordo
com essas orientagfes, no Ensino Fundamental, as habilidades matematicas que os alunos
devem desenvolver ndo podem ficar restritas a aprendizagem dos algoritmos das chamadas
“quatro operacdes”, apesar de sua importancia. No que diz respeito ao célculo, € necessario
acrescentar, a realizacdo dos algoritmos das operacGes, a habilidade de efetuar célculos
mentalmente, fazer estimativas, usar calculadora e, ainda, decidir quando é apropriado usar um
ou outro procedimento de célculo.

Nas orientacGes para inclusdo da crianca de seis anos no Ensino Fundamental estdo
presentes atividades que encorajem as criancgas a identificarem semelhancas e diferencas entre
elementos, classificando, ordenando e seriando; operando com quantidades e registrando
situacOes-problema de acordo com Corsino (2007), que destaca a importancia da troca de ideias
entre as criancas por meio de jogos, desafios e problemas.

As narrativas das criangas trazem as atividades que envolvem as operagdes nomeadas
de “continhas”. Quatro das cinco criangas participantes referem-se as atividades com contas
como atividades interessantes, que seriam escolhidas para serem feitas ou que foram realizadas
durante o tratamento. Séo citadas continhas com as operac6es adicdo, subtracdo e multiplicacéo,

além de operacdes inversas:

L - Viraafichae lé: A mde de R.

A -R. E aquele jeito que eu falei para vocé. (Sobre como as criangas s&o identificadas).
L - Trouxe dois livros que a professora da escola enviou para R. fazer suas licdes no
hospital. No livro tinham exercicios e leituras para R. fazer. Na sua opinido, o que R.
pensa sobre fazer atividades no livro que a professora mandou?

A - Isso. Vocé ja vez atividades no livro que a professora mandou?

L - Afirma com movimento de cabeca.

A - E 0 que vocé pensou sobre isso?

L - Legal.

A - Legal. No livro da escola, aqui no hospital?

L - Afirma com movimento de cabeca.

A - E por que é legal?

L - Porque vocé aprende muitas coisas. Aprende Matematica, Ciéncias...

A - A licdo que vocé fez aqui, foi do qué?

L - De Matematica e Portugués.

A - E 0 que tinha nessa ligdo de Matematica, para vocé fazer?

L - Para contar, quantos... quantos na linha de pau tem? Af coloca. Ai, embaixo tem
mais uma linha de pau. (Aponta no ar as linhas com o dedo). Entdo, ai eu tenho que
contar, depois escrever. (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n® 3, Transcricdo7 L.
18/04//2018).
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A - O que tem nessa licdo que vocé faz?

L - Matematica. Uns negécios para pintar. Fecha os olhos....

A - De matematica, vocé esta aprendendo o qué? O que vocé ja sabe de Matematica?
Que vocé pode falar: " isso eu ja aprendi na minha ligdo".

L - Vamos ver. Se for de ...de cem, duzentos, mais, menos, e sabe aquele xzinho?

A - Sei.

Ae L- De vezes.

L - Entdo.... Siléncio. Eu jaaprendi. (Jogo: Trilha, tema gerador: Licdo, Transcricdo?
L. 18/04//2018).

D: (C. O. Lé a situacgdo surpresa) Quando Tadeu voltou do exame de ultrassom, quis
saber o que Jodo e Bruno fizeram e por que estavam tdo animados. Qual foi a resposta
de Jodo e Bruno. na sua opinido?

D: Na minha opinido a resposta dele foi, porque que esta tdo animado, ai a resposta
dele foi respondeu que gostaram bastante da aula de matematica.

A: O que seré que eles fizeram nessa aula?

D: Acharam interessante. Umas contas de.... operacéo inversa. Pode achar o resultado
fazendo o inverso da conta que a professora passou.

A: Ai vocé até confirma se esta certo, se esta errado, se fizer o contrério.

K: Pega a ficha verde — Concordo e bate sobre a mesa. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa
n° 6, Transcricdo2 D.K. 06/03//2018).

K - A professora da classe hospitalar disse para Leticia que a aula do dia seria livre.
Leticia iria sugerir o que fazer no horario da aula. Leticia deu um sorriso e escolheu
trés atividades para fazer. Se vocé fosse Leticia, que atividades teria escolhido?

A — Se vocé fosse ela, o que vocé ia escolher fazer de licdo num dia. Vocé pode
escolher.

K — A... Algumas contas de Matematica (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n° 5,
Transcricdo2 D.K. 06/03//2018).

A -Qual vocé acha que é mais importante?

M - E Matematica.

A - E aqui, vocé faz o que de Matematica?

M — Ahh! Eu faco continha (C. O. Abaixa a cabeca e faz careta antes de responder).
A - Quais continhas?

M - Menos, mais, vezes. (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n® 10, Transcricdo8 M.
18/04//2018).

Muniz (2016) indica que fazendo mais continhas, a crianca passa a gostar mais da
Matemaética, aprende mais e tem esse processo como forma de construir uma imagem de crianca
sorridente e forte, quando diz respeito ao pensar, ao raciocinar, ao resolver problemas
matematicos. O autor expressa conclusdes a partir da discussdo do caso de Moniquinha®®, que
participou da pesquisa realizada com o objetivo de analisar a producéo de significados, sentidos
subjetivos e possiveis indicadores de criatividade nas producfes de esquemas mentais
matematicos de grupo de criangas em situacdo de risco social.

Muniz (2016) propfe que a producdo matemética é determinada pela condicéo
ontoldgica de sujeito ativo nos processos de aprender especialmente matematica. Desse modo,
0s esquemas mentais presentes em dada situacdo matematica, ndo podem ser explicados como

fendmenos cognitivos pontualmente considerados, “uma vez que 0S processos cognitivos e a

43 Nome ficticio utilizado pelo autor.
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dimensdo simbdlico-emocional da experiéncia encontram seus fundamentos psicoldgicos na
trajetoria de vida desses sujeitos matematicos” (MUNIZ, 2016, p. 11). As criangas reinventam
a matematica de acordo com Kamii (1995), que considera o pensamento l6gico matematico um
tipo de elaboracédo construido por meio do raciocinio de cada pessoa especialmente as criancas,
que refazem o processo desde o conhecimento de povos ancestrais.

Ao fazerem narrativas que abordam as operagdes fundamentais, as criangas demonstram
0S mesmos sentimentos de confianca e 0 sucesso percebido por Muniz (2016) em relacéo a
atitude de Moniquinha. N&o se percebe medo ou aversdo no que as criangas contam sobre as
“continhas”, a0 contrario expressam satisfacdo ao realizarem este tipo de atividade, tanto que
indicam, sugerem e lembram de terem feito. Para Kamii (1995), o ensino de algoritmos é
prejudicial nos anos iniciais, pois influencia as criancas a desistirem de seu raciocinio numeérico,
cria obstrucbes ao desenvolvimento do senso numérico e da percepcao do valor posicional;
além de promover dependéncia de outras pessoas e de uma determinada apresentacao grafica
por meio do uso de lapis e papel para a execucao dos célculos. A énfase as continhas presente
nas narrativas das criancas, demonstra que elas possibilitam experiéncias de contentamento na
realizacdo dessas atividades.

Outra atividade presente nas narrativas das criancgas colaboradoras sdo os problemas de
Matematica. Eles sdo comentados e exemplificados como fizeram K. e M. ao elaborarem
algumas situagdes problema nas suas narrativas. L. referiu-se aos problemas propostos como

tarefas, dizendo que é preciso pensar e fazer de novo, quando a professora corrige*.

K — Matematica tem varias coisas.

A - Qual coisa que vocé gosta mais, ja que 0 Seu gostar é quase que nem uma roupa
de comprar na loja que vocé gosta. O que vocé gosta assim dentro da Matematica?
K - O que que eu gosto?

A - Que vocé faz?

K - Quando por exemplo, se tem que resolver um problema. Por exemplo, eu quero
comprar uma blusa de sete reais e uma calga de oito. Que da quinze.

A: Dentro da Matematica, que coisa de matematica que vocé acha que é mais
gostoso de fazer? Quando vocé esta 14 (no quarto) ndo pode nem vir a vir na salinha.
Voce esté 14 no seu leito.

K: Algumas situagdes. Por exemplo, tal pessoa, sei l& comprou tantas macas, vendeu
tantas...por ai. (Jogo: Bolinha de Gude, tema gerador: Gostar, Transcri¢do3 K.
09/03//2018).

M - (C. O. Joga a almofadinha com os dedos e marca o gol. Sorteia uma ficha do
quadro com palavras temas e 1€). Escrever problema.

A - E resolver problemas. O que vocé acha disso?

M - E resolver, resolver...quando escreve, depois faz a continha.

A - Vocé faz muito essa licdo? Faz muitas vezes?

44 Sobre corregdo e avaliagdo ver 5.1.
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M — (C. O. Responde afirmativamente) Hum, hum.

A - Os problemas falam do que, quando vocé tem que resolver um problema?

M - Maria comprou... Maria comprou dois paes. N&do, comprou uma bicicleta. Era
129. Ela s6 tinha 100 reais. Quanto falta para ela completar? (Jogo: 5 Marias, tema
gerador: Resolver problema, Transcricdo 9 M. 18/04/2018).

A - E 0 que tinha nessa ligdo de Matematica, para vocé fazer?

L - Para contar, quantos... quantos na linha de pau tem, ai coloca. Ai embaixo tem
mais uma linha de pau. Aponta no ar as linhas com o dedo. Entdo, ai eu tenho que
contar, depois escrever.

(Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°® 3 Transcricdo7 L. 18/04//2018).

A compreensdo de uma situacdo, a identificacdo de dados, a mobilizacdo de
conhecimentos e a formulacao de estratégias sdo algumas competéncias apontadas por Smole
e Diniz (2001) para resolucéo de situacGes problema. As criancas exemplificam os problemas
a partir de modelos que Diniz (2001) classifica como convencionais e tradicionalmente
propostos aos alunos. Os principais atributos desta proposta séo: o uso de frases, diagramas ou
parégrafos curtos, a apresentagdo todos os dados explicitos no texto, a resolucédo pela aplicacéo
direta de algoritmos (um ou mais que um), a identificacdo da operagdo apropriada para
apresentar uma solucdo numericamente correta e Unica.

As criancas ndo relatam nas narrativas problemas que correspondam a perspectiva
metodologica, conceituada por Diniz (2001) como uma situacdo que permite alguma
problematizacdo, contempla recursos de comunicacgdo oral, escrita ou pictorica e possibilita
qgue, por meio da linguagem, o acompanhamento do processo de aprendizagem e as
intervencdes necessarias para seu desenvolvimento. Nesse caso seriam problemas em tiras, com
varias possibilidades de solucdo, com comparacao de informagGes, mas esses enunciados estdo
ausentes dos relatos das criangas.

As narrativas de trés criancas valorizam a Matematica por sua aproximagdo com o
cotidiano, consideram que é usada todos os dias (P.D. e K.). Ao aproximar a Matematica as
atividades do cotidiano, a narrativa das criancas participantes da pesquisa abrange nocdes da
Etnomatematica, que com a intencdo de procurar entender o saber e o fazer matematico ao
longo da historia, de acordo com D’ Ambrosio (2001), volta-Se para o cotidiano e destaca que
inseridos no contexto cultural os individuos estdo constantemente comparando, quantificando,

generalizando, classificando. Como apresentam os excertos:

P - Estudar. Eu acho que estudar é uma forma de ajudar, é como eu disse nas outras
palavras, a gente usa todos os dias praticamente. A Matematica, Geografia, a Arte,

entdo estudar é importante em todos os lugares e eu acho bem legal esse projeto no
hospital (Jogo: Trilha, tema gerador: Estudar, Transcrigdo4 P. 22/03/2018).
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D: Que atividades vocé considera mais importantes para serem feitas na classe
hospitalar?

D: O que eu acho mais importante? Eu acho a Matematica mais importante.
Sorrindo.

K: Joga a fichinha verde - concordo - sobre a mesa. Concordo.

D: Porque Matematica é a mais conhecida. Mais conhecida e vocé a vé todo dia.
(Jogo: Trilha, situagdo surpresa n® 10 Transcricdo2 D. 06/03/2018).

Na abordagem da etnomatematica, a proximidade do fazer matematico das situacdes do
cotidiano possibilita a visdo critica do contexto, como expressa a conversa entre as criangas

durante o jogo de trilha.

A - E conversa legal. De barquinho (indicador da casa marcada). Pode tirar uma
conversa. (ficha) (C.O. Oferece o quadro).

D - Essa. Contar.

A - Que vocé me conta sobre o contar?

K - Risos

D — Mas ai tem diferentes. Qual tipo de contar? Contar nimeros, ou contar histdria?
A -Esse contar é de contar nimeros. E de pensar na Matematica.

K — E de Matematica. Matemética é bom!

D — E Bom! O que eu posso falar? Contar. Vocé pode contar qualquer coisa: vocé
pode contar quanto papel vocé precisa. Vocé pode contar quanto arroz vocé precisa
fazer para almogar. Quantos, quantos, quantos dados vocé precisa para jogar, jogar
um jogo, ou para resolver um problema.

A - Vocé esta dizendo que matemética aparece em todos os lugares, ndo é so na
licdo. E isso?

D — E. Matemética....

A - Vocé concorda ou discorda, K.?

K — Bate a cartinha verde — concordo- no centro do tabuleiro.

A — Desculpa —se por ter interrompido a fala de D.

D - Vocé vai levar Matematica para a via inteira.

K — Matemética € para a vida inteira. (Jogo: Trilha, tema gerador: contar,
Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

Para D’ Ambrosio (2001) na dimensdo educacional, a Etnomatematica ndo elimina os
conteidos e conceitos tradicionais da cultura dominante, mas afasta o que ela contém de
desinteressante, indtil e obsoleto. A mudanca refere-se a passagem do raciocinio quantitativo,
que caracterizou o pensamento matematico desde a modernidade e que acompanhou a expansao
da cultura dominante nos processos de colonizacdo, para o raciocinio qualitativo voltado para
a probabilidade, estatistica, programacéo, fractais.

Na BNCC (BRASIL, 2017) ha orientagdo para a aproximacdo das atividades das
vivéncias cotidianas das criangas com nameros, formas e espaco, e também seus conhecimentos
prévios, para iniciar uma sistematizacdo dessas noc¢des. S&o sugeridos recursos didaticos
(malhas quadriculadas, dbacos, jogos, livros, videos, calculadoras) que possibilitem a reflexao
para que se inicie um processo de formalizacdo. As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais

para a Educacéo Basica para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos (BRASIL, 2013) definem
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que os contetidos que compBdem a base nacional comum e a parte diversificada originam-se nas
disciplinas cientificas, no desenvolvimento das linguagens, no mundo do trabalho, na cultura e
na tecnologia, na producéo artistica, nas atividades desportivas e corporais e na area da saude.
Incorporam também saberes como os que advém das formas diversas de exercicio da cidadania,
dos movimentos sociais, da cultura escolar, da experiéncia docente, do cotidiano e dos alunos.

Cavalcante (2001) considera que os alunos ndo necessitam dominar técnicas operatorias
para resolver problemas e incentiva a busca de caminhos pessoais para expressao de diferentes
formas de buscar solucGes por meio de diferentes linguagens que possibilitem discusséo e
reflexdo: falar, ouvir, desenhar e usar a linguagem escrita matematica permitem aos alunos a
troca de experiéncia e a ampliacdo do seu vocabulario matematico e linguistico.

Ao adentrar o universo das linguagens, Friedmann (2013) compreende sua abrangéncia
além de idiomas, considerando as diferentes formas de comunicacdo: danca, movimento,
expressao plastica, trabalhos manuais, musica, teatro, expressao ludica e a brincadeira. “Cada
uma destas linguagens possui sua gramatica, sua fonética, seu vocabulario, sua seméantica. Cada
uma tem suas metaforas, seus significados” (FRIEDMANN, 2013, p. 87). Ao relatarem as
experiéncias vivenciadas, as criangas participantes desta pesquisa expressam as diferentes
possibilidades de comunicagéo e integram recursos do corpo, da cultura, da escolarizagdo nas
atividades narradas.

Dessa forma, as atividades de Leitura, Escrita, Arte, Ciéncias, Geografia, Educacéo
fisica constituem unidades de registro nesta categoria em que as criang¢as contam de maneira
interligada a relacdo entre as diversas linguagens permeadas pela ludicidade e pelas atitudes no
cotidiano. A discussdo do componente curricular Lingua Portuguesa apresenta os temas: leitura
e escrita.

Weisz (2002) defende o direito de todas as criancas a insercdo social, acesso aos
conteddos pertencentes a literatura, ciéncias, arte, tecnologia, afirmando a capacidade de elas
compreenderem e apreciarem os diferentes contetdos culturais. Ler para entender o mundo e
para viver melhor numa espiral que pode ser iniciada na escola e se expande num movimento
circular e infinito que percorre o0 mundo da leitura e a leitura de mundo para Lajolo (2002). A
autora indica a leitura como fonte de prazer e sabedoria assim como D., K. e P. destacam a
curiosidade despertada e o interesse no desenvolvimento da histdria, a importancia de ler para

aprender mais e para ter sabedoria e conhecimento, ao se posicionarem sobre a leitura:

P - A minha opinido sobre a palavra ler: Eu acho que essa palavra, ndo s6 uma
palavra, mas como ler traz sabedoria para todos, porque lendo vocé conhece uma
palavra que vocé ndo sabia como escrevé-la. Eu mesmo particularmente, leio,
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bastante. Eu sou muito bom em Portugués. Eu acho, pelo menos. Porque essa
palavra é 6tima e ler eu acho faz bem para todo mundo. Traz conhecimento. (Jogo:
Trilha, tema gerador: Ler Transcricdo4 P. 22/03/2018).

P -Eu acho livro importante para buscar conhecimento. Ja tem isso antes gravado,
ndo vou ficar falando do mesmo.

A - Falando do ler...

P - Do livro ser para buscar conhecimento. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador:
Livro Transcricdo5 P. 22/03/2018).

“Ler ¢ construir ativamente a compreensdo de um texto em funcdo do projeto e das
necessidades pessoais no momento” (JOLIBERT et al., 2006, p. 183), dessa forma a leitura ndo
consiste em identificar e combinar letras e silabas, nem memorizar forma. A compreensao do
texto tem o proposito de oferecer informacdo ou prazer ao leitor: aprender a ler significa
aprender a interrogar o texto em funcéo de um contexto, de uma necessidade, que corresponde

a uma interacdo ativa, avida, curiosa, direta entre o leitor e o texto.

K —-4,5,6,7. Anda com o marcador e diz: “Barco!”

A — Barco é conversa legal. (C. O. Oferece o quadro com fichas de temas
geradores).

K - Eéééé.... Ler.

A — Ler.

K: Ler é bom porque a gente aprende mais, fica curioso, por exemplo, se a gente
pega um livro interessante e ainda ndo terminou de ler, a gente fica assim: nossa, o
que seréa que vai acontecer? Fica curioso. Fica com vontade de ler. E ler os livros,
muitos livros

D: (C. O. Balanca a ficha verde ‘Concordo’) “Concordo”. (Jogo: Trilha,tema
gerador: ler Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

Com a proposta de todos os professores levarem todos 0s seus alunos a participarem da
cultura, Weisz (2002) questiona o uso da biblioteca como recurso para realiza¢do de pesquisas
sem o indispensavel acompanhamento pedagogico para que os alunos se apropriem dos meios
e procedimentos, que garantem autonomia e eficiéncia para acessar, selecionar, relacionar,
hierarquizar e registrar informacgdes. Trés criancas (D., K e M.) relatam frequentarem a
biblioteca em suas escolas de origem, porém nao indicam o uso do espagco para pesquisa,

referem-se ao empréstimo de livros literarios.

M - Livro. (C. O. Devolve a ficha com o tema gerador).

A - Ahh. Muito bom. L4 na sua escola, vocé Ié livro também?

M - Muitos. Tem muitos la.

A - Vocé pega na biblioteca?

M - H&?

A - A professora leva na biblioteca?

M - Ndo. Fica dentro da sala.

A - Ah! E vocé pode levar para casa?

M - S6 quando ela manda licdo. N&s lemos livro. ”. (Jogo: Cinco Marias ,tema
gerador: livro Transcri¢do9 M. 18/04/2018).
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K: Bom. Livro é bom porque a gente 1€, tem muita coisa interessante. Como eu
tinha dito, é a mesma coisa de ler, porque livro é de ler.

[-]

A: Vocé ja foi numa biblioteca, alguma vez?

K: Biblioteca? Acena que sim. Tinha uma la na minha escola. Era bem antes. E
agora, ainda tem, mas sé que modificou um pouco. Botaram nome na biblioteca
“Pequeno Principe”. Em homenagem a ele.

A: Vocé escolhe o livro que vocé quer ler? Ou o livro ja vem escolhido?

K: E assim: Manda a gente 14, a gente escolhe. Mas assim: esta separado o que é de
primeiro ano, segundo ano, terceiro ano.

A: Sua escola também é assim?

D: Balanca a cabeca para os dois lados. Na verdade, na minha escola ndo € assim,
porque... vem todos os livros juntos. (Jogo: Trilha, tema gerador: livro Transcricdo2
D.K. 06/03/2018).

Bachelard (2006) sugere que a leitura da lugar ao sonho, a imaginacéo, ao acolhimento,
que expressa a livre expressao tanto do autor, quanto do leitor, oferecendo as ideias a estrutura
e a forca de um canto. Assim, os livros guardam o tesouro da imaginagdo poética e a leitura
possibilita 0 acesso a tomada de consciéncia e ampliagdo do universo intimo, pois permite viver
0 que ndo foi vivido e acolher a experiéncia do outro.

Apoiado nos conceitos de Winnicott, Mata (2014) retoma a noc¢do de espaco potencial
como a regido em que a brincadeira se conserva ao longo da vida: espaco intermediario entre o
subjetivo e 0 que se percebe objetivamente. “A leitura teria lugar nessa ‘terceira zona’, pois
supde a entrada em mundos fantasticos criados por outros, mas em cujo ambito nos sentimos
felizes e protegidos” (MATA, 2014, p. 56). O mecanismo de identificagdo requer viver
transitoriamente entre o real e o imaginario, 0 que compensa as restricbes impostas pela
realidade. A leitura corresponde a funcdo metaférica da brincadeira na aproximacao de criangas
da complexidade da vida (MATA, 2014).

Na indicacdo das preferéncias de leitura e imersdo no mundo fantastico, as criangas
participantes da pesquisa referem-se as histérias de aventura. D., P. e K. expressam sua
predilecdo por este género literario, sendo que D. também se refere a aventura como temaética

para a producéo de textos:

D: Eu leio. (inaudivel)

A: Eeee.... Que tipo de livro vocé gosta de ler? Qual vocé jé leu? Vocé lembra do
nome de algum?

D: (C. O. D. fica pensando. ) Eu lembro da histéria. Era um menino, que quando ele
crescesse queria fazer cientifica. Tu acha? Mas ai a familia dele falava que
cientifica ndo era (inaudivel). Ele virou desenhista. (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador: livro Transcrigdol D. 02/03/2018).

A: Qual vocé gosta mais de escrever
D: Texto
A: Texto! Mas eu ndo estou sabendo qual texto ¢! Conta pra mim!



136

D: Historia de aventuras. . (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: escrever
Transcricdol D. 02/03/2018).

A: Que tipo de livro vocé gosta de ler?

K: Sei l4, uma de ... historia de aventura, né?

D: (C. O. D. fica balangando a ficha, ‘Concordo)

A: Olha, o Davi esta colocando que concorda.

K: Faz sinal de positivo com as maos. (Jogo: Trilha, tema gerador: ler Transcricdo2
D.K. 06/03/2018).

A. Tem algum livro preferido, que vocé leu e fala assim: Nossa, esse livro é, 0 meu
querido?

P - Ro... Robson Crusoé.

A - Eu ja li também. (Jogo: Trilha, tema gerador: ler Transcricdo4 P. 22/03/2018).

A - E qual seria uma histéria bacana?
M - Os trés porquinhos. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°9 Transcricdo8 M.
18/04/2018).

O género literario que conta histdrias de aventuras envolve viagens, mistérios ou perigos
e esta relacionada ao ato de explorar ou descobrir. A acdo é o eixo fundamental desse tipo de
obra que €é protagonizada por um heroi ou heroina, que arrisca sua vida. A simplicidade presente
nesse tipo de historias esta baseada numa estrutura que contempla trés etapas: uma introducao
(apresentacdo dos personagens e inicio do conflito), um ou varios conflitos e o desfecho
(solucéo/ concluséao) de acordo com Santana (2018) e Valadao (2017).

As metaforas presentes na linguagem do dia a dia e nas artes sdo consideradas por Mata
(2014), um recurso para a compreensdo do mundo e sua recriacao “[...] a ficcdo, mediante a
utilizacdo de simbolos e metaforas, contribui de maneira decisiva para o conhecimento humano,
para a construcdo de mundos novos a partir da correcdo, da deformacdo ou a reordenacgéo dos
herdados” (MATA, 2014, p. 62). O rompimento com preconceitos, convencionalismos,
despotismos, limitac6es é permitido por meio da educacao linguistica e literaria, que representa
a possibilidade de escapatdria e ruptura, numa possibilidade de ousadia para tatear outras vidas
possiveis, como sugere Mata (2014).

As histérias de aventura lembradas pelas criancas que estdo hospitalizadas encontram
justificativa na funcdo libertadora e nas alternativas sugeridas pela leitura. Principalmente na
narrativa de L. percebe-se a énfase no significado afetivo da histdria que cresce em paralelo ao
significado semantico, ao expressar a possibilidade de resgate e “cura” do passarinho no

encontro com a colherzinha que conseguiu alimenta-lo.

L - Livro

A - Livro. Foi ler (C. O. Referindo-se ao tema gerador: sorteado anteriormente) e
agora o livro. Que vocé me conta sobre o livro?

L - Ahh... Deixa eu pensar.

A - Pode pensar.



137

L - Tem um livro... eu tenho um livro chamado a ponta da colherzinha. Tinha um
livro, entdo eu li. Faz o gesto como se segurasse um livro. Ai tinha um, um,
passarinho. Ai, estava contando que o passarinho estava engasgado. Estava tentando
amamentar ou alimentar ele. A, deixa eu ver agora o pedaco. Ali, estava dando
aquela partezona da colher, ai pegou aquela partezinha e deu na boca ai ele fez o
gesto de comer. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: livro Transcri¢éo 6 L.
18/04/2018).

L. estéa se referindo ao livro “ A pontinha menorzinha do enfeitinho do fim do cabo de
uma colherzinha de café” de Elvira Vigna, que narra a historia de uma colherzinha de café que
encontra um passarinho caido do ninho e demonstra seu cuidado para tentar salva-lo, visto que
fora do ninho o passarinho ndo teria condigBes de sobreviver®, refletindo a proximidade da
experiéncia vivenciada durante o tratamento. Mata (2014) destaca a poténcia dos sentimentos,
emoc0es e raciocinio veiculados pela literatura.

O texto da BNCC (2017) indica que desde cedo a crianga manifesta curiosidade em
relagdo & cultura escrita e vai reconhecendo os diferentes usos sociais da escrita, géneros,
suportes e portadores, de modo a compreender a funcgdo social da escrita e confirmando a leitura
como fonte de prazer e informacéo.

A leitura € uma habilidade que se aprende no decorrer da vida e principalmente na escola
para Lajolo (2002), questiona porém o empobrecimento da literatura frente a abordagem técnica
de analise dos textos e destaca o0 uso ideoldgico dos textos tanto os de cunho nacionalista, como
0s que transmitem mensagens para sensibilizar a consciéncia ecoldgico ou a defesa de minorias:
“Da mesma forma, a sociedade brasileira contemporanea encontra na literatura infantil atual,
modelos condizentes com os valores e comportamentos liberais e tolerantes incorporados pela
escola brasileira de hoje” ( LAJOLO, 2002, p. 69). A autora propde a discussdo do carater
historico da literatura infantil, sua organicidade institucional, compreendendo o contexto que
envolve toda a comunidade escolar. Dessa forma, reafirma a condicdo da crianga como sujeito
ativo na interacdo com os textos e sua capacidade de criar e interpretar o mundo em que vive.

O eixo “Leitura” na BNCC (2017) compreende as praticas de linguagem que decorrem
da interacdo ativa do leitor, ouvinte ou espectador com ampla diversidade de textos escritos e
funces estéticas e académicas. No documento o interesse por um tema pode mobilizar leituras
desafiadoras seja na complexidade dos assuntos, ou na extensao do texto.

Beauchamp, Pagel e Nascimento (2007) destacam a importancia da relagdo das criancgas

com o mundo da escrita; o investimento na formacao de leitores, na criacdo de bibliotecas e

4 http://www2.editorapositivo.com.br/zepelim/colecoes/horaviva/livros/apontinha/propostadetrabalho.pdf
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salas de leitura; e a relevancia do papel do professor como mediador de leitura, sem contudo
restringir-se a exclusividade da alfabetizacdo nos anos iniciais do ensino fundamental em
detrimento das demais areas do conhecimento. As criancas demonstram familiaridade com o
universo escrito, entretanto fazem ressalvas quanto ao tamanho do texto tanto na leitura, quanto
na producao.

A: O que vocé me conta de ler?

D: (C. O. -Coca as costas). Eu ndo gosto muito de ler, aqueles livrdo-z&o grande
assim. (C. O. - Mostra o tamanho indicado com os dedos numa abertura de trés ou
quatro centimetros). Eu gosto de ler mais gibi. (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador: ler Transcricdol D. 02/03/2018).

M — (C. O. - Tira uma ficha do quadro). Livro.

A - O que vocé pode me contar do livro?

M - Ler o livro, fazer ligdo do livro.

A - Vocé leu alguma historinha, aqui no hospital?

M - Concorda com movimento de cabeca.

A - Era qual historia? Vocé lembra?

M - N&o. Era bem comprido.

A - Era de livro ou era gibi?

M - Livro. (C. O. Devolve a ficha com o tema gerador). (Jogo: Cinco Marias, tema
gerador: livro Transcrigdo9 M. 18/04/2018).

As narrativas de todas as criancas referem-se a leitura de livros, e a leitura de gibis é
citada por D., P. e L. Esse material é disponibilizado pelas professoras da classe hospitalar, que

tém como rotina, oferecer livros e gibis as criancas.

A: E aqui no hospital? VVocés escolhem o livro, o gibi ou ja vai dado?

K: Eu ndo escolhi, eu ndo escolhi.

A: Vocé ndo escolheu. A professora levou para vocé?

K: Eu ndo escolhi, mas também eu concordo, porque pelo menos eu li alguma coisa.
D: Eu concordo, porque mesmo que vocé ndo escolheu, vocé leu. (Jogo: Trilha,
tema gerador: livro Transcri¢cdo2 D.K. 06/03/2018).

A - E vocé esta lendo aqui no hospital?

P - Afirma que sim com movimento de cabega.

A - Que li livro vocé esta lendo aqui?

P - Eu estou lendo gibi. Ergue o brago direito sobre a cabeca. (Jogo: Trilha, tema
gerador: ler Transcricdo4 P. 22/03/2018).

D: ... Eu gosto de ler mais gibi.

A: Tem algum personagem preferido?

D: Da Mobnica. (C. O. Sorriso).

A: A Turma da Mdnica adolescente ou crianga?

D: Ahhh, ndo sei escolher entre os dois, porque € legal. (Jogo: Bolinha de gude,
tema gerador: ler Transcricdol D. 02/03/2018).

D. demostra familiaridade e simpatia pela Turma da Monica, presente no universo
cultural brasileiro com grande diversidade de personagens e valores expressos. As histdrias em

guadrinho no Brasil apresentam principalmente uma vertente cémica tanto para o publico
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adulto, quanto infantil, como analisa Chagas (2013), que destaca a hegemonia das producdes
de Disney e Mauricio de Souza desde a década de 1960. A criacdo da personagem Ménica
ocorreu a partir de tirinhas publicadas em jornal, cujos personagens eram Franjinha e Bidu.
Posteriormente, houve uma ampliacdo da quantidade de personagens nessas publicagdes com
Cebolinha, Piteco, Chico Bento e Horacio. Mo6nica assume a lideranca do grupo de
personagens, personificando uma super-heroina das histérias em quadrinho, que alia aos
atributos: dentuca, baixinha e gorducha, atitudes que expressam ética e generosidade
(CHAGAS, 2013).

Jolibert e colaboradores (2006) propde atividades de leitura caracterizadas por
interacbes com textos escritos significativos e auténticos para as criangas. Também Weisz
(2002) caracteriza as boas situacGes de aprendizagem como aquelas em que todo o
conhecimento dos alunos é posto em jogo, para resolver problemas e tomar decisdes em funcéo
de um propésito, garantindo a méxima circulacdo de informagdes e preservando o contetdo
como objeto sociocultural real.

Nessa perspectiva, a diversidade de géneros e portadores é apresentada por Jolibert e
colaboradores (2006) em atividades realizadas a partir de cartazes, rotulos e embalagens,
panfletos, receitas, historias, regras de jogo, textos informativos, noticias. Weisz (2002) faz
referéncia ao uso do jornal como recurso para acesso a documentagdo historica atualizada
como: descobertas cientificas, conjuntura politica, novidades tecnoldgicas entre outros assuntos
que, nos dias atuais, estdo disponiveis também na internet. Entretanto, as criancas participantes
da pesquisa ndo se referiram espontaneamente a esses tipos de texto e ao responderem sobre
sua utilizacdo no cotidiano negaram ler outros portadores que ndo sejam os materiais escolares,

livros e gibis.

L - Ler.

A - Ler. O que vocé me conta sobre ler?

L - Eu gosto de ler. Um gibi, um livro, pera ai... as coisas na tarefa.

A - Vocé | jornal?

L - N&o. L4 é casa ndo tem jornal.

A - Ahh..., mas jornal agora quase todos sao pela internet. Nem tem mais jornal de
papel. Conta de luz, quando chega, vocé I1&?

L - N&o. S6 o pai e a mde. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: ler Transcricdo6
L. 18/04/2018).

M — Ler. S6 sei isso. Riso. Devolve a ficha com a palavra.

A - S0 sabe que é bom ler. Estd bom. Vocé sabe por que é bom ler?
M - E porque aprende mais, n&o é?

A - Vocé |é jornal?

M - Néo.

A - Vocé |é gibi?

M - Néo.
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A - Vocé |é a conta de luz?

M - N&o.

A -Vocé I a licdo?

M - N&o.

A - O que mais vocé 18?

M - Leio livros, um montdo de coisas. (Jogo: Cinco Marias, tema gerador: ler
Transcricdo9 M. 18/04/2018).

A leitura na classe hospitalar é uma atividade que estd presente nas narrativas das
criancas. Ha relatos em que as criancas contam que fazem leituras de livros e gibis durante o
internamento hospitalar como foi apresentado nos excertos acima, sendo também uma atividade

indicada pelas criangas para ser realizada na classe hospitalar.

A: Aqui no hospital, vocé |1& alguma coisa?
K: Quando me deixam livro para eu ler, eu leio. (Jogo: Trilha, tema gerador: livro
Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

P - Seis. 1,2,3,4,5,6. (C. O. Seis sdo 0s pontos sorteados no dado e a sequéncia de
ndmeros a contagem para deslocamento do marcador)

A - Isso. Agora pega a situacdo surpresa. O que sera que vai sair?

P —(C. O.P.viraaficha e I&) A professora da classe hospitalar disse para L. que a
aula do dia seria livre. L. iria sugerir o que fazer no horério da aula. L. deu um
sorriso e escolheu trés atividades para fazer. Se vocé fosse L., que atividades teria
escolhido? Devolve a ficha e diz: Jogo.

A - O jogo. Tem mais duas escolhas. Que tipo de jogo?

P - Tabuleiro, e... [...] Um jogo, deixa eu ver... Uma leitura.

A - Segunda atividade, uma leitura.

P - E um quebra-cabeca. . (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n° 5 Transcricdo4 P.
22/03/2018).

As palavras acumulam sonhos e fazem-se realidades, elas unem a leitura e a escrita na
descoberta de sonoridades interiores, porque a repercussao de uma imagem poética afeta o leitor
e pde em movimento sua atividade linguistica para Bachelard (2006). As metaforas sdo usadas
de maneira permanente e fundamental para a recriacdo da realidade, dos sentidos, dos simbolos
culturais e de hipdteses. Ao experimentar os diferentes modos de usar a lingua, as criangas para
Mata (2014) assumem a autoria na producdo de textos e na reinvencdo de mundos possiveis. A

producdo de texto € apresentada como elemento comum a narrativa de todas as criancas:

A — Peixinho é situacdo surpresa

K — Aqui? ( C. O. Aponta para a pilha de fichas)

A- 1Isso

K - A professora da classe hospitalar disse para Leticia que a aula do dia seria livre.
Leticia iria sugerir o que fazer no horério da aula. Leticia deu um sorriso e escolheu
trés atividades para fazer. Se vocé fosse Leticia, que atividades teria escolhido?

A — Se vocé fosse ela, 0 que vocé ia escolher fazer de licdo num dia. Vocé pode
escolher .

K — A... Algumas contas de Matematica. A...ler um livro cientifico.e... sei 14, A....
A.... eeeee... escrever um texto. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 5 Transcri¢ao2
D.K. 06/03/2018).
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Escrever apresenta-se como opcao de uma atividade para ser fazer na classe hospitalar,
citada no excerto acima. O dominio da escrita por todas as pessoas € 0 sonho de uma das

criancas (P.).

P - Escrever. Segura na barra.

A - Escrever. O que vocé me conta sobre escrever?

P - Eu acho muito importante e que todo mundo usa e eu gostaria, um sonho meu,
que todos no mundo soubessem escrever. Ler. Porque quando eu crescer, eu gostaria
de ser uma pessoa muito bem de situacdo, ndo para me favorecer, (solta da barra e
aponta para si) para ter luxo, carro bom, Nao. Eu quero ajudar o meu pais. Eu quero
me candidatar a presidente. Vamos ver se eu consigo, para poder melhorar essa
questdo ai. Para todos poderem saber escrever. Eu acho isso muito importante (Jogo:
Bolinha de gude, tema gerador: escrever Transcri¢do5 P. 22/03/2018).

Outra crianga indica que uma atividade que ndo serve para nada e € muito chata seria

escrever um texto gigante, com 100(cem) linhas, mas com 30 (trinta) linhas seria razoavel (M.).

M - Vira a ficha.

A - Vai acabar. (C. O. — Referindo-se & ultima ficha a ser sorteada)

M - Maria gosta de fazer as atividades que as professoras propdem. Mas tem
algumas que ela ndo quer fazer, porque acha que néo serve para nada e sdo muito
chatas. Que atividades sdo essas que Maria ndo quer fazer, na sua opinido?

A - Isso. O que serd?

M - E....é.... escrever um texto gigante!

A - De quantas linhas é um texto gigante?

M -100. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°® 9, livro Transcricdo8 M. 18/04/2018).

Houve destaque para a escrita com letra cursiva na narrativa de uma das criangas. Ao
expressar que escreve com letra cursiva e desenhar os movimentos no ar, L. valoriza sua
aprendizagem e o dominio do cédigo escrito, considerando-se alfabetizada. A BNCC (2017)
define os processos de alfabetiza¢do, como aquisi¢éo da capacidade de (de)codificacao e indica
que as habilidades para tanto sdo: a capacidade de compreensdo da diferenca entre escrita e
outras formas gréficas, o dominio das convengdes graficas, incluindo letras mailsculas e
minusculas, cursiva e script, o conhecimento do alfabeto, compreendendo a natureza alfabética
do sistema de escrita brasileiro e dominando as relacdes entre grafemas e fonemas. Isto €, saber
decodificar palavras e textos escritos, reconhecendo globalmente as palavras de modo a
desenvolver fluéncia e rapidez de leitura.

L. expressa que gosta de ler e escrever, que escreve o que fala, demonstrando que esta
alfabetizada, capaz de ler e escrever todas as palavras, com qualquer das dificuldades da lingua

escrita e com letra cursiva, usada no final do processo de alfabetizagdo, quando as por criangas
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que ja tém a ldgica do sistema de escrita desenvolvida de acordo com parametros expressos por
Vichessi (2008).

A coletanea de textos utilizada no programa “Letra e Vida” para formagdo de
professores alfabetizadores (BRASIL, 2001) apresenta o0 uso da letra cursiva com o mesmo
significado expresso por L. e Vichessi ( 2008). Num dos textos uma professora relata que seus
alunos da modalidade Educacéo de Jovens e Adultos escrevem o nome com letra cursiva, mas
as primeiras propostas de atividades sdo escritas com letra de forma, pois é o tipo de letra que
estd presente em jornais, rotulos, cartazes e individualizam os caracteres para possibilitar a
relacdo entre letras e sons. Em outra secdo desse material ha a imagem da escrita do nome de
uma crianga, com garatujas que representam a escrita cursiva. Nos dois casos, a letra cursiva
estaria representando o dominio das praticas de escrita, numa correspondéncia ao final do

processo de alfabetizacdo, sendo a letra de forma usada nas atividades iniciais.

A - Qual ligdo vocé gosta de fazer?

L - Licdo? (C.O. Pensa por um tempo:10 segundos). Portugués.

A - Vocé gosta mais de ler ou de escrever?

L - Ler e escrever.

A - O que vocé me conta sobre escrever?

L - Ah.... Escrever o que falar. Escrever com letra de m&o. N&o. Letra cursiva. Faz o
movimento como se estivesse escrevendo no ar. (Jogo: Trilha, tema gerador:
escrever Transcrigdo7L. 18/04/2018).

A - Voceé lembra dessa historia que vocé escreveu?

L - N&o.... Eu acho que foi no ano passado.

L - Eu aprendi.... As letras 14 do alfabeto, mas eu ja sabia. S6 que letra de méo. Eu
fui treinando. (Jogo: Trilha, tema gerador: escrever Transcricdo7L. 18/04/2018).

“Escrever é produzir mensagens reais com intencionalidade e destinatarios reais”
(JOLIBERT etal., 2006, p. 191). Escrever ndo se trata de produzir ‘composi¢des’ ou ‘redagdes’
do tipo escolar. Para os autores a escrita € um processo de constantes reescritas, revisdes e
aperfeicoamento que envolve a capacidade de representacdo de situacdes e de selecdo do tipo
de texto, além de competéncia para escolha dos recursos linguisticos e aptiddo para gerencia-
los.

As narrativas das criancas demonstram a vivéncia de atividades de producéo de texto e
de escrita, tanto que utilizam esses termos em diferentes situagdes com certa intimidade no
conjunto das transcrigdes, a palavra ‘texto’ foi repetida seis vezes, ‘escrever’ apresenta 19
(dezenove) repeticdes e escrita uma“*®. Entretanto, nos relatos as criangas ndo fazem referéncia

a reescrita ou revisdes (como no caso das atividades matematicas, que apresentam comentarios

6 Na tabulac&o da repeticdo dos termos texto, escrever e escrita foram considerados as situagdes onde o uso foi
espontaneo, sem considerar a leitura de fichas ou situagdes-surpresas.
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sobre corre¢do), nem inserem a escrita em um contexto pratico com funcéo social, exceto D.,
que conta ter usado a escrita para comunicar sua situacdo de salde aos amigos por meio da

escrita num grupo virtual:

A: (C. O. Oferece as cartas). Sorteou!

D: Escrever. (C. O. Olha o brago com o acesso para o soro. E confirma que esta
tudo bem).

: Esta tudo bem com o seu acesso?

: Esta.

: O que vocé me conta sobre escrever? Ontem vocé escreveu aqui no hospital?
: Eu ndo escrevi, eu digitei! (C. O. Risos). Eu sei digitar rapido!

AHHH!

: Eu estava conversando com o grupo.

. E vocé acha melhor escrever no computador do que escrever no papel?

: (C.0. Confirma com a cabeca e sorriso).

: Mas quais as ideias que vocé tem para escrever?

D: Ahh... escrever sobre ... (C.O. Paradinha para pensar, leva a cartinha a boca).

Escrever historia, texto.

A: Vocé me disse que estava conversando no grupo.

D: E.... meu pai criou o grupo. Eu estava conversando com o pessoal.

A: Pelo Face ou WhatsApp? Ai vocé escreveu para informar as pessoas?

D: No WhatsApp. E, como que eu estou. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador:
escrever Transcricdol D. 02/03/2018).

>O0>0>0>0>

A narrativa de M. a partir do tema gerador: “escrever”, conta que ele escreve poema e
historia, (textos literarios), sem mencdo a textos do cotidiano, exemplificados por listas,
convites, cartazes, rétulos, bilhetes. (JOLIBERT et al., 2006) O afastamento da producao escrita
de sua fungéo social fica evidente na narrativa de M. ao expressar que ele ndo lembra de

historias que escreveu, e que elas estdo no caderno.

A - O que vocé me conta? VVocé me disse que escreve. Me conta agora como é
escrever.

M - Escrever poemas, historias, fazer licdo. (C. O. Faz careta).

A - Vocé prefere escrever o qué?

M - E... Historia.

A - Vocé costuma escrever historia?

M - Concorda com a cabeca.

A - Que 6timo! Vocé lembra de alguma que vocé escreveu para me contar?

M - N&o. Sé no meu caderno que tem.

A - E vocé tira a histéria da sua cabeca ou vocé vé a histéria em algum lugar?
M -Tiro da minha cabeca.

A - Que legal! Entdo vocé é um inventor de histérias. (Jogo: Trilha, tema gerador:
escrever Transcricdo8 M. 18/04/2018).

Também se distanciando do uso da escrita num contexto real, K. remete a funcao da

escrita para a preparacdo de habilidades futuras e uso em ambiente profissional:

A: Tira uma palavra, por favor.
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K — Palavra? Annn ... escrever. Bom, escrever é bom porque tem gente que escreve,
por exemplo: uma redacéo, fica melhor. Tem muita gente que quando trabalha tem
que escrever muito. Muita coisa. Ai vocé vai se acostumando.

A —Ja vai preparando.

K: Vai se preparando.... Concorda ou discorda?

D: Eu concordo. (C. O. Bate a ficha verde sobre a mesa). (Jogo: Trilha, tema
gerador: escrever Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

Os excertos das narrativas revelam as concepg¢des que as criangas vivenciam nos
processos, contelldos e modelos de ensino. Weisz (2002) caracteriza esse modelo como uma
proposta cumulativa, hierarquizada em funcdo de complexidade ou de pré-requisitos, que nao
considera o aluno protagonista na producéo de conhecimentos. Com a finalidade de promover
a acéo criativa dos sujeitos aprendentes, Jolibert et al. (2006) indicam que a aprendizagem da
escrita de textos se faz por meio da propria producéo de textos em situacGes de comunicagédo
reais num contexto especifico, sugerindo que no dominio adequado da producdo de texto, o
autor encontrara gosto e prazer.

Assim como o texto, o desenho traz representacdes metaféricas em suas linhas e pode
ser usado como um recurso para a comunicagao pois as criangas expressam seus pensamentos,
emoc0Oes e experiéncias vividas num movimento entre o visivel e o invisivel para Staccioli
(2014). Dessa forma, L. conta que escreveu uma historia a partir dos desenhos que fez de uma
princesa e um pogo. Apesar de ndo lembrar da histdria que escreveu ha um ano, faz referéncia

aos desenhos que criou e a possibilidade que eles trouxeram para a producédo de um texto.

A - Entdo como € a histdria que vocé escreve?

L - Euinvento... Invento uma princesinha e um bosque. A princesa no bosque. S6
que ai eu vou fazendo e ndo consigo lembrar o que eu vou contar. Ai eu ndo sei.
A - Vocé sempre escreve historia que tem um nome (C. O. A partir do titulo) e vocé
escreve? Ou vocé escuta uma historia e escreve o que vocé ouviu?

L - Eu desenhava e colocava 0 nome dela. Entdo, ai eu desenhava, desenhava uma
princesinha e o pogo.

A - Um pogo?

L — (C.O. Confirma).

A - Vocé lembra dessa historia que vocé escreveu?

L - N&o.... Eu acho que foi no ano passado. (Jogo: Trilha, tema gerador: escrever
Transcri¢do7 L. 18/04/2018).

A pintura é uma atividade a que as criancas se referem com prazer, indicando que estdo
na lembranca do que fizeram e do que gostaram de fazer (K., L., M. e P.). O contetdo referente
as narrativas que abordam a Arte foi organizado numa unidade de registro. Como apresenta o
quadro 11 na pagina 116, essas atividades referem-se ao componente curricular “Arte” e
também trazem a experiéncia do ludico e do prazer, por isso serdo analisadas em duas
categorias: para analise nesta etapa serdo selecionados excertos que dizem respeito a realizagdo

de atividades de pintura de desenhos e na categoria que analisa a ludicidade, serdo apresentados
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excertos que apresentam o prazer expresso pelas criancas na realizagcdo dessas atividades
artisticas.

A pintura é uma atividade presentes nas narrativas das criangas vinculadas
especificamente as atividades realizadas na classe hospitalar, porque elas ndo fazem referéncia
a essas praticas realizadas na escola regular ou em outros contextos. As narrativas que se
referem a outros componentes curriculares expressam pensamentos e vivéncias das criangas em
relacdo as atividades que realizam de modo geral independentemente do local ou instituicao.
As narrativas sobre a pratica de atividades com pintura foram desenvolvidas a partir de
disparadores, que ndo apresentam uma relacdo especifica com a tematica, pois ocorreram a
partir de temas geradores “Classe hospitalar” e “Aprender” e de situagOes-surpresa. As questoes
no caso das situacdes-surpresa ndo se referiam a pintura, verificam o que as criangas teriam
feito, 0 que gostariam de fazer, o que escolheriam realizar ao estudar no hospital, o que
poderiam sugerir a uma professora enviar como atividade interessante para ser feito no hospital.

Dessa forma, ndo houve proposic¢des direcionadas ao tema.

L- Classe hospitalar. Eu gosto. (C.O. Sorri).

[-]

A — O que tem de mais legal?

L - Aligdo, as vezes ela da coisa de pintar. Nao é? Suspira. . (Jogo: Bolinha de gude,
tema gerador: classe hospitalar Transcri¢do6 L. 18/04/2018).

A - Isso. Aqui no hospital, vocé aprende coisas, enquanto vocé esta aqui?
M - Concorda com a cabeca.

A - O que vocé aprende por exemplo?

M - Escrever. Pintar. (Jogo: Trilha, tema gerador: aprender Transcri¢cdo8 M.
18/04/2018).

P - (C.O. Joga e desloca o marcador contando) 1,2,3,4.

A - Outra dessa vocé vai tirar. (C. O. Aponta 0 monte de fichas). Uma situacéo
surpresa.

P - M. ficou internada durante 5 semanas, quando voltou para a escola, seus colegas
ficaram contentes, mas também ficaram curiosos e queriam saber como era estudar
no hospital. O que vocé acha que M. contou para seus colegas?

P - Devolve a ficha e diz: Eu acho que ela contou que a professora vem no quarto ou
ia num lugar especifico. Tinha muitos livros. Eram atividades impressas, pintava,
colava no mural. (Inaudivel). P - Ergue o brago e coga o nariz.

A - Ela ia contar isso para 0s amigos, ndo e?

P - Hummm....Hum.... (Jogo: Trilha, situagdo problema n° 2 Transcricdo4 P.
22/03/2018).

Ha duas possibilidades para a incidéncia da tematica sobre a pintura e o0 desenho: uma
delas é o uso constante de desenhos fotocopiados nas atividades propostas as criangas, outra a
possibilidade de ressignificacdo do universo por meio da expressao grafica. A frequéncia e a
constancia das citacOes feitas pelas criancas sobre as atividades de pintura, realcam a
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complexidade do significado que o desenho e pintura representam para elas durante o
internamento hospitalar.

Muitas vezes, o desenho ¢ identificado como “coisa de lapis e papel” (DERDYK, 2014,
p. 129) facilmente reconhecido como atividade escolar oficializada e institucionalizada como
uma acdo grafica, em virtude da disponibilidade dos materiais na escola. Rocha (1982)
acrescenta que ndo ha interesse dos setores mais poderosos da sociedade em privilegiarem a
imaginacéo e a criatividade, visto que o pensamento criativo possibilitaria transformacdes no
mundo, como uma ameaca a ordem social estabelecida.

Estas consideracGes orientam a andlise da relacdo entre o desenho e a classe hospitalar,
visto que desenhos para pintar fazem parte da rotina nas atividades realizadas, que sdo
reproduzidas ou impressas e apresentam imagens decorativas para as criangas pintarem. Borba
e Goulart (2007) realcam a importancia da criacdo estética na formacdo humana e indicam a
funcdo da escola para garantir o acesso as diferentes formas de linguagens e promover, por
meio do fazer estético, a apropriacdo pelas criangas de maltiplas formas de comunicacéo e de
compreensdo do mundo e de si mesmas.

O uso restrito das atividades artisticas para finalidades compensatorias e pré-
determinadas nega a condi¢do de sujeito das criangas “N&o com um sujeito que entra livre na
escola e, de maneira cruel, é limitado em suas potencialidades e reduzido em suas possibilidades
de expressdo” (BRASIL, 2007, p. 10). E preciso rever o uso dessas atividades como pretexto
outras finalidades. A escola deve garantir tempos e espagos para 0 movimento, a danca, a
mausica, a arte, o teatro, de modo a ampliar as linguagens, pois as criancas que carregam a leveza
da infancia precisam vivenciar, sentir, perceber a esséncia de cada uma das expressdes que as
tornam ainda mais humanas. (BORBA; GOULART, 2007) Nas classes hospitalares, a
possibilidade de realizacdo de atividades desse tipo pode ser restrita em virtude dos
impedimentos clinicos, mas podem ser propostas no sentido da ampliacdo das formas de
comunicagéo.

Barbosa (1990) questiona a relagdo educacéo e criatividade e considera que mesmo em
ambientes democraticos, ha falhas no encorajamento a alunos competentes na criacéo artistica,
pois 0 objetivo de pais e professores em propostas tradicionais € o desenvolvimento de jovens
convencionais, bem ajustados e socialmente bem-sucedidos, por isso percebem o processo
criativo perigoso e contrario aos seus principais objetivos. A autora sugere a necessidade de
atender aos contetidos afetivos do mesmo modo que os contetidos cognitivos no processo de

producdo criativa na escola, sendo a interagdo a esséncia da aprendizagem artistica.



147

A - Vocé ja tinha ido em outra classe hospitalar? Sem ser essa?

K - Néo e balanca a cabeca negativamente.

A - E esta é a primeira vez que vocé esta fazendo atividade, ou outras vezes que
Vocé veio...

K - Para dizer a verdade, eu ndo lembro bem se era uma classe hospitalar... Ah, 14 no
nono andar.

[-]

K — L& era assim; dava tarefinha, dava desenho para pintar, deixava a gente até ver
video no computador, jogar jogo. Ela deixava.

A - Antigamente a classe hospitalar era no nono andar. Isso mesmo.

K - Foi no ano passado. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: classe hospitalar
Transcricdo3 K. 09/03/2018).

M - Seis, sete, oito. Anda e conta: 1,2,3,4,5,6. Para.

A - Sete e oito.

M - Anda mais duas casinhas: 7,8.

A - Pronto.

M - Vira uma situagdo surpresa e olha para a pesquisadora. (C. O. Busca
confirmagao)

A - E dai. Azulzinho, ndo é? (C. O. A cor refere-se ao icone do tabuleiro que indica
0 sorteio de uma situacgdo surpresa). Situacdo surpresa.

M - A professora de Hilary estava muito pensativa, porque precisava mandar
atividades para Hilary fazer no hospital, mas ndo sabia o que seria interessante
mandar. Como vocé ajudaria essa professora? Que sugestfes poderia dar a ela?

A - Isso. Ela esta 14 pensando. O que ela vai mandar para a Hilary fazer...

M - E continha, desenho para pintar, também e s6. (Jogo: Trilha, situagio problema
n® 7 Transcrigdo8 M. 18/04/2018).

M - Quiatro, cinco, seis, olhando nos dedos. 1,2,3,4,5,6.

A - Seis é quem, que mora nessa casinha? Um daqui! Situacéo surpresa.

M - A professora da classe hospitalar disse para Laura que a aula do dia seria livre.
Laura Iria sugerir o que fazer no horario da aula. Laura deu um sorriso e escolheu
trés atividades para fazer. Se vocé fosse Laura, que atividades teria escolhido?

A - Isso. Trés coisas. Laura deu um sorriso e escolheu trés atividades para fazer. Se
vocé fosse Laura, que atividades teria escolhido?

M -Artes, pintar, j& é pintar, ndo é? Brincar e fazer li¢do.

A - Uma ligo ia ser do que?

M - E.. Historia.

A - O que foi uma coisa que vocé fez na classe hospitalar, que vocé achou muito,
muito bacana?

M - Fazer os quadros, e isso que a gente est4 fazendo também.

A - Risos. Também o jogo. (Jogo: Trilha, situacdo problema n° 5 Transcri¢do8 M.
18/04/2018).

A pintura com tinta ou confecgdo de quadros, bem como composi¢do com sucata séo

referidas pelas criangas, entretanto essas atividades ndo séo realizadas pela equipe da classe

hospitalar, fazem parte da proposta de outros servicos do hospital, indicando que as criancas

valorizam a atividade e lhe atribuem significado ludico e prazeroso sem distinguir exatamente

a atuacdo de professoras e terapeutas ocupacionais.

A - Vocé estava onde? Vamos contar seis daqui.

M -2,3,4,5,6. (C. O. Ficou a divida se M. estaria escolhendo a casinha onde parar
com seu marcador. Se seguisse até o seis, cairia numa conversa legal e iria sortear
uma ficha com tema gerador).
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A - Estéa certo. Caiu no patinho. Entéo vai ser um azul. Deste. (C. O. Aponta o
monte de fichas).

M - O médico de Pedro disse que ele ndo podera sair do leito por alguns dias. Por
isso, as professoras irdo trazer as atividades para ele fazer. Que atividades vocé acha
que Pedro gostara de fazer nesse periodo?

M - E Artes.

A - O que ele ia gostar de fazer de Arte, enquanto ele ndo pode vir aqui na salinha e
vai fazer a licdo la no leito?

M - Pintar com tinta guache, o painelzinho.

A - Vocé ja fez isso aqui?

M - L& no 408.

A - Da outra vez que vocé internou. Vocé fez um painel de guache? Foi?

M - Foi. (Jogo: Trilha, situagdo problema n° 8 Transcricdo8 M. 18/04/2018).

K - Aprender.

A — Aprender. Entdo, que vocé me conta sobre o aprender aqui no hospital?

K - E bom, porque também eu vou entendendo mais as coisas, como é que funciona
A- Hum Hum ... Tem coisa que vocé aprendeu aqui? Que vocé fala: Isso aqui foi
uma coisa que eu aprendi no hospital.

K - Quando eu estava la no 408. Eu aprendi como eles fizeram aquelas pinturas.
Achei legal !

A — Pintura de artista?

K - Concorda com a cabeca. Como é que eles fizeram.

D - (C. O. Mostra a ficha Concordo encostada no rosto).

K - Negdcio de lata. Uns negécios de lata de Skol para fazer tipo boneco. Sabe?
A - Sei. (Jogo: Trilha, tema gerador: aprender Transcri¢do2 D. K. 06/03/2018).

Derdyk (2014) considera o desenho pela sua natureza, um acontecimento fugaz, fluido,
vivo, mas observa que na escola 0 uso dos mesmos materiais para desenhar e escrever promove
a substituicdo do desenho pela escrita no decorrer do processo de escolarizagéo, tornando papel
e lapis objetos funcionais, com modificacdo da relacdo afetiva e efetiva das criancas com esses
materiais, pois eles passam a solicitar o controle corpo inteiro no movimento para a escrita em
detrimento do desenho.

A criatividade para Rodari (1982) significa pensamento divergente, capaz de romper
continuamente com esquemas, porque problematiza, questiona, é capaz de agir com autonomia
sem se inibir com o conformismo. Esta funcdo criativa da imaginacdo ndo esta restrita a
determinados individuos, pertencem a todos, pessoas comuns, independente das profissdes,
porém é essencial para descobertas cientificas, elaboraces artisticas e para o desempunho na
vida cotidiana para Rodari (1982).

Cognet (2013) apresenta as varias fungdes do desenho relacionada a diferentes
abordagens profissionais e no caso dos professores considera que o desenho é usado para
identificar a evolucdo da crianca em relacdo a determinados parametros de representacao e
motricidade, ou como preparacgéo para futuras tarefas escolares.

Rodari (1982) compara o professor que transmite o saber pronto a um domador ou

adestrador, enquanto que ao promover a criatividade em primeiro lugar torna-se um animador,
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que entre as criangas expressa 0 melhor de si, desenvolve em si mesmo os habitos de criacéo e
empenha-se na realizacdo de atividades ludicas, musicais, graficas, afetivas que se traduzem
numa unica disciplina : a realidade abordada por diversos pontos de vista.

O Parecer n° 22/2005 do Conselho Nacional de Educagdo, homologa a solicitacdo de
retificagdo do termo que designa a area do conhecimento “Educacdo Artistica” pela designagéo
“Arte”. Esse documento também apresenta e analisa as condi¢Ges do ensino da Arte e considera
que a legislacdo demonstrou diferentes abordagens, ao longo da histdria, que definiram praticas
pedagdgicas e encaminharam a formacao de professores. De acordo com o documento, no texto
da Lei n°5.692/71, de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, a arte foi incluida no curriculo
escolar com o titulo de Educacdo Artistica (atividade educativa), 0 que provocou perda da
qualidade dos saberes especificos das diversas formas de arte, dando lugar a uma aprendizagem
reprodutiva. A Lei n°® 9.394/96, das Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, significou um
avanco por considerar a Arte uma forma de conhecimento ao invés de uma atividade.

Nessa perspectiva Derdyk (2014) considera o desenho um ato perceptivo e cognitivo
simultaneamente, que ndo se reduz a habilidade manual ou artesanal, mas apresenta-se como
linguagem e construcdo do pensamento. Para Cognet (2013) ndo é possivel considerar o
desenho livre como uma atividade isenta de qualquer direcionamento, porque esta
comprometido ao filtro pessoal da crianc¢a, pelo ambiente em que ela esta inserida, os materiais,
e as circunstancias que envolvem o desenho: a quem se dedica e qual a intengdo. O desenho
demonstra a insercdo da crianga em determinada cultura e supde a interacdo com o outro uma
vez que no aspecto imaginario o desenho é fonte de criatividade e originalidade, entretanto a
realidade esta na base desse recurso; no aspecto simbdlico, o desenho representa multiplos
sinais intimos e singulares; e no aspecto estético, o desenho indica sensibilidade e harmonia
que evolui de acordo com os critérios culturais. (COGNET, 2013)

Atualmente, a proposta contida na BNCC (2017) considera que, as manifestacdes
artisticas ndo podem ser reduzidas as producdes legitimadas pelas institui¢cfes culturais e
veiculadas pela midia, tampouco a pratica artistica pode ser vista como mera aquisicdo de
cddigos e técnicas.

O acesso a arte possibilita as criangas e aos (&s) professores (as), o contato e a intimidade
no espaco escolar para a experiéncia estética, promovendo novas formas de sentir, pensar,
compreender, dizer e fazer no encontro dos sujeitos com diferentes formas de expresséo e de
compreensdo da vida. (BORBA; GOULART, 2007)
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Essas reflexdes questionam as atividades citadas nas narrativas das criangas, que relatam
principalmente aos desenhos impressos ou fotocopiados para pintar, sem mencao a desenhos

feitos por elas mesmas.

M - Quatro, cinco. 1,2,3,4,5. Tira a ficha com uma palavra do quadro. Lé: Licdo.

A - O que vocé me conta da licdo que vocé faz?

M - E boa. De Matematica, Ciéncias, Historia, Portugués. E so.

A - E 0 que voceé aprendeu de tudo isso: Matematica, Ciéncias? Uma coisa que vocé
aprendeu disso?

M - Pintar, mais.

A - Que desenho de ciéncias vocé pintou? VVocé lembra?

M - Eu pintei uma girafa, igual daquele quadro 14, que eu fiz, na época (inaudivel).
Na escola e s6. (Jogo: Trilha, tema gerador: licdo Transcricdo8 M. 18/04/2018).

As narrativas das criancas refletem que a realizacédo de atividades artisticas esta presente
no seu cotidiano na classe hospitalar, e que sdo prazerosas, mesmo gue a pintura que realizam
nas licbes mantenha uma proposta de relagdes verticais, em que predominam o pensamento do
adulto. Gobbi e Pinazza (2014) reconhecem a poténcia criativa das atividades artisticas e
reconhecem a condicdo de sujeito cultural, histérico e social das criangas, que “vivendo e
criando distintas experiéncias, nas mais diversas linguagens, podem passar das investigacoes
as criacdes artisticas sem constrangimento, mostrando-nos formas singulares e especificas de
relagdes” (GOBBI; PINAZZA, 2014, p. 33).

Essa relacdo expressa a compreensdo de que infancia, ciéncia e arte comp6e uma triade
e que arte-ciéncia fundam possibilidades de modos de ver e compreender 0 que as crian¢as
fazem e manifestam. Criar e inventar sdo acdes que sustentam a Arte e a Ciéncia e estdo
integradas as elaboracBes infantis, como forma especial de encontrarem respostas as
experiéncias de vida (impostas ou oferecidas), sem limitarem-se as demarcacfes de campos
especificos de conhecimento como € frequente entre adultos de acordo com Gobbi e Pinazza
(2014).

Leonardo da Vinci representa o estreitamento dos lagos entre Arte e Ciéncia nas
conexdes que estabelece entre 0 pensamento e 0s sentidos, pois suas investigacdes e técnicas
situam a arte como forma de conhecimento, associando o homem de ciéncia a sensibilidade
estética e ao processo criativo, como apresenta Ajzenberg (1997). O conteudo das narrativas
sobre atividades de Ciéncias compde outra unidade de registro nesta categoria, aproximando a

pintura, o cinema, a televiséo e a informacéo cientifica.

D: Estudar. (C. O. Passa o papel préximo do nariz).
A: Estudar. Qual é sua histdria de estudar?
D: AHHH... Eu gosto... minha matéria mais preferida é Ciéncias.
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A: Ciéncias. Na parte mais de animais, plantas, ou a parte de fisica, calor, queima?
D: Animais.

[-]

D: Eu gosto mais ou menos (de Matematica). Gosto mais de Ciéncias. (Jogo:
Bolinha de gude, tema gerador: estudar Transcricdol D. 02/03/2018).

A - Quando vocé faz a liclo, vocé faz a da sua escola ou a que a professora daqui
passa para vocé?

L - A daqui que passa.

A - E 0 que vem mais de licdo para fazer? Qual é a mais importante dessas que a
professora te da?

L - Ummm... N3o sei qual é a mais importante. E... Como é que é mesmo? Faz um
bico... ndo sei. A professora da escola que dava folhinha de Ciéncias do corpo
humano.

A - Bem importante, entdo. Entendi.

L — (C. O. Balanga a cabeca e o tronco). (Jogo: Trilha, situa¢do surpresa n° 10
Transcrigdo?7 L. 18/04/2018).

As atividades realizadas em aulas de Ciéncias sdo apresentadas pelas criancas (D., K. e
L.) como divertidas, sdo preferidas entre outros componentes curriculares (ndo citados em suas
falas) e versam sobre o corpo humano e animais, incluindo a pintura da girafa, presente no
excerto apresentado anteriormente.

A referéncia das criancas a Astronomia, com narrativas sobre 0 movimento de rotacéo
da Terra e 0 Big Bang revelam a curiosidade que alimenta a alma poética e a representacédo
imaginativa do mundo dirigindo-se a lugares intocaveis pela l6gica do tempo e espaco
cotidianos, onde estdo as perguntas sem resposta, a sensacdo de eternidade como registra
Machado (1997). A autora acrescenta a historia de Beremiz como a alma que sonha no texto de
Malba Tahan: “[...] os estudantes s&o chamados a decifrar o ato de pensar e descobrir relacdes
I6gicas e matematicas, porque fazem parte da vida do ser humano como um todo, relacionado

a natureza, a0 cosmo, aos outros € a sua propria pessoa” (MACHADO, 1997, p.50).

L — (C. O. Puxa uma ficha e estica o brago). Saber.

A - Saber. O que vocé me conta de saber?

L — (C. O. Faz careta para a camera, ri enquanto a pesquisadora verifica o
funcionamento do aparelho).

A - Esta tudo certo aqui.

L - Que eu, que eu, que eu sei. O que eu estava pensando, quando eu era crianca,
enrola o dedo ao lado da cabeca, bebezinho. Ndo bebezinho, bebezinho que fica ...
Imita segurar um bebé no colo, fica ... balan¢a os bragos...

A - De colo.

L - Eu estava andando, ai um dia, eu olhei para o Sol, sabendo como ele gira. Mas,
ai, eu descobri que o mundo gira sobre ele. Ai, o Sol fica parado e a lua fica tipo
assim: Pega uma bolinha de gude e circula a ponta dos dedos que estaria
representando o sol.

A - E bacana de saber uma coisa assim!

L - Concorda com a cabeca.

A - Vocé ficou observando a natureza?
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L - Agora, isso dai eu que percebi, porque fica aparecendo na TV?, ndo é ?Ai...mexe
nas bolinhas. . (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: saber Transcri¢ao6 L.
18/04/2018).

K. e D. estavam jogando a “Trilha da Classe Hospitalar” ¢ a narrativa de K. indica a
preferéncia por atividades de Ciéncias que supostos alunos hospitalizados gostariam de fazer
ou escolheriam fazer, entretanto, nas trés possibilidades as atividades de Matematica seriam as
primeiras escolhas das criangas, reafirmando o destaque para esse componente curricular

analisado anteriormente.

K —(c. O. Aponta as fichas de situacdo surpresa. Tira uma ficha e 18) O médico de
Pedro disse que ele ndo podera sair do leito por alguns dias. Por isso, as professoras
irdo trazer as atividades para ele fazer. Que atividades vocé acha que Pedro gostara
de fazer nesse periodo?

K — Annn... Sei l4... Matemadtica, claro! Ciéncias que € bom. (Jogo: Trilha, situacéo
surpresa n° 8 Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

A — Peixinho é situacdo surpresa

K — Aqui? (C. O. Aponta para a pilha de fichas)

A- Isso

K - A professora da classe hospitalar disse para Leticia que a aula do dia seria livre.
Leticia iria sugerir o que fazer no horario da aula. Leticia deu um sorriso e escolheu
trés atividades para fazer. Se vocé fosse Leticia, que atividades teria escolhido?

A — Se vocé fosse ela, 0 que voce ia escolher fazer de licdo num dia. Vocé pode
escolher .

K — A... Algumas contas de matematica

A — Otimo!

K — A...ler um livro cientifico.e... sei 14, A.... A.... eeeee... escrever um texto. (Jogo:
Trilha, situagdo surpresa n® 5 Transcri¢do2 D.K. 06/03/2018).

K-1,2.

A - Foi um peixe? E a situagio surpresa.

K — Vira a ficha e 1é: A professora de Henrique estava muito pensativa, porque
precisava mandar atividades para Henrique fazer no hospital, mas néo sabia o que
seria interessante mandar. Como vocé ajudaria essa professora? Néo... errei. A
professora de Heloisa estava muito pensativa, porque precisava mandar atividades
para Heloisa fazer no hospital, mas ndo sabia o que seria interessante mandar. Como
voceé ajudaria essa professora? Que sugestdes poderia dar a ela?

Sei l4... Annn... umas contas de Matematica. Porque é importante Matematica.
Ehhhh.... algumas tarefas de Ciéncias.

D — (C. O. Acena afirmativamente com a cabeca) .

K -Um livro para ela ndo ficar depois entediada.

A - Vocé acha que ela ia trabalhar com que assunto?

: Com que assunto? Sobre o Big Bang! (C. O. Estala os dedos).

: Coisas do universo! Voceé ja viu esse assunto?

Ja.

: Explosdo inicial?

: Vocé ja viu? (C. O. Fica em pé e faz 0 movimento da explosdo com os bragos).
S6 vi os planetas.

Sabe como é€? Ocorreu uma exploséo e ai foi formando tudo. O universo, tudo.
: S6 vi por filme isso.

: Filme? Eu quero ver!

: Vocé passa para ele o nome do filme?

: E a “Era do gelo”.

: Ahhh! E a Era do Gelo! Em que parte? No comeco do filme?

AOP>PAXOUARATUADOD>X
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D: No filme inteiro.

D: O filme inteiro fala sobre isso.

K: Mas Vocé viu a explosdo? (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°® 7 Transcri¢cao2
D.K. 06/03/2018).

Bruner (1976) sugere tematicas para estudo da evolugdo do homem como espécie,
apoiado em forgas de humanizacdo: a producdo de instrumentos, a linguagem, a organizacao
social, o cuidado prolongado com as criancas e 0 impulso para explicar o mundo. O autor
relaciona ciéncia e mito na construcdo do saber, considerando que o desenvolvimento
tecnoldgico e as explicagdes miticas tém a base nos mesmos processos e na caracteristica
humana de aprender. As criancas tém na curiosidade um motivo intrinseco para aprender e sua
atencdo é despertada para algo duvidoso, ndo terminado ou obscuro que as mantém
concentradas até ter concluido e esclarecido: uma aptid&o onivora para impressdes novas, Como
qualifica Bruner (1976). Dessa forma, as criangas estdo “[...] armazenando as coisas que
apresentam regularidades recorrentes e exigem ‘conhecimento’ discriminando-as da sucessdo
das impressdes aleatorias” (BRUNER, 1976, p. 115), aprendendo, construindo, agindo,
pensando.

A proposta de Ciéncias na BNCC (2017) indica que as pessoas aprendem a respeito de
si, da diversidade e dos processos de evolucdo e manutencdo da vida, do mundo material,
incluindo os recursos naturais, suas transformacoes e fontes de energia. O planeta no Sistema
Solar e 0 Universo, a aplicacdo dos conhecimentos cientificos nas varias esferas da vida humana
também faz parte dessa aprendizagem, cujo objetivo é possibilitar aos alunos compreenderem,
explicarem e fazerem intervengdes no mundo em que vivem. O documento “Ensino
Fundamental de nove anos: orientacbes para a inclusdo da crianca de seis anos de idade”
(BEAUCHAMP; PAGEL; NASCIMENTO, 2007) apresentam o Universo como um dos
arquivos tematicos para organizar estudos, pesquisas sobre assuntos relativos as areas
curriculares entre eles “A Terra e 0 Universo”. No documento o termo universo assume
diferentes qualificativos: ladico, simbolico, cultural, social, infantil, de géneros textuais, de
palavras e sons, da escola. Esses universos podem ser interpretados como 0s contextos de
imersdo das criancas em mundos reais ou imaginarios, que reafirmam a necessidade e a
curiosidade das criangas para situarem suas vidas s suas aprendizagens.

O estudo de Geografia também representa uma oportunidade para as criangas
compreenderem o mundo em que vivem, na medida em que esse componente curricular aborda
as acdes humanas construidas nas distintas sociedades existentes e nas diversas regiées do

planeta.
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O conteudo das narrativas de K. e P. estabelece uma outra unidade de registro
identificada como Geografia. Uma das criangas relata que estudou Geografia na classe
hospitalar, porque estava com dificuldade e precisava estudar para fazer uma prova quando

retornasse a escola (K.).

A: E o que vocé estuda? O que vocé tem estudado mais aqui? Na classe?

K - Geografia. Sorri.

A - Por que Geografia?

K - Assim... AAA. Porque... estava meio com dificuldade nas minhas tarefas de
Geografia. Ai, enquanto eu fazia, eu estudava. Tudo bem.

K - Ai eu estudava. Estudar enquanto fazia. Fazendo estuda. (Jogo: Bolinha de gude:
tema gerador: fazer Transcricdo3 K. 09/03/2018).

Na BNCC (2017) ha a proposta de desenvolvimento do raciocinio geogréafico,
considerando que o pensamento espacial integra conhecimentos ndo somente da Geografia, mas
também de areas como Matematica, Ciéncia, Arte e Literatura. Essa interacao visa a resolucao
de problemas que envolvem mudancas de escala, orientacdo e direcdo de objetos localizados na
superficie terrestre, efeitos de distancia, relacGes hierarquicas, tendéncias a centralizacédo e a

dispersdo, efeitos da proximidade e vizinhanca.

P - Lé a palavra: estudar

(C. O. Interrupg¢do do jogo devido a chegada de uma funciondria do hospital que
procurava a professora da Classe Hospitalar).

P - Estudar. Eu acho que estudar é uma forma de ajudar, & como eu disse nas outras
palavras: a gente usa todos os dias praticamente. A Matematica, Geografia, a Arte,
entdo estudar é importante em todos os lugares e eu acho bem legal esse projeto no
hospital. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar Transcri¢cdo4 P. 22/03/2018).

Na unidade tematica “Conexdes e escalas” apresentada na BNCC (2017) a ateng@o esta
voltada para a articulacdo de diferentes espacos e escalas de andlise, possibilitando que os
alunos compreendam as relagdes existentes entre fatos nos niveis local e global, a fim de
explicar os arranjos das paisagens, a localizacdo e a distribuicdo de diferentes fendbmenos e
objetos técnicos, por exemplo. P. identifica Matematica e Geografia (mapas/ escalas) como

atividades que uma suposta aluna ndo gostaria de fazer por nao servirem para nada e serem

chatas.

P - Anda trés.

A - Trés. E um peixinho.

P - Vira a ficha e 1&: M. gosta de fazer as atividades que as professoras propGem.
Mas tém algumas que ela ndo quer fazer, porque acha que ndo serve para nada e séo
muito chatas. Que atividades s&o essas que M. ndo quer fazer, na sua opinido?

A - (C.O. Guarda a ficha entregue por P. no bolso do avental).
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P - Sorri e diz: Eu acho que ela ndo gosta de fazer licdo de Matematica, e a licdo de
Geografia.

A - E, ela vai so fazer as outras matérias. Por que a Matematica é a primeiro na que
ela ndo vai fazer?

P - Porque ela tem algumas coisas que ela ndo vai entender.

A - Al ela prefere fazer outras matérias, que ela entende mais? E na Geografia?

P - Na Geografia porque usa um pouco de Matematica. (C.O. Ergue o braco direito e
apoia a mao na barra sobre a cabeca).

A -Como assim? Na Geografia usa matematica? Me explica isso.

P - Mapas. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 9 Transcricdo4 P. 22/03/2018).

Embora P. indique que Matemaética e Geografia sdo chatas e sem funcdo e que nédo
seriam escolhidas para serem feitas, Pissinati e Archela (2007) consideram que por meio da
cartografia a crianca estara adquirindo um saber cientifico, o que trard mais luz para as
atividades da sua vida diariae comprovam o sentido para o uso de no¢es matematicas: calculo
de distancias e altitudes, escala, geometria, coordenadas... Para as autoras 0 mapa representa
graficamente uma area ou de toda a superficie terrestre sobre uma superficie plana e reduzida,
por isso a passagem de um elemento tridimensional para uma representacdo bidimensional é
uma tarefa tao dificil, tanto para o desenhista quanto para o leitor do desenho.

Ao propor uma metodologia para o ensino e aprendizagem da Cartografia, Passini (s/d)
sugere a oferta de circunstancias que coloque o sujeito em contato com o objeto a ser observado,
analisado e representado e destaca a linguagem como meio para essa representacdo (sua
gramatica, estrutura, alfabeto simbolico). Dessa forma, amplia a relagdo que envolveria célculos
sugerida por P., valorizando o sujeito que cria a linguagem e desvenda o objeto.

L. fez mencéo as aulas de Educacdo Fisica em sua narrativa, cuja descri¢do da atividade
revela a ludicidade e o prazer vivenciados pela crianca. Destaca-se, a aproximacdo das

atividades deste componente curricular ao jogo e a brincadeira®’.

L - Lé a palavra "estudar" que foi sorteada. Devolve a ficha anterior. Ahhh... Eu
gosto de estudar. Ai quando a médica liberou, estava de férias.... Ri (C. O. Parece
divertir-se com a resposta) Ai as meninas lIa na escola sdo muito legal e eu gosto de
estudar, brincar. (C. O. Conta secretamente) Eu gosto da matéria de Educacgdo Fisica
A - Ahhh! Que gostoso! Tem alguma coisa na Educagdo Fisica que vocé gosta
mais, mais, mais? Que quando tinha aula era aquela torcida, que vocé gostava?

L — Tinha. N&o é futebol. Era Paninho branco. (Jogo: Trilha, tema gerador: estudar
Transcri¢do7 L. 18/04/2018).

As Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educagdo Bésica para o Ensino
Fundamental de 9 (nove) anos (BRASIL, 2013) reafirmam a importancia do ladico na vida

escolar, sem restricdo apenas a Arte e & Educacdo Fisica, mas como processo de aprendizagem

4T\er5.4
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em que a area cognitiva estd inseparavelmente ligada a afetiva e a emocional, de modo que
tanto o prazer como a fantasia e o desejo estdo imbricados em todas as a¢des. De acordo com a
BNCC (2017), nas aulas de Educacdo Fisica, as praticas corporais devem ser abordadas como
fendmeno cultural dindmico, diversificado, pluridimensional, singular e contraditorio,
permitindo 0 acesso a um vasto universo cultural. Esse universo compreende saberes corporais,
experiéncias estéticas, emotivas, ludicas em contextos de lazer e satde.

A Educacéo Fisica ndo se restringe a educacdao do movimento, ou educacdo para 0
movimento, pois para Freire (1997) significa a educacdo do corpo inteiro e suas relacdes com
outros corpos e objetos no espago, por isso, tanto a producédo fisica, quanto intelectual sdo
producdo corporais e ocorrem nas interagcbes do individuo com o mundo. O corpo em
movimento possibilita a percep¢do do mundo, abrindo caminhos de conhecimento, expressao e
comunicacdo, por isso extrapola a condicéo bioldgica e se constréi historicamente nas relacdes
entre as pessoas (valores, principios, atitudes), como decorréncia Marques (2014) define os
corpos como redes de relacionamento sécio-politicas, culturais e histéricas.

L. esta em tratamento oncologico ha um ano e somente ela referiu-se as aulas de
Educacdo Fisica, momentos mais voltados para o corpo fisico, cultural, social estd mais. Ela
menciona as amigas e a brincadeira num dialogo entre os mundos, corpos e sensacdes. Fonseca
e Faria (2012) reconhecem dois mundos no universo escolar: um da obrigac¢ao, que comporta a
massificacdo de conteudos, identificado como o tempo da “sala de aula” e outro da liberdade ¢
dinamicidade. Ao contar secretamente que gosta da aula de Educacdo Fisica, L. demonstra ter
consciéncia de estar transgredindo a organizacao escolar, seu tempo e suas tarefas. L. expressa
que busca espago para ser crianga no espaco da escola.

Ao contarem como realizam as atividades escolares que envolvem linguagens,
movimentos, praticas pedagogicas, representacdes dos mundos as criancas participantes da
pesquisa expressaram o cotidiano da vida escolar que conhecem e vivenciam, desenharam suas
biografias, tracaram mapas e trajetorias que estdo inseridas nos seus contextos culturais e
espelham estruturas sociais que compdem esse universo, assim como revelam o esfor¢o em
tornarem-se e viverem o que gostam, o que desejam, 0 que criam, tornarem-se seres humanos,
sendo crianga, num processo em constante construcgao e descobertas.

A organizagdo do conteudo das narrativas das criangas possibilitou a andlise das
atividades escolares que elas contaram. Esses temas foram expressos pelas criangas permeados

pela referéncia a atitudes, valores, sentimentos que constituem outra perspectiva de analise.

5.3 NARRATIVAS DAS CRIANCAS QUE FREQUENTAM A CLASSE HOSPITALAR
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SOBRE ATITUDES

Para Zabala (1998) atitudes indicam conteddos que expressam tendéncias a atuar de
determinada maneira, abrangendo valores, condutas e normas, ou sejam padrdes e regras a
serem seguidos. Para o autor, o fato de componentes afetivos atuarem de forma determinante
nessas vivéncias torna mais complexas as relacdes e as atividades para a aprendizagem desse
tipo de conteudo. A categoria “Narrativas das criangas que frequentam a classe hospitalar sobre
atitudes” compreende 0s temas interacéo, erro, cuidado com a satde e consigo e vida cotidiana
organizados como unidades de registro. Esses temas foram expressos pela totalidade das
criancas participantes do projeto, além deles, trés criancas comentaram a resolucdo de
problemas e duas trouxeram a responsabilidade em suas narrativas, que se apresentam como
outras duas unidades de registro.

A unidade de registro identificada como interagdo apresenta os comentarios das criangas
sobre amizades, acolhimento e confianca. As criancas referem-se ao interesse e preocupacéo de
pessoas com quem convivem no hospital e fora dele. Houve narrativas sobre contatos com
amigos pelo WhatsApp como uma atividade realizada na classe hospitalar. Esse trecho da
narrativa de D. foi analisado anteriormente como atividade de producdo escrita e Seu uso com
funcdo social®. Nesta categoria o relato ganha énfase pelos sentimentos e pela forma de
comunicagao expressos por D.

A "rede" de relagdes humanas em constante jogo de conexao e desconexdo, posiciona-
se atualmente como o centro de uma angustiante ambivaléncia para Bauman (2009). D.
expressa essa contradicdo ao contar que escreve para 0S amigos, escreve sobre um amigo e

também escreve sobre a soliddo.

A: Qual vocé gosta mais de escrever?

D: Texto

A: Texto! Mas eu ndo estou sabendo qual texto é! Conta pra mim!

D: Histdria de aventuras.

A: Vocé cria as historias e escreve? As aventuras acontecem aonde?

D: (C. O. Coloca a carta presa na lateral da bandeja). Deixa eu lembrar direito.

(C. O. Olha paraa TV e assiste um trecho do desenho). AHHH a minha opini&o... eu

escrevo mais agora sobre soliddo (C. O. Acomoda-se na cama, ergue 0 COrpo no

travesseiro que esta em suas costas) e ... também... como é que chama? (C. O. Fica

pensativo e aponta os dedos para a bandeja, tamborilando). E essas coisas...

A: D& um exemplo entdo para mim.

D: Ai eu escrevi sobre a pergunta: (C. O. Coga a cabega). O que que vocé acha do
amigo. Ai, eu escrevi um monte de coisa.

A: De opinido.

D: (C. O. Pega a carta com a palavra e entrega).

A: Entdo suas historias ndo sdo de aventura?

48 Para verificar o excerto e discussio ver 5.2
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D: E também...

A: Sdo histdrias de sentimento?

D: E sentimento, aventura. Também. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador:
escrever Transcricdol D. 02/03/2018).

Embora na cultura ocidental a soliddo tenha adquirido uma conotacdo negativa,
Friedmann (2013) considera que a soliddo das criangas traz a possibilidade de crescimento por
representar um mergulho nas sensacdes, imaginagdo e emog0es; criando um espaco para o
autodesenvolvimento e para descobertas. D. expressa que transita entre o contato com amigos
e a experiéncia da soliddo ao vivenciar a experiéncia da reclusdo do internamento hospitalar.

Bachelard (2006) compreende que a soliddo para as criancgas, possibilita acalmar seus
sofrimentos e integrar-se & paz, conhecendo nesses momentos a ventura de sonhar, reduto
restituido muitas vezes durante a vida.

A importancia das interacfes sociais expressa pela cooperacao entre pares € apresentada
por Kamii (1995) apoiada na teoria de Piaget. A troca de pontos de vista com outras pessoas e
outras criangas possibilita a superagdo do egocentrismo infantil e o desenvolvimento do
pensamento na perspectiva do outro, gradualmente coordenado com seu proprio modo de ver,
uma vez que cooperar significa co-operar: operar, trabalhar, junto, discutir e buscar solucgdes.

Moreno et al. (1999) considera que a necessidade de desenvolver conhecimentos,
atitudes, habilidades e sentimentos estd associada a forma como imagina-se 0 mundo, porém
esses conteudos ndo estdo presentes nas matérias que tradicionalmente séo ensinadas na escola.
Estdo excluidos os conhecimentos que levam o aluno a conseguir autonomia individual e
praticar a solidariedade na vida cotidiana, assim como sentimentos, afetos e relacdes
interpessoais. Esses saberes para 0s autores remetem a uma representacdo plural do meio
natural, social e cultural, que ndo esté inserida na cultura académica e racionalista em virtude
das tradi¢des e prioridades dominantes ao longo da historia. “[...] tudo que faz parte da chamada
‘vida cotidiana’, estdo excluidas do que considerado digno de constituir objeto de conhecimento
e, portanto, ser ensinado na escola” (MORENO et al., 1999, p. 44).

Os sentimentos podem constituir uma ponte privilegiada de ligagdo entre o
conhecimento cotidiano e o conhecimento académico, apoiada em procedimentos e reflexdes.
Entretanto, Moreno et al. (1999) considera que sentimentos, autoconhecimento e interacdes sao
deixados ao acaso nos processos educativos e essa atitude espontaneista seria inadmissivel no
ensino de Matematica ou Fisica. A afetividade esta no nucleo do desenvolvimento intelectual e
social, por isso “[...] espera-se que o resultado das aprendizagens académicas ultrapasse as
paredes da escola, que os alunos apliqguem os conhecimentos adquiridos dentro e fora da sala
de aula” (MORENO et al., 1999, p. 142).
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Ao refletir sobre a atualidade, Bauman (2009) compara a disponibilidade e a
necessidade (podendo chegar a ansiedade) dos seres humanos construirem amizades e
companheirismos profundos como uma escolta para enfrentar dguas turbulentas no mundo
liqguido moderno. O autor considera que a experiéncia e o conceito de amizade representam um
vinculo denso, amoroso e marcado pela diferenga em virtude de varios fatores: a fragilidade e
instabilidade nos ambientes profissionais, a competicdo, a desconfianca, a oscilagdo entre
sucessos e insucessos, a falta de seguranca para 0s corpos, as expectativas. Na liquidez e fluidez
do mundo contemporaneo, a amizade ultrapassa a convivéncia em um espaco geografico ou
virtual e oferece um ponto de seguranca fundada na experiéncia do amor como ser-para o outro.

O tema amizade serd analisado também como uma unidade de registro apresentada na
categoria “Narrativas de criangas que frequentam a classe hospitalar sobre a ludicidade*®” com
énfase nos relatos sobre brincar com amigos. Nesta categoria, a amizade é analisada como uma
das formas de interacdo apresentada pelas criancas.

Fazer amizade e manter os amigos sdo agdes valorizadas por M. e D. Em suas narrativas
as criancas sugerem que 0s amigos podem auxiliar no acompanhamento das atividades

escolares prejudicadas pelas faltas as aulas por motivo da doencga e do tratamento (D. K.).

K —(C. O. Joga os dados). Oito. (C.0. Anda com o marcador) 1, (C.O. arruma o
marcador) 2, 3, 4,5, 6, 7, 8.

A — Peixinho é uma situacdo surpresa.

K - (C. O. Vira a carta e Ié silenciosamente, depois, I& em voz alta). Eita! Daniel
precisou faltar varias vezes na aula, porque estava fazendo exames e tinha muitas
consultas com diferentes médicos. Quando Daniel ia para a aula, ndo sabia como
fazer as atividades, ficava muito triste. O que poderia ser feito para ajudar Daniel a
acompanhar as aulas na escola? Qual a sua sugestdo? E assim, ele pegar 0s
cadernos dos alunos, que sdo os amigos dele, pode pedir para eles ajuda-lo para ele
ndo perder nenhum conteddo.

D: E, eu concordo. (C. O. Mostra a ficha verde). S6 tem uma coisa que eu néo....
Discordo. C. O. Bateu com a méo aberta na ficha vermelho). Discordo.

K: O qué?

D: Pode ser também, vocé pode pedir para quem ndo seja seu amigo. Que ai vocé
consegue amizade.

K: Verdade. Verdade. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 4 Transcri¢do2 D. K.
06/03/2018).

M — (C. O. Joga a almofadinha)

A - Agora foi gol!

M — (C. O. Pega a ficha com a palavra e 1€). Importante.

A - Coisas importantes?

M - E importante ndo esquecer as coisas que a professora fala. E importante n&o
esquecer as coisas na sala. E importante, ndo brigar com os amigos. (Jogo: Cinco
Marias, tema gerador: importante Transcricdo9 M. 18/04/2018).

49 Sobre brincar com amigos ver 5.4
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O espaco escolar pode se transformar em um lugar de resisténcia ao consumismo,
oferecendo condi¢es para reflexdo dos padrdes éticos impostos pelo mercado e reinserindo nas
relagBes humanas os sentimentos de cooperacéo e solidariedade como sugere Silva (2018). O
espaco da sala de aula pode ter como funcéo a revitalizacdo do espago comum, propiciando a
experiéncia de alteridade, diferenca e aprendizagem (SILVA, 2018).

A necessidade de compartilhar sentimentos ou preocupacfes estd apresentada nas
narrativas de K e P. indicam a necessidade de contar com um parceiro leal confiavel, com quem
se pode contar prontamente e de boa vontade quando for necessario como expressa por Bauman
(2009). A presenga do amigo oferece os recursos para o enfrentamento de situacdes dificeis,
representam, o autor utiliza os termos “mao amiga” para representar “[...] 0 que ilhas oferecem a
ndufragos potenciais ou 0asis a pessoas perdidas no deserto - precisamos dessas maos, e queremos té-
las - quanto mais delas em torno de nés, melhor” (BAUMAN, 2009, p. 219).

Da mesma forma, Branddo (2014) sugere que a condigdo de ‘estar junto’ possibilita viver e
experimentar a vida de maneira boa e valiosa, num contexto voluntariamente escolhido de aceitagdo do

outro, cooperacdo e compartilhamento de emocdes.

K — Foi. (C. O. refere-se a bolinha que bateu na outra bolinha. Guarda a bolinha no
copo e tira uma palavra do quadro. Diz). Contar.

A - Contar € uma coisa que eu gosto de ouvir. O que vocé me conta sobre o contar.
K - Contar € uma coisa que a gente precisa... Contar, porque se guardar sé para si
mesmo pode ser pior.

A - Quando vocé conta, vocé divide com a outra pessoa.

K - Fica bem melhor. Foi bem melhor. Se sente bem melhor do que estava antes.
A -Vocé, aqui na classe hospitalar, vocé costuma contar as suas sensacgoes, para a
professora?

K - Néo.

A - Vocé gosta de contar mais para sua mae?

K-E.

A - Ou para quem?

K - E para minha mée, meus amigos, |4 da minha escola. (Jogo: Bolinha de gude,
tema gerador: contar Transcrigdo3 K. 9/03/2018).

P — (C. O. Guarda sua bolinha no pote e diz a palavra) Contar. Entrega a ficha e diz:
Essa palavra tem a ver com a minha mée (C. O. Segura na barra), porque eu gosto
de contar tudo para ela e ela gosta de contar tudo para mim (C. O. Rindo, olha para a
made que esta proxima do leito). Eu acho importante vocé botar para fora o que esta
no Seu peito, porque se vocé ndo botar para fora vocé nédo vai dar conta, vocé vai ter
muita pressdo. Entdo, eu acho que vocé tem que achar alguém de confianca, alguém
que vocé goste, alguém que voceé ... que seu coracdo realmente queira. “Deus pos
vocé na minha vida, para eu fazer isso por vocé". Entdo eu acho que a palavra contar
é muito importante sim. Tem que botar os sentimentos para fora. (Jogo: Bolinha de
gude, tema gerador: contar Transcri¢do5 P. 2203/2018).

L. expressou satisfacdo ¢ afeto, justificados pela interagdo com “umas” pessoas que
conversam, brincam se interessam pelo seu bem-estar. A crianga expressou dessa forma, o que

Zabala (1998) considera indispensavel para a aprendizagem: um ambiente onde o marco das
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relacbes seja a aceitacdo, a confianca, o respeito muatuo e a sinceridade. Essas condi¢des
contribuem para desenvolver no aluno uma percepcdo positiva de si, potencializando a
aprendizagem. O tema gerador sorteado foi “ classe hospitalar”, por isso € provavel que L. ao
usar o termo “umas” estivesse se referindo as professoras da classe hospitalar, entretanto como
h& varias intervencdes durante o internamento, enfermeiras ou outros profissionais do hospital
podem ter sido incluidos entre as pessoas que indicadas por “umas” pela L. Nos dois casos esta
presente na narrativa a interacdo com o adulto que cuida, brinca e conversa como atitudes
percebidas e vivenciadas por L., destacando que a crianca conta como percebe a relacdo entre
ela e os adultos na classe hospitalar antes de mencionar as licdes ou outras atividades escolares

que realizou durante o tratamento na classe hospitalar.

A - Pode pegar uma palavra, porque vocé bateu e pegou trés bolinhas minhas. Agora
vamos trocar por uma palavrinha.

L - Classe Hospitalar. Eu gosto. (C. O. Sorri).

A - O que vocé me conta da classe hospitalar? Por que vocé gosta?

L - Porque tem umas gque conversam comigo, brincam comigo, e também tem umas
que conversa, outras que perguntam se esta bem. (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador: classe hospitalar Transcri¢éo 6 L. 18/04/2018)

A cooperacdo desenvolve-se principalmente nas interacdes entre pares, mas na relacdo
adulto-crianca também é possivel para Kamii (1995), pois a obrigacdo envolvida no processo
ndo representa conformacéo e obediéncia ao adulto, a tradi¢do e ao poder, mas a consideracdo
de todos os pontos de vista, a coeréncia e a racionalidade na construcéo conjunta de conclusdes.
Nesse sentido, o conhecimento percorre caminhos diferentes dos que 0s supostos pelo ensino
convencional e o erro assume uma dimensdo construtiva, por ser fruto da acédo e reflexdo do
aprendiz, que nessa abordagem tedrica é concebido como sujeito, que ja sabe algumas coisas e
diante de novas informagdes que Ihe fazem sentido, realiza o esforgo para assimilé-las. (WEISZ,
2002).

A unidade de registro cuidado com a salde e consigo contém narrativas de todas as
criancas expressando a necessidade de cuidado como uma das atitudes que faz parte dos
processos de aprendizagem durante seus tratamentos. Dessa forma, fazer atividades, fazer a
dieta, fazer exercicios fisicos, realizar os procedimentos clinicos, tomar os remédios certos, ir
no banheiro, aprender a como se cuidar melhor, praticar habitos de higiene fazem parte do
repertorio de acOes expressas pelas criangas, destacando a importancia de receber alta (L.) e a
necessidade de suportar dores (P.).

O conceito e a utilizacdo do termo cuidado ndo tém sido propriedade de um campo

especifico do saber, atravessando assim diferentes areas a0 mesmo tempo e nas quais se tem
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constituido um meio para sustentar relagdes e vida e acordo com Costa e Alves (2018). Segundo
Boff (2012), um difuso mal-estar da civilizagdo contemporanea, revela o fendmeno do
descuido, do descaso, do abandono como formas de falta de cuidado. A oposi¢édo ao descuido
¢ o cuidar, representa mais que uma ag¢do isolada. “Representa uma atitude de ocupacéo,
preocupacéo, de responsabilizacdo e de envolvimento afetivo com o outro” (BOFF, 2012, p.
37).

O cuidado é o0 modo humano de ser no mundo, nele se fundam as relacdes estabelecidas
com todas as coisas, 0 que ocorre por meio do trabalho e do cuidado, da inter-acdo na
perspectiva do sujeito ao sentir, acolhe, respeitar, oferecer repouso. O cuidado esté presente nas
diferentes esferas da existéncia: desde as agdes individuais para protecdo e manutencdo do
corpo, da saude até a preocupacdo com a preservacdo da natureza e do planeta como apresenta
Boff (2012).

O entendimento de cuidado como amplo campo de agdo da vida relaciona-se a
complexidade, a vulnerabilidade, as (re)configuracfes identitarias da aprendizagem e do
desenvolvimento, partindo de visdes holisticas. Nesse sentido, promove (trans)formacéo e
mudanca. (COSTA; ALVES, 2018)

No final da década de 1980 foi instituida uma metodologia pelo “National Cancer
Institute” nos Estados Unidos baseada num projeto terapéutico identificado por ‘autocuidado
apoiado’ que foi apoiada em cinco pilares: avaliagdo, aconselhamento, acordo, assisténcia e
acompanhamento, cujo o proposito foi oferecer suporte aos individuos tabagistas no processo
de (re)construcao de sua propria saude de acordo com o levantamento realizado por Fernandes
et al. (2017). Para o contexto da faixa etaria pediatrica, o projeto atualmente prevé que as
criancas/adolescentes e suas familias tenham consciéncia da necessidade de modificacdo de
certos habitos, para tanto, o apoio ao autocuidado pode ser realizado principalmente nos espacos
da familia e da escola. Esse modelo de atendimento para a autogestdo da doenca além de
possibilitar a melhora nas condi¢es de satde do individuo, influi na reducédo da utilizacdo de
servigos mais complexos, diminui custos e atividades do cuidador segundo os resultados
encontrados por Fernandes et al. (2017).

Ao contarem suas experiéncias de autocuidado, as criancas ndo manifestam a
participacdo em projeto especifico para esse fim, mas revelam o seu empoderamento para o
controle da doenca ao desencadearem suas narrativas a partir de temas: importante (cinco
incidéncias); saber (duas incidéncias); fazer (uma incidéncia) e diminuir prejuizo das auséncias

na escola (uma incidéncia).
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D: (C.O. Bateu a bolinha e sorteou uma carta) Importante.

A: Ahh... o que vocé pode me contar? Que é importante aqui no hospital, na classe
hospitalar. Siléncio. O que é importante. O que vocé achou importante?

D: Fazer a dieta, a cirurgia que precisa fazer, tomar os remédios certos. Que mais?
Ir no banheiro, também ¢é importante. Ficou olhando para a palavra escrita na carta.
A: Sua salde, entéo.

D: E, asaude. Entregou a ficha com a palavra. (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador; importante Transcri¢dol D. 02/03/2018)

D — Fazer.

K — O que vocé acha sobre fazer? Muita coisa?

A — Fazer, aqui no hospital, o que vocé acha sobre fazer? O que vocé acha que é
importante fazer?

D - Fazer atividade, fazer a dieta, fazer, fazer exercicios fisicos. (Jogo: Trilha, tema
gerador: fazer Transcri¢do2 D.K. 06/03/2018).

A: (C. O. Repete o Ultimo nimero da contagem das casinhas) Sete. Isso. Sua ultima
palavra! Olha sd!

K: Mimimi. Vou chorar. Importante. Muita coisa que é importante.

A: Muita coisa. Por exemplo, uma coisa.

K: Uma coisa por exemplo? N&o deixar fazer sujeira.

D: (C. O. Risos)

K: Vocé chega la... é um chiqueiro.

A — E aqui na classe hospitalar? O que vocé acha que é importante?

K -Aprender?

A — Aprender. O qué?

K: Aprender o qué? Aprender... risos aprender as coisas que ensinam.

D: Eu discordo. Vocé pode aprender como se cuidar melhor, aprender também
K: Eu discordo.

D: Por que?

K: Porque pode ser os dois. (Jogo: Trilha, tema gerador: importante Transcri¢do?2
D.K. 06/03/2018)

Ao compreender o corpo como corporeidade, na condigdo de ser humano como um todo
vivo e organico, Boff (2012) a doenca representa um dano a toda a existéncia e a saude
representa um bem-estar total, ndo a auséncia de doencas e fraquezas. Nesse sentido, para o
autor, cuidar do corpo significa, como as criancas contaram cuidar da vida e das relacdes que
passam pela higiene, pela alimentacdo, pela alimentacdo, vestuario e organiza¢do, sendo que a
busca de assimilagdes criativas dos acontecimentos da vida promove o amadurecimento, a
sabedoria, a autonomia e a liberdade.

O autocuidado expresso pelas criancas reflete a possibilidade de cura integral do ser
humano, como um novo equilibrio: [...] € acolher e amar a vida, assim como ela se apresenta,
alegre e trabalhosa, saudavel e doentia, limitada e aberta ao ilimitado que vira além da morte.”
(BOFF, 2012, p. 170-171)

L - Desloca o marcadorl,2,3,4,5,6. (C.O. Péra).

A - Sete

L - Sete. Anda mais uma casa.

A - Pronto. Sete, vocé vai tirar daqui. Aponta para as fichas com situagéo surpresa.
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L -Durante o tratamento, durante o tratamento. Fez vérias atividades, mas algumas
foram mais importantes. - Que atividades vocé considera mais importantes para
serem feitas na classe hospitalar?

A - Qual atividade vocé acha que é importante fazer aqui no hospital?

L - E...é... Tratar, tomar remédio.

A - Primeira coisa de tudo, o tratamento.

L-

E depois, fazer a licdo que a tia da e comer.

A - Comer, para ficar bem forte e brigar com esses bichinhos que vem por ai.

L - Concorda com a cabeca. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 10 Transcri¢do7 L.
18/04/2018).

L — (C. O. Arrasta as bolinhas de gude para perto de si. Continua conversa sobre
movimento da terra).

A - Vocé ficou sabendo. Que legal! E aqui na classe hospitalar? O que vocé ficou
sabendo aqui?

L - Ah! Quando é alta de mim, os médicos vém falar. (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador: saber Transcri¢cdo6 L.18/04/2018).

A - Pega uma palavrinha para mim, entdo, por favor, para me contar.

L — (C.O. Tira a ficha de palavra do bolsinho do quadro e I&) Importante.

A - Importante. O que vocé me diz de coisas importantes aqui na escola do hospital?
L -Fazer Li¢@o e.... (C. O. Siléncio). E prestar atencdo

A -Tem alguma licdo que v acha que é mais importante?

L - Da salde.

A - O que tem nessa li¢do da satde?

L - Falando sobre a dengue, sobre os machucadinhos, sabe?

A - Hum... hum..

L - Eu ndo quero falar disso, ndo. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: importante
Transcricdo6 L.18/04/2018).

M - Daniel precisou faltar varias vezes na aula, porque estava fazendo exames e
tinha muitas consultas com diferentes médicos. Quando Daniel ia para a aula, ndo
sabia como fazer as atividades, ficava muito triste. O que poderia ser feito para
ajudar Daniel a acompanhar as aulas na escola? Qual a sua sugestdo?

A - Isso.

M - Ele tomar remédio. Ele deu uma melhorada, ele vai para a escola.

A - E como podia fazer quando ele chegar I4? Por que ele esta com as li¢Bes que ele
deixou de fazer um pouco... O que podia ajudar ele?

M - Tomar remédio.

A - Tomar remédio para sarar logo, entdo. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n® 4
Transcricdo8 M. 8/04/2018).

P - Vira uma ficha: saber. Eu acho que saber, todo mundo sabe, basta buscar na
mente, seu préprio, seu autoconhecimento. Entrega a ficha.

A - Tem alguma coisa que vocé fica sabendo aqui no hospital? Que é o saber que
vocé desenvolve aqui?

P - Tem. Que as vezes a gente tem que sentir algumas dores. (C. O. Ergue o braco
direito e apoia na barra).

A - Tem que saber suportar?

P - E para dar valor. (Jogo: Trilha, tema gerador: saber Transcricéo 4 P.
22/03/2018).

Ao criarem suas narrativas entre uma jogada dos dados, o sorteio de uma ficha, o riso,

a lembranca, a imaginagéo, as criancas fazem uso das palavras para exprimirem seus devaneios



165

e as palavras tornam-se imensas, palavras cosmicas que elaboram os vinculos do homem com
0 mundo na concepcao de Bachelard (2006).

A analise de atitudes que expressam o0s desafios para resolver problemas e as
aprendizagens no cotidiano constituem uma unidade de registro. As criangas apresentam em
suas narrativas que as pessoas aprendem no dia a dia e que o saber estd em qualquer lugar (D.
K. e P.). Dessa forma, as criangas que participaram da pesquisa ampliaram as possibilidades de
aprendizagem para fora do ambiente escolar e do contexto institucional da escola. Elas citam
como exemplos que as pessoas podem aprender a limpar a casa, fazer comida ou aprender
matéria da escola, que podem estimar quantidades de materiais ou alimentos, além de escrever
em variadas situagdes profissionais. Fazer um bolo de cenoura (L.), ou dirigir, limpar a casa
para mde (M.) sdo outras atividades citadas pelas criancas. As criancas consideram que
problema é uma coisa que interferiu numa acao que estava sendo realizada (D.), uma situacdo
que precisa ser corrigida ou resolvida (K. e L.).

A resolugdo de problemas para Diniz (2001) extrapola os modelos matematicos
convencionais e representa uma perspectiva metodoldgica para o enfrentamento de desafios a
partir da combinacédo de conhecimentos, questionamentos e curiosidade. A dimensdo de sujeito,
nessa condicdo, é reafirmada tanto pela de criacdo de estratégias de solucdo, quanto pela
identificacdo de situagdes problematicas no cotidiano.

D- (C. 0. Joga os dados). Quantos sdo? Cinco. 1,2,3,4,5. (C. O. Anda com o
marcador e diz). Conversa legal.

A — Conversa. (C. O. Oferece o quadro com as fichas)

D — (C. O. Tira uma palavra e bate a ficha na mesa). Resolver problemas. O
problema, problema é uma coisa. Uma coisa que interferiu no que vocé estava
fazendo e pode ser um coisa ruim. Pode ser também até uma coisa que pode
atrapalhar e vocé mudar o que estava fazendo. Tipo assim: meu pai hoje teve um
problema no trabalho, porque faz tempo que ele esta aqui. Ai ele é o chefe I4. Ele
saiu e deu problema I3, no tecido. Ele trabalha com tecido. E ai, também tem o
problema de Matemadtica. (C. O. Sorrindo) Problema: se esta faltando alguma coisa,
se esta faltando a comida da escola. Problema é assim. Problema resolvido. (Jogo:
Trilha, tema gerador: resolver problema Transcricdo2 D.K. 06/03/2018).

A aproximagcdo e continuidade natural da vida em familia, da aldeia, do meio atribui &
crianga um papel ativo e valoriza a sabedoria pratica expressam Joaquim Araujo e Alberto
Araujo (2007) sobre a proposta de Freinet, que sugere diante de ““[...] nimero cada vez maior
de atividades que lhe sdo oferecidas, escolha primeiro as que iluminam a vida, as que d&o sede
de desenvolvimento e conhecimentos, as que fazem brilhar o sol” (FREINET, 1988, p. 29). L.

apresentava um brilho no olhar ao relatar o que aprendeu a fazer com a sua avo.

A - Caiu num peixinho! Oferece o quadro com palavras.
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L - Fazer.

A - O que vocé me conta de fazer?

L - Bolo.

A - Fazer bolo. Vocé gosta?

L — (C. O. Concorda com a cabega).

A - E fica bom?

L - (C. O. Concorda com a cabeca).

A - Eu gosto de comer bolo. Como é que vocé faz o bolo?

L - Farinha de trigo, fermento, um pouco de cenoura,

A - Entdo é bolo de cenoura? Que delicia!

L - Eu ja fiz com creminho

A - Aquele chocolate, em cima?

L - Aquele com chocolate em cima. (C. O. D4 risada).

A -Deu até fome!

L - Ai eu faco chocolate. Eu acho que € leite mogca com chocolate e mais alguma
coisa e deixa em cima.

A - Que delicia! E vocé Ié a receita? Vocé faz o bolo de cabe¢a?

L - A minha av6 me ensinou... (C. O. Passa a mao pelo bonezinho que esta usando).
(Jogo: Trilha tema gerador: fazer Transcrigdo 7 L 18/04/2018).

A: Aprender. O que vocé tem para me contar sobre aprender?

D: Ahhh... Com tudo as pessoas aprendem. Elas podem aprender. Nds podemos
aprender a limpar a casa, fazer comida, aprender matéria da escola.

A: A primeira coisa que vocé falou de aprender ndo é nem de ligdo é aprender a
fazer coisas. E vocé sabe fazer essas coisas? Tratar, por exemplo de um
cachorrinho? vocé tem um cachorro?

D: Tenho cachorro e dois passarinhos.

A: E vocé aprendeu a cuidar deles ou é alguém que cuida?

D: E meu pai que cuida, mas ele me ensinou

A: Entdo aprender para vocé? o que que é mesmo?

D: Aprender é... Matéria da escola, estudar. (Jogo: Bolinha de gude: tema gerador:
aprender Transcri¢dol D. 02/03/2018).

As atividades escolares ndo correspondem as mesmas atividades vivenciadas pela
crianca fora da escola. A educacao integral e a apropriacdo de uma linguagem corporal sdo
motivos da importancia das atividades realizadas nas aulas de Educacdo Fisica, pois ndo se
referem apenas aos atos motores, mas as relacbes com o mundo e a compreensdo dessas
relagBes, interligando as representacfes simbdlicas elaboradas na escola ao mundo concreto,
por meio das a¢des corporais (FREIRE, 1997).

A percepcdo das criancas da expansdo dos espacos de aprendizagem coincide com a
proposta contida na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional n® 9394/96 (BRASIL,
1996) que em seu artigo primeiro define que a educacdo abrange os processos formativos que
se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui¢cdes de ensino
e pesquisa, N0S movimentos sociais e organizagOes da sociedade civil e nas manifestacOes
culturais. As criangas que participaram da pesquisa apresentam em suas narrativas as
experiéncias de aprendizagem e a necessidade de resolver problemas que ultrapassam 0s muros
da escola, demonstrando que vivenciam essa possibilidade e valorizam as relagGes extraescolar

como canais para a propria formacao.
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Bachelard (2006) questiona a quantidade de informacBes mostradas as criangas, que
prejudicam seu senso de ver profundo. Ele considera que ver e mostrar sdo antiteses e comenta
dirigindo-se a crianca: “Que libertacdo para o teu devaneio quando deixas a sala de aula para
galgar a encosta, a tua encosta!” (BACHELARD, 2006, P. 122). Dessa forma o autor sugere
que a escola representa uma prisao para 0 pensamento, a criacdo e o ser coOsmico representado
pela crianga sonhadora.

Coisas, modelos, colegas e adultos sdo quatro recursos que lllich (1985) apresenta como
recursos para a aprendizagem no cotidiano. Para o autor, a crianca se desenvolve imersa num
mundo de coisas, convive com pessoas que lhe servem de modelo das habilidades e valores;
encontra colegas que a desafiam a interrogar, competir, cooperar e compreender; e podera
receber confrontacbes e criticas feitas por adultos experientes que se interessem por sua
formacdo. Dessa forma, a necessidade de frequentar um espaco escolar definido e limitado para

a aprendizagem transforma-se na necessidade de participar da vida cotidiana.

P — (C.O. Sorteia uma ficha e entrega).

A — (C. O. Mostra a ficha que foi entregue para P.). Resolver problema

P - Eu acho que resolver problemas pode ser de forma civilizada. Segura na barra.
Nao tem que ser de forma bruta:" Eu vou ficar bem!" ™ Eu tenho!" "Tudo tenho."”
“N&o sei 0 qué!” (C. O. Vira a cabeg¢a de um lado para outro e parece estar imitando
pessoas arrogantes e exibidas). Resolver problema de forma civilizada. C. O. Solta
a barra). E as vezes ndo da de forma civilizada, porque todos nés somos seres
humanos, mas assim: o mais indicado é resolver de forma civilizada.

A - E como a gente aprende a resolver problemas?

P - Tendo eles. (Jogo: Bolinha de Gude, tema gerador: resolver problema
Transcri¢éo5 P. 22/03/2018).

Bruner (1976) refere-se aos fatores que mobilizam a aprendizagem e apresenta a
aproximacdo da vivéncia escolar ao cotidiano indicando que deve haver um grau de incerteza e
tensdo como condi¢des para ativar € manter o processo de resolugdo de problemas. “A
aprendizagem depende do conhecimento de resultados, no momento e no local em que ele pode
ser usado” (BRUNER, 1976, p. 57). Os resultados podem ser usados cOmo corregéo,
representam a verificacdo de hipOteses e tornam o sujeito autbnomo no processo de
aprendizagem.

Ao analisar o erro e sua fungdo no processo de aprendizagem, Zabala (1998) pressupde
que a estrutura cognitiva se apoia numa rede de conhecimentos, que por sua vez comporta as
representacdes de objetos conhecidos. Ao longo da vida esses esquemas s&o modificados,
revisados e tornam-se mais complexos e adaptados a realidade, constituindo uma estrutura de
conhecimentos prévios alterada no processo de aprendizagem. As criancas, em suas narrativas

nédo sdo indiferentes ao erro, que foi analisado anteriormente na unidade de registro que abrange
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a avaliacdo e é retomado agora como atitude presente no cotidiano e associado a formas de

correcdo ou redirecionamento das agdes.

K. -Ahhh, Meu Deus. Resolver problema. Resolver problema até que é bom, né,
porque ai ndo deixa 0 nosso erro de lado. Com o eu tinha dito, que errar. Mostra a
ficha com a palavra errar, que estava sobre a mesa. (Jogo: Bolinha de gude, tem
gerador: resolver problema Transcricdo3 K. 09/03/2018).

Para trés criangas, o erro acompanha as atividades humanas. Elas demonstram
naturalidade em relacédo ao erro ao dizerem como D. e P. que errar € uma coisa comum e que

todo mundo erra, K. confirma ser normal todo mundo errar e aprender com 0s erros.

P - Errar € humano. Nds somos seres humanos. Todo mundo erra. E eu acho que errar,
a gente aprende com os erros. Entéo, temos que errar para aprender algumas coisas na
vida. (C.O. Entrega a ficha) (Jogo: Trilha: tema gerador: errar Transcrigdo4 P.
22/03/2018).

K: Que Vocé acha sobre errar?

D: E uma coisa comum. Todo mundo erra.

D: Eu ainda tenho que falar.

K: (C. O. Mostra a fichinha) Concordo

D: Também néo é porque pode errar, que todo mundo erra (Jogo: Trilha: tema gerador:
errar Transcri¢do2 D.K. 06/03/2018).

K - Errar € o que todo mundo...Acontece com todo mundo.

A — O que acontece quando vocé erra?

K — Se sente mal, ndo gosta...

A — Aqui na classe hospitalar? Vocé ja fez licdo que deu errado?

K — E... Pelo que eu me lembro... Bom... na classe hospitalar s6 vim aqui. Teve
matéria, mas estava tudo certo. (Jogo: Bolinha de gude: tema gerador: errar
Transcri¢do3 K. 09/03/2018).

Weisz (2002) destaca a importancia da intervencdo do professor no encorajamento de
alunos para se lancarem na ousadia de aprender: acolher ou problematizar suas acbes e
producdes de modo a contribuir para 0 avango da sua reflexdo. A funcdo do professor
assemelha-se a do diretor de cena ou contrarregras, que possibilita a agdo do sujeito. Ao discutir
saberes fundamentais da formacdo docente numa perspectiva critica ou progressista Freire
considera “[...] que o formando, desde o principio mesmo de sua experiéncia formadora,
assumindo-se com sujeito também da produgdo do saber, se convenca definitivamente de que
ensinar ndo e transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo” (FREIRE,
1996, p. 11) . Nesse sentido, formar ndo significa uma acdo pela qual um sujeito criador modela
um ser passivo. Apesar das diferengas, educador e educando nédo se reduzem a condicdo de objeto,

um do outro: “Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender”.*

50 Ibidem, p. 12.
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O processo de aprendizagem voltado para a resolugdo de problemas vai além da
comodidade do saber, que expressa uma cautelosa passividade para Perrenoud (1999a), porque
para perseverar frente aos obstaculos, sem contorna-los ou desistir é preciso ir além da
tradicional motivacao escolar: exige uma implicacdo muito mais forte na situacdo. Além da
apresentacdo de resultados, a abordagem de competéncias para resolver problemas torna visivel
0S processos, ritmos e maneiras de pensar e agir. L. apresenta a sequéncia de agles e suas
implicacdes para a resolucao de problemas na rotina do dia a dia. Ela expressa sua experiéncia
de consertar erros, sua responsabilidade e a tenacidade, citando exemplos intercalados por

siléncios e reticéncias.

L - Tira uma ficha do quadro. Resolver... resolver problemas. Mostra a ficha.

A - Isso. O que vocé me conta de resolver problemas, L.?

L - Que nem, sair da cama. Tem que arrumar a cama, ndo é? (C. O. Péra de falar.
Mostra-se pensativa, com o olhar perdido) Tipo quebrar...uma tarefa que vocé tem
que fazer. Tem que... (C. O. abaixa a cabeca). Consertar o que fez...entendeu?

(Jogo: Bolinha de Gude, tema gerador: resolver problema Transcricdo6 L.
18/04/2018).

L. finaliza seu pensamento solicitando a confirmagdo da compreensdo do adulto. Ela
coloca em davida se o outro seria capaz de compreender a intensidade do envolvimento na
resolucéo de situacdes simples do cotidiano, porém vinculadas ao adoecimento. Expressa dessa
forma suas competéncias na condicdo de sujeito capaz de se reinventar constantemente, que
neste momento absorve sua a relagdo com o contexto historico, social, cultural e vivencia sua
subjetividade. Como expressam Coélho e Souza (2016) ao se referirem as criancas em contextos
rurais: sujeitos capazes de falar de si e de suas experiéncias, capazes de elaborarem e
transformarem a realidade em que estdo inseridas. “...esses sujeitos possuem saberes
constituidos nas relacdes inter/intrapessoais estabelecidas nos contextos em que estao inseridos,
tais como: familiar, escolar e social” (COELHO; SOUZA, 2016, p. 36,37).

Perrenoud (1999a) considera que fazer exercicios escolares ndo traz consequéncias para
outrem, enquanto que uma abordagem em que os problemas reais da vida estao presentes, outras
pessoas sdo incluidas, trazendo a responsabilidade e a solidariedade para as atitudes
vivenciadas. As narrativas realizadas pelas criancgas sobre responsabilidade apresentam a carga
da obrigatoriedade (D. e K.) e da dor (P.).

A conversa entre K. e D. demonstra a responsabilidade em relacdo as tarefas e ligdes.

D: Essa aqui. Licao.
K: E ai sobre licdo? Como é que €?
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D: Licdo. Licdo é uma coisa . (C. O. Bate aficha na mesa).uma coisa obrigatéria de
vocé fazer.

K: Tem mais coisa para falar? Posso falar?

A: Pode.

K: (C. O. Mostra sua cartinha verde) Concordo. (C. O. Risos de todos). (Jogo: Trilha,
tema gerador: licdo Transcri¢cdo2 D. K. 06/03/2018).

Para D. saber que deve fazer as obrigacGes mostra a responsabilidade em relacdo as suas

tarefas e atividades, como expressou jogando bolinhas de gude.

D: Saber.( C. O. Coloca a ficha na mesa e bate a mao sobre ela).

A: O que vocé me conta sobre o saber aqui na classe hospitalar?

D: Ahh... Saber, vocé sabe em qualquer lugar, né? Vocé sabe . Vocé sabe fazer as
obrigacdes, vocé sabe que tem aula, sabe que tem a hora, sabe a hora de de comer, de
dormir. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador: saber Transcricdol D. 02/03/2018)

(C.O.- P. joga os dados e sorteia cinco. Anda com o marcador, porém com dificuldade
para estender o brago. A. ajuda o deslocamento do marcador contando: 1, 2, 3).

A - Aqui vocé ja alcanga?

P - Quatro. Cinco. (C.O. P. segura e desloca o marcador).

A - Cinco. Outra palavrinha dessa. (C.O. Oferece o quadro com fichas).

P - Aprender. Eu acho que todo mundo devia ter o direito de aprender e... eu acho
que aprender € muito importante, porque a gente usa as licdes do dia a dia, todo dia.
E o0 que eu aprendo aqui no hospital, é que tem coisas muito pior, muito piores que a
minha dor, que eu estou passando. ( C. O. Devolve a ficha). (Jogo: Trilha, tema
gerador: aprender Transcrigdo 4 P. 22/03/2018).

A reflexdo sobre a responsabilidade expressa uma contradi¢do, pois traz um sentido de
obrigatoriedade, encargo ou controle e outro sentido voltado para a autonomia, a cooperagéo e
a participacdo. “[...] Ninguém gosta de obedecer passivamente” (FREINET, 1988, p. 67). Ao
discutir ‘Educar ou domesticar’, Freinet (1988) analisa a teimosia de um bode e discorda que 0
animal seja teimoso, considera que ele se opde a realizar agdes que lhe colocam em perigo,
assim como as criangas, que ao serem constrangidas a agirem de determinada maneira, voltaréo
ao estado seu natural, logo que tiverem oportunidade.

A convivéncia cooperativa e solidaria entre os alunos sera viavel a partir da promocao
de atividades que possibilitem a participacdo em diferentes grupos, assim como situacdes que
requeiram compartilhar materiais e responsabilidades, possibilitando a ajuda mutua e a
avaliacdo também na dimenséo atitudinal. Dessa forma, Zabala (1998) valoriza a cooperacao,
nos aspectos cognitivos e afetivos, a fim de educar na liberdade “[...] com critérios que tornam
possivel seu exercicio responsavel e respeitoso em relagdo aos demais alunos” (ZABALA,
1998, p. 107).

Na pedagogia montessoriana o trabalho representa uma atividade indispensavel para a
organizacéo e o desenvolvimento do ser humano. Para Montessori (1989) o trabalho impulsiona

0 progresso, transforma o meio e conecta 0 homem ao cosmo. A crianga € uma trabalhadora e
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uma produtora que age no ambiente, mas sua meta ndo estd voltada para o exterior, pois sua
tarefa é crescer. “A crianca, ao contrério [do adulto] ndo se cansa com o trabalho; cresce
trabalhando e, por isso, o trabalho lhe aumenta a energia” (MONTESSORI, 1989, p. 218). Na
cultura romantica as atividades ‘trabalhar’ e ‘brincar’ se apresentam em 0posi¢do segundo
Brougére (1998) polarizadas pela valoragdo de seriedade e futilidade, esta Gltima salientando
aspectos negativos na atividade infantil.

Na experiéncia contada por D., a responsabilidade esta vinculada ao trabalho, que é
obrigatdrio e sem opcdes na realizacdo de tarefas. Sua narrativa indica praticas caracteristicas
de um modelo escolar burocratico, normativo e impessoal, que se caracteriza pela
uniformidade, formalidade e rigidez a fim de definir um produto final acabado: um aluno
formado e eficiente, ajustado as necessidades de uma sociedade cada vez mais competitiva.
(FORMOZINHO; MACHADO, 2013)

A narrativa de P. conta sobre a responsabilidade frente ao tratamento e suas
consequéncias expressa pela sensacdo de dor, motivada pelos procedimentos clinicos (uso de
agulhas e seringas, acessos, exames entre outros), que promovem desconforto e ansiedade, pois
além de dolorosos, sdo invasivos, causam medo e tristeza. A criangca experimenta a tensdo entre
0 seu tempo e o tempo da instituicdo, percebe-se fora do processo decisério sobre seu cuidado
no papel de expectadora, cuja sua a¢ao autoral restringe-se ao choro na maioria das vezes como
registra Carrijo (2013). Nesse contexto, por meio da ludicidade a crianga busca o
reestabelecimento do controle do seu proprio corpo e de suas escolhas, colocando-se como
sujeito da acdo (CARRIJO, 2013). Todas as criangas participantes da pesquisa contaram

experiéncias sobre o brincar.

5.4 NARRATIVAS DAS CRIANCAS QUE FREQUENTAM A CLASSE HOSPITALAR
SOBRE A LUDICIDADE

Narrativas que apresentam a vivéncia da ludicidade estdo presentes na fala de todas as
criangcas, para organizacdo dos temas, esta categoria agrupa as unidades de registro:
Brinquedos/brincadeiras, amizade e prazer na categoria ‘“Narrativas das criangas que
frequentam a classe hospitalar sobre a ludicidade”. Ao sortearem a ficha com o tema gerador
‘brincar’, as criancgas reagiram rindo e contaram suas experiéncias como momentos agradaveis
e alegres (D. K. L. M. e P.). Os termos associados ao brincar foram: divertimento, relaxamento,

calma, sorte, legal e direito das criancas.

D: Brincar! Esse € legal! (C. O. D& uma gargalhada). Esse eu curto!
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A: Vocé curte, por qué?

D: Porque (C. O. Entregou a ficha) vocé pode fazer amizades, é um passatempo, se
divertir.

A: Vocé gosta de brincar mais de qué? Qual seu brinquedo preferido? Ou a
brincadeira?

D: A brincadeira é futebol. Ai, o que eu gosto mais de brincar com brinquedo assim
€ 0 joguinho.

A: Eletronico?

D: (C. O. Confirma com a cabeca e com 0 movimento dos dedos). (Jogo: Bolinha de
gude tema gerador: brincar Transcri¢cdol D. 02/03/2018).

K: Brincar... até que é bom, né? Crianca acalma, crianca dorme.... S isso.

A: Qual sua brincadeira preferida?

K — Esconde-esconde

D: Eu também, concordo. Mas eu discordo. A minha brincadeira favorita é outra
coisa.

K —Esconde-esconde é muito bom! (Jogo: Trilha: tema gerador: brincar
Transcri¢do2 D.K. 06/03/2018).

M - Um. Tem cinco e um. (C. O. Olha nos dedos). Seis. 1,2,3,4,5,6. Pronto! Qual
que é?

A - Conversa legal! E uma palavrinha dali. (C.O. Aponta o quadro).

M — (C. O. Sorteia) Brincar.

A - O que vocé me conta com brincar?

M - Brincar é legal, ndo é€? (C. O. Siléncio). Jogar no celular. (Jogo: Trilha: tema
gerador: brincar Transcri¢do8 M. 18/04/2018).

E necessario compreender que os relatos das criancas sobre suas emogcdes e atividades
ao brincar estdo inseridos num conceito que envolve o conjunto de atividades humanas, cujo
repertorio e designacao se ddao em um processo de interpretacdo complexo, como recomenda
Brougere (1998). O jogo se caracteriza mais pelo estado de espirito com que se brinca, do que
pelo que se busca, e supGe um contexto cultural subjacente, isto é, uma cultura ladica, uma
cultura que o jogo requer para existir como produto de multiplas interacfes sociais. “Pode-se
entdo considerar que atraves do jogo a crianca faz a experiéncia do processo cultural, da
interacdo simbodlica em toda a sua complexidade” (BROUGERE, 1998, p.6).

Piorski (2016) sugere que para reconhecer o pulso e o latejo dos sonhos do brincar, é
necessario reconhecer as forgas que movem o livre fazer das criangas, 0s desejos e vontades
que dotam seus gestos e narrativas, compreendendo que para o autor, forcas, desejos e vontades
no brincar originam-se do mundo imaginado, regido do ser formuladora de verdades intimas,
em sintonia com o conhecimento, a memoria e a afetividade.

Os brinquedos e brincadeiras presentes nas experiéncias infantis transmitem
significados, mensagens e valores construido pelas criangas, protagonistas e criadoras a partir
deles. “Embora cada brinquedo seja um objeto culturalmente produzido, cada crianga ird
ressignificd-lo e imprimir seus proprios valores, sentimentos e expressdes ludicas”

(FRIEDMANN, 2013, p.137). A narrativa de P. expressa essa condicao:
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P - Brincar. Acho que a infancia ndo deve ser escravizada. Crianga ndo tem que
trabalhar. Até uma certa idade. Quando chega numa certa idade, tem que comecar a
ajudar o papai. (C. O. Entrega a ficha, ergue o braco e apoia na barra). E assim: eu
acho que brincar... Toda a crianca deve brincar. Faz parte da infancia. Pensa se
alguém te perguntar assim: "Vocé brincava, quando era crianga?" "Eu ndo
brinquei." Todo mundo j4, ja brincou, porque tem que existir um passado, que
brincou.

A - Seu brinquedo favorito, qual é? Sua brincadeira, seu brinquedo?

P - Meu Cebolinha. Meu boneco. (C. O. Solta a barra). (Jogo: Bolinha de gude, tema
gerador; brincar Transcrigdo5 P. 22/03/2018).

O personagem Cebolinha faz parte da Turma da Ménica, criada por Mauricio de Souza
na década de 1960 e de acordo com a analise de Chagas (2013) é um garoto apresenta dislalia
(troca de letras na fala) e pouco cabelo, mas ndo sofre tanto preconceito quanto a Monica:
baixinha, dentuca e gorducha. Em funcdo da rivalidade para assumir a lideranga da turma,
Cebolinha insiste em menosprezar a colega, por causa de seus atributos. Ele representa uma
crianga muito inteligente, com egocentrismo profundo, que vive criando planos para destituir
Maonica de sua lideranca. A descricdo de Cebolinha realizada por Chagas (2013) apresenta
possibilidades interpretacdes sobre a preferéncia de P. pelo boneco, sem, contudo, haver dados
consistentes para afirmagdes definitivas.

A bicicleta esta presente nas narrativas de L. e M. como um brinquedo prazeroso e
desafiador. Além de possibilitar exercicio fisico, aerébico e colaborar no desenvolvimento da
coordenacdo motora e do equilibrio, a bicicleta segundo Perrone (2012), atrai a atencdo das
criangas e representa um divertimento apesar das possiveis quedas. De facil acesso, podendo
ser alugada, a bicicleta possibilita uma atividade realizada com a familia ou amigos. Tanto M.
quanto L. fizeram referéncia a bicicleta em dois momentos do jogo e acrescentaram que nédo

realizam a atividade sozinhos, contando que o pai e 0s amigos estavam presentes.

L — (C. O. Sorteia a ficha). Gostar.

A - Gostar. O que vocé gosta de fazer?

L -Gosto de pintar, desenhar, gosto de andar de bicicleta. (Jogo: Trilha, tema
gerador: gostar Transcrigdo7 L. 18/04/2018).

L - Aprender. (C. O. Mostra a ficha). Eu gosto de aprender as coisas. Que nem, eu
ndo sabia andar de bicicleta, ai eu fui andando com meu pai, ai a rodinha estava
meio bamba. Um dia, saiu tudo. J& que ja estava bamba mesmo. Melhor tirar.... Ela
estava andando. Uma rodinha tinha escapado e a outra o pai tirou, nao é? (C. O.
Confirma com a mde). Ai eu fui andando de boa.

A - Conseguiu! Aprendeu direitinho. E dizem que quando a gente aprende a andar
de bicicleta, ndo esquece.

L - Demorou.

A - Demorou?

L - Um pouquinho, mas foi embora. (Jogo: Trilha, tema gerador: aprender

Transcrigdo7 L. 18/04/2018).
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M - Um. Tem cinco e um. (C. O. Olha nos dedos). Seis. 1,2,3,4,5,6. Pronto! Qual
que é?

A - Conversa legal! E uma palavrinha dali. (C. O. Aponta o quadro).

M — (C. O. Sorteia). Brincar.

A - O que vocé me conta com brincar?

M - Brincar é legal, ndo é? (C.O. Siléncio). Jogar no celular.

A - Joguinho no celular. Vocé gosta mais de brincar com amigo, ou brincar sozinho?
M - Sozinho, de bicicleta. Com meus amigos também de bicicleta.

A - Esta bom. E vocé anda de bicicleta, aonde?

M - Na rua.

A - E quando vocé brinca dentro de casa? Do que vocé gosta de brincar?

M - De carrinho, s0.

A - Vocé tem cole¢do? (C. O. Joga os dados).

M - N&o. Minha mée vai comprar. (Jogo: Trilha, tema gerador: brincar Transcricdo8
M.18/04/2018).

M -1,2,3,45,6,7,8,9 (C. O. Anda com o marcador).

A - Nove é um peixe! Pode pescar uma palavra ali na conversa legal.

M - Gostar.

A - O que vocé me conta, que vocé gosta?

M - Gostar de brincar, so.

A - S6! (C. O. Risos). Esta bom.

M - (C. O. Entrega a ficha).

A - Brincar... que brincadeira vocé gosta?

M - Bicicleta.

A - Ah... faz tempo que vocé aprendeu a andar de bicicleta? Opa, caiu! (C. O. O
suporte de palavras caiu e é erguido)

M - Faz. (Jogo: Trilha, tema gerador: gostar Transcricdo8 M. 18/04/2018).

Como foi destacado em categoria sobre atitudes relatadas pelas criancas e analisada
anteriormente, a interagcdo apresenta-se como um dos valores expressos, que se repete nas
narrativas sobre o brincar. As maioria das brincadeiras citadas pelas criancas séo atividades
coletivas como: futebol (D.), esconde-esconde (K. e L.), jogo de tabuleiro, pique, pega-pega,
“Corre - cotia”, pular corda (L.), joguinhos eletrénicos (D. e M.), Uno, jogo da memodria.

Algumas dessas atividades podem ser realizadas em grupo ou individualmente.

L-1,2,3,4,5,6.

A - Agora caiu mesmo no peixinho. (C. O. Oferece o quadro com fichas de palavras,
enquanto a enfermeira esté verificando a medicacao no suporte proximo ao leito).
L — (C.O. Sorteia a palavra). Brincar.

A - Brincar. Vocé tem uma coisa para me contar sobre brincar?

L - Rindo. Eu sempre ganho em jogo!

A - Qual jogo vocé gosta?

L - Eu gosto de jogar 0 UNO, e jogo da memoria e jogo de tabuleiro.

(C. O. O corre uma conversa entre L. e a atendente de enfermagem sobre o banho)
A - Que outra brincadeira vocé gosta?

L - Pular corda, mas ndo da para pular corda agora.

A - Esta adiado um pouquinho

L - E brincar de pique, pega-pega, esconde-esconde... (Jogo: Trilha, tema gerador:
brincar Transcri¢cdo7 L 18/04/2018).

K — (C.O. Pega os dados e joga). Cinco! De novo! Desloca o marcador.
A — Situacdo surpresa! Pode me dar as que ja foram. Eu deixo aqui.



175

K — Lavai! A... Um.... Deixa eu ver um nome.

A — Que letra?

K - Tatiana fez um tratamento longo e sua internacdo durou quatro meses e meio.
Como recebeu alta, Tatiana, que eu falei?

A - Foi.

K - Voltara para a sua escola. O que vocé pensa que ira acontecer, quando T. voltar
para sua escola? Os alunos iam adorar vé-la de volta. De novo. lam querer brincar
muito com ela. Estudar com ela. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°1 Transcricdo2
DK 06/03/2018).

M - Cinco. Olha para os dedos e diz: Nove. (C. O. Somou os pontos dos dados)
1,2,3,4,5,6,7,8,9. (C. O. Contou as casinhas para deslocar o marcador).

A - Nove. Caiu no azul. Vamos tirar uma situacdo surpresa!

M - (C.O. Vira uma ficha e diz) Deixa eu ver. (C.O. Conta quantas fichas tem).
Uma, duas.

A - Vo acabar antes das palavrinhas. (C.O. Referindo-se as fichas de “Conversa
Legal”)

M - Tony fez um tratamento longo e sua internagdo durou quatro meses e meio.
Como recebeu alta, Tony voltara para a sua escola. O que vocé pensa que ira
acontecer, quando Tony voltar para sua escola? Vai fazer atividades, brincar...
A - Isso.

M - E s0. (Jogo: Trilha, situacdo surpresa n°1 Transcricdo8 M 18/04/2018).

M -1,2,3,4. (C.O. Desloca o marcador).

A - Pronto. Vai pegar a Ultima.

M - Acabou o jogo. (C. O. M. pensou que 0 jogo tivesse acabado porque estava
virando a Ultima ficha com “Situa¢8o Surpresa”, entretanto ainda havia outras fichas
no quadro de “Conversa Legal”).

A - Tem trés palavrinhas la, que vai acabar j4, ja.

M - Qual?

A - Da Conversa legal.

M — (C.O. Lé a ficha sorteada) Maria ficou internada durante 5 semanas, quando
voltou para a escola, seus colegas ficaram contentes, mas também ficaram curiosos e
queriam saber como era estudar no hospital. O que vocé acha que Maria contou para
seus colegas?

M - E. Brincou... E ela brincou. Fez Lig&o, foi na brinquedoteca e escreveu um
texto. (Jogo: Trilha, situagdo surpresa n°2 Transcri¢do2 DK 06/03/2018).

A unidade de registro identificada por Amizade, apresenta situacbes em que a crianca
brinca e convive com amigos, colegas, companheiros. Elas relatam que essas atividades
acontecem principalmente na escola e em casa e expressam a imersao na cultura ludica, na
infancia e revelam a existéncia de um processo social de expressdo e convivéncia a partir de
um universo simbolico. Embora para Fonseca e Faria (2012) a escola pressuponha a crianca
passiva, sem considerar seus interesses e sua capacidade de efetiva participacdo, elas
consideram a crianca construtora de cultura por sua alteridade e pela sensacdo de pertenca a
determinado grupo, dessa forma, por meio do imaginario criado e vivido como real, as criangas
expdem as marcas de seu tempo e de seu contexto socioecondmico histérico.

As praticas desenvolvidas no ambiente de educacdo formal tém o peso das expectativas
de desempenho, que inibe processos criativos, restringindo caminhos para os alunos por gerar

principalmente o medo de errar. Soares (2010), que aponta essa situacdo, propde praticas
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pedagogicas vivenciais, com o intuito de desenvolver potencialidades e fortalecer a autoestima
e autorrealizacdo. O teatro, dinamicas de grupo, expressao corporal e expressao de sentimentos
e atitudes, atividades de comunicacdo interpessoal, interacdo com 0 meio ambiente sdo praticas
sugeridas por Soares (2010). Essas experiéncias sao excepcionais na rotina escolar, mas as
criangas reconhecem e afirmam as rela¢fes interpessoais como momentos prazerosos, ludicos
e afetivos, que séo valorizados em suas narrativas.

As emocOes impulsionadas pela convivéncia e cooperacdo Sao intrinsecas ao ser
humano, que aprende um com o0 outro, como seres interativos e conectados com 0s outros num
impulso original para a troca, a reciprocidade e a partilha para Branddo (2014) e como
expressam as criangas ao valorizarem a amizade.

Freire (1975) apresenta as caracteristicas da acdo dialdégica em quatro elementos, que
também sdo expressos pelas criancas: colaboracdo, unido, organizacdo e sintese cultural. A
colaboracéo constitui a acdo entre sujeitos, como adeséo e confianga; sujeitos que se unem num
objetivo comum, na comunh&o de momentos, interesses e a¢fes, que Se organiza para brincar,
estudar, ajudar, elaborando sinteses na diversidade.

Ao contar sobre as brincadeiras e seus brinquedos, as criangas expressam a consciéncia
do exercicio participativo no espaco escolar, voltado para o companheirismo, o auxilio mutuo,

a parceria e prazer da convivéncia.

L -1,2,3,4,5,6. Caiu no peixe.

A - Seis. (C.0. Oferece o quadro de palavras). Que palavrinha foi?

L - Escola.

A - O que mais vocé tem para me contar da escola?

L - Eu brinco. Tem vezes que manda um lanchinho. As vezes é mac4, s6 que eu ndo
posso comer. Al, deixa eu ver... Ai na hora do recreio as tias, a tia, as tias deixam ir
para o patio. Ai no patio tem tipo brincadeiras. Que nem, la na minha escola, tem
amarelinha, tem futebol para os meninos, ai todo mundo fica brincando. Tem vezes
que a gente até junta um grupinho assim (C. O. faz um circulo com as médos,
juntando os dedos) de amigas.

A - Nossa! Fica um grupinho de gente brincando.

L - N&o. Tomando lanche. (Jogo: Trilha, tema gerador: escola Transcri¢do7 L
18/04/2018).

M-1,2,3.

A - Quem é que mora aqui? O Peixinho! Conversa legal, entéo.

M - Pode ser daqui?

A - Pode ser dai.

M - Escola.

A - Escola. qual a sua opinido? O que vocé me conta da escola? O que vocé faz?
M - Eu brinco, corro, eu fago licdo la.

A - E, muito bom! E aqui no hospital? Nesta escola daqui? O que vocé tem feito?
M - Eu brinco.

A - Aqui é uma escola de brincar.

M - Concorda com a cabeca.

A - Vocé brinca do que aqui na escola?
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M - Pintar, ir la para a brinquedoteca. (Jogo: Trilha, tema gerador: escola
Transcricdo8 M 18/04/2018).

As criancas fizeram referéncia a amigos para brincar e estudar juntos na escola (D., K.,
L.), cujos excertos também foram analisados no item 5.2. H& uma aproximacéo entre 0s
registros relativos ao ludico e as atividades de Arte, expressas na categoria ‘“Narrativas das
criancas que frequentam a classe hospitalar sobre atividades escolares”, porque as criangas
referem-se a pintura como atividades prazerosas, criativas e que séo reconhecidas, pois ficam
em exposicdo. Os relatos sobre essas atividades artisticas sdo fragmentados em pequenas
frases, que dizem respeito a escola, a classe hospitalar, a licGes, a estudar, gostar, brincar e
distrair.

Também a experiéncia da arte como prazer pela atividade de pintar foi anteriormente
analisada. As brincadeiras cantadas, no contexto da cultura ludica infantil, representam para
Friedmann (2013) um mergulho na imaginacdo e em diferentes possibilidades
bioantropoldgicas reinventados pelas criancgas a partir da cultura da familia materna e da familia
paterna, a cultura escolar, a cultura de seus grupos. “Cada um ‘herda’, reproduz, adentra ¢
incorpora elementos de diversas culturas” (FRIEDMANN, 2013, p. 63).

L-1,2,345,6,7,8,9.

L - Lé a palavra "estudar" que foi sorteada. Devolve a ficha anterior. Ahhh.... Eu gosto
de estudar. Ai quando a médica liberou, estava de férias.... Ri (C. O. Parece divertir-
se com a resposta). As meninas la na escola sdo muito legais e eu gosto de estudar,
brincar.

L — N&o é futebol. Era Paninho branco.

A - Seré que eu conheco essa brincadeira? S6 se for com outro nome.

L - E lencinho branco.

A - E aquele do " Corre cotia"?

L e A — (C. O. Cantam): Corre cotia, na casa da tia. Corre cip6, na casa da avo.
Lencinho.... Na mdo / branco (C. O. A letra cantada fica diferente). Caiu no chéo.

L - Moca bonita do meu coragéo,

A —C. O. Faz apenas os gestos, colocando as maos no coragéo).

L - Pode olhar? N&o! Quem olhar ...

A - Cobre os olhos

L - Vai ganhar um beliscdo, bem na ponta do ded&o do seu irméo.

A - Eu sei com outra letra, por isso eu ndo sabia cantar “lencinho branco...”

L - L4, 14 na escola é assim. (Jogo: Trilha, tema gerador: escola Transcricdo7 L.
18/04/2018).

Na unidade de registro nomeada por prazer encontram-se as narrativas sobre o que as
criangas disseram sobre o que é divertido, desperta o desejo, d& oportunidade de criar e brincar,

é realizador. Duas criancas (M. e P.) referiram-se & participagdo na pesquisa como uma

atividade prazerosa.
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K- (C. O. Sorteia a ficha e Ié o tema gerador). Gostar. Gostar & tipo.... Por exemplo,
vocé gostaria de uma roupa, e vai querer comprar, vai implorar para comprar, ndo é?
Essas coisas. (Jogo: Bolinha de gude, tema gerador gostar Transcri¢cdo3 K
09/03/2018).

M -Classe hospitalar.

A - Isso. Qual é sua opinido sobre a Classe hospitalar?

M - Ela é boa, porque noés aprendemos a fazer coisas: Licao.

A - Entédo, vocé gosta de participar? O que foi uma coisa que vocé fez na classe
hospitalar, que vocé achou muito, muito bacana?

M - Fazer os quadros, e isso que a gente esta fazendo também. (Jogo: Cinco Marias,
tema gerador: Classe hospitalar Transcricdo9 M 18/04/2018).

A - Cinco. Vem até aqui. (C. O. Aponta a quinta casinha). Isso pode pegar mais
uma. Acho que j4 esta agora... s6 tem mais uma.

P — (C. O. Lé a palavra sorteada) Gostar. Gostar eu acho que é vocé gostar de fazer
algo. Eu quero fazer aquilo, porque eu gosto. Igual vocé esta aqui. Vocé esta aqui
porque vocé gosta: de estar aqui, de ensinar, de explicar. E eu acho que € isso a
palavra gostar. (C. O. Entrega a ficha).

A - Fazer aquilo que a gente...

P - Gosta. (Jogo: Trilha, tema gerador: gostar Transcricdo4 P 22/03/2018).

D - Gostar

A — Gostar.

D — O que eu posso falar sobre gostar? Gostar é uma coisa que VOce...

K — Gosta. (C.O. Risos).

A — E quando vocé gosta? O que acontece?

K — Vocé gosta.

D — Vocé acha divertido.

K — As vezes nio.

(C.O. Comentario de K. ficou inaudivel).

A - O que voceé gosta de fazer? O que vocé gostou de fazer principalmente esses
dias aqui no hospital?

D — Dormir. Risos. (Jogo: Trilha, tema gerador: gostar Transcricdo2 DK
06/03/2018)

Para Goncalves e Manzini (2011), quando a crianca esta doente ou hospitalizada e tem
0 convite para refletir e se expressar sobre seu mundo e os fatos que vivencia, demonstra que
ndo ha interrupcdo no processo de desenvolvimento do seu conhecimento e das capacidades
psicossociais.  Assim, classe hospitalar representa um espaco para compreensdo do
adoecimento e transformacéo dessa experiéncia em vigor cognitivo e afetivo.

A experiéncia do internamento hospitalar relatada pelas criangas néo as torna amuadas,
ou desiludidas, a soliddo que expressam nessa condi¢cdo ndo representa apenas uma soliddo
social, mas o conhecimento em forma de “[...] devaneio cdsmico, aquele que nos une ao mundo”
(BACHELARD, 2006, p. 102). As narrativas feitas pelas criangas destacam que elas vivem
suas diferentes infancias e se apropriam de conhecimentos, crencas, habilidades, desejos,
necessidades imersas em praticas sociais. Ouvir as criancas e colher o significado de seus

relatos € um processo interpretativo que exige empenho para realizar um deslocamento para o
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ponto de vista da crianca, por acreditar no potencial transformador da sua participagdo. (CRUZ,
2010)

Textos de Piorski (2016) e Freire (1996) sdo inspiracdes para a conclusao desta se¢éo ,
trazendo que o mundo, a cultura, o real, o imaginario, o sensivel e o invisivel sdo o0 universo
onde a crianca se goteja e se derrama, onde é colhida em sua expressdo llcida e ladica na
cumplicidade do jogo e da brincadeira, de modo que quem joga aprende ao brincar e quem

brinca ensina ao jogar.
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6 O QUE CRIANCAS EM TRATAMENTO DE SAUDE CONTAM SOBRE A
VIDA ESCOLAR?

As criancas®! contam com palavras, gestos, olhares e siléncios como vivem suas
infancias nos contextos em que estdo inseridas. Contam a vida que elaboram criando, se
adaptando, adoecendo e praticando inumeras a¢des com que tecem suas histdrias.

A vida escolar faz parte das narrativas feitas pelas crian¢as. Em funcdo do tratamento
de saude que estavam realizando, elas contaram sobre a classe hospitalar e a escola regular. As
praticas escolares para ler, escrever e calcular estdo presentes nesses relatos com caracteristicas
tradicionalistas e desvinculadas de fungdes sociais. Elas sdo apresentadas como tarefas isoladas
em que 0 sucesso e 0 acerto sdo valorizados; e a correcdo € necessaria. Essas licOes fazem parte
da rotina escolar, por isso séo indicadas ou escolhidas pelas criancas para serem feitas, embora
também sejam consideradas chatas e obrigatorias. Elas ndo questionam as préaticas pedagogicas
gue constituem suas tarefas, mas apresentam possibilidades que extrapolam os modelos
convencionais de atividades escolares.

As criancas demonstram que conhecem e vivenciam o cenario exposto por Brand&o
(2014) em que a ética didatica é centrada no ideal de capacitacdo de agentes competentes e
competitivos submetidos aos interesses individuais para proveitos e sucessos. Entretanto, em
suas narrativas as criangas expressam o valor de gestos e de troca e praticas de vida que
contemplam a partilha, a solidariedade com sentidos amorosos, interpessoais, poeticos,
poiéticos e ludicos como Branddo (2014) indica como necessarios na contemporaneidade.

As criancas revelam curiosidade, principalmente em relacéo ao universo, na perspectiva
de conhecer e situar-se no mundo césmico. O mundo social é apresentado nas narrativas
também como um ambiente valorizado pelas criangas, pois nele encontram-se a familia e 0s
amigos, as pessoas com quem elas contam que compartilham suas emocdes.

A classe hospitalar é considerada nas narrativas mais divertida e agradavel que a escola
regular, porque embora as atividades tenham propostas semelhantes, as criancas percebem o
cuidado das professoras e a possibilidade de fazer atividades com maior flexibilidade.

As artes foram destacadas nas narrativas das criangas por possibilitarem um canal de
representagdo do mundo e de si, como leitura e criagcdo de realidades, mesmo quando essas
atividades se reduzem a pintura de desenhos fotocopiados. Além das Artes, o potencial criativo
das criancas é expresso por meio de brincadeiras, maneira pela qual elas contam que interagem

com amigos, recriando 0 mundo e diversas situacdes praticas. As narrativas feitas pelas criangas

51 As referéncias as criancas nesta secdo dizem respeito aos participantes da pesquisa.
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contam lembrancas de brincadeiras e brinquedos, preferéncias, presenca de amigos, afirmando
a condicdo de sujeito das criancas ao brincarem no cotidiano desafiador e ludico, que é
recontado por elas com seus problemas, possibilidades, fantasias e imaginacdes.

Nessa condicdo, as criancas também descrevem propostas inovadoras. A escola que as
criangas conhecem, vivenciam e expressam traz caracteristicas conteudista, com avaliacao
quantitativa, sem mencgdo da participacdo dos alunos na gestdo de qualquer atividade.
Entretanto, nas narrativas, as criangas contemplam o saber e o aprender voltados para o
cotidiano, valorizam a interacdo e a amizade, divertem-se com cantigas folcloricas, jogos e
filmes, resolvem problemas praticos, mesmo em circunstancias dolorosas causadas pelo
adoecimento, pela percepcdo de desigualdades sociais, ou pelos compromissos familiares.

N&o houve mencdo a queixas ou reivindicaces sobre a participacdo, a autonomia, a
construcdo do conhecimento nos relatos das criangas sobre a vida escolar. As licdes e tarefas
dominam o espaco do que as criangas contam que fazem na escola, indicando que reconhecem
o0 papel de aluno que vivenciam submetido aos padrdes, modelos e préaticas educativas, numa
concepcao bancaria conceituada por Freire (1975) como transmissdo acumulativa e passiva de
contetdo.

As criangas mostram que aceitam as circunstancias em que vivem, 0S Processos
educativos de que fazem parte, a finalidade e os meios do modelo educacional, que tornam a
escola competitiva, meritocratica, desvinculada de experiéncias e aprendizagens significativas.
Expressam que preferir a aula de Educacdo Fisica aos demais componentes curriculares,
representa descumprir as regras do modelo em vigor e apresentam alternativas enfatizando a
afetividade, a amizade, a vida pratica, além da escola. Elas contam que ao pintarem, criarem,
brincarem, encontram prazer que impulsiona transformacdes, indo ao encontro a condi¢do de
sujeito, na perspectiva da vocacdo ontoldgica do ser humano.

Ao jogarem qualquer dos jogos disponiveis, a pesquisadora e as criangas criaram um
vinculo de parceria demonstrada pela atencdo as regras combinadas entre eles, o prazer na
fluidez da brincadeira, a consciéncia de que jogavam um com 0 outro num movimento de
reciprocidade e reconhecimento da identidade de cada parceiro. As crian¢as sabiam que suas
historias fariam parte de um projeto de pesquisa, mas ndo expressaram preocupacdes com a
dimensdo de sua participacao nesse processo. Elas externaram prazer em jogar, em colaborar e
divertimento em vivenciar o momento desse brincar.

Quando as criangas que participaram deste projeto elaboram suas narrativas sobre a vida
escolar, realizam um convite para a traducdo dos seus sinais ndo verbais, para a leitura e

compreensdo de seus pensamentos, sentimentos para trazer suas vivéncias a nossa sensibilidade
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e ressignifica-las, num “exercicio de plena presenga, inteireza e escuta da voz do mais profundo
dos seus seres e do nosso proprio ser” (FRIEDMANN, 2013, p. 88).

A escolha do instrumento de pesquisa passou por uma evolucao a partir de critérios,
experiéncias, materiais que foram se consolidando ao longo da sua elaboracdo. Os jogos
utilizados durante a coleta, representam o coroamento da busca e aperfeicoamento do
instrumento de pesquisa, pois eles garantiram a criagéo e o envolvimento das criangas. Se por
um lado, os procedimentos metodoldgicos necessitam de defini¢des, por outro os jogos na
condicdo de brinquedo que se completa na a¢éo da crianga, possibilitaram que elas interviessem
ao escolherem, interagirem, narrarem suas experiéncias, combinarem as regras, divertirem-se.
Os jogos propiciaram principalmente a participagéo das criangas como sujeitos.

A coleta e analise dos dados encontraram eco no referencial tedrico elaborado nas se¢des
1 e 2, pois as narrativas das criancas revelam aproximacdo dessas reflexdes. As criancas
expressam a nocao de pertencimento a seus grupos sociais, solidariedade e responsabilidade,
com o olhar sensivel para o cuidado de si mesmo, dos outros e do ambiente. Dessa forma, suas
narrativas podem dialogar com Morin (2006) ao apontarem saberes e valores como 0
conhecimento da vida, a ética, a compreensdo do individuo e da cultura, o enfrentamento de
incertezas, o reconhecimento da identidade terrena, as contradigdes e a complexidade.

Em suas narrativas, as criangas aproximam-se do conceito de “ecologia dos saberes”
desenvolvido por Santos (2007), apresentando saberes que contemplam a diversidade expressos
por meio da arte, da ciéncia e das interacGes apoiadas na confianca e na amizade. Essa forma
de racionalidade representa 0 movimento no sentido da emancipacdo frente as condicdes de
regulacdo social, presentes nos principios que direcionam o Estado, a comunidade e o mercado.

Da mesma forma, as narrativas coletadas achegam-se a perspectiva de Maturana (2002)
valorizando a emoc¢do como elemento bioldgico para a harmonia do viver relacional, corporal
e espiritual, possibilitando a coexisténcia amorosa e estética e ultrapassando o modelo cultural
da competicdo, de agressividade e dominio veiculadas pela escola convencional.

As criangas contam que vivenciam praticas educativas tradicionais em uma escola
alienada e alienante frente aos desafios e prazeres da infancia e da vida, também contam as
atitudes e valores humanizados que reverenciam, demonstrando que compartilham dessas
propostas em sua formacéao na prépria escola ou na comunidade.

Na condicdo de sujeito reafirmada, as criangcas apresentam seus sonhos, projetos,
necessidades e realidades de vida na passagem entre objeto num sistema massificador e
consumista e sujeito de direitos, critico e otimista, responsavel e compromissado com o respeito

a pessoa humana, ao outro e a sociedade democrética e livre. Deixam dessa forma, o convite
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para que as préaticas escolares, os educadores, as instituicbes renovem seus referenciais,
considerem as possibilidades de transformag&o para contribuirem efetivamente no processo de
humanizacdo, de modo que a funcéo da escola como indica Braslavsky (1993) relaciona-se a
formacéo de sujeitos ativos que saibam conviver com as incertezas e competentes, ou seja, que
desenvolvam capacidades que lhes permitam agir no mundo, nos diferentes &mbitos da vida
humana, em permanente processo de revisao critica e de recriacdo, em processo de construcdo
e reconstrucao.

As narrativas das criancas indicam que diferentes propostas educacionais Sao
vivenciadas por elas de maneira sobreposta, paralela ou entrecruzadas, num movimento de
mudanca e ajustes as demandas educativas, sociais e culturais, que podem ser transformadas no

sentido de tornar a aprendizagem significativa e a escola num local de viver a vida.
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Apéndice A — Roteiro de entrevista semiestruturada

O roteiro a seguir constitui um parametro para a coleta de informacdes, com flexibilidade e
adequacdo as condicgdes para a realizagdo das sessbes com as criangas, tanto as que destinam-se a
aproximacdo, quanto as entrevistas. O desenvolvimento das sessdes, bem como as atividades da
pesquisadora e a continuidade das perguntas ocorreram respeitando as necessidades das criancas.

Roteiro para o primeiro encontro:

Visando estabelecer aproximagdo com as criangas, fluidez na entrevista narrativa, amenizar
possiveis inibicdes e desconfortos na relacdo inicial estabelecida com a pesquisadora, o primeiro
encontro sera realizado com trio de criangas, compondo assim dois grupos (aproximadamente). As
criangas realizardo a mesma atividade. Na sesséo de coleta sera utilizado um suporte ludico — jogo
proposto para as criangas enquanto realizam a entrevista narrativa. Trata-se de um jogo de tabuleiro
com cerca de 50 casas, sendo que o participante anda na trilha de acordo com os pontos indicados
no dado. Ao parar numa casa marcada, devera virar uma carta e fazer um comentario - contar
considerado as palavras temas: hospital, escola, aprender, estudar no hospital, licdo, professora,
colegas. A crianca falara livremente.

Roteiro para o segundo encontro:

Trata-se de entrevista individual. Para a coleta sera realizada conversa a partir das perguntas
abaixo.

- Vocé estuda na sua escola? O que costuma fazer na sua classe em sua escola?

- VVocé estuda aqui, no hospital?

- O que vocé faz, na classe do hospital?

- O que vocé mais gosta da classe do hospital? E 0 que vocé nao gosta?

- O que mais gostaria de contar sobre seu estudo, na classe do hospital?

Roteiro para o terceiro encontro

A terceira entrevista serd individual. Para a coleta serd realizada conversa a partir das
perguntas abaixo.

- Conte como ¢ a sua aula, aqui no hospital. O que vocé faz?

- E 0 que gostaria de fazer na classe do hospital?

- Como gostaria que fossem suas aulas aqui, no hospital?

- Se vocé fosse a/o professor/a da classe do hospital, o que vocé faria?

- O que considera muito legal ao frequentar a classe do hospital? E o que é pouco ou ndo é
legal?

Roteiro para o quarto encontro:

No quarto encontro sera feita entrevista individual. Para a coleta serd realizada conversa a

partir das perguntas abaixo.
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- O que vocé aprende, na classe do hospital? Conte.

- O que vocé acha sobre o que vocé aprende na classe do hospital? Para que serve?
- E 0 que vocé gostaria de aprender na classe do hospital?

- Conte sobre suas amizades com os colegas de classe do hospital.

- Gostaria de contar alguma historia sobre o0 que acontece na classe do hospital?
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Apéndice B — TCLE: Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Eu, Ana Maria Lino, responsavel pela dissertagao intitulada “Narrativas de crian¢as em

tratamento de satde sobre a vida escolar em contexto hospitalar” convido a crianca

pela qual vocé, , €

responsavel para participar voluntariamente, como colaborador deste estudo. Esta pesquisa visa
compreender como ocorrem as praticas escolares e 0s processos de ensinar e de aprender na
perspectiva de criancas hospitalizadas, refletindo a partir do didlogo com elas sobre o que
expressam, sentem e vivem em relagéo a sua aprendizagem no ambiente hospitalar. As criangas
ao usufruirem do seu direito de participar do processo de aprender na classe hospitalar, dispdem
de voz para indicar o significado das atividades realizadas durante o tratamento. O motivo que
nos leva a estudar esse assunto é a importancia e a necessidade de ampliar o conhecimento
tedrico e prético, a critica e a pesquisa na area da pedagogia no contexto hospitalar, assim como
valorizar a perspectiva da crianga possibilitando na dimenséo libertadora, trazendo reflexdes,
impressoes e significados na dinamica pedagogica que ampliem ou modifiquem as perspectivas
de atendimento a crianca em tratamento de salde. Para participar deste estudo a crianca fara
parte de seis a oito (6 a 8) encontros individuais e com outras criancas na mesma faixa etaria,
onde a partir de jogos e de entrevistas ird conversar e expressar opinides e percepcdes sobre a
aprendizagem durante o tratamento de salde. As atividades serdo gravadas em video para
posterior registro escrito. Informo os possiveis riscos que esta atividade podera trazer para as
criancas: a) eventual queda no percurso caso as atividades ndo sejam realizadas no leito; b)
contato com microrganismos presentes no ambiente no deslocamento ao local das atividades;
c) sentimentos de constrangimento, vergonha de falar, inibicdo, desacordos entre 0s
participantes ou suscetibilidade na troca de opinifes; d) cansaco ou outro desconforto fisico; e)
desinteresse durante a sessdo de coleta. Nesses casos haverd uma intervencao da pesquisadora
para reequilibrar o grupo fazendo uma interrupgédo na atividade, reapresentando os objetivos e
refletindo sobre alternativas para retomar o bem-estar entre as criancas. Ao participarem da
pesquisa, as criancas serdo beneficiadas durante o processo: a) por saberem que estardo
contribuindo para o aperfeicoamento das atividades pedagdgicas realizadas durante o
tratamento de salde para si e para muitas outras criancas a partir da divulgacao da pesquisa; b)
valorizacdo das opiniGes e vivéncias que elas expressam como suporte a autoestima e
reconhecimento da sua condigdo de sujeito por meio da escuta direta; c) oportunidades de
relaxamento, lazer e integragéo social, em uma atividade proposta como prazerosa e interativa;

d) a valorizacdo das escolhas realizadas pela crianga sobre o que contar e como contar; d)
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contribuicdo para o desenvolvimento cognitivo da crianga, por meio do uso da linguagem oral
como expressdo do pensamento, interagindo com a pesquisadora e em determinado momento
com as outras criancas; €) possibilidade de trocar conhecimentos, interagindo e expressando-se
de maneira pessoal e criativa. Ndo ha 6nus financeiro em participar da pesquisa. Como
responsavel pela crianca, poderd retirar o consentimento ou interromper a sua participagéo a
qualgquer momento, sem prejuizos ou para seu tratamento e/ou acompanhamento. A sua
participacdo é voluntaria e a recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou
modificacdo na forma em que é atendido, como pesquisadora informo a garantia do tratamento
da identidade e dados pessoais dos participantes com padrdes de sigilo, bem como o acesso aos
resultados, quando a pesquisa for finalizada.

Eu, , fui informado(a) dos
objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas dividas. Sei que
a qualquer momento poderei solicitar novas informacdes, poderei modificar a decisdo de
autorizar a participar de se assim o desejar. Recebi uma
copia deste termo consentimento e me foi dada a oportunidade de ler e esclarecer as minhas
davidas.

, de de 20

Assinatura do responsavel pelo Ana Maria Lino
participante

Dados da pesquisadora:
Nome: Ana Maria Lino R.G. 8.361.977 CPF 338.218.012-04

Email : ninnali@yahoo.com.br



mailto:ninnali@yahoo.com.br
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Apéndice C — TALE: Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

Vocé estd sendo convidado a participar da pesquisa ‘“Narrativas de criangas em
tratamento de saude sobre a vida escolar em contexto hospitalar”, porque ¢ vocé quem participa
das atividades e sua opinido ira contribuir com este estudo realizada por Ana Maria Lino. Nesta
pesquisa pretendemos ouvir as crian¢as que participam da classe hospitalar e saber o que elas
pensam sobre as rotinas e trabalhos que fazem durante o tratamento de saude.

Vocé participard da pesquisa se quiser, e ndo terd nenhum problema se desistir. As
criancas que irdo participar desta pesquisa tém de 8 a 12 anos incompletos de idade. A pesquisa
seré realizada no Hospital , onde vocé e mais cinco ou seis criangas vao participar de
quatro entrevistas, com algumas perguntas preparadas e outras que podem ser feitas durante a
conversa, que podera ser feita no leito ou na classe hospitalar. Para registrar a conversa, sera
usada uma camera de video fixada num tripé e serd usado também um jogo, para a gente brincar
e se conhecer.

Durante a entrevista, vocé podera sentir-se cansado, ou aborrecido, caso tenha um
desentendimento com um colega ou com a pesquisadora, também podera ter alguma dificuldade
para chegar ao local da entrevista. Ao participar da entrevista, vocé estara utilizando sua
capacidade de contar sua opinido, estara sendo criativo e também contribuindo para a pesquisa,
além de mudar sua rotina, realizando uma atividade nova.

Suas contribuicGes fardo parte do trabalho, mas seu nome ficara abreviado, para que
vocé fique protegido. VVocé vai saber quais foram as conclusdes da pesquisa e os resultados
serdo publicados na dissertacdo de mestrado e em artigos de revistas cientificas.

Para fazer contato com a pesquisadora, utilize o nimero de telefone : 11 951297315, ou
0 e-mail: ninnali@yahoo.com.br

No verso desta folha hd uma margem para vocé desenhar como esta imaginando que
sera sua participacdo. Caso vocé tenha interesse em fazer parte da pesquisa, preencha o termo
de assentimento, assim como seu responsavel assinou o Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido.
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TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
MEU NOME E
TENHO ANOS.
O NOME DO MEU RESPONSAVEL E

EU QUERO PARTICIPAR DA PESQUISA “NARRATIVAS DE CRIANCAS EM
TRATAMENTO DE SAUDE SOBRE A VIDA ESCOLAR EM CONTEXTO
HOSPITALAR”




210

Apéndice D- Perfil dos sujeitos na pesquisa realizada no HCFMRP- USP

Nome:

Apelido:

Data de Nascimento:

Responsaveis :

Contato:

Local de origem:

Escola de origem:

Nivel de escolaridade:

Informacdes sobre avaliacdo diagnéstica e dados escolares:

Motivo do internamento:

Periodo de internamento:

Previsdo de alta:

Observacoes :
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Apéndice E — Registro dos temas geradores sorteados por cada crianca
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aprender

Apéndice F — Tabela com tema gerador
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ANEXOS
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Anexo A - Declaracédo dos Direitos da Crianca e do Adolescente Hospitalizados

Visando nortear a conduta dos profissionais de salde no ambiente hospitalar a SBP elaborou e
apresentou o texto abaixo, na vigésima sétima Assembleia Ordinaria do Conselho Nacional de
Defesa dos Direitos da Crianca e do Adolescente - CONANDA - com sede no Ministério da
Justica em Brasilia, aprovado por unanimidade e transformado em resolucdo de nimero 41
em 17 de outubro de 1995.

1. Direito a protecdo a vida e a saude, com absoluta prioridade e sem qualquer forma de
discriminacao.

2. Direito a ser hospitalizado quando for necessario ao seu tratamento, sem distingdo de classe
social, condicdo econémica, raca ou crenca religiosa.

3. Direito a ndo ser ou permanecer hospitalizado desnecessariamente por qualquer razéo alheia
ao melhor tratamento de sua enfermidade.

4. Direito a ser acompanhado por sua mde, pai ou responsavel, durante todo o periodo de sua
hospitalizacdo, bem como receber visitas.

5. Direito a ndo ser separado de sua mée ao nascer.

6. Direito a receber aleitamento materno sem restricoes.

7. Direito a ndo sentir dor, quando existam meios para evita-la.

8. Direito a ter conhecimento adequado de sua enfermidade, dos cuidados terapéuticos e
diagndsticos a serem utilizados, do prognostico, respeitando sua fase cognitiva, além de receber
amparo psicoldgico, quando se fizer necessario.

9. Direito de desfrutar de alguma forma de recreacdo, programas de educacdo para a saude,
acompanhamento do curriculum escolar, durante sua permanéncia hospitalar.

10. Direito a que seus pais ou responsaveis participem ativamente do seu diagnostico,
tratamento e prognastico, recebendo informacdes sobre os procedimentos a que sera submetido.
11. Direito a receber apoio espiritual e religioso conforme prética de sua familia.

12. Direito a ndo ser objeto de ensaio clinico, provas diagnésticas e terapéuticas, sem 0
consentimento informado de seus pais ou responsaveis € 0 seu préprio, quando tiver
discernimento para tal.

13. Direito a receber todos os recursos terapéuticos disponiveis para sua cura, reabilitacdo e ou
prevencdo secundaria e terciaria.

14. Direito a protecdo contra qualquer forma de discriminacdo, negligéncia ou maus tratos.

15. Direito ao respeito a sua integridade fisica, psiquica e moral.

16. Direito a prevencéo de sua imagem, identidade, autonomia de valores, dos espacos e objetos
pessoais.

17. Direito a ndo ser utilizado pelos meios de comunicagdo, sem a expressa vontade de seus
pais ou responsaveis, ou a sua propria vontade, resguardando-se a ética.

18. Direito a confidéncia dos seus dados clinicos, bem como Direito a tomar conhecimento dos
mesmaos, arquivados na Instituicdo, pelo prazo estipulado por lei.

19. Direito a ter seus Direitos Constitucionais e os contidos no Estatuto da Crianga e
Adolescente, respeitados pelos hospitais integralmente.

20. Direito a ter uma morte digna, junto a seus familiares, quando esgotados todos 0s recursos
terapéuticos disponiveis.
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Anexo B — Parecer consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa — CEP: n°
2.310.983

UFSCAR - UNIVERSIDADE
uFH.: FEDERAL DE SAO CARLOS
a=
PARECER CONSUBSTANCIADO DD CEP

DaD0Ss DD PROJETD DE PESGUISA

Tiule da Peequisa: Mamativas oe lancas em iratamento de sabde sobre & wida escolar em combentn

hospitalar
Pesquisador: Ara Marta Lino
Area Tematica:

Wereda: 1

CAME: T2Ta5317. 200005504

Instttul;3o Proponsnis: CECH - Cenirp de Educagdo & ClEnclas Humanas
Patrocinador Princpal: Financiamemns Proprio

DaD0s DO PARECER

Homere do Parecar: 2,310,853

Aprassntagdo do Projsto;

Estudo e carater qualiativo, cujos suleltos serSo cnangas hospitalzadas, =nham fequentaco ou estajam
frequentando a ciasse hospitalar. E553s criangas devem astar na falka e1ara de 8 a 12 anos INcompietos,
PERSncertss 3 qUakjuer dos Qrupos enicos & 0e génarm. Trabalnaramos com a Indicagso apradmadameants
s&i5 (6) orlangas, como sujeitos de pesquisa, que fraquantam 3 Mesma anfarmarta, para gue tanham tido
comtaios Informals anbefomenie.

Como a proposta deste trabalho € pesquisar 3 perspeciva da eranga hosplalizada em relapdo 35 praticas
E5C0IArES & 05 PIOCEs50S 08 ENSINGr & O aprender que oCOmem na classe hospiialar, duranis ois
tratamentods de sa0de N3 necessidade de owir, ragistrar & ldensficar o significado das manifestagies oas
criancas por melo de entrevistas com roteiros seml esiTuiurados. A colela serd reallzada em nstfulgio que
mantenha uma classe hospitalar em funclonamenio.

Objstivo da Pesqulsa:

Objetvo Garal

Compresnder & anallsar como DoOmeT 35 IATCas Sscnlares & 05 [NO0SES0s de
ensinar 2 de aprender, em conbaxio hespitalar, na perspectiva de orlancas hosphalzadas.
CObietvis espaciicos

Levantar, regisirar @ Sescraver o ue a oianga hospitailzada conta soore

Endaregn: WERSHIMOTON LLAT KM 255

Baderee  JRRDIW SUSRARESA CEP: 19 585 g
LiF: &P Municiphn:  S&0 CARLOS
Teleform | J87Ees .08 E-mall: ciphiirmiafosd s
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UFSCAR - UNIVERSIDADE
UFB'I"? FEDERAL DE SAO CARLOS

a=
Corfmumle 41 Pamear 7 360501

L3S Diatcas escnianes em amients hospiislarn,
Identificar, 3 partir da parspectiva da cianga hospialzada, o que & como

DCOTeE 0 52U cotidano de esfudo, &m comean de dasse hospitalar.

avallagao oos Riscos & Seneficlos:

Rilscos

E possivel realizar 35 enfrevistas no keito, mas caso seja acordado com a enfarmagem a locallzacdo da
enirewista em outro amblente, um dos fscos

que 3 pe6qUIsa poderd Trazer para as orlancas esta relacionado 30 deslocamento para a classe hospltalar
U para o local designads: eventual quets

no percurss ou contato com microrganismos presentes no amblente. Caso paricioem da pesquisa no
propao lefin, este dsco esiard eliminada.

CARIDS Ecos poderdn ooomer durante 3 realizagdo das atvidades: Constrangimenio, vamonha de faiar o
Inibicda, Cansagn ou oulrD descontonn

fislco, desinteresse no melo da sessdo de coleta levando 3 deslstencia. Poderd haver desacordos &
susceiibllidade na troca de opinkles, ooomendo

desconforto emocional, nesse £3s0 deverd haver uma Inervenpdo da pesquisadons para reequillbear o
grups fazends uma InfemupeSo na alvidade, reapresentanda of objetivos & reficlindo sobre altematvas
para retomar o bembestar entre 35 clancas.

Banefidos:

&0 parficiparem & pesquisa, 3 oriancas 5030 beneficiadas duranie o proCess0, DOr sabensm que Ssiardn
coniibundo para o aperfdgoamento das atvidades petiagigicas reallzatas durants o ratamento de salde,
melhor conhecimeanta de 5l & de saUs IMefessss &, para MuitEs oulras oiancas, a parir da dvaigacio dos
resuitados. A escuita direta das criangas pesquisadas Indlca valonzagho das suas oplnidies € das vvendas
UE Si35 SXpFESEAM, COMO SUDCTE 3 UMM & recnneiments da SUE condiglo 08 EUStn. Tamoem @
Inferagdo promoyida durante a coieta de dados

oferece opostunidades de relaxamenta, lazer @ Integragdo socdal, em uma athvidade proposta como
Prazered. Al dES0, 3 VEIoNZacss 08 5UES 2scoiNas S00Me O QUS CONGEr & COMD SONLEr & Wi INdksiho 08
benefich. A participacio d3s 1angas no grupo de pesquisa comribul para 0 desEmVOMMEND cogritivo de
cada uma delas, na medida em gue o uso da linguagem oral 58 aDresenta como o principal melo de
comunicagan, s2ja na Interpretagdo do aconteclmento escolnido para cOMeNtar, 56/a Na eXxprassao 4o
pensamento, Inferagindo com a pesguisatona & em determinado momento com 3 oulras orangas. Para
Is50, estara trocands conhecimentos,

Enderegay 'WRSHINITON LUAZ FM I35

Badtre:  JSRDIW SUAKERERS, CEP: 13 S8 008
LF: 2P Bunkspla: S&0 CARLOE
Tebelone 8t -sed E-mail. cwcfumeemt usee
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UFSCAR - UNIVERSIDADE Cw
[
WE:-I.M FEDERAL DE SAQ CARLOS
Confnusgic 3o Pamcer 1 300033

Inteaginde & SprEssanto-s2 08 Mansia pessoal & oiatva,
Comentarios & Conslderagiies sobre 3 Peaquisa

Pasquisa presenta relevancia social

Conshieragies sobre o8 Termes de apressntacao obrigatora:
Apresenis TCLE & Foina de RosD adequaios.

Carta ge autorizanio da instiuk:So.

Recomentdaglas:
C:abe reseaitar que 3 Profa Dra AllNe SOMImesTEicer & parte o3 equips de pesquisa,

Conclusfes ou Penddnclas & Liaia de Inadequagies:
Projeto Aprovasn.
Conslderaglas Finals a critério do CEP:

E:Btﬂpﬂ'ﬂ{:&l’l'ﬂ saboradse basaado nos documentios abalxo relacionatos:

Tipo Documento AR Postagem ALROT Situa
INTmMasies Bas0as| PE_INFORMALLES _DAGICAS DO P | 1900207 A
do P ROJETD 950569, 102014

0. TR aiT a Wiana Ung [ A= |
Instiulgao & 113
Infrassinewa
I [ B E i s U | TS | Ana Mans 0o =T |
Erchura 11738
|%
EEEEREE TEOTE0AT | Ana Mara Unag EEEER
1015:38
TCLE) TEMToS 02 | boie. 000 FUDE20T7 | Ana Wana Una Ao
Azzentiments | 114318
Justficatva de
| AuESnCla
Sltuagao do Parscer
Aprovado
Mecessita Apreciagao da CONER:
P =)

Endaregn: WESHINWETON LT M 355

Bairre:  JARDIM SLANAASRA, CEP: 19 SAC 06
UF: &P Munipla: S50 CARLOS
Tebefone: |- E-mall:  cophimisreosdd ufica b

Fgia Sioe 4

UFSCAR - UNIVERSIDADE C’w“p
[
w.ﬁ FEDERAL DE 5A0 CARLOS
Cornungie 42 Pescsr 2 300041

SAD CARLOS, 02 de Outubro de 2017

Azsinad por:
Priscilla Horfanss
{Coondenador)
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Anexo C — Parecer consubstanciado do Comité de Etica em Pesquisa — CEP: n°
2.474.987

o a _USP - HOSPITAL DAS
CLINICAS DA FACULDADE DE W
USP - RIBEIRAD MEDICINA DE RIBEIRAC
INEVIETIN- TG - BT
PARECER CONSUBSTANCIADD DO CEP
Elaborato pela Institulgio Coparticipants

DADOS 0 PROJETD DE PESGUNSA

Tl da Pesquisa: Marmativas de ciancas em iratamento de salde sobre a Wida escolar em contexin

hospitalar.
Pesquisador: Ara Maria Lino
Arsa Ternatics;

Viarsdo: 1

CAAF: TZras317 2.3001.5240
Inztitul;Ao Proponsnts; Hoepial das Clinicas da Facuidade de Medcing de Ribeindo Preto da USP -
Patrocinador Prindpal: Financlamemio Priprio

DADOS 0 PARECER
Hibmero do Parecer: 2 459629

Apragentagdo oo Projeto:
Tratz-s2 de projeto de pesquisa da Insthulgo proponents UFSCAR - UNIVERSIDADE
FEDERAL DE SAD CARLOS, e 0 HCFMRP_UISP sard uma coparticipante da pesquisa.

Objettvo da Pesqulsa:
Die S0 COm O parsesr da Insthulcss Proponsnis.

Avallaga dos Riscos & Bensficlos:

D& acordo com 0 parecer da InsShuicdo Proponais.

Comentarios e Conslderagtes sobre a Peequlsa

D acoido com o parecer da Insfhuicao Proponsis.

Conslieragias Sobre 08 Termos de apressntacao obrigatoria:

Todss o8 tEmmcs de apreseniapan obrigatona foram arexados na Platafoma Brasll & estdo de acordo oom
35 Nofmas Sticas Wigemes. Apresentou £ana o2 anUEnca do nesponsaved paia local de coleta no HOFMRP-
usP.

RECOMenEa;ias;

Mo hd.

Endaregn: CAMPUS LINVERSITARKD

Bakre MONTE ALEGRE CEP: {4 (e
L. 2F Bunkdipla: FIBERSG FRETOD
Telelone: | {EraEn. s Fag: [1&3E53E.114 E-mail. cecffies usgp i

FilgiE It o =0
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USP - RIBEIRAD
T

Corfnmpke 42 Pascar 1 S000I30

Cionclusdes ou Penddnclss & Lista de Inadequagiss:

_USP - HOSPITAL DAS
CLIMNICAS DA FACULDADE DE °
MEDICIMNA DE RIBEIRAD

2 CEP ool ciencia & Conca com 0 parscs da Insfiiulgdo Proponems,
Conslderagias Finala a critério do CEP:
*0 CEP do HC & da FMRP-USP conconda com o parecer efkn emitido paio CEP da InstiuicSo Proponentie,
que cumpre 35 Resolugles Eticas Braslielras, em especial 3 Resolugdo CHS 4681 2. Diante disso, o
HCFMRP-USP, como Instituiglo co-paricipante do referdo projeto de pasquisa, esta clents de suas oo-
responsadildades & de 52U COMPrOMiEs0 No resguardo 43 s2gQuranga & bem-sstar dos suelios desla
pesquisa, dsponds de Infr3-estrutura necessana para 3 garantia de tal seguranga e bem-sstar

Eﬂtﬁm{m elaborads basaado nog documenios abalxo relacionadog:

o ™

[ Tipo Docamento

ERJIG

FCsigEm

ALRDC

|

TCLE T Tenmoes de
Azsentimento §
Justificatha de
AlsSNCid

TCLEreisin. pdl

F20s
142

Ana Mara Uno

Ao

Projeto Detalhado /
EBmchura
Wt < i

prOjeDiEEomorEILpd

15072047
117238

Ana Marla Ung

Sltuagio do Panscer

Aprovaco

Mecasslta Apreciagio da CONEP:

=]

RIBEIRAD PRETO, 19 de Feversim de 201E

AzgInacs po:

MARCIA GUIMAREES VILLANOVA

(| Coondenadory

Enderegn:  CANFUS LIMIVERSITARID

Balsrec  MONTE ALEGRE

CEP: -4 (u&-300

LF: EF Munisiple: FIBERAC PRETO

Telefone | 1EEe0D- 2

Fax: [1&5853.1144

E-mall: copffhas mp by
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Anexo D — Desenhos elaborados no TALE pelas criancas participantes

Desenho de K.

Desenho de P.

Desenho de L.

Desenho de M.

Desenho de D.
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Anexo E — Informac6es sobre classes hospitalares no HCFMRP — USP
SPdoc 1953400/2018

GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
DIRETORIA DE ENSINO — REGIAO DE RIBEIRAO PRETO
Av. Nove de Julho, 378- Ribeirdo Preto (SP) Fone: 3519-3922

Home Page: hitp://deribeiraopreto.educacac.sp.gov.br

SPdoc: 1853400/2018
Interessado: Ana Maria Lino

Assunto: Sokcaagio de informagdo scbre implamacdo da Classe Hospitalar no
HCFMRP - USP

INFORMACAO

Apbs andlise do refendo documento informe:

Trata-se de solicitagdo de informagies acerca da Classe Hospialar —
histérico;

O assunto é pertinente aos trabalhos reslizados nas Classes Hospitalares.

Solctamos a interessada, uma devolutiva a este Nicleo Pedagogico acerca
das observagbes constatadas nas salas acompanhadas e, se possivel, a participagio
da mesma em um momento de Orentacdo Técnica, a ser agendada no proxime ano,
com as professoras das classes hospitalares. Segue abaixo o cque se pede;

Em 18/02/1989, as prmeiras Classes Hospialares tiveram seu efetivo
exercicio, conforme dados do Sistema da Secretaria de Estado. Por solicitaglio do Corpo
Clinico do hospital e do Servigo Sacial, foi firmada a parceria entre a Secretana da
Educacdo do Estado de Sao Paulo com o Hospital das Clinicas da Facudade de
Medicina de Ribeiro Prete/USP - Campus, sendo alocadas no sétimo andar, em espacgo
préprio na enfermaria do Departamento de Pediatria, onde o servico era davidido em
duas Classes (com deis professores), uma funcionando no espago fisico da Sala de
Aula @ OLra Para o Tabaino Nos Leitos aa Enfermana.

Em 04032003, passa a funconar a Terceira Classe Hospitalar atraves de
uma solicitagéo do Departamento de Cirurgia Pedidtrica que dispanibilizou espago fisico
na enfermaria do Departamento, alocada no neno andar do hospital,

No dia 17/07/2005, passa a funcionar a Quarta classe alravés de uma
solicitacio do Departamento de Pediatria para realizagdo do trabalho junto acs Laitce
2 Isclamento Protetor, j4 que na ocasiio uma das profissionais havia dexado o
Departamento para dar inicio ao trabalho junte as enfermarias do Departamento de
Orlopedia. onde organizaram um kecal prowisério para o funcionamento do projeto na
décimo primeiro andar do hospital. Vale ressaltar, que no ano seguinte, 0 andar passou

“



GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
DIRETORIA DE ENSINO — REGIAO DE RIBEIRAO PRETO
. Av. Nove de Julho, 378- Ribeirio Preto (SP) Fone: 3519-2922
Home Page: :id r .edu Sp.gov.br

por reforma @ no projeto constou a construgao de uma sala para reatzacio do trabalho
da Classe Hospitaiar, que funciona até a presente data.

No ano sagunte, através de solctagio da Equipe Médica @ do Sarvigo Sodal,
do Hospital das Clinicas da Faculdade de Madicina de RibeirSo Preto — Unidade de
Emergénca, passa a funcienar em 0802006 a primeira Classe Hospilalar na
Enfermaria de Pediatria,

Atualmente o Projeto Classe Hospitalar coma com cinco professoras, sando
Gque Irés enconfram-se alocadas nas dependéncias do HC Cdanga, uma no
Departamento de Ortopedia. que contnua no prédio do HC Camgus e uma nas
dependéncas da Unidade de Emergénca. Estas classes estdo vinculadas a duas
Escolas Estaduas, as do HC Crianga e do HC Campus, tem como escola vinculadora a
EE Prof° Dr® Aymar Baptista Prado ¢ 3 Classe da Unidade de Emergéncia tem como
escola vinculadora a Escola Estadual Fatvo Barrelo,

Para conhecimento, anteror a data de 18/02/1999, existia no hospital parcerias
com Instiuigbes Particulares para realizagdo de estigios de alunas do Curso de
Magistério, porém, esie trabalho ndo era reconheckio oficialmente pela SEE/SP, fol
antio, que o Departamento de Servico Social santiu a necessidade da parceria para
wefetivagiio e validagio do trabatho,

Develva-se ao Diretor do NPE com proposta de encaminhar o expedente ao
‘Gabinete da Dirgerte Regional de Ensino para © que couber.
Segue anexa, copla para a nteressada.

Ribeirdo Preto, 21de dezembro de 2018,
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