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Resumo

Esta pesquisa é fruto de inquietagcdes sobre as diferentes formas de se pensar e
abordar as ciéncias naturais para o publico infantil. Parte do principio de que antes de
frequentarem a escola as criancas ja tém contato com aspectos da cultura cientifica
pela midia, pelo contato com os pais e outros adultos ou criancas maiores, ou ainda
pelo contato direto com elementos e fendbmenos relacionados a Ciéncias. Neste
sentido, este estudo tem como objetivo compreender qual a visdo de Ciéncia e de
Crianga que esta subjacente aos meios de divulgagao cientifica que sdao destinados ao
publico infantil. Primeiramente, para realizar essa pesquisa de cunho qualitativo, foi
construido um referencial tedrico sobre o que seria compreendido como crianca e a
relacao desta com a Ciéncia. A infancia esta sendo compreendida como uma categoria
social e as criancas como atores sociais, integrantes dessa categoria e produtoras de
culturas. Posteriormente, foram selecionados programas que se propusessem a
divulgar Ciéncias para o publico infantil, para assim fazer a analise de alguns episoédios
dos mesmos. Foram selecionados trés programas: “O Show da Luna”, “Sid, o Cientista”
e “O diario de Mika”. Buscou-se uma metodologia que fosse adequada para analisar
programas televisivos, chegando-se na Anadlise de Conteudo, focada na que é proposta
por Laurence Bardin. A andlise dos dados se deu por meio de recortes dos episodios e
com base nos didlogos ocorridos nos mesmos. A partir da pesquisa foi possivel
compreender que quando o programa se destina a divulgacdo da ciéncia para o
publico infantil ha o surgimento de um novo esteredtipo do fazer e divulgar a Ciéncia e
da ideia que se tem sobre a crianga telespectadora. Ha uma grande dificuldade quando
se objetiva divulgar ciéncia para esse publico e ao mesmo tempo respeitar o universo

infantil, suas singularidades e ndo sobrepd-los.

Palavras-chave: divulgacdo cientifica; publico infantil; programas televisivos.



Abstract

This research is the result of concerns about the different ways of thinking and
approaching the natural sciences for children. It assumes that prior to attending school
children already have contact with aspects of scientific culture through the media, of
contact with parents and other adults or older children, or through direct contact with
science-related elements and phenomena. In this sense, this study aims to understand
the vision of Science and Child that underlies the means of scientific dissemination that
are intended for children. Firstly, to conduct this qualitative research, a theoretical
framework was built on what would be understood as a child and its relationship with
science. Childhood is being understood as a social category and children as social
actors, members of this category and producers of cultures. Subsequently, programs
were selected that aimed to disseminate science to children, in order to analyze some
episodes of the same. Three programs were selected: “Earth to Luna”, “The Scientist
Sid” and “The Mika’s Diary”. We sought a methodology that was adequate to analyze
television programs, arriving at Content Analysis, focused on what is proposed by
Laurence Bardin. Data analysis was performed through episodes clippings and based
on the dialogues that occurred in them. From the research it was possible to
understand that when the program is intended for the dissemination of science to
children, there is the emergence of a new stereotype of making and disseminating
science and the idea that has about the viewer child. There is great difficulty when it
comes to disseminating science to this audience and at the same time respecting the

children's universe, its singularities and not overlapping them.

Keywords: scientific dissemination; children's audience; television programs.



Introducao

A motivagao para a realizagao da pesquisa que resultou nesta dissertagao de
Mestrado foi, em linhas gerais, entender qual a imagem de Ciéncia e de Crianca é
divulgada através dos programas de TV infantis, usando para isso alguns programas
como corpus amostral. Mas, afinal, qual a importancia da divulgacdo cientifica,
sobretudo quando nos referimos ao publico infantil?

Primeiramente, faz-se necessario lancar um olhar sobre o atual cenario politico
em que vivemos. Tanto se tem questionado em relagao a importancia e relevancia das
pesquisas cientificas, resultando, assim, dentre tantas outras perdas, no corte e
contingenciamento de verbas que financiavam as mesmas. Por isso, vale ressaltar que
realizar um trabalho que discute o divulgar a Ciéncia e, mais do que isso, se propor a
analisar veiculos de comunicag¢do que fazem isso para um publico tdo jovem, torna-se
de grande relevancia no combate a essa onda “deseducadora”.

A ciéncia ocupa um lugar de destaque nas sociedades modernas. Assuntos
relacionados a ela sdao pautados em varias esferas e em varios locais diferentes do
ambiente social, através de diversas formas e aspectos. Além disso, a ciéncia est3,
também, na midia. Muitos jornais e revistas tém sec¢des dedicadas exclusivamente aos
avancos da ciéncia e da tecnologia, e as noticias veiculadas na televisdao, websites e
outros veiculos trazem as novas descobertas envolvendo assuntos das ciéncias. Muitas
vezes, porém, a ciéncia é comunicada de um modo superficial, o que faz com que os
individuos telespectadores fiquem distantes do estabelecimento da discussdo dos
aspectos positivos e negativos, das aplicagdes, nao permitindo uma real reflexdao sobre
o papel da ciéncia na sociedade e no dia a dia das pessoas. Bueno (2012) afirma que
assim como a prdpria ciéncia, seu processo de divulgacdo também ndo é linear,
tranquilo, mas sim cheio de controvérsias, questionamentos, e que passa por um
processo de permanente reformulagao.

De acordo com Caldas (2005), a divulgacdo do conhecimento cientifico na midia
pode permitir um contato do espectador seja ele crianga, jovem ou adulto, com o
mundo da ciéncia. A divulgagao cientifica pode ser um instrumento util para a
consolidacdo da ciéncia na sociedade, permitindo que o cidaddo ndo apenas se

informe, mas possa ter uma visao mais critica e questionadora a respeito de como a
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ciéncia influencia e pode ser usada, ou ndo, para melhorar a sociedade em que vive.
Assim, a divulgacdo cientifica (que pode ser feita de diferentes formas e veiculada por
varios veiculos) quando adequadamente pensada, permite uma aproximagdo
importante entre a ciéncia e o seu publico alvo, quebrando a imagem da existéncia de
um abismo entre essas duas esferas.

Se a divulgacdo cientifica possui esta importancia, todos devem ser pensados
por ela, independente de género, cor ou idade. Ou seja, é necessaria a inclusdo das
criancas neste processo. Divulgar ciéncia para criancas é envolvé-las, desde cedo, em
uma primeira aproximagao com o universo cientifico, incentivando-as a refletir,
guestionar, criticar, permitindo que percebam a ciéncia como parte de suas vidas e
como algo com o qual também podem interagir. Porém esta aproximagao deve ser
feita de uma maneira que respeite o universo infantil. Faz-se necessario, portanto,
lancar um olhar atento ao modo como a ciéncia é divulgada. Seus efeitos de sentido,
muitas vezes implicitos, podem abrir caminhos ou criar barreiras nessa aproximagao
do conhecimento cientifico pelas criancas.

Alguns autores, como aponta Carvalho (2013), defendem a ideia de que como a
Ciéncia é uma cultura que tem suas regras, valores e linguagem propria, entdo o
ensino, a aprendizagem e a divulgagdo dessa Ciéncia devem ser planejados com o
objetivo de introduzir as criangas neste universo cultural. Em contrapartida, autores
que olham para a crianca através do viés socioldgico, como Souza (2008), afirmam que
a crianca, enquanto um ser que se relaciona com o ambiente, com o meio e com os
pares, é produtora da sua propria cultura, e, por isso, a ciéncia deve ser pensada como
uma aproximagao desses universos. Com isso, buscou-se compreender, por exemplo,
se a divulgacdo cientifica trabalha com a compreensdo de mundo da crianga ou com
um enculturamento cientifico, olhando para a crianca como ela é ou como o sujeito
gue vira a ser.

Mesmo com todo o potencial informativo e as facilidades que a época atual
proporciona, mediante a televisdo, internet, meio impresso (jornais, revistas, livros
etc.), ainda ha poucos veiculos especializados em ciéncia dirigidos ao publico infantil.
Porém, a ciéncia aparece e é divulgada no meio impresso em revistas e suplementos
infantis; nas midias digitais, dentre as quais a televisdo assume papel preponderante,

assim como em programas infantis que se destinam especificamente a isso. No que
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tange estes ultimos, qual a imagem de ciéncia é por eles divulgada? E qual a visdo de
crianca eles esperam ter como publico espectador?

O objetivo deste estudo foi compreender, valendo-se da Analise de Conteudo,
tais aspectos, acima citados, a partir da analise de alguns programas de TV infantis a
serem usados como corpus da pesquisa, enfatizando a forma como utilizam as
caracteristicas do meio televisivo (estratégias linguistico-discursivas, imagens, musicas
etc.) e se hd correlacdo na construcdo de um programa que deveria, ao mesmo tempo,
buscar aproximar o conhecimento cientifico ao universo infantil. A Andlise de
Conteudo tornou-se adequada neste caso, pois possibilita inferir informacdes e dados
de um conteudo geral, permitindo entender que tipo de mensagem o conteldo

carrega.
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1. Fundamentacao Teérica

1.1 - A crian¢a na perspectiva da Sociologia da Infancia

Para se compreender a divulgagao cientifica voltada para o publico infantil,
buscando realizar uma analise deste processo por meio de programas televisivos,
deve-se antes conhecer estudos que dialogam com os conceitos sobre a crianga e a
infancia, a fim de se construir um referencial tedrico para ser usado na andlise. O
conceito de crianga nem sempre existiu ao longo da histdria. Philippe Ariés (1981),
considerado por muitos autores um marco nos estudos sobre a crianga e infancia,
apontou uma evolucdo histdrica da imagem da crianca e da infancia por meio de seu
estudo a respeito da Histdria Social da Infancia e da Familia, baseando-se, para isso, na
iconografia e outros registros de diferentes épocas.

De acordo com Aries, a ideia de “crianga” foi se modificando ao longo da
historia da humanidade, em virtude principalmente das mudangas que ocorreram no
contexto histérico-cultural-social. Até antes do século Xlll, as representacdes da
crianca eram escassas, sendo a mesma concebida como um adulto em miniatura. A
partir do século XIll surge um novo cenario: a crianca comeca a aparecer nas
representagoes dotada de afetividade com os adultos e consigo mesma. Isso expressa-
se nas imagens sacras de anjo com aparéncia jovial no colo de sua mae, remetendo a
imagem do Menino Jesus acolhido no colo de Maria. Deste modo, nesta época, a
imagem da crianga é associada a um ser “puro”, um “anjo”. Pode-se dizer que até nos
dias atuais a crianga é vista possuindo esta pureza angelical. Nos séculos XV e XVI, a
crianca comeca a ser representada ao lado dos adultos em momentos de brincadeira e
na escola, mostrando agora que ela é uma personagem do mundo dos adultos. Ou
seja, a imagem apenas de um ser puro, um anjo, é alterada um pouco, fazendo com
gue a crianca seja entendida como um ser vivente e participante do cotidiano dos
individuos adultos. Até este momento, a imagem da crianca nunca era vista so, ela
estava sempre acompanhada de um adulto. Foi apenas no século XVII que a crianca
passou a ser representada sozinha. Nesta época a Igreja Catdlica lutava pela

moralidade da sociedade, e assumiu o ensino das criangas com a justificativa de que
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elas ainda eram imaturas para se unirem aos adultos. Disseminava-se assim o
entendimento da criangca como um ser incompleto e que necessitava ser lapidado até
o alcance da vida adulta. Essa concepgdo de crianga e infancia considera a crianga
como um ser imaturo e dependente, um “vir a ser”. Trata-se de uma ideia tradicional
da imagem da crianga, onde ela espera pelo conhecimento selecionado pelo adulto;
ela é considerada um ser incapaz, cujas necessidades sdo vinculadas aos adultos.
Levando em conta essa vertente, os adultos podem tentar produzir nas criancas os
seus anseios. Assim, a crianga é vista como detentora da responsabilidade de gerar um
futuro melhor para a sociedade em que vive. De forma geral, tal preparacdo para a
vida adulta, justificada no direito da crianca em receber educacdo de qualidade, leva a
um processo de escolarizacdo precoce no qual as criangas sdo incorporadas a um
sistema que age no sentido de disciplinar seus corpos, seu movimento, sua fala etc.
Por esta linha, Nascimento (2009) alerta que a crianga fica encoberta no papel de
aluno e a escola é entendida como um espacgo de preparagdo para a vida futura. A este
respeito, Kramer (1992) e Sarmento (2003) pontuam que o sentimento moderno de
infancia considera a crianga como um ser ingénuo, inocente e gracioso e baseado na
ideia do déficit: a que ndo fala, a que ndo tem responsabilidade, a que carece de razao,
ou seja, o ser ainda imperfeito e incompleto.

Alguns autores discordam e até criticam a evolugdo histérica da imagem da
crianca de Ariés. Kuhlmann (1998), por exemplo, considera a visdo de Aries deturpada
devido as fontes de pesquisa por ele utilizadas. De modo semelhante, Gouvea (2008)
faz uma critica a historiografia de Ariés, uma vez que ela teve origem em estudos de
classes economicamente superiores de paises centro-europeus, fato que nao engloba
de modo universal todas as criancas. Tal autor defende a ideia de que as
diferenciacdes da crianca e da infancia se ddo em decorréncia da classe social, género,
etnia e religido.

Por tudo que ja foi descrito até o momento, pode-se perceber que a ideia de
crianca e infancia nem sempre foi a mesma. Fagionato-Ruffino (2012), em sua tese,
aponta que ndo é possivel pensar neste dueto olhando para uma Unica categoria, em
virtude das diferentes formas de vivé-lo. E nesta vertente que entra os saberes da
Sociologia da Infancia, defendendo a concepcdo de que a crianca e a infancia sdo

construcdes sociais que variam de acordo com o contexto histdrico-cultural-social.
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Na perspectiva da Sociologia da Infancia, a crianca é um sujeito concreto, com
determinada idade, de acordo com o espaco em que estd inserida. A infancia é a
experiéncia de ser crianga, variando de acordo com a etnia, género, classe social,
contexto histérico etc., de qual o sujeito crianca participa. Deste modo, percebe-se
uma separacdao entre os termos “crianca” e “infancia” que sdo, muitas vezes,
entendidos no senso comum como uma Unica entidade. Sobre este aspecto, Sarmento

(2005, p. 371) explica:

a Sociologia da infancia costuma fazer, contra a orientacdo aglutinante
do senso comum, uma distincdo semantica e conceptual entre infdncia,
para designar a categoria social do tipo geracional, e criang¢a, referente
ao sujeito concreto que integra essa categoria geracional e que, na sua
existéncia, para além da pertenga a um grupo etario préprio, é sempre
um actor social que pertence a uma classe social, a um género etc.

Completando esta linha de raciocinio da Sociologia da Infancia, Leite (2010)
entende que Infancia e Crianca correspondem a dois termos correlacionados, que se
interdependem, se interconstituem, sendo que os modos pelos quais lidamos com as
criancas se relacionam aos modos pelos quais pensamos as infancias. E, da mesma
forma, as maneiras pelas quais pensamos as infancias produzem em nds modos de
lidar com as criancgas.

Fagionato-Ruffino (2012, p. 28), em sua tese, exemplifica as diversas infancias

(e, portanto, as varias imagens de crianca) defendidas pela Sociologia da Infancia:

Em nossa sociedade podemos identificar uma diversidade de infancias:
criangas que trabalham, que frequentam escolas ou institui¢Ges
educacionais, que brincam nas ruas das pequenas cidades, das periferias
de grandes cidades ou de condominios ou criangas com muitas
responsabilidades advindas dos diversos cursos que praticam: natagao,
judo, balé, musica, teatro. Hoje vemos, portanto, diferentes formas de
ser crianga, o que esta relacionado a cultura, a classe social, ao meio em
gue vive, além de aspectos individuais da prépria crianca.

Pela Sociologia da Infancia, os limites da infancia também sdo construgdes
sociais, relacionadas aos contextos sécio-histérico-culturais. Gaitan (2006) e Sarmento
et al. (1997) destacam que o estabelecimento destes limites ndo é socialmente

indiferente, estando diretamente relacionado ao contexto social, politico, espacial e

temporal em que se encontra. Pode-se, assim, dizer que ser crianga varia entre
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sociedades, culturas e comunidades; pode variar no interior de uma mesma familia e
varia com a duracgdo histdrica e com a definicdo institucional da infancia dominante em
cada época.

Deste modo, a Sociologia da Infancia afasta a ideia de uma crianga e infancia
que fica a espera de ser descoberto, definido e lapidado. Tal Sociologia defende a
existéncia de muitas e diversas infancias, que sdo construidas por criancas em
contextos especificos, superando a imagem de uma crianga concebida apenas como
um adulto em miniatura. Sob esta perspectiva, as criancas sdo consideradas como
atores sociais, seres que participam das interacdes sociais e influenciam as
transformacdes na sociedade. Nesta vertente, a socializacdo das criancas é entendida
ndao como adaptagao ou interiorizagao das regras, habitos e valores do mundo adulto,
mas como um processo em que elas préprias atribuem significados ao mundo que as
rodeia, uma construcdo que se da na interagdo com outras criancas e com os adultos.

Para a Sociologia da Infancia, a crianga é construtora de significados peculiares
e seu desenvolvimento se da a partir de relagdes com outras criancas e também com
adultos; a infancia passa a ser considerada como um periodo da vida da crianga que é
construido socialmente e culturalmente de acordo com os contextos especificos de
vida em que cada crianga estd inserida. Isto é, para a Sociologia da Infancia a crianga
deixa de ser considerada como um adulto incompleto e imaturo.

Ao longo do texto desta dissertagdo usar-se-a como imagem da crianga nas

discussoes aquela defendida pela Sociologia da Infancia.

1.2 - A importancia da Ciéncia para a sociedade

A Ciéncia exerce uma grande influéncia na vida cotidiana de todos os
individuos, a ponto de ser dificil imaginar como seria o mundo atual sem a
contribuicao que os conhecimentos cientificos geraram ao longo do tempo. Melhoria
do desenvolvimento de novos medicamentos e tratamentos clinicos, desenvolvimento
de sistemas de comunicagdo mais eficientes, criagao de utensilios eletrénicos que
facilitam o dia a dia das pessoas, sdao exemplos de como a Ciéncia foi, é, e continuara

sendo fundamental para toda a sociedade. De acordo com Oliveira et al. (2013),
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mesmo com isso, a Ciéncia, ao lado de proporcionar novas abordagens em torno da
maioria dos aspectos relacionados com a vida cotidiana das pessoas, também produziu
seus efeitos colaterais, tais como as importantes questdes éticas envolvidas na
clonagem ou nas manipulacdes genéticas, no uso de animais de laboratdrio, entre
outros. Deste modo, é inegdvel que muitas coisas ndo existiriam ou teriam um
entendimento muito limitado sem a contribuicdo decisiva das teorias cientificas, mas
também é certo que esse mesmo desenvolvimento trouxe problemas e foi gerador de
grandes tragédias.

Embora num passado distante ndo tenha havido uma percepgao clara da
contribuicdo do desenvolvimento de tecnologias na vida cotidiana, ele sempre esteve
presente nos grandes eventos da humanidade, por exemplo, desde a percepg¢ao do ser
humano para a manutengao e aproveitamento do fogo, até as técnicas de preparagdo
de corpos para a mumificacdo. Atualmente, a Ciéncia tem um papel fundamental no
conhecimento do ser humano em torno da realidade e do significado do mundo. Ela
preocupa-se continuamente ndo s6 em conhecer os fenOmenos que acontecem no
mundo, mas também em como descrevé-los e propor teorias racionais que possam
explicar como eles acontecem e assim poder manipula-los. Dada tal importdncia que a
Ciéncia exerce na sociedade, de igual modo o é a necessidade de que todos os
individuos, mesmo com diferentes graus e especificidades, estejam inseridos dentro
deste contexto de entender a Ciéncia e como ela atua direta e indiretamente no estilo
e qualidade de vida do habitat social como um todo. E necessario que a importancia da
Ciéncia para a sociedade possa florescer perante todos os cidaddos. Ai se encontra
uma das grandes relevancias dos estudos e pesquisas que se propde em entender a
divulgacdo cientifica, considerando suas varias esferas e publico alvo. Enfatiza-se este

assunto nos dizeres de Oscar Sala (1974, p. 813):

. é importante que se tenha presente que somente numa sociedade
onde exista um clima cultural, em que o impulso a curiosidade e o amor
a descoberta sejam compreendidos e cultivados, pode a ciéncia
florescer. Somente quando a ciéncia se torna profundamente enraizada
como um elemento cultural da sociedade é que pode ser mantida e
desenvolvida uma tecnologia progressista e inovadora, tornando-se,
entdo, possivel uma associagdo intima e vital entre ciéncia e tecnologia.

20



O verdadeiro significado da Ciéncia se tornaria mais ébvio na situacdo de
cientistas e ndo cientistas (a sociedade, de modo geral) terem maior consciéncia e
informacgdo a respeito da importancia que o saber cientifico tem em suas vidas. Com
isso, muitas das criticas ao desenvolvimento cientifico e tecnoldgico perderiam forca, o
valor da Ciéncia para o crescimento do conhecimento e compreensao dos fendmenos
seria melhor entendido, e o papel da Ciéncia na sociedade ficaria melhor reconhecido
e equacionado.

Mas e para as criancas, qual a importancia de se divulgar essa Ciéncia? Quando
nos focamos no universo infantil, é fato que a interacdo das criangcas com os pares,
com os adultos e com tudo o que as rodeia, provoca nelas a¢Ges, percepg¢oes e formas
de significagdo desse mundo natural e tecnoldgico. Por isso, a divulgagao cientifica
voltada para criangas deve ser pensada de maneira a inserir elementos da cultura
cientifica no espaco da infancia, sem entretanto se sobrepor a ela.

Laugier e Dumon (1998) afirmam que a Ciéncia quando pensada no universo
infantil esta associada a exploracdo do meio ambiente imediato, sem a preocupacdo
de exaustdo, de forma que as criangas elaborem ideias sobre o percebido para, em
seguida, comunica-las. Ou seja, ndo se trata da reproducdo do conhecimento
produzido pela Ciéncia, mas sim, de construir as suas proprias concepgdes sobre ele.
Ainda nesse mesmo raciocinio, Goulart (2005, p. 30) afirma que as criancas "estdo
imersas no mundo natural, observando-o e questionando-o sem a preocupacdo de
formar conceitos".

Com isso, nesse trabalho, a importancia da divulgacdo cientifica para o publico
infantil passa pela compreensdao das criangas como atores sociais, sujeitos inteiros
dotados de emocGes e sentimentos, inteligentes, capazes de realizar observacoes,
registrar informagdes, fazer argumentagdes e participar de discussdes, possibilitando a
livre expressdo a partir de diferentes linguagens. Dessa forma, o conteudo cientifico
passa a ser importante, no universo infantil, por promover o processo de exploracdo
em si, considerando que conhecer é viver e viver é conhecer. Essas exploracdes podem
proporcionar novas compreensdes sobre os fenémenos, ainda que ndo sejam a
compreensao aceita cientificamente e ainda que quanto mais ricas as experiéncias das
criangas em relagdo aos fendmenos da natureza e da tecnologia, mais ricas serdao suas

atividades criadoras.
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1.3 - A Divulgacao Cientifica em ambientes nio formais

Até meados da década de 1980, o que se vivia na educagao era a valorizagao do
conteudo em virtude de concebé-la baseada exclusivamente em uma educacdo
tradicional. E nesse contexto que Saviani (2008) afirma que a “[...] transmissdo do
maior numero de conteldos era a meta desejada para uma boa educacdo, o que
significava que os alunos deveriam se deter unicamente ao espaco de sala de aula para
apreenderem os assuntos ali ministrados”.

Com as mudancas sociais que aconteceram e a valorizacdo do meio para que o
aluno atingisse éxito numa aprendizagem que ndao a compreende como
exclusivamente a apropriacdo de um conteldo pré-estabelecido, fez-se necessaria
uma mudanga na educagao e também no educador, pois agora o aluno nao era mais
encarado apenas como um receptor de informagdes, mas, sim, como um interlocutor
gue chega a escola com um conhecimento prévio, que pode e deve ser utilizado pelo

professor. Assim,

[...] passamos de uma estratégia direta, iniciada a partir dos contetudos e
que privilegia o emissor, a uma estratégia de inspiracdo indireta baseada
na relagdo e que privilegia o receptor; em outras palavras, passamos de
uma légica de difusdo a uma légica de comunicagdo na qual a eficacia se
valora com base na recepc¢do. (FAYARD 1999 apud MARANDINO, 2009,
p.10).

Krasilchik (2000) chama a atencdo sobre as reformas ocorridas no ensino de
ciéncias pontuando que a medida que a ciéncia e a tecnologia foram consideradas
como importantes para o desenvolvimento econdmico, social e cultural, o ensino das
ciéncias, também, foi se tornando importante, chegando a fazer parte das diversas
reformas educacionais ocorridas em todo o mundo. Os conteldos e os temas
trabalhados nas disciplinas refletem as ideias sobre Ciéncia. Proporcionalmente ao
surgimento dos problemas sociais, houve também a inclusdo de outros temas aos
curriculos brasileiros. No Brasil, temas como educa¢do ambiental, salde e educacdo
sexual foram vinculados ao curriculo e denominados de temas transversais.

Essas mudangas ndo se deram apenas na relacdo entre professor, aluno e
conteldo, mas, também, na maneira de enxergar o processo de ensino e
aprendizagem, para além do espaco da sala de aula, incorporando outros locais que

podem acontecer este fen6meno. A escola antes detentora do monopdlio de
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veiculacdo do discurso cientifico, ainda que de maneira reelaborada nas situagdes de
ensino e aprendizagem em sala de aula, passa a compartilhar com as midias a tarefa de
formar sobre processos e conceitos cientificos (BRAGA; CALAZANS, 2001). Antes, a
educacdo acontecia exclusivamente no ambito da escola. Isso porque, o aluno, que
precisava “decorar” conteldos, passa a poder apreender conhecimentos do mundo e
relacionda-los com conhecimentos cientificos (os conteudos).

Enquanto a educagao formal caracteriza-se por ser altamente estruturada, pelo
fato de desenvolver-se no seio de instituicbes préprias — escolas e universidades —
onde o aluno deve seguir um programa pré-determinado, semelhante ao dos outros
alunos que frequentam a mesma instituicdo, a educagdo ndo formal processa-se fora
da esfera escolar e é veiculada pelos museus, feiras de ciéncias, meios de comunicacao
e etc. A aprendizagem nao formal desenvolve-se, assim, de acordo com os desejos do
individuo, de forma espontdnea na vida do dia a dia através de conversas e vivéncias
com familiares, amigos, colegas e interlocutores ocasionais, como afirma Chagas
(1993). Chassot (2003) discorre sobre a escola enquanto instituicdo formal em uma
sociedade globalizada, relatando a respeito da invasdo do mundo exterior nas salas de
aula e, por outro lado, a forma como ela hoje se exterioriza. Em tempos anteriores, a
escola servia de referéncia a comunidade por ser detentora do conhecimento,
diferentemente de hoje, onde os conhecimentos do mundo exterior adentraram no
mundo escolar. Na visdo do autor, houve uma “inversdo no fluxo de conhecimento”,
sendo hoje, da comunidade para a escola. Portanto, os espagos de divulgagao cientifica
tornam-se imprescindiveis para o desenvolvimento da educa¢do cientifica ndo
somente para aqueles que frequentam a escola, mas para todos os que participam da
vida na sociedade.

Ao passo em que a Ciéncia é cada vez mais vinculada ao desenvolvimento
econdmico e social dos paises, e mais presente no cotidiano da sociedade como um
todo, mais relevante se faz a divulgagao cientifica. A ciéncia ndo se encontra somente
em produtos sofisticados e pesquisas avancadas; ela estd em pauta no dia a dia nas
paginas de jornais, no noticidrio etc. Divulgar a ciéncia ndo é apenas informar, mas
também propiciar ferramentas para compreender e discutir pesquisas e descobertas,

participar ativamente dos debates e das tomadas de decisGes, alimentar o
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questionamento e mesmo estimular novas pesquisas que atendam as necessidades da
sociedade.

No trabalho de Stockmeyer et al. (2000) existe uma definicdo de divulgacdo
cientifica como “o processo pelo qual a cultura e o conhecimento da ciéncia sdo
absorvidos na cultura de uma sociedade mais ampla”. A analise desta breve defini¢ao
deixa subentendido que a divulgacdo cientifica ndo é um processo estatico, mas
continuo, variando de acordo com as tendéncias que prevalecem na sociedade de
modo geral. Soma-se a isso o fato de que o modo como a ciéncia é comunicada pode
atrapalhar a comunicagao, causando um afastamento do publico em relagdo as
informacgdes que dissemina e mesmo, em casos mais graves, causando barreiras frente
a discussao de temas relacionados a ciéncia e tecnologia. Comunicar ou divulgar
ciéncia e tecnologia deve ajudar a opinido publica a entender que a ciéncia é uma
busca permanente, com um trajeto complexo, de novas descobertas e controvérsias. E
neste sentido que Bueno (2012) diz que a divulga¢do cientifica ndo é um processo
linear, unilateral ou mesmo tranquilo; mas é cheio de conflitos, controvérsias,
questionamentos, buscas e experimentagdes. E, assim como a ciéncia, € um processo
em permanente reformulagdo, sempre em andamento.

Se a divulgacdo cientifica possui essa importancia, entao é necessario envolver
toda a populacdo nesse processo, independente de género, cor ou idade. Assim, de
grande importancia e relevancia é esta divulgagao para as criangas, haja vista o
interesse deste publico pelo que é “novo”, pelas descobertas. A este respeito,
Castelfranchi et al. (2008) diz que alguns elementos fundadores acerca da nossa
imagem sobre os cientistas e o papel da ciéncia na sociedade se constroem ja na
infancia e ficam conosco pela vida inteira.

Para Bueno (2012), a divulgagdo cientifica para criangas deveria ser um
processo em que se busca realizar um contato entre as criangas e o conhecimento
cientifico de forma clara, atraente e participativa (ou seja, sem mitos ou esteredtipos).
Além disso, avancos na compreensdo da divulgacdo cientifica para criancas podem
estar a servico ndo de uma aproximagdo paliativa a uma verdade "instantanea,
definitiva, Unica", nas palavras de Quintana (2005), mas ao de apresentar a ciéncia de
modo que as criangas sintam-se instigadas a continuar a sua busca por significados,

respeitando-se sua idade e irrequieta inteligéncia.
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Experiéncias educacionais e diversas pesquisas (TOZO, 2005; CALDAS, 2005;
MARANDINO, 2005) vém demonstrando que o publico infantil tem grande capacidade
de lidar com temas de Ciéncia em geral. Os veiculos de comunicagdo, dos quais a
televisdo adquire um papel de destaque, oferecem uma possibilidade singular de
incluir as Ciéncias na vida das pessoas; e 0 acesso ao conhecimento tem o poder de
transformar a pessoa em sujeito ativo na construcdo de sua proépria historia,
especialmente quando se trata de criangas. Como lembra Sabbatini (2011), o uso de
tablets, wifi, ebooks, gadgets, notes e nets, Facebook, blogs, tubes, wikis, tweets,
como acesso imediato de interatividade e informagao, vem modificando culturalmente
as relacbes, formas de trabalhos, socializacdo, comunicacdo e aprendizagem. Porém,
para as criangas da educagdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, tais
midias ou recursos digitais e tecnolégicos ndao sao manuseados e dominados em sua
plenitude. Junta-se a isso o fato de que tais tecnologias, apesar de hoje amplamente
disponiveis no mercado de consumo, ainda ndao sao economicamente acessiveis para
uma grande gama de criangas em suas casas. Frente a tudo isso, como a televisao é um
meio de comunicagdo presente em praticamente todos os lares brasileiros, ela se
torna um veiculo especialmente interessante para a divulgacdo das Ciéncias para o
publico infantil, através de documentarios, desenhos, e programas de outros formatos.

A programacdo televisiva para as criancas €, muitas vezes, vista apenas como
um meio de entretenimento. Porém, as criangas sao sujeitos atuantes no que diz
respeito a escolha das programacgdes que acompanham, de acordo com os seus gostos
e preferéncias. Mas, mais do que isso, podem ser formas de se divulgar a Ciéncia em
ambientes ndo formais. Para o publico infantil, sobretudo aquele em idade pré-escolar,
esta divulgacdo permite que eles comecem a identificar e se interessar por estas areas.
Para conquistar este publico infantil, os programas devem ser ludicos, cativando a
atencdo das criangas. Ao discorrer sobre o que deve ser levado em conta na producdo
desses materiais de divulgagdo cientifica para criangas, Baredes (2008) afirma que o
conteudo deve ser interessante, de forma que a crianca sinta valorizada sua
curiosidade, seu interesse e sua capacidade de compreensdo. E preciso propiciar as
criancas um territério infantil e inteligente, um espaco de mediagGes criticas. De

acordo com Pessoa et al. (2008), no Brasil os programas de divulgacado cientifica na TV
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aberta procuram usar uma linguagem mais generalista possivel para que todos a
entendam, e contemplam as diversas areas das ciéncias naturais e exatas.

Diante desses posicionamentos, conhecer de perto algumas revistas e
programas de televisdo que produzem materiais de divulgacdo cientifica para o publico
infantil € um bom comego para a compreensao da problematica a eles subjacente.

Enquanto publico, as criancas ainda sdo um campo pouco explorado - tanto
pela midia, que dedica um espago ainda pequeno para a divulgacao cientifica
destinada ao publico infantil, quanto pelas universidades e centros de pesquisa, que
ainda ndo tém muitos projetos de estudo a esse respeito. Mas, ainda que seja uma
discussdo recente e pouco explorada, é possivel encontrar na literatura autores que
abordam o tema da divulgagdo cientifica por meio de desenhos infantis. Por isso, foi
possivel realizar uma analise bibliografica em relagao ao que ja foi publicado sobre
esse assunto, a fim de termos um panorama da tematica discutida pelos autores e que
pudesse contribuir com a fundamentagdo tedrica para a realizagdao das discussdes
presentes nesta dissertagao.

A analise bibliografica realizada foi, em linhas gerais, a partir de uma busca
pelas seguintes palavras-chave: desenho animado, cientistas, televisdo, midia.
Limitamos o ano de publicagdo entre 2000 e 2018. E, a partir das leituras e referéncias
dos textos foi possivel obter um breve referencial para a realizacdo da presente
pesquisa e que serd apresentado a seguir.

Como ja supracitado, as criangas sdao sujeitos atuantes no que diz respeito a
escolha das programacdes que acompanham, de acordo com os seus gostos e
preferéncias. Alguns conteudos podem chamar mais a sua atengdo do que outros.
Dentro dessas preferéncias, podemos destacar os desenhos animados, como
expressdes simbdlicas ricas em imaginagdo, e que muito influenciam no universo
imaginario das criancas, sendo um produto cultural, no qual as construcdes sociais
acontecem a todo instante. Por meio dos desenhos animados as criangas “soltam” seu
imaginario e passam a viver em um mundo que ndo é real. Para Siqueira (2006), as
animagdes podem ser uma forma de estimular as criangas a se interessarem por temas
variados, inclusive a ciéncia, de forma provocativa, interessante e criativa.

A abordagem das discussdes dos trabalhos analisados, em sua maioria,

converge para aspectos associados ao esteredtipo do cientista. Segundo Massarani
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(2005), a maior parte das midias transmite uma imagem, em geral, de um cientista
louco, descuidado, de jaleco, do sexo masculino e cujo trabalho é fazer invengdes
totalmente desarticuladas da realidade.

Um exemplo classico desse tipo de desenho que apresenta uma versdo
estereotipada é “O Laboratdrio de Dexter”. Criado pelo cartunista Genndy Tartakovsky,
O Laboratorio de Dexter (Dexter’s Laboratory) foi produzido de 1996 a 2003 para o
canal Cartoon Network (Oliveira et al, 2018). Esse desenho apresenta como
personagem principal Dexter, um menino superdotado que é cientista e possui um
laboratério secreto em seu quarto. Ele usa suas invengdes e criatividade para resolver
situacGes que vao desde encrencas da escola até salvar o mundo de uma invasao
alienigena. Porém, com frequéncia, ele é atrapalhado por Dee Dee, sua irma. Vargas,
Fumagalli e Petermann (2017) afirmam haver nesse desenho uma evidente
supervalorizacdo dos papéis do género masculino e uma subvalorizacdo do género

feminino.

Figura 1: Desenho O Laboratério de Dexter. Fonte: http://www.infoanimation.com.br/2011/04/0-
laboratorio-de-dexter-completa-15.html. Acesso em 18 de maio de 2019.

Fernandez et al. (2002) afirmam que esta imagem do cientista veiculada pela
midia reforca na mente das criancas a concepcdo de que a ciéncia é algo muito
distante da vida deles e que fazer ciéncia ndo é para todos, pois um cientista ndo é
uma pessoa normal e sua inteligéncia é nata, gerando, assim, uma visdo empobrecida,
criando um desinteresse, quando n3do a rejeicdo, de muitas criancas pela ciéncia,
podendo se converter num obstaculo a aprendizagem.

Porém, autores como Scalfi et al. (2014), Paula et al. (2017), Monteiro et al.
(2013) e Rosa (2003) et al. afirmam que essas representacdes estereotipadas tém sido
alteradas ao longo do tempo por parte dos produtores. Atualmente, é possivel
encontrar desenhos nos quais o cientista é representado por uma mulher ou por uma

crianga que ndo se caracteriza como um minicientista (que n3do usa jaleco e nem tem
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os cabelos despenteados). Além disso, ha mudanca também quanto a vida social do
cientista, ndo sendo mostrado como alguém solitario, sem vida social ou afetiva, de
inteligéncia superior.

Quanto ao conteudo divulgado, os autores apontam uma limitagcdo por parte
das animagdes em exibir apenas conteudos de ciéncias naturais, enquanto aqueles de
ciéncias humanas sdo pouco ou nada explorados.

Assim, os meios de comunicacdo social parecem assumir um papel de destaque
na veiculacdo de diversas imagens estereotipadas sobre as caracteristicas pessoais ou
a atividade profissional do cientista. Porém, ha a necessidade de se ir além da
rotulacdo e esteredtipo dos cientistas. E preciso realizar um estudo do potencial dos
programas televisivos como estratégias que favorecem o desenvolvimento de

reflexdes e estimulam o debate critico desde a mais tenra idade.

28



2. Objetivos

O que se procurou nessa pesquisa de Mestrado foi compreender qual a visdao

de Crianca e Ciéncia que estad subjacente aos meios de divulgacdo cientifica, dando

enfoque principal ao ambiente televisivo. Para isso, foram analisados trés programas

de TV infantis que abordam temas de Ciéncia, enfatizando a forma como usam

elementos disponiveis nesse meio de comunicagao (estratégias linguistico-discursivas,

imagens, musicas, entre outros) e como os relacionam entre si na constru¢do de um

texto que busca, ao mesmo tempo, divulgar ciéncia e captar a atengado e a curiosidade

das criancgas. Os programas analisados foram: O show da Luna; Sid, o Cientista; e O

Diario de Mika. Esses programas serao descritos com mais detalhes na préxima secao.

De modo especifico, buscou-se na pesquisa desta dissertacdo de Mestrado:

Analisar os recursos midiaticos desses programas, a fim de se compreender
quais elementos sao utilizados nas diferentes produgdes e com quais objetivos,
procurando identificar os papeis desempenhados pela presenca da imagem, da
musica, das cores, dos personagens, dos dialogos com o publico, dos roteiros,
dentre outros, na capacidade de os mesmos envolverem o publico infantil com

elementos, fendmenos, ideias e/ou conhecimentos cientificos;

Identificar como os programas analisados apresentam o conhecimento

cientifico as criancgas telespectadoras;

Identificar qual a imagem de crianca que é trabalhada nas producdes analisadas
a fim de compreender como sdo as criangas pensadas como publico alvo pelos

programas;

Por fim, analisar se os programas conseguem realizar uma aproximagao entre o

conhecimento cientifico e o universo infantil;
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3. Metodologia

Nesta dissertagdo de Mestrado, para a andlise dos programas de TV infantis
destinados a divulgacdo cientifica usou-se a Analise de Conteldo de Laurence Bardin.
A seguir descrevem-se seus principios metodoldgicos e como esses foram usados na

presente pesquisa.

3.1 - Andlise de Conteudo: conceito, caracteristicas e aplica¢des

A metodologia da Analise de Conteldo foi destacadamente desenvolvida
durante a Segunda Guerra Mundial pela “divisdo experimental para o estudo de
comunica¢bes em tempos de guerra”, do Congresso dos Estados Unidos, com a
finalidade de se sintetizar e compreender o conteudo dos argumentos utilizados por
jornais e propagandas inimigos, e, somente apds isso, passou a ter aplicacdo em
estudos académicos de comunicagao politica. Esta metodologia tem sido
especialmente relevante para pesquisadores na darea da comunicagdao social,
jornalismo, marketing, midias sociais e correlatas, embora ndo apenas. De fato, a
andlise de conteudo pode ser realizada sobre qualquer tipo de ato enunciativo
(mensagem), por qualquer meio. Na literatura brasileira, usualmente os trabalhos e
artigos fazem referéncia a abordagem da Analise de Conteudo de Bardin (2011).

De acordo com Bardin (2011), a Analise de Conteudo é um conjunto de
instrumentos de cunho metodolégico em constante aperfeicoamento, que se aplicam
a discursos (conteudos e continentes) extremamente diversificados. Bauer (2002), em
sua revisao sobre a Anadlise de Conteudo, pontua que ela é uma “técnica para produzir
inferéncias de um texto focal, para o seu contexto social de maneira objetivada”. A
Anilise de Conteudo reconstroi representagdes em duas dimensdes principais: a
sintdtica, que evidencia o carater quantitativo da metodologia, descrevendo meios de
expressao e influéncia, observando o vocabuldrio, a frequéncia dos termos e as
caracteristicas de estilo e de gramadtica. E a semantica, que traz a tona seus
procedimentos mais qualitativos, pois esta mais relacionada com as inferéncias que se

fazem a partir das relagdes entre as palavras. Neste sentido, Bardin (2011) diz que a
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Andlise de Conteudo possui duas funcgdes: qualitativa e quantitativa. No enfoque
gualitativo da Anadlise de Conteldo, busca-se no material analisado a presenca ou a
auséncia de algumas caracteristicas alvo da pesquisa; ja no enfoque quantitativo, a
busca é pela frequéncia estatistica com que determinados termos do conteudo
aparecem no material analisado. E preciso lembrar que o uso da linguagem n3o é
despretensioso, pois a construcao de um texto envolve estratégias e escolhas que
dizem respeito ao ambiente e a discursividade social. Deste modo, a andlise de
conteudo deve sempre exceder uma operacdo meramente descritiva, e se dedicar
também nas condi¢des que estimularam a producdo de significados de um
determinado material. Isto é o que Bardin denomina de inferéncia; sdo as inferéncias
gue procuram esclarecer as causas da mensagem ou as consequéncias que ela pode
provocar.

Apds esta exposicdo, pode-se conceituar Andlise de Contelddo: a analise de
conteddo é um método que permite classificar e categorizar qualquer tipo de
conteudo, reduzindo suas caracteristicas a elementos-chave, de modo com que sejam
comparaveis a uma série de outros elementos (CARLOMAGNO et al., 2016).

Complementa-se isso na breve sintese feita por Irving Janis:

A analise de conteudo fornece meios precisos para descrever o contetddo
de qualquer tipo de comunicagdo: jornais, programas de radio, filmes,
conversagGes quotidianas, associa¢des livres, verbalizadas etc. As
operacgdes da analise de conteuddo consistem em classificar os sinais que
ocorrem em uma comunica¢do segundo um conjunto de categorias
apropriadas. (JANIS, 1982, p. 53).

Ou seja, a Analise de Conteudo é uma leitura “profunda”, determinada pelas
condi¢des oferecidas pelo sistema linguistico, e objetiva a descoberta das relagdes
existentes entre o conteudo do discurso e os aspectos exteriores. Trata-se de uma
técnica que permite a compreensado, a utilizagdo e a aplicagdo de um determinado
conteudo (SANTQOS, 2012).

Com o conceito de Analise de Conteudo apresentado, é importante entender
como é a organizacdo da analise propriamente dita. De acordo com Bardin (2011), a
Andlise de Conteldo estrutura-se em trés etapas: a pré-andlise (planejamento), a

exploragdo do material (coleta e sistematizagdo dos dados), e o tratamento dos
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resultados (inferéncia e interpretagGes). Descreve-se a seguir o que se faz em cada

uma destas etapas.

Pré-Andlise

A pré-andlise ou planejamento é a fase em que se organiza o material a ser
analisado com o objetivo de torna-lo operacional, sistematizando as ideias iniciais. Ela
¢é feita por meio de quatro etapas: (a) leitura flutuante, que é o estabelecimento de
contato com os conteludos da coleta de dados, momento em que se comeca a
conhecer o material para estudo; (b) escolha dos conteudos (documentos, textos,
midias digitais etc.), que consiste na demarcacdo do que serd analisado; (c) formulagdo
das hipdteses e dos objetivos; (d) referenciacdo dos indices e elaboracdo de
indicadores, que envolve a determinacdo de indicadores por meio de “recortes” nos

materiais de analise.

Exploracéo do material

A exploragdo do material (ou a coleta e sistematiza¢gdo dos dados) constitui a
segunda etapa da Analise de Conteudo, que consiste na exploracdo do material com a
definicdo de categorias (sistemas de codificagdo) e a identificagdo das unidades de
registro (unidade de significacdo a codificar corresponde ao segmento de conteudo a
considerar como unidade base, visando a categorizacdo e a contagem frequencial) e
das unidades de contexto nos materiais (unidade de compreensdo para codificar a
unidade de registro que corresponde ao segmento da mensagem, a fim de
compreender a significagdo exata da unidade de registro). A exploragdo do material
consiste numa etapa importante, porque vai possibilitar ou ndo a riqueza das
interpretagdes e inferéncias. Esta é a fase da descrigdo analitica, a qual diz respeito ao
corpus (qualquer conteldo coletado) submetido a um estudo aprofundado, orientado
pelas hipdteses e referenciais tedricos.

Bardin (2011) destaca que esta etapa é a mais importante, pois se for bem
elaborada, as inferéncias e interpretagdes poderao ser mais faceis e com maior riqueza
de informacdes. Por isso, é fundamental a criacdo de categorias légicas e coerentes

para a analise. Existem algumas regras fundamentais que precisam ser seguidas em
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uma pesquisa que utilize a analise de conteudo, especialmente ao criar as categorias

com as quais se vai trabalhar. S3o elas:

Regra 1: Regras claras de inclus@o e exclus@o nas categorias
Devem existir regras formais, claras, objetivas e escritas (formalizadas por
completo) sobre a inclusdo e exclusdo de determinados contelddos nas categorias

criadas. Isto &, é preciso definir claramente os limites entre as categorias.

Regra 2: As categorias precisam ser mutuamente excludentes (exclusividade)

O conteudo ndo pode, sob nenhuma hipodtese, ser passivel de classificacdo em
mais de uma categoria. Isso remete a regra nimero 1, que diz que a definicdo das
categorias deve ser clara. O que estd em uma categoria, nao pode estar em outra. Um
determinado conteldo ndo pode ser passivel de ser classificado em uma ou outra
categoria, a depender da interpretacao do analista. As categorias nao podem ter
elementos que se sobreponham ou sejam redundantes, que possibilite que as

mensagens (conteldo) se encaixem em uma ou outra categoria.

Regra 3: As categorias ndo podem ser muito amplas (Homogeneidade)

Se as categorias devem ser mutuamente excludentes (regra 2), outra regra é
gue as categorias devem ser estritas, homogéneas. Isto é, elas ndo devem ser tao
amplas ao ponto de serem capazes de abarcar coisas muito diferentes em uma mesma

categoria, sob pena de ndo ter significado pratico para o estudo.

Regra 4: As categorias devem contemplar todos os conteudos possiveis, a
categoria “outro” precisa ser residual (Exaustividade)

Depois de criadas as categorias, é usual a criagdo de uma categoria “outro”. Por
mais precisas que sejam as categorias criadas, sempre ha algum conteudo que nao se
encaixa em nenhuma; para isto serve a categoria “outro”. Contudo, ela precisa ser
residual, isto é, apenas sobras. Uma categoria “outro” (ainda que contenha material
muito disperso entre si) que rivalize com demais categorias de conteldo indica
problemas na criacdo e existéncia das categorias de classificacdo. Se ha muitos

conteudos que ndo se encaixam em nenhuma categoria, entdo estas categorias talvez
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estejam erradas. Dito de outro modo, as categorias criadas precisam esgotar o
conteudo que se estd analisando. A esta regra os tedricos ddo o nome formal de

“exaustividade”.

Regra 5: Objetividade, sem subjetivismos (“confiabilidade”)

Esta ndo é uma regra para criacdo de categorias, mas para a pratica de
classificagdo, ou seja, como trabalhar com as categorias. A ciéncia € um campo onde
ndo se permite “achismo”. Se algum elemento estd sujeito a classificacdo em
categorias diferentes a depender da subjetividade do analista, entdo estas categorias
ndo estdo definidas de forma apropriada. A esta ideia os metoddlogos da analise de

contelddo chamam “confiabilidade”. Janis (1982) explica tal regra com muita clareza:

O primeiro requisito de uma técnica que se propde a descrever qualquer
conjunto de caracteristicas é o de que os resultados tenham alto grau de
confiabilidade, isto é, que observadores diferentes relatem a mesma
coisa. No caso dos resultados da andlise de conteldo, a confiabilidade
pode ser atestada pela determinacdo do grau de correlagdo entre as
frequéncias obtidas quando diferentes analistas estudam o mesmo
conteudo independentemente. [...] Diz-se que um instrumento de
mensurac¢do tem “validade” se mede o que efetivamente se propée a
medir; diz-se que este instrumento possui “confiabilidade” se apresenta
0s mesmos resultados consistentemente. (JANIS, 1982, p. 54 - 56).

Em suma, a regra da objetividade é que os mesmos dados devem ser passiveis
de classificacdo igual por analistas diferentes. A replicacdo de uma pesquisa é
elemento central em qualquer pesquisa cientifica e, se esta replicacdo ndo é possivel
por ser subjetiva, ela simplesmente ndao se enquadra no conceito de confiabilidade

descrito.

Tratamento dos resultados

A terceira e Ultima etapa da Andlise de Conteiudo é o tratamento dos
resultados, que corresponde a inferéncia e interpretagao utilizando os dados obtidos
na etapa anterior. Nesta etapa ocorre a condensacdo e o destaque das informacgdes
para a analise, culminando nas interpretagdes inferenciais; € o momento da intuigdo,
da analise reflexiva e critica. Pelo dicionario, inferéncia é a “operacao intelectual por

meio da qual se afirma a verdade de uma proposicdo em decorréncia de sua ligagao
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com outras ja reconhecidas como verdadeiras”. Assim, é nesta etapa da analise que se
estabelecem os polos de comunicac¢do entre os dados obtidos e as conclusGes geradas
no estudo, sendo a etapa em que o pesquisador retorna ao referencial tedrico,
procurando embasar e dar sentido a interpretagao.

A metodologia da Andlise de Conteludo tem uma extensa lista de aplicacées no
plano da comunicacdo social. Por exemplo, alguns trabalhos (FIGUEIREDO et al., 2007;
CERVI et al., 2013) a utilizaram para analisar as valéncias da cobertura da imprensa
durante eleicdes. Em campanhas eleitorais a analise de conteudo ja foi utilizada para
mensurar estratégias argumentativas adotadas pelos candidatos (CERVI et al., 2012),
na analise de websites de partidos politicos (SILVA, 2012), e também, mais
recentemente, para o estudo de candidatos e politicos nas midias sociais (RECUERO et
al., 2014; AGGIO, 2015). Embora a analise de conteudo seja muito utilizada em
comunicacdo social, ela ndo estd restrita a esta area. Dentre as varias outras
aplicacdes, destaca-se como exemplo que vem ao encontro do escopo desta
dissertacdo de Mestrado, os trabalhos de Pereira et al. (2015), Rocha (2008), Medeiros
et al. (2013) e Scalfi et al. (2014), em que, guardadas as particularidades, foram
realizadas andlises de programas televisivos valendo-se da analise de contetdo. Assim,
tal metodologia, mesmo sendo criada originalmente para a analise de conteudos
impressos, pode ser adaptada para se trabalhar com outros tipos de materiais, tal
como os programas de televisdo que tanto fazem parte do cotidiano da sociedade

atualmente.

3.2 - Descricao dos programas de TV infantis analisados

Antes de descrever os trés programas selecionados como corpus dessa
pesquisa (“Sid, o cientista”, “O show da Luna” e “O didrio de Mika”), inicialmente
vamos relatar como se deu o processo de busca e a consequente escolha dos mesmos.

Em um primeiro momento, buscamos encontrar desenhos cuja trama se
baseasse apenas em assuntos relacionados as ciéncias, uma vez que o foco do trabalho
€ a divulgacao cientifica. Ao realizar essa primeira busca, ndao foram encontrados

muitos programas que satisfizessem esse critério, dentre eles destacamos: “O Show da
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Luna”, “Sid, o Cientista”, “Os Pequenos Cientistas”, “O quarto de Jobi”, “Isso Disso”,
“Blaze and the monsters machine” e “O Laboratodrio de Dexter”. Posteriormente, como
o trabalho aborda a divulgagdo cientifica para o publico infantil, nos focamos no
publico alvo das animacBes acima descritas. Este publico deveria ser criangas que ndo
obrigatoriamente frequentassem o universo escolar, uma vez que era de interesse
saber como divulgavam elementos da cultura cientifica para esses espectadores. Essa
informacdo, na maioria das vezes, era dada pelos produtores ou era possivel identificar
no desenrolar da trama. Com isso, nos limitamos aos seguintes programas: “O Show da
Luna”, “Sid, o Cientista” e “Isso Disso”. Porém, como os programas precisavam ser
exaustivamente assistidos, outro critério importante seria a disponibilidade e o facil
acesso aos seus episddios. Assim, restaram apenas “O Show da Luna” e “Sid, o
Cientista”.

Porém, em algum momento das buscas, nos deparamos com programas cuja
proposta ndo era apresentar apenas assuntos relacionados as ciéncias, mas que o
faziam em alguns episddios. Dentre eles, podemos destacar: “O diario de Mika”,
“Bubble guppies”, “Lhama Lhama” e “Daniel, Tigre”. Como todos esses satisfaziam os
outros critérios (publico alvo e disponibilidade dos episddios), selecionamos “O Didrio
de Mika”, por ser aquele que apresentava mais episddios cuja trama se relacionasse
com Ciéncias.

Descrevem-se agora, de modo sucinto, os programas de TV infantis analisados
na pesquisa desta dissertagao, a fim de que se possa entender suas estruturas basicas

e conteudos abordados.

O Show da Luna

Criado e dirigido por Célia Catunda e Kiko Mistrorigo, e produzido por Ricardo
Rozzino da produtora TV PinGuim, O Show da Luna é um desenho brasileiro, que
estreou no Brasil no dia 13 de Outubro de 2014 no canal Discovery Kids, coprodutor da

série.
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A série gira em torno da personagem Luna, que segundo informagdes
fornecidas pelo produtor ao site da Folha Uol e TV Pinguim®, “trata-se de uma garota
gue ama ciéncias, e que acredita que a Terra é um enorme laboratdrio em que ela
pode descobrir e entender diversos fendmenos e coisas que existem no mundo.
Curiosa e destemida, Luna ndo sossega até conseguir responder a pergunta O que esta
acontecendo aqui?”.

A cada episdédio, uma curiosidade é abordada, seja no quintal da casa de Luna,
na praia ou em alguma viagem que faz de motor home com seus pais (a mae dela é
cientista e o pai é fotdgrafo). Os outros protagonistas sdo seu irmdo mais novo, Jupiter,
e o furdo de estimacdo da familia, Claudio.

A série O Show da Luna aborda a introdugao de temas cientificos para criangas
pré-escolares. O processo imaginativo dos trés personagens ¢é utilizado
simultaneamente enquanto eles interagem na investigacao. A resposta a pergunta, ou
descoberta, desdobra da interacdo com o objeto de estudo ou correlatos. Por
exemplo, para descobrir como as melancias se desenvolvem, Luna, seu irmdo e o furdo
se transformam em melancias. A descoberta é entdo encenada por danca e musica
cantada pela interacdo dos personagens com o objeto de estudo, tudo ainda no campo
imaginativo. Ao final do processo imaginativo, a encenagao é repetida e formalizada
como espetaculo em palco (um "show"), geralmente para os pais, amigos ou terceiros
que estavam envolvidos na pergunta inicial.

O Show da Luna é um programa que busca dialogar com assuntos relacionados
a cultura cientifica, porém sem abrir mdo de aspectos relacionados a cultura infantil
(através do ludico, da imaginacdo, da fantasia) de forma a buscar atrair a atencdo das

criancas.

! Disponivel em: http://www.tvpinguim.com.br, acesso em 29 de maio de 2019 e também em
https://f5.folha.uol.com.br/televisao/2014/10/1531631-criadores-de-peixonauta-estreiam-novo-
desenho-veja-outras-novidades.shtml, acesso 29 de maio de 2019.
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Figura 2: Personagens Luna, Jupiter e Claudio. Fonte: Imagem extraida de
https://tvcultura.com.br/programas/showdaluna/.Acesso em 29 de maio de 2019.

Sid, o Cientista

Sid, o Cientista é uma série produzida pela The Jim Henson Company para o
canal Public Broadcasting Service (PBS) dos Estados Unidos e que estreou na TV
brasileira em 2009 pela Discovery Kids (canal por assinatura), e posteriormente em
abril de 2011 pela TV Cultura (canal aberto). O desenho é produzido por captura de
movimento, o que permite que manipuladores de marionetes reproduzam
personagens animados digitalmente em tempo real.

A producdo gira em torno do personagem Sid, que, segundo Scalfi e Oliveira
(2014), € um menino muito questionador, além de ter uma intensa e inesgotavel
curiosidade. Nos episddios, Sid tenta responder perguntas com a ajuda de seus
colegas: May, Geraldo e Gabriela. Na escola, eles trabalham em conjunto para resolver
problemas e encontrar respostas com auxilio da professora Susie. Os outros
personagens presentes no desenho sdo a familia de Sid, que inclui sua mae Alicia, seu
pai Mort, sua avo e seu irmdozinho Zeke.

Segundo o PBS, canal americano que exibe a série, Sid, o Cientista aborda
diferentes conceitos com base em um curriculo de ciéncias elaborado por profissionais
que trabalham com pesquisa cognitiva e educadores da pré-escola, o qual inclui
conhecimentos e aprendizados adquiridos por meio de pesquisas e experiéncias. De
acordo com os produtores, o desenho busca chamar a ateng¢do das criancas para o fato
de que a ciéncia esta presente em seu dia a dia e em tudo que as cerca, prepara-las
para a escola e, também, incentivar a participacdo dos pais no processo de

aprendizagem, estimulando-os a discutir os temas dos episddios com seus filhos.
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Figura 3: Personagem Sid e seus amigos May, Geraldo e Gabriela. Fonte: Imagem extraida de
https://pbskids.org/sid/. Acesso em 29 de maio de 2019.

O didrio de Mika

O didrio de Mika é uma série de animacgao brasileira do estudio Supertoon, e
segundo informagcBes do mesmo, conta a histéria de Mikaela (Mika), “uma menina
muito curiosa que esta aprendendo a lidar com todas as novidades que o mundo tem
para oferecer”.

O didrio de Mika é uma série de animacdo que enfoca o universo de uma
menina com seus conflitos, didvidas e descobertas. Tendo Mika como protagonista, a
série possui também outros personagens fixos, que sdo os amigos imaginarios da
menina: Lild (um travesseiro), Abelhuda (uma luminaria), Blabla (um boneco de pano),
Javo (uma poltrona espreguicadeira), Bru (um ourico de peltcia), e Puqué (um gatinho
de peltcia). Cada um desses personagens representa um traco da personalidade de
Mika, como curiosidade, preguica, inseguranca, exibicionismo, criatividade etc. Deste
modo, Mika exerce sua criatividade experimentando, sentindo, inventando,
descobrindo e pondo em pratica habilidades motoras e cognitivas de forma natural e
divertida. Esta série é transmitida de nos canais por assinatura Disney Channel e
Disney Junior.

De acordo com os produtoresz, O didrio de Mika se propse a abordar o mundo
de descobertas e conquistas das criancas em idade pré-escolar e, com o intuito de se
aproximar mais do publico alvo, os temas foram escolhidos a partir dos interesses

apresentados pelas criancas questionadas pela equipe produtora.

? Informacdes extraidas de: http://tvbrasil.ebc.com.br/o-diario-de-mika, e
http://www.odiariodemika.com.br acesso em 29 de maio de 2019.
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Figura 4: Personagem Mika e seus amigos Lila, Abelhuda, Blabl3, Javo, Bru e Puqué. Fonte: Imagem
extraida de Informacdes extraidas de: http://tvbrasil.ebc.com.br/o-diario-de-mika. Acesso em 12de abril
de 2019.

3.3 - Método da Analise de Conteudo aplicado ao corpus

Foram escolhidos, a partir dos critérios descritos na secdo anterior, trés
programas de televisdo infantis para serem analisados a luz do método da Andlise de
Conteudo: “O Show da Luna”, “Sid, o cientista”, e “O diario de Mika”. Todos sdo
desenhos infantis transmitidos como uma série (isto é, divididos em episddios por
temporada, de acordo com a ordem cronoldgica com que sdo produzidos pelas
produtoras responsdveis) em canais de TV aberta e por assinatura. Assim, o conteudo
analisado corrobora com as caracteristicas das midias digitais, pois além da televisao,
tais desenhos/programas infantis podem ser assistidos em canais da internet oficiais.
De cada um dos programas foram analisados trés diferentes episédios, a fim de que as
informacdes neles obtidas fossem usadas para se alcancar os objetivos propostos na
presente dissertacdo de mestrado. A escolha de trés episddios se deu pela questao
temporal de realizacdo dessa tese de mestrado e também pelo fato de esta
guantidade ter se mostrado suficiente para a andlise dos dados. Os episddios
selecionados foram aqueles cuja temdtica tenha alguma relacdo com os assuntos das
Ciéncias mais proximos da Fisica, pois sdo as matérias mais afins com a formacao
académica da autora desta dissertacao.

O quadro a seguir apresenta os episédios analisados em cada um dos
programas citados, identificando o nome do episdédio, um breve resumo do que

acontece ao longo dele, e o tema relacionado a Ciéncias.
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Quadro 1. Resumo dos episddios selecionados para analise.

Programa

Nome do
Episddio

Resumo do Episédio

Tema cientifico
abordado

O Show da
Luna

Frio ou
Calor?

Luna, Jupiter e Claudio estdo no deserto com seu
amigo Gamali e, quando a noite cai, se
surpreendem ao perceberem que no deserto a
temperatura abaixa muito rapidamente. Luna quer
saber por que no deserto faz calor de dia e frio a
noite.

Capacidade térmica

O amarelo
que ficou
verde

Luna esta terminando um desenho com suas tintas
coloridas quando de repente duas cores ainda
molhadas se misturam deixando o sol de Luna

completamente verde. Ao lado de Jupiter e Claudio,

ela quer saber por que o seu sol se tornou verde.

Cores e Pigmentos

Como a
agua vira
chuva?

Em um dia de calor, a turma toda estd tomando
muita dgua. A mde de Luna diz algo que atica a
curiosidade de Luna: como que aquela dgua que
eles estdo bebendo pode virar chuva? Luna, Jupiter
e Claudio buscam a resposta para essa pergunta.

Mudancas de
estado fisico e ciclo
da agua

Sid, o
cientista

A Ficha

Sid deve completar sua ficha de tarefas para ganhar
seu presente. Ele comeca a se perguntar para que
servem as fichas e segue em busca de descobrir.

Método Cientifico

A Lupa

Sid quer saber como seus bichos (tatus bem
pequenos) se locomovem. Na escola ele descobre
uma ferramenta que o auxilia na busca pela
resposta a esse questionamento.

Lentes esféricas

Quente e
Frio

Sid fica intrigado com o derretimento de seu picolé
deixado sobre a mesa de seu quarto. Junto com
seus amigos, ele tenta entender porque os liquidos
congelam e os sélidos derretem, dependendo da
temperatura.

Transformacoes
fisicas da matéria

O diario
de Mika

Minha amiga
Sombra

Mika entra em seu quarto procurando algo e conta
a seus amigos que nao encontra a amiga que
brincou com ela na praia. Abelhuda ajuda Mika a
descobrir a origem das sombras.

Propriedades da luz

Onde esta o
eco?

Mika estava nas montanhas quando ouviu alguém
falar com ela, mas ndo conseguiu enxergar quem. A
Professora |he disse que era o eco. Agora, com a
ajuda de Blabla, Mika vai tentar encontrar o tal do
eco.

Propagacdo de
ondas mecanicas

Uma
mordida na
Lua

Mika entra curiosa em seu quarto e conta a seus
amigos que nao entende quem mordeu a Lua. Mika
e Abelhuda vao investigar e descobrem a existéncia

das fases da Lua.

Movimento de
Rotacao e
Propagacéo da luz
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O descrito até o momento constitui as quatro etapas da fase de pré-andlise do
método da Anadlise de Conteldo, conforme secdo 3.1 do texto desta dissertacdo: (a)
leitura flutuante; (b) escolha dos conteudos (programas) e demarcacdo do que sera
analisado; (c) formulacdo das hipoteses e dos objetivos; (d) referenciacdo dos indices e
elaboracdo de indicadores (“recortes” nos materiais de andlise).

Seguindo as etapas da Anadlise de Conteudo, para fazer a exploracdo do
material, inicialmente, fez-se uma descricdo da estrutura do episédio, para que fosse
possivel analisar linearidades entre os episddios e a constru¢cdo dos mesmos. Para isso,
foram analisados a introdug¢ao, o desenvolvimento e o desfecho de cada episédio
selecionado em cada um dos trés programas.

Apds a descricdo da estrutura do episddio, inicia-se a segunda etapa da
exploragdao do material, que busca a definigao das unidades de contexto e de registro.

A fim de se compreender quais elementos sdo utilizados nas diferentes
produgdes, procurando identificar a visdo de Ciéncia e de Crianga transmitida pelos
mesmos, optou-se por dividir esta segunda etapa da exploracdao em duas unidades de
contexto: visao de Ciéncia e visao de Crianga. Abaixo se descreve o que foi analisado

em cada uma delas.

Visdo de Ciéncia

No que tange a visao de Ciéncia transmitida pelos programas analisados,
procurou-se compreender 0s seguintes questionamentos que ajudaram no
entendimento da visdo de Ciéncia subjacente aos programas:

1. O assunto cientifico do episédio é abordado de forma a dialogar com o
universo infantil ou se trata da mera explicacdo de um conceito?

2. A linguagem usada busca uma aproximagdao com o universo infantil e a fala
das criancas, ou emprega termos técnicos ndo usuais para o publico alvo do programa?

3. A resposta ao problema que leva ao entendimento do conceito cientifico
passa por uma fase de formulacdo de hipdteses, construcdo de uma resposta ou
solucdo de um problema ou é fornecida diretamente?

4. A resposta é alcancada pela propria crianca/personagem do programa
infantil, ou é mediada por meio de um adulto/personagem (professor, pai, mde ou

qualquer outro adulto)?
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Além dessas perguntas, na unidade de contexto Visdo de Ciéncia procurou-se
buscar nos episddios analisados dos programas quais caracteristicas poderiam estar
indicando para a crianga telespectadora a presenga da Ciéncia. Isto é, onde no
programa (na linguagem, no roteiro, numa imagem) a crianca que o assisti pode

abstrair que o mesmo esta abordando temas da Ciéncia?

Visdo de Crianca

Nesta outra unidade de contexto, procurou-se entender a visdao de crianca que
se tem como publico espectador dos programas analisados. Para tal objetivo, foi
considerado que o publico alvo pensado pelos produtores se aproxima dos seus
personagens, uma vez que a natureza da televisdao é baseada na arte da propaganda, e
por isso busca vender seu produto.

Para alcancar tal objetivo, inicialmente fez-se uma caracterizacdo fisica das
personagens (roupas, estilo de cabelo, modo de andar etc.) e também dos espacos por
elas ocupados. Em seguida, analisou-se a linguagem, especificamente os didlogos entre
as criangas/personagens dos programas (e se ha esse didlogo), inferir se o universo
infantil é respeitado nas producdes, e se estdo passando uma ideia fantasiosa do ser
crianga.

Como unidades de registro, é valido ressaltar que os dialogos foram
extremamente importantes, por isso, foi atribuido a eles um papel de grande
relevancia.

A Andlise de Conteudo a ser realizada mediante a sequéncia descrita
possibilitou alcangar uma visao detalhada dos aspectos de interesse presentes nos
programas infantis de televisdo analisados. De posse destes dados, foram realizadas as
inferéncias e conclusdes correspondentes a ultima etapa do método da Analise de

Conteudo, a saber, o tratamento dos resultados.
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4. Resultados e Discussoes

4.1 - Analise de contetido dos episddios selecionados

A seguir faz-se a anadlise de conteudo dos trés episédios de cada um dos trés
programas selecionados. E valido ressaltar que apesar de terem sido descritos apenas
trés episddios, o numero de episddios assistidos foi muito maior, por isso, em alguns
momentos relata-se situacdes recorrentes em todos os episodios, que sdo

caracteristicas dos programas.

4.1.1 - O Show da Luna

Apesar de estarem divididos em temporadas, os episddios do programa O Show
da Luna n3o apresentam uma sequéncia histérica, e fica evidente que essa divisdo estd
associada apenas a ordem cronolégica com que foram produzidos. Por essa razdo, os
episodios foram aleatoriamente selecionados, sendo como Unico critério o fato de que
o tema estivesse associado a conceitos da Fisica. Os episddios possuem em média 11
minutos de duracao.

Como descrito na metodologia, a analise dos programas se iniciou com a
descricdo da estrutura dos episddios selecionados. Através da andlise dos diferentes
episddios assistidos foi possivel observar que todos eles seguem uma linha no que diz
respeito a organizagao das acdes e que esta linha delineia a maneira como os

conceitos/ideias vdo aparecendo e sendo explorados.

“Frio ou Calor”

O primeiro episddio analisado foi o intitulado como “Frio ou Calor”, que
corresponde ao 99 episédio da 42 temporada, com um tempo de duracdo de 10
minutos e 54 segundos. O episddio se inicia mostrando uma paisagem de deserto. As
personagens, Luna, Cldudio e Jupiter estdo dentro do motorhome de seus pais, em

uma viagem pelo deserto. A mde da Luna pede para que ela e seu irmao Jupiter vistam

3Episéodio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=eATMphli73c. Acesso em 13 de abril de
2019.
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roupas de manga comprida. Ambos comecam a questiona-la sobre o fato de estar
muito quente, e ela responde dizendo que o Sol do deserto é muito forte e que eles
podem se queimar caso ndo se protejam bem. Contrariados, ambos acatam o pedido
da mae e vestem suas roupas de manga comprida. O amigo de Luna, Gamali que mora
no deserto, bate na porta e os convida para um passeio de bicicleta, ou seja, uma
situacdo comum, ou pelo menos factivel, de ocorrer no cotidiano de uma crianca.
Jupiter percebe que Gamali também estd vestindo roupas de manga comprida, e
pergunta se a mae dele também o obrigou a se vestir assim. Rindo, Gamali responde
que, apesar de ndo parecer, as pessoas sentiriam mais calor caso ndo usassem esse
tipo de roupa. Jupiter o questiona se ele tem certeza dessa afirmacdo e Gamali
responde que tem certeza absoluta. Apesar de Gamali ndo explicar o motivo, Luna e
JUpiter aparentam acatar o conselho do amigo, e assim, o fato de usarem roupa de
manga comprida deixa de ser uma “preocupacdao materna” e fica legitimado pela
afirmacao da crianga que mora no deserto.

No inicio do passeio de bicicleta, Gamali comenta que o ar esta seco e quente.
Apds andarem bastante, os amigos param para que Luna possa oferecer dgua para seu
furdo, Claudio. Nesse momento, o Sol esta se pondo e comeca a ventar. Luna e Jupiter
comentam que ficou muito frio, e Gamali explica que no deserto é assim, faz muito frio
a noite. Nesse momento se da a construcdo da situacdo-problema através da
observacdo de um fenémeno que é representada pela personagem Luna na forma de
uma pergunta: “Mas agora pouco estava o maior calordo. Como sera que a
temperatura diminuiu t3o rdpido?”. Sempre apds a situacao-problema ser lancada,
Luna faz duas perguntas: “O que estd acontecendo aqui? Eu quero muito saber?”. E
entoa uma cangdo (tanto as perguntas quanto a musica sdo comuns a todos os

episodios) *:

“Eu quero saber
Por que o gato mia
Verde por fora

Vermelha por dentro

* InformacBes extraidas de https://www.letras.mus.br/o-show-da-luna/eu-quero-saber/, acesso em 13
de abril de 2019.
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momento.

E a melancia
Eu quero saber
Ndo quero dormir
O que td acontecendo
Eu vou descobrir
Eu quero saber
Pra que que serve a lua
Eu tenho tantas perguntas
Por que que a pulga pula?
Eu quero saber
Néo quero dormir
O que td acontecendo

I/I

Eu vou descobrir

il

__l-”

-

o 4

1/

———
—

Figura 5: Nesse momento Luna afere as temperaturas da agua e da areia e constata que a areia
esquentou mais que a agua. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Até esse momento, o episodio tem 2 minutos e 50 segundos de duracdo. Luna
percebe que a areia, que ha pouco tempo estava muito quente, agora estd muito fria.
A partir disso, se desenvolve a construcdo e discussdo da questdo problema através da
formulacdo e teste de hipdteses. A personagem Luna diz que no dia seguinte, quando
houver novamente Sol, eles realizardo um experimento. E assim é feito, no dia
seguinte, Luna, Jupiter e Cladudio vao realizar um experimento que consiste em colocar
um recipiente com agua e um com areia, ambos contendo um termdémetro, expostos a
luz solar. Passado algum tempo, ela constata que ambos esquentaram, porém a areia

encontra-se em uma temperatura maior que a agua. A Figura 5 a seguir ilustra esse
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Jupiter relaciona o que foi observado com o que acontece com a areia e a agua
do mar quando vao a praia. Nesse momento, Luna propde que eles imaginem serem
grdos de areia para que possam solucionar sua duvida. Com isso, as personagens
buscam as respostas das perguntas norteadoras através da imaginacdo. No mundo da
imaginagao, o furdo Claudio passa a falar com a linguagem humana e a se comunicar
com Luna e Jupiter. A Figura 6, a seguir, mostra os personagens no mundo da

imaginacgao.

Figura 6: Nesse momento Luna, Jupiter e Cldudio imaginam serem graos de areia e buscam respostas
para seus questionamentos. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Ainda no mundo da imaginagao, graos de areia ganham vida e dizem que cada

coisa possui um calor especifico, e explicam essa ideia entoando da seguinte mdsica’:

“A areia e o ar vdo perdendo calor
E como néo tem nuvem nem rio, aqui de noite, faz muito frio.
Saara, Saara, frio e quente no Saara.
Meu calor é especifico, é um papo cientifico,
O deserto é magnifico e o clima é muito critico.
O sol bate durante o dia, mas a noite fica muito fria.
A temperatura cai rapidamente, e o calor vai embora de repente.
1, 2, 3 esfriei outra vez
3, 2, 1 isso é muito comum
1, 2, 3 que calordo que fez

3, 2, 1 ndo ha mistério nenhum”.

> Letra da musica transcrita pela autora desta dissertagdo.
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Ao final da cancdo, Luna, Jupiter e Claudio respondem a questdo norteadora.
Luna inicia dizendo: “Entdo algumas coisas perdem calor mais devagar do que outras”;
Jupiter complementa: “Que nem a agua, né?”; e Claudio finaliza: “E uma vez que nao
tem muita agua no deserto... Fica muito frio a noite”. Luna diz, como em todos os
outros episédios, que “essa é a melhor experiéncia de todas”, e os trés voltam ao
mundo real. Nesse momento, o episédio encontra-se com 8 minutos e 3 segundos de
exibicado.

Gamali encontra os trés correndo e brincando e pergunta o que estdo fazendo.
Luna diz que descobriu porque faz tanto frio a noite no deserto e que quer contar tudo
para ele através de um show. A partir dai, nos 2 minutos finais, ha o fechamento e
sintese do episddio. O compartilhamento dos resultados obtidos ocorre com os
personagens realizando um show (como uma peca de teatro com musica e danca),
onde apresentam os conceitos aprendidos e a explicacdo de como a pergunta inicial foi
respondida. A musica entoada pelos graos de areia é novamente apresentada, porém,
agora é cantada pelos personagens Luna e Jupiter, e Claudio participa dancando. A

Figura 7 a seguir mostra o momento em que os trés estao realizando o show.

Figura 7: Luna, Jupiter e Cldudio sintetizam as respostas obtidas através de um show com musica e
dancgas. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Apds os aplausos da plateia e elogios, acontece uma nova situacao problema e
Luna realiza a proposicdo de novas perguntas. Nesse caso, ha um forte vento e ela
guestiona o motivo de haver tempestades de areia e se essas também ocorrem na
praia. As novas perguntas “ficam no ar” para levar o espectador a refletir sobre elas.

Finaliza-se aqui a descri¢cdo da estrutura do episddio. Segue-se agora a segunda

etapa da exploracdo do material. Buscou-se analisar a primeira unidade de contexto
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proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia, e como essa se encaixa na estrutura do

episédio em questdo.

Dentro dessa unidade de contexto, procurou-se verificar se a linguagem usada
busca uma aproximacdao com a linguagem utilizada pelas criancas ou emprega termos
técnicos nao usuais para o publico alvo do programa. Com relagdo a linguagem
utilizada no episddio em andlise, é possivel afirmar que ela procura se aproximar da
linguagem utilizada pelas criangas. A presenga de termos como “calor especifico”
aparecem, mas ndo é algo que seja exaustivamente repetido e nem crucial para o
entendimento e desenrolar do raciocinio da construgao da resposta.

Com relacdo a discussdao e construcdo da resposta para a questdo-problema
buscou-se analisar se ela passa por uma fase de formulacdo de hipdteses, ou se é
fornecida diretamente. Nesse episédio, é possivel afirmar que ela passa pela
formulacdo e teste de hipdteses, o que fica nitido com as proposicdes de Jupiter e com
o experimento realizado pela Luna. Porém, a resposta em si é fornecida pelos graos de
areia quando os mesmos ganham vida. Nesse momento é possivel identificar um salto
no raciocinio que vinha sendo construido com a introducao do termo 'calor especifico'
e, utilizando-se de uma musica, se pretende introduzir o conceito e ensinar seus
telespectadores. Entdo, a detentora da resposta é a personagem Luna, mas a mesma
so foi alcangada através de seu “didlogo” com o objeto de pesquisa em questdo, que
no caso era a areia. Aqui é razodvel supor que, ao abordarem esse tema, houve uma
preocupacdo com a confusdo que hd quando se discute calor e temperatura na Fisica,
e por isso, decidem inserir o termo calor especifico. Porém, esse termo ndo é
explicado, e seria dispensavel no desenrolar da trama, uma vez que o publico s3ao as
criancas, e que bastaria discutir o fato de algumas coisas perderem calor mais
rapidamente do que outras e a influéncia que isso acarreta em suas temperaturas. Ou
seja, o incOmodo ndo estd em utilizar o termo ‘calor especifico’, mas sim no fato dele
ter sido empregado sem motivo, uma vez que nem ao menos foi citado o que era, para
gue servia ou o seu significado.

A imagem do cientista e a presencga da ciéncia podem ser observadas através da
fala e atitudes das personagens ao longo do desenho. Luna e Jupiter se colocam como

cientistas quando vao testar hipoteses. Sdo apresentados conceitos relativos ao

49



mundo da ciéncia e ao fazer ciéncia, como por exemplo, microscopios, anotacoes,
registros etc.

Outro aspecto interessante é a divulgacdo do conhecimento adquirido que os
personagens fazem através do show ao final do desenho, mostrando, assim, a
importancia do compartilhamento dos resultados da ciéncia. Por fim, outro ponto de
importancia é o encerramento do episédio com novas perguntas, o que sugere que a
ciéncia esta em constante construgao e que o conhecimento nao é fechado.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

Visdo de Crianca ao longo da estrutura do episédio em anadlise. Essa unidade foi

analisada por um viés relacionado a caracterizacdo fisica das personagens e também
dos espagos por elas ocupados, seus papéis na trama.

Com relagdo as suas caracteristicas fisicas, podemos distinguir os personagens
criancas dos adultos devido a aspectos como: a altura dos personagens (as criangas sdo
menores em relagdo aos adultos), as roupas (enquanto a Luna usa bota e o Jupiter
ténis, a mde da Luna usa salto e o pai usa sapato), ao penteado dos cabelos, as vozes
(mas aqui é relevante salientar que as criangas ndo possuem vozes infantilizadas, de
bebés; a diferenca encontra-se no tom da voz), ao fato de a made da Luna estar
maquiada e ela ndo, e ao modo de andar. Luna e Jupiter, que s3o as criancas
protagonistas, sdo de pele branca, possuem seus espagos (Luna e Jupiter tem camas
no moto-home de seus pais) e também possuem brinquedos (ambos saem para andar
de bicicleta com Gamali), fora o fato de estarem viajando em outro pais.

JUpiter é capaz de relacionar o experimento que realizam com o que acontece
com a areia e 0 mar na praia, o que indica que eles ja foram a praia. Hd também uma
caracteristica da personagem Luna, que é o fato de ser uma crianga extremamente
questionadora e curiosa. Tal caracteristica pode ser decorrente do fato de a mae dela
ser cientista e o pai fotégrafo e de ambos sempre os instigarem em seus
guestionamentos, pois observamos que os pais os estimulam e estdo sempre
disponiveis para assistir as apresentacdes dos shows nos finais dos episddios.

Com relacdo ao papel da crianga na trama é interessante observar que, no
desenho, o propositor da questdo-problema é a personagem Luna, o que significa que

ela parte da crianca, e ndo é proposta por um adulto. O mesmo ocorre com a resposta,
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gue apesar de ser obtida no mundo imaginario, quem a apresenta no mundo real sdo
as criancas, sendo os adultos meros espectadores.

Um fato interessante é que a personagem Luna ndo despreza as proposicoes de
seu irmdo (que é mais novo), mesmo que em alguns momentos elas sejam absurdas.
Isso mostra que todos os personagens sdo apresentados como iguais em capacidade
criativa e de responder as perguntas (respeitada suas limitacGes de idade).

“0 amarelo que ficou verde” °

O segundo episddio analisado foi o intitulado “O amarelo que ficou verde”, que
corresponde ao 162 episddio da 12 temporada e tem duracdo de 11 minutos e 36
segundos. O episddio se inicia mostrando Luna desenhando com tinta, JUpiter com
[apis de cor e Claudio “carimbando” suas patinhas com tinta em um papel. Os trés
estdo no quintal da casa deles.

Luna esta fazendo um desenho dos trés brincando no quintal e quando ela
molha o pincel na tinta amarela e faz o Sol no céu que esta pintado de azul o Sol fica
verde, porém ela nao percebe. Ao mostrar o desenho para Jupiter e Claudio eles
comentam sobre a cor do Sol, dizendo que este parece um alienigena. Ao notar que o
Sol realmente esta verde, Luna fica intrigada com a situacdo e se pergunta como o Sol
ficou verde se ela havia utilizado a tinta amarela. Jupiter diz que ela pode ter se
confundido e pintado de verde, mas ao olhar as cerdas do pincel Luna afirma que
realmente usou a cor amarela. Entdo, Jupiter supGe que se trata de uma tinta magica,
mas Luna novamente nega e diz que as cerdas do pincel continuam amarelas. Nesse
momento se da a construgao da situagao-problema através da observagao de um
fendbmeno que é representada pela personagem Luna na forma de uma pergunta: “o
qgue era amarelo ficou verde. O que estd acontecendo com o meu desenho?”. Ela
entoa a can¢do comum a todos os episddios e descrita no primeiro episodio analisado.

Até esse momento, o episddio tem 3 minutos e 08 segundos de duragao. A
partir disso, se desenvolve a construcdo e discussdo da questdo problema através da
formulagao e teste de hipdteses. Luna pega um papel branco e diz que se deixou o Sol

verde uma vez o podera fazer novamente. Entdo, ela molha o pincel na tinta azul e faz

6Episéodio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=sj9tFz5RxQE. Acesso em 30 de maio de
2019.
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um desenho no papel branco, e coloca o pincel em um copo com agua.
Posteriormente, ela pega outro pincel, molha na tinta amarela e o coloca no mesmo
copo onde colocou o outro pincel que havia molhado na tinta azul, percebendo que
assim a agua torna-se de cor verde. Com isso, Luna diz que as cores se misturam, mas
guestiona se realmente é isso que acontece. Entdo, com a tinta amarela, ela faz um
desenho de Sol onde antes havia feito o desenho azul, e percebe que ele fica
novamente verde, concluindo que realmente o amarelo e azul se misturam e se

tornam a cor verde. A Figura 8 a seguir ilustra esse momento.

Figura 8: Nesse momento Luna faz o desenho de um sol com a tinta amarela onde anteriormente havia
feito um desenho com a tinta azul. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Luna resolve pegar um patinho de brinquedo que é azul e eles o pintam de
amarelo, mas ao fazer isso eles percebem que o pato ndo mudou para a cor verde.
Luna questiona o fato de no desenho o Sol ter se tornado verde e o0 mesmo ndo ter
ocorrido com o patinho de brinquedo azul ao ser pintado de amarelo. Nesse momento,
Luna propde que eles imaginem estar dentro do seu desenho para conversarem com o
Sol. Com isso, as personagens buscam as respostas das perguntas norteadoras através
da imaginacdo. No mundo da imaginacdo, o furdo Claudio passa a falar com a
linguagem humana e a se comunicar com Luna e Jupiter. A Figura 9, a seguir, mostra os

personagens no mundo da imaginagao.

= ) ) I

= Aﬂ- ————

Figura 9: Nesse momento Luna, Jupiter e Claudio imaginam estar dentro do desenho feito por Luna e
conversam com o sol. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.
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Para conversar com o Sol, Luna diz que eles precisam dos dculos escuros.
Jupiter questiona o motivo de o Sol estar triste e ele afirma que é porque esta verde e
que fica mais animado quando esta amarelo. Luna afirma que em seu desenho ela
havia utilizado a cor amarela e que ndo sabe o que aconteceu para ele ter mudado de
cor. O Sol responde para a Luna dizendo que as tintas amarela e azul, por estarem
molhadas, se misturaram resultando na cor verde. Nesse momento, surgem mais trés
personagens que sao o azul, o amarelo e o vermelho, e o Sol os apresenta como sendo
as cores primarias. Luna pergunta sobre as outras cores, como o laranja e o roxo.

Entdo, as cores primarias comegam a cantar a seguinte musica’:

“Do abrago se mistura e misturando a gente entende
Do abrago do azul com o amarelo nasce o verde
Do abrago se mistura e misturando a gente esbanja
Do abrago do vermelho com o amarelo dd laranja
Do abrago se mistura
Olha sé para o espelho
Pra nascer o roxo
Basta o abrago do azul com vermelho
Ei, amarelo, sou o azul
Me dd um abrago aqui
A gente mistura bonito
E nasce o verde que eu jd vi
Ei, amarelo, sou o vermelho
Me dd um beijinho e uma canja
A gente mistura bonito
E tenho certeza que nasce o laranja
Ei, azul, eu sou o vermelho
Me dd um abrago e um queijo
A gente mistura bonito

E nasce o roxo e eu te encho de beijo”.

7 Letra da musica transcrita pela autora desta dissertagdo.
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A figura a seguir mostra a cor laranja surgindo do “abraco das cores vermelha e

amarela”

Figura 10: Ao cantarem a cangdo, as cores vdo mostrando como, a partir delas, surgem as outras cores.
Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Ao final da cangdo, Luna questiona como eles se misturam nesse abrago, se
basta apenas dancar e girar e a cor azul pede para que a Luna olhe para ele bem de
pertinho, e ela pega seu equipamento (que aparenta ser uma lupa/microscépio). Luna
percebe que o azul é formado por varias “bolinhas” pequenas e ele afirma que elas sdo
denominadas de pigmentos, que sdo os responsaveis por ele ser azul. Pelo fato de os
pigmentos serem pequenos, o azul afirma que ao se juntar com o amarelo os
pigmentos de ambos também se unem e assim forma a cor verde. Luna pega um bloco
de notas e faz anotacdo sobre as cores que se formam ao misturar amarelo e azul,
amarelo e vermelho e azul e vermelho e finaliza dizendo que agora sabe como as cores
se misturam.

Os trés voltam ao mundo real. Nesse momento, o episddio encontra-se com 9
minutos e 23 segundos de exibi¢ao. A mae de Luna os chama dizendo que esta na hora
de lancharem e Luna a convida para assistir ao seu show.

A partir dai ha o fechamento e sintese do episédio. O compartilhamento dos
resultados obtidos ocorre com os personagens realizando um show (como uma peca
de teatro com musica e danca), onde apresentam os conceitos aprendidos e a
explicacdo de como a pergunta inicial foi respondida. A musica entoada pelas cores é
novamente apresentada, porém, agora é cantada pelos personagens Luna e Jupiter, e
Cladudio participa dangando. A Figura 11 a seguir mostra o momento em que os trés

estdo realizando o show.
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Figura 11: Luna, Jupiter e Claudio sintetizam as respostas obtidas através de um show com musica e dangas. Fonte:
A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Apds os aplausos e elogios da mae de Luna, acontece uma nova situacao
problema e Luna realiza a proposicdao de novas perguntas. Nesse caso, Luna questiona
qual cor ela obteria se misturasse as cores roxo e verde, ou até mesmo se misturasse
todas as cores. As novas perguntas “ficam no ar” para levar o espectador a refletir
sobre elas.

Posteriormente, apds a descricdo da estrutura do episdédio, buscou-se analisar a

primeira unidade de contexto proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia, e como essa

se encaixa na estrutura do episédio em questdo.

Com relagao a linguagem utilizada no episédio em analise, é possivel afirmar
novamente que ela busca se aproximar da linguagem utilizada pelas criancas, ndo
utilizando termos sofisticados e técnicos.

Com relagdo a discussdo e construcdo da resposta para a questdo-problema é
possivel afirmar que ela passa pela formulacdo e teste de hipdteses, o que fica nitido
qguando Luna resolve reproduzir os passos que levaram a obtencdo do sol verde e
também quando os trés pintam o patinho de brinquedo. Porém, a resposta em si é
fornecida pelo Sol e pelas cores primarias quando os mesmos ganham vida. Entdo, a
detentora da resposta é a personagem Luna, mas a mesma so foi alcancada através de
seu “didlogo” com o objeto de pesquisa em questdo, que no caso eram as cores.

A imagem do cientista e a presenca da ciéncia podem ser observadas através da
fala e atitudes das personagens ao longo do desenho. Luna e Jupiter se colocam como
cientistas quando vao testar hipoteses. Sdo apresentados conceitos relativos ao
mundo da ciéncia e ao fazer ciéncia, como por exemplo, quando ela usa sua

lupa/microscopio e quando faz anotacgGes e registros.
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Novamente temos a divulgacdo do conhecimento adquirido através do show ao
final do desenho e o surgimento de novas perguntas, mostrando a importancia do
compartilhamento de resultados e a constante construgao do conhecimento.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

Visdo de Crianca ao longo da estrutura do episddio em analise.

Podemos distinguir os personagens criancas dos adultos devido aos mesmos
aspectos citados na analise do episddio anterior. Luna e Jupiter, que sdao as criangas
protagonistas, sao de pele branca, possuem seus espagos (sua casa com um quintal
para brincarem) e também possuem brinquedos (ambos estdo desenhando, possuem
material para isso). Além disso, os personagens lancham.

Com relacdo ao papel da crianga na trama é interessante observar que, no
desenho, o propositor da questdo-problema é novamente a personagem Luna, o que
significa que ela parte da crianca, e ndo é proposta por um adulto. O mesmo ocorre
com a resposta, que apesar de ser obtida no mundo imagindrio, quem a apresenta no
mundo real sdo as criancas, sendo os adultos meros espectadores.

Luna, novamente, ndo despreza as proposi¢oes de seu irmao, como quando ele

diz que a tinta provavelmente era uma tinta magica.

“Como a dqua vira chuva?”®

O terceiro episédio analisado foi o intitulado “Como a agua vira chuva?”, que
corresponde ao 72 episodio da 12 temporada e tem duragao de 11 minutos e 29
segundos. O episddio se inicia mostrando Luna, Jupiter e Claudio na cozinha de sua
casa. Os trés estao bebendo agua quando a mae de Luna entra e pergunta se eles vao
beber tudo, e a menina responde que ndo, que eles vao levar parte da agua para o
quintal caso sintam sede mais tarde. A mae dela diz que se continuarem bebendo
tanta 4gua assim ndo ird sobrar nenhuma para se transformar em chuva. Luna e
Jupiter dizem ndo entender o que foi dito pela mae, questionando como a agua que
bebem se transforma em chuva, ou se é a chuva que se transforma na agua que eles
bebem. Entdo, a mae diz: “Vocés ndao sabiam? A agua vira chuva” e sai da cozinha,

restando apenas os trés. Luna questiona se a agua que eles ndo bebem se transforma

8Episéodio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=WpOkQ7ayUxQ. Acesso em 06 de junho
de 2019.
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em nuvem, uma vez que, segundo ela, para ter chuva precisa de nuvem. Nesse
momento se da a construcdo da situacdo-problema e ela entoa a can¢do comum a
todos os episddios e descrita no primeiro episddio analisado.

Até esse momento, o episddio tem 2 minutos e 39 segundos de duracdo. A
partir disso, se desenvolve a construcdo e discussdo da questdo problema através da
formulacgdo e teste de hipdteses. Os trés vao ao quintal e Luna questiona sobre o modo
como a agua cai do céu e volta para 13, e o que ocorre se deixarem um copo de agua
no chdo, se formara uma nuvem acima dele. Entdo, os trés colocam o copo no chdo e
decidem fazer uma “danca da chuva”. Acidentalmente, Jupiter derruba o copo e a agua
cai, entdo ele observa que o copo esta vazio e questiona onde estd a nuvem. Luna diz
que foi ele quem derrubou o copo e, por isso, precisam fazer o experimento
novamente. Eles enchem o copo de dgua e deixam no chdo ao Sol. Luna diz que é
melhor correrem para o quarto antes que a nuvem se forme e comece a chover. Da
janela do quarto de Luna eles observam o copo através de bindculos. A Figura 12 a

seguir ilustra esse momento.

Figura 12: Luna, Jupiter e Claudio estdo observando o copo de dgua que deixaram no quintal. Fonte: A
imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

O tempo passa e anoitece, os trés adormecem e acordam com o barulho de um
trovdo. Luna acha que finalmente vai chover por ver nuvens carregadas no céu, mas
logo as nuvens vdo embora e ela diz ter sido um alarme falso. Luna observa que a agua
do copo esta desaparecendo e decide voltar ao quintal para ver de perto, e Jupiter e
Claudio a acompanham. Luna pergunta ao Jupiter, chamando-o de cientista, quanto de
agua havia, segundo suas anotacdes, no inicio do experimento. JUpiter responde que
havia 8 goles, mas que agora restaram menos de 4 goles. Luna pergunta ao furdo

Claudio, também o chamando de cientista, se ele esta vendo alguma gota pelo ar ou
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derramada no chdo e ele responde que ndo. Ela constata que a agua “foi embora” e
quer saber para onde. Ela pergunta se a d4gua virou chuva e foi chover em outro lugar.
Entdo, diz que no dia seguinte eles vao fingir serem gotas de agua e mergulharado no
copo para saber como a agua virou chuva.

No dia seguinte os trés correm ao quintal e se transformam em gotas de agua.
Com isso, as personagens buscam as respostas das perguntas norteadoras através da
imaginacdo. No mundo da imaginacdo, o furdo Claudio passa a falar com a linguagem
humana e a se comunicar com Luna e Jupiter. A Figura 13, a seguir, mostra os

personagens no mundo da imaginagao.

Figura 13: Luna, Jupiter e Claudio imaginam estar dentro do copo de dgua. Fonte: A imagem foi extraida
por meio do recurso de captura de tela.

Luna pergunta se demorara muito para que os trés se transformem em chuva,
pois ela quer voar, se aproximar de uma nuvem e perguntar varias coisas. Jupiter diz
qgue quer abracar uma nuvem e saber se ela tem gosto de algoddo doce, e Luna fala
que perguntara como elas fazem para se parecerem com bichos e coisas. De repente,
os trés comecam e flutuar e notam que estdo ficando transparentes. Ao subirem no

céu eles se transformam em nuvem, como ilustrado nas figuras a seguir:
Y L] 3

Figura 14: Na imagem da esquerda vemos Luna, Jupiter e Claudio se transformando em vapor de agua e
subindo. Na imagem da direita vemos os trés personagens no formato de nuvens. Fonte: As imagens
foram extraidas por meio do recurso de captura de tela.
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A personagem Luna diz que essa experiéncia é incrivel, pois primeiro eram

agua, depois se transformaram em goticulas e, por fim, em nuvem. Uma nuvem ganha

vida e pergunta aos trés o que eles estao fazendo na atmosfera. Luna diz que eles

guerem descobrir como a agua vira chuva, e a nuvem diz que vai explicar tudo.

Comeca a seguinte musica’:

canta:

O Sol ganha vida e inicia:
“Eu sou grande!
Eu sou quente!
Fago a dgua evaporar.
E vocé nem vé, nem sente!”
Em seguida as goticulas de vapor de agua cantam:
“Vocé quase néo nos vé!
Somos muitas ao descer!
Mas quando evaporamos
A gente ajuda a fazer chover!”
Posteriormente sdo as nuvens:
“Das gotinhas de vapor se faz a nuvem!
As vezes a gente néo vé quem vem!
Batemos uma na outra e a chuva cai!
Quem néo tem guarda-chuva nem de casa sai!”
As gotas de chuva cantam:
“Garoa, garoinha
Chuva, chuvdo
E finalmente nds
Molhamos o chéo!
Chuva, chuvisco
Garoa, tempestade
E finalmente nds
Molhamos o chéo!”

Ao cairem, as gostas de chuva formam um lago, que por sua vez ganha vida e

® Letra da musica transcrita pela autora desta dissertagdo.
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“A chuva cai na gente
E vamos para o oceano!

No dia mais quente

A gente vai secando!”

Por fim, o Sol retoma e finaliza a cangao:
“Eu chego de novo e
Evaporo o que a chuva fez!
Se ndo fosse eu!

Ndo tinha chuva outra vez!”

Ao final da cancdo, Luna diz que “Isso é muito legal. A dgua vira vapor, que vira
nuvem, que vira chuva. Mas quando é que vira chuva?”. Nesse momento, no formato
de nuvem, eles estdo andando pelo céu e acabam colidindo com outra nuvem, como

mostrado na figura a seguir.

Figura 15: Na imagem vemos a colisdo entre as nuvens. Fonte: As imagens foram extraidas por meio do
recurso de captura de tela.

Apds a colisdo, eles se transformam em chuva e caem novamente em direcdo
ao solo. Os trés voltam ao mundo real. Nesse momento, o episddio encontra-se com 9
minutos e 02 segundos de exibicdo.

A partir dai ha o fechamento e sintese do episédio. O compartilhamento dos
resultados obtidos ocorre com os personagens realizando um show (como uma peca
de teatro com musica e danca), onde apresentam os conceitos aprendidos e a
explicagdo de como a pergunta inicial foi respondida. A musica entoada pelo Sol,
goticulas, nuvem, chuva e lago é novamente apresentada, porém, agora é cantada

pelos personagens Luna e Jupiter, e Claudio participa dangando. A Figura 16 a seguir
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mostra o momento em que os trés estdo realizando o show, que dessa vez, segundo a

personagem Luna, é aquatico.

Figura 16: Luna, Jupiter e Claudio sintetizam as respostas obtidas através de um show com musica e
dangas. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Apds os aplausos e elogios dos pais, acontece uma nova situacdo problema e
Luna realiza a proposicdo de novas perguntas. Nesse caso, Luna questiona se ndo
chover ndo terd mais dgua e também se ha a possibilidade de guardarem agua para
nunca mais faltar.

Posteriormente, apds a descricdo da estrutura do episédio, buscou-se analisar a

primeira unidade de contexto proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia, e como essa

se encaixa na estrutura do episédio em questao.

Com relagdo a linguagem utilizada no episédio em analise, é novamente
possivel afirmar que ela se aproxima da linguagem utilizada pelas criangas, nao
utilizando termos sofisticados e técnicos.

A discussdo e construgdo da resposta para a questdo-problema passa pela
formulacdo e teste de hipdteses, o que fica nitido quando Luna faz o experimento de
deixar o copo de dgua no Sol e observar o que acontece. Porém, a resposta em si é
fornecida pelo Sol, nuvem, goticulas e chuva quando os mesmos ganham vida.

A imagem do cientista e a presencga da ciéncia podem ser observadas através da
fala e atitudes das personagens ao longo do desenho. S3o apresentados conceitos
relativos ao mundo da ciéncia e ao fazer ciéncia, como por exemplo, quando eles usam
bindculos, quando falam das anotacdes e registros e quando Luna chama Claudio e

Jupiter de cientistas.
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Novamente temos a divulgacdo do conhecimento adquirido através do show ao
final do desenho, com surgimento de novas perguntas e mostrando a importancia do
compartilhamento de resultados e a constante construgao do conhecimento.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

Visdo de Crianca ao longo da estrutura do episddio em analise.

Podemos distinguir os personagens criancas dos adultos através das mesmas
caracteristicas ja citadas. Luna e Jupiter, que sdo as criangas protagonistas, sao de pele
branca, possuem seus espacos (sua casa com um quintal para brincarem, seus quartos)
e também possuem brinquedos (a piscina e seus brinquedos de banho).

O fato de a personagem Luna questionar sobre como a agua vira chuva nos faz
concluir que ela reside em uma regido onde nao ha seca, por exemplo. Ela poderia ter
questionado sobre o que é chuva, mas no decorrer do episddio percebemos que ela
sabe o que é e quer saber como essa se forma. Novamente destacamos a caracteristica
da personagem Luna de ser questionadora e curiosa (decorrente, provavelmente, da
profissdo de sua mae) e a disponibilidade de seus pais assistirem ao show no final do
episodio.

Com relacdo ao papel da crianca na trama € interessante observar que,
diferentemente dos outros episédios analisados e da maioria dos outros assistidos,
quem propde a questdo é a mde da personagem Luna. Porém ela se comporta como se
as criangas ja soubessem que a dgua se transforma em chuva e nao fornece

explicacdes para isso.

Sobre os trés episédios analisados do Show da Luna, podemos perceber que
eles se utilizam de uma linguagem que se aproxima da que é usada pelas criancas, e
procura respeitar o universo infantil quando ndo faz uso de termos técnicos na
apresentacdo dos conceitos/ideias. Em todos os episddios ha a formulacdo e teste de
hipdteses para a obtengao da resposta referente a situagao-problema. O programa faz
uso do animismo como uma forma de captar a atengdo das criangas telespectadoras,
além de utilizarem cangdes e um jogo de cores vibrantes.

Temos, em todos os episddios, questdes-problema sempre formuladas pelas
criangas, mas a resposta, que surge no espago da fantasia, aproximando-se do

universo infantil, mostra um conhecimento cientifico pronto, inscrito na realidade
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pesquisada e proveniente diretamente da experiéncia realizada. No primeiro episédio
€ a areia que explica, no segundo as tintas coloridas e no ultimo as gotas de agua.
Colocado dessa forma reforga-se um esteredtipo que entende que a ciéncia esta
inscrita a priori na propria realidade, cabendo ao cientista apenas descobri-la.

O conhecimento cientifico é sempre divulgado no final do episédio, como uma
forma de sistematizacdo. Mas isso € muito mais associado com a ciéncia e a
necessidade de se resumir o que foi apresentado do que pelo interesse da crianga em
si. E, uma forma de continuar a envolver a crianga na trama é a presenca da repeticao
da cangao.

Com relacdo ao papel da crianca na trama destacamos que, no desenho, o
propositor da questao-problema é a personagem Luna, o que significa que ela parte da
crianca, e ndo é proposta por um adulto. O mesmo ocorre com a resposta, que apesar
de ser obtida no mundo imaginario, quem a apresenta no mundo real sdo as criangas.
E todas as personagens criancas sdao consideradas com igual capacidade criativa na

busca pelas respostas.

4.1.2 - Sid, o Cientista

Como ocorre no programa “O Show da Luna”, os episédios de “Sid, o Cientista”
ndo apresentam uma sequéncia histérica que interfira no entendimento de um
determinado episddio em si. Isto é, os episddios sdo independentes e apresentam um
comeco, meio e fim, sem continuagcdo em outro episédio. Deste modo, os episddios
analisados foram aleatoriamente selecionados. Como ja descrito anteriormente,
procurou-se selecionar episddios cujo tema estivesse associado a conceitos da Fisica.
Os episddios possuem em média 25 minutos de duracao.

A seguir apresenta-se a andlise de conteldo dos episédios selecionados,

seguindo a metodologia descrita na se¢do 3.3 do texto desta dissertagao.

//A ﬁchalllo

10Episc’:dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=e7dUPBXNpAg. Acesso em 28 de junho
de 2019.
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O primeiro episddio analisado foi o intitulado como “A Ficha”, que corresponde
ao 19 episddio da 12 temporada, com um tempo de duragao de 23 minutos e 11
segundos. No episddio intitulado “A ficha”, Sid estd no seu quarto no inicio do dia e
relata ao publico telespectador um “problema”: ele quer ganhar de sua mae um
brinquedo, o rob6 mega-chip com um super turbo. Porém, para isso ele tera que
ajudar sua mae em algumas tarefas domeésticas, como arrumar o quarto e outras
coisas afins. E neste ponto que Sid mostra ao publico telespectador a ficha. No
desenho, ela é um bloco de papel tendo como fundo um céu estrelado de cor escura,
onde uma tabela de cinco linhas e cinco colunas estd montada. Ou seja, na tabela
existem 25 lacunas a serem preenchidas. Sid diz que a cada tarefa realizada sua mae
colocard em uma lacuna da tabela um adesivo de foguete. Neste momento Sid se
mostra preocupado e um pouco desanimado, pois existem apenas trés adesivos
colados e ainda ha muitas lacunas vazias na tabela. Ele argumenta que queria poder
lembrar, na memdria, das tarefas que realizou, mas ndo consegue. Entdo, Sid se
questiona e enfatiza isso por meio da pergunta: “Porque é que nds precisamos de
fichas?” Neste contexto é que surge o problema que serda abordado ao longo do
episodio, isto é, para que servem e porque precisamos das fichas? Até aqui o episddio
encontra-se com 1 minuto e 55 segundos de duracdo. A figura abaixo mostra a cena do

episédio em que Sid enfatiza, usando seu microfone, a duvida a respeito das fichas.

Figura 17: Sid expondo sua duvida sobre as fichas. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de
captura de tela.

Apds este questionamento em seu quarto, Sid, atendendo ao chamado de sua
mi3e, vai até a cozinha onde sua familia estd no momento do café da manha. E ai que

se inicia a discussao e construgdo da resposta a questao problema. Durante o café, Sid
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guestiona seus pais se ele precisa mesmo usar a ficha com os adesivos de foguete
colados, a fim de que ele possa ganhar o brinquedo de sua mae. Ele pergunta ainda se
ndo seria mais facil lembrar, na meméria, de todas as tarefas que realizou para que,
apos findada a quantidade estabelecida por sua mae, consiga ganhar o rob6 mega-chip
com um super turbo. Respondendo tais dividas, sua mde diz que a vantagem das
fichas é que elas ajudam a lembrar das coisas. Seu pai complementa dizendo que as
fichas sdo divertidas, e que adora as fichas do clima. Sid ndo entende o que sdo as
fichas do clima, e entdo sua mae vai até o computador e mostra a ele a ficha do clima
contendo a previsdo do tempo dos préximos cinco dias. O garoto acha bem legal a
ficha do clima, e o episddio segue com a mde de Sid dizendo para ele tomar seu café
da manh3, pois ja estd quase na hora de ir a escola. Tal descricdio demonstra que os
pais de Sid ndo explicaram ao garoto como montar e fazer com que as fichas o ajudem
a lembrar das coisas, porém transmitem a ele a informacdo de que as fichas sdo usadas
para este fim. A resposta completa a duvida de Sid serd encontrada na escola.

Quando Sid chega a escola e encontra seus amigos no parquinho, ele toma seu
microfone e como se fosse um repdrter inicia a por ele mesmo intitulada pesquisa do
Sid. Para isso, ele faz a seguinte pergunta aos seus trés colegas: “Vocé ja viu uma
ficha?”. Cada um da sua experiéncia, e no final Sid faz um resumo concluindo que
todos os seus colegas ja viram uma ficha; as fichas citadas foram: ficha de altura, ficha
dos tipos de comidas dos dinossauros, e ficha dos produtos que sdo vendidos em uma
loja. Apds isso, a professora da escola (Tia Susie) chama a turma para entrar na sala,
pois a “roda” ird comecar. No desenho esta “roda” parece ser uma atividade em que
os estudantes discutem com a professora a respeito de assuntos do cotidiano que Ihes

deixam duvidas. A figura a seguir mostra este momento da roda.
| ™

R 5

Figura 17: Momento da “roda”, uma das atividades na escola em que Sid estuda. Fonte: A imagem foi
extraida por meio do recurso de captura de tela.
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A professora sempre inicia a roda perguntando aos alunos como eles estdo
naquele dia. Esta pergunta tem o sentido de a professora saber qual a duvida que esta
intrigando os estudantes naquele dia. A aluna May diz que ela e seus colegas estavam
falando sobre as fichas, e demonstra admiracdo ao pensar o quanto as pessoas usam
as fichas. O aluno Geraldo complementa dizendo que queria saber como se faz uma
ficha. Sid entdo se manifesta, um pouco chateado, explanando que ndo esta gostando
da sua ficha de tarefa, pois ndo sabe para que serve uma ficha. Neste momento a
professora Susie intervém e diz que as fichas sdo ferramentas cientificas muito Uteis, e
gue todos os cientistas usam fichas quase todos os dias. Apds isso, Susie se levanta e
esclarece aos alunos que eles também podem aprender a usar as fichas. Ela mostra aos
alunos uma ficha que usa na escola para marcar quais alunos foram na aula em um
determinado dia. Durante este momento, ela explica que quando se conta uma coisa
(por exemplo, o numero de alunos que compareceram na aula) e anota-se numa ficha,
0 que estd ocorrendo é uma coleta de dados. Susie complementa dizendo que “dado”
é qualquer informacdo que é coletada. A figura abaixo, extraida do episddio, mostra a

professora Susie fazendo a explicacdo mencionada para os alunos durante a roda.

Figura 19: Susie explicando sobre as fichas durante a “roda”. Fonte: A imagem foi extraida por meio do
recurso de captura de tela.

Apos isso, a professora Susie propGe aos alunos a confeccdo de uma ficha
descrevendo os lanches que eles trouxeram para a escola naquele dia. A confecc¢do de
tal ficha se dard no “superlaboratério” que se trata de uma mesa onde os alunos
observam e realizam os experimentos. Antes de irem, cada estudante pega seu
caderno de anotacdes, lembrando os tradicionais cadernos de laboratdrio utilizados
por cientistas em suas pesquisas no mundo real. Jd no “superlaboratério”, a

professora explica aos alunos como serd a ficha. Em cada uma das suas entradas, cada
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estudante desenhara seu autorretrato e na frente dele também desenhara o tipo de
lanche que trouxe na escola. Apds finalizar a ficha, cada aluno a copiard em seu
caderno de anotagdes. Neste momento do episédio é mostrada a atividade de
confeccdo da ficha dos lanches sendo realizado com pessoas reais, no mundo real. O
aluno Geraldo se manifesta dizendo que a ficha o fara lembrar que naquele dia ele
comeu um sanduiche de queijo. Com isso, a professora Susie comenta que esta é uma
das fungdes das fichas: lembrar-se dos dados. Sid complementa que a ficha o permitiu
ver que nenhum dos alunos trouxe lanches iguais. Neste ponto, a professora Susie
intervém dizendo que o comentario de Sid exemplifica outra funcdo das fichas: elas
permitem comparar e contrastar os dados. Os alunos ficam bem contentes com a
explanagao de Susie, e a professora os incita a sair para o recreio e brincar com as
novas descobertas sobre as fichas que fizeram. O momento do recreio nao é
transmitido no episédio, e este ultimo é retomado ja com os alunos dentro da sala de
aula. Até este momento o episddio estd com 14 minutos e 10 segundos de duracdo. A
partir dai o episdédio segue com os alunos anunciando que chegou a hora da Susie (a
professora) cantar. Sid, entdo, passa seu microfone para ela e a mesma canta a
musicall, descrita a seguir, que resume os assuntos a respeito das fichas.
“Eu tenho fichas na minha escola,
a ficha me ajuda a entender tudo que rola.
Ela dd informacgdo e se vocé quer checar,
vocé pode visualizar: o que precisar vai estar Id.
Jad parou para olhar uma ficha do clima,
é como olhar nosso planeta ld de cima.
Estou acima das nuvens, vejo a chuva cair,
e o clima mudar até o sol brilhar.
Eu tenho fichas na minha escola,
a ficha me ajuda a entender tudo que rola.
Ela dad informacgdo e se vocé quer checar,
vocé pode visualizar: o que precisar vai estar Iad.
Quem na classe tem um gato ou cachorro?

Quem tem capuz e quem usa gorro?

' A musica foi transcrita pela autora desta dissertagao.
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Olhando a ficha do que cada um come,
vocé vé uma torta e vai morrer de fome.
Eu tenho fichas na minha escola,

a ficha me ajuda a entender tudo que rola.
Ela dd informacgdo e se vocé quer checar,

vocé pode visualizar: o que precisar vai estar 1d.”

Apds a cancdo entoada pela professora, ela termina a aula e diz para os
estudantes irem e fazerem um monte de fichas sobre tudo. Os alunos se entusiasmam,
e Sid diz para seus colegas que eles vdo coletar varios dados e fazer varias fichas. O
episédio segue mostrando Sid indo para sua casa de carro, tendo a avd como
motorista. Ao comentar com ela sobre o assunto da aula, a avé de Sid conta uma breve
historia sobre como ela usava uma ficha para registrar as tarefas domésticas que fazia
para ajudar sua mae. Sid fica eufdrico e comenta que quer chegar em casa logo para
fazer varias tarefas, registra-las com o adesivo de foguete na ficha e, por fim, ganhar o
rob6 mega-chip com um super turbo. Quando chega em casa, o episddio mostra Sid
limpando a mesa da cozinha, isto é, fazendo uma tarefa doméstica. Ao encontrar seus
pais, Sid os explica que as fichas ndo servem apenas para colar adesivos de foguete. Ele
diz que elas servem para ajudar as pessoas a lembrar das coisas, e comparar coisas, e
gue essas coisas que sdo lembradas e comparadas sdao os dados. Os pais do garoto
ficam muito orgulhosos dele com o aprendizado que adquiriu.

O fechamento do episédio se da com Sid em seu quarto a noite, de pijama e
pronto para dormir. Ele esta feliz por ter descoberto para que servem as fichas e
também por ter ganhado de seus pais mais alguns adesivos de foguete em sua ficha de
tarefas domésticas. Sid diz que ficou em sua casa pensando, apds a escola, sobre a
guantidade de coisas bacanas que podem ser documentadas em uma ficha. Dai ele
tem a sua ideia super-ultra-fabulosa: fazer uma ficha com o Mundo todo, onde sera
mostrado quantas pessoas moram em sua casa, quantas casas tem em seu quarteirdo,
qguantas pessoas moram em sua cidade, e quantas pessoas moram no Mundo. E
quantas pessoas gostam de banana, quantos animais vivem no planeta, e quantos
animais do planeta gostam de banana. A figura a seguir, extraida do episddio, ilustra

esta grande ficha imaginada por Sid.
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Figura 20: Ideia super-ultra-fabulosa de Sid de confeccionar uma grande ficha. Fonte: A imagem foi
extraida por meio do recurso de captura de tela.

Finaliza-se aqui a descri¢cdo da estrutura do episodio. Segue-se agora a segunda
etapa da exploracdao do material que, conforme dito na secdo 3.3, serd dividida em
duas etapas: Visdo de Ciéncia e Visdo de Crianga.

Iniciando a abordagem da Visdo de Ciéncia transmitida no episédio em andlise,

em relagdo a linguagem utilizada observa-se que ela busca uma aproximagao com a
linguagem utilizada pelas criancas. Justifica-se isso, por exemplo, quando a professora
Susie apresenta aos alunos um modelo de ficha composto por desenhos e caricaturas,
de modo simples.

Seguindo a exploracdo da Visdo de Ciéncia, buscou-se compreender se o
assunto cientifico do episddio é transmitido respeitando a légica da crianca, ou é uma
mera explicacdo de um conceito. Ao retomar o episddio percebe-se que a professora
Susie tenta convencer os alunos da importancia de se confeccionar fichas, e Sid
realmente percebe isso quando faz a sua ficha e infere dados que antes eram dificeis
de serem observados.

Quanto a resposta ao problema que leva ao entendimento do conceito
cientifico, se pode dizer que ela passa por um processo de formulacdao de hipdteses,
ndo sendo fornecida diretamente. Esse processo ocorre na atividade de “roda” com a
professora por meio das perguntas que ela faz para estimular os alunos a pensar, antes
de introduzir o conceito e a apresentacdo da ficha.

No que tange a forma como a resposta é alcangada, pode-se dizer que ela é
formada por meio da mediacdo da professora Susie. Sid e seus colegas apenas
especulam a respeito da utilizacdo das fichas, mas é a professora Susie que os

convencem da sua real importancia.
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Finalizando esta Visdo de Ciéncia é importante pontuar quais as caracteristicas
do episddio analisado que indicam para a crianca telespectadora a presenca da
Ciéncia. Em especifico, o uso do termo “superlaboratério” para indicar o local em que
o experimento foi realizado pode fazer com que a crianga telespectadora entenda que
a Ciéncia é tema do programa, pois existe um esteredtipo de que a Ciéncia se faz e se
descobre exclusivamente em laboratdrios. E também fica nitido ao adjetivo que
acompanha sempre o nome do protagonista da série: Sid, o cientista. Além disso, no
episdédio em questdo é apresentado um procedimento identificado pela professora
como cientifico. Conforme apresentado por ela, “quando vocé conta alguma coisa e
coloca em uma ficha vocé estd coletando dados”, e com os dados na ficha é possivel
“comparar e contrastar” o que foi observado. Tal procedimento é, em diferentes
momentos do episddio, identificado com o trabalho de cientistas.

Para analisar a Visdo de Crianca transmitida no episdodio em questdo,

inicialmente vamos fazer uma caracterizacdo fisica das personagens (roupas, estilo de
cabelo, modo de andar etc.). Podemos distinguir os personagens criancas dos adultos
devido a aspectos como: a altura das personagens (as criancas sdo menores em
relacdo aos adultos), as roupas (que sdo bem coloridas quando comparada a dos
adultos), ao penteado dos cabelos, ao modo de andar (as criancas andam ora de
maneira desajeitada, ora dancando, ora pulando e etc.), as vozes (assim como no
programa “O Show da Luna” a diferenga encontra-se no tom da voz), ao quarto do
personagem Sid (composto por varios brinquedos) e ao fato de quando eles estdo na
escola brincam em parquinhos, desenham em seus cadernos e etc.

Sid é um garoto que possui seus espacos (em casa, no quarto, na escola, possui
brinquedos), que tem familia, que toma café da manha antes de ir, de carro, para a
escola.

Aparentemente o programa busca representar certos esteredtipos de crianga.
Geraldo possui hiperatividade (esta sempre se movimentando, pulando. Mas mesmo
assim ele sempre estd interessado em participar do momento da “roda”). Sid é a
crianca questionadora e interessada em saber sobre tudo (quando, na verdade, isso
ndo é intrinseco as criangcas de um modo geral). Gabriela se mostra uma super amiga e
May a estudiosa (e suas caracteristicas — como o dculos e a timidez — refletem o perfil

de um “nerd”).
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Seguindo a andlise da Visao de Criancga, o assunto agora é verificar a linguagem,
especificamente os didlogos entre as criangas/personagens dos programas (e se ha
esse didlogo). Ao observar os didlogos de Sid com seus pais e dele com seus colegas
(Geraldo, Gabriela e May), pode-se perceber que a linguagem utilizada é coloquial e os
didlogos entre as criancas sdo compativeis com o que pode acontecer na realidade.
Além disso, é interessante destacar que o programa estabelece uma comunicag¢do com
o publico espectador, buscando o envolver nas discussdes realizadas ao longo do
episédio.

Finalizando a Visao de Crianga e a analise de conteudo do episédio em si,
tentou-se inferir o papel que a crianca/personagem tem na trama intelectual do
episddio do programa em analise: ela é crucial para o descobrimento do conceito ou
ideias cientificas, ou € um mero observador dos acontecimentos?

No episédio nota-se que Sid é a personagem que propde a duvida que
desencadeia a apresentacdo do conceito cientifico abordado: uso de instrumentos
cientificos (no caso, a ficha) para auxiliar estudos e descobertas. Ele especula junto
com seus pais e com seus amigos o porqué de se utilizar as fichas, porém n3o chega a
ser incisivo na busca e descobrimento da ideia cientifica por detras do ocorrido. Quem
faz o levantamento de hipdteses e a mediagdo da resposta ao problema e encaminha a
resposta aos estudantes é a professora Susie. Assim, embora Sid e seus colegas
participem da busca pela resposta, € a professora Susie que lhes apresenta o
conceito/ideia e sua explicagdo.

Por fim, é valido destacar que nesse episddio ndo é apresentado o momento do
“recreio”, e se tratando de um programa infantil a apresentagdo desse momento seria
interessante, uma vez € um momento forte em que a crianga estabelece relagcdes com

seus pares.

IIA Lu a// 12

O segundo episddio analisado foi o intitulado como “A Lupa”, que corresponde
ao 29 episddio da 12 temporada, com um tempo de duragao de 22 minutos e 47

segundos. No episddio intitulado “A Lupa”, Sid estd no seu quarto e apresenta ao

12Episc’:dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=EwgfG00OJgjl. Acesso em 25 de junho de
2019.
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publico telespectador os seus “bichinhos”, que sdo na verdade tatuzinhos ou tatus-
bolinha. Ele ressalta que sdo animais muito pequenos, que quase ndo da para ver. Sid
observa que seus tatuzinhos se movem, e neste ponto surge o questionamento de
como eles andam (Serd que eles tém “perninhas”?; sera que eles pulam?), pois Sid ndo
consegue ver devido ao reduzido tamanho deles. E desta situacido que surge a ddvida
gue se perpetuara por todo o episédio, ao que Sid diz: “Eu quero saber como é que
meus tatuzinhos andam?”. Neste contexto é que se constréi o problema que sera
abordado ao longo do episddio, isto é: Como os tatuzinhos andam? Até aqui o episddio
encontra-se com 1 minuto e 30 segundos de duracdo. A figura abaixo mostra a cena do
episdédio em que Sid apresenta os seus tatuzinhos e se intriga com o modo de eles

andarem.

Figura 18: Sid apresentando ao publico seus tatuzinhos. Fonte: A imagem foi extraida por meio do
recurso de captura de tela.

Apds este questionamento em seu quarto, Sid, atendendo ao chamado de sua
mi3e, vai até a cozinha onde sua familia estd no momento do café da manha. E ai que
se inicia a discussdo e construcdo da resposta a questao problema. Durante o café, Sid
comenta com seus pais sobre sua duvida a respeito de como serd que os tatuzinhos
andam. Seu pai lhe informa que os tatuzinhos ndo s3ao insetos, mas estao
compreendidos na familia dos crustaceos (como os caranguejos e lagostas). Sua mae
faz, em seguida, uma breve pesquisa no computador e mostra a Sid como alguns
animais pequenos (como as formigas e caranguejos) andam usando suas pequenas
pernas. Porém, ndo consegue achar nada a respeito dos tatuzinhos. O Pai de Sid entdo
fornece a ele uma missdo: descobrir como os tatuzinhos andam. Sid pede para sua

mae se ele pode levar os “bichinhos” na escola para que seus colegas o ajudem nesta
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tarefa, ao que a mae responde com afirmacdo. Finaliza-se esta etapa do episdédio com
a mae de Sid o levando para a escola, de carro. Os pais de Sid ndo explicam ao garoto a
sua duvida a respeito do andar de seus “bichinhos”, porém passam a ele algumas
informacgdes sobre os tatuzinhos e de como alguns outros animais pequenos andam. A
resposta a duvida, como no episédio anteriormente analisado, serd encontrada na
escola.

Quando Sid chega a escola e encontra seus amigos no parquinho, ele toma seu
microfone e como se fosse um repdrter inicia a enquete, por ele mesmo intitulada
pesquisa do Sid. Para isso, ele faz a seguinte pergunta aos seus trés colegas: “Vocé ja
viu algum animal bem pequenininho andando por ai?”. Cada um relata sua
experiéncia, e no final Sid faz um resumo concluindo que todos os seus colegas ja
viram animais bem pequenos andando; os animais citados foram: centopeia, joaninha
e pulga. Apds isso, a professora da escola (Tia Susie) chama a turma para entrar na
sala, pois a “roda” ira comegar.

A professora inicia a roda perguntando aos alunos quem deseja compartilhar
com a turma alguma coisa: uma histéria, uma musica, qualquer assunto de interesse.
Sid logo se manifesta e diz que quer compartilhar uma coisa. Ele se dirige até um
armario e traz para a roda os seus “bichinhos”, isto é, os seus tatuzinhos. A figura a

seguir extraida do episddio mostra este momento.

Figura 19: Sid apresentando na “roda” os seus tatuzinhos. Fonte: A imagem foi extraida por meio do
recurso de captura de tela.

Os integrantes da roda ficam admirados com os “bichinhos” de Sid, e ele diz
gue trouxe os tatuzinhos para a escola a fim de que todos pudessem lhe ajudar a
entender como é que os tatuzinhos andam. A aluna Gabriela levanta a hipdtese de que

os tatuzinhos devem ter pernas bem pequenas, como as da centopeia. May
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complementa dizendo que se os “bichinhos” de Sid sdo tatus bolinha, pode ser que
eles rolem para se mover. Sid concorda que estas duas hipéteses sao perfeitamente
plausiveis, mas enfatiza que seus tatuzinhos sdo muito pequenos para que ele possa
de fato ter certeza e ver como eles andam. E neste ponto que Geraldo sugere que se
fosse possivel aumentar os tatuzinhos, o modo de locomocao deles poderia ser visto
com clareza por todos. A professora Susie se manifesta dizendo que a sugestdo de
Geraldo é uma boa ideia. Ela diz que ndo é possivel fazer os tatuzinhos cresceram, mas
expbe para a turma que existe um instrumento cientifico que pode ser usado para
ampliar a visualizagao deles. Os alunos ficam surpresos e entusiasmados, e a
professora segue dizendo que o termo ampliar significa fazer as coisas parecerem
maiores. Apds isso, Gabriela pergunta para a professora onde fica a ferramenta
cientifica que amplia as coisas. Neste momento a professora responde que lhes
mostrara tal ferramenta no “superlaboratério” que, do mesmo modo que no episédio
anteriormente analisado, € uma mesa onde os alunos observam e realizam os
experimentos. Antes de irem ao “laboratério”, cada estudante pega seu caderno de
anotacdes. Jd4 no “superlaboratério”, a professora diz aos alunos que eles vao fazer
uma investigacao que ela denomina de observacdao ampliada. A professora entdo
coloca sobre a mesa onde estdo os alunos as lupas (os instrumentos de ampliacdo) que
serdo usadas no experimento. May coloca a lupa bem préxima dos olhos, Sid a
aproxima de seu nariz e Geraldo a coloca préximo da boca. A professora Susie, entao,
explica como deve ser utilizada, alertando-os para que a lupa ndo fiqgue muito préoxima

dos olhos. A figura a seguir, extraida do episddio, mostra este momento.

Figura 20: Primeiro contato de Sid e seus colegas com a Lupa. Fonte: A imagem foi extraida por meio do
recurso de captura de tela.
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Segue-se o episddio com os alunos usando a lupa para visualizar os tatuzinhos.
Com a ampliagao, eles podem ver que os tatuzinhos se movem por meio de pequenas
pernas. Neste momento do episddio é mostrado o experimento da ampliagdo de
objetos com a lupa sendo realizado com pessoas no mundo real. S3o mostradas
criancas usando a lupa também para visualizar tatuzinhos reais, tal como Sid e seus
colegas fazem. Isso ocorre para que os telespectadores vejam que o que é mostrado
no desenho realmente pode ser reproduzido na vida real. Apds a visualizagao dos
tatuzinhos com a lupa, Sid e seus colegas desenham em seus cadernos de laboratoério o
gue observaram no experimento, e a professora Susie passa de aluno em aluno
verificando o que eles desenharam. Nesta etapa, Sid até conclui que os tatuzinhos
possuem 14 pequenas pernas para andar. Apos isso, a professora Susie autoriza os
alunos para irem ao recreio, e sugere que eles brinquem com suas novas habilidades
de observacdo (visualizagdo ampliada com a lupa). O momento do recreio novamente
ndo é transmitido neste episdédio, e este ultimo é retomado ja com os alunos dentro da
sala de aula. Até este momento o episddio estd com 15 minutos e 9 segundos de
duragado. A partir dai o episédio segue com os alunos anunciando que chegou a hora da
Susie (a professora) cantar. Sid, entdo, passa seu microfone para ela e a mesma canta a
musica, descrita a seguir, que resume o0s assuntos a respeito de ampliacdo da
visualizacdo de objetos com a lupa. Para cantar a musica (descrita a seguir)®, Susie diz
aos alunos que se transformou em uma lupa, e canta na primeira pessoa como se ela
fosse, de fato, uma lupa falante.

“Eu vou aumentar, entdo se prepare para néo se assustar;
Eu aumento tudo em volta para vocé ver melhor, eu quero mesmo é arrasar;
Entdo vem, vem olhar e veja que festa, até a grama pela lente parece uma
floresta;
Todos os detalhes eu vou te mostrar, eu vou aumentar, eu vou aumentar, entdo
se prepare para que eu amplifique;
Quer ver tudo direito, entdo use minha lente e pode pesquisar ndo perca o
pique;
Entdo eu te convido, preste muita atengdo, para ver todas as coisas bem

maiores que sdo;

B A musica foi transcrita pela autora desta dissertagao.
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Vai ser muito bacana se vocé me usar, eu vou aumentar;

Se quiser ver tudo maior pode contar comigo, o fundo vai ficar diferente e vocé

vai enxergar o que tiver na sua frente;

Eu vou aumentar, e tudo isso vai crescer num segundo, desde a asa colorida de
uma borboleta, até as menores coisas do mundo;

Eu estou aqui a disposigcdo, vocé pode me usar pra fazer a licdo, olhe pela lente,

vai se admirar;
Eu vou aumentar, sou a Lupa que bacana, uma lente de aumento, eu mostro
tudo grande, eu aumento e ndo invento;

Vai ser divertido se vocé me usar, eu vou aumentar!”.

Apds a cancdo entoada pela professora, ela termina a aula e diz para os
estudantes irem e explorarem o mundo com suas lupas. O episédio segue mostrando
Sid e sua amiga Gabriela indo para a casa dele de carro, tendo a avo de Sid como
motorista. Ao comentar com ela sobre o assunto da aula, a avo de Sid conta uma breve
historia sobre como usa a lupa para passar os seus fios de costura por dentro da
agulha. Ao chegarem a casa de Sid, ele e Gabriela vdo até o quintal e comecam a
explorar os “bichinhos” que ali ficam, como as formigas, usando as lupas. La eles
encontram o pai de Sid, e a ele Sid conta que conseguiu descobrir, por meio do uso de
sua lupa, como os seus tatuzinhos andam e quantas pernas eles possuem.

O fechamento do episddio se da com Sid em seu quarto a noite, de pijama e
pronto para dormir. Ele fala que no dia que passou foi usada a lupa para observar
melhor varias coisas, inclusive seus tatuzinhos. Entdo Sid tenta imaginar como ele
poderia fazer para levar varias lupas diferentes, com variados graus de ampliacdo, para
todos os lugares em que fosse. Dai ele tem a sua ideia super-ultra-fabulosa: ter um
chapéu que, por meio de comandos de voz, liberasse de dentro dele as lupas para
serem usadas na ampliagao das coisas. A figura a seguir, extraida do episddio, ilustra

isso.
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Figura 21: Ideia super-ultra-fabulosa de Sid de levar varias lupas dentro de um chapéu. Fonte: A imagem
foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Finaliza-se aqui a descri¢cdo da estrutura do episdodio. Segue-se agora a segunda
etapa da exploracdo do material.

Iniciando a abordagem da Visdo de Ciéncia transmitida no episédio em andlise,

em relagdo a linguagem utilizada observa-se que ela busca uma aproximagdao com a
linguagem utilizada pelas criancas. Justifica-se isso, por exemplo, quando a professora
Susie fala que serd usado um instrumento cientifico para aumentar a visualizacdo dos
tatuzinhos. A lupa é uma lente convergente com distdncia focal de poucos
centimetros, porém em nenhum momento ha a intencdo da professora em explicar
como a lupa aumenta os objetos que sao com ela visualizados.

Ao retomar o episddio percebe-se que antes da professora Susie dizer aos
alunos que é possivel observar melhor os tatuzinhos ampliando as suas visualizagdes
com a lupa para, assim, entender melhor como os mesmos se locomovem, ocorre uma
série de etapas onde Sid tenta desvendar o mistério junto com seus colegas,
entrevistando-os a fim de saber se algum deles ja viu animais bem pequenos e
observou os seus modos de andar, com isso, conclui-se que o assunto cientifico é
transmitido de uma maneira que respeita a logica da crianca.

Quanto a resposta ao problema que leva ao entendimento do conceito
cientifico (como entender a forma de andar dos tatuzinhos) pode-se dizer que ela
passa por um processo de formulacdo de hipdteses, ndo sendo fornecida diretamente,
porém isso s6 ocorre no momento da “roda” e as hipdteses sdo propostas pela
professora Susie. Sid e seus colegas apenas especulam a respeito do andar dos
tatuzinhos, mas é a professora Susie que mostra que se eles usarem a lupa poderao

ver melhor (mais ampliado) esses animais e, assim, concluir como eles andam.
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Finalizando esta Visdo de Ciéncia é importante pontuar quais as caracteristicas

do episddio analisado indicam para a crianga telespectadora a presenca da Ciéncia. No
episédio em questdo, assim como no anteriormente analisado, a presenga da Ciéncia
fica evidente no momento em que os alunos vdo realizar os experimentos no
“superlaboratério”. O foco do episdédio estd em apresentar as criangas uma
“ferramenta cientifica” que permite enxergar o que é muito pequeno - a lupa - e
realizar o que a professora denomina “observagao ampliada”. Nesse episddio em
particular o foco ndo esta na pergunta original do Sid, mas na possibilidade de,
utilizando uma “ferramenta cientifica”, ampliar o que é muito pequeno e ver o que
antes ndo era possivel. Tanto esse episddio, como o anterior, sdo os primeiros
episddios da série e talvez, por essa razao, é dado mais énfase em procedimentos e
ferramentas cientificas, relacionadas a observagao e registro.

Iniciando a analise da Visdo de Crianca transmitida no episédio, podem-se

distinguir as personagens criangas dos adultos devido aos mesmos elementos ja
apresentados. Com relacdo a linguagem, ao observar os didlogos de Sid com seus pais
e dele com seus colegas (Geraldo, Gabriela e May), pode-se perceber que a linguagem
utilizada é coloquial e os didlogos entre as criancas sdo compativeis com o que pode
acontecer na realidade.

Com relagdo ao papel da crianga na trama, nota-se que Sid é a personagem que
propde a duvida que desencadeia a apresentacao do conceito cientifico abordado: uso
de instrumentos cientificos (no caso, a lupa) para auxiliar estudos e descobertas. Ele
especula junto com seus pais e com seus amigos como é que seus tatuzinhos andam,
porém nao chega a ser incisivo na busca e descobrimento disso, pois chega a um ponto
(na “roda” em especifico) que ndo consegue evoluir mais. Quem faz a formulacdo de
hipéteses e mediagao da resposta ao problema e a encaminha aos estudantes é a
professora Susie, por meio da apresentacdo da lupa para aumentar a visualizacdo dos
tatuzinhos. Assim, embora Sid e seus colegas participem da busca pela resposta, é a
professora Susie que |hes mostra o caminho correto para alcancga-la.

Novamente ndo ha a apresentagao do recreio.
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“Quente e Frio” **

O terceiro episédio analisado foi o intitulado como “Quente e Frio”, que
corresponde ao 892 episédio da 12 temporada, com um tempo de duracdo de 25
minutos e 02 segundos. Assim como ocorre no inicio de todos os episddios de “Sid, o
Cientista”, no episddio intitulado “Quente e Frio”, Sid estd no seu quarto, pega seu
microfone e faz uma apresentagdo de si mesmo, como se estivesse falando para uma
plateia (e o esta, pois a plateia seria o publico infantil telespectador da série). De
repente ele percebe que o picolé que ele havia deixado sobre a mesa de seu quarto (e
que tinha se esquecido de comer) derreteu durante a noite. A figura a seguir mostra

este momento.

Figura 25: Momento em que Sid, em seu quarto, percebe que o picolé derreteu. Fonte: A imagem foi
extraida por meio do recurso de captura de tela.

Sid fica intrigado com isso e vai até a cozinha onde estdo seus pais tomando
café da manh3, e I3 ele comenta a respeito do ocorrido. Neste contexto é que se dd a
construcdo da situacdo problema que sera abordada ao longo do episddio, isto €, por
gue o picolé derreteu? Até aqui o episddio encontra-se com 1 minuto e 30 segundos
de duracao.

A discussdo e construcao da resposta a questdo problema se iniciam na cozinha
com seus pais. O pai de Sid lamenta o derretimento do picolé, porém anima Sid ao
dizer que ele pode fazer mais picolés. Isso intriga o garoto, que questiona sua mae
como os picolés congelam. Sua mde diz que isto € uma boa pergunta, e vai até o

computador para pesquisar a respeito. No entanto, a resposta em si ndo é achada. O

14Episc’>dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=2T0CegjZzG8&t=241s. Acesso em 16 de
junho de 2019.
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gue a mae de Sid mostra para ele, no computador, € uma receita de como fazer picolé.
O pai de Sid segue a receita transmitida pela mae, e a uUltima etapa do processo é a
inser¢cao da mistura do picolé no congelador da geladeira. Apds fechar o congelador,
Sid o abre trés vezes em curto espaco de tempo a fim de ver se o picolé ja esta pronto.
Porém seus pais o alertam que ele ainda ndo estd, pois é necessario algum tempo para
a mistura congelar. Sid fica um pouco desapontado, e a cena termina com sua mae
chamando o garoto para sair, pois o ira levar a escola. Tal descricdo mostra que os pais
de Sid n3o explicam ao garoto a sua duvida a respeito do derretimento do picolé,
porém mostram a ele que se a mistura do picolé liquida for colocada na geladeira, o
picolé voltard a estar congelado. Assim, os pais de Sid apenas demonstram um fato
que eles sabem que ocorrem, mas nao explicam ao menino o porqué disso. A resposta,
como em todos os episddios, sera encontrada na escola.

Quando Sid chega a escola e encontra seus amigos no parquinho, ele toma seu
microfone e como se fosse um repdrter comeca a perguntar a cada um deles se os
mesmos ja comeram algum dia algo que derreteu (e ainda diz ao espectador que
também pense em algo que ja comeu e que derreteu). Cada um dd sua experiéncia, e
no final Sid conclui que todos ja comeram alguma coisa que derreteu, assim como
aconteceu com o picolé em sua casa. Apds isso, a professora da escola (Tia Susie)
chama a turma para entrar na sala, pois a “roda” ird comecar.

A professora sempre inicia a roda perguntando aos alunos como eles est3do. Sid
e seus colegas falam para a professora a respeito do derretimento do picolé. A mesma
lamenta o ocorrido e pergunta para a turma qual o melhor lugar para manter alguma
coisa congelada. O amigo de Sid, Geraldo, responde a pergunta dizendo que é em um
lugar frio que se consegue manter algo congelado. A professora Susie entdo faz uma
nova pergunta: “E onde é que temos um lugar bem frio?”. Apods isso, instigados pela
professora, todos os alunos respondem que é na geladeira que existe tal
lugar/ambiente bem frio. A professora confirma em tom de aprovacdo a resposta dos
alunos, e segue com uma breve explicacdo dizendo que a agua liquida quando
colocada em um lugar bem frio congela. O amigo de Sid, Geraldo, mais uma vez
complementa a resposta da professora dizendo que a dgua congelada quando retirada
do lugar frio e colocada em um lugar quente passa a ser liquida, isto é, derrete. A

professora entdo finaliza a explicagdo dizendo que esta passagem de congelado para
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derretido e vice-versa se chama mudanca reversivel. Todos os alunos mostram reacgées
que entenderam o assunto, e a professora pergunta a eles se 0s mesmos querem ver o
gue acontece quando uma coisa congelada comeca a derreter. Os estudantes se
animam com a ideia, e entdo a professora ao “superlaboratdrio”, a fim de realizar um
experimento de descongelamento. A professora entdo traz a mesa um bloco de gelo
contendo frutas no seu interior, a fim de que Sid e seus colegas observem o
derretimento do bloco e exposicdo das frutas. O intuito é esperar e observar o bloco
derreter para que os alunos possam comer as frutas do seu interior. A figura seguinte

mostra este experimento sendo realizado no desenho.

o, W= |- /

i

Figura 26: Experimento de derretimento do bloco de gelo com frutas em seu interior. Fonte: A imagem
foi extraida por meio do recurso de captura de tela.

Neste momento do episddio é mostrado o experimento do derretimento do
bloco de gelo sendo realizado com pessoas reais, no mundo real. A professora Susie vai
indicando as observa¢des que devem ser feitas. Apds observar o experimento e
realizar desenhos a respeito do que apreenderam dele, Sid e seus colegas saem para o
recreio e brincam usando os conhecimentos de mudanca reversivel envolvidos na aula
(até aqui o episddio esta com 15 minutos e 6 segundos de duracdo). Ao voltarem para
a sala, Sid passa seu microfone para a professora e a mesma canta uma musica,
dizendo que toda essa conversa a fez lembrar-se dos pinguins. Tal musica™, descrita a
seguir, resume 0s assuntos a respeito de congelamento e derretimento transmitidos
durante a aula.

“No verdo andamos, mergulhamos
nas dguas azuis cintilantes.

O sol brilha sempre e nds estamos muito alegres e saltitantes.

> A musica foi transcrita pela autora desta dissertagao.
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O inverno traz o frio, a dgua vai esfriar
mas se virar gelo de barriga vamos deslizar.
Lago dos pinguins tudo se transforma, gelo, dgua, frio ou calor tanto faz.
No paraiso azul e belo
0 que era dgua agora é gelo
até chegar a neve e o sol a brilhar.
No lago dos pinguins nds vamos nadar
e patinar no mesmo lago
é tdo irresistivel a dgua vira gelo e depois dgua:

é uma mudanga reversivel”.

Por fim, os estudantes retomam os conceitos/ideias abordados e assim termina
a aula e eles se despedem da professora e vdo embora. O episddio segue mostrando
Sid e sua amiga Gabriela indo para a casa dele de carro, tendo a avd de Sid como
motorista. Ao comentar com ela sobre o assunto da aula, a avo de Sid conta uma breve
historia sobre sua avé que nao possuia geladeira. Ao chegarem a casa de Sid, ele e
Gabriela vao até a geladeira para ver se os picolés preparados pelo seu pai antes deir a
escola ja estdo congelados. A avd retira os picolés da geladeira e as criangas se
alegram, pois, os picolés de fato ja estdo prontos.

Apds esta descricdo, pode-se ver que a discussao e construcdo da resposta a
questao problema acontece na escola, tendo a professora Susie um importante papel
intermediador, além do grande interesse de Sid e seus colegas em se envolver e
aprender este assunto cientifico.

O fechamento do episédio se da com Sid em seu quarto a noite. Ele fala o que
estd descrito a seguir, e é também o que é sintetizado do conceito cientifico
apresentado no episodio: “Hoje foi o melhor dia de sempre. Derretemos um grande
cubo de gelo, comemos a fruta que estava ld dentro, mas o gelo néo derreteu logo.
Ndo senhor, o gelo leva muito tempo para derreter. E a dgua também leva muito
tempo para congelar. E por isso que temos que manter os picolés na geladeira, para
ndo derreterem”.

No final do episddio, Sid tenta imaginar como seria fazer um picolé muito

grande, a tal ponto que ele ndo coubesse na geladeira. Dai ele tem a sua ideia super-
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ultra-fabulosa: levar, de helicéptero, o liquido do picolé que estd em um grande
reservatério até o polo sul da Terra, onde é muito frio. A figura a seguir € uma imagem

do desenho que mostra a ideia que Sid teve.

Figura 27: Ideia super-ultra-fabulosa de Sid de fazer o maior picolé do mundo. A imagem foi extraida por
meio do recurso de captura de tela.

Finaliza-se aqui a descri¢ao da estrutura do episédio. Segue-se agora a segunda
etapa da exploracdo do material que é dividida em duas etapas: Visdo de Ciéncia e
Visdo de Crianga.

Iniciando a abordagem da Visdo de Ciéncia transmitida no episddio em analise,

procurou-se analisar a linguagem usada durante o episddio, e observa-se que ela busca
uma aproximacdao com a linguagem utilizada pelas criangas. Justifica-se isso, por
exemplo, quando se atenta aos termos “derretimento” e “congelamento” que sao
usados para descrever a mudanga de estado fisico da agua e/ou picolé. Tais termos
poderiam ser substituidos por fusdo e solidificacGo na situacdo de uso de uma
linguagem mais técnica e menos usual para a faixa etdria telespectadora predominante
do programa.

Com relagdo a discussdo e construgao da resposta, buscou-se compreender se
o assunto cientifico do episddio é transmitido respeitando a ldgica da crianca, ou é
uma mera explicagdo de um conceito. Ao retomar o episddio percebe-se que antes da
professora Susie explicar a Sid e seus colegas que o processo de congelamento e
derretimento recebe o nome de mudanga reversivel, ocorre uma série de etapas onde
Sid tenta desvendar o mistério junto com seus colegas, entrevistando-os a fim de saber
se algum alimento ja derreteu com eles também. Isto é, as criangas pensam a respeito
do que ocorreu. Além disso, mesmo o termo mudanga reversivel tendo sido
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apresentado, conceitos mais especificos como mudancas de fase da matéria,
solidificagdo, fusdo, etc., ndo sdo abordados no episadio.

Quanto a resposta ao problema que leva ao entendimento do conceito
cientifico, se pode dizer que ela passa por um processo de formulacdo de hipdteses,
ndo sendo fornecida diretamente. Novamente esse processo ocorre na atividade de
“roda” com a professora.

No que tange a forma como a resposta é alcangada e aproveitando a ultima
colocacdo do pardgrafo anterior, pode-se dizer que ela é alcancada por meio da
mediacdo da professora Susie. Sid e seus colegas especulam a respeito do
derretimento e congelamento, mas é a professora Susie quem os direciona ao
entendimento da questao e, por fim, ela acaba por esclarecé-los.

Novamente é possivel reconhecer a presenga da ciéncia quando os estudantes
vao realizar uma experiéncia para se entender o assunto cientifico alvo.

Seguindo a andlise do episdédio, na Visdo de Crianca transmitida diferenciamos

as personagens criancas dos adultos pelos mesmos aspectos ja destacados
anteriormente.

Com relagdo a linguagem, novamente, pode-se perceber que a linguagem
utilizada é coloquial e os didlogos entre as criangas sdao compativeis com o que pode
acontecer na realidade.

Por fim, com relagao ao papel das personagens criangas na trama nota-se que
Sid é a personagem que propde a duvida que desencadeia a apresentagao do conceito
cientifico abordado: mudanca reversivel ou transformacdes de fase da matéria. Ele
especula junto com seus pais e com seus amigos o porqué de seu picolé ter derretido,
porém nao chega a ser incisivo na busca e descobrimento da ideia cientifica por detras
do ocorrido. Quem faz o levantamento de hipdteses e a mediagao da resposta ao
problema e encaminha a resposta aos estudantes é a professora Susie. Assim, embora
Sid e seus colegas participem da busca pela resposta, novamente é a professora Susie
que lhes apresenta o conceito/ideia e sua explicagdo.

Nesse episddio, diferentemente dos outros dois, o momento do recreio é
apresentado. Porém, ele aparece mais como uma sistematizacdo dos conteudos

abordados do que um momento de interacdo entre os pares.
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Com relacdo aos trés episédios analisados do Sid o Cientista, podemos perceber
gue também se utilizam de uma linguagem que busca se aproximar com a utilizada
pelas criangas, nao fazendo o uso de termos técnicos na apresentagao dos
conceitos/ideias. Em todos os episddios, para se chegar a resposta da situagdo-
problema (sempre proposta pelo personagem Sid), ha a visita ao “superlaboratério”,
identificado na série como “0” espaco do cientista. A ciéncia, nesse programa,
encontra-se institucionalizada na figura da escola e da professora Susie. H3,
claramente, o objetivo de levar as criangas (espectadoras) ao universo da observacdo e
experimentagcao realizada com alguns cuidados a fim de se tornarem pequenos
cientistas. Iniciar a série apresentando procedimentos e ferramentas identificadas
como “cientificas” parece trabalhar para essa meta.

O programa também se utiliza de cangbes e jogo de cores a fim de atrair e
captar a atencdo da crianca telespectadora. E, além disso, nesse desenho ha o
“didlogo” do personagem Sid com o publico. O momento do recreio, que poderia
abordar a interagdo entre as criangas, ou ndao é apresentado ou aparece como uma

forma de sistematizagao dos conceitos anteriormente apresentados.

4.1.3 - O Diario de Mika

Apesar de estarem divididos em temporadas, os episédios do programa “O
Didrio de Mika”, assim como os outros dois programas analisados, ndo apresentam
uma sequéncia histérica. Por essa razdo, novamente, a escolha dos episdédios foi
aleatdria, levando-se em consideragao apenas o tema abordado. Os episddios tém em
média 8 minutos de duracao.

Foi possivel observar, através das analises, que todos os episddios seguem uma
linha no que diz respeito a organizacdo das acOes e que esta linha delineia a maneira
como os conceitos/ideias vdo aparecendo e sendo explorados. A seguir, apresenta-se a

descricdo dos episddios e suas analises.
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“Minha amiga sombra”*®

O primeiro episddio analisado foi o intitulado como “Minha amiga sombra”,
qgue corresponde ao 109 episddio da 12 temporada. O episddio, assim como todos os
outros, se inicia com a personagem Mika entrando em seu quarto e seus amigos Lila
(um travesseiro), Abelhuda (uma luminaria em formato de abelha), Blablda (um
papagaio de pano), Javo (uma poltrona espreguicadeira), Bru (um ourico de pellcia), e
Puqué (um gatinho de pelucia) ganham vida. Mika comeca a procurar algo e Blabla faz
algumas proposigdes, dizendo que ela estava procurando seu sapato ou seu brinco,
mas Lila o interrompe e pede que ele deixe Mika explicar. A menina diz que estava a
procura de sua amiguinha, e comega a explicar para os seus amigos através de
desenhos que faz em seu tablet. E vélido ressaltar que os desenhos de Mika no tablet

se diferenciam por serem mais simplistas, do estilo “palito”.

Figura 22: Imagem do episédio “Minha amiga sombra”. Mika comeca a desenhar a situa¢cdo-problema
para seus amigos. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela do video
analisado.

A personagem relata que estava na praia com os pais e que brincava de bola
embaixo de uma barraca devido ao Sol estar muito forte. De repente, ela joga a bola
para fora da barraca, e ao sair para busca-la percebe que hd uma menina bem
diferente (que é sua sombra, mas que ela ainda ndo sabe), e que esta também pegava

sua propria bola.

16Episc’>dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=1rOC6VNKF-k. Acesso em 06 de junho de
2019.
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Figura 23: Imagem do episddio “Minha amiga sombra”. Momento em que a personagem Mika vai
buscar sua bola e percebe sua sombra. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de
tela do video analisado.

Mika conta que a amiguinha imitava todas as suas agdes, e por isso, achou que
ela queria brincar, mas, ao cumprimentda-la com um Oi, a amiguinha ndo respondeu. A
personagem Mika relata que tentou segurar a mado da amiga, mas que isso ndo foi
possivel, e que, entdo, elas brincaram juntas de pega-pega.

Entdo, o episédio mostra nuvens entrando na frente do Sol, e a personagem
Mika diz que “de repente a amiguinha desapareceu” e sua mde a chamou para irem
embora. Vemos a imagem dela no carro voltando para a casa, a personagem aparenta
estar triste pelo sumico da amiga, e diz que queria muito brincar com ela novamente.
Nesse momento, em que se dd a construcdo da situagdo-problema, o episédio
encontra-se com 3 minutos e 21 segundos de duracao.

A personagem Abelhuda, se comunicando com sons de abelha, diz para Mika
gue a amiguinha dela deve ter permanecido na praia, e Mika propde elas irem até Ia.
Nesse momento, fica nitido que essa ida a praia ocorre no mundo da imaginagao, pois
as personagens vao sozinhas (sem estar no carro dos pais de Mika) e chegam I3
instantaneamente.

A paisagem que aparece é de uma areia com uma barraca de praia que faz
sombra em parte da areia. Mika, que se encontra na sombra, percebe que a amiga nao
estad 13, e caminha para fora da barraca dizendo que da outra vez ela havia aparecido
guando a mesma foi buscar sua bola. Entdo, Mika vé novamente sua sombra na areia e
exclama que a amiga voltou, mas além da sombra da personagem Mika ha também a

sombra da Abelhuda, e Mika diz que ela trouxe outra amiga.
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Figura 24: Imagem do episddio “Minha amiga sombra”. Momento em que Mika reencontra sua sombra
e percebe que ha, também, a sombra de sua amiga Abelhuda. Fonte: A imagem foi extraida por meio do
recurso de captura de tela do video analisado.

Ambas comecam a brincar com suas sombras, Mika tenta pegar a sombra da
personagem abelhuda e percebe ser impossivel. Nuvens encobrem o Sol e as sombras
desaparecem. Quando o Sol volta a aparecer, Mika percebe que as sombras voltaram.
Posteriormente, o Sol comeca a se por e ela percebe que sua amiguinha estd mais
comprida.

Ao anoitecer, as sombras desaparecem e Mika reclama dizendo que elas
sempre vdao embora quando a brincadeira fica mais legal. Abelhuda (que é uma
luminaria) ilumina a personagem Mika, e ela percebe que sua sombra voltou, mas que

0 mesmo ndo aconteceu com a sombra de Abelhuda, e sai para procura-la.

Figura 25: Imagem do episddio “Minha amiga sombra”. Mika é iluminada pela luz de sua luminaria e
percebe que sua sombra voltou a aparecer. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de
captura de tela do video analisado.

Enquanto esta andando, Mika percebe que ao sair da zona iluminada pela luz
da luminaria, sua sombra desaparece, e o inverso ocorre quando ela volta para perto
da luz, e conclui isso dizendo que provavelmente sua amiguinha ndo gosta do escuro.
Até esse momento, o episddio encontra-se com 5 minutos e 44 segundos de duragdo.

A partir dai, hd a resposta para a situacdo problema inicial, é apresentada através da
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seguinte musica’’ que é cantada pela personagem Mika e dancada por ela e seus
amigos:
“Vocé sabe quem imita
Tudo o que a gente faz?
Ndo é gente, nem é bicho
Adivinhe se é capaz!
Ela pinta o chdo de um jeito
Que ninguém mais consegue
As vezes é curta, outras comprida
As vezes foge, outras perseque
Se tem luz ela aparece
Se ndo tem, ela se esconde
Ndo adianta procurar
Porque ndo se sabe onde
Todo mundo tem a sua
Que diverte ou assombra
Descobriu quem ela é?

Isso mesmo é a sombra!”

Apds entoar a cangao, a personagem Mika, que se encontra sentada a mesa
com o tablet na mao e seus amigos ao redor, diz que entao era por isso que sua
sombra sumia, pois ela s6 aparece quando ha luz. E também exclama que ndo vé a
hora de ter Sol de novo para brincar muito com a sua amiguinha. Abelhuda reclama
dizendo que também possui luz, mas Mika diz que a luz do Sol é grandona e que, por
isso, pode brincar de correr. Nesse momento, é possivel ouvir a voz da mae da
personagem Mika convidando-a para brincar de sombra, ela sai correndo do quarto e

0s outros personagens voltam a serem objetos.

' Letra da musica transcrita pela autora desta dissertagdo.
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Figura 26: Imagem do episddio “Minha amiga sombra”. Mika e sua mae brincam de fazer objetos e
animais com as maos utilizando luz e sombra. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de
captura de tela do video analisado.

Finalizada a descrigdo do episddio, buscou-se compreender a primeira unidade

de contexto proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia, e como essa se encaixa em

cada parte da estrutura do episddio em analise.

Com relacdo a linguagem, é possivel afirmar que ela busca uma aproximacao
com a linguagem das criangas, ndo a infantilizando nem utilizando termos sofisticados
e técnicos. Ha didlogos entre as personagens, porém é valido ressaltar que nesse
programa a personagem Mika dialoga consigo mesma, uma vez que os demais
personagens sdo frutos da sua imaginacao e partes de sua personalidade.

Com relacdo a discussdao e construcdo da resposta para a questdo-problema
buscou-se analisar se ela passa por uma fase de formulacdo de hipdteses, ou se é
fornecida diretamente. Nesse episddio, é possivel afirmar que a personagem Mika
inicialmente da inicio a uma investiga¢gdo e, uma vez revivendo a situagdo com sua
amiga, ela passa a buscar possiveis respostas para sua questdo problema, o que fica
nitido quando as personagens Mika e Abelhuda vdo até a praia (no mundo da
imaginacdo) e Mika tenta pegar a sombra da amiga ou, quando anoitece, e ela alterna
entre a zona iluminada pela luz da luminaria e a parte escura. Apos brincarem com as
amigas sombras, a resposta em si é fornecida pela personagem Mika (e ndo por um
adulto) quando esta faz uso da musica. Nesse momento é interessante notar que a
resposta colocada de maneira mais formal, associando a presenca e/ou auséncia de
sombra a presenca e/ou auséncia de luz, é compativel com a ideia anteriormente
construida por Mika de que a sombra era uma amiga que ndo gostava de escuro. Um
aspecto interessante na construcdo da resposta para a questao-problema é que ndo ha

uma preocupagdao em explicar como se da a formagao das sombras em termos
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conceituais (explicando a propagacao retilinea da luz e etc.), mas sim se utilizando de
ideias e linguagens que se aproximam do universo infantil. Eles até representam o fato
de a sombra variar de tamanho e comprimento dependendo da fonte de luz, mas essa
guestdo ndo é discutida.

A imagem do cientista e a presenga da ciéncia podem ser observadas através
das atitudes das personagens ao longo do desenho. Embora seja sutil, Mika e
Abelhuda se colocam como cientistas quando vao investigar, formular e testar
hipoteses. A ciéncia e o cientista sdo assuntos tratados de maneira bem simples e sem
caracterizacOes exageradas ou visoes estereotipadas.

Outro aspecto interessante é que as descobertas obtidas pela personagem
Mika sao empregadas na forma de brincadeira com a mde da personagem no final do
desenho. Isso mostra que, de certa forma, ha uma tentativa de aproximar o universo
cientifico do infantil, fazendo com o que primeiro seja utilizado pelas criancas em seus
momentos de brincadeira, e ndo pensando em como elas utilizardo isso no futuro,
enguanto adultos que se tornarao.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

VisGo de Crianca ao longo da estrutura do episédio em analise.

Com relagdo as suas caracteristicas fisicas, podemos distinguir os personagens
criancas dos adultos devido a aspectos como: a altura da personagem Mika, as roupas
(que sdo bem coloridas quando comparada a dos adultos), ao penteado dos cabelos, as
vozes (assim como nos outros dois programas analisados a diferenga encontra-se no
tom da voz), ao quarto da personagem (composto por varios brinquedos e os moveis e
cores remetem a um quarto infantil) e ao fato de quando eles estdo na praia os pais da
Mika estdo sentados lendo enquanto ela encontra-se brincando em uma piscina
infladvel. Mika, que é a crianga protagonista, tem pele branca, possui seus espagos (sua
casa com um quintal para brincar, seu quarto) e também possui brinquedos, além de ir
a praia com seus pais.

Com relacdo ao papel da crianca na trama é interessante observar que, no
desenho, o propositor da questdao-problema é sempre a personagem Mika, o que
significa que ela parte da crianca, e ndo é proposta por um adulto. E, nesse caso, ha a
caracteristica dessa personagem, que é de uma crianga curiosa e que busca descobrir o

“novo” mundo que se revela a ela, como cantado na musica de abertura do programa.
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O mesmo ocorre com a resposta, que apesar de ser obtida no universo imaginario,
quem a apresenta no universo real é a personagem Mika, sendo os adultos meros
espectadores.

Outro aspecto que pode ser destacado é o fato de a personagem Mika fazer o
uso da fantasia para poder solucionar os seus problemas (assim como ocorre no
programa “O Show da Luna”). No caso desse desenho a fantasia aparece quando a
protagonista da vida aos objetos do seu quarto e quando vivencia novas aventuras

com 0S mesmaos.

“Onde estd o eco?”*®

O segundo episédio analisado foi o intitulado como “Onde estd o eco?”, que
corresponde ao 462 episédio da 12 temporada. O episddio, assim como todos os
outros, se inicia com a personagem Mika entrando em seu quarto e seus amigos Lila
(um travesseiro), Abelhuda (uma lumindria em formato de abelha), Blabld (um
papagaio de pano), Javo (uma poltrona espreguicadeira), Bru (um ourico de pellcia), e
Puqué (um gatinho de peldcia) ganham vida. Mika estd chateada com alguma coisa, e
fica com uma expressao facial “emburrada”. Lila diz que ela estda com um “bico” e
Blabla, por ser um papagaio, interfere dizendo que bico é com ele mesmo, e que a
Mika deve estar tentando assobiar ou imitando um peixe e faz algumas proposicoes,
mas Lild o interrompe e pede que ele deixe Mika explicar. A menina diz que estava na
escola e que a professora os levou para passear em um lugar cheio de montanhas, e
comeca a explicar para os seus amigos através de desenhos que faz em seu tablet.

A personagem relata que no caminho de volta do passeio viu um passarinho em
uma arvore e que ao chamar pelo nome de sua amiga para mostrar a ave alguém
imitou a sua voz. A amiga, ao chamar pela Mika também teve sua voz repetida, e que
isso assustou a todos os seus colegas. Porém, sua professora tranquilizou-os dizendo
gue aquilo era apenas o eco, e que ndo tinham o que temer. Mika, no entanto, diz que
queria conhecer o eco, pois ele deve ser um menino que vive naquela regidao e que
gosta de imitar as pessoas, mas por estar na hora de ir embora a professora nao

deixou que ela ficasse procurando.

18Episc’:dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Fzs-A gP7C0. Acesso em 06 de junho de
2019.
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Blablad diz que ndo acredita que o menino fosse capaz de imitar as pessoas
melhor que ele, e Mika diz que apesar de o papagaio ser bom em imitagGes, o menino
a imitava “igualzinho”. Entao, Blabla propde irem até as montanhas para conhecer o
eco, Mika imagina que esta em um avido e eles partem.

Nesse momento, em que se da a construgdo da situagao-problema, o episddio
encontra-se com 2 minutos e 17 segundos de duracao.

Blabla aparece na asa do avido de Mika, ele estd com um bindculo e ambos
procuram pelo eco. Os personagens ddo varias voltas pelas montanhas a procura do
eco. Mika por varias vezes grita e escuta sua voz ecoar. Ambos voltam para o chao,
Mika desce do avido e comeca a conversar com o tal eco, ficando brava por ele apenas
estar repetindo as coisas que ela diz. Bla bla vai do outro lado da montanha e fica de
frente para a personagem Mika, eles comegam a conversar e o papagaio percebe que
se o0 eco fosse uma pessoa ela ndo poderia estar dos dois lados e imita-los ao mesmo

tempo.

Figura 27: Imagem do episddio “Onde esta o eco?”. Mika e Blabla estdo a procura do eco. Fonte: A
imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela do video analisado.

Mika concorda com BIabl3a, e afirma que o eco ndo é uma pessoa, mas sim a
repeticao das vozes.

Até esse momento, o episddio encontra-se com 4 minutos e 18 segundos de
duragao. A partir dai, ha a resposta para a situagao problema inicial, que é apresentada
através da seguinte musica®® que é cantada pela personagem Mika e dancada por ela e

seus amigos:

' Letra da musica transcrita pela autora desta dissertagdo.
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“O som que sai da boca
Ndo da pra gente ver
Mas pra onde ele vai?
Todo mundo quer saber!
As vezes ele repete
Tudo o que a gente fala.
E por mais que a gente pega,
O sapeca ndo se cala.
Quando correndo ele encontra
Um pareddo pela frente
Ndéo tendo por onde passar
Rapidinho volta pra gente.
E quando isso acontece
Vira eco o seu nome
E repete, repete, repete
Até que por fim ele some.”

Apds entoar a cangao, a personagem Mika, que se encontra sentada a mesa
com o tablet na mdo e seus amigos ao redor, diz que Blabla é realmente o melhor
imitador que ela conhece. Ela diz que o eco estava deixando-a irritada e, nesse
momento, escuta sua voz ecoar. Ela se assusta perguntando se ha eco também em seu
qguarto, mas percebe que na verdade seus amigos haviam ligado seu gravador. Nesse
momento, é possivel ouvir a voz da mde da personagem Mika convidando-a para
lanchar, ela sai correndo do quarto dizendo que vai brincar de eco com a sua mae e os
outros personagens voltam a serem objetos.

Posteriormente, buscou-se compreender a primeira unidade de contexto

proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia.

Dentro dessa unidade de contexto podemos analisar a linguagem utilizada.
Com relagdo a linguagem, é possivel afirmar que ela busca uma aproximagcdo com a
linguagem utilizada pelas criangas. Ha didlogo entre as personagens, apesar de todas
representarem apenas a personagem Mika.

Com relagdo a discussdo e construcdo da resposta para a questdo-problema é

possivel afirmar que ela ndao é fornecida diretamente. Mika e Blabla vdao para as
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montanhas a procura do eco e |a passam por uma fase de investigacdo e busca por
possiveis respostas. A resposta para a questdo-problema do episddio é resultado dessa
investigacao, pois eles concluem o que é o eco apds Mika e Blabla estarem em lados
opostos e ambas as vozes ecoarem simultaneamente. Novamente ndo hd uma
preocupacdo com a explicacao formal como ocorre a reflexdo da onda sonora, mas sim
se utilizando de ideias e linguagens que se aproximam do universo infantil.

A imagem do cientista e a presenga da ciéncia podem ser observadas através
das atitudes das personagens ao longo do desenho. Embora seja sutil, Mika e Blabla se
colocam como cientistas quando vao investigar, formular e testar hipoteses.

Novamente as descobertas obtidas pela personagem Mika sdo empregadas na
forma de brincadeira com a mde da personagem no final do desenho.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

VisGo de Crianca ao longo da estrutura do episédio em analise.

Com relagdo as suas caracteristicas fisicas, podemos distinguir os personagens
criancas dos adultos devido aos mesmos aspectos discutidos na analise do episddio
anterior. Aqui hda a presenca da escola, e a questao-problema surge no passeio que a
personagem Mika faz com seus colegas e professora.

Com relagao ao papel da crianga na trama o propositor da questao-problema é
novamente a personagem Mika. O mesmo ocorre com a resposta, sendo os adultos
meros espectadores.

“Uma mordida na Lua” *°

O terceiro episédio analisado foi o intitulado como “Uma mordida na Lua”, e
corresponde ao 112 episddio da 12 temporada. Esse episddio, assim como todos os
outros, se inicia com a personagem Mika entrando em seu quarto e seus amigos Lila
(um travesseiro), Abelhuda (uma luminaria em formato de abelha), Blabld (um
papagaio de pano), Javd (uma poltrona espreguicadeira), Bru (um ourigo de pelucia), e
Pugué (um gatinho de pelucia) ganham vida. Pela janela do quarto podemos perceber
gue é noite, Mika comeca a andar de um lado para o outro com um semblante

pensativo e seus amigos tentam adivinhar o que a deixou inquieta. Apds um tempo a

20Episc’:dio disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=PTSE9phss _c. Acesso em 27 de julho de
2019.
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personagem diz que aconteceu algo muito ruim, se dirigindo para a janela aponta para
a Lua e fala que alguém deu uma mordida na mesma. Bru pergunta como ela
descobriu e, desenhando em seu tablet ela comeca a explicar.

Nesse momento, em que se da a construcdo da situacdo-problema (descobrir
qguem mordeu a Lua), o episddio encontra-se com 2 minutos e 18 segundos de
duracao.

Mika conta que estava colorindo sua revista na sala quando sua mae trouxe
para ela bolo de chocolate. Ao morder um pedaco do bolo a personagem percebe que
ele ficou com o mesmo formato da Lua e chega a conclusdo de que alguém também

deve ter mordido a Lua.

Figura 28: Imagem do episdédio “Uma mordida na Lua”. Mika percebe que a Lua esta igual ao pedaco de
bolo que ela mordeu. Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela do video
analisado.

Ela pergunta para sua mde quem havia dado “aquela mordidona na Lua”, e
relata que sua mde explicou vdrias coisas que ela ndo conseguiu compreender.
Abelhuda sugere que um gigante é quem deve ter mordido a Lua e as duas decidem ir
até a |43 conversar com ele para que ele ndo coma a Lua toda.

Mika imagina que ela e sua amiga Abelhuda pousam na Lua com seu foguete.
Ao chegar |a ela fica impressionada com o fato de a Lua ndo ser feita de queijo, mas
sim com pedras e decide dizer ao gigante que ha coisas mais gostosas para ele se
alimentar. Mika e Abelhuda comegam a procurar o gigante e de repente ficam entre as
partes da Lua que estdo iluminada e nao iluminada pelo Sol. Ao passar de uma parte

para a outra Mika constata que a Lua ndo havia sido mordida, mas sim que a outra
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parte dela estava apenas escondida no escuro. Entdo, as duas se alegram e decidem

voltar para casa.

Figura 29: Imagem do episddio “Uma mordida na Lua”. Mika percebe que a Lua ndo havia sido mordida.
Fonte: A imagem foi extraida por meio do recurso de captura de tela do video analisado.

No foguete, a caminho de casa, Mika diz para Abelhuda que a Lua estd
crescendo de novo, e ressalta que ela apenas “brinca de esconde-esconde com o Sol”.
Até esse momento, o episédio encontra-se com 5 minutos e 25 segundos de duragdo.

A partir dai, a seguinte musica®! é cantada:

“Gira, gira, feito carrossel
Gira, gira e nunca se cansa
A Lua ao redor da Terra
Fazendo uma linda dan¢a
Numa gostosa brincadeira
De esconde-esconde no espago
As vezes a Lua aparece inteira
As vezes faltando um pedago
Mas ela ndo foi mordida
Ndo precisa se assustar
Pois a cada semana que passa
A Lua no céu vai mudar
Ela tem quatro fases Cheia, Minguante, Crescente e Nova

Por isso é que a cara da Lua

*! L etra da musica transcrita pela autora desta dissertacgdo.
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Que a gente vé, se renova”.

Apds entoar a cancdo, a personagem Mika corre para a janela e olhando para a
Lua diz que a mesma estd semelhante a uma banana, mas que em breve ela mudara
“de novo, de novo e de novo...”. Os amigos da personagem Mika vibram por ndao haver
gigante algum comendo a Lua.

Nesse momento, é possivel ouvir a voz da mde da personagem Mika
convidando-a para jantar, ela sai correndo do quarto e os outros personagens voltam a
serem objetos.

Apds a descricdao do episddio, buscou-se compreender a primeira unidade de

contexto proposta, que se trata da Visdo de Ciéncia.

Novamente é possivel afirmar que a linguagem busca se aproximar da que é
usada pelas criangas.

Com relacdo a discussdo e construcao da resposta para a questao-problema, é
possivel afirmar que ela passa por uma fase de investigacdo e uma busca por possiveis
solugdes. Isso fica nitido quando a personagem Mika sugere a existéncia de um gigante
gue deve ter mordido a Lua e quando decide ir conversar com ele. Durante a cang¢do
sdo citados os nomes das quatro fases lunares, mas novamente ndo vemos uma
preocupacdo em explicar como e porque ocorrem as diferentes fases da Lua, bem
como abordar o fato de a luz se propagar em linha reta.

Por fim, analisou-se a segunda unidade de contexto proposta, que se trata da

Visdo de Crianca.

Com relagdo as suas caracteristicas fisicas, podemos distinguir os personagens
criancas dos adultos devido aos mesmos aspectos ja abordados anteriormente.

Com relagao ao papel da crianga na trama o propositor da questao-problema é
novamente a personagem Mika. O mesmo ocorre com a resposta, sendo os adultos
meros espectadores, pois mesmo que a mae da personagem Mika tenha explicado
para ela o que havia ocorrido com a Lua essa explicacdo ndo é apresentada durante o

episodio e Mika diz que nao compreender o que foi dito pela mae.

Sobre os trés episddios analisados do Didrio de Mika, podemos perceber que

também se utilizam de uma linguagem que dialoga com o universo infantil, nao
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fazendo o uso de termos técnicos na apresentacdo dos conceitos/ideias. Em todos os
episédios, para se chegar a resposta da situacdo-problema (sempre proposta pela
personagem Mika), ha uma investiga¢do, formulagdo e teste de hipdteses. Dos trés
programas analisados esse, pelo fato de ndo ter um compromisso em sua descricdo de
divulgar a ciéncia, é o que mais procura aproximar a cultura infantil da cultura
cientifica com o cuidado de ndo sobrepor a segunda em relacdo a primeira.

Ha a utilizagcdo de cangdes e jogo de cores a fim de atrair e captar a atengao da
crianca telespectadora. Também com o mesmo objetivo, esse programa faz uso do
animismo em algumas hipoteses e/ou explicagbes fornecidas. Por exemplo, no
primeiro episddio analisado a personagem Mika se refere a sua sombra como uma
amiga que tem medo de escuro, porém esse animismo ndo aparece na cancgao final. Ja
no segundo episddio, mesmo concluindo que o eco ndo se trata de uma pessoa, o
animismo se faz presente na cangdo final, no momento em que o eco aparece como
sendo “sapeca”. E, por fim, no terceiro episddio apesar de a Lua ndo aparecer como
uma pessoa, na cancao final é dito que ela danca ao redor da Terra e brinca de

esconde-esconde com o Sol.

4.2 - Discussoes gerais acerca da analise de contetido realizada

O objetivo dessa secdo é apresentar discussoes gerais sobre os trés programas
analisados e conclusGes obtidas a partir das mesmas.

Tanto no desenho O Show da Luna quanto em Sid, O Cientista, foi possivel
perceber que se tratam de programas cujo objetivo é o didlogo com a cultura
cientifica, ou seja, todos os episddios tém esse compromisso de divulgar a ciéncia para
o publico infantil, diferentemente do desenho O Didrio de Mika, que traz alguns
episddios cuja temdtica se aproxima/se relaciona com temas da cultura cientifica.

Com relacdo a Visdo de Ciéncia pode-se afirmar que, apesar de ndo serem

utilizadas linguagens técnicas com termos sofisticados em nenhum dos trés
programas, em alguns momentos o Show da Luna e Sid, o Cientista buscam introduzir
palavras do meio cientifico para o publico espectador (ainda que de imediato essas

palavras possam ndo ter um significado claro). Também hd a presenga de
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equipamentos e condutas (por exemplo, registros) que sdo utilizados em investigacGes
cientificas.

Nos trés programas a questdo-problema da trama sempre surge de algum
acontecimento do cotidiano da crianca protagonista e a discussao e construcdo da sua
resposta passam por uma formulacdo e teste de hipdteses. No Show da Luna e no
Didrio de Mika as criangas protagonistas formulam e investigam hipdteses durante
suas buscas pelas respostas, diferentemente do Sid, o cientista, em que as hipoteses
sdo levantas pela professora Susie no momento da “roda”.

Com relagdo a obtengao da resposta para a questao norteadora do episédio, no
caso do Show da Luna ela é alcancada através de uma interacdo entre personagens e
objetos de analise. No primeiro episédio analisado, por exemplo, as criangas
protagonistas encontram suas respostas quando dialogam com os graos de areia, no
segundo episddio dialogando com as cores primarias e no terceiro com as gotas de
chuva. Através dessa interagdo podemos destacar que o programa apresenta
caracteristicas animistas, pois objetos inanimados ganham vida e voz. O mesmo ocorre
com O Didrio de Mika, em que o programa também faz uso da fantasia ao dar vida,
voz, sentimento e agao aos objetos do quarto da crianga protagonista e aos temas
discutidos ao longo da trama que sdo a sombra no caso do primeiro episédio (que é
apresentada como uma amiga que possui medo de escuro), o eco no segundo (que é
apresentado como sapeca durante a cancdo final) e a lua no terceiro (que brinca de
esconde-esconde com a Terra e com o Sol). Entdo, em ambos os programas, durante a
apresentacdo da resposta a questdo-problema podemos destacar a presenca da
criacdo de fantasias, porém no Show da Luna ela aparece de maneira mais sofisticada,
incorporando elementos muito mais proximos do universo da ciéncia do que do
universo infantil, diferentemente do Didrio de Mika. Esse animismo tem o objetivo de
atrair a atencdo da crianca telespectadora durante a explicacdo da questdo-problema.
Embora alguns possam achar inadequada uma abordagem com elementos animistas,
trata-se de programas para criancas em idade pré-escolar, o que justifica tal
abordagem como forma de se aproximar do universo da crianga.

No Sid, o Cientista a resposta é obtida sempre na escola, o que leva a certa
institucionalizacdo da ciéncia, a compreensdo de que a escola é “0” lugar onde

podemos ter acesso a ciéncia. Mesmo a mae do Sid, pesquisando no computador
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respostas para suas questfes, ndo obtém sucesso. O conhecimento cientifico precisa
ser legitimado e so é possivel encontra-lo no ambiente escolar, particularmente no
“superlaboratdrio” e com a mediagao da professora Susie.

A personagem Mika vivencia as hipoteses por ela feitas, sua relacdo com a
ciéncia se da de uma maneira singular. Pode-se dizer que a personagem Luna
experimenta hipdteses, enquanto o Sid as tem através de mediagdes.

Ao final dos episdédios do programa O Show da Luna ha a ideia da divulgagao do
conhecimento adquirido que os personagens fazem através do show, mostrando,
assim, a importancia do compartilhamento dos resultados da ciéncia. Esse show
também tem o objetivo de sistematizar as ideias e conceitos apresentados ao longo do
episédio, tendo um cardter muito mais cientifico do que ludico.

Um resultado interessante é o fato de os trés programas serem estruturados da
mesma maneira: eles se iniciam com a construcdo da situacdo problema que serd
abordada ao longo do episédio (em todos eles a questdo problema surge por volta de
2 a 3 minutos de exibicdo); posteriormente, ha o desenvolvimento e discussdo para a
construcdo da resposta a questdo (a maior parte do episédio se concentra nessa
parte); e por fim o fechamento, que consiste na sistematizacdo do conceito ou ideias
cientificas apresentadas (tanto o Show da Luna quando o Didrio de Mika destinam
aproximadamente 2 minutos para essa fase, enquanto o Sid, por ser um programa
cujos episoddios tém maior tempo de duragdo destina aproximadamente 8 minutos).

A partir dessa forma de estruturar os programas, pode-se afirmar que eles
apresentam uma ideia fechada sobre o que é e como se da o conhecimento cientifico,
a partir da criagdo de protocolos. E como se a constru¢do do conhecimento cientifico
tivesse, necessariamente, que passar por cada uma dessas etapas.

Ao observar o tempo de duragdao dos programas — O Show da Luna tem em
média 11 minutos de duracao, Sid, O Cientista tem aproximadamente 25 minutos e O
Didrio de Mika tem por volta de 8 minutos — e considerando o publico alvo desses
programas, que sao as criangas em idade pré-escolar, podemos constatar que o tempo
de duragdo dos episdédios de Sid, O Cientista ndo é apropriado.

Com relacdo a Visdo de Crianca, pensamos que 0s programas possuem uma

visdo de crianga espectadora que se aproxima das suas criangas personagens. Mas,

antes devemos, primeiramente, pensar na televisao como algo que trabalha com a
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arte da propaganda, por isso, vende seu produto, com a producao em massa. Por sua
vez isso provoca um assujeitamento enquanto publico espectador. Apesar de os
desenhos analisados romperem com o estereétipo de um cientista homem, do cabelo
baguncado, de 4culos e etc., eles acabam criando um novo esteredtipo, e dessa vez
para com a crianga: uma crianga branca, que possui uma concepg¢ao de familia, que
possui seus espacos e brinquedos, com automaével, que pode lanchar, que viaja, que é
curiosa e que tudo pergunta.

Se a infancia se trata da experiéncia de ser crianca e essa, por sua vez, varia
conforme género, idade, espaco, com esse novo esteredtipo de crianca os programas
analisados ndo consideram as criangas espectadoras como seres que vivem em uma
sociedade pluralista e que por isso é importante compreendé-las nas suas tentativas
individuais e coletivas, de dar coeréncia e sentido ao mundo em que vivem.

Com isso, percebemos que ndo ha como respeitar o universo infantil na
divulgagao cientifica para esse publico quando se propde a fazé-la de uma maneira
repleta de protocolos e ideias fechadas, pois ao sair de esteredtipos acabamos por
criar novos, acabamos por sobrepor a cultura cientifica em detrimento do universo
infantil. Quando a divulgacdo cientifica é pensada para esse publico deve-se olha-la
como uma aproximacgao das culturas infantil e cientifica, mas respeitando a crianga, a
sua maneira, no seu modo singular de se relacionar com os pares, com os adultos e o
mundo ao seu redor, e dos trés programas o que mais aproxima essas duas realidades
¢ O didario de Mika, pois se trata também do desenho cujo roteiro nao é

especificamente o de divulgar a Ciéncia.
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Consideracoes Finais

Considerando-se a importancia da divulgacao cientifica para o publico infantil
como promotora de novas compreensdes sobre os fendmenos, e levando em conta
que isto gera nas criangas um maior interesse a respeito dos aspectos cientificos que
impactam o mundo em que vivem, pode-se afirmar que esse trabalho traz novas
contribuicdes para entender como esta divulgagao, para este publico, ocorre no
ambiente televisivo.

Através da metodologia escolhida, a Analise de Conteldo de Laurence Bardin,
foi possivel responder a questdao de pesquisa que consistia em descobrir qual a visao
de Crianca e de Ciéncia que esta subjacente aos programas televisivos analisados.
Porém, é possivel citar algumas limitagdes encontradas em decorréncia desse tipo de
analise.

Flick (2009) diz que a categorizagdo prépria do método, um tanto esquematica,
pode obscurecer a visdao dos conteudos, impedindo o alcance de aspectos mais
profundos do conteddo em analise. Isto é, no caso dos programas de televisdao
analisados na dissertacdo, ao se tentar buscar determinadas caracteristicas nos
programas que reforgassem a visdo de crianga ou de ciéncia subjacente a eles, pode-se
ter passado despercebido outros aspectos que contrariam ou corroboram ainda mais
com as visoes identificadas.

Em virtude de a analise de conteldo exigir inferéncia do pesquisador em suas
diferentes fases, a neutralidade também pode ser considerada uma limitacdo. Por
outro lado, como refere Thompson (1995), ndo se pode esquecer que o objeto de
analise constitui construcdo simbdlica significativa, o que pode se reverter em
validagdo para a pesquisa.

Com relacdo a visdo de ciéncia subjacente aos programas analisados, de modo
geral, para O Show da Luna e Sid, o cientista, a construcdo e desenvolvimento do
conhecimento cientifico sao apresentados de forma protocolada, transmitindo a ideia
de que ha um uUnico modo de “fazer” ciéncia e que o conhecimento cientifico deve,
necessariamente, passar por determinadas etapas.

Agora, considerando-se a visao de crianga subjacente aos programas buscou-se

fazer a analise a partir do referencial de crianga da Sociologia da Infancia. Conforme ja
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foi descrito, para a Sociologia é afastada a ideia de uma crianga e infancia que fica a
espera de ser descoberto, definido e lapidado. Nela, a crianca é construtora de
significados peculiares e seu desenvolvimento se da a partir de relagdes com os pares,
com os adultos e com o ambiente. Isto €, para a Sociologia da Infancia, a crianca deixa
de ser considerada como um adulto incompleto e imaturo.

A partir desse estudo, percebemos que as criangas protagonistas dos
programas O Show da Luna e Sid, o cientista se apresentam com um novo esteredétipo,
relacionado ao perfil de um minicientista, apresentando-se como uma crianga curiosa
e questionadora, branca, com uma concepgao tradicional de familia. Isto é, as criangas
nas suas infancias se apoderam dos conhecimentos cientificos de uma forma linear e
orientada, contrariando o que é apresentado na Sociologia da Infancia. Se a infancia se
trata da experiéncia de ser crianga e essa, por sua vez, varia conforme género, idade,
espaco, com esse novo esteredtipo de crianga os programas analisados nao
consideram as criancas espectadoras como seres que vivem em uma sociedade
pluralista. E aqui se encontra uma das possibilidades de continuidade deste trabalho,
que se relaciona aos perfis de criangas silenciadas nesses programas de divulgagao,
como, por exemplo, as indigenas, negras, pobres e etc.

Esta andlise também permitiu verificar que quando os programas se assumem
como producbes voltadas para a divulgacdo da ciéncia, a cultura infantil fica
sobreposta pela cultura cientifica. Isso fica mais evidente nos programas O Show da
Luna e Sid, o cientista. Ja no caso de O Didrio de Mika, cujo objetivo do programa nao é
de divulgar a ciéncia, mas que o faz em alguns episédios, foi possivel observar uma
aproximagado entre as culturas cientifica e infantil, e nao uma sobreposicao.

Quando nos focamos no universo infantil, é fato que a interacdo das criangas
com tudo o que as rodeia, inclusive a midia, Ihes provoca agdes, percepgdes e formas
de significacdo desse mundo natural e tecnoldgico. Por isso, a divulgacdo cientifica
para elas deve ser pensada de maneira a inserir elementos da cultura cientifica no

espaco da infancia, sem sobrep6-la a cultura das criancas.
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