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RESUMO

NOGUEIRA, Amanda de Luca Menezes. O jogo e o conceito de nimero na educacgio
infantil segundo os pressupostos da Teoria Histérico-Cultural. Dissertagdao (Mestrado
em Educacdo, Programa de Pds-Graduagdo Profissional em Educacdo) Centro de
Educagao e Ciéncias Humanas, Universidade Federal de Sao Carlos, Sao Carlos, 2019.

As formas de ensinar e aprender matematica ainda s3o um desafio para os professores,
especialmente quando esta realidade se refere a Educag@o Infantil. Tomando como base
o exposto anterior, delimitamos a presente pesquisa com o objetivo geral de identificar e
analisar de que forma os alunos manifestam nexos conceituais através do jogo de boliche
com intencionalidade pedagdgica. Este estudo foi conduzido em uma escola publica de
educacdo infantil na cidade de Sdo Carlos, no interior do Estado de Sao Paulo.
Participaram um total de 37 criangas matriculadas na Fase 6 deste nivel de ensino.
Visando compreender as formas de manifestagdo conceitual da matemadtica para os
pequenos, adotou-se abordagem qualitativa. As analises tomaram como base os
pressupostos da psicologia Historico-Cultural e da Teoria da Atividade de Leontiev com
destaque para o brincar com atividade principal da crianga e responsavel pelas principais
mudangas no seu desenvolvimento. O jogo ¢ entendido como uma atividade na qual o
homem reconstrai as relagdes sociais e formam fungdes psiquicas superiores apropriando-
se da experiéncia social da humanidade. Sendo assim o desenvolvimento ¢ considerado
eminentemente historico e determinado por relagdes socioculturais mediadas. Tomando
como atividade de andlise o jogo de boliche, o estudo teve como questdo direcionadora
compreender como se manifestam nexos conceituais (internos e externos) que se
apresentam no conceito de niimero, por criangas da Educagdo Infantil, durante uma
situacdo desencadeadora de aprendizagem?

Palavras-chave: Educacdo infantil e jogo; jogo e conceito de nimero; boliche e
educagao infantil.



ABSTRACT

NOGUEIRA, Amanda de Luca Menezes. The game and the tenet of number at
children school according to the Historical-Cultural theory ideas. Dissertation thesis
(Master Degree -Professional Graduate School) Centre of Education and Human
Sciences, Federal University of Sao Carlos, Sao Carlos, 2019.

The methods used to teach and learn mathematics is still a challenge for teachers,
specially in early years education. Based on that, this research aims to identify and
analyze manners how students in nursery schools might assimilate conceptual links
through bowling under pedagogical guiding. This study was carried out in a public school
for early years education located in Sdo Carlos county, in Sdo Paulo countryside state. In
total, 37 kids registered to that school into the grade 6 for children taken part from that
experience. In order to understand the forms of conceptual assimilation of mathematics
for the children, a qualitative approach was adopted. The analyzes were based on the
assumptions of Historical-Cultural Psychology and Leontiev's Activity Theory with
emphasis on playing with the child's main activity and responsible for the main changes
in his development. Playing games to teach math has been understood as an activity in
which human beings reconstructs social relations and form higher psychic functions by
appropriating the social experience of humanity. Thus development is considered
eminently historical and determined by mediated sociocultural relations. Taking as an
activity of analysis the bowling game, the experiment had as its guiding question to
understand what is the possibility of children of kindergarten to emerge conceptual links
(internal and external) that are presented in the mathematical concept of number during a
guiding teaching activity?

Keywords: Childrem education and game; game and mathematic literacy; bowling and
childrem education
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APRESENTACAO

Este estudo ¢ o resultado da minha caminhada pessoal e profissional, a comegar
pelo curso de Pedagogia no qual ingressei em 2005 na Universidade Federal de Sao
Carlos e posteriormente na Especializagdo em Educacdo Infantil na Faculdade de
Jaboticabal. Percebi, através desses cursos e principalmente através do trabalho diario
desde 2009, ano que comecei a lecionar para criancas de zero a seis anos, que 0s jogos
aparecem na rotina escolar muitas vezes sem uma intencionalidade educativa e sem um

planejamento pedagdgico do professor, visando apenas o entretenimento das criangas.

Como professora de Educagdo Infantil na Rede Municipal de Sdo Carlos, Sao
Paulo, e com as experiéncias adquiridas anteriormente em outras instituicdes de ensino
como na Unidade de Atendimento a Crianga da UFSCar/Sao Carlos e na Rede Municipal
de Ensino de Ibat¢ - SP, verifiquei que existem diferentes estratégias para o uso dos jogos,
usando como instrumento linguagens ludicas que tornam significativa a aprendizagem

para as criangas.

Destaco aqui um exemplo pratico da minha experiéncia com as atividades com o
ensino de nimeros naturais de 1 a 10, no qual o contetdo foi pré-determinado e elaborado
pelas professoras do CEMEI no planejamento do ano letivo de 2017, seguindo
orientacdes da SME — Secretaria Municipal de Educacdo. O conteudo € pré-estabelecido,
porém a maneira como ¢ oferecido as criangas fica a critério da professora e por este
motivo escolhi para trabalhar os numeros de 1 a 10 a parlenda “A galinha do vizinho”
com o objetivo de privilegiar a ludicidade que as parlendas apresentam, tornando assim a

aprendizagem desse conteudo mais prazeroso.

Porém, ao desenvolver a atividade, percebi que somente a apresentacao dos
numeros naturais presente na parlenda, ndo foi suficiente para que as criangas
compreendessem o significado da contagem ou o que significava a correspondéncia entre
simbolo e quantidade. A partir do numeral 4, as criangas comegaram se confundir
indicando que mesmo repetindo a parlenda e por consequéncias os numerais de 1 a 10,

isso ndo se tratou da aprendizagem do conceito, mas sim de um processo de memorizagao.

Apesar de compreender que a memorizacao faz parte do desenvolvimento ela ndo
¢ suficiente para que as criangas desenvolvam a aprendizagem do significado de niimero.
Minha inquietagdo parte dessa dificuldade de ensino, de como fazer com que as criangas

compreendessem a relagdo entre o niimero (simbolo) e o que o mesmo significa.
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Comecei a buscar formas de compreender como o conceito de niimero poderia
estar presente nas criancgas desta idade. Pude concluir que apesar de ser formada em
pedagogia e ter tido um aprendizado sobre a matematica aquilo ndo foi suficiente para
que eu profissionalmente pudesse proporcionar esse aprendizado as criangas porque me
faltavam elementos basicos como a propria estrutura que concebe o conceito de numero
e a falta do controle de quantidade.

Esses elementos pude encontrar e compreender nos estudos que fiz no
desenvolvimento do trabalho de mestrado, dando destaque para o que Moura (1992) diz
a respeito da crianga nessa faixa etdria que constrdi o signo numérico em situagdes
problema que exigem controle de quantidades trazem um processo de criagdo do
significado da representacdo e esse significado tem a ver com situagdes problema de
carater ludico. Desta maneira busquei consolidar essas questdes em uma pergunta a ser
respondida que se tornou nossa pergunta de pesquisa: como se manifestam nexos
conceituais (internos e externos) que se apresentam no conceito de nimero, por criancas

da Educagao Infantil, durante uma situagdo desencadeadora de aprendizagem?

E valido aqui destacar que este estudo também foi possivel devido a minha
participagdo desde o ano de 2017, a partir do inicio do mestrado profissional, no grupo
de pesquisa Formagdo Compartilhada de professores — Escola e Universidade
(GPEFCom) da Universidade Federal de Sao Carlos e, juntamente com os membros do
mesmo, passar a realizar andlises de artigos, textos, livros e projetos de pesquisa na
perspectiva histdrico-cultural; fato este que contribuiu para um olhar mais agug¢ado para

perceber lacunas que envolvem o ensino de matematica na educagao infantil.

O referido grupo GPEFCom foi criado em 2012 pelo Nucleo Interativo de
Pesquisa em Ensino de Matematica (NIPEM), com o objetivo principal de desenvolver
atividades investigativas que integrem os conhecimentos de pesquisadores da
universidade com os conhecimentos produzidos pelos professores da Educagdo Basica e
licenciados. No decorrer dos anos de 2017 22019 a participagao no GPEFCom aprimorou
meus estudos referentes a atividade pedagdgica na teoria historico-cultural e nos estudos
a respeito do processo de humanizagdo, do desenvolvimento Psiquico, das
particularidades do Pensamento Empirico e do Pensamento Tedrico na Organizag¢do do

Ensino.

Minha participag@o permitiu aprimorar também meus conhecimentos referentes a

Atividade Orientadora de Ensino, as metodologias de pesquisa na abordagem historico-
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cultural e a aprendizagem da crianga em sala de aula na perspectiva sociocultural. A
participagdo no grupo foi importante para o desenvolvimento da pesquisa visto que
aprofundou meus conhecimentos na perspectiva sociocultural além de proporcionar
aprofundamento no estudo do desenvolvimento Psiquico, as particularidades do
Pensamento Empirico e Tedrico, a Atividade Orientadora de Ensino, a metodologia de
pesquisa qualitativa bem como a aprendizagem da crianca em sala de aula na perspectiva

Historico-Cultural que passaram a compor a base tedrico metodologica para este estudo.

Com vistas a apresentar os resultados da pesquisa, a presente dissertacdo foi

estruturada em introducao, tres capitulos e consideragdes finais.

O primeiro capitulo intitulado Educagdo Matematica, Historia e Infincia, trata do
referencial tedrico adotado que se refere ao enfoque Histérico-Cultural apresentando os
conceitos de educacdo infantil no Brasil, desenvolvimento da crianga na perspectiva
historico-cultural, a Atividade Orientadora de Ensino, os nexos conceituais numa situagao
desencadeadora de aprendizagem, o jogo e a Atividade Orientadora de Ensino e os

conceitos de nimeros naturais € o zero.

O segundo capitulo, cujo titulo ¢ Procedimentos Metodologicos, versa sobre a
abordagem do trabalho e sobre o caminho percorrido referente ao desenvolvimento da
pesquisa; ha ainda a apresentagdo do objeto de estudo, caracterizando o Centro Municipal
de Educagdo Infantil onde a pesquisa foi realizada, os participantes, os instrumentos e

materiais, o jogo boliche e os procedimentos de pesquisa.

O terceiro capitulo denominado Os nexos conceituais do niimero em uma
atividade orientada de ensino discorre sobre a coleta e analise de dados; neste capitulo
sdo apontados os resultados conclusivos tendo como base os referenciais tedricos da
pesquisa. Neste item foram discutidas as categorias de analises que buscaram identificar
e compreender sobre as possibilidades das criangas nessa faixa etaria manifestarem nexos
conceituais (internos e externos) que se apresentam no conceito de nimero durante uma

situacdo desencadeadora de aprendizagem.

Posteriormente as consideragdes finais que apresentam como destaque do jogo na
educacdo infantil a no¢do de qualidade como um aporte para o ensino da matematica para

criangas.
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E por fim, os apéndices e anexos que trazem informagdes extras, tais como o plano
de aula, termos de assentimento e consentimento, entre outras informacdes relevantes

para a pesquisa.
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INTRODUCAO

O cenario da educagdo infantil tem ganhado destaque, ainda que timidamente no
que diz respeito a sua finalidade e objetivos. Com isso vale destacar que tal nivel de
educacdo além de recente historicamente, encontra-se em fase de configuragdo e busca

de metodologias adequadas.

A educacdo infantil carrega consigo a questdo de um avanco do
pensamento politico e social, dois fatores que se relacionam merecem destaque. O
primeiro diz respeito aos direitos das mulheres e a sua possibilidade de inser¢do no
mercado de trabalho e desenvolvimento profissional favorecendo assim sua autonomia.
O outro aspecto fundamental esta relacionado aos direitos das proprias criangas que trata
da inser¢do tardia da educacdo infantil no rol da educacdo bésica obrigatoria,

universalizando esse direito antes possibilitado apenas aos que podiam pagar por ele.

Para o ensino de matemadtica na educacdo infantil ¢ importante considerar as
necessidades que movem o periodo pré-escolar. Entretanto ¢ comum ver que as praticas
de ensino estdo ligadas a tarefas mecanicas e o desafio ¢ elaborar atividades de ensino
que fagam sentido para as criangas.

O professor, através da organiza¢do do ensino, pode sistematizar as agdes infantis
proporcionando as criangas experiéncias que envolvam conceitos matematicos que se
relacionem com o0s conceitos vividos rotineiramente, proporcionando situagdes que
possibilitem a ampliacdo de vivéncia das criangas, num ensino de matematica que
considera o movimento histérico-cultural da crianca na organiza¢dao dos conhecimentos.
Dessa maneira a fun¢@o da escola nos anos iniciais € propiciar as criangas a apropriacao
de conceitos que ndo sao aprendidos na relagdo direta e aparente e por isso ¢ importante
que haja ensino de conceitos cientificos, que atuam diretamente na zona de

desenvolvimento eminente da crianca.

Assim, com o apresentado até aqui e a partir da minha experiéncia docente e a
necessidade de modificar a abordagem pedagodgica do ensino de nimeros me levaram
para o estudo da Atividade Orientadora de Ensino desenvolvida por Moura (1996)
sustentada na perspectiva historico-cultural. E constituida como uma proposta de
organizagdo do ensino e de aprendizagem bem como uma possibilidade de realizar uma
atividade educativa tendo como base o conhecimento historicamente produzido e

acumulado sobre os processos humanos de constru¢ao de conhecimento.
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Com relagdo a escolha da perspectiva histdrico cultural, e as teorias de Vygotsky
e seus seguidores, a importancia tem foco nos jogos e brincadeiras para o
desenvolvimento da crianga visto que, de acordo com Vygotsky (2014), o jogo ¢ uma
atividade que ndo se limita apenas pelo prazer que proporciona a crianca, mas
principalmente a uma atividade que ¢ sintese, naquele momento, de manifestagdo dos
seus processos de imaginagdo. A partir da minha percepg¢ao da realidade confrontada com
tantas possibilidades metodologicas que atualmente verifico na escola que atuo e nas que
jé atuei, ha ainda uma caréncia em relacdo as atividades com finalidade pedagogica que

pensem a educa¢do matematica para a educagdo infantil.

Nesse sentido, assumimos que € preciso entender a matematica como produto
cultural e ferramenta simbdlica e a infancia como condi¢ao historico-cultural. Sendo
assim um dos grandes questionamentos em relacao ao ensino de matematica na educagao
infantil ¢ como deve-se ensinar no periodo pré-escolar, de maneira que ha uma reflexao

sobre a formagdo e desenvolvimento das criangas.

Deste modo, com o enfoque na pesquisa participante ¢ no estudo de caso, a
pesquisa foi desenvolvida em um CEMEI da rede municipal de ensino de Sao Carlos, que
atende criancas das fases 04 até as fases 06 da Educacdo Infantil. Nesse estudo
participaram na etapa piloto 16 alunos da fase 6 do periodo complementar e 21 alunos da
fase 6 do periodo da manha na etapa de aplicagdo; sendo este nivel de ensino uma area de
estudos e reflexdes relativamente novo, pensar a educagdo matematica para as criangas €
parte de um campo com muitas indagac¢des e incertezas que necessita ainda de um olhar
consolidado. Neste sentido, ao buscar contribuir com essa area de estudos e pautado em
um referencial da Teoria Histérico-Cultural, propomos como objetivo para a pesquisa
identificar e analisar de que forma os alunos manifestam nexos conceituais do numero

através do jogo de boliche com intencionalidade pedagogica.

Nesse sentido, a seguinte questdo de pesquisa direcionou a reflexdo: como se
manifestam nexos conceituais (internos e externos) que se apresentam no conceito de
namero, por criangas da Educagdo Infantil, durante uma situacdo desencadeadora de
aprendizagem?

Minhas experiéncias, pessoal e profissional ao longo dos anos contribuiram para
cria¢do de hipoteses e despertar inquietacdes em relacao a pratica pedagdgica na educagio

infantil e a intencionalidade da mesma em relacdo ao uso de jogos e manifestacdo de
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conceitos para criancas em fase de escolarizagdo da educacdo infantil. As ideias de
Vygotsky me direcionaram a uma reflexdo em especifico: a de que os alunos com mais
experiéncia poderiam coletivamente vir a contribuir com os que ainda ndo tiveram

determinadas experiéncias.

Diante das experiéncias ja relatadas e procurando estabelecer uma conexao com
as ideias vigotiskianas em minha pratica docente, nos propomos a aprofundar o tema da
aprendizagem dos niimeros por criangas em idade de educagdo infantil. Para isso, esse
trabalho teve como hipdtese que a atividade pedagdgica guiada, sendo o professor o
parceiro mais experiente, juntamente com a interacdo dos alunos podem contribuir
significativamente para manifestar nexos conceituais que se apresentam no conceito de

numero durante o desenvolvimento de uma situagdo desencadeadora de aprendizagem.

A pesquisa adotou a abordagem qualitativa e os procedimentos metodologicos
consistiram em revisdo bibliografica especifica, observacdo e pesquisa participante. A
combinagdo de procedimentos metodologicos ou a triangulagdo foi utilizada como uma
abordagem que desenvolve conceitos e resulta em um rigor preciso e de maior
confiabilidade para os resultados. Neste sentido, Brandao (2010) pondera que esses
procedimentos visam a uma maior familiarizagdo com o objeto de estudo, de forma a
obter mais intimidade com a area estudada, seguindo o rigor cientifico. Os procedimentos
metodologicos adotados contribuiram diretamente para compreensdo pratica dos
conceitos que envolvem a relagdo entre jogo ludico, educacdo matemaética e educacao
infantil, para que assim, ao aplica-los na pratica pedagdgica neste caso especifico através
do uso do jogo de boliche, discutir formas e maneiras que as criancas dessa faixa etaria

manifestam nexos conceituais do nimero.
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1- EDUCACAO MATEMATICA, HISTORIA E INFANCIA

Nesta sessdo apresentamos, de forma resumida, como se deu a implementagao
da educacdo infantil no Brasil e como ocorre o desenvolvimento da crianca dentro da
perspectiva Historico-cultural, base desse estudo. Em seguida abordaremos a Atividade
Orientadora de Ensino, os nexos conceituais numa situagdo desencadeadora de
aprendizagem, a relevancia jogo e os nimeros naturais, referenciais teoricos norteadores

para a pesquisa.

Até o século XII o sentimento de infancia era ausente na sociedade e a crianca
ndo era considerada um sujeito de direitos, ou seja, esses conceitos sdo consequéncia de
uma construcao histdrica e social que variam de acordo com o contexto da época. Para
tanto, a partir de uma abordagem historica discorremos nessa sessdo aspectos da educagao
infantil no Brasil; questdes sobre o desenvolvimento; nexos conceituais, atividade

orientadora de ensino, situagcdo desencadeadora de aprendizagem e conceito de nimero.

1.1 — Educacao infantil no Brasil

No Brasil a histéria da Educagdo Infantil ¢ relativamente recente. Foi nas
ultimas décadas que o atendimento a crianca menor de sete anos de idade em creches e
pré-escolas passou a existir de forma mais significativa e acelerada. Esse crescimento ¢
motivado pelo aumento da demanda por instituigdes de educacdo infantil decorrente da

inser¢do, cada vez maior da mulher no mercado de trabalho.

Por muito tempo as creches tinham como fun¢do diminuir a pobreza e a
mortalidade infantil. Eram oferecidas vagas somente aos filhos de operarios, na maioria,
imigrantes europeus. Somente nas décadas de 60 e 70 € que o estado passa a pensar em
creches como institui¢cdes de ensino e nao s6 um lugar de cuidados, com a intengdo de
suprir necessidades das criangas carentes sdo contratados profissionais como enfermeiros,

psicologos e pedagogos visando um melhor atendimento.

Kuhlmann Jr (1998) aponta que s6 depois dessas duas décadas, por meio da
Constituicao de 1988, que a Educacao Infantil foi vista pela primeira vez na historia do
Brasil como um direito préprio da crianga pequena, a0 mesmo tempo hd a reafirmagao da

gratuidade do ensino publico em todos os niveis. A partir dai, tanto as creches quanto as
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pré-escolas foram incluidas na politica educacional brasileira, seguindo uma concepgao
pedagogica ndo mais assistencialista, mas sim vendo a crianga como um ser social,
historico, pertencente a cultura e sociedade. Vé-se, portanto, que mesmo com muitas lutas
e mudancas, no que diz respeito a educagdo infantil, ¢ somente com a Constitui¢do de
1988 e com a LDB da Educagdo Nacional de 1996 que as creches e pré-escolas sdo
reconhecidas como parte integrante da educacdo basica e como um direito a todas as

criangas, como mostra o art.22 da Lei n 9.394/96:

Art. 22. A educagdo basica tem por finalidades desenvolver o
educando, assegurar-lhe a formac¢do comum indispensavel
para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para
progredir no trabalho e em estudos posteriores.

Assim os direitos infantis sdo reconhecidos como podemos ver no artigo 227

da Constituicao de 1988, que nos diz:

E dever da familia, da sociedade e do estado assegurar a

crianca ¢ ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a

vida, a alimentacdo, a educagdo, ao lazer, a cultura, a

dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e

comunitaria, além de coloca-las a salvo de toda forma de

negligéncia, discriminagdo, exploracao, violéncia e opressao.

Ainda com a Constituigdo notamos a inclusdo da familia no papel
educacional, ou seja, o reconhecimento por parte do Estado da tarefa que cabe a

sociedade, na formagao dos educandos. Assim o artigo 205 afirma:

A educagdo, direito de todos e dever do Estado ¢ da familia,
sera promovida e incentivada com a colaboracdo da
sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para
o trabalho.

Apos a Constituigdo varios foram os documentos feitos com vistas a melhorar
e garantir a educacdo infantil para todas as criancas, entre eles vale ressaltar o Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Lei N 8.069, de 13 de julho de 1990) a Lei de Diretrizes e
Bases (Lei N 9.394, de dezembro de 1996) Os Referenciais Curriculares Nacionais para
Educacdo Infantil de 1998, produzidos pelo MEC e que ¢ um guia de orientagdes que
serve de base para as acdes educacionais dentro das instituicdes e na elaboragdo de

projetos e conteudos a serem trabalhados.
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Por trazerem mudanga para qualificar o ensino e a aprendizagem e para o
acolhimento da crianca dessas faixas atendidas na Educacdo Infantil, merecem destaque
também os Pardmetros Bésicos de Infraestrutura para institui¢des de Educagao Infantil de
2002; Parametros Nacionais de Qualidade para Educacdo Infantil de 2006; Politica
Nacional de Educac¢ao Infantil: pelo direito das criancas de 0 a 6 anos a Educacao também
de 2006 e o Programa de Formagao Inicial para Professores em exercicio na Educagao
Infantil (Proinfantil) de 2008. Cabe ressaltar que a Base Nacional Comum Curricular de
2017 e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil de 2010 sdo as mais

recentes leis conquistadas para Educagdo Infantil.

Em face a constante busca pela prote¢ao aos direitos dos cidadaos brasileiros,
desde o seu nascimento até a sua morte, foi criado em 1990 o Estatuto da Crianga e do
Adolescente (ECA), com o intuito de proteger nossas criancas e adolescentes de maneira
objetiva contra inimeras violagdes aos seus direitos, todos eles elencados no respectivo

estatuto.

A Lei de Diretrizes e Bases foi criada com o intuito de definir e regularizar o
sistema de educacdo brasileira com base nos principios presentes na Constituicdo 1988.

Trouxe ainda diversas mudangas as leis anteriores com a inclusdo da Educa¢ao Infantil.

Neste contexto, a LDB veio reforgar o ja estipulado na Constituigdo no que

diz respeito a integragdo da familia e da sociedade na educacdo das criancas:

Art. 2. A educagdo, dever da familia e do Estado, inspirada
nos principios de liberdade e nos ideais de solidariedade
humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do
educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho.

J&4 no artigo 29 podemos realmente notar o reconhecimento da Educacdo

Infantil como parte fundamental da educagdo basica:

Art. 29. A educagdo infantil, primeira etapa da educagdo
basica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico,
psicologico, intelectual e social, complementando a acdo da
familia e da comunidade.

Os artigos 30 e 31 dispdem sobre a forma como a educagdo infantil se da,

bem como a maneira da avalia¢do da aprendizagem na mesma:
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Art. 30. A educag@o infantil sera oferecida em:

I - Creches, ou entidades equivalentes, para criangas até trés
anos de idade;

IT - Pré-escolas, para as criangas de quatro a seis anos de
idade.

Art. 31. Na educagdo infantil a avaliagdo far-se-4 mediante
acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem
objetivo de promog¢do, mesmo para O acesso ao ensino
fundamental.

Dessa forma,

A Educacdo Infantil deve ser entendida em amplo sentido,
pois ela pode englobar todas as modalidades educativas
vividas pelas criangas pequenas na familia e na comunidade,
antes mesmo de atingirem a idade da escolaridade obrigatoria.
Diz respeito tanto a educagdo familiar e a convivéncia
comunitaria, como a educacdo recebida em instituicdes
especificas (PROINFANTIL, 2008).

Assim, a Educacdo Infantil institui a frequéncia regular a um estabelecimento
educativo exterior ao domicilio, ou seja, trata-se do periodo de vida escolar em que se
atende pedagogicamente criangas entre 0 e 5 anos de idade no Brasil, lembrando que nesta

faixa etaria as criangas ainda nao estdo submetidas a obrigatoriedade escolar.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para Educagdo Infantil, de 2009 e
composta por 13 artigos, tém por objetivo organizar as propostas pedagdgicas nesse nivel
de ensino. Além de orientar as politicas publicas e a elaboracdo, planejamento, execugao
e avaliagdo de propostas pedagogicas e curriculares. Dessa forma, a mesma define em seu
artigo 5, a educagdo infantil como sendo a primeira etapa da educag@o basica. Ainda
reforca o dever do Estado quanto a garantia de oferta de vagas publicas, gratuitas e de

qualidade, sem requisito de selecdo, como afirma o inciso 1 do mesmo artigo.

Recentemente, temos a Base Nacional Comum Curricular para a Educacao
Bésica de 2016 que incluiu a Educacdo Infantil a Educacdo Bésica dando um importante
passo para o processo historico de sua integragdo ao conjunto da Educagdo. O referido
documento aponta os novos direitos e objetivos de aprendizagem e de desenvolvimento
que devem orientar a elaboracdo de curriculos para todas as etapas da educacao no Brasil

fundamentando-se nos principios éticos, estéticos e politicos.

Os principios éticos, de acordo com esse documento, referem-se ao respeito
e ao acolhimento na sua diversidade, sem preconceitos de origem, etnia, género,

orientacdo sexual, idade, convic¢do religiosa ou quaisquer outras formas de
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discriminacdo, bem como a valorizacdo dos saberes, das identidades, das culturas e
potencialidades, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual devem se
comprometer. Os principios estéticos referem-se a participagcdo em praticas e fruicdes de
bens culturais diversificados, valorizando-os e reconhecendo-se como parte da cultura
universal e local. Por fim, ainda de acordo com o mesmo, temos os principios politicos
que se referem as oportunidades de se constituirem como individuos bem informados,
capazes de exercitar o didlogo, analisar posi¢des divergentes, respeitar decisdes comuns
para a solucdo de conflitos, fazer valer suas reivindicagdes, a fim de se inserirem

plenamente nos processos decisorios que ocorrem nas diferentes esferas da vida publica.

No que diz respeito a Educagdo Infantil a Base Curricular aponta que, com a
Constituicdo Federal de 1988, o atendimento em creche e pré-escola as criangas de zero
a 6 anos de idade tornaram-se a dever do Estado e que, posteriormente, com a
promulgacdo da LDB, em 1996, a Educagdo Infantil passou a ser parte integrante da
Educagdo Basica, situando-se no mesmo patamar que o Ensino Fundamental e o Ensino
Meédio. Acrescenta ainda que, com a modificagdo introduzida na LDB em 2006, que
antecipou o acesso ao Ensino Fundamental para os 6 anos de idade, a Educacgao Infantil

passou a atender a faixa etaria de zero a 5 anos, como ja mencionado anteriormente.

Sendo, portanto, a Educacao Infantil desde 2006 constituida como a primeira
etapa da Educagdo Basica, torna-se o inicio e o fundamento do processo educacional e
vem consolidando-se na concepg¢do que vincula educar e cuidar, entendendo o cuidado

como algo indissocidvel do processo educativo:

As creches e pré-escolas, ao acolher as vivéncias e os
conhecimentos construidos pelas criangas no ambiente da familia
e no contexto de sua comunidade, e articula-los em suas
propostas pedagogicas, tém o objetivo de ampliar o universo de
experiéncias, conhecimentos ¢ habilidades dessas criangas,
diversificando e consolidando novas aprendizagens, atuando de
maneira complementar a educagdo familiar — especialmente
quando se trata da educacdo dos bebés e das criancas bem
pequenas, que envolve aprendizagens muito proximas aos dois
contextos (familiar e escolar), como a socializagdo, a autonomia
¢ a comunicagdo.(MEC, 2016, p. 34)

O mesmo documento aponta ainda que, para potencializar as aprendizagens
e o desenvolvimento das criangas, ¢ necessario a pratica do didlogo e o compartilhamento

de responsabilidades entre a instituicdo de Educacdo Infantil e a familia sdo essenciais.
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Além disso, aponta que a institui¢do precisa conhecer e trabalhar com as culturas plurais,

dialogando com a riqueza/diversidade cultural das familias e da comunidade

A Base Nacional Comum Curricular salienta que a concepgdo de crianga
como ser que observa, questiona, levanta hipodteses, conclui, faz julgamentos e assimila
valores e que constrdi conhecimentos e se apropria do conhecimento sistematizado por
meio da acdo e nas interagdes com o mundo fisico e social ndo deve resultar no
confinamento dessas aprendizagens a um processo de desenvolvimento natural ou
espontdneo. Mas ao contrario, impde a necessidade de imprimir intencionalidade

educativa as praticas tanto na creche quanto na pré-escola.

Por fim, com relagdo aos campos de conhecimento na Educagdo Infantil o
referido documento considera que as aprendizagens e o desenvolvimento das criancas
tém como eixos estruturantes as interagdes e a brincadeira, assegurando-lhes os direitos
de conviver, brincar, participar, explorar, expressar-se € conhecer-se. Com relagdo a
organizagdo curricular da Educacdo Infantil na BNCC esta estruturada em cinco campos
de experiéncias (O eu, o outro e nds; Corpo, gestos € movimentos; Tragos, sons, cores €
formas; Escuta, fala, pensamento e imaginacdo; Espacos, tempos, quantidades, relacdes
e transformagdes), no ambito dos quais sdo definidos os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento. Os referidos campos de experiéncias constituem um arranjo curricular
que acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus

saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patrimonio cultural.

Com bases nas leis apresentadas ¢ evidente a real importancia dos primeiros
anos de vida para o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e historico dos seres
humanos. Sendo assim a Educa¢do Infantil tem um papel fundamental na formagao do

individuo e reflete em uma melhora significativa no aprendizado da crianca.

Por meio desses estudos percebemos que a estimulagdo precoce das criangas
contribui para o seu aprendizado futuro fazendo com que as mesmas desenvolvam suas
capacidades motoras, afetivas e de relacionamento social. Assim sendo, trabalhar a
democratizacdo e universalizagdo do acesso e permanéncia do ensino infantil, nos
primeiros cinco anos de vida ¢ essencial para possibilitar a melhoria e estimular desde
cedo a busca pelo conhecimento, pois no convivio em creches e pré-escolas, os pequenos
comecardo a se conhecer e a conhecer os outros, a se respeitar e respeitar os outros, a

desenvolver suas habilidades e construir conhecimento juntamente com as vivéncias
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trazidas de casa, com os educadores e com os pares propiciando relacdes de

aprendizagem.

Por fim, entendemos que as fungdes para a Educagdo Infantil bem como seus
profissionais, precisam estar associadas a padrdes de qualidade que resultam de
concepgdes de desenvolvimento que consideram as criangas nos seus contextos sociais e
culturais e mais concretamente nas interagdes e praticas sociais que lhes fornecem
elementos relacionados as mais diversas linguagens e ao contato com os mais variados

conhecimentos para a constru¢ao de uma identidade auténoma.

1.2 - O Desenvolvimento e o brincar da crianca na perspectiva Historico-cultural

A base deste estudo encontra-se na Teoria Historico-Cultural por entendermos que
somos marcados pela sociedade em que vivemos nos seus aspectos historicos e culturais,
nos hébitos, valores e visdo de mundo transmitidos por meio da mediagdo com o outro,

com 0s Signos e com os instrumentos aos quais SOmos expostos.

Prestes (2010) nos fala que a histdria e a cultura sdo conceitos articuladores da
teoria. Segundo a autora o homem ¢ um sujeito historico em permanente transformagao e
¢ na relagdo com a cultura que se transforma e se desenvolve. Nesse sentido o homem

ndo pode ser entendido ou estudado separado de sua cultura e de seu contexto.

Para tanto, entendemos que a transformacgdo histérica ¢ permanente e a
vivenciamos no nosso processo de desenvolvimento e na relagdo com os instrumentos

culturais criados pela humanidade bem como na interagdo com o outro e com o meio.

Na concepgao vigotiskiana, a crianca se desenvolve quando, ao apropriar-se dos
conhecimentos historicamente produzidos pela humanidade, apodera-se da cultura ja
adquirida até entdo se transformando e transformando-o continuamente iniciando com

isso a formagdo de processos mentais mais complexos.

A crianga como todo ser humano, ¢ um sujeito social e
historico e faz parte de uma organizacdo familiar que esta
inserida em uma sociedade, com uma determinada cultura, em
um determinado momento historico. E profundamente
marcada pelo social em que se desenvolve, mas também o
marca. (VYGOTSKY, 2014, p. 32).
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Nesta perspectiva, o desenvolvimento da crianga acontece em dois niveis: o
desenvolvimento real que se caracteriza pelos conhecimentos dos quais a crianca ja se
apropriou e o potencial que consiste naquilo que a crianga ainda ndo sabe fazer sozinha,
mas consegue realizar com ajuda do outro, dos adultos ou de companheiros que ja se
capacitaram para desempenhar tais fungdes. Vygotsky (2014) aponta também que a
aprendizagem ocorre na distdncia entre o nivel de desenvolvimento real e nivel de
desenvolvimento potencial denominada zona de desenvolvimento eminente onde se
encontram as fungdes, os conceitos e as praticas que mesmo presentes ainda nao

amadureceram e estdo prestes a se desenvolver.

J4

A alteracdo no desenvolvimento da crianca pela interferéncia de outra pessoa ¢
fundamental na teoria histdrico-cultural, visto que, de acordo com a mesma, “ndo ¢
qualquer individuo que pode a partir da ajuda de outro, realizar, qualquer tarefa. Isto é. A
capacidade de se beneficiar de uma colaboragdo de outra pessoa vai ocorrer num certo

nivel de desenvolvimento, mas ndo antes”. (OLIVEIRA, 1995, p.59).

A mediacdo como o processo de acdo do sujeito sobre o objeto mediado por um
determinado elemento, em que esse elemento mediador ¢ de natureza distinta e se refere
ao uso de instrumentos (plano externo ao homem) e de signos (plano interno ao homem).
Para tanto, Vygotsky (1989), salienta que o instrumento ¢ o elemento mediador que age
entre o sujeito e o objeto do seu trabalho apresentando como funcido a ampliagdo das
possibilidades de transformacdo da natureza visando a realizagdo da atividade humana.
Sendo assim o instrumento € um objeto social criado para alcancar um determinado
objetivo mediando a rela¢do do individuo com o mundo carregando a sua forma de uso
pelo qual foi se configurando no decorrer da histéria do grupo que o utilizava bem como
o modo de utilizacdo desenvolvido durante a historia do trabalhado coletivo. Sao
orientados externamente provocando mudangas externas na medida em que ampliam as
possibilidades de intervengdes na natureza. E um elemento fisico pelo qual o sujeito

regula suas agdes sobre objetos também fisicos.

Em relagdo aos signos Vygotsky (1989) apresenta que os mesmos estdo presentes
na atividade psicoldgica e denomina-os como instrumentos psicoldgicos com finalidade
de auxiliar no desenvolvimento de tarefas que exigem aten¢do ou memoria. Possuem
como fun¢do a de regular e controlar as ac¢des psicoldgicas do individuo e podem tais

como as lembrangas, memdrias, palavras e valores simbolicos que atuam internamente
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no sujeito. Sdo orientados internamente ocasionando modificagdes internas no proprio

sujeito.

Apresenta também que ao longo do desenvolvimento da crianga ocorrem duas
mudangas qualitativas fundamentais no uso dos signos que aparecem como marcas
externas que fornecem um suporte concreto para a agdo do homem no mundo e, pouco a
pouco, vao se transformando em processos internos de mediagdo. Num segundo momento
desenvolvem-se sistemas simbdlicos que organizam os signos em estruturas
complementares que passam a ser compartilhados pelo conjunto dos membros do grupo
permitindo a comunicacdo entre os individuos. Esses sistemas simbdlicos sdo estruturas
de signos articuladas entre si utilizados pelos individuos a fim de controlar ou orientar a

sua conduta na interagdo com o mundo.

Entendendo a linguagem como um dos principais sistemas simbolicos que
favorece o desenvolvimento social, cultural e intelectual dos grupos culturais e sociais ao
longo da historia, a aquisi¢do da linguagem se da devido a interagdo que o individuo
possui com o ambiente que o rodeia bem como através do convivio com outro. Deste
modo a fun¢do inicial da linguagem, sendo a comunicacdo, que estd estreitamente
combinada com o pensamento, pode ser compreendida como uma espécie de fungdo
basica que permite a interagdo social a0 mesmo tempo em que organiza o pensamento.
Nesse entendimento a linguagem (verbal, gestual e escrita) € o instrumento de relacao
com os outros sendo importante na constituicdo dos individuos, pois ¢ por meio da

linguagem que aprendemos a pensar.

A conquista da linguagem ¢ um marco importante no desenvolvimento do homem

visto que consideramos,

A capacitacdo especificamente humana para a linguagem habilita as
criangas a providenciarem instrumentos auxiliares na solucdo de
tarefas dificeis, a superarem a acdo impulsiva, a planejarem a
solugdo para um problema antes de sua execucao e¢ a controlarem
seu proprio comportamento. Signos e palavras constituem para as
criangas, primeiro acima de tudo, um meio de contato social com
outras pessoas. As func¢des cognitivas e comunicativas da linguagem
tornam-se, entdo a base de uma forma nova e superior de atividades
nas criangas, distinguindo-as dos animais. (VYGOTSKY, 1989,

p.38)

Para estudar o desenvolvimento da psique infantil, é preciso analisar a atividade

da crianga com ela é construida segundo sua situagdo real de vida, € preciso elucidar o
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papel exercido pelas condi¢des externas de vida bem como de suas potencialidades, com

1sso destaca-se o excerto abaixo:

Ao estudar o desenvolvimento da psique infantil, n6s devemos, por isso,
comegcar analisando o desenvolvimento da atividade da crianga, como
ela ¢ construida nas condigdes concretas de vida. S6 com este modo de
estudo pode-se elucidar o papel tanto das condigdes externas de sua
vida, como das potencialidades que ela possui. S6 com esse modo de
estudo, baseado na analise do conteudo da propria atividade infantil em
desenvolvimento, € que podemos compreender de forma adequada o
papel condutor da educagdo e da criagdo, operando precisamente em
sua atividade e em sua atitude diante da realidade, e determinando,
portanto, sua psique e sua consciéncia. (LEONTIEV, 2014, p. 63)

Em relacdo ao desenvolvimento humano, entendemos que este ¢ o resultado de
assimilagdo ou da apropriacdo da experiéncia acumulada pelo homem no decurso da
histéria social. Devido a sua experiéncia histérico-social o ser humano desenvolve
caracteristicas mentais superiores que mudam rapidamente em consequéncia das
exigéncias do convivio social que dependem dos diferentes modos de relagcdes que
estabeleceu com os saberes produzidos historicamente. Com base na compreensdo de
Leontiev (2014) acrescentamos que, diferente do animal, o homem se apropria do meio e
estabelece relagdes particulares com o seu entorno composto de objetos e fenomenos
criados pelas geracdes humanas precedentes e, ao se apropriar das riquezas
eminentemente humanas, torna-se homem.

As condicdes historico-sociais fazem parte do processo de formacao do individuo
que depende de seu convivio e das relagdes sociais estabelecidas; a psique de uma crianca
se refere a sua propria vida e ao desenvolvimento dos processos reais desta vida e se
relaciona com o conteudo da atividade da crianga ¢ como essa atividade, estabelecida nas
condi¢des concretas de vida, determina a formagdo da conduta humana dentro das suas
condigoes historico-sociais. Essas condigdes historico-sociais exercem influéncia, tanto
sobre o conteudo concreto de um estdgio individual do desenvolvimento, como sobre o

curso total do processo de formacao psiquica como um todo onde:

(...)ndo ¢ aidade da crianga, enquanto tal, que determina o conteudo
de estagio do desenvolvimento; os proprios limites de idade de um
estagio, pelo contrario, dependem de seu conteudo e se alteram pari
passu com a mudanca das condicdes historico-sociais. (LEONTIEV,
2014 p.65-66)
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No que se refere a atividade, esta ¢ compreendida como tudo aquilo que faz
sentido para a crianga, isto ¢, todo o fazer orientado para um resultado e com motivagdo
pessoal. Para Leontiev (2014), o resultado pretendido pela crianga deve motivar suas
acOes e atitudes para o que a mesma deseje alcancar, uma vez que necessidades e os
motivos orientam a crianga na realizagdo da sua atividade que podem ser transformadas
na medida em que aquilo que motivou a sua ag@o passe a coincidir com o seu objetivo ou
resultado.

As condi¢des em que a crianga realiza a atividade, o interesse gerado pelas agdes
e o envolvimento com o fazer carregado de sentido passam a promover a evolugdo da
atividade que pode representar, tanto a transformacdo da acdo em atividade, como a
conversao da atividade em agdo no interior de novas atividades. Essa dindmica evolutiva
passa a apresentar implicagdes diretas para a educagdo, uma vez que age de modo a
garantir que os motivos apenas compreensiveis (o que eles sdo, ndo disse ainda) se tornem
motivos eficazes, capazes de influenciar positivamente o desenvolvimento da sua
personalidade (LEONTIEV, 2014).

O brincar como atividade principal da crianga cujo desenvolvimento governa as
mudangas mais importantes nos processos psiquicos € nos tracos psicoldgicos da
personalidade em certo estigio de seu desenvolvimento, modifica sua maneira de
interpretar o mundo vivido em seu processo cultural e histérico. Neste sentido, a
brincadeira passa a ser concebida como atividade principal da crianga na idade pré-escolar
por serem responsaveis pelo desenvolvimento dos seus processos psicoldgicos que nao
sdo governados pelo limite de idade da crianca e sim pelas condigdes histdricas concretas
que determinam qual atividade sera a mais importante em dado estidgio de sua psique

reorganizando e superando o estagio anterior, conforme podemos observar que,

A brincadeira da crianga nao ¢ instintiva, mas precisamente
humana, atividade objetiva que, por constituir a base da
percepgao que a crianga tem do mundo dos objetos, determina
o conteudo de suas brincadeiras. (LEONTIEV, 2014, p. 120)

Portanto a brincadeira, como atividade ndo instintiva da crianca, ¢ o meio pela
qual a mesma supera os limites da manipula¢do dos objetos que o cercam inserindo-se
num mundo mais amplo e caminhando na direcdo de um novo e mais elevado nivel de
desenvolvimento possibilitando a reprodugdo das acdes humanas bem como a agdo da

mesma no mundo humano que se amplia a sua volta ja que “Brincando a crianga ird pouco



32

a pouco aprendendo a se conhecer melhor e a aceitar a existéncia dos outros, organizando
suas relagdes emocionais e, consequentemente, estabelecendo suas relagdes sociais.”
(LEONTIEV, 1991, p. 79).

Os estudos vigotiskianos, no que se refere ao brinquedo, apontam que o mesmo
tem intrinseca relagdo com o desenvolvimento infantil especialmente na idade pré-
escolar, visto que, por meio do mesmo, a crianga passa a se apropriar do mundo real,
dominar conhecimentos, se relacionar e se integrar da cultura. Vale destacar que o
brinquedo pode alterar a relagdo da crianga com a realidade mudando a sua estrutura e
passando a significar um determinado objeto onde o significado torna-se o ponto central
e os objetos sdo deslocados de uma posi¢cdo dominante para uma posi¢ao subordinada.
Com o brinquedo a crianga passa a usar a sua capacidade de separar significado do objeto
sem saber que o estd fazendo e atinge uma defini¢ao funcional de conceitos ou de objetos.
As palavras passam a se tornar parte de algo concreto criando na crianga uma nova forma
de desejos. Nesse sentido Vygotsky (2014) ressalta ainda que o brinquedo fornece ampla
estrutura para as mudangas das necessidades e da consciéncia que se constitui no mais
alto nivel de desenvolvimento pré-escolar.

Dada essa compreensdo do brincar como uma atividade que contribui para o
desenvolvimento da crianga, ¢ vélida a discussdo sobre o papel da Atividade Orientadora

de Ensino que abordaremos no proximo item.

1.3 - Atividade Orientadora de Ensino

A atividade orientadora de ensino, segundo Moura (2010), pode ser vista
como um modo de realizagdo da atividade escolar mediada por instrumentos culturais e
na relagdo do sujeito com o objeto. Também ¢ uma proposta de organizacao da atividade
de ensino e de aprendizagem, pautada nos pressupostos da teoria historico-cultural. Esta
mostra-se como uma possibilidade para realizar a atividade educativa, tendo por base o
conhecimento produzido sobre os processos humanos de constru¢do do conhecimento.

Segundo esse procedimento, a atividade de ensino do professor precisa gerar
e incentivar a atividade de estudo da crianga. A atividade precisa instigar nela um motivo
especial para a sua atividade de estudar e aprender teoricamente sobre a realidade. Assim
¢ com essa intenc¢ao que o professor precisa delinear sua propria atividade e as suas agdes

de orientacgdo, organizacgdo e avaliacao.



33

Nesse sentido, as agdes do professor na organizacdo do ensino ajudam para
que a aprendizagem também aconteca de forma sistematica, intencional e organizada. A
atividade de ensino proposta pelo professor precisa ter a finalidade de aproximar a crianca
de um determinado conhecimento. Por esse motivo ¢ importante que o professor tenha
compreensdo sobre o seu objeto de ensino, que precisard se transformar em objeto de
aprendizagem para a crianca. Ainda ¢ de extrema importancia, que no processo de ensino,
0 objeto a ser ensinado seja entendido pela crianga como instrumento de aprendizagem e
para a teoria histdrico-cultural, isso s6 acontece se esse mesmo objeto for de necessidade
para a crianga (MOURA, 2010).

Sendo assim, entende-se que na atividade orientadora de ensino tanto o
professor quanto a crianga sdo sujeitos em atividade e que como sujeitos sdo individuos
com valores, afetividade e conhecimentos.

A qualidade da media¢do da atividade orientadora de ensino ¢ a que a
caracteriza como ato intencional, visto que apresenta um modo especial de organizar o
ensino articulando objetivos, acdes e operacdes, com intuito de promover a apropriagao
da cultura no contexto escolar. Seus componentes centrais sdo: contetido (conhecimentos

tedricos), sujeito, objetivos, motivos e agdes, apontados no quadro a seguir:

Quadro 1- Atividade Orientadora de Ensino

ATIVIDADE ORIENTADORA

DE ENSINO

ATIVIDADE | o0 CONTEUDO: — | ATIVIDADE DE
DE ENSINO |~ |Conhecimentos Teéricos|® ” | APRENDIZAGEM
(&

[Fosior ] 4——s{_SOJEITO_|+—>
[ ] +——>[ G156 4t [ i

. (! —
Organizagio | ge— Apropriagio dos
do Ensino MOTIVOS | conhecimentos

tedricos
Definigio dos /I
4 b -
procedimentos Resolugiio dos
de como trabalhar | ACOES | problemas
com ct)qhgcimcn(os de aprendizagem
teoricos. ﬁ[
Ny
Teilirzaca
Utilizagdo dos recursos @'LOPERA(;OES ] G Utilizagdo dos 'CCl"S‘”ﬂ
- metodolégicos que mcmdolf)glcos que
auxiliardo o ensino auxiliario

aprendizagem

Fonte: (MOURA, 2016, p. 113)



34

Conforme o quadro acima que descreve a AOE elaborado por Moura (2010)
evidenciamos a necessidade de uma situacdo desencadeadora de aprendizagem para
fazer emergir os nexos conceituais do nimero. Deste modo, essa pesquisa por meio do
jogo de boliche estabeleceu o problema desencadeador de aprendizagem que foi ao
termino do jogo os participantes dizerem qual equipe havia ganho e porqué.

Para isso a atividade desenvolvida teve como objetivo principal identificar e
analisar de que forma os alunos manifestam nexos conceituais do nimero durante a
atividade do jogo de boliche com intencionalidade pedagdgica trabalhando com as
criangas a importancia do conhecimento de niimero para as a¢des cotidianas (ver plano
de aula no Apéndice 1). Nesta perspectiva consideramos que “o ensino tomado como
atividade, como o concebe Leontiev — com um carater de processo social, mediado por
instrumento e signos, e estruturado com base em uma necessidade -, exige um modo
especial de organizagdo (MOURA et all. 2016, p. 113)”. Como tarefa principal

desenvolvida, consideramos ainda o que Moura et all (2016) quando pondera:

a qualidade de atividade do ensino da-se pela necessidade de
proporcionar a apropriagdo da cultura, que pode mobilizar os sujeitos a
agirem para a concretizacdo de um objetivo comum: o desenvolvimento
das potencialidade humanas para a apropriacéo e o desenvolvimento de
bens culturais (linguagem, objetos, ferramentas e modo de agdo). (p.
113)

Diante disso refor¢amos aqui que papel do professor ¢ a organizagdo do ensino,
identificando as principais a¢des dos individuos envolvidos nesse processo, sendo o
professor e o alunos os principais.

Com isso a percepcdo de categorias de ensino torna esse trabalho mais efetivo,
sendo o estudante o sujeito da atividade em uma relagdo que possibilita a apropriacao do
conhecimento cientifico. Nesse sentido refor¢amos aqui a importdncia da AOE e

ressaltamos que:

A atividade orientadora de ensino tem uma necessidade: ensinar; tem
acoes: define o modo ou procedimentos de como colocar os
conhecimentos em jogo no espago educativo; e elege instrumentos
auxiliares de ensino: os recursos metodologicos adequados a cada
objetivo e acdo (livro, giz, computador, abaco, etc.). E, por fim, os
processos de analise e sintese, ao longo da atividade, sio momentos de
avaliacdo permanente para quem ensina e aprende. (MOURA, 2001, p.
155)
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Nesse sentido, destacamos que para a realizacdo da AOE, Moura et. all (2016),
enfatiza a questdo da mediagdo da atividade pedagogica e os seus desdobramentos em

relacdo ao desenvolvimento do sujeito. Para tanto, destacamos que:

A qualidade de mediacdo da AOE a caracteriza como um ato
intencional o que imprime uma intencionalidade impar aos
responsaveis pela educagao escolar. Esta, entende-se ¢ primordialmente
a responsavel pela aprendizagem de contextos cientificos e pelo
desenvolvimento do  pensamento  tedrico, orientada pela
intencionalidade de impactar os sujeitos, proporcionando as alteragdes
no desenvolvimento de suas fung¢des psiquicas e a apropriacdo de
conceitos cientificos. (MOURA et. all. 2016, p. 114)

Essa concep¢do de educagdo presente na perspectiva da Psicologia Historico-
Cultural torna-se um desafio para os profissionais que estdo envolvidos no processo de
escolarizagdo, no qual o professor torna-se a figura principal devido ao papel que
apresenta de organizar o ensino, ou seja, ¢ fungdo do professor organizar o ensino
baseando-se em conhecimentos elaborados historicamente pela humanidade.

Voltando para a AOE, essa traz pressupostos na relagdo de ensino e aprendizagem,
sendo algo a ser apropriado e interiorizado pelos individuos. Esse tipo de interiorizagdo
pode ser de através de experiéncia social ou experiéncia do individuo. Deste modo
também remetemos a questdo da internalizacdo do conhecimento, conforme pondera

Cedro et. all (2010):

De modo semelhante, a rela¢do entre atividade coletiva e individual esta
fundamentada também na tese vigotskiana de que o conhecimento
ocorre em um primeiro momento no social (interpessoal) para se
transformar em individual (intrapessoal). Essa transformacdo ndo ¢
imediata, ao contrario, constitui um longo processo de
desenvolvimento. Vigotski (1989, p. 65) esclarece que “a internalizagdo
de formas culturais de comportamento envolve a reconstrucdo da
atividade psicologica, tendo como base as operagcdes com signos.
(CEDRO et. all.p. 437, 2010)

Para tanto, concordamos com Cedro et.all (2010) que ¢ importante que os
problemas colocados para as criangas apresentem certo grau de desafio, assim, os
estudantes irdo se envolver na busca da solugdo e consequentemente irdo se apropriar dos
conceitos cientificos e dessa maneira o estudante vivencia uma atividade de
aprendizagem.

Entretanto essas atividades elaboradas devem oferecer condi¢cdes para que

entendam e realizem as acdes de aprendizagem, e aqui entendemos como condi¢do a
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busca de relacionar de alguma forma o conceito com suas experiéncias prévias, sejam
elas escolares ou ndo escolares. Dessa maneira ¢ muito importante uma organizagao do
ensino baseado em conhecimentos tedricos em seu conteudo principal, sendo assim as
acoes AOE constituem a unidade de formagao do professor e do estudante.

Na proxima sessdo mostrar-se a Atividade Orientadora de Ensino e os nexos

conceituais numa situagdo desencadeadora de aprendizagem.

1.3.1- Atividade Orientadora de Ensino e os nexos conceituais numa situa¢ao
desencadeadora de aprendizagem

Nessa se¢do abordaremos a Atividade Orientadora de Ensino — AOE e os
nexos conceituais numa situacdo desencadeadora de aprendizagem. Para tanto nos
apoiamos em Sousa (2018) e Moura (1996). A AOE considera a possibilidade do
professor, pela sintese histdrica do conceito, apropriar-se dos mesmos permitindo que se
coloque em pauta o movimento histérico do conceito que estd sendo estudado. Por meio
da formulacdo e desenvolvimento de situacdes desencadeadoras de aprendizagem que
enfatizem nexos conceituais internos, compreende-se a possibilidade de ultrapassar
elementos perceptiveis dos conceitos. Sousa (2018) aponta que os elos que fundamentam
os conceitos contém a ldgica, a histdria, as abstracdes e as formalizagdes do pensar
humano no processo de constituir-se humano pelo conhecimento. Para autora, os nexos
conceituais sao um elo entre as formas de pensar o conceito que, ndo necessariamente,
coincidem com as diferentes linguagens que representam o conceito matematico. Em suas
palavras “Os nexos conceituais sdo loégico-historicos e se apresentam no movimento do

pensamento, tanto daquele que ensina, quanto daquele que aprende (p. 52)”.

Ainda, segundo a autora h4 os nexos internos e os externos do conceito sendo
que o primeiro mobiliza mais 0 movimento em dire¢do a apropriacdo do conceito pelo

aluno do que os nexos externos.

Com relagdo aos nexos externos Sousa (2018), assinala que os mesmos nao
deixam de ser uma linguagem de comunicagdo do conceito apresentada em seu estado
formal e que ndo necessariamente denotam sua histéria. S3o os que dao pouca mobilidade

ao sujeito para elaborar o conceito.
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Sendo assim, os nexos conceituais de um conceito sdo as relagdes presentes
na trajetoria historica da sua criacdo e que tem como decorréncia a sua formalizagdo
logica.

Nesse sentido, ensinar e organizar o ensino de Matematica, a partir dos nexos
externos, traz resultados parciais ao aluno onde os prejuizos podem ser comprovados ndo
s0 pela falta da subjetividade do sujeito, enquanto aprende, como na que generalizagdo o

conceito.

Sendo um “conjunto articulado da intencionalidade do educador que langara
mao de instrumentos e estratégias que permitirdo uma maior aproximagao dos sujeitos e
objeto de conhecimento” (MOURA, 1996, p. 19), passa a imprimir uma responsabilidade
impar aos que organizam o ensino por meio de defini¢des dos elementos essenciais da
acdo educativa respeitando a dindmica das interagdes que nem sempre chegam aos

resultados esperados pelo professor:

O docente durante a Atividade Orientadora de Ensino deve definir o modo ou
os procedimentos de como colocar os conhecimentos em jogo dentro do espago educativo
elegendo instrumentos auxiliares de ensino. Para tanto, cabe ao docente definir os
recursos metodoldgicos para cada objetivo e agdo como o livro, giz, computador, abaco,
jogos entre outros. Outro destaque ¢ a necessidade de trés instantes na condu¢do de uma
Atividade Orientadora de Ensino: Sintese Historica do Conceito; Problema
Desencadeador de Aprendizagem e a Sintese da Solucdo Coletiva (MOURA, 1996,
2001).

A Sintese Historica do Conceito “[...] possibilita ao professor apropriar-se do
aspecto pedagdgico da historia do conceito (MOURA, 1996, p. 20)”, neste sentido
desenvolvemos o estudo historico e social de aspectos do conhecimento matematico e sua

aplicabilidade humana.

Em relacdo ao Problema Desencadeador, este “[...] € apresentado por meio de
uma situacao desencadeadora de aprendizagem que pode ser uma historia virtual, um jogo
ou uma situacao emergente do cotidiano (MOURA, 1996, p. 20)” para tanto, elegemos o
jogo de boliche que permitiu explorar situagdes matematicas vivenciadas no cotidiano

como a contagem, sequéncia, etc.

E a Sintese Coletiva entendida como “[...] a solugdo matematicamente correta

da situagdo-problema elaborada pelos alunos coletivamente (MOURA, 1996, p. 20)”
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pode ser observada no decorrer da atividade na medida em que os alunos demonstravam
emogdes sobre o resultado das rodadas quando derrubavam ou nio derrubavam pinos e

principalmente na soma dos resultados apds a rodada final.

Deste modo compartilhamos do entendimento que:

A atividade, (...), € do sujeito, ¢ problema, desencadeia uma busca
de solugdo, permite um avango do conhecimento desse sujeito por
meio do processo de analise e sintese e lhe permite desenvolver a
capacidade de lidar com outros conhecimentos a partir dos
conhecimentos que vai adquirindo a medida que desenvolve a sua
capacidade de resolver problemas. A atividade ¢ desse modo um
elemento de formagdo do aluno e do professor. (MOURA, 2000,
p.35).

Os pressupostos da Atividade Orientadora de Ensino t€ém o intuito de ensinar
por meio de procedimentos e instrumentos auxiliares de ensino que os mesmos devem ser
adequados a cada objetivo e acdo com a apresentagdo de situacdes desencadeadoras de
aprendizagem visando a andlise e a sintese bem como uma avaliagdo permanente para
quem ensina e aprende. Consiste na organizacdo e propostas de situacdes
desencadeadoras que mobilizem os alunos em diregdo a aprendizagem levando em conta
os contetdos e os conceitos a serem trabalhados. Para tanto o docente deve estar num
processo continuo de avaliagdo de seu trabalho criando ferramentas que favoregam a

aprendizagem dos alunos, revendo seus objetivos educacionais, contetidos e estratégias

de ensino.

No que diz respeito a apropriagdo de conceitos por meio da Atividade
Orientadora de Ensino ¢ parte do trabalho docente, a criacdo de uma Situagdo
Desencadeadora de Aprendizagem visando a busca para a solu¢do de um problema.
Segundo Moura (2010), a necessidade de se apropriar de conceitos se concretiza na

Situa¢do Desencadeadora de Aprendizagem que tem por objetivo:

Proporcionar a necessidade de apropriagdo do conceito pelo
estudante, de modo que suas ac¢des sejam realizadas em busca da
solugdo de um problema que o mobilize para a atividade de
aprendizagem - a apropriacao dos conhecimentos. (MOURA, 2010,
p.101).

Moura (2007) também aponta o fator cultural dos jogos e apresenta que os
mesmos sdo carregados de contetidos culturais e que os sujeitos, ao tomar contato com

eles, fazem-no através de conhecimentos adquiridos socialmente. De acordo com o
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mesmo autor “Ao agir assim, estes sujeitos estdo aprendendo contetidos que lhes
permitem entender o conjunto de praticas sociais nas quais se inserem” (MOURA, 2007,
p- 79). O mesmo autor aponta ainda que o jogo promove o desenvolvimento da crianga
por estar impregnado de aprendizagem e que “isto ocorre porque os sujeitos, ao jogar,
passam a lidar com regras que lhes permitem a compreensdo do conjunto de
conhecimentos veiculados socialmente” (MOURA, 2007, p. 79-80).

Ainda, de acordo com Moura (2007), os jogos sdo importantes, pois abrem
possibilidades de aproximagdo da crianca com o conhecimento sistematizado levando a
mesma a vivenciar situagdes de solucdo de problemas que a aproximem daquelas que o
homem enfrenta ou enfrentou. Em relacdo ao conhecimento acrescenta: que o mesmo “¢
um todo organizado e coerente que se vai construindo através da propria atividade do
sujeito. Os conhecimentos especificos vao sendo assimilados pela estrutura de
conhecimento geral, integrando-se a esta e tornando-se cada vez mais ricos e sofisticados”

(MOURA, 2007, p. 89).

Sendo assim, entendemos que o jogo pode ser desenvolvido em uma situagao
desencadeadora de aprendizagem proporcionando que as criangas pensem sobre as
situacdes problema apresentadas, buscando estratégias de resolu¢do de problemas e,

consequentemente, promovendo a aprendizagem e o desenvolvimento.

Ao optar pelo trabalho com moldes na AOE segundo a apresentagdo de uma
situagdo desencadeadora de aprendizagem o fazemos objetivando, a partir das
possibilidades dadas pelo contexto, identificar, analisar e compreender como as criancas
da educacdo infantil, por intermédio da vivencia com o jogo de regras apropriam-se de
no¢des numéricas, mais especificamente as possibilidades das criancas da Educacao
infantil manifestarem nexos conceituais de niumero enquanto resolvem os problemas
propostos pela AOE. Com esse intuito a seguir daremos destaque ao jogo ¢ a AOE na

educagao infantil.

1.4 - O jogo e a Atividade Orientadora de ensino na Educacao Infantil

Negrini (2001) aponta em seu trabalho a questdo da ludicidade. Entendemos
0 jogo como parte da ludicidade onde o aprendizado pode ocorrer de maneira prazerosa.
O referido autor aponta que o comportamento ludico ndo ¢ herdado, mas sim adquirido

pelas influéncias que recebemos no decorrer da evolugdo dos processos de
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desenvolvimento e de aprendizagem, ou seja, pela historia e pela cultura no qual estamos
inseridos. Ainda, segundo Negrini (2001), a educagdo voltada para criacdo de uma cultura
ludica deve conter:

a) atividades recreativas de cunho social e ético;

b) uma educacdo nao discriminatéria, orientada para igualdade das pessoas e para

suas possibilidades de realizagao;

c) atividades cooperativas em detrimento das competitivas, uma vez que as
primeiras priorizam a inclusdo e as segundas a exclusdo, j& que estas sempre sdo

realizadas para se ter um vencedor.

No que se refere ao jogo de boliche tratado nessa pesquisa o foco ndo esteve
voltado para o viés competitivo mas sim de uma aprendizagem cooperativa que estimulou
através dos conhecimentos sociais dos alunos, no que tange a compreensao de resultado

das rodadas estabelecer nexos conceituais do namero.

Para tanto concordamos também com o Negrini (2001) de que o valor da
atividade ludica no desenvolvimento e na promocgao de aprendizagens significativas esta
Relacionado a favorecer a aproximagao das pessoas para realizarem atividade sem juizo
de valor e, também para que as pessoas, através dessas atividades, possam se compreender
melhor promovendo crescimento intrapessoal e possibilitando melhoras consideraveis
nas relagdes interpessoais.

Em seu livro “Homo Ludens” Huizinga (1971) defende o jogo como
fendmeno cultural gerador da propria cultura e presente em tudo o que acontece no
mundo. O jogo e a cultura estdo imbricados em uma inter-relacdo embriondria e encontra-
se em todas as atividades humanas precedendo a propria cultura: “[...] a cultura é¢ um jogo.
Nao quer dizer isso que ela nas¢a do jogo, como um recém-nascido se separa do corpo da
mae. Ela surge no jogo, e enquanto jogo, para nunca mais perder esse carater”
(HUIZINGA, 1971, p.193).

No jogo, o jogador desempenha o papel do outro e, envolvendo-se numa
atmosfera de mistério e segredo, faz-se imune as leis e aos costumes da vida cotidiana.

Quanto as caracteristicas do jogo destaca-se que:

0 jogo ¢ uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida
dentro de certos limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatorias,
dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um
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sentimento de tensdo e de alegria e de uma consciéncia de ser
diferente da vida cotidiana (HUIZINGA, 2001, p. 33)

Segundo Moura (1992), o jogo para ensinar precisa cumprir a funcdo de
ajudar no ensino do contetido, propiciar a obtengdo de habilidades, possibilitar o
desenvolvimento operatério do sujeito e, mais, estar perfeitamente localizado no processo
que leva a crianga do conhecimento primeiro ao conhecimento elaborado. Segundo o
mesmo, conhecimento primeiro sdo os conhecimentos ja dominados pelo sujeito e
conhecimento cientifico ¢ aquele que se pretende sistematizar, uma vez que o ensino ¢
visto como um processo de crescimento constante do conhecimento. Enfatiza-se ainda
que o jogo evolui de um nivel muito desestruturado para outro onde as regras sdo
predominantes e que o dominio do jogo exige certos niveis de estruturas mentais do
sujeito que joga: quanto mais complexo o jogo, maior o numero de varidveis que este
possui.

Sendo assim corroboramos com Moura (1992) que o jogo como objeto, como
ferramenta do ensino, da mesma forma que o conteudo, carece de uma intencionalidade.
Ele, tal qual o contetido, ¢ parte do projeto pedagdgico do professor. Ao utilizar o jogo
como objeto pedagodgico, o professor ja tem eleito (ou deveria ter) uma concepcao de
como se dd o conhecimento. Esta concepgdo tem como elementos principais o papel
reservado a interacdo como fator de desenvolvimento e as ideias de que o conhecimento
evolui, de que o ensino deve ser ludico e de que o objetivo final € o conceito cientifico.

De acordo com os teoricos da perspectiva historico-cultural (Vygotsky, 1984;
Leontiev, 1988; Elkonin,1998, Moura, 2007), o jogo apresenta uma origem e uma
natureza social e seu conteudo encontra-se no trabalho dos adultos visto que “[...] a base
do jogo ¢ social devido precisamente a que também o s3o sua natureza e sua origem, ou
seja, a que o jogo nasce das condi¢des da vida da criangca em sociedade” (ELKONIN,
1998, p. 36, apud NASCIMENTO, ARAUJO e MIGUEIS, 2016, p. 138).

O papel do jogo, de acordo com Vygotsky (2014), ¢ fundamental para a
formacgao do individuo visto que, de acordo com o mesmo, o jogo ¢ uma atividade inata
que decorre das relagdes sociais e que varia de acordo com o tempo e com a cultura na
qual esta inserido e, também ¢ uma atividade que ndo se limita apenas pelo prazer que
proporciona a crianga no que diz respeito a satisfagdo dos seus desejos e necessidades,
mas principalmente a uma atividade que ¢ sintese, naquele momento, de manifestacao

dos seus processos de imaginacao.
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Para Leontiev (2014), o jogo apresenta um fator cultural visto que, por meio
do mesmo, a crianga encontra as condi¢des para apropriacdo das relagdes e dos objetos
culturais a sua volta na dire¢do da sua humanizacao penetrando em um mundo mais amplo
e assimilando-o de forma eficaz, sendo assim, os jogos desenvolvem na crianca a
habilidade de submeter-se a uma regra, iniciar um parecer de suas proprias agdes com
vistas a adequa-las as regras do jogo, assimilando e elaborando novos elementos culturais.

Acrescenta ainda que, por meio do jogo a crianga:

Assimila o mundo objetivo como um mundo de objetos
humanos reproduzindo ag¢des humanas com eles. Ela guia um
“carro”, aponta uma “pistola”, embora seja realmente
impossivel andar em seu carro ou atirar com sua arma.
(LEONTIEV, 2014, p. 59).

Ainda, de acordo com Leontiev (2014), todos os tipos de jogos possuem
tracos importantes para a personalidade da crianca, pois desenvolvem na mesma a
habilidade em se submeter a uma regra, iniciar um parecer de suas proprias agdes com
vistas a adequa-las as regras do jogo, assimilando e elaborando novos elementos culturais.

Ao encontro disso, Juliani e Paini (2008) apontam que o jogo tem um valor
social e acrescenta que o mesmo nasce das condi¢des de vida da crianga em sociedade
permitindo a modelagem das relagdes entre as pessoas. Segundo o mesmo autor, o jogo ¢
influenciado pelas atividades humanas e pelas relacdes entre as pessoas apresentando-se
como contetido fundamental o homem. Ainda assim entendem que o jogo como atividade
que possibilita vivenciar situacdes do seu cotidiano, como dirigir, brincar de policial,
dentre outras brincadeiras possiveis que resulte na representacdo de uma atividade do seu
dia a dia.

Nessa compreensao o jogo possui uma ordem crescente de complexidade uma
vez que “a evolugdo do jogo prepara para a transi¢do a uma fase nova, superior, do
desenvolvimento psiquico, a transicdo para um novo periodo evolutivo” (ELKONIN,
1998, p. 421 apud JULIANI e PAINI, 2008, p. 09). Salienta ainda que quanto maior
forem a exposicao da crianca as mais ricas situagdes e produgdes humanas maiores e mais
ricas serdo a sua inser¢ado no mundo bem como o desenvolvimento de suas capacidades.

Concordamos que o fator cultural dos jogos apresenta que os mesmos sao
carregados de contetdos culturais e que os sujeitos, ao tomar contato com eles, fazem-no
através de conhecimentos adquiridos socialmente. Desse modo ressaltamos que “Ao agir

assim, estes sujeitos estdo aprendendo conteudos que lhes permitem entender o conjunto
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de préaticas sociais nas quais se inserem” (MOURA, 2007, p. 79). Nesse sentido o jogo
promove o desenvolvimento da crianga por estar impregnado de aprendizagem e que “isto
ocorre porque os sujeitos, ao jogar, passam a lidar com regras que lhes permitem a
compreensao do conjunto de conhecimentos veiculados socialmente” (MOURA, 2007, p.
79-80).

Ainda, de acordo com Moura (2007), os jogos sdo importantes, pois abrem
possibilidades de aproximagdo da crianca com o conhecimento sistematizado levando a
mesma a vivenciar situagdes de solucdo de problemas que a aproximem daquelas que o
homem enfrenta ou enfrentou. Em relacdo ao conhecimento acrescenta: que o mesmo “¢
um todo organizado e coerente que se vai construindo através da propria atividade do
sujeito. Os conhecimentos especificos vao sendo assimilados pela estrutura de
conhecimento geral, integrando-se a esta e tornando-se cada vez mais ricos e sofisticados”
(MOURA, 2007, p. 89).

Em sintese concluimos que o jogo tem potencial para promover o
desenvolvimento dos processos psiquicos e da personalidade da crianga visto que, durante
0 jogo, a crianga supera o conhecimento inicial desafiando limites, acdes e pensamentos
por meio da interagdo com 0 jogo, com as criangas ou com um par mais experiente. Em
consonancia, consideramos que o jogo de boliche, devido a sua capacidade de promover
interacdo entre os alunos e também exigir atencdo dos participantes, possibilita-se o
aprendizado, nesse caso especifico do conhecimento matematico, em todos os momentos
da pratica. Pois para perceberem o resultado do jogo, as equipes precisam se atentar para
as jogadas, estratégias e resultados das demais equipes.

A seguir apresentaremos o conceito de numero dentro da uma perspectiva

historica.

1.5 - O conceito de numero em uma perspectiva historica

Nesta sessdo apresentamos elementos que fundamentam o conceito de
nuamero segundo sua producdo historicamente determinada pela humanidade em seu
contexto social.

Com o desenvolvimento da linguagem e da escrita 0 homem se viu livre da
contagem por meio da utilizagdo dos dedos ou objetos, segundo Ifrah (1985) a escrita foi
inventada principalmente para anotar a linguagem articulada e ndo somente para

contemplar as necessidades de representacdo visual e de memoriza¢do do pensamento
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humano. “Ela ¢ de fato, um extraordindrio meio de expressdo e comunicacao duravel que
oferece, a todos os que dela servem, a possibilidade de conservar um testemunho
permanente de uma ou diversas palavras ausentes. E a pintura da voz, como dizia

Voltaire.” (IFRAH, 1985, p. 130).

Nesse sentido, ndo bastava apenas conseguir diferenciar, sem contar,
pequenas quantidades de grandes quantidades, onde h4 mais e onde hd menos, onde hé
tantos quantos ou uma situacao de igualdade entre dois grupos. Nao bastava, por meio da
visdo, identificar quantidades pequenas mesmo que estas fossem objetos ou seres em
movimento, como animais ou aves em um pasto. Para Ifrah (1985), o olho ndo ¢ um
instrumento de medida preciso: “seu poder de percepcao direta dos nimeros ultrapassa
muito raramente — para ndo dizer nunca — o nimero 4! Portanto, as faculdades humanas
de percepcdo direta dos nimeros ndo vao além do nimero 4”. (IFRAH, 1985, p. 21). O

autor exemplifica com a seguinte estdria:

Um casteldo decidiu matar um corvo que fez seu ninho na torre do
castelo. Ja tentara varias vezes surpreender o passaro, mas ao se
aproximar o corvo deixava o ninho, instalava-se numa arvore
proxima, e s6 voltava quando o homem saia da torre. Um dia, o
casteldo correu a uma artimanha: fez entrar dois companheiros na
torre. Instantes depois um deles desaparecia, enquanto o outro ficava.
Mas, em vez de cair no golpe, o corvo esperava a partida do segundo
para voltar ao seu lugar. Da proxima vez ele fez entrar trés homens,
dos quais dois se afastaram em seguida: o terceiro pdde entdo esperar
a ocasido para pegar o corvo, mas a esperta ave se mostrou ainda mais
paciente que ele. Nas tentativas seguintes, recomegou-se a experiéncia
com quatro homens, sempre sem resultado. Finalmente, o estratagema
teve sucesso com Ccinco pessoas, pois Nosso corvo nao conseguia
reconhecer mais que quatro homens ou quatro objetos. (IFRAH, 1985,
p. 20).

As formas elementares do conhecimento matematico deram, inicialmente,
pela interpretacdo da natureza condicionada aos limites do corpo humano como
instrumento e indispensavel na elaboracdo de ordem quantitativa. Segundo o mesmo
autor, para representar uma quantidade elevada, alguns primitivos utilizavam o gesto de

puxar os cabelos fazendo uma referéncia a uma quantidade tao grande quanto o "niimero"

de cabelos que possuiam (KARLSON, 1961)
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Figura 1 - Representagdo de Karlson

Fonte: (KARLSON, 1961, p.05)

Ifrah (1985), apresenta também o corpo humano como instrumento de
contagem e correspondéncia um a um ao relatar a técnica corporal utilizada pelos Papua
da Nova Guiné que seguia o seguinte ritual: Tocava-se sucessivamente um por um os
dedos da mao direita a partir do menor, em seguida o pulso, o cotovelo, o ombro, a orelha
e o olho do lado direito. Depois tocava-se o nariz, a boca, o olho, a orelha, o ombro, o
cotovelo e o pulso do lado esquerdo, acabando no dedo mindinho da mao esquerda
chegando ao nimero 22. Se isto ndo bastasse, acrescentavam-se primeiramente os seios,
os quadris e o sexo, depois os joelhos, os tornozelos e os dedos dos pés direito e esquerdo

permitindo atingir dezenove unidades suplementares, ou seja, 41 no total.

Figura 2 - Corpo humano como instrumento de contagem e correspondéncia um a um

o
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Fonte: (IFRAH, 1985, p.33)



46

A utilizacdo de partes do corpo humano foi sendo aprimorada pelo uso das
maos. Para Ifrah (1985, p.50), as maos, “pelo nimero de dedos e gracas a sua relativa
autonomia e grande mobilidade, constitui a colecdo de conjuntos padrao mais simples de
que o homem dispde”. Inicialmente foram utilizados os dedos até o cinco e depois por
simetria até o dez. O autor apresenta também que a mao representa o aspecto cardinal e o
aspecto ordinal do niimero inteiro de uma forma tdo elementar que se torna um

procedimento intuitivo.

Figura 3 - Mao: o aspecto cardinal e o aspecto ordinal
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Fonte: (IFRAH,1985, p.51)

A utilizacdo de partes do corpo humano foi sendo aprimorada pelo uso das
maos. Para Ifrah (1985, p.50), as maos, “pelo nimero de dedos e gracas a sua relativa
autonomia e grande mobilidade, constitui a colecdo de conjuntos padrao mais simples de
que o homem dispde”. Inicialmente foram utilizados os dedos até o cinco e depois por
simetria até o dez. O autor apresenta também que a mao representa o aspecto cardinal e o
aspecto ordinal do niimero inteiro de uma forma tdo elementar que se torna um

procedimento intuitivo.

Com o desenvolvimento histérico-cultural o homem necessitava aprimorar as
formas de efetuar os registros de contagens e de célculos. Os instrumentos como os
simbolos representados em paredes de cavernas, as pedras e conchas passaram a ser
insuficientes para registrar grandes quantidades dificultando a vida do homem. Na busca

de relacdes de correspondéncias mais complexas para o dominio da operacionalizagdo de
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13

nameros elevados, houve a necessidade de aprimorar procedimentos surgindo “a
contagem por agrupamento, que representa uma nova sintese no pensamento” (MOURA;
SFORNI; ARAUIJO, 2011, p. 47). Esse tipo de contagem foi realizado, entre outros, pelos

pastores de certas regides da Africa Ocidental:

Eles faziam os animais passarem em fila, um a um. Apos a passagem
do primeiro enfiavam uma concha num fio de 1a branca, apos o
segundo uma outra concha, e assim por diante até dez. Nesse
momento desmanchava-se o colar e se introduzia uma concha numa
13 azul, associada as dezenas. E se recomegava a enfiar conchas na
13 branca até a passagem do vigésimo animal, quando se introduzia
uma segunda concha no fio azul. Quando este tinha, por sua vez, dez
conchas, e cem animais haviam sido contados, desfazia-se o colar
das dezenas e enfiava-se uma concha numa la vermelha, reservada
desta vez para as centenas. E assim por diante até o término da
contagem dos animais. Para duzentos e cinquenta e oito animais, por
exemplo, haveria oito conchas de 12 branca, cinco azuis e¢ duas
vermelhas. (IFRAH, 1985, p.53)

Contar por agrupamento, em “montes” ou “grupos”, tornou-se mais vantajoso
no tratamento de quantidades maiores representando um grande avango ao tornar mais
rapida e eficiente a contagem de grandes quantidades. Houve a necessidade de utilizar
outros instrumentos de contagem como a terra mole para representar as diferentes ordens
de unidades de seus sistemas de numeracdo pela modelagem de pequenos objetos de
medidas e formas geométricas. Utilizavam, por exemplo, pequenos cones ou bastdes de
argila para as unidades de primeira ordem, bolinhas para as de segunda ordem, discos ou

grandes cones para as de terceira ordem e assim por diante.

Entre os novos instrumentos para tornar mais rapida e eficiente a contagem
de grandes quantidades est4 o abaco. De acordo com Ifrah (1985) as pedras estdo ligadas
a origem do &baco que, como um instrumento historicamente produzido pelo homem,
saciou as necessidades daquele momento. O mesmo autor nos demonstra um exemplo de
uma tribo do Madasgacar que, sem saber, criaram dbaco por meio da contagem de suas

tropas antes de guerrear:

Faziam os guerreiros desfilarem em “fila indiana” por uma
passagem bem estreita. Quando cada um saia, depositava-se
uma pedra num fosso cavado no chdo. Com a passagem do
décimo homem, substituia-se as dez pedras deste fosso por uma
delas apenas, depositada numa segunda fileira, reservada para
as dezenas. Depois se recomecava a amontoar pedras no
primeiro fosso, até a passagem do vigésimo individuo, quando
se colocava uma segunda pedra na segunda fileira. Quando esta
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ultima contava, por sua vez, com dez pedrinhas, tendo sido
contados cem guerreiros, estas eram substituidas por uma pedra
colocada num terceiro fosso, reservado para as centenas. E
assim por diante, até o ultimo homem. (IFRAH, 1985, p. 117).

No século século III a.c., os habitantes da India passaram a utilizar a
numeragdo escrita como forma de registro matemadtico. Segundo Ifrah (1985), o
desenvolvimento pelos indianos da numeragdo escrita composta de nove algarismos

independentes se assemelha ao nosso sistema de numeragao atual.

Figura 4 - Sistema de numeracao hindu do séc. Il a.c

N3 3 % F £ 7 5 7

1 2

Fonte: (IFRAH, 1985, p. 267)

No entanto esse sistema de numeragdo escrita ndo satisfazia todas as
necessidades do homem visto que ndo era possivel representar ainda nimeros muito
grandes. Para sanar essas necessidades desenvolveram a escrita por extenso dos nimeros

atribuindo um nome para os nove nimeros inteiros.

Figura 5 - Escrita por extenso dos nove primeiros algarismos dos hindus

eka dvi tri catur parica sat sapta asta nava
1 2 3 4 5 6 T 8 o

Fonte: (IFRAH, 1985, p. 267)

Tendo j& desenvolvido a base dez com a utilizacdo das maos os Indus passaram a
representar os numeros grandes por dezenas atribuindo um nome independente para as

diferentes poténcias de 10.

Figura 6 - Nomes atribuidos a poténcia de dez

10 dasa

100 sata
1.000 sahasra
10.000 ayuta
100.000 laksa
1.000.000 prayuta
10.000.000 koti
100.000.000 vvarbuda
1.000.000.000 padma

Fonte: (IFRAH, 1985, p. 268)
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Ifrah (1985) aponta que por volta do século V houve o surgimento da mengao
dos nomes indicadores da base dez e de suas diversas poténcias. No entanto ainda havia
a necessidade de marcar a auséncia das unidades de uma determinada posi¢do. Para sanar
essa dificuldade os hindus apresentaram o recurso vazio por meio da inven¢ao do zero. O
conceito abstrato do zero aconteceu no final do século VI onde os hindus fizeram dele um

niimero como os outros € ele passou a ter o significado como quantidade nula ou vazia.

Essa invencdo da India, de acordo com Ifrah (1985), trouxe todos os
ingredientes necessarios para a numeragdo moderna: “para as unidades de 1 a 9, eles
dispunham realmente de algarismos distintos e independentes de qualquer intui¢do visual
direta; eles j4 conheciam o principio de posi¢do e acabavam de descobrir o zero”.

(IFRAH, 1985, p. 270).

O sistema de numerag¢do hindu espalhou pelo mundo arabe antes de se
desenvolver totalmente. Esse sistema foi se modificando ao longo dos anos até chegarem
ao sistema de numeragdo conhecido como Hindu Arabico que utiliza o nimero dez como
base. Vale ressaltar a existéncia de outras bases como a base 5, a base 6 e a base 20 que
ndo serdo conceituadas nesse trabalho por usarmos a base 10 como sistema de de

numeracao e por termos a mesma como referéncia desse trabalho.

A principal razdo para a adocdo da base dez poderia ser anatdmica e ndo fruto
de alguma vantagem intrinseca ao valor dez. Acrescenta: “Na verdade, tendo a
humanidade aprendido a contar com seus dez dedos, essa preferéncia quase geral pelos
agrupamentos de dez foi comandada por este “acidente da natureza” que ¢ a anatomia de

nossas maos. (IFRAH, 1985, p.85).

Dessa forma, autor ainda mostra em sua obra que a descoberta da escrita e o
movimento de abstra¢do e expansdo numérica e a utilizagdo dos algoritmos como os
conhecemos e usamos normalmente hoje, ndo surgiu de uma sé vez, passando por
diversas mudancas e civilizagdes nesse movimento, como as representagdes egipcias,
gregas e romanas até chegar ao que se aceitou como a linguagem matematica mais
apropriada para representar os nimeros: os numerais hindu-arabicos; ou seja, desde muito
tempo o homem se deparou com a necessidade de controlar e administrar os movimentos
quantitativos que acontecem em sua volta culminando na criacdo numérica. Tal

necessidade pode ser exemplificada, nas palavras de Caraga,



50

Toda gente sabe como as necessidades da vida corrente exigem, que
a cada momento, se fagam contagens — o pastor para saber se nao
perdeu nenhuma ovelha do seu rebanho, o operario para saber se
recebeu todo o salario que lhe é devido, a dona de casa ao regular
suas despesas pelo dinheiro de que dispde, o homem de laboratério
ao determinar o numero exato de segundos que deve durar uma
experiéncia — a todos se impde constantemente, nas mais variadas
circunstancias a realizacdo de contagens. (CARACA, 1951, p. 3).

Caraca (1951) explica que a criagdo dos numeros naturais se deu a partir da
ideia criada para lidar com as varias situagdes que envolvem as variagdes quantitativas,
essa ideia foi denominada correspondéncia biunivoca e se d4 com a correspondéncia entre
dois conjuntos: o conjunto dos elementos que se quer contar € o conjunto dos elementos
utilizados para fazer a contagem. Nesse sentido os nimeros naturais foram se formando
lentamente com a pratica da contagem, a priori com a contagem de pequenas colecdes de
objetos quando ¢ habitual usar os dedos, fato esse importante na criagdo dos numeros,
uma vez que a palavra “digito” utilizada para representar os nimeros naturais vem do
latim e significa “dedos”. Além da base do nosso sistema de numeracdo ser 10, os de

dedos das mdos.

A historia da matematica “é a historia das necessidades e preocupacdes de
grupos sociais ao buscar recensear seus membros, seus bens, suas perdas, seus
prisioneiros, ao procurar datar a fundagdo de suas cidades e de suas vitérias”. (IFRAH,
1985, p.10). E parte da histéria e da cultura produzidos pela humanidade ao longo do
tempo. De acordo com o mesmo autor, a invengdo do zero e dos algarismos bem como a
invencao da escrita, modificaram completamente a existéncia do ser humano e foram tao
revolucionarios quanto o dominio do fogo, o desenvolvimento da agricultura, ou o

progresso do urbanismo e da tecnologia.

Assim temos o que conhecemos hoje como conjunto dos niumeros naturais: 0,
1, 2, 3, 4.0 que nos faz chamar a aten¢do para o nimero zero que embora seja
considerado um niimero natural nao foi criado com unidade natural, ou seja ndo foi criado
para contagem e foi o Gltimo nimero natural a ser criado devido a necessidade da
numeragdo escrita posicional e concebe a possibilidade de se efetuar operagdes

numéricas, a respeito do zero Caraca (1951) afirma:

A criagdo de um simbolo para representar o nada constituiu "um dos
atos mais audazes do pensamento humano, uma das maiores
aventuras da razdo. Essa criacao € relativamente recente (talvez nos
primeiros séculos da era cristo) e foi devido as exigéncias da
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numeragdo escrita. Todos conhecem o principio em que essa
numeragdo se baseia e qual é o papel que nela desempenha o zero.
Uma coisa em que nem toda a gente repara ¢ que essa numeracgao
constitui uma auténtica maravilha que permite, ndo sé escrever
muito simplesmente os numeros, como efetuar as operagdes - o
leitor ja experimentou, por exemplo, fazer a multiplica¢do, ou
divisdao, em numeragao romana? E, no entanto, ja antes dos romanos
tinha florescido a civilizagdo grega, onde viveram alguns dos
espiritos matematicos mais penetrantes de todos os tempos; e a nossa
atual numeragao € muito posterior a eles. (Caraga, 1951 p. 6)

Tais apontamentos nos sdos importantes, pois entendemos que a
aprendizagem matematica comega a se dar desde antes da crianca entrar na Educagao
Infantil, por meio da interagdo com as pessoas, com a cultura, com os signos € com o0s
instrumentos, como visto anteriormente.

Com relagdo aos signos, mais especificamente, o signo numérico com
significado, Moura (1992a), aponta a crianga precisa ser colocada em situagdes que
exijam resolugdo de problemas que envolvem a comunicagdo de quantidades para assim
compreender o niimero € a sua representacao.

J4, de acordo com Guillen e Sousa (2013, p. 790) “O nimero € construido
através de um processo interno que s6 ocorre quando o pensamento da crianca se torna
movel o suficiente para ser capaz de ser reversivel”.

Ifrah diz que:

[...] o estudo do comportamento do homem desde pequeno, ja que
no desenvolvimento da crianga se encontram as diversas etapas da
evolucdo da inteligéncia humana.

Entre seis e doze meses, um bebe adquire mais ou menos uma certa
capacidade de apreciagdo global do espago ocupado pelas coisas ou
pelas pessoas proximas. Ele assimila entdo agrupamentos
relativamente restrito de seres e objetos que lhe sdo familiares pela
natureza e pelo nimero. Em geral, nesta idade ele pode também
reunir um Unico grupo alguns objetos analogos previamente
separados. E, se falta algo em um desses conjuntos familiares, o bebe
logo percebe. Mas o nimero simplesmente sentido e percebido por
ele de modo abstrato, e ele nem sequer tera a ideia de se servir de
seus dez dedos para designar um dos primeiros numeros. (Ifrah,
1985, p. 19).

Logo a manifestacdo de algum nexo conceitual de numero, como por exemplo o
senso numérico pode ocorrer antes da crianga entrar na escola, mas ¢ papel da escola o
desenvolvimento conceitual por meio de mediagdes e interagdes histdrico-culturais.

Sendo assim com base nos pressupostos tedricos apresentados este trabalho procura
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identificar e analisar de que forma os alunos manifestam nexos conceituais do numero

através do jogo de boliche com intencionalidade pedagogica.
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2 - PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta sessdo trazemos os procedimentos metodoldgicos do estudo a fim de
responder a pergunta de pesquisa: como se manifestam nexos conceituais (internos e
externos) que se apresentam no conceito de numero, por criangas da Educagdo Infantil,

durante uma situac¢do desencadeadora de aprendizagem?

Esta ¢ a questdo de fundo que subsidiou as andlises e direcionou o olhar com
vistas a atender o objetivo da pesquisa. Contempla-se aqui também os aspectos
metodoldégicos que fundamentam a investigagdo, assim como o perfil dos sujeitos
participantes, a caracterizagdo da instituicdo onde a pesquisa foi realizada, os
instrumentos, materiais utilizados ¢ a constru¢do dos dados baseados nos estudos na

perspectiva histérico-cultural.

2.1 - Metodologia da pesquisa

Este estudo ¢ de carater qualitativo e visa entender um fendmeno especifico,
neste caso o conceito de numero, trabalhando com descrigdes, comparagdes e

interpretacdes.

E um estudo de caso uma vez que foram a construgdo de hipoteses, para
confirmagdo ou reformulagdo do problema Fiorentini; Lorenzato (2006) e ¢ um estudo
singular uma vez que, por meio da AOE, retomamos o objetivo principal que ¢ identificar
e analisar de que forma os alunos manifestam nexos conceituais através do jogo de
boliche com intencionalidade pedagogica; em outras palavras, busca-se evidenciar, por
meio da atividade proposta no jogo aplicado, a possibilidade manifestacdo nexos
conceituais (internos e externos) presentes no conceito de nimero por criangas da

Educagao Infantil.

Esta pesquisa com foco voltado ao ensino e a aprendizagem da Matematica
desenvolvido no ambiente escolar visa aprofundar a reflexdo sobre o ensino de numero
na educagdo infantil. Nosso estudo refere-se ao conceito de nimero no ambito escolar
que busca identificar um nivel de realidade, um “universo de significados, motivos,
aspiragoes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo das
relacdes do processo e dos fenomenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizagdo

de variaveis”. (MINAYO, 1998, p. 22).
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Os registros foram realizados com o objetivo de tragar descrigdes e inducgdes
segundo a teoria fundamentada e do estudo das percepgdes pessoais buscando "a
compreensdo dos comportamentos a partir da perspectiva dos sujeitos da investigacao"
(BOGDAN e BIKLEN, 1994) segundo o contexto do qual fazem parte as criangas

desenvolveram as atividades.

As referidas autoras apresentam que hé cinco caracteristicas para o estudo de
caso: 1) visam a descoberta de novos elementos e aspectos importantes para a
investigacdo, além dos pressupostos do enquadramento tedrico inicial; 2) enfatizam a
interpretacdo em contexto onde se leva em conta as caracteristicas da escola, do meio
social em que esta inserida, dos recursos materiais € humanos, entre outros aspectos; 3)
retratam a realidade de forma completa e profunda; 4) usam uma variedade de fontes de
informagdo; 5) permitem generalizagdes naturalistas; 6) procuram representar as
diferentes perspectivas presentes numa situagdo social; e 7) utilizam uma linguagem e

uma forma mais acessivel do que outros métodos de investigagao.

Ainda nesse sentido, de acordo com a Gil (2009), o estudo de caso consiste
em um “estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, com contornos
claramente definidos, permitindo seu amplo e detalhado conhecimento” Gil (2009, p. 54).
De acordo com o mesmo busca-se, por meio do estudo de caso, retratar a realidade de
forma intensa e completa enfatizando a interpretag@o ou analise do objeto no contexto em
que se encontra. Segundo o mesmo autor este estudo caracteriza-se por grande
flexibilidade, sendo impossivel estabelecer um roteiro rigido que determine com precisao
como deverd ser desenvolvida a pesquisa. Apresenta quatro fases para o seu
delineamento: 1) delimitacdo da unidade-caso; 2) coleta de dados; 3) selecdo, analise e

interpretacdo dos dados; 4) elaboragdo do relatorio.

Sendo assim nossa pesquisa se caracteriza como um estudo de caso visto que
pretende identificar as possibilidades de criangas, em uma atividade desencadeadora de
aprendizagem apresentarem nexos conceituais segundo os pressupostos da Teoria
Historico-Cultural. Além disso, o caso em questdo se d4 em contexto especifico como
sera esclarecido a seguir que retrata a realidade de uma escola de educacgdo infantil numa
situagdo de desenvolvimento do jogo de boliche como atividade proposta com

intencionalidade pedagdgica.
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O que se pretende ¢ representar as diferentes perspectivas sobre o0s nexos
numéricos que os alunos apresentam no desenvolvimento do jogo e que serd mostrado

nos registros transcritos dos audios e do diario de bordo da pesquisadora.

2.2 - O universo da pesquisa, instrumentos e materiais

A pesquisa foi desenvolvida num CEMEI da rede municipal de ensino de Sao
Carlos, interior de Sao Paulo, que atende criangas das fases 04 até as fases 06 da Educacao
Infantil. Vale ressaltar que um dos motivos para a escolha desse centro municipal de
educacao infantil se deu pelo fato de ter sido aluna do mesmo dos 5 aos 6 anos de idade
e, posteriormente, apds & minha graduagdo em Pedagogia, ter me tornado professora do
mesmo nos anos de 2010 e 2011, e novamente em 2016 e 2017 quando atuei como

professora regente da turma escolhida para aplicagdo desta pesquisa na Etapa Piloto.

Tendo em vista a familiaridade com a escola isso facilitou o contato com a diregao
da escola e também a autorizacdo necessaria para realizar a pesquisa neste local. Outro
fator que contribuiu foi a questao de que a pesquisadora pela experiéncia j& descrita acima

conhecia os pais das criangas.

Com relacdo aos instrumentos para a coleta de dados utilizados nesta pesquisa, os
mesmos constaram de protocolo de observacdo composto por diario de bordo da
pesquisadora bem como de gravacao em audio onde foi possivel categorizar e analisar os

dados obtidos.

Ressaltamos a importancia do didrio de bordo que, de acordo com Fiorentini e
Lorenzato (2009), ¢ um instrumento que permite registrar informacdes de maneira
detalhada e sistematizada, bem como os acontecimentos, as rotinas € as conversas que
contribuirdo no processo de andlise das ocorréncias observadas. Acrescentam que o
mesmo instrumento para a coleta de dados ¢ rico pois nele “o pesquisador registra
observagoes de fenomenos, faz descrigdes de pessoas e cendrios, descreve episddios ou

retrata didlogos” (FIORENTINI; LORENZATO, 2009, p.119).

A escola esté localizada numa avenida de grande movimentagao de veiculos
e transporte coletivo. A funcdo do bairro ¢ residencial e tem um comércio bem
diversificado para atender ndo s6 a comunidade local, mas diversas regides e bairros da

cidade.
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A comunidade conta com uma igreja catdlica tradicional com sua praca
publica, com vérias escolas, entre elas escolas publicas estaduais de ensino fundamental,
creches municipais, escolas particulares de Educagdo Infantil, a Biblioteca Municipal,
assim como diversas agéncias bancérias, agéncia de Correio, Delegacia de Policia, posto
de gasolina, bares, padarias, lanchonetes, supermercados, além de lojas de diversos ramos
de atividades. A infraestrutura ¢ completa, pois possui agua encanada, rede de esgoto,
energia elétrica, rede de telefonia, internet, rede de TV a cabo, vias pavimentadas,

unidades de satide, iluminacao, seguranga publica e coleta de lixo.

De acordo com o Projeto Politico Pedagdgico do CEMEI, os pais atendidos
pela instituigdo possuem faixa etaria média entre 20 e 25 anos e 30 a 40 anos. Muitos tém
o ensino fundamental, sua maioria tem o ensino médio € a minoria tem ensino superior.
Dos profissionais destacam-se como maioria os trabalhadores do comércio, em seguida
uma boa parte que trabalha na indlstria e uma grande parcela de prestadores de
servigos(pedreiros, encanadores, soldadores, serralheiros, manicures, cabeleireiras,
diaristas e outros autdbnomos) e uma minoria de profissionais da Satde (Auxiliar
odontoloégicos, enfermeiras, auxiliar de enfermagem, cuidadores de idosos) e Educacdo
(como, professores, merendeiras, educadores de creches e agente escolar).Sao familiares
que possuem em sua maioria casa propria € uma pequena porcentagem reside em casas

alugadas e ou cedidas.

2.3 - Os participantes

Neste item apresentamos os participantes da pesquisa, trazendo informagdes
que contribuam para visualizagdo deste quadro investigativo que propomos. Sendo assim
para uma melhor compreensdo e uma visao ampla desta pesquisa, julgamos necessario
uma descricao detalhada dos participantes que a compde.

Esta pesquisa foi realizada em dois momentos, que aqui chamaremos de Etapa
Piloto e Etapa de Aplicagdo. A primeira etapa com 16 criangas de uma mesma turma de
periodo integral e a segunda com 21 criangas de uma turma periodo regular manha.
Ambas turmas de Fase 6, na faixa etaria entre 5anos a 5 anos ¢ 11 meses (Fase 6) de um
CEMEI no municipio de Sdo Carlos, interior do Estado de Sao Paulo. Para uma melhor
compreensao da realidade na qual a pesquisa foi desenvolvida, vale um recuo referente a

uma breve trajetoria escolar dos alunos. Em consonancia com a teoria vigotiskiana que
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destaca a importancia do ambiente no qual o sujeito estd inserido e a sua contribuigdo
para o desenvolvimento, pontuamos aqui que o total de participantes da pesquisa na etapa
piloto foi 16 alunos, 8 alunos iniciaram sua trajetoria escolar na referida unidade de ensino
na Fase 5 (de Fase 4, 5 e 6) e os demais iniciaram na Fase 4. O total de participantes na
Etapa de Aplicacdo de foi 16 alunos, 5 alunos iniciaram sua trajetoria escolar na referida
unidade de ensino na Fase 6, 3 alunos iniciaram na Fase 5 e os demais iniciaram na Fase
4. Questdes essas que podem interferir no desenvolvimento e engajamento dos alunos, e
na etapa de aplicacao

Dito isso, retomamos para o fato de que embora tenham sido convidados os
22 alunos na etapa piloto e autorizados pelos pais para participacdo, a pesquisa foi
realizada com os alunos que estavam presentes nos dias marcados para a aplica¢do. Deste
total de alunos tinham 8 meninas e 8§ meninos. O grupo de alunos participantes da
pesquisa por estarem nesta escola hd mais de dois anos, possuem afinidade uns com os
outros. No intuito de preservar a imagem dos participantes, optamos por utilizar nomes
ficticios para os alunos. Na etapa de aplicacdo foram convidados 21 alunos todos
participaram em pelo menos uma fase da etapa de aplicacdo, destes 6 meninos e 15
meninas.

Enfatizamos aqui que os participantes desta pesquisa na Etapa Piloto foram
alunos matriculados no ensino integral. E a atividade foi realizada no turno
complementar, isso significa que os alunos desenvolvem atividades pedagogicas e ludicas
tanto no periodo matutino quanto vespertino. Eles entram as 7h30 e saem as 16h30. Nesse
periodo eles recebem 4 refeigdes, sendo café¢ da manha, almogo, lanche da tarde e jantar.
Jé& os participantes da Etapa de Aplicagdo foram alunos matriculados em periodo regular
manha. Eles entram as 7h30 e saem as 11h40. Nesse periodo eles recebem 2 refeigdes,
sendo café da manha, almogo.

O fato de serem alunos que frequentam a escola em periodo integral, além de
possibilitar maior interagao entre os alunos e escola também evidencia o fato de que estes
ficam tem um periodo de tempo reduzido em contato com a televisdo, sendo assim,

passam a maior parte do tempo sob orientagdo pedagogica.

Destaca-se aqui que a escola € localizada em regido central e atende criangas
de diferentes bairros da cidade, muitos pais utilizam o servigo de transporte escolar para
transportar as criangas até o CEMEI. Essa questao evidencia uma grande variagao cultural

desses alunos.



58

Notamos que a origem social desses alunos ¢ bastante variada, uma vez que
atende desde criangas da periferia até o centro da cidade. Isso denota uma variedade de
experiéncias vivenciadas pelos alunos no sentido de acesso a instrumentos culturais que
possibilitam uma bagagem cultural mais sofisticada do ponto de vista da educagdo
escolarizada. Esta questdo motiva reflexdes sobre a interacdo entre os alunos e como isso
pode ser positivo na troca de experiéncia entre aqueles que possuem mais condi¢do de
acesso a escrita e aqueles com a condicdo mais limitada; os primeiros possuem mais
familiaridades com os cddigos da escrita e contribuem para o desenvolvimento uns com
0s outros.

O fato de ter convivido com parte desses alunos anteriormente a pesquisa
colaborou com o processo de repensar minha pratica como docente e me fez compreender
também através dos estudos realizados, durante as especializagdes que realizei, o
mestrado e no GPEFCom, que, a interiorizagdo dos nexos conceituais do nimero, pelas
criangas pré-escolares, e o aprendizado dos conceitos matematicos estdo além de
assimilar contetidos ocorrendo, efetivamente, por meio de analises, comparagoes,
associacdes com outros conhecimentos ja adquiridos, davidas, interagdes, conclusdes e

relagcdes com novos conceitos matematicos.

2.4 — O Jogo de Boliche

A escolha do boliche se deu por entendermos que o jogo, enquanto
instrumento mediador pode auxiliar o didlogo e a troca de experiéncia entre os sujeitos
atuando na Zona de Desenvolvimento Iminente, entendendo esse conceito de acordo com
Prestes (2010), entre as tarefas que a crianga consegue fazer sozinha e o que s6 conseguira

realizar com a ajuda de outros.

Para isso destaca-se que o mesmo desencadeia uma interacdo entre os pares
bem como a intera¢do das criangas com o instrumento. Foi escolhido também por
entendermos que tal jogo se encaixa nos pressupostos da teoria historico-cultural e nos

procedimentos da AOE tal qual abordada por Moura (1982).

Ao criar um movimento com trabalho coletivo sobre um contetido a
apropriacdo do conhecimento proporcionado pelo jogo de regras como o boliche permite
as criangas interagirem para superar o mero processo de memorizacdo por meio da

interacdo verbal que desencadeia, por exemplo, a construcao de regras pelas criangas.
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Nesse sentido, propomos esse jogo por entendermos que o mesmo traz os
elementos que vao ao encontro da Teoria Historico Cultural quando afirma que a

aprendizagem se da por meio da apropriacdo do conceito no ato do jogo de regras.

Esse jogo, enquanto instrumento, nos permite a comunicagdo e resolugdo de
problemas onde os elementos de natureza tipicamente matematicos como quantidade,
representacdo numérica se fazem presentes e também estabelecem relagdes entre tais
categorias possibilitando a compreensdo matematica através da mediacdo da atividade
pedagobgica realizada pelo professor. Nesse sentido a atividade é entendida como o elo
que fundamenta o trabalho do professor com vistas a organizagdo desse ensino, sendo
assim concordamos com Moura (2010) que os conteudos, as agdes desenvolvidas e os
alunos estabelecem uma relagdo interdependente ao desenvolverem a pratica educativa,

possibilitando assim o desenvolvimento do aluno em suas maxima potencialidade.

E a qualidade da mediagdo da AOE que a caracteriza como ato intencional,
visto que apresenta um modo especial de organizar o ensino articulando objetivos, agdes
e operagdes, com intuito de promover a apropriacao da cultura no contexto escolar. Seus
componentes centrais sdo: o conteido (conhecimentos teoricos), o sujeito, os objetivos,

0s motivos e as agoes.

Enquanto instrumento, esse jogo nos permite a comunicagdo e resolugdo de
problemas de elementos da natureza que sdo tipicamente matematicos como quantidade,
representacao numeérica e as relacdes entre elas. O mesmo traz ainda os elementos que
vao ao encontro da Teoria Histérico Cultural quando afirma que a aprendizagem se da

por meio da apropria¢do do conceito no ato do jogo de regras.

2.4.1 Etapa piloto do jogo do boliche

O conceito de nimero trabalhado com a aplicagdo do jogo de boliche se deu nos
moldes da AOE, pois a etapa piloto foi realizada apenas em um dia. Esse fato se deu,
entretanto porque a pesquisadora ja conhecia os estudantes por ter sido professora dos

mesmos em anos anteriores como mencionado anteriormente.

Para conceber as atividades consideramos também que o conceito de nimero tem
um inicio sutil através de um contato social com essa ideia j4 em tenra idade quando se

presencia a contagem automatica dos niimeros no ato de contar as quantidades. H4 uma
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variagdo suave e gradativa na compreensdo sobre do que se trata o nimero que nao ¢

facilmente percebida, ¢ uma nuanga'.

Assim sendo, na etapa piloto iniciou-se a atividade com uma roda de conversa,
buscando um levantamento prévio do que os alunos ja sabia sobre esse jogo. Para tanto,
com a intencdo de trazer familiaridade em relagdo ao jogo e situar os alunos em um

mesmo nivel de conhecimento sobre ele, foram feitas as seguintes questdes:

- Quem conhece o jogo de boliche?

- Como se joga boliche?

- Como se decide quem joga primeiro?

De modo sintético, os alunos demonstraram conhecer o jogo, mas nao
demonstraram conhecimentos em relacdo as regras e aplicabilidade- Basicamente eles
compreendiam o jogo como uma atividade de acertar os pinos e derruba-los. Alguns
alunos relataram ja terem jogado antes.

Ap0s essa etapa de levantamento, as agdes planejadas foram desenvolvidas, da

seguinte maneira:
- Divisdo das criangas em equipes

- Constru¢do coletiva das regras do jogo incentivando que as proprias criancas
organizem o espaco, decidam como arrumar os pinos de boliche e como garantir que

todos lancem a bola da mesma distancia até os pinos.

No dia da atividade referente a etapa piloto estavam presentes na sala 16 criangas,
das 21 que foram convidadas sendo assim, ap6s a pesquisadora organizar a sala dispondo
quatro mesas e quatro cadeiras em cada mesa, foi pedido que as criangas se dividissem e
se acomodassem nas cadeiras da forma que elas quisessem desde que obedecendo a
quantidade de participantes estipulados pela pesquisadora previamente para cada equipe,
que eram 4 alunos por equipe. Eles se organizaram em duas equipes de meninos e duas

equipes de meninas.

A divisdo das equipes ficou a critério dos alunos, foi solicitado apenas que para
composi¢do das equipes mantivessem 4 integrantes e que cada aluno teria o direito de um

lance no jogo para que todos tivessem a oportunidade de participar.

! Adaptagio do trabalho de formagdo elaborado pelo CTEAC, 2001 por Luciano Lima e Anna Regina
Lanner de Moura.
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Na etapa de aplicagdo foram realizadas quatro intervencdes, que detalharemos na
proxima sessdo, tendo em vista que a etapa piloto apresentou lacunas, inclusive para o
desenvolvimento de uma AOE e, ao compreender que nessa pratica da educacao escolar

o professor tem como atividade o desenvolvimento do ensino e o aluno da aprendizagem.

2.4.2 Etapa de aplicacio do jogo do boliche

A atividade realizada na etapa piloto com as criangas foi gravada em audio
permitindo captar e registrar cada momento da coleta de dados e teve duragdo de 25
minutos e foi gravada desde o seu inicio até o seu término. Ja na etapa de aplicacdo foram
realizados quatro encontros de aproximadamente 30 minutos cada, totalizando duas
horas, também gravadas integralmente.

As notas do didrio de bordo foram escritas apos o término das atividades em ambas
as etapas, sendo possivel registrar as informagdes, os acontecimentos e as conversas de
maneira detalhada e sistematizada contribuindo no processo de andlise dos dados
coletados por meio de gravagoes.

No que se refere a etapa de aplicagdo, foram convidados os 21 alunos de uma
mesma sala da fase 5. Destes, todos aceitaram participar, porém durante os 4 dias dessa
etapa ndo tivemos 100% de presenga. No primeiro, segundo e terceiro dia tivemos 18
alunos presentes em cada dia e no ultimo dia de aplica¢do apenas 9 alunos compareceram
na escola para realiza¢do da atividade.

A seguir temos o quadro com o registro didrio da participagdo dos alunos,
entendemos que isso € importante, pois as falas levantadas durante a pesquisa nio
correspondem ao fato de que todos os alunos estivessem presentes em todas as etapas,
embora a pesquisa tenha ocorrido em um contexto coletivo, ¢ preciso ressaltar que ndo ¢

coletivo homogéneo.

Quadro 2 - Registro de participagdo dos alunos na etapa de aplica¢do (Continua)

Participantes | 1° Dia | 2° Dia | 3°Dia | 4° Dia Total de
(nomes participagdes
ficticios)
Isadora C F C C 3
Jessica F C C C 3
Clara C F C C 3
Raissa C C C F 3
Augusto C C C F 3
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Quadro 3 - Registro de participag¢do dos alunos na etapa de aplicacdo (Conclusdo)

Patricia F C C C 3
Rafacla C C C C 4
Sara C C F F 2
Lucas C C C F 3
Laura C C C C 4
Estela C C C C 4
Larissa C C C F 3
Valentina C C C F 3
Joao C C C F 3
Isabela C C F F 2
Luiza F F C F 1
Rebeca C C F F 2
Paulo C C C C 4
Fernanda C C F F 2
Douglas C C C C 4
Pedro C F F F 1
C = compareceu F= faltou

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Durante a etapa piloto, o boliche foi montado pela pesquisadora, com pinos
de um jogo de boliche de brinquedo que existe no mercado, na presenga dos alunos,
conforme figura 8 a seguir. O jogo foi colocado no meio da sala, de frente para lousa que
foi usada para a marcacdo da pontuacdo pelas criangas, assim ficaram dispostas duas
mesas de cada lado do jogo possibilitando uma boa visdo de todas as criancas e da
professora tanto do jogo quanto dos colegas e da lousa.

Figura7- O 'o%o boliche Etapa Piloto
\ LM K | UVWAX

Fonte: acervo da pesquisadora
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Na etapa de aplicagdo, visando atingir os objetivos para efetivagdo de uma AOE
foram realizados quatro encontros, no primeiro dia a pesquisadora realizou uma roda de
conversa com as criangas com o objetivo de se apresentar, explicar a pesquisa e convidar
as criangas a participarem da mesma, neste encontro foi entregue as criangas os termos
de consentimento e assentimento que foram levados para casa e devidamente assinados
por seus responsaveis.

No segundo encontro a pesquisadora preparou uma apresentagao em PowerPoint,
para introduzir aos alunos a historia do boliche, que foi narrada pela pesquisadora em
uma roda de conversa objetivando dar o contexto do jogo proposto, nesse momento as
criangas expuseram suas ideias e experiéncias prévias com o jogo de boliche e
conversaram com a pesquisadora e os colegas acerca das proximas fases da pesquisa.
Como ultima fase dessa atividade os alunos registraram com ilustragdes algo que fosse

significativo sobre a historia do boliche.

Figura 8 - Apresentacdo da histéria do boliche

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Figura 9 - Atividade de registro da histdria do boliche

Fonte: Acervo da pesquisadora

No terceiro encontro aconteceu a composi¢do do jogo, os pinos do boliche
diferentemente da etapa piloto foram os pinos foram confeccionados pelos alunos. Para
tanto a pesquisadora disponibilizou para confec¢do dos pinos, garrafas pet de um litro e
tiras de papel crepom colorido para serem colocadas dentro das garrafas. O objetivo foi
deixar os pinos com um aspecto personalizado de modo a aumentar o envolvimento das
criangas com o jogo que elas mesmas jogariam. Foram entregues para cada 4 criangas 2
garrafas e seis tiras de papel colorido para cada garrafa. Duas garrafas a pesquisadora
usou para demonstrar para as criangas como colocar os papéis, conforme podemos
observar nas imagens a seguir. Neste dia foi combinado que no préximo encontro a

pesquisadora traria uma bola para que pudessem jogar.

Figura 10 - Demonstrag@o sobre confeccionar pinos de boliche

Fonte: Acervo da Pesquisadora
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Figura 11 - Pratica de confec¢do dos pinos de boliche

Fonte: Acervo da pesquisadora

ApoOs essa etapa, ao concluir o preenchimento das garrafas, continuamos a
execucao do planejamento, continuando a histdria do boliche e explicando regras do jogo
para os alunos. A imagem abaixo retrata 0o momento apo6s finaliza¢do dos pinos de boliche

confeccionados e a explicacdo da regras do jogo.

Figura 12 - Pinos de boliche confeccionados pelos participantes

’
--.HE-E--

Fonte: Acervo da pesquisadora

E, por fim no quarto encontro os alunos jogaram o boliche com base nos
conhecimentos que adquiriram nas etapas anteriores, nas vivéncias escolares e também

externas. Antes de jogarem a pesquisadora montou a pista de boliche junto com as
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criangas, seguindo as sugestdes das mesmas. Antes do inicio do jogo também
aconteceram alguns combinados sobre respeitar a vez de jogar e marcar os pontos
marcados em espago predeterminado na lousa. Abaixo a montagem da pista de boliche e

da lousa e com o placar.

Figura 13 - Montagem - delimitacdo da pista de boliche
N o < LT | B =
=3 ) /‘ N

Fonte: Acervo da pesquisadora

Figura 14 - Montagem - arrumacao do espago dos pinos de boliche

Fonte: Acervo da pesquisadora
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Figura 15 - Placar e marcacao dos pontos - etapa de aplicagio

Fonte: Acervo da esquisadora |

Na etapa de aplicacdo as criangas buscaram estabelecer relagcdes com as vivéncias

que possuem, conforme podemos observar na transcri¢do abaixo:

Pesquisadora: isso mesmo! Muito bom! Mas e a bola? Ela tem que ser
bem pesada, porque ela tem que ser pesada?

Augusto: por que ai da pra derrotar!

Pesquisadora: da pra derrubar um monte de pinos... a tia vai mostrar a
foto da bola...

Pesquisadora segue apresentando as imagens.

Pesquisadora: olha a bola aqui como que é.

Voz de crianga: eu ja assisti um video disso que o homem derruba um
monte disso.

Pesquisadora: que legal, € um filme?

Voz de crianga: video...no Youtube!

O aluno busca referéncias externas que o ajudam a compreender o contetido
explicado, de modo que percebe o objetivo do jogo com mais facilidade.

Além das gravagdes foram feitas anotagdes em didrio de bordo durante e apos a
aplicagdo da atividade, com o objetivo de ndo perder informagdes pertinente a pesquisa e
que nao puderam ser captadas em dudio, como o fato de perceber que a compreensao do
aluno acima sobre perceber os objetivos do jogo ndo se apresentou como uma novidade.
Diante dessas anotagdes e notas foi possivel realizar o registro de acontecimentos e as
conversas de maneira detalhada e sistematizada contribuindo no processo de analise dos
dados coletados por meio da gravagao.

Em seguida foi feita a transcricdo dos dudios buscando descrever as ocorréncias
durante o desenvolvimento do jogo presentes nas gravacdes tomando o cuidado de

identificar os participantes com nomes ficticios.
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Apos finalizar o jogo selecionamos episddios que pudessem exemplificar as
categorias de analise pré-estabelecidas e fundamentadas em Ifrah (1985) e também que
auxiliassem na analise dos dados baseadas no fluxo de informagdo entre os sujeitos da

pesquisa e a pesquisadora durante as etapas piloto e de aplicacao da atividade.



69

3 - INTERPRETANDO AS FALAS DOS PARTICIPANTES A EMERGENCIA DE
NEXOS CONCEITUAIS DO NUMERO A PARTIR DE UMA SITUACAO
DESENCADEADORA

Nesta sessdo apresentaremos as manifestacdes das criangas sobre nexos
conceituais de numero no decorrer das duas etapas de aplicacao do jogo de boliche, com
base nos episddios selecionados a partir das transcri¢des das etapas de jogo.

Antes da analise dos dados traremos dois elementos das observagdes (sessao 3.1
e sessdo 3.2) que apesar de ndo recorrentes merecem destaque, pois tratam do que falamos
anteriormente sobre nuangas, da relagdo entre valores no desenvolvimento humano e
sobre os papeis assumidos no jogo e as relagdes entre as criangas.

Dessa maneira assumimos como categorias: no¢des de quantidade, senso
numérico, correspondéncia um-a-um, agrupamento e ordenagdo presentes em Ifrah

(1985).

3.1 A nocao de numero

Foi possivel destacar o principio vigostikiano de que a realidade do entorno
contribui para o desenvolvimento e a apreensdo de coisas novas (VIGOSTSKI, 1989).

Desde o inicio da aplicagdo do jogo, em ambas as etapas, alguns alunos
demonstraram que a no¢do de quantidade sobressai na medida em que eles compreendem
a forma crescente dos nimeros, por exemplo, ao contar de um a dez, percebem que dez
representa maior quantidade. Ao final do jogo quando a quantidade de pinos derrubados
foi somada e os numeros grafados pelos alunos na lousa ndo estavam relacionados.

Observamos a seguir o trecho que retrata essa parte.

Pesquisadora: agora me fala...que equipe que ganhou?
Paulo levanta pulando e apontando para equipe 1.
Pesquisadora: e que equipe € essa?

Vozes de criangas: equipe 1.

Pesquisadora: entdo palmas pra equipe 1.

Muitos aplausos.

Pesquisadora: e vocés sabem por que a equipe 1 ganhou?
Estela: por[que] acertou.

Pesquisadora: porque acertou?

Clara: porque acertou muitos pinos!

Estela: dez!

Pesquisadora: a equipe 1 derrubou mais pinos ne?! Isso mesmo! Entdo
parabéns pra equipe 1 e pra todo mundo que jogou ne!?
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Vozes de crianga: siimmm!!!

Paulo diz que a equipe 1 ganhou e ¢ seguido pelas colegas, Estela e Clara que ao
concordarem dizem que a equipe 1 ¢ a vencedora expressando apenas "acertou" mas sem
estabelecer a quantidade. Por outro lado Estela, procurando atribuir uma quantidade para
a equipe vencedora diz que esta derrubou dez pinos. Isso revela que a resposta vem de
suas experiéncias intuitivas, pois ndo se relaciona com a contagem de numeros

representada na lousa.

Figura 16 - Contagem da pontuagdo das rodadas de boliche - etapa aplicagdo

i"ﬂnm nn )
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Fonte: Acervo da pesquisadora

Ao término do jogo de boliche a atividade passou a ter foco na contagem a fim de
responder a pergunta inicial "Quem ganhou e porqué? "A partir desse momento os alunos
buscaram construir seu referencial numérico a partir das falas dos outros colegas do grupo
que apresentavam respostas, como evidenciado nas falas de Estela e Clara.

O que chamamos de experiéncias intuitivas, justificamos pelo fato de que apesar
da organizacdo da tabela ter sido feita pela professora e de que foi procurado nao incluir
elementos numéricos, mas que no final foi incluido, os alunos ndo perceberam a ideia

numérica colocada na lousa e se pautaram pela derrubada de pinos, considerando a maior
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derrubada de pinos de uma rodada (que foi realizada por Jessica da equipe 1). Isso nos
leva a considerar que eles ndo t€ém a no¢do de numero, uma vez que a ideia do que foi
somado nao se relaciona com a ideia de quem ganhou. As razoes que eles dao para o fato
da equipe ter ganhado, ndo ¢ a razdo que seria correta, por que eles ndo terem a nogao de

namero.

3.2 Os papéis assumidos no jogo e as relacdes entre as criancgas

Tanto na etapa piloto como na etapa de aplicagdo o problema desencadeador
proposto para os alunos foi o mesmo: "Agora nds temos que descobrir quem ganhou.”.
Apesar do foco ndo estar voltado para equipe vencedora ou mesmo em estabelecer
competitividade, essa € uma consequéncia natural do jogo se o tomarmos como elemento

do mundo adulto e que a crianga vivencia quando assume papéis no jogo de regras.

No trecho tomado acima quando a pesquisadora diz: “Agora me fala ... que equipe
que ganhou? Paulo levanta pulando e apontando para equipe 1”’; evidencia-se uma atitude
comemorativa do aluno em relacdo ao resultado do jogo, isso traz a ideia de competigdo,
de perder ou ganhar, que sdo elementos externos presentes na historia do jogo de regras.
As experiéncias prévias dos alunos os ajudaram a atribuir a no¢do de qualidade as

respostas que ocorreram durante o jogo e seus resultados.

Além disso, nem todos os alunos se manifestaram diante da pergunta "quem
ganhou?” Houve siléncio da maior parte de deles, quem se manifestou foram apenas
Jessica e Estela da Equipe 1, Paulo da Equipe 2 e Manuela da Equipe 3. Esse fato pode
ter ocorrido porque ndo houve a possibilidade de resolver o problema dada a nado
compreensao de no¢des de quantidade/qualidade, ou ainda pela percepc¢ao de reconhecer

que haviam perdido o jogo.

Nesse sentido concordamos com Cedro et. all (2010) quando afirma “[...] o
ingresso na escola marca o comego de uma nova etapa de vida da crianga, nela muito se
modifica tanto no aspecto da organizagdo externa quanto interna” (p. 429). Dessa
maneira, quando estimulamos as criangas a dizerem quem havia ganho encaminhamos o
debate no sentido de trazer a tona argumentos e expressassem como chegaram as
conclusdes.

A nossa experiéncia em consonancia com Marcolino, Barros e Mello (2014)

ressaltou que o jogo para o ensino na educacdo infantil se torna uma atividade que
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contribui para direcionar o aprendizado da crianga, os autores chamam esse tipo de
intervengdo de atividade-guia e, que tais atividades possibilitam relacionar as questdes do
jogo com suas vivéncias, de modo a potencializar o desenvolvimento da crianga nessa
fase, principalmente em aspectos constitutivos da brincadeira conforme apontado, tais
como: “os papéis assumidos pelas criangas, as acdes ludicas de carater sintético e
abreviado, o emprego ludico dos objetos e as relacdes autenticas entre as criangas

(MARCOLINO, BARROS e MELLO, 2014, p. 99) .

3.3 - Nogoes de quantidade e qualidade

A nog¢do de quantidade, partindo do entendimento de Caraga (1951), como a
correspondéncia ao numero de objetos através da sua numeragdo e compreensdo da sua
representatividade em um todo ou uma fragdo € percebido no grupo conforme podemos
observar a seguir:

Na segunda rodada da etapa piloto Miguel, membro da equipe 3, joga a bola,
derruba 8 pinos e os conta corretamente e marca o nimero 8 na lousa no espago reservado
para equipe 3. Todavia ele marca o numero 8 exatamente ao lado do nimero 1, marcado
pelo colega na rodada anterior, sugerindo o nimero 18. Podemos observar abaixo a

sequéncia de imagens que ilustra esse momento:

Figura 17 - Marcacao de pontos pelo aluno 1 - etapa piloto

Fonte: Acervo da pesquisadora

O fato de Miguel ter colocado o nimero 8 exatamente ao lado indica que o mesmo

ainda ndo possui a no¢do de agrupamento e das ideias que compde o nimero, como
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ordenacdo, base e valor posicional. Na sequéncia, ainda na etapa piloto Erick, da equipe
4, joga a bola e ndo derruba pinos, quando a pesquisadora questiona quantos pinos ele
derrubou o mesmo responde que foi nenhum e quando a pesquisadora pede para ele
marcar a quantidade na lousa ele copia o “18” grafado por Miguel anteriormente, quando

deveria ser 0.

Figura 18 - Marcacao de pontos pelo aluno 2 - etapa piloto
oy

y

-

Fonte: Acervo da pesquisadora

Podemos perceber nesse caso que Erick ainda nao faz relacdo entre quantidade e
sua representagdo num simbolo numérico. O mesmo compreende que ndo derrubou pinos,
mas ndo associa isso a representacao escrita, fazendo assim a copia da marcagao da equipe
anterior.

Ainda que com nogdes matematicas pré-desenvolvidas e em um estagio inicial, a
pratica da atividade ludica aqui inserida visou a capacidade dos alunos em resolver
problemas. Os alunos ao serem questionados sobre o resultado do jogo, buscam de alguma
maneira responder aos desafios propostos, que ndo necessariamente estd de acordo com
o conceito de nimero segundo seus nexos internos.

Com isso concordamos com Moura e Moura (1997) que o jogo enquanto
instrumento nos permite a comunica¢dao e resolu¢do de problemas dos elementos da
natureza que sao tipicamente matematicos como quantidade, representacdo numérica e as

relacdes entre elas.
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O jogo com o propdsito pedagogico pode ser um importante aliado no
ensino, ja que preserva o carater do problema. Nao ¢ qualquer jogo, ndo
estd no jogo a possibilidade de aprender matematica. O que devemos
considerar ¢ a possibilidade do jogo colocar a crianga diante de uma
situagdo-problema semelhante a vivenciada pelo homem ao lidar com
conceitos matematicos. O jogo € o meio de solicitar a crianga a busca
de solucdo de problema gerado no proprio jogo. (MOURA e MOURA,
1997, p. 12)

Desse modo o jogo deve permitir que a crianga tenha acesso ao conhecimento
matematico ja produzido pela humanidade e propiciar o desenvolvimento de
potencialidades para aprender modos de resolver problemas.

Aliado a questdo da quantidade, os alunos tiveram a experiéncia também em
relacdo a questdo da qualidade, ou seja, quando buscam através dos numeros qualificar
determinados objetos ou situagdes; dizer se algo € bom ou ruim, perceber a representacao
de tamanhos de objetos e também identificar vantagens ou mesmo o placar de um jogo e
atribuir relagdes de sentimentos aos resultados, como no caso de ganhar ou perder o jogo
e assim compreender o que isso representa numericamente.

Trata-se do desenvolvimento cultural da crianga que Moura (1997) considera estar
diretamente ligado ao desenvolvimento que ocorre na relacdo com os instrumentos
culturais produzidos pela humanidade, ou seja, ao acessar o proprio repertorio a crianca
langca mao de seus saberes que possibilitardo novas assimila¢cdes quando em contato com

novas experiéncias culturais. Nesse sentido

Tanto Caraga (1998), quanto Davydov (1982), Kopnin (1978) e Kosik
(2002) falam de certo movimento, de certa fluéncia que se apresenta na
construgdo do conhecimento humano. Tal movimento ou fluéncia
compoe a natureza do pensar cientifico, portanto, compde a natureza do
pensar matematico. Davydov (1982) e Kopnin (1978) falam de nexos
internos que se apresentam no pensamento tedrico. Os nexos internos
sdo diferentes dos nexos externos. Os nexos externos se limitam aos
elementos perceptiveis do conceito enquanto os internos compdem o
movimento 16gico-histérico do conceito. Os nexos externos ficam por
conta da linguagem. Sdo formais. [...] Os nexos conceituais, ou seja, 0s
elos que fundamentam os conceitos contém a logica, a historia, as
abstragdes, as formalizagdes do pensar humano no processo de
constituir-se humano pelo conhecimento. (SOUSA, 2018, p. 50)

Podemos perceber os nexos de que trata Sousa (2018) nas falas dos alunos quando

expressam a tentativa de qualificar e quantificar o resultado numérico do jogo. Essas
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evidenciam uma varia¢do e uma transicao que ora trata o resultado de maneira qualitativa
ora quantitativa.

Sousa (2004) afirma que o nexo conceitual ¢ um elo que ajuda a pensar o conceito
que atua no processo de abstracdo e atua no processo de humanizagdo através do
conhecimento.

Leontiev (2014) destaca que o resultado pretendido pela crianga deve motivar suas
acoes e atitudes para o que a mesma deseja alcancar. Podemos observar na motivacgao dos
alunos quando elaboram os pinos e questionam sobre aspectos relacionados a qualidade,

no trecho a seguir:

[...]Voz de crianga: amarelo do Brasil

Pesquisadora: amarelo do Brasil

Voz de crianga: tia, igual a sua roupa

Pesquisadora: igual a minha roupa, ¢ verdade

Pesquisadora estava usando um vestido amarelo

[...]Voz de crianga: tia a nossa ndo ta igual a sua! [falando das garrafas
confeccionadas]

[...]Pesquisadora: vamos colocar todas as garrafas aqui pra ver como
ficou

Augusto: mas nao ta igual

Pesquisadora: mas Augusto ndo tem que ficar igualzinha a sequéncia de
cores, a tia ja explicou, vamos sentar todos nos lugares pra eu falar com
voces!

Houve um interesse gerado pelas acdes e o envolvimento com o fazer as
garrafas carregado de sentido e evidenciado quando o aluno questiona sobre se as garrafas
ndo serem iguais. Essa observacdo e o interesse pela explicagdo? da professora sobre o

porqué as garrafas eram iguais faz parte da evolugdo da atividade. Essa dinamica

2 A organizagao da atividade e explicagdo sobre o enchimento das garrafas havia sido explicado no inicio
da atividade, porém o aluno Augusto ndo compreendeu que a ordem das cores ndo importava e sim a
quantidade de papeis. Podemos observar abaixo trés momentos em que a explicagdo foi passada aos
alunos:

[...]Pesquisadora: mas Augusto ndo tem que ficar igualzinha a sequéncia de cores, a tia ja explicou, vamos
sentar todos nos lugares pra eu falar com vocés!
As criangas retornam aos seus lugares
Pesquisadora: entdo ndo precisa ficar igual a sequéncia de cores, € so pra ficar mais bonito bem colorido e
pra ficar com a mesma quantidade 14 dentro

[...]Voz de crianca: tia a nossa ndo ta igual a sua!
Pesquisadora: ndo tem problema que as cores ficaram em ordem diferente, s6 tem que ter a mesma
quantidade ai dentro.

[...]Pesquisadora: tinha uma mini bolinha laranja e os pinos! E hoje n6s vamos fazer o nosso boliche! A tia
Dé me ajudou e trouxe essas garrafas pra gente fazer de pino
Pesquisadora mostra para as criangas garrafas pet transparentes no tamanho de um litro e tiras de papel
crepom colorido
Pesquisadora: e eu trouxe esse monte de papel colorido pra gente colocar aqui dentro da garrafa e deixar
elas bem bonitas pra gente poder jogar depois.
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evolutiva, de acordo com o Leontiev (2014), apresenta implicagdes diretas para a
educacdo, uma vez que age de modo a garantir que 0os motivos apenas compreensiveis se
tornem motivos eficazes, capazes de influenciar positivamente o desenvolvimento da sua
personalidade.

Durante a realizacdo das atividades, ao grafarem os simbolos numéricos, as
criangas ndo estabelecem relagdo com o valor posicional, ndo reconhecendo que as
quantidades estdo representadas na lousa, ndo atribuindo de fato um resultado ao grupo
vencedor, mas estabelecem relagdes de quantidade e qualidade conforme podemos

observar na transcri¢ao da etapa de aplicagao.

Pesquisadora: Agora nds temos que descobrir quem ganhou...quem
marcou mais pontos...quem vocés acham que ganhou?

Meninos da equipe 2 pulam comemorando.

Pesquisadora: sentem um pouquinho, vamos conversar...quem vocés
acham que ganhou?

Jessica: a gente! [Jéssica ¢ da equipe 1]

Os meninos da equipe 2 apontam pra equipe 1

Paulo: eu acho [que sdo] elas!

Pesquisadora: a equipe 1?

Paulo: sim!

Pesquisadora: por qué?

Estela: porque elas ganharam um nimero muito!

Pesquisadora: um numero muito? E de que forma a gente pode ter
certeza de que foram elas que ganharam?

Estela: porque a Jessica marcou muito ponto e a Patricia também.

Na etapa piloto, ap0s todas as criangas terem jogado a bola uma vez e marcarem
seus pontos na lousa da forma como achavam correto, a pesquisadora questiona de que
forma saberiam quem tinha ganhado o jogo. Através desse episddio fica evidente como
os alunos lidam com os resultados de maneira qualitativa. Isso também demonstra que
eles estdo em um processo de transicdo de uma compreensdo qualitativa para uma
compreensdao quantitativa dos resultados. Com isso podemos perceber o senso numérico
entrelagado na situagdo acima, visto que nesse momento ndo havia sido realizada qualquer
conferéncia do placar, mas sim a assimilacdo de que ao dizerem ‘muito’ também ¢ uma
evidencia do senso numérico.

Eles compreendem que a ideia de vencer ¢ positiva e por isso ao serem
perguntados quem ganhou, a maioria se manifestou, ainda que ndo pertencentes ao
mesmo grupo. Observemos a seguir a parte da transcricdo da etapa de aplicagdo que nos

ajudam a perceber a nocdo de qualidade como a representacdo de algo positivo, que no
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caso do jogo ¢ ganhar, e que ganhar remete a compreensao, ainda que em estagio inicial,

de que para ganhar precisam fazer mais pontos:

Pesquisadora: agora me fala...que equipe que ganhou?
Paulo levanta apontando para equipe 1 e sai pulando (comemorando).
Pesquisadora: e que equipe € essa?

Vozes de criangas: equipe 1.

Pesquisadora: entdo palmas pra equipe 1.

Muitos aplausos.

Pesquisadora: e vocés sabem porque a equipe 1 ganhou?
Estela: por que acertou.

Pesquisadora: porque acertou?

Estela: porque acertou muitos pinos!

Estela: dez!

Quando Estela diz que a razdo pela qual a equipe ¢ a vencedora remete a nogao de
quantidade e também o reconhecimento intrinseco da qualidade, embora a
correspondéncia para o exercicio da soma ainda ndo esteja presente. Estela complementa
dizendo que dez, por ser também o nimero maximo de acertos possiveis em uma rodada,
mas ndo adquiriu a ideia de que esse nimero poderia ser superior a dez, se somassem as
rodadas, mais uma vez percebemos o senso numérico diretamente relacionado as nogdes
de quantidade e qualidade. Podemos observar no quadro abaixo que expressa o resultado
do jogo que a soma da equipe um ¢ 0+5+10=15. Ainda que de forma sutil, podemos
também inferir que o palpite explicitado por Estela tenha sido em fungdo de que em
apenas uma rodada todos os pinos foram derrubados, e nesse caso a sensagdo da

quantidade motivou a sua resposta.

Quadro 4 - Placar do jogo — Etapa de Aplicacdo

1* rodada 2? rodada 3 rodada Total
Equipe 1 0 5 10 15
Equipe 2 0 6 0 6
Equipe 3 0 9 0 9

Fonte: Acervo da pesquisadora

Percebemos durante a marcacdo dos pontos na lousa e contagem posterior desses
pontos, tanto na etapa piloto quanto na etapa de aplicacdo, que esse processo nao tem
significado para eles, uma vez que quando insistimos em questionar quem marcou mais
pontos eles respondem de que foi a equipe 3 (etapa piloto) ou a equipe 1 (etapa de

aplicag@o) pois foram as unicas equipes em que um membro derrubou todos os pinos de
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uma unica vez, mas se dispersam rapidamente quando insistimos na justificativa dessas
equipes terem marcado mais pontos.

Para melhor compreender esse processo, destacamos que na etapa piloto, ao final
da atividade, durante a contagem dos pontos, os alunos tentaram qualificar de maneira
positiva a sua acao e desqualificar a a¢do dos demais. Evidenciamos essa questdo quando

um aluno se refere ao time das meninas como sendo mais fraco:

Pesquisadora entrega a bola para Isabella da Equipe 2.
Isabella se posiciona, joga a bola e ndo derruba nenhum pino.
Voz de crianga: as meninas sao fracas

Essa forma de relacionar o contetido que esta sendo desenvolvido, ainda que de
maneira a desqualificar a colega (no episddio acima expressando sexismo) traz em si a
no¢do de qualidade quando atribui as meninas a qualidade de fracas e de quantidade
quando comparam essa qualidade a quantidade de pinos derrubados e que logo remete a
categoria de qualidade instigando a contagem e nog¢des de quantidade.

A organiza¢do do ensino envolve elementos que despertam possibilidades de
compreensdo matematica, bem como um debate sobre valores. O jogo para o ensino
ludico da matematica se constitui como uma atividade de desafio para a crianca e auxilia
no processo de aquisi¢do dos conceitos matematicos e nas nogdes numeéricas e, para iSso
destaca-se a importancia da organizag@o e planejamento da pratica pedagogica e atuagao
docente, ajudando até mesmo a interpretar e compreender as relagdes de poder e
exploragdo pautadas no patriarcado, como expressadas no exemplo acima que ¢ uma
reproducdo de discurso machista atribui a qualidade de fracas as meninas em fungdo do
nimero de pontos jogados e omite a questdo do pensamento e da estratégia, que independe
da forga fisica.

Assim, a partir das experiéncias realizadas podemos atribuir as nocdes de
qualidade e quantidade nessa pesquisa ao fato de as criancas perceberem os resultados
como bom ou ruim e, também perceber a representagdo numérica e identificar vantagens
ou mesmo o placar de um jogo e atribuir relagdes de sentimentos aos resultados, como no

caso de ganhar ou perder o jogo.
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3.4 - Senso numérico

O senso numérico como um nexo conceitual® de nimero esta relacionado a
percepgao da quantidade de determinados objetos. Karlson (1961) ao discorrer sobre essa
questdo explicita que o sujeito dentro do seu contexto habitual pode perceber a auséncia
de um objeto em meio a uma grande quantidade, pois visualmente ele estd acostumado
com aquele cenario e pode muito bem nomear o que esta faltando. Do contrario, quando
se estd envolto em objetos diferentes, a capacidade de percepcao ¢ reduzida. O sujeito
neste caso sO sera capaz de realizar essa identificacdo da auséncia de um objeto sem a
contagem individual quando ndo ultrapassar a quantidade de quatro objetos.

Esta questio pode ser observada em momentos distintos durante a pratica

realizada. Vale destacar o que ocorre na terceira rodada da etapa piloto conforme segue:

Pesquisadora: vai la Lucas!

Lucas se posiciona, joga a bola e derruba 10 pinos! Grande
comemoragao.

Lucas vai até os pinos e os conta apontando com o dedo para cada pino:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10.

Pesquisadora: deixa eu conversar com o Lucas agora! Lucas quantos
vocé derrubou?

Lucas: DEZ.

Voz de crianga: Dez.

Pesquisadora: dez! muito bom! Pega o giz e marca na lousa quanto vocé
marcou.

Lucas pega o giz e caminha até o espago da equipe 3 e marca o nimero
10 ao lado direito do ntimero 8 marcado por Miguel na segunda rodada.
Voz de crianga: é o um ¢ o zero.

Figura 19 - Marcagao de pontos pelo aluno 3 - etapa piloto

\

Fonte: Acervo da pesquisadora

3 Em relagio aos nexos conceituais consideramos que “Os nexos internos do conceito mobilizam mais o
movimento do aluno do que os nexos externos. Os nexos externos ndo deixam de ser uma linguagem de
comunicagao do conceito apresentada em seu estado formal, mas que ndo necessariamente denotam sua
historia. Dao pouca mobilidade ao sujeito para elaborar o conceito” (SOUSA, 2018, p.51).
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Corroboramos com a ideia acima quando percebemos que Lucas tem a
necessidade de contar os pinos antes de afirmar que derrubou o total de dez. O mesmo
ocorreu na etapa de aplicagdo, na qual mesmo os alunos tendo realizado atividades prévias
relacionadas ao jogo de boliche como conhecer curiosidades do jogo, ouvir a histéria e
desenhar sobre ela e confeccionarem os pinos também foi preciso realizar a contagem dos
pinos derrubados antes de afirmar o total de dez pinos derrubados mesmo quando afirmam

que derrubaram todos, como podemos perceber no episddio a seguir:

Pesquisadora: uau!!! Quantos vocé derrubou?

Jessica: Todos!

Pesquisadora: e todos ¢ quanto?

Jessica caminha até os pinos!

Pesquisadora: vamos contar?

Jessica faz que sim com a cabega e comega a contar os pinos um a um.
Voz de crianga enquanto Jessica conta: DEZ!

Jessica: um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.
Pesquisadora: Dez! Entdo vai la e marca!

Jessica vai até o espago da equipe 1 e marca o ntimero 10 ao lado direito
do niimero cinco marcado por Laura na segunda rodada.

Podemos perceber que as criangas também se utilizam do senso numérico quando
tentam solucionar o problema “Quem ganhou o jogo?” tanto na etapa piloto quanto na
etapa de aplicacdo os alunos atribuem o fato de ganharem a equipe que derrubou mais
pinos em uma determinada rodada e ndo a soma de todos os pinos ao final do jogo como

verificamos nos exemplos abaixo:

Etapa piloto

[...]Pesquisadora: e agora como ¢ que nds vamos fazer para saber quem
ganhou?

Voz de crianga: a equipe 3

Pesquisadora: a equipe3? Mas eu quero saber porque que a equipe 3
ganhou.

Lucas: € porque eu ganhei 10! (Lucas se referindo a quantidade de
pinos que derrubou na sua vez)

Etapa de aplicacio

[...]Pesquisadora: sentem um pouquinho, vamos conversar...quem
vocés acham que ganhou?

Jessica: a gente!

Meninos da equipe 2 apontam pra equipe 1

Paulo: eu acho elas!

Pesquisadora: a equipe 1?

Paulo: sim!

Pesquisadora: porque?
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Manuela: porque elas ganharam um numero muito! (referéncia a
quando Jessica derrubou dez pinos)

Em ambas essas situagdes ¢ evidente que as criangas atribuiram o nimero maximo
de pinos que podiam derrubar por jogada ao fato de ganharem, ou seja se utilizaram de
senso numérico, estimando que derrubar todos os pinos significa um nimero maior e que
isso indica vencer o jogo, pois como explica Ifrah (1985), o olho ndo ¢ um instrumento
de medida preciso: “seu poder de percepcdo direta dos numeros ultrapassa muito
raramente — para nao dizer nunca — o nimero 4! Portanto, as faculdades humanas de

percepgao direta dos numeros ndo vao além do ntimero 4”. (IFRAH, 1985)

3.5 - Correspondéncia um-a-um

Durante a etapa de aplicacdo foi possivel notar que as criangas fizeram uso de
concepgoes iniciais de correspondéncia um a um, que trazem de sua vivéncia conforme o

episodio abaixo:

[...]Pesquisadora: lembram que nés vimos na semana passada que o
jogo de boliche tem dez pinos?

Augusto: dez?

Pesquisadora: sim! O jogo tem dez pinos, entdo eu vou distribuir as
garrafas pra vocé€s de uma forma que fique igual pra todo mundo e que
pra todo mundo possa fazer tudo bem?

Nesse momento Jodo aponta para os numeros que ficam expostos na
sala em cima da lousa e comeca a contar indicando cada nimero
(algumas criangas acompanham)

Jodo: um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez! dez
garrafas!

Na situagdo acima ¢ possivel identificar elementos da vivéncia fora e dentro da
escola trazidos trata-se entretanto de um caso de memorizacdo dos nimeros numa
referéncia a exemplos que remetem a fases anteriores da escolarizag¢do, onde ¢ costume
atividades nas quais se recitam os numeros em ordem crescente (vide p. 15). Jodo vé os
nimeros pregados na parede da sala de aula e os relaciona como numa representagdo
externa sem fazer a ligagdo entre o simbolo que 1€ grafado na parede e a quantidade que
este representa permanecendo na compreensdo dos elementos perceptiveis do conceito
(SOUSA, 2018).

Entendemos que o conhecimento prévio, ou seja, aquele que o aluno traz de suas

vivéncias, contribui significativamente com o modo de pensar de cada um, pois “Em
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termos de (re)criacdo do conceito cientifico no individuo consideramos que a propria
construcdo da logica do objeto, contém uma historia, embora haja uma tendéncia em
desconsiderar esta composi¢cdo do apreender humano” (SOUSA, 2018, p. 47).

A correspondéncia um-a-um ndo apareceu de forma especifica, em nenhuma das
duas etapas, devido ao seu nivel de dificuldade para o registro das informacgdes e até
mesmo a memorizagdo dos resultados com a finalidade de estabelecer comparagdes, o
que estd relacionado a no¢do de qualidade e quantidade. Ifrah (1985) neste sentido
recupera essa necessidade historica que o homem trilhou no decorrer do seu processo de

desenvolvimento e como isso contribui com o processo de desenvolvimento.

Imaginemos um pastor que costuma registrar o nimero de seus animais
de acordo com essa técnica simples vinda dos tempos pré-historicos.
Até entdo ele operou como seus antepassados, gravando sem
interrupcdo em um pedago de osso ou de madeira tantos entalhes
quantas unidades ha no nimero considerado. Mas esse processo ndo ¢
muito pratico, pois obriga este pastor a recontar o conjunto de entalhes
de seu bastdo cada vez que deseja descobrir o nimero total de cabecas
de seu rebanho. (IFRAH, 2001, p. 189)

Esse processo de criacdo da representatividade do nimero por um simbolo que
facilite a sua identificag@o e quantificagdo e que contribuiu para a criagdo dos algarismos
romanos se mostra nessa pesquisa como um instrumento que ajuda a construir para os
alunos nesse nivel escolar, a compreensdo da importancia da representagdo numérica
conforme podemos observar em diversos momentos.

Numa das rodadas, a equipe 1 e a equipe 2 ao derrubar uma quantidade de garrafas
as faz em quantidades diferentes uma menor que a outra, cada equipe busca marcar as
quantidades, conforme podemos observar no seguinte episddio da etapa de aplicacdo a

seguir.

[...]Pesquisadora caminha até a equipe 1 e entrega a bola para Laura.
Laura se posiciona, joga a bola e derruba 5 pinos.

Pesquisadora: muito bom! Quantos vocé derrubou?

Laura caminha até os pinos e os conta um a um antes de dizer que 5.
Laura: um, dois, trés, quatro, cinco.

Pesquisadora: entdo vai la e marca!

Laura vai até a lousa no espago da equipe 1 e coloca o nimero 5

[...] Douglas, da equipe 2, levanta e se posiciona, a pesquisadora entrega
a bola para Douglas.

Pesquisadora: vai 14! Pode jogar!

Douglas joga a bola e derruba 6 pinos!

Pesquisadora: quantos vocé derrubou?

Douglas vai até os pinos e os conta um a um antes de dizer que 6.
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Douglas: um, dois, trés, quatro, cinco, seis. Seis!
Pesquisadora: vai la e marca entéo!
Douglas vai até o espago da equipe 2 ¢ marca o nimero.

Esse episodio mostra que as criangas necessitam, assim como Jodo fez com os
nimeros na parede da sala, no episodio anterior, contar apontando para os pinos até
responder a pergunta da pesquisadora "Quantos vocé derrubou?". E possivel verificar
assim uma aproximag¢ao com o nexo conceitual interno da correspondéncia um a um e
verificar o que Ifrah (1985) afirma sobre o uso dos dedos para a contagem no sentido da
mao como representagdo do aspecto cardinal e o aspecto ordinal do nimero inteiro de
forma elementar como um procedimento intuitivo.

Ainda na etapa de aplicacdo a pesquisadora sugere que sejam colocados um risco
para cada ponto (Figura 16 Contagem da pontuac@o das rodadas de boliche). Os alunos
realizam a contagem dos numeros, mas ndo a correspondéncia na compreensdo do
conceito matematico visto que ao final da conferéncia do placar eles ndo correspondem
cada pino a um ponto, eles apenas realizam a contagem junto com a professora, por isso
chamamos isso de aproximacdes da correspondéncia um a um. Podemos observar essa

questdo na transcri¢do da etapa de aplicagdo a seguir:

Pesquisadora: o total da equipe 1...vamos contar?

Vozes de crianga: quem vai contar comigo?

Pesquisadora comeca a contar indicando cada risquinho e as criangas
acompanham.

Pesquisadora e criangas: um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito,
nove, dez, onze, doze, treze, quatorze, quinze.

Pesquisadora: entdo vou colocar quinze risquinhos aqui no total.
[Pesquisadora desenha, no placar, quinze risquinhos no espago
designado ao total na equipe 1 e ao lado escreve o numero 15.]
Pesquisadora: e vou escrever o numero 15 aqui no cantinho ta?!
Criangas concordam.

Nesse processo de constru¢dao dos nexos conceituais da correspondéncia um a um
vale destacar os momentos em que ao derrubarem os pinos os alunos buscam contar,
tentam registrar na lousa e demonstram as nog¢des de quantidade e senso numérico do

resultado como podemos observar na rodada 3 da etapa piloto conforme segue:

Pesquisadora: quem vem agora? Pesquisadora entrega a bola para
Isabely da equipe 1.

Isabely se posiciona, joga a bola e derruba NOVE pinos ¢ ha muita
comemoragao.

Pesquisadora pergunta: quantos vocé derrubou Isa?
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Isabely abaixa e comega a contar apontando para os pinos contando: 1,
2,3,4,5,6,7,8,9.

Pesquisadora: nove, muito bem! Pesquisadora entrega o giz para
Isabely, ela vai até o espaco da equipe 1 e ao lado esquerdo do 0
marcado por Heloisa na primeira rodada marca o niimero 8.

Voz de crianga: ndo...ndo ¢ pra fazer o OITO nao.

Voz de crianga: SETE Isabely: sete?

Pesquisadora: quantos vocé derrubou?

Voz de crianga: nove.

Isabely: nove?

Pesquisadora: e como marca o nove?

Voz de crianga: assiiimmmmm (Desenha o sinal do numero no ar)
Isabely fica olhando para turma

Pesquisadora: como marca o nove? E esse ai 0 nove? Isabely nega com
a cabega.

Figura 20 - Marcacao de pontos pelo aluno 4 - etapa piloto

I
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Fonte: Acervo da pesquisadora

Isabely ndo faz a relagdo entre quantidade e simbolo numérico. Porém, a
pesquisadora media a situagao e com essa intervengao Isabely consegue fazer a contagem
de quantos pinos derrubou, ainda que com dificuldades.

Podemos também perceber, nessa situacdo que a pesquisadora apresenta outras
formas de registro buscando com que Isabely consiga fazer a correspondéncia um a um,
a pesquisadora induz a marcacao de um risco para cada pino derrubado, o que mostra que
a aluna ainda necessita de auxilio para realizar os registros de contagem.

Destacamos a condu¢do que a pesquisadora dd que evidencia a importancia da
mediacdo durante a atividade. De acordo com os pressupostos da AOE sobre a

apropriacdo de conceitos, a criagdo de uma Situacdo Desencadeadora de Aprendizagem
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pelo docente visa a busca da solu¢do de um problema, entretanto no episddio acima
mostra que essa SDA ndo cumpriu efeito para Isabely.

Chamamos a atencdo ainda para dois episddios da etapa piloto, que corroboram com 0s
exemplos expostos acima nesse item. O primeiro deles quando Nicolas membro da equipe
4, arremessa a bola e derruba dois pinos. Ele conta os pinos derrubados, vai até a lousa e

registra o nimero dois com a letra S.

Imagem 21 — Marcagéo de pontos pelo aluno 5

Fonte: Acervo da pesquisadora

Assim € possivel indicar que Nicolas além de nao fazer a relagdo entre quantidade
e o simbolo numérico, uma vez que o mesmo usa uma letra para representar o numero de
pinos derrubados, também faz uso apenas da contagem.

O segundo deles quando Matheus arremessa a bola, vai até os pinos e ndo
consegue fazer a contagem dos mesmos apenas aponta para os pinos e fica olhando para

os mesmos em siléncio e ¢ preciso intervengdo da pesquisadora:

Pesquisadora entrega a bola para Matheus

Varias criancas: Matheus! Matheus!

Matheus joga a bola e derruba sete pinos.

Varias criangas: ecececeeeceeeceech!

Pesquisadora: Matheus vem contar quantos vocé derrubou!
Matheus se aproxima dos pinos e vai apontando para cada um
dele em siléncio

Pesquisadora: quantos foram Matheus?

Matheus faz sinal ndo saber com as maos e bracos (da de
ombros)
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Pesquisadora: vamos contar todos juntos entao!

Pesquisadora vai levantando cada pino derrubado para as
criangas

Varias criangas: 1,2, 3,4, 5,6,7

Pesquisadora: sete! O Matheus derrubou sete! Vai la Matheus
¢ marca quantos vocé derrubou

Matheus aponta para o espaco da equipe 3

Matheus: aqui tia?

Pesquisadora: isso! Ai!

Matheus registra na lousa STI

Figura 22 — Marcacao de pontos

pelo _aluo 6

Fonte: Acervo da pesquisadora

Com ajuda da sala conta-se sete pinos que Matheus registra na lousa com as letras
STI. Percebemos que Matheus ainda ndo tem reconhecimento dos simbolos numéricos e
nao apresenta no¢des de correspondéncia um a um e nem de contagem uma vez que
precisou da ajuda da turma para contar quantos pinos havia derrubado. Porém o mesmo
relaciona os sons as letras.

Entendemos neste caso apesar de participativa e mobilizada a solugdo do
problema, Isabely conseguiu somente contar, mesmo que com ajuda, os pinos que
derrubou sem no entanto conseguir representar a quantidade, Nicolas faz a contagem
sozinho mas também ndo conseguiu representar a quantidade e Matheus somente
consegue fazer a contagem com ajuda, ou seja os trés episodios demonstram que as
criangas estdo em diferentes momentos de desenvolvimento e que nenhuma delas esta
pronta para compreensdo da correspondéncia um a um evidenciando a necessidade de

reelaboracdo da SDA para esses alunos.
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3.6 - Agrupamento e ordenacio

A ordenagdo também relacionada a cardinalidade numérica representa para os alunos
um nexo conceitual numérico em estagio de desenvolvimento avangado, porém esbarra
na falta de autonomia da crianga e nas regras que as mesmas sdo orientadas e esta

diretamente relacionado as nog¢des de quantidade e qualidade que os mesmos possuem.

Os alunos demonstraram possuir no¢ao de sequéncia ainda que em um estagio
inicial, tanto na etapa piloto quanto na etapa de aplicagdo na medida em que a
pesquisadora ao iniciar a apresentacdo da atividade e explicar que cada crianga teria sua
vez de participar, os mesmos obedeceram a ordem, isto ¢, durante as rodadas para jogar
o boliche os alunos da equipe que estava na vez de jogar compreenderam a sequéncia de
jogadas, assim como os demais também perceberam que deveriam aguardar que até seu
time ser convocado.

Podemos perceber o processo de desenvolvimento do no¢do de agrupamento e
ordenacdo pelo esfor¢o realizado dos alunos em responder, quando no desenvolvimento
do jogo as questdes que a pesquisadora propde, quando conversam entre si para resolver
os problemas e quando justificam suas repostas. Os alunos demonstram estar em um
movimento de desenvolvimento dos nexos conceituais do niimero.

Uma evidencia disso ¢ que no ultimo momento da atividade, na etapa piloto, na

qual realizou-se a contagem dos pontos podemos observar o senso de agrupamento:

Pesquisadora pega a bola e se dirige a frente da sala.

Pesquisadora: agora eu que vou segurar a bola e vou fazer uma
pergunta...todo mundo jogou...como € que nds vamos saber que
equipe...sem gritar...quem souber levanta a mdo...que equipe que
ganhou?

mais pontos? Eduardo levanta a mao.

Pesquisadora: fala Eduardo.

Voz de crianga: eu marquei 2.

Pesquisadora: agora ¢ a vez do Eduardo falar...qual equipe marcou mais
pontos Eduardo?

Eduardo fica em pé.

Eduardo: eu!

Eduardo faz gestos com a mao apontando e indicando toda sua equipe.
Pesquisadora: sua equipe? Eduardo faz que sim com a cabeca (a equipe
de Eduardo ¢ a 3).

Pesquisadora: porqué?

Eduardo fica em siléncio.

Pesquisadora: vocé sabe porqué?

Eduardo faz que ndo com a cabega.

Pesquisadora: como ¢ que a gente vai descobrir quem marcou mais? [...]
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Pesquisadora: Nos marcamos aqui na lousa certo? E como € que nos
vamos saber quem que marcou mais pontos? Vamos ter que fazer o
que?

Lucas (da equipe 3) fica em pé.

Pesquisadora: o que Lucas?

Lucas: marcou mais...mais meninos.

Pesquisadora: huuuummmm néo sei! Oh ta marcado aqui na lousa nio
ta? [...]

Pesquisadora: e agora como ¢ que nos vamos fazer para saber quem
ganhou?

Voz de crianga: a equipe 3

Pesquisadora: a equipe 3? Mas eu quero saber porque que a equipe 3
ganhou.

Lucas: é porque eu ganhei 10!

Pesquisadora: ah, porque vocé derrubou dez?

Pesquisadora: mas aqui também marcaram bastante 6h. Pesquisadora
aponta para os registros da equipe 1.

Pesquisadora: mas [seu]dez ¢ mais [que os pontos das outras equipes]?
Nicolas vai até a lousa e mostra os registros da equipe 4.

Nicolas: a gente fez esses!

Pesquisadora: vocés fizeram todos esses, Nicolas?

Nicolas aponta o dedo para o numero zero registrado no espago da
equipe 4.

Nicolas: e esse ¢ zero!

Matheus e Erick caminham até a lousa mostrando onde fizeram seus
registros.

Neste aspecto, ao olharmos para o placar do jogo e o comportamento dos alunos
em relacdo a responder a pergunta "que equipe ganhou?” percebemos a dificuldade de
expressar respostas, como o siléncio de Eduardo e Lucas dizer que ele havia derrubado
mais pinos em uma rodada especifica, que ndo justifica a equipe ter ganho como podemos

verificar observando a tabela com o placar a seguir.

Quadro 5 - Placar das rodadas de boliche — Etapa piloto

Equipe 1 Equipe 2 Equipe 3 Equipe 4
Rodada 1 0 0 1 0
Rodada 2 0 0 8 0
Rodada 3 9 0 10 2
Rodada 4 0 0 7 0
Total 9 0 26 2

Fonte: Elaborado pela autora

Ao analisarmos o episddio acima e a tabela com o resultado podemos perceber a
dificuldade encontrada em juntar os pontos e de estabelecer comparagdo entre os
resultados das equipes. A hipotese apresentada por Lucas que afirma que ganhou por ter
derrubado 10 pinos tratou-se de uma das rodadas em que ele derrubou todos os pinos e

ndo de fato a soma do placar. Eduardo afirma que a equipe 3 vence, mas ndo consegue
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justificar o porqué, podemos inferir que ele se baseou no senso numérico para dar sua
resposta e por isso ndo consegue se justificar.

Notamos também que quando a pesquisadora insiste para que os alunos
justifiquem o motivo pelo qual a equipe 3 venceu outras criangas, como Nicolas, que tenta
chamar a atencdo para sua equipe, mostrando seus pontos da mesma forma de Lucas
porém sem relacionar esses pontos com um valor maior ou menor que os dos demais
alunos.

Estas situagdes reforcam ainda que a ideia de juntar ndo aparece para essas
criangas, ou seja, percebemos que ha as nogdes de quantidade e qualidade e senso
numérico porém que o nexo conceitual de agrupamento ainda ndo esta presente. Ou seja,
as nogdes de quantidade e qualidade bem como de senso numérico ainda se sobressaem
em relagdo as demais categorias (correspondéncia um a um e agrupamento e ordenacao).

Ao longo da analise dos dados, percebemos que as acdes dos alunos, individuais
ou coletivas, contribuiram para que os mesmos tentassem solucionar a problema “quem
venceu 0 jogo?” e enfatizamos que jogo apresentou um lugar de destaque pois
concordamos que “A possibilidade de colocar a crianga num movimento de construgdo
dos conhecimentos matematicos para a vida ¢ introduzir no jogo a necessidade da
utilizagdo destes conhecimentos de forma significativa”. (MORAES et. all. p. 375, 2017).
Através dos jogos ocorre o desenvolvimento da personalidade, memoria, imaginagao,
concentragdo, raciocinio légico entre outros. Considerando que o mesmo deve ser o
principal objetivo da educacdo infantil, ndo acelerando o desenvolvimento das criancas
com intuito de desaparecimento da infancia. Destaca-se que no jogo ¢ indispensavel a
fun¢do do professor, no qual o mesmo seréa responsavel por organizar, brincar e permitir
condi¢des necessarias para o desenvolvimento da atividade ladica com a qual a crianca
vivencie seu proprio processo de humanizagao.

Na proxima secdo exploraremos as consideragdes finais sobre esta pesquisa,

verificando se a questdo de pesquisa foi respondida e o objetivo alcancado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho esta alinhado com a perspectiva da teoria Historico-Cultural segundo
a qual buscou contribuir com as discussdes sobre para o ensino de nimero para criangas
da escola infantil. Para tanto, levou-se em consideracao na a atividade de ensino realizada,
a importancia do planejamento e de um plano de aula consistente a ser seguido, de modo
que a intervengdo contribuisse para uma experiéncia que ressaltasse o conhecimento

socialmente sistematizado.

Desta maneira a pesquisa foi realizada em um Centro Municipal de Educagdo de
Sdo Carlos, SP, com duas turmas distintas, ambas de Fase 6. Buscamos identificar e
compreender as possibilidades das criangas nessa faixa manifestarem nexos conceituais
(internos e externos) que se apresentam no conceito de nimero durante uma situagdo

desencadeadora de aprendizagem, exposto no item 3.

Ao iniciarmos esta pesquisa, propusemos como objetivo identificar e analisar de
que forma um grupo especifico de alunos de educa¢do infantil manifestam nexos
conceituais através do jogo de boliche com intencionalidade pedagogica.
Compreendemos que o mesmo foi atingindo a medida que entendemos o movimento de
envolver as criangas desde a organizagao da primeira roda de conversa até o objetivo final
da atividade, qual seja: que as mesmas facam emergir e desenvolvam os nexos conceituais
internos do niimero para atender o objetivo principal da AOE, que ¢ o de provocar e
incentivar a atividade de aprendizagem.

Cabe destacar que mesmo tentando seguir todos os passos do que seria uma AOE,
entendemos que a mesma ndo ocorreu na etapa piloto, mas na etapa de aplicacdo os
resultados apresentaram uma grande correspondéncia ao que compreendemos sobre a
AOE, ou seja, mesmo que com inser¢des pontuais (quatro encontros) conseguimos
realizar uma atividade que resultou na identificacdo do processo de manifestacdo dos
nexos conceituais, no caso identificamos quais as formas numéricas, formas de contagem

e formas de operagdo as criangas nessa faixa etaria possuem.

Como forma de circunscrever este objetivo, elencou-se a necessidade de
compreender aspectos historicos que ajudam a compreender o papel da educagdo infantil
na sociedade contemporanea, buscando responder a questdo de pesquisa: como se

manifestam nexos conceituais (internos e externos) que se apresentam no conceito de
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namero, por criangas da Educagdo Infantil, durante uma situacdo desencadeadora de

aprendizagem?

Como resultado principal desta dissertacdao, foi possivel concluir, através das
categorias de analise aqui estabelecidas: nog¢des de quantidade e qualidade, senso
numérico, correspondéncia um-a-um, agrupamento e ordenagdo, que os nexos conceituais

de numero apresentados pelos alunos se ddo em diferentes niveis de compreensao.

Os alunos conseguem compreender a relagdao entre o nimero e a quantidade com
auxilio da pesquisadora. Durante o jogo foi observado que as criangas, ao estabelecerem
uma no¢ao de quantidade colocam em desenvolvimento um elo representativo com o0s
demais nexos conceituais do numero o que auxilia a sistematizacdo do conceito de
nimero. Deste modo presume-se que o trabalho pedagdgico com o jogo de boliche na
perspectiva HC pode reforcar e contribuir para o desenvolvimento mais efetivo das

nog¢des numeéricas para criangas em estagio de educacgao infantil.

Quanto ao senso numérico pudemos verificar que o mesmo sendo um nexo
numeérico interno esté relacionado a quantidade. Isso fica foi evidenciado quando ao final
do jogo as criangas ao serem questionadas sobre quem ganhou, indicaram todas a mesma
Equipe sem se utilizarem da contagem. Ao olharmos para correspondéncia um a um,
percebemos que essas criangas ainda ndo desenvolveram esse nexo numérico, isso fica
evidenciado quando fazem a associagdo de que cada risquinho marcado na lousa
representa um pino derrubado, entretanto isso s6 foi possivel com a intervengdo da
pesquisadora. Sobre o agrupamento e ordenagdo verificou-se que sdo nexos ainda nao
estabelecidos por essas criancas ja que necessitam da ajuda da pesquisadora para
justificarem sobre que Equipe ganhou o jogo e estdo diretamente ligados as nogdes

quantidade e de senso numérico.

Mesmo com nossa intencionalidade e cuidado com planejamento detalhado do
plano de aula e da aplicagdo do jogo de boliche, buscando possibilitar a emergéncia dos
nexos conceituais de niimero durante uma situa¢do desencadeadora de aprendizagem,
entendemos que dada a complexidade do objeto estudado, tem-se o desafio do
desenvolvimento de outras técnicas e métodos que possam ser usadas em pesquisas

futuras.

Nosso estudo mostra a necessidade e a importancia de se considerar os elementos

presentes na teoria histdrico-cultural na organizagdo do conhecimento do conceito de
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nimero para as criangas da educacdo infantil no sentido de ultrapassar formas

mecanizadas de aprendizado que privilegiam apenas a memorizagao.

Consideramos relevante ressaltar a importancia das vivéncias sobre matematica
desde antes da crianga entrar na educacdo infantil, pois a interagdo com as pessoas, com
a cultura, com os signos e com os instrumentos, estabelecem vinculos com as experiéncias
escolares como visto anteriormente.

Nesse sentido, as acdes do professor na organizac¢do do ensino ajudam para que a
aprendizagem também aconteca de forma sistematica, intencional e organizada. A
atividade de ensino proposta pelo professor precisa ter a finalidade de aproximar a crianca
de um determinado conhecimento. Por esse motivo o objeto de ensino do professor
precisara se transformar em objeto de aprendizagem para a crianga. Ainda nesse sentido,
no processo de ensino, o objeto a ser ensinado precisa ser entendido pela crianga como
objeto de aprendizagem e para a teoria historico-cultural, isso s6 acontece se esse mesmo
objeto for de necessidade para a crianca.

Vale ressaltar que a realizagdo deste trabalho tornou-se um desafio para a
pesquisadora, proporcionando grande aprendizado a mesma, que apesar da formacao
académica em Educacdo Infantil ndo possuia formacdo especifica na area de matematica
e somente com o desenvolvimento do trabalho de mestrado e com os estudos realizados
durante o mesmo foi possivel chegar aos resultados obtidos. Assim, ponderamos que tais
resultados contribuem tanto para a nossa aprendizagem, quanto para o entendimento do

processo de formacao e desenvolvimento das criangas.

Nossa discussdo sobre a contribui¢do do jogo como AOE na Educacao
Infantil ndo chegou ao fim com esse trabalho. H4 muito o que se pensar sobre como o
conceito de numero vem sendo trabalhado com criangas dessa faixa etaria, nesse sentido

varios pontos abordados aqui merecem novos estudos de aprofundamento.
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Apresentacao do Projeto:

Este trabalho esta inserido numa pesquisa de mestrado profissional sobre o uso do jogo na Educacao
Infantil de acordo com os pressupostos da

perspectiva histérico-cultural e na Teoria da Atividade de Leontiev na qual se considera o brincar é a
atividade principal da crianga e também

responsavel pelas principais mudancgas no seu desenvolvimento. O jogo é entendido como uma atividade na
qual o homem reconstréi as relagdes

sociais e formam fungdes psiquicas superiores apropriando-se da experiéncia social da humanidade. Sendo
assim o desenvolvimento é considerado

eminentemente histérico e determinado por relagdes socioculturais mediadas. A natureza da pesquisa é
qualitativa seguindo as caracteristicas de

um estudo de caso e seguindo a hipétese de que o jogo compreendido na perspectiva histérico cultural
permite a apropriacdo de conhecimentos

pela crianga na Educacéo Infantil. A pesquisa esta sendo desenvolvida em um CEMEI da rede municipal de
ensino da cidade do interior do estado

de Sao Paulo, com criancas entre 05 e 06 anos de idade com a atencdo voltada para o processo de
aprendizagem através do jogo e com o seguinte

questionamento: “Como se da o desenvolvimento dos nexos conceituais sobre nimero na Educacgéao Infantil
por meio do jogo, segundo
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pressupostos da perspectiva histérico-cultural?”. Para tanto fazemos uma proposta de jogo segundo a
definicdo de Atividade Orientadora de EnsinoAOE, que objetiva a organizagdo do ensino segundo a
realizacdo uma atividade educativa tendo como base o conhecimento historicamente

produzido e acumulado sobre os processos humanos de construgdo de conhecimento. Objetivando
identificar, analisar e compreender como o jogo

contribui para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas na Educacgéo Infantil, sdo desenvolvidas as
acdes de construcdo do jogo segundo a

AOE que, nessa fase da pesquisa, é parte de um estudo exploratério que objetiva evidenciar, por meio das
atividades propostas no jogo a ser

aplicado, a emergéncia e aprendizagem de nexos conceituais (internos e externos) sobre o conceito de
numero. Os registros das acées permitem a

analise das reflexdes e propostas de praticas de ensino da professora que desenvolvera o jogo segundo a
AOE e os desdobramentos para o ensino

dos numeros na educacgao infantil.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar se o jogo, utilizado como Atividade Orientadora de Ensino na Educagéo Infantil, desencadeia a
aprendizagem dos nexos conceituais de

numero pelas criangas dentro dos pressupostos da Teoria Histérico-Cultural.

Objetivo Secundario:

Identificar, analisar e compreender como o jogo contribui para o desenvolvimento e aprendizagem das
criangas na Educacgéo Infantil segundo os

pressupostos da teoria histérico cultural.Evidenciar, por meio das atividades propostas no jogo a ser
aplicado, a emergéncia e aprendizagem de

nexos conceituais (internos e externos) sobre o conceito de nimero.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os riscos envolvem em trés aspectos do estudo. O primeiro refere-se ao uso de materiais e estratégias de
ensino diferentes das usuais. Novos

materiais e estratégias de ensino podem gerar confusdo e ansiedade entre alunos e professores. No caso
em questdo, trata-se de um

Enderego: WASHINGTON LUIZ KM 235

Bairro: JARDIM GUANABARA CEP: 13.565-905
UF: SP Municipio: SAO CARLOS
Telefone: (16)3351-9685 E-mail: cephumanos@ufscar.br

Pagina 02 de 05

97



UFSCAR - UNIVERSIDADE Plataforma

FEDERAL DE SAO CARLOS asil
U3

Continuacéo do Parecer: 3.503.659

aprimoramento de materiais e estratégias de ensino testados, relatados em periédicos académicos e
revistas dirigidas a professores da area de

ensino infantil que sdo familiares aos participantes do estudo, o que diminui o risco de confusdo e
ansiedade. Outra providéncia para diminuir o risco

de que isso traga prejuizo sera o maior cuidado com o planejamento das aulas, sua preparagao e
acompanhamento dos alunos. Para garantir que

esse cuidado seja tomado, e pesquisadora e professora da sala fardo reunides semanais e
acompanhamento sistematico da adaptacéao e

desenvolvimento dos alunos. Essas reuniées nao tratardo da pesquisa, mas dos principios norteadores das
atividades para o ensino e de avaliagdes

de sua eficacia.

O segundo refere-se aos riscos que envolvem a realizagdo de gravagdes em audio de aulas regulares, se
caracterizam pelo incémodo e

constrangimento de que alunos e professores se sintam tensos e vigiados. O outro risco é o temor de que o
acesso do professor as gravacgdes

comprometa sua avaliagdo ou a relagdo entre eles. Além da avaliagcdo e revisdo permanente dos
procedimentos de pesquisa, havera o cuidado de

desenvolver estratégias de coleta de dados, primeiro, que minimizem a perturbagdo causada pela entrada
em sala, segundo, que garantam que a

perturbacao, ja que ela é inevitavel, tenha interferéncia positiva.. Caso a perturbagcdo no ambiente natural
dos pesquisados comprometa sua

aprendizagem, seu relacionamento com os pares ou os coloque em situagcdo constrangimento, a pesquisa
ou alguns dos procedimentos

metodoldgicos serdo interrompidos. Isso inclui até mesmo desligar os equipamentos e apagar gravagdes ja
realizadas. Também assumimos o

compromisso de restringir acesso aos dados de pesquisa. Enquanto lecionar para os alunos voluntarios, o
professor ndo tera acesso as gravagdes.

O terceiro aspecto da pesquisa envolve riscos para aqueles voluntarios que irdo jogar o boliche. Durante
uma partida do jogo os participantes podem

se sentir desconfortaveis ou constrangidos, Para minimizar esse desconforto os participantes serdo
esclarecidos sobre os objetivos das partidas,

bem como ficardo a vontade para deixar o jogo a qualquer momento cosa assim queiram.

Beneficios:

Enderego: WASHINGTON LUIZ KM 235

Bairro: JARDIM GUANABARA CEP: 13.565-905
UF: SP Muni SAO CARLOS
Telefone: (16)3351-9685 E-mail: cephumanos@ufscar.br
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O beneficio em participar de uma aula com gravagao de audio € individual e difuso. O beneficio individual
ocorre porque os grupos observados

realizam as atividades com maior cuidado. Por isso, conseguem um bom rendimento. O beneficio difuso
ocorre porque a turma como um todo se

torna mais bem comportada e dedicada as aulas, esse comportamento favorece a aprendizagem. Além
disso, as aulas e praticas com materiais

ludicos poderdo ser melhoradas em funcdo dos resultados dessa pesquisa. O beneficio em participar dos
jogos atinge os voluntarios que

participarem das atividades e também aqueles que ndo as conhecem. Os alunos e professores que ouvirem
as gravacgdes dos outros terdo a

oportunidade de viver uma situacdo nova que também envolve aprendizagem. Ao terem conhecimento de
outros grupos trabalhando juntos

perceberdo os avancgos e dificuldades de outras pessoas e poderdo entender suas préprias dificuldades.
Estardo diante da oportunidade de

conhecer atividades diferentes daquelas que séo realizadas em suas escolas.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Consideracoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
O TCLE e o TALE foram apresentados adequados adequadamente.

Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:
Projeto Aprovado.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informagdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 29/07/2019 Aceito
do Projeto ROJETO 1230738.pdf 22:47:48
TCLE / Termos de  [termo_concentimento_livre_esclarecido.| 29/07/2019 | AMANDA DE LUCA | Aceito
Assentimento / pdf 22:47:05 |MENEZES
Justificativa de NOGUEIRA
Auséncia
TCLE / Termos de |termo_assentimento_livre_esclarecid 29/07/2019 [AMANDA DE LUCA | Aceito

Enderego: WASHINGTON LUIZ KM 235

Bairro: JARDIM GUANABARA CEP: 13.565-905
UF: SP Municipio: SAO CARLOS
Telefone: (16)3351-9685 E-mail: cephumanos@ufscar.br
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Assentimento / o.pdf 22:46:28 |MENEZES Aceito
Justificativa de NOGUEIRA
Auséncia
Projeto Detalhado / |projeto_de_pesquisa.pdf 10/07/2019 |AMANDA DE LUCA | Aceito
Brochura 16:45:56 |MENEZES
Investigador NOGUEIRA
Cronograma cronograma_detalhado.pdf 10/07/2019 [AMANDA DE LUCA | Aceito
16:44:24 |MENEZES
NOGUEIRA
Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 10/07/2019 |AMANDA DE LUCA | Aceito
16:42:29 |MENEZES
NOGUEIRA
TCLE / Termos de  |termo_instituicao.pdf 28/03/2019 [AMANDA DE LUCA | Aceito
Assentimento / 22:32:.00 |MENEZES
Justificativa de NOGUEIRA
Auséncia
TCLE / Termos de |termo_escola.pdf 28/03/2019 [AMANDA DE LUCA | Aceito
Assentimento / 22:31:28 |MENEZES
Justificativa de NOGUEIRA
Auséncia

Situagao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Endereco:

SAO CARLOS, 13 de Agosto de 2019

WASHINGTON LUIZ KM 235

Bairro: JARDIM GUANABARA

UF: SP
Telefone:

Municipio: SAO CARLOS
(16)3351-9685

Assinado por:
Priscilla Hortense
(Coordenador(a))

CEP: 13.565-905

E-mail: cephumanos@ufscar.br
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Apéndice A - Plano de aula

Local Escolhido: CEMEI
Publico Alvo: Fase 6 (5anos a 6anos)
Tema da aula: Boliche
Objetivos e codigos da BNCC:
e (EIO2ETO07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.
o (EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas (meninas € meninos,
presentes e ausentes) e a quantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).
o (EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas interagdes e
brincadeiras.
Abordagem didatica: Um dos objetivos da Educagdo Infantil é oferecer as criancas
experiéncias significativas de contato com o mundo dos niimeros. Para isso, ¢ preciso
planejar situacdes em que seja necessario utiliza-los em diferentes contextos.
Objetivos da atividade com alunos:
e Realizar contagem;
e Fazer registros das contagens utilizando estratégias proprias;
e Respeitar as regras combinadas;
Contextos prévios: Para realizar essa atividade ¢ importante que as criangas tenham tido
experiéncias de exploragdo e brincadeiras com o jogo de boliche (experiéncias de
manuseio livre dos pinos e da bola, da contagem dos pinos e exploracao do jogo entre as
criangas e com professor) a fim de criar familiaridade com o ato de jogar a bola para
derrubar os pinos, além de serem apresentadas as regras do jogo.
Espacos: Sala de referéncia das criangas onde possam fazer uma roda em grande grupo
no patio ou na area externa onde possam fazer jogadas com boliche. Deve haver um
espago para que as equipes registrem as contagens e o placar sendo preferencialmente
uma lousa, flip-chart desde que todos possam ver o processo de registro Organizar no
para que as criangas possam se agrupar em equipes.
Tempo sugerido: 4 insercdes de aproximadamente 30 minutos.
A atividade:
1° Dia: APRESENTACAO DA PESQUISA
e Apresentacdo e explicagdo, para as criancas convidadas, sobre a pesquisa e

entrega dos termos de consentimento e assentimento para as mesmas.



2° Dia:

[ ]
4° Dia:
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Aproveitar esse momento para perguntar quem lembra da pesquisadora (que foi
professora substituta nessa sala, além de ser professora da escola em anos
anteriores).

Explicar que a pesquisa sera construir um jogo com a turma e depois observar a
turma jogando.

Explicar que quem nao quiser ndo precisa participar.

A HISTORIA DO JOGO DE BOLICHE

Contar uma historia do jogo de boliche para os alunos.

Interagir com os alunos debatendo sobre a historia contada, motivando-os a
refletir sobre ela.

Fazer perguntas sobre o jogo de boliche.

Estabelecer com os alunos as regras do jogo e outros

Como finaliza¢do da aula pedir para registrarem a histéria em forma de desenho.

A COMPOSICAO COLETIVA DO JOGO
Retomar a historia

Relembrar as regras e combinados

Compor coletivamente os pinos do jogo de boliche.
Deixar os alunos jogar livremente

O DIA DE JOGAR

Retomar os encontros anteriores:

Possiveis falas da pesquisadora:

v Vocés sabem ou se lembram do nome desse jogo?

v' Para que serve a bola nesse jogo?

v Alguém que sabe jogar gostaria de demonstrar aos demais como jogamos
boliche? Deixar que as criangas expressem saberes sobre o jogo. Dizer
que, para jogar boliche, € preciso seguir alguns procedimentos. (combinar
que todos devem jogar respeitando sua vez e apds jogar deverao anotar na
lousa Antes do jogo comecar dar alguns exemplos de possibilidades de

jogadas que podem acontecer no jogo.
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Iniciar o jogo separando as equipes e deixar que eles joguem sozinhos mediando
as situacdes quando necessario para manter as regras e objetivos e registros do
jogo.

1° Contagem e registro — senso numérico - da derrubada dos pinos em cada jogada
por cada grupo — trabalho em pequenos grupos

2° Contagem e registro — juntar — (correspondéncia 1-1, soma, agrupamento) total
dos pinos derrubados em todas as jogadas — trabalho em pequenos grupos

3° A partir da andlise do placar, o aniincio de quem ganhou o jogo - coletivo

/1

6.

Elementos iniciais a serem observados:

Como s3o e que tipos de registros elas fazem ao representar quantidades no
placar?

Qual a compreensdo que tém sobre a escrita dos nimeros que realizaram (tragos,
rabiscos, bolinhas, desenhos, etc.)?

Quais sdo as estratégias que das criangas fazem uso para contar os pinos do
boliche?

Quais sdo as estratégias que das criangas fazem para saber quem ganhou o jogo?
Como as criangas interagem umas com as criancas durante do jogo? (analise
comportamental)Hé cooperagdo, competicdo, debate, dentre outras a¢des entre os
participante?

Como conceituam as representagdes de suas contagens?

Se € possivel um processo de abstragdo do conhecimento que desenvolvem sobre os

nameros.
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Apéndice B - Roteiro para a observacio

Informativo

Local Escolhido: CEMEI

Publico Alvo: Fase 6 (5 a 6 anos)

Horario de adaptacdo: quintas-feiras das 14 as 14:45hrs esse horario foi utilizado
anteriormente a aplicagdo da atividade, com o intuito de deixar as criangas a vontade com
a presenca da professora e ndo causando assim estranheza ou muita euforia na turma, o
que poderia desviar a atengdo da atividade proposta.

Descricio do Ambiente: a sala de aula ¢ composta de 6 mesas redondas acompanhadas
de 4 cadeiras cada, acomodando assim 24 criangas matriculadas. Possui dois armarios,
acomodados no fundo da sala ao lado de uma prateleira de brinquedos mesa e cadeira
para professora e uma lousa que ocupa a parede inteira frente da sala. Apresenta duas
portar, uma em cada parede lateral bem como janelas nessas mesmas paredes.

Questoes a serem observadas durante a atividade:

1. Os alunos se sentem a vontade para colocar suas hipdteses e opinides na discussao?

2. como se deu mediagdo desenvolvida pela professora em funcdao do objetivo da
atividade?

3. como surgiram os nexos externos e internos durante o desenvolvimento do jogo?

4. Os conteudos sao contextualizados com a realidade socio-cultural dos alunos?

5. A pratica pedagbgica apresenta-se de forma estimulante e desafiadora? Em quais
episddios foi possivel observar a motiva¢ao dos alunos durante o desenvolvimento da
atividade.

6.Quais os pontos teoricos e metodologicos a serem revistos ou aprimorar pela
pesquisadora relativos a mediagdo que desenvolve junto aos alunos na atividade proposta.
7.Que desafios estdo postos para a pesquisadora relativa a tornar atividade proposta

estimulante aos alunos?
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Apéndice C - Autorizacio da escola

Prezada Diretora Samaira Bruna Nogueira

Venho por meio deste, solicitar o seu consentimento para que seja desenvolvida a
coleta de dados da pesquisa intitulada “Jogo na educa¢do infantil: um estudo segundo a
perspectiva historico cultural” no CEMEL Este estudo sera realizado por mim, Amanda
de Luca Menezes Nogueira, como parte das exigéncias do programa de Mestrado
Profissional em Educagdo na Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), sob a

orientacdo da Prof* Dr* Wania Tedeschi.

Esse estudo consiste na aplicagdo de atividades com jogos para a aprendizagem
das nogdes de matematica na educacdo infantil. Quanto ao sigilo da pesquisa, nenhuma
outra pessoa além do pesquisador e seu orientador poderdo conhecer qualquer informagao
que temos sobre os sujeitos envolvidos na pesquisa. Vale a pena ressaltar que, os
membros do Comité de Etica da em Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar podem

revisa-las.

Esclarecemos ainda que todo material coletado sera utilizado unica e
exclusivamente para fins do estudo académico. O nome dos estudantes, bem como a sua
identidade pessoal sera mantido em sigilo, ndo sendo revelados em momento algum,
inclusive nos documentos de divulgacdo dos resultados do estudo. A escola podera
também ter acesso aos dados registrados em qualquer etapa do estudo, bastando para isso
solicitar esses instrumentos ao pesquisador. Os resultados do estudo poderdo tornar-se
publicos por meio do trabalho de dissertagdo (produto final da pesquisa) e de artigos

cientificos divulgados em congressos, encontros, simposios e revistas especializadas.

Comprometo-me a entregar a escola, copia da dissertacdo apos a conclusdo da

mesma.

Amanda de Luca Menezes Nogueira Samaira Bruna Nogueira

Pesquisadora Diretor de escola
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Apéndice D- Termo de Assentimento

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS/ PROGRAMA DE
POS GRADUACAO PROFISSIONAL EM EDUCACAO

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(Resolucao 466/2012 do CNS)

0 JOGO E O CONCEITO DE NUMERO NA EDUCACAO INFANTIL SEGUNDO
0S PRESSUPOSTOS DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

Vocé esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa “O jogo e o conceito de
numero na educagdo infantil segundo os pressupostos da teoria histérico-cultural”. Seus pais
permitiram que vocé participe.

Queremos saber com essa pesquisa se o jogo, utilizado como Atividade Orientadora de
Ensino na Educagdo Infantil, desencadeia a aprendizagem dos nexos conceituais de mimero
pelas criangas dentro dos pressupostos da Teoria Historico-Cultural. Além de identificar,
analisar e compreender como o jogo contribui para o desenvolvimento e aprendizagem das
criancas na Educagao Infantil, bem como evidenciar, por meio das atividades propostas no jogo
a ser aplicado, a emergéncia e aprendizagem de nexos conceituais (internos e externos) sobre o
conceito de mimero.

As criancas que irdo participar desta pesquisa tém de 06 anos de idade e estudam na
mesma sala que voce.

Vocé nao precisa participar da pesquisa se ndo quiser, € um direito seu e nao terd
nenhum problema se desistir.

A pesquisa seré feita na sala de aula que vocé estuda, onde as criangas serdo divididas
em grupos para jogar um jogo que sera gravado em audio. O jogo sera durante o horério de aula.
O uso do jogo e do gravador é considerado seguro, mas & possivel que vocé se sinta
desconfortavel em responder perguntas que envolvam as suas agdes e também constrangimento
e intimidacdo, pelo fato de dar suas opinides. Por isso poderemos pausar o jogo a qualquer
momento e vocé nao precisa responder as perguntas quando nao se sentir bem com isso.

Caso acontega algo errado ou que vocé ndo goste, vocé e/ou seus pais podem nos
procurar pelo telefone 988412139 do/a pesquisador/a Amanda de Luca Menezes Nogueira ou
pelo email amandalmn@hotmail.com.

Mas ha coisas boas que podem acontecer como,além de se diverter e aprender coisas

novas sua participagdo pode ajudar na obtencdo de dados que poderdo ser utilizados para fins



cientificos, proporcionando maiores informagdes e discussdes que poderdo trazer beneficios
para a é4rea de Ensino de matemdtica na Educagdo Infantil, para a construgdo de novos
conhecimentos e para a identificagdo de novas alternativas e possibilidades para o trabalho da
equipe na escola. A pesquisadora realizard o acompanhamento de todos os procedimentos e
atividades desenvolvidas durante o trabalho.

Sua participagdo é voluntaria e ndo haverd compensacdo em dinheiro pela sua
participacdo. A qualquer momento vocé pode desistir de participar e retirar seu consentimento.
Se isso acontecer vocé ndo trard nenhum prejuizo educacional, seja em sua relagdo ao
pesquisador, a Instituicdo em que estuda ou a Universidade Federal de Sao Carlos.

Vocé e seus pais ndo precisardo gastar dinheiro com transporte ou alimentagdo. Vocé e
seus pais terdo direito a indenizagao por qualquer tipo de dano resultante da sua participacdo na
pesquisa.

Ninguém saberd que vocé estd participando da pesquisa; ndo falaremos a outras
pessoas, nem daremos a estranhos as informagdes que vocé€ nos der. Quando terminarmos a
pesquisa os resultados dela vao ser publicados, mas sem identificar as criangas que
participaram.

Se vocé tiver alguma divida ou problema durante sua participa¢do na pesquisa vocé
e/ou seus pais podem me perguntar a qualquer momento. Eu escrevi o telefone e o email na
parte de cima deste texto.

Vocé receberd uma copia deste termo, rubricada em todas as paginas por vocé e pelo
pesquisador, onde consta o telefone e o enderego do pesquisador principal. Vocé podera tirar

suas davidas sobre o projeto e sua participagao agora ou a qualquer momento.

Eu aceito participar da pesquisa.
Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer
“nao” e desistir e que ninguém vai ficar furioso.

A pesquisadora tirou minhas dividas e conversou com os meus responsaveis.

A pesquisadora me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa
em Seres Humanos da UFSCar que funciona na Pré-Reitoria de Po6s-Graduacao e
Pesquisa da Universidade Federal de Sao Carlos, localizada na Rodovia Washington Luiz,
Km. 235 - Caixa Postal 676 - CEP 13.565-905 - Sao Carlos - SP — Brasil. Fone (16) 3351-
8110. Endereco eletronico: cephumanos@ufscar.br

Endereco para contato (24 horas por dia e sete dias por semana):

Pesquisador Responsavel: Amanda de Luca Menezes Nogueira

Endereco: Rua Quintino Bocaiuva, 1200
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Contato telefonico: (16) 988412139 e-mail: amandalmn@hotmail.com.br

Local e data:
Nome do Pesquisador Assinatura do Pesquisador
Nome do Participante Assinatura do Participante

(responsavel)
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Apéndice E- Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
CENTRO DE EDUCACAO E CIENCIAS HUMANAS/ PROGRAMA DE
POS GRADUACAO PROFISSIONAL EM EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(Resolucao 466/2012 do CNS)

0 JOGO E O CONCEITO DE NUMERO NA EDUCACAO INFANTIL SEGUNDO
0S PRESSUPOSTOS DA TEORIA HISTORICO-CULTURAL

Eu, Amanda de Luca Menezes Nogueira, estudante do Programa de Pods
Graduagao Profissional em Educacao da Universidade Federal de Sdo Carlos — UFSCar
convido seu filho(a) a participar da pesquisa “O jogo e o conceito de niimero na educagao
infantil segundo os pressupostos da teoria historico-cultural” orientada pela Prof* Dr*
Wania Tedeschi.

O motivo que nos leva a realizar esta pesquisa € investigar se o jogo, utilizado
como Atividade Orientadora de Ensino na Educagdo Infantil, desencadeia a
aprendizagem dos nexos conceituais de nimero pelas criangas dentro dos pressupostos
da Teoria Historico-Cultural. Além de identificar, analisar e compreender como o jogo
contribui para o desenvolvimento e aprendizagem das criangas na Educagao Infantil, bem
como evidenciar, por meio das atividades propostas no jogo a ser aplicado, a emergéncia
e aprendizagem de nexos conceituais (internos e externos) sobre o conceito de niimero.

Seu filho (a) foi selecionado (a) por ser aluno (a) da Rede Municipal de Ensino da
cidade de Sao Carlos/ SP, cidade onde o estudo sera realizado. Vocé sera convidado a
participar de uma atividade pratica, utilizando um jogo, com todos os alunos da turma
presentes.

A atividade pratica sera coletiva, onde os alunos serao divididos em grupos de
cinco integrantes e realizada na propria institui¢ao de ensino. Os encontros com o grupo

serao realizados na sala de aula do Cemei durante o horario de aula.

A participagdo de seu filho (a) na pesquisa consiste em ser gravado(a) em audio
durante uma atividade que envolva um jogo que servira de material para o
desenvolvimento do estudo. Entretanto, esclare¢co que a participagdo na pesquisa pode
gerar estresse e desconforto como resultado da exposicdo de opinides pessoais em

responder perguntas que envolvem as proprias agdes e também constrangimento e



intimidagao, pelo fato dos alunos terem que dar suas opinides. Diante dessas situagdes,
os participantes terdo garantidas pausas na atividade pratica, a liberdade de nao responder
as perguntas quando a considerarem constrangedoras, podendo interromper o jogo e a
atividade a qualquer momento. Serdo retomados nessa situagao os objetivos a que esse
trabalho se propde e os possiveis beneficios que a pesquisa possa trazer. Em caso de
encerramento das atividades por qualquer fator descrito acima, a pesquisadora ira orienta-
la e encaminhé-la para profissionais especialistas e servigos disponiveis, se necessario,

visando o bem-estar de todos os participantes.

A participagao de seu filho (a) nessa pesquisa auxiliara na obtengao de dados que
poderdo ser utilizados para fins cientificos, proporcionando maiores informagdes e
discussoes que poderdo trazer beneficios para a area de Ensino de matematica na
Educagao Infantil, para a construgdo de novos conhecimentos e para a identificagao de
novas alternativas e possibilidades para o trabalho da equipe na escola. A pesquisadora
realizara o acompanhamento de todos os procedimentos e atividades desenvolvidas
durante o trabalho.

A participagao de seu filho (a) € voluntaria e ndo havera compensacgao em dinheiro
pela sua participagdo. A qualquer momento o (a) senhor (a) pode desistir de participar e
retirar seu consentimento. Sua recusa ou desisténcia nao lhe trarda nenhum prejuizo
educacional, seja em sua relagao ao pesquisador, a Instituigio em que estuda ou a
Universidade Federal de Sao Carlos.

Todas as informagdes obtidas através da pesquisa serdo confidenciais, sendo
assegurado o sigilo sobre sua participacao em todas as etapas do estudo. Caso haja
mengao a nomes, a eles serdo atribuidas letras, com garantia de anonimato nos resultados
e publicagdes, impossibilitando sua identifica¢ao.

Solicito sua autorizagao para gravagao em audio das atividades propostas com o
jogo. As gravagoes realizadas durante as atividades serdo transcritas pela pesquisadora,
garantindo que se mantenha o mais fidedigna possivel. Depois de transcrita sera
apresentada aos participantes para validagao das informagdes. A transcricdo das
gravagOes feitas nos encontros dos grupos sera realizada na integra pela pesquisadora.
Essas transcrigdes serao comparadas para verificar a concordancia entre elas, garantindo
a fidelidade a gravagao.

Vocé tem direito de acesso a seus dados a qualquer momento. Pretendemos

arquivar esses dados em um banco de dados protegido sob responsabilidade do
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pesquisador principal para que possam ser utilizados em outras pesquisas que sejam
registradas no Comité de Etica em Pesquisa. Gostariamos de fazer isso para que nio seja
preciso interferir em outras aulas. Caso vocé nao concorde, seus dados serdo destruidos

ao final da pesquisa.

Nao havera despesas com o transporte e a alimentagdo decorrentes da participagao
seu filho(a) na pesquisa. Se por ventura algum tipo de despesa ocorrer sera ressarcida no
dia da coleta. Voceés terdo direito a indenizagao por qualquer tipo de dano resultante da
participagao na pesquisa.

Os resultados da pesquisa serdo publicados em dissertagdes,teses, relatorios,
artigos e eventos da area de educagdo. Porém, seu nome ou informagdes que mostrem sua
identidade ndo aparecerdo de forma alguma. Garantimos que ndo ha risco de que as

informagdes lhe prejudiquem, inclusive em termos de auto-estima e prestigio.

Os riscos envolvem em trés aspectos do estudo. O primeiro refere-se ao uso de
materiais e estratégias de ensino diferentes das usuais. Novos materiais e estratégias de
ensino podem gerar confusdo e ansiedade entre alunos e professores. No caso em questao,
trata-se de um aprimoramento de materiais e estratégias de ensino testados, relatados em
periddicos académicos e revistas dirigidas a professores da area de ensino infantil que sdo
familiares aos participantes do estudo, o que diminui o risco de confusdo e ansiedade.
Outra providéncia para diminuir o risco de que isso traga prejuizo sera o maior cuidado
com o planejamento das aulas, sua preparagdo e acompanhamento dos alunos. Para
garantir que esse cuidado seja tomado, e pesquisadora e professora da sala fardao reunides
semanais e acompanhamento sistematico da adaptagdo e desenvolvimento dos alunos.
Essas reunides ndo tratardo da pesquisa, mas dos principios norteadores das atividades

para o ensino e de avaliagdes de sua eficacia.

O segundo refere-se aos riscos que envolvem a realiza¢do de gravagdes em audio
de aulas regulares, se caracterizam pelo incomodo e constrangimento de que alunos e
professores se sintam tensos e vigiados. O outro risco € o temor de que o acesso do
professor as gravagdes comprometa sua avaliagdo ou a relagdo entre eles. Além da
avaliagdo e revisio permanente dos procedimentos de pesquisa, havera o cuidado de
desenvolver estratégias de coleta de dados, primeiro, que minimizem a perturbagdo
causada pela entrada em sala, segundo, que garantam que a perturbagdo, ja que ela é
inevitavel, tenha interferéncia positiva.. Caso a perturbagcdo no ambiente natural dos

pesquisados comprometa sua aprendizagem, seu relacionamento com o0s pares ou 0s
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coloque em situagdo constrangimento, a pesquisa ou alguns dos procedimentos
metodologicos serdo interrompidos. Isso inclui até mesmo desligar os equipamentos e
apagar gravagdes ja realizadas. Também assumimos o compromisso de restringir acesso
aos dados de pesquisa. Enquanto lecionar para os alunos voluntarios, o professor ndo tera

acesso as gravagoes.

O terceiro aspecto da pesquisa envolve riscos para aqueles voluntarios que irdo
jogar o boliche. Durante uma partida do jogo os participantes podem se sentir
desconfortaveis ou constrangidos, Para minimizar esse desconforto os participantes serdo
esclarecidos sobre os objetivos das partidas, bem como ficardo a vontade para deixar o

jogo a qualquer momento cosa assim queiram.

O beneficio em participar de uma aula com gravacao de audio ¢ individual e
difuso. O beneficio individual ocorre porque os grupos observados realizam as atividades
com maior cuidado. Por isso, conseguem um bom rendimento. O beneficio difuso ocorre
porque a turma como um todo se torna mais bem comportada e dedicada as aulas, esse
comportamento favorece a aprendizagem. Além disso, as aulas e praticas com materiais
Iudicos poderao ser melhoradas em fungao dos resultados dessa pesquisa. O beneficio em
participar dos jogos atinge os voluntarios que participarem das atividades e também
aqueles que nao as conhecem. Os alunos e professores que ouvirem as gravagdes dos
outros terdo a oportunidade de viver uma situagdo nova que também envolve
aprendizagem. Ao terem conhecimento de outros grupos trabalhando juntos perceberao
os avangos e dificuldades de outras pessoas e poderdo entender suas proprias dificuldades.
Estardo diante da oportunidade de conhecer atividades diferentes daquelas que sao
realizadas em suas escolas.

Voceé recebera uma via deste termo, rubricada em todas as paginas por vocé e pelo
pesquisador, onde consta o telefone e o endereco do pesquisador principal. Vocé podera

tirar suas duvidas sobre o projeto e sua participagao agora ou a qualquer momento.

Se vocé tiver qualquer problema ou divida durante a sua participa¢ao na pesquisa
podera comunicar-se pelo telefone (016) 988412193 ou pelo e-mail

amandalmn@hotmail.com.br.

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participa¢io na

pesquisa e concordo em participar. O pesquisador me informou que o projeto foi

112



113

aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar que
funciona na Pro-Reitoria de Pos-Graduacio e Pesquisa da Universidade Federal de
Sao Carlos, localizada na Rodovia Washington Luiz, Km. 235 - Caixa Postal 676 -
CEP 13.565-905 - Sao Carlos - SP — Brasil. Fone (16) 3351-8110. Endereco
eletronico: cephumanos@ufscar.br

Endereco para contato (24 horas por dia e sete dias por semana):

Pesquisador Responsavel: Amanda de Luca Menezes Nogueira
Endereco: Rua Quintino Bocaiuva, 1200

Contato telefonico: (16) 988412139 e-mail: amandalmn@hotmail.com.br

Local e data:
Nome do Pesquisador Assinatura do Pesquisador
Nome do Participante Assinatura do Participante



