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RESUMO

Esta pesquisa tem por objetivo analisar as relacdes entre a filosofia e as superaventuras,
caracterizadas pelas histérias em quadrinhos e suas respectivas adaptacfes para 0 cinema e a
tv, e como estas podem servir de recurso pratico para o ensino de ética. Para isso, além de
demonstrar a relacdo de surgimento da figura do herdi na Antiguidade, também se procura
estabelecer seu valor como figura central do processo educativo realizado pela poesia de
Homero. Através do herdi épico se chega a sua versdo mais atualizada, caracterizada pela figura
dos super-herois. Neles também se observam muitas das virtudes destacadas por Platdo em sua
ética. Para isso, foi desenvolvido um roteiro de perguntas aos alunos do 1° ano do Ensino Médio,
a fim de poder analisar como eles observam as questdes de ética, as virtudes e como 0s super-
her6is demonstram tais caracteristicas através de suas aces. Foi por meio das questbes
apresentadas que se obteve ferramentas para analisar e refletir acerca das percepcoes
demonstradas. Fazendo uso das ideias desenvolvidas por Platdo e Aristoteles e associando-as
ao fascinio que os exemplos heroicos podem exercer sobre o leitor ou espectador, apresenta-se
um par de super-herois de duas das principais editoras de alcance mundial. Pela DC, Superman
e Batman. Pela Marvel, Capitdo América e Homem de Ferro.

Palavras-chave: Filosofia. Etica. Superaventuras. Super-herdis. Virtudes. Ensino.



RESUMEN

El objetivo de esta investigacion es analizar la relacion entre la filosofia y las sper aventuras,
caracterizadas por los comics y sus respectivas adaptaciones para el cine y la television, y como
pueden servir como un recurso practico para la ensefianza de la ética. Para esto, ademas de
demostrar la relacion del surgimiento de la figura del héroe en la Antigliedad, también se busca
establecer su valor como figura central en el proceso educativo llevado a cabo por la poesia de
Homero. A través del héroe épico, se alcanza su version mas actualizada, caracterizada por la
figura de los superhéroes. También se observan en elllos las virtudes cardenales destacadas por
Platon en su ética. Con este fin, se desarrollé un guion de preguntas para los estudiantes del
primer afio de la escuela secundaria, para poder analizar cdmo observan cuestiones éticas,
virtudes y cdmo los superhéroes demuestran tales caracteristicas a través de sus acciones. Fue
a través de las preguntas presentadas que se obtuvieron herramientas para analizar y reflexionar
sobre las percepciones demostradas. Haciendo uso de las ideas desarrolladas por Platon y
Aristoteles y asociandolas a la fascinacion que los ejemplos heroicos pueden ejercer sobre el
lector o espectador, se presentan un par de superhéroes de dos de las principales editoriales del
mundo. Por DC, el Superman y el Batman. Por Marvel, Capitdn América y Iron Man.

Palabras clave: Filosofia. Etica. Stiper aventuras. Superhéroes. Virtudes. Ensefianza.
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INTRODUCAO

Este trabalho tem por objetivo analisar questdes relativas aos super-herois e a
possibilidade de usa-los como ferramenta educativa nas aulas de ética. Para fundamentar estas
questdes tomaremos como base 0 pensamento construido no mundo greco-romano, onde
Homero, poeta e educador, moldou a ideia do herdi épico em sua obra, sendo posteriormente
seguido por Platdo, Aristoteles e Cicero. Estes pensadores levaram adiante a ideia de boa
conduta e educacdo como formas de fazer do homem algo melhor, capaz de usar seus avancos
educacionais e intelectuais para constituir uma sociedade mais esclarecida. No plano da histéria
da educacdo e sua ligacdo com a filosofia nos baseamos nas analises de Henri Marrou e Werner
Jaeger, uma vez que suas pesquisas sdo de fundamental importancia para o entendimento deste
processo historico e filosofico.

Ao realizar um trabalho hermenéutico, buscando entender e unir conceitos que
aproximam as ideias dos pensadores acima mencionados, também se realizou uma pesquisa
guantitativa-qualitativa com os alunos do 1° ano do ensino médio, visando entender como eles
veem a possivel relacdo entre a ética, os super-herdis e suas virtudes, em uma pratica que usa
esses elementos vindos da cultura pop, colocando em pauta a aprendizagem através do ludico,
como uma ferramenta de trabalho pedagogico que auxilia no desenvolvimento do senso critico,
buscando ver os personagens de forma mais aprofundada. Desta maneira a relevancia desta
pesquisa e do método utilizado para acessar o potencial analitico do aluno se faz importante
como incentivo a estudos futuros sobre outras areas do conhecimento e a possibilidade do
trabalho didatico com estes personagens, que devido a sua popularidade, sdo de amplo
conhecimento da grande maioria dos alunos. Assim, este trabalho além de fornecer subsidios
para a possibilidade de uso de tais personagens em analises sobre ética, traz para 0 mundo
académico uma oportunidade de vé-los de forma mais didatica e ndo apenas como uma das

marcas da dominacdo cultural dos Estados Unidos via cultura de massa.

A escolha do tema foi motivada pela necessidade de incentivar os alunos para o
entendimento das questdes éticas levantadas pelos filosofos e como isso seria importante para
melhorar o comportamento e a motivacao para as aulas da disciplina de filosofia. Observando
0 que os alunos mais discutiam, percebemos que frequentemente falavam sobre os filmes e os
personagens, além de comentarem sobre as diferencgas entre as histdrias narradas nas revistas
em quadrinhos e os enredos do cinema, chegamos entdo a conclusao de que seria um tema a ser

pensado para as aulas.



No primeiro capitulo trataremos da questdo do mito, mergulhando mais profundamente
no seu surgimento e na evolugdo do conceito de herdi. Um tema que ao ser analisado desperta
paixdes, gerando a ideia equivocada de ser algo facil de se trabalhar. Justamente por ser o
contrario a isto, o foco nos herois e posteriormente nos super-herois gera uma tarefa complexa,
ja que sobre os herdis classicos ha muito material de pesquisa, enquanto sobre os super-herdis,
além de uma reduzida quantidade de material, vemos ainda a questdo do senso comum, tratando
0S personagens como algo negativo, ja que para alguns eles poderiam alienar, infantilizar ou
incentivar a pratica de agdes violentas por parte de seus leitores, algo que ndo é bem assim.
Como disse Feijo (1984, p.9): “escrever sobre o her6i € sempre uma aventura. Uma aventura
plena de riscos, mas também coroada de prazeres. Arriscamos a quebrar a cara num tema téo

delicado, mas também temos a chance de fazer uns acertos de contas com nossas ilusoes”.

A questdo do heroi atravessa o tempo, demonstrando que ha seres capazes de sobreviver
ou de “ressuscitar”, segundo o caso, e sua forca se faz presente na historia, na literatura, na
antropologia, na psicanalise e também na filosofia. O her6i era de inicio um ancestral que
deveria ser cultuado apds a sua morte, sendo esta a sua primeira manifestacdo. Depois, com 0
surgimento dos poetas, passou a ser uma figura usada como um modelo exemplar de educacéo.
Na poesia, 0 heroi épico ja trazia caracteristicas humanas, oferecidas pelo poeta Homero, que
viveu em um momento de transformacfes na Grécia. Na época do poeta quem dominava a
sociedade era a aristocracia, uma classe que entre outros valores, cultuava a guerra e a honra.
“Eram exatamente os aristocratas o publico fiel das narrativas épicas, que eram declamadas
pelos aedos (cantores homéricos). Eles se identificavam com os herdis epicos como se estes
fossem seus antepassados e como se eles guardassem alguma coisa daquela valentia, fé e honra”
(FEINO, 1984, p56).

Era dessa maneira que os herdis se tornavam um modelo para os aristocratas,
demonstrando possuir as qualidades que os marcavam dentro da narrativa poética, a areté,
exceléncia ou virtude, que levava ditos herdis a superarem seus limites, tornando-se exemplares
aos seres humanos. Foram as narrativas épicas que transformaram o poeta em educador.

A filosofia foi frequentemente feita por perguntas e a literatura ajudou a responder
muitas das questdes levantadas pelos fildsofos, ja que foram estes que contribuiram através da
literatura para difundir algumas das respostas mais importantes acerca de conceitos abstratos
gue vdo desde o amor até a ética. Platdo, mestre de Aristoteles, foi um destes filosofos que

através de suas obras desfilou brilhantemente suas ideias sobre tais temas.
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Os dialogos platénicos marcaram o inicio de uma etapa na qual o saber dos grandes poetas
comegou a entrar em decadéncia, ja que a oralidade seria substituida pela escrita, 0 que
provocou o surgimento de variados géneros literarios com o decorrer do tempo. A partir desta
ocorréncia, a filosofia e a literatura viveriam momentos de aproximacao ou de refutacdo matua.
Antes dos filésofos, a instrucdo era feita pelos poetas, eram eles que educavam 0s demais,
narrando aquilo que os deuses lhes permitiam saber. Sobre as mencdes feitas a Homero por

Platdo, vejamos o que diz Jaeger (2013, p. 60):

Nem a apaixonada critica filoséfica de Platdo conseguiu abalar o seu dominio, quando
buscou limitar o influxo e o valor pedagégico de toda a poesia. A concepgéo do poeta
como educador do seu povo - no sentido mais amplo e profundo da palavra — foi
familiar aos gregos desde a sua origem e manteve sempre a sua importancia. Homero
foi apenas o exemplo mais notavel dessa concep¢do geral e, por assim dizer, a sua
manifestacao cléssica.

A filosofia socratica também era feita atraves da argumentacao verbalizada, Platdo faria
de seu mestre um personagem literario, presente em muitos de seus didlogos. Mas antes que
iSsO acontecesse, 0s mitos, que ao longo do tempo tiveram varias faces, fossem elas morais,
fisicas, religiosas, psicoldgicas, sociais, historicas ou filosoficas, eram a principal fonte de
inspiracdo para o fazer literario, saindo da boca do poeta para sua audiéncia. Com o surgimento
da escrita no século VIII a.C., dois novos tipos de discurso iriam ganhar for¢a: o histérico e o
filosofico. Estes saberes se oporiam a poesia e ajudariam na consolidacdo de uma nova forma
de transmisséo de conhecimento.

Se houve uma critica a verbalizacdo dos acontecimentos, em que poetas como Homero
e Hesiodo atribuiam aos deuses tudo o que era moralmente reprovavel na conduta humana, algo
que o préprio Platdo analisaria, também houve na obra deste filosofo maneiras de conservar e
valorizar a funcéo explicativa dos mitos, em especial na forma de alegoria por ele utilizada em
seus dialogos. Foi também neste contexto que a tragédia traria uma reinterpretacdo dos mitos,
com um olhar mais atento aos valores despertados pelo viver na polis.

Com o surgimento de novos géneros, alguns fildsofos se mantiveram irredutiveis quanto
a separacdo entre literatura e filosofia. Mas, se inicialmente os dois tipos de conhecimento eram
praticados de forma verbal, sendo que a literatura era baseada na narrativa mitica, engrandecida
através dos poemas épicos, destacando a figura do herdi, tornando-o modelo virtuoso que serviu
de inspiracdo, tanto aos ouvintes e posteriores leitores quanto para novas formas de narrativas,
foi o citado advento da escrita que colocou a oralidade em um patamar inferior e levou o saber

literario a uma elevagdo conceitual. Apesar da decadéncia, a oralidade ja nos havia legado
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figuras da envergadura dos ja mencionados Homero e Hesiodo. A importancia destes poetas
foi, entre outras coisas, a de educar as pessoas do seu tempo para a observancia dos valores

ligados a areté, usando os herdis como modelos paradigmaticos.

Nos poemas épicos ha a demarcacdo entre o mundo dos deuses, que vivem felizes no
Olimpo e séo imortais, e 0 dos homens que, submetidos ao tempo e a vontade dos
deuses, sabem que vdo morrer. No entanto, estar nas mdos dos deuses ndo invalidava
0s compromissos dos herois com a areté, com o desenvolvimento da exceléncia
humana. Esta se associava ao conhecimento do passado, e sua conservacao por meio
das virtudes que compunham a exceléncia. Associada a areté estava a honra
reconhecida ndo na intimidade do ser, mas na sociedade a qual se pertencia (EYLER,
2014, p.39-40).

Mesmo assim, a ideia de virtude seria analisada por Platdo, que em seus dialogos vai
falar acerca das chamadas virtudes cardeais, aquilo que 0 homem tem em si de positivo, vindo
de sua alma e que deveria ser usado para o engrandecimento da pdlis. A virtude é ligada a
prética do correto e do bem, uma aptiddo humana para uma acdo boa. As virtudes cardeais
seriam fundamentais como base de apoio para outras virtudes. Para Platdo, a sabedoria ou
prudéncia, a coragem ou fortaleza, a temperanca e a justica eram as virtudes cardeais. As ac0es
humanas girando em torno destas caracteristicas geraria uma melhor convivéncia dentro da
polis. Mesmo depois de tantos séculos, a ética das virtudes ainda tem muito a nos ensinar, em
especial sobre a questdo da pratica do justo e sabio para uma melhor convivéncia entre as
pessoas. A questdo da relacdo entre as pessoa foi observada e analisada ao longo do tempo, ja
gue o homem leva uma vida em sociedade, ou seja, ¢ aquilo que Aristoteles chamava de “animal
politico”, e diante de tal fato, esta sujeito a normas de conduta no plano coletivo e dentro de si
carrega valores que ditam a sua propria conduta moral.

No segundo capitulo trataremos das questdes relativas a primeira metade do seculo XX,
quando surgiu o género denominado superaventuras, as populares Histdrias em Quadrinhos ou
HQs. O género foi considerado frivolo, infantil, sem capacidade instrutiva e demorou muito a
ser levado a sério. As superaventuras foram criadas no contexto da Grande Depresséo, causada
pela Crise de 29, e usadas ideologicamente durante a Segunda Guerra Mundial como forma de
incentivar o alistamento de recrutas no exercito dos Estados Unidos e de lutar contra o
crescimento do nazifascismo. Mas com o término do conflito e o inicio da Guerra Fria, a
oposicao ao género ganhou mais forga. Esta aversdao ao mesmo foi motivada pelos estudos do
psiquiatra Fredric Wertham, que escreveu o livro A seducdo dos inocentes, acusando as
superaventuras de servir de mau exemplo a seus leitores, induzindo-os ao mau comportamento

e ao crime, e 0 macartismo, uma verdadeira cruzada anticomunista e conservadora. Neste
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contexto houve um processo de “caga as bruxas”, levando pais e professores a queimar as
revistas do género.

Exatamente como aconteceu com 0s géneros literarios que ndo eram considerados
tradicionalmente como nobres, as superaventuras tiveram que se adaptar as vicissitudes de seu
tempo. De qualquer maneira, elas serviram ao propoésito de incentivar a leitura e levar o
entretenimento a seus leitores. Assim sendo, poderiam se tornar modelo de inspiracdo de
valores positivos. Dentro desta perspectiva é que colocamos a possibilidade de relacdo entre
este género e a ética, ja que os personagens conhecidos como super-herois estdo presentes
cotidianamente na vida dos estudantes, através de diferentes meios.

O segundo capitulo além de falar sobre o surgimento das superaventuras, trata de trazer
uma breve descricdo acerca da evolucdo historica dos quatro personagens escolhidos para
ilustrar as discussfes aqui mencionadas: Superman, Batman, Capitdo América e Homem de
Ferro, escolhidos em funcdo de HQs e filmes recentes que os contrapuseram, fazendo-os lutar
entre si por terem pontos de vista divergentes.

Os super-herois tornaram-se um grande sucesso entre 0s jovens. Surgidos inicialmente
nas revistas em quadrinhos, acabaram parando no cinema, e hoje, com a sociedade de consumo,
estampam seus rostos e simbolos nos mais variados tipos de produtos. Estes personagens sdo
fruto de uma “cultura massificada que nivela tudo por baixo e oferece um produto cultural
facilmente assimilédvel, mas também descartavel” (FEIJO, 1984, p.86). Com isso, ao se fazer
um trabalho com alunos para analisar as acdes destes personagens, vale a pena buscar um viés
critico para que ndo fique na superficialidade qualquer tipo de analise. Assim, observamos que
é possivel aprender com a industria cultural, pois nela se encontra a mitologia da atualidade,
baseada nos super-herdis e em suas repercussfes, 0 que alca tais personagens a condigdo de
simbolos de nosso tempo, ou seja, apesar das contradicdes, abrem possibilidades positivas de
entendimento.

Mas o que poderia té-los tornado tdo populares? Aparentemente o poder apelativo da
midia, comandada pela inddstria cultural, mas ha muito mais que simplesmente isso. Os super-
herois carregam em si a forga de muitos homens e principalmente as virtudes, que devido a
propria sociedade de consumo parecem andar em baixa, mas ainda sdo fontes de inspiracdo e
de admiracdo para muitas pessoas, especialmente aquelas que carregam em si a rebeldia do
jovem mesclada ao desejo de construir um mundo diferente. “Exatamente por isso, o herdi (que
tem um caréater de seducdo inegavel) é uma referéncia constante nessa industria, como se o heroi
original retornasse em novas bases” (FEIJO, 1984, p.88). Os super-heréis sdo um exemplo de

como a arte exalta caracteristicas positivas e as transmite ha muito tempo para varias geracoes
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de leitores e admiradores do mundo das superaventuras.

A arte dos quadrinhos, denominada nona arte, e seus personagens, 0s super-herdis,
visam entreter e podem ser usados para educar para o bem através do exemplo, sendo por isso,
0 motivo pelo qual a discussdo sobre este género e seu uso em sala de aula, embasaram o0s
caminhos percorridos na construcdo deste trabalho. Foi em sua obra Etica a Nicomaco, que
Aristdteles trabalhou o conceito de felicidade por trds de cada acdo humana. No principio de
seu texto destaca que: “Toda arte e toda indagacdo, assim como toda acédo e todo propdsito,
visam a algum bem; por isso foi dito acertadamente que o bem €é aquilo a que todas as coisas
visam” (ARISTOTELES, 1996, p.118).

Para a realizacdo do capitulo final foi feita uma pesquisa com os alunos dos 10s anos do
ensino médio, da Escola Técnica Estadual professor Idio Zucchi, em Bebedouro-SP, visando
obter respostas através de um questionario com perguntas acerca de temas como a ética, as
virtudes e suas relaces possiveis com os super-herdis. Sabemos que analisar personagens tao
cheios de qualidades também pode ser uma tarefa herculea, afinal o trabalho foi desenvolvido
em cima de questdes filosoficas com alguma complexidade e super-herdis que sdo familiares
aos estudantes, porém estes com alguma frequéncia ndo sdo observados com um olhar que vai
além daquilo que simplesmente se v&, havendo um certo predominio do senso comum. S6 uma
analise mais atenta pode superar 0 senso comum existente em torno de tais personagens e suas
acoes.

Pensando no foco deste trabalho, no ensino de filosofia e seus conceitos por meio do
uso da figura dos super-herdis, buscamos atrair a atencdo do estudante para os problemas
discutidos pela disciplina, que se encontram em pauta neste tipo de arte. Neste quesito se faz
necessario atribuir ao aprendiz um juizo de valor sobre o ensino de ética e de como esta se faz

presente em sua vida cotidiana.
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CAPITULO I - A LIGACAO ENTRE FILOSOFIA E LITERATURA NO CONTEXTO
GRECO-ROMANO

A discussao sobre a relacéo entre filosofia e literatura € muito antiga. Isto porque o saber
poético existente antes do surgimento da filosofia e da escrita, baseado na tradigdo oral, capaz
de despertar emocdes e muito tempo depois influenciar tanto nos estudos antropoldgicost
quanto no surgimento e desenvolvimento da Psicanalise?, esteve invariavelmente associado a
diferentes faces do conhecimento, tais como a moral, a fisica, a histdrica, a cultural, a religiosa,
a psicoldgica, entre outras. “O mito estd na existéncia. Resiste a tudo, fazendo no fundo com
que suas interpretacdes sejam, quase sempre, matéria-prima para novos mitos” (ROCHA, 2006,
p. 16-17). Com isso, sua influéncia se propaga por diferentes areas como mencionamos.

Neste contexto ha que se ressaltar que os mitos passaram a fazer parte de narrativas
pelas quais se buscava explicar a realidade. O poeta entdo passou a ser visto como alguém que
era capaz de trazer a tona a verdade existente em outro nivel de realidade.

Para evocar o além, o poeta d& inicialmente uma imagem dele com a linguagem. Mas
ele vai muito mais longe. Sua prdpria pessoa identificando-se inteiramente aos seres
evocados, ele aliena sua identidade. (...) é preciso ir mais longe, pois a imitacdo, posta
em ac¢do pelo poeta ou pelos intérpretes de suas obras, tem por objetivo Gltimo suscitar
a identificacdo do publico aos seres evocados diante de si. Ora, essa vontade de
modificar o comportamento de uma massa de seres humanos coloca imediatamente
um problema ético e politico. E ai que se situa a verdadeira questdo. Por que quer
modificar o comportamento do publico ao qual ele se dirige, dando-lhe como modelos
0s seres que ele evoca, 0 poeta pode ser considerado um verdadeiro educador
(BRISSON, 2014, p.21).

Mas, a tradigdo oral iria que dominava na Antiguidade, entraria em decadéncia por causa

do surgimento da escrita, que viria a modificar o modo como a comunicacao seria feita.

[...] a partir do século VIII a.C., de um sistema de escrita radicalmente novo, que
colocava a leitura ao alcance de todos, pelo menos em principio, acarretou o
aparecimento de dois novos tipos de discurso: o da “historia” e o da “filosofia”, os
quais se impuseram opondo-se a poesia, que, até entdo, conseguira manter o
monopdlio no dominio da transmissdo do memoravel (BRISSON, 2014, p.19).

A atividade poética entdo passou a se valer dos mitos narrados pelos poetas para falar

de valores éticos, saberes de tipos variados e também abordar a questéo religiosa. Assim, como

1 A Antropologia... possui uma vastissima interpretacdo de mitos. Esses trabalhos dos antropélogos, via de regra,
tém por finalidade interpretar o mito para descobrir o que este pode revelar sobre as sociedades de onde o mito
provém. (ROCHA, 2006, p.12).

2 JUNG, Carl Gustav. O homem e seus simbolos - 3%d- Rio de Janeiro: Harper Collins Brasil, 2016.
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educador, o0 poeta passa a modelar e transmitir questdes ligadas a identidade de um povo,
influenciando em sua cultura e também em sua consciéncia. “O mito pode ser efetivo e,
portanto, verdadeiro como estimulo forte para conduzir tanto o pensamento quanto o
comportamento do ser humano ao lidar com realidades existenciais importantes” (ROCHA,
2006, p.14).

O termo mito sofre alteracbes com o passar do tempo e quem vai dar um sentido
definitivo para ele serad Platdo. Segundo Brisson (2014, p.35): “Quando Platdo utiliza o termo
mythos em um sentido ndo metaforico, ele faz duas coisas: ele descreve e ele critica”. Ao se
fazer uma andlise do termo a partir do ponto de vista etnoldgico, 0 mesmo aparece como uma
mensagem pela qual um grupo transmite, de geragdo em geracdo, aquilo que conserva na
memoria e que considera o seu passado. Pode-se dizer que o sentido de mito ndo é o mesmo
para Homero ou Platdo, isso porque o logos passa a ocupar espaco nas preocupacdes cotidianas.
Platdo vai associar mito e logos, mesmo sabendo que ambos representavam uma 0posi¢ao
matua.

Neste sentido, é possivel observar que 0 mito € discurso ndo argumentativo, considerado
como um saber primario, que se ligava as origens da vida e as bases da cultura. Assim sendo,
era algo bastante teérico, se assim podemos denomina-lo. O mito ainda dava sentido ao
cotidiano de um povo, dirigindo-se ao universo e a eternidade, estando enraizado naquilo que a
psicologia chamaria de inconsciente. O logos vai romper com a tradi¢do mitoldgica, pois trouxe
consigo a valorizacdo do pensamento racional, cientifico e pragmatico, com os quais buscava
explicar a realidade, porém, quando o tema € literatura, 0 logos terd mais dificuldade em

explicar por exemplo, os sentimentos. E isso a poesia sabera fazer com maestria.

Em todo o0 mundo habitado, em todas as épocas e sob todas as circunstancias, 0s mitos
humanos tém florescido; da mesma forma, esses mitos tém sido a viva inspira¢éo de
todos os demais produtos possiveis das atividades do corpo e da mente humanos. Nao
seria demais considerar o mito a abertura secreta através da qual as inexauriveis
energias do cosmos penetram nas manifestagdes culturais humanas. As religides,
filosofias, artes, formas sociais do homem primitivo e historico, descobertas
fundamentais da ciéncia e da tecnologia e os préprios sonhos que nos povoam 0 sono
surgem do circulo basico e magico do mito (CAMPBELL, 2007, p.15).

Quando pensamos na transmissdo do que € memoravel, que foi feita de forma oral
durante muito tempo e que essa comunicacao era realizada através da poesia, podemos observar
gue o trabalho do poeta se concentrava na forma e no contetdo do mito. O que levava o bardo
a ser visto como alguém diferente era o fato de através de sua mensagem criar narrativas e com

elas encantar os seus ouvintes.
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Em uma civilizacdo da escrita, o acimulo de mensagens é independente dos
individuos: ele equivale a conservacdo de tracos materiais sobre suportes materiais.
Em contrapartida, em uma civilizacdo da oralidade, o acimulo de mensagens pode
apenas ser individual (BRISSON, 2014, p.38).

A atividade de comunicacdo de um mito, seja qual for o modo de fazé-la, deixa
transparente, segundo Platdo, a imitacdo (mimésis). Esta se manifesta através do discurso,
primeiramente, e no tocante a realidade a qual se refere, o discurso constitui nada mais que uma

copia.

Em suma, o mito é esse discurso pelo qual é comunicada toda informagdo sobre o
passado longinquo, conservada na memoria de uma dada coletividade que a transmite
oralmente de uma geracdo a outra, tenha esse discurso sido elaborado por um técnico
da comunicacéo ou ndo. [...] E, do comeco ao fim desse processo, irrompe a imitagéo,
que, manifestando-se no momento da fabricacéo e da interpretacdo do mito, tanto por
meio da fala quanto por meio do gesto, leva aqueles que sdo seus destinatarios a
determinar ou a modificar seu comportamento fisico e, sobretudo, moral em funcéo
do modelo que Ihes é, assim, proposto (BRISSON, 2014, p.42).

H& que se pensar quanto existe de verdade no mito, sem deixar de refletir que a busca
pela verdade em uma narrativa mitica pode resultar em uma tarefa no minimo inutil, pois o mito
busca criar explica¢fes, sem mergulhar no conceito de verdade, ja que este € muito discutivel.
“Qualquer verdade que por acaso se encontre no mito sera relativa, seja porque a propria
definicdo de verdade € problematica, seja porque o0 mito ndo parece estar muito preocupado
com ela” (ROCHA, 2006, p.14).

Platdo demonstra interesse no mito porque deseja romper sua hegemonia, para com isso
colocar em pauta um novo tipo de discurso que ele desenvolve, ou seja, o discurso filosofico,
ao qual confere o status de superior. Apesar disso, “Platdo ndo renuncia aos mitos tradicionais,
aos quais ele faz alusdo abundantemente em sua obra. E mais: ele adapta os mitos tradicionais
e chega mesmo a criar novos mitos, em fungéo das circunstancias” (BRISSON, 2014, p.54).

Desde o surgimento da filosofia se discute onde ela termina e onde a literatura comeca
e vice-versa, ou até onde uma influencia a outra. Apesar disso, a relacdo entre ambas era e
continua sendo aberta, mesmo havendo percalcos e enigmas, e seus vinculos foram
determinados durante muitos seculos pela discusséo sobre o alcance de cada uma ou de como
elas se excluiam mutuamente.

Quando se tenta abordar o tema das relaces entre ambas, é possivel se deparar com
questdes como o aprofundamento da literatura em seu proprio significado cultural, algo que

precisa ser feito com um tratamento filosofico, em especial quando se refere a questdes
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estéticas. Neste aspecto a Poética de Aristoteles € a obra prima da analise do valor da literatura
e da expressdo poética.

E necessario analisar que se o fazer filosofico ficasse apenas no campo do pensamento
e do didlogo, dificultaria 0 acesso aos seus temas, indagacdes e conceitos, porque sem literatura
a filosofia ndo teria como ser propagada através do tempo e dos diferentes espagos geograficos
por onde o saber se fez difundir. Socrates, por exemplo, ndo teria o alcance que tem sem 0s
dialogos platonicos e ficaria restrito basicamente ao tempo em que viveu e as pessoas que com
ele se relacionaram. Assim, se pode colocar que o saber literario ajuda na difusdo e na
afirmacéo da filosofia.

Importante também é observar que os diferentes géneros literarios foram antecedidos,
acompanhados ou sucedidos por uma teoria filoséfica, assim como muitas ideias filosoficas
acabaram se nutrindo de intuicdes poéticas ou ajudaram a provocar revolucgdes na literatura.
Mas como nem tudo é tao facil, faltava haver uma consciéncia real das relagdes existentes entre
filosofia e literatura. Neste aspecto, por tratar-se de uma narrativa, 0 mito era inicialmente um
discurso baseado na fala, estabelecendo duvidas, paradoxos e as inquietacdes existenciais no
homem. O mito segundo Rocha (2006, p.7): “Pode ser visto como uma possibilidade de refletir
sobre a existéncia, 0 cosmos, as situagoes de ‘estar no mundo’ ou as relacdes sociais”.

O que pode ser observado quando tratamos de analisar a histéria de ambas é que elas
ndo se distanciaram em sua génese e nem com frequéncia se mantiveram afastadas, existindo
épocas em que se fundiram, em outras se afastaram, havendo acusac@es de falsidade de uma ou
outra parte e depois se reconciliaram. Nos momentos de crise existencial elas se ensimesmaram
e para justificar seus pontos de vista usaram aquilo que é mais comum entre ambas; a
linguagem. E a expressio da linguagem, seja através de palavras, conceitos ou metaforas que
as aproxima e as une. Dentro desta especificidade, o mito foi em varios momentos a ponte que
uniu a literatura e a filosofia. Para Rocha (2006, p.7): “O mito faz parte daquele conjunto de
fendmenos cujo sentido é difuso, pouco nitido, maltiplo. Serve para significar muitas coisas,
representar varias ideias, ser usado em diversos contextos”.

A filosofia apareceu associada a literatura, como um didlogo representativo e simbolico
da realidade, uma interpretagcdo, uma etapa das primeiras narrativas, mitos e lendas. Assim, a
filosofia se mantém lado a lado com as formas literarias em seus temas, objetivos e funcgdes.
Essa origem estd imersa na dualidade existente entre o ser e 0 parecer ser. Desta maneira, as
duas modalidades de saber se desenvolvem dentro dessa polaridade que possui uma linha ténue
e vez por outra as une ou as separa. Entre literatura e filosofia ndo ha diferencas irreconciliaveis,

pois em ambas € possivel encontrar a manifestacdo da capacidade intelectual humana, havendo



18

nelas uma interferéncia constante e reciproca, tal qual j& era vista na Antiguidade, onde poesia
e filosofia eram pensadas como parte de um todo. Seria complicado ndo analisar a seguinte
questdo: se a variedade de conhecimento se iniciou na filosofia e logo se tornou ciéncia,
separando-se dela, e se a poesia originou a filosofia, por que deveriam entdo ser vistas como
coisas separadas se ambas se influenciam?

Se nos detivermos a observar essa tentativa de separar poesia e filosofia, o que se vera
€ gue esta tendéncia serd mais forte nos momentos em que ha uma valorizacdo mais extrema da
ciéncia, como se a razdo dominando pudesse apagar os tracos de sentimento existentes nos seres
humanos, mas esta dicotomia é tdo antiga quanto ambas. Entdo as fronteiras entre elas parecerao
ser algo difuso. Mas néo se pode esquecer que a literatura foi usada pela filosofia para difusdo
de seus conceitos, como uma espécie de mola propulsora empregada para explicar melhor o
mundo e as relagdes entre os sujeitos. Esta expressdo dos valores existenciais foi descrita através
da literatura, mas a filosofia e a psicanélise vao se apropriar desta discussdo, cada uma a sua
maneira. A filosofia se apropria dos valores morais e a psicandlise se apropria da andlise do
inconsciente coletivo, ou seja, aquilo que é compartilhado pela humanidade, algo similar a

patrimdnio comum.

Mesmo que ele seja um discurso inverificavel que ndo apresenta um carater
argumentativo, 0 mito possui uma eficacia um tanto maior, pelo fato de veicular um
saber cuja base é partilhada por todos 0s membros de uma dada coletividade, o que
faz dele um formidavel instrumento de persuasdo de alcance universal (BRISSON,
2014, p.54).

O poeta criou a beleza e a clareza dos conceitos atraves do uso da linguagem, colocou
o qualificativo em todas as coisas, pds ordem ao universo visivel através da intuicdo e da
intelectualidade e o sentimento atingiu a verdade das revelacdes transcendentes. Por isso, 0
poeta no inicio dos tempos era uma espécie de profeta. A invocacédo feita por ele se da através
da linguagem. Ele pronuncia as palavras que deveriam ser enunciadas pelos profetas. De certa
forma o poeta acaba por se tornar fisicamente quem ele evoca, numa espécie de alienacdo de
sua prépria identidade, como ja dissemos. Assim a transformacao do poeta ndo é apenas visual,
ela se faz também através da oralidade. Diante deste tipo de atitude o poeta tenta modificar o
comportamento dos que o veem, oferecendo a estes, modelos de agéo que levariam o bardo a
ser conhecido como um verdadeiro educador dos tempos antigos. Nos mitos narrados pelos
poetas se mesclavam diferentes tipos de conhecimentos, dentre os quais se pode citar os valores

éticos, saberes variados e até questdes religiosas.
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Na condigdo de “educador”, o poeta da forma e transmite aquilo que faz a identidade
de uma comunidade, na sua consciéncia e sua cultura, de algum modo. Eis por que o
publico exerce sobre o poetas que a ele se dirige, diretamente ou por intermédio de
intérpretes, uma verdadeira censura, extremamente restritiva, pelo fato de que ela se
da numa performance oral que se caracteriza como um face a face (BRISSON, 2014,
p.22).

De inicio o poeta foi o instrutor da humanidade, mestre na arte de ensinar os seres
humanos a olharem para si mesmos, bem como ao mundo que os rodeava. O poeta também foi
o0 historiador, o filésofo, aquele que valorizava a tradicdo cultural de seu povo e além disso
ainda transmitia os valores morais nas referéncias que fazia aos herois, deuses e suas acoes,
sendo ainda parte do saber religioso. Basicamente se pode dizer que as principais caracteristicas
que se destacavam nas narrativas mitoldgicas eram a relagdo entre os homens e 0s deuses e as
coisas que compunham a existéncia do mundo. Porém, “as formula¢des mitico-religiosas vao
cedendo passo a explicagdes racionais, cujo nome sera, afinal, filosofia” (CHAUI, 2002, p.17).

A invencdo poética serviu de apoio a religido da época, pois mesmo o oraculo, voz dos
deuses, podia se fazer ouvir ao ritmo do verso, algo que acontecia por exemplo nos cantos e
ritos sagrados existentes nos mistérios de Eléusis®. Assim, o ensino do heroismo nasce com a
poesia de Homero, na Iliada e na Odisseia, e a epopeia com formas poéticas e religiosas surge
com Hesiodo, principalmente em sua Teogonia. Logo as explicacdes acerca do mundo
passariam a ser feitas dentro da filosofia jonica por uma perspectiva naturalista, onde o primeiro
a se destacar foi Tales de Mileto e sua ideia de arqué, elemento primordial, sendo a agua.

O pensador que inicialmente ira compor sua filosofia a base de poesia sera Xenofanes
de Célofon, que ao exilar-se de sua terra, passa a viajar por diversos locais, adquirindo sabedoria
e escrevendo poemas, tornando-se uma sintese de poeta e filsofo.

Dentre os fildsofos da antiguidade pré-socratica que mesclavam poesia e filosofia, talvez
0 maior destaque seja Empédocles. Primeiro porque ao ser um filésofo da natureza vai defender
a ideia de que os elementos primordiais, que geram todas as coisas sdo o fogo, a agua, o ar e a
terra, sem o0s quais ndo pode haver vida. E considerado o ultimo filésofo grego a produzir
escritos em versos e entre os fragmentos que sobraram de seus ensinamentos estdo dois
poemas: PurificacGes e Sobre a Natureza

E importante observar que a propria filosofia surge desta dicotomia, uma vez que
geralmente se concebe o seu nascimento a partir da ruptura entre mito e logos. Assim a filosofia
inicial estava mais proxima a uma construcao mitica que de um pensamento cientifico. Deste

modo, se pode analisar que entre mito e logos, literatura e filosofia, embora aparentemente haja

3 Nesta localidade, proxima a Atenas, se celebrava o culto as deusas agricolas Deméter e Perséfone.
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uma oposic¢do, o que existe de fato é uma relagdo de complemento e necessidade mutua.

Dentro das disparidades e complementaridades da relacdo entre filosofia e literatura na
Antiguidade, podemos separar ser e parecer, ficcdo e realidade, poesia e filosofia, Parménides
e Heraclito e veremos mais as diferencas se complementando que se destruindo. Assim, a
atividade de criagdo do saber se forma por essas dicotomias e serve para enriquecer o juizo a
ser estabelecido sobre o que ha no mundo e como fazer para descrevé-lo. Dessa maneira, a
filosofia ndo se compreende por si so, precisa reforcar sua relacdo com a literatura para difundir
e esclarecer aquilo que chamamos de saber filoséfico. Dentro desta questdo sobre a
complementaridade das partes, a melhor resposta pode ter sido dada por uma pergunta; “A
filosofia é o advento da razdo inteiramente liberada do mito e da religido ou é a continuacao
(racionalizada e laica) das formulagBes mitico-religiosas?” (CHAUI, 2002, p. 18). Esta
pergunta parece resumir todas as duvidas causadas por esta relacdo entre opostos, mas até que
ponto esta oposi¢do ndo € complementar? Aparentemente, como ja mencionado, 0s argumentos
em favor de um complemento entre os dois saberes parece ser algo mais aceitavel.

Neste relacionamento de atividades € possivel encontrar o poeta e o filésofo perdidos
na escuriddo, em busca da luz que os leve a revelar com palavras a verdade. Sobre a verdade
haveria uma discussdo mais elaborada, j& que a traduzimos por aletheia, cujo prefixo a
representa a negacdo e lethe seria esquecimento. Neste sentido, a verdade seria 0 nao
esquecimento e 0s Unicos capazes de fazer com que a humanidade se lembrasse das coisas
seriam na Grécia antiga o adivinho, o rei-de-justica e o poeta. Todos eles eram os oradores da

antiguidade grega.

Capazes de ver o invisivel ou o0 oculto — o poeta vé o passado, o adivinho vé o futuro
e o rei justica vé a ordem do mundo sob as mudangas e sob as lutas dos contrarios e
opostos -, essas trés personagens lembram por meio da palavra inspirada pelos deuses.
O poeta canta os feitos dos antepassados. O adivinho diz os feitos e efeitos da acéo
dos deuses e dos homens. O rei-de-justica diz a justiga (diké), isto €, afirma que a
ordem do mundo é governada por uma lei boa e justa. A palavra dos trés é méagica ou
eficaz porque, quando o poeta canta, 0 passado se faz presente; quando o adivinho
anuncia o futuro se faz presente; quando o rei-de-justica enuncia a justica, cria a lei
(sdo como o Deus judaico-cristdo que cria as coisas simplesmente dizendo: “ Faca-
se”). Nio ha distancia entre falar e fazer, palavra e agio (CHAUI, 2002, p. 41).

Se de fato ndo hé distancia entre falar e fazer, palavra e acdo com diz Marilena Chaui,
ndo deveria entdo, haver um distanciamento entre filosofia e literatura, j& que ambas
funcionariam como duas faces de uma mesma moeda. E se analisamos a filosofia desde seu o
surgimento e o seu desenvolvimento através do tempo, 0 que se vera € que a escrita fez com

que os gregos tivessem uma possibilidade mais ampla de esclarecer e difundir as suas ideias,
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facilitando o compartilhamento de seu conhecimento, 0 que em muitos momentos colaborou
para a passagem da teoria para a pratica, confirmando assim a unido entre a palavra e a acao.
Um exemplo claro seriam alguns processos revolucionarios que foram iniciados por pessoas
que teorizavam sobre o momento vivido e a necessidade da mudanca de acdo para que a
sociedade pudesse se transformar. A educacao vista por este &ngulo é um processo que permite
uma mudanca pela unido entre falar e fazer.

Ha um espaco comum em que os discursos literario e filoséfico se complementam
inevitavelmente, conseguindo alcancar a verdade, dentro de suas possibilidades, e isso se da no
processo criativo que move as duas forcas, acontecendo no momento em que a poesia surgiu,
quando o discurso racional deixou de lado seu carater meramente argumentativo e se moveu
em direcdo ao entendimento da verdade filoséfica por outros meios, fazendo da poesia e da
literatura formas para transmitir suas mensagens. Se os dois tipos de conhecimento tém o
mesmo objetivo, o que os diferencia sdo os procedimentos empregados para atingir tal meta.
Assim, havera lugar para que ambos possam fundir-se e ajudar-se mutuamente nesta missao.

O ato de escrever passa ser a ferramenta principal para construcdo de um poema e
também para a argumentacdo que gerara a identificacdo entre os dois tipos de atividade, dando-
Ihes um carater mais universal quando o assunto € atingir mais pessoas. Esse projeto viria a ser
mais perceptivel a partir da invencdo da imprensa, da popularizacdo da alfabetizacdo e da
industrializacdo, ja que estes processos facilitariam as pessoas a possibilidade de aquisi¢cdo de
conhecimento pela leitura.

Ao fim e ao cabo, o filésofo e o poeta encontram uma limitacao para expressar e alcancar
a verdade. Ambos atingem suas metas por caminhos diferentes. Se um se guia pela estrada
ardua da razéo o outro busca o caminho da sensibilidade e da comog¢do. Cada um chega ao lugar
que quer, pois ha diferentes caminhos e maneiras para atingir objetivos comuns.

A filosofia, desenvolvida a partir de discursos racionais e sistematicos com objetivos
claramente marcados, compartilha com a poesia o esforco de formar uma visdo dotada de
sentido, onde impere a l6gica entre o que se escreve e o que se entende. E possivel afirmar que
as ideias expressadas pelo poeta ou pelo filésofo visam desvendar o mistério da existéncia e

alcancar a verdade radicalmente oculta através de diferentes procedimentos. Para Jaeger:

“Nao ¢ facil tragar a fronteira temporal do momento em que surge o pensamento
racional. Passaria, provavelmente, pela epopeia homérica. No entanto, nela é tdo
estreita a interpenetracdo do elemento racional e do ‘pensamento mitico’, que mal se
pode separa-los. Uma analise da epopeia, a partir desse ponto de vista, nos mostraria
qudo cedo o pensamento racional se infiltra no mito e comega a influencia-lo” (2013,
p.191).
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Assim, a poesia aparece de maneira similar ao ensaio ou tratado, como forma de
revelacdo de diferentes aspectos da realidade para a qual ndo ha outro meio de acesso que nao
seja 0 conhecimento pela via poética ou pela via racional. Este conhecimento se produz através
da linguagem, tem sua concretizacdo no poema ou em uma proposicéao de juizo. Um argumento
bem estruturado, onde 0s versos e a beleza se encontrem, se transforma em um poema onde
estas caracteristicas interdependem, se ajustam e formam uma unidade superior de discurso e
entendimento. A comunicacdo depende do ato de criacdo para ser bem recebida por aquele a
quem se quer dizer algo. Segundo Jaeger (2013, p.10): “A ‘teoria’ da filosofia grega esta
intimamente ligada a sua arte e a sua poesia”.

Do ponto de vista histdrico se sabe que a literatura surgiu em conjunto com o mito e
associada as lendas e poemas, sendo bem mais instituida apds o nascimento da filosofia. Deste
modo, se pode dizer que ela é parte do processo que leva a passagem da doxa para a episteme,
Ou seja, era parte da resposta racional que deveria povoar as explicagdes sobre 0 mundo sem
ceder aos excessos do mito. De tal modo, filosofia e literatura acabavam induzindo a pensar que
pareciam pertencer a dominios diferentes, ja que seus objetivos ndo se correspondiam, pois em
varios momentos da historia da filosofia 0 que se vé é que ambas chegam até mesmo a se opor,
porém em outros momentos elas caminharam lado a lado, especialmente quando fil6sofos como
Platdo ou Nietzsche escrevem seus textos filoséficos, ja que seus escritos se caracterizaram por
ter muitos tracgos literarios.

As fronteiras entre filosofia e literatura tinham linhas ténues, como ja mencionamos,
mas ndo se pode negar a literatura a capacidade de ser o grande veiculo comunicador da
filosofia. Neste aspecto, a literatura se ocupara de explicar melhor o ser humano, sua conduta e
sentimentos, e isso sera feito principalmente pela poesia, ja que esta descreve o existencial
humano e a filosofia bem como a psicanalise vdo buscar entender como isso se manifesta via
literatura. Quando se procura entender os pontos de encontro e de friccdo entre filosofia e
literatura, se entende que elas as vezes se equiparam e em outros momentos ha a sobreposicéo
de uma frente a outra, pois ambas precisam de argumentacdo para se fazerem entender, entéo
elas sdo aproximadas pelas palavras, nada mais humano para servir de canal de conexéo entre
ambas. Se elas se relacionam entre si, nada mais natural que encontrar caracteristicas literarias
nos textos produzidos por muitos filésofos. Neste sentido, um dos primeiros a usar a forma de
didlogo em seus textos foi Platéo, tendo seu método citado nas palavras de Maria Helena da
Rocha Pereira, ao comentar as diferencas entre ele e os outros discipulos de Socrates,
demonstrando um dos motivos da grandeza intelectual do fil6sofo, no prefacio de A Republica.

Segundo Pereira: “A forma de didlogo, em si, ndo é como se sabe, novidade platdnica, pois
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outros discipulos de Socrates o usaram. Mas so Platdo elevou o dialogo a género literario” (apud
PLATAO, 1993, p.6).

Com efeito, se o problema da relagdo entre os dois saberes atravessou o tempo, as
possiveis respostas diante de tal problematica também foram modificadas, mas mesmo assim
as dificuldades para chegar a um ponto em comum foram herculeas, ndo havendo de fato uma
resposta clara e evidente para se chegar a uma solugéo.

Na Grécia antiga, antes mesmo de Platdo, Heraclito ja havia dito que a poesia de Homero
seria um obstaculo a formacao de um pensamento exclusivamente filosofico, pois a mesma se
caracterizava por ser excessivamente mitologica. Porém nao se pode negar que a filosofia pré-

socratica apareceu na forma de poema, em especial com Parménides.

A poesia, o drama, o romance tratam frequentemente de temas filosdficos e suscitam
questdes que sdo filosoficamente relevantes. Ha filosofia nos poetas gregos como
Homero e Hesiodo, assim como nos tragedidgrafos como Esquilo e Séfocles, quando
discutem o destino, a natureza humana, a morte, a justica, o amor e a virtude. Ha
filosofia em Shakespeare, em Miguel de Cervantes e em Goethe. Filésofos também
usaram a poesia e 0 romance para expressar suas ideias, como Parménides na
Antiguidade, Voltaire, Diderot e Rousseau no pensamento moderno. Isso revela que
o estabelecimento da tradicéo filosdfica e a definicdo do que é uma obra de filosofia
ou qual o estilo préprio do filosofar sdo muitas vezes arbitrarios, as fronteiras nem
sempre sendo claras, havendo momentos de ruptura e transicio (MARCONDES,
2007, p.245).

Mesmo entre Platdo e Aristételes serdo encontradas diferencas na maneira de ver a
poesia. Se para 0 primeiro a poesia é vista como algo que afasta as ideias e assim se torna
criadora de ilusbes, no segundo se encontra justamente o contrario, havendo assim uma
valorizacdo do poder da poesia, mesmo que a considere um tema inferior a filosofia. Aristoteles

em sua Poética afasta a poesia da historia e a aproxima da filosofia.

Segundo o que foi dito se apreende que o poeta conta, em sua obra, ndo o que
aconteceu e sim as coisas quais poderiam vir a acontecer, e que sejam possiveis tanto
na perspectiva da verossimilhanca como da necessidade. O historiador e 0 poeta ndo
se distinguem por escrever em verso ou prosa: caso as obras de Herddoto fossem
postas em metros, ndo deixaria de ser historia; a diferenga é que um relata os
acontecimentos que de fato sucederam, enquanto o outro fala das coisas que poderiam
suceder. E é por esse motivo que a poesia contém mais filosofia e circunspec¢do do
que a historia; a primeira trata das coisas universais, enquanto a segunda cuida do
particular. Entendo que tratar das coisas universais significa atribuir a alguém ideias
e atos que, por necessidade ou verossimilhanga, a natureza desse alguém exige; a
poesia, desse modo, visa ao universal, mesmo quando d& nomes a suas personagens
(ARISTOTELES, 1999, p.47).

Diante de tais questdes, se pode observar que a poesia e a filosofia foram colocadas em

um grau de proximidade bem grande e vez por outra se perpassam e se influenciam. Ja que
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poesia e pensamento ndo estéo distantes, se desenvolvem paralelamente, mesmo que por muitos
séculos varios pensadores se mantiveram firmes na insisténcia em dita cisao.

Os gregos foram um povo muito imaginativo, que por seu espirito e sua obra iluminaram
0 pensamento humano e suas indagacGes serviram para conduzir o raciocinio das sociedades
que os sucederam. Seus poetas ofereceram desde uma imagem do mundo carregada de
sentimento até ensinamentos morais e pedagdgicos. O poeta usava as palavras para versar sobre
0s problemas existentes na religido e as relacdes entre esta e a moral. Sera a filosofia, quando
mais desenvolvida, elaborada e capaz de fazer um juizo mais harménico acerca da natureza e
da existéncia, que ird retirar do dominio da poesia tais questdes. Mesmo assim, vale observar
que a filosofia, segundo Jaeger (2013, p.10) : “N&o contém s6 o0 elemento racional em que
pensamos em primeiro lugar, mas também, como indica a etimologia da palavra, um elemento
intuitivo que apreende o objeto como um todo na sua ‘ideia’, isto ¢, como uma forma vista”.

Serd através de suas narrativas que 0s poetas atingirdo sua meta mais elevada,
conduzindo a alma humana ao divino, ja que esta seria a sua natureza, livrando-o assim das
sombras da morte que acompanham a vida terrena. Essas questdes seriam bem vistas na tragédia
classica. Assim, a poesia seria o terreno da libertacdo da alma, lugar de pensamentos elevados,
onde a teologia e principalmente a psicologia iriam florescer muito tempo depois. O homem
passaria a enfrentar seus temores a partir daquilo que seria interpretado nos palcos dos teatros
gregos, onde se destacariam os grandes dramaturgos Esquilo, Séfocles e Euripides.

Esquilo falava sobre a justica eterna que se sobrepde aos acontecimentos na vida do
homem e expBe a ideia de que o preco a ser pago pela sabedoria é a dor. S6focles dedicou sua
obra a explicar o equilibrio entre a forcas dos deuses e dos homens. E Euripedes demonstrou 0s
extremos do heroismo e as quedas as que estdo sujeitos 0s mortais. Estes dramaturgos foram
responsaveis por colocar em destaque a imagem do herai tragico, figura atormentada diante das
vicissitudes que o humano enfrenta ao seguir seu destino. Antes deles, em Homero e Hesiodo,
os exemplos estavam mais ligados ao heroi épico, figura quase divina ou aos deuses, que se
assemelhavam em muito aos humanos em algumas atitudes.

Assim, entre epopeias e tragédias, o belo contém em seu &mbito de harmonias perfeitas,
o estridente fervor dos sentimentos humanos e o supremo sabor das ideias elevadas. Se a poesia
serviu como meio de instrucdo com Homero e Hesiodo, outros os substituiriam ainda na Grécia
antiga, por meio dela ainda surgiriam outros com o0 mesmo tipo de talento para descrever os
sentimentos humanos e os acontecimentos que deles levariam ao aparecimento de escritores
como Virgilio, Dante, Camdes, Cervantes e Shakespeare. Foi assim que desde a Antiguidade o

que se viu foi uma espetacular mescla entre literatura e pensamento filoséfico. E isso se repetiria
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de forma perene. E embora muitos desqualificassem esta simbiose e outros a aceitassem sem
grandes problemas, foi ela que contribuiu para analisar e tentar definir o sujeito moderno. Como
0s mitos resistem e sobrevivem a tudo, uma de suas manifestacGes mais fortes segue sua jornada
através do tempo e espaco, sem abandonar o imaginario humano. Este € o herdi, e sua jornada

é uma verdadeira saga.

1.1 O HEROI: A JORNADA DE UM CONCEITO

Em outros tempos a poesia definia as caracteristicas do povo, sua religido e formas de
educacdo. Assim, a mesma seria essencial para a evolucdo cultural das sociedades antigas. Se
as narrativas miticas foram importantes porque atraves delas deuses, semideuses e seres
fantasticos de diferentes niveis serviriam para demonstrar como pensava 0 homem em outras
épocas e para definir certos padrdes culturais e de conduta, que seriam analisados pelas mais
diferentes ciéncias, h4 uma espécie mitica, o herdi, que tem uma longa histéria através do
tempo. Ele se vestiu de diferentes caracteristicas que védo da coragem a astucia e serviu de base
para a educacao grega. Sua trajetoria se iniciou como a de um ancestral que ao morrer assumia
um papel divino, passou pela poesia de Homero, depois foi atravessando o tempo e tomando
novas caracteristicas segundo a necessidade de cada época. Foi essa longa jornada através do
fluxo temporal que moldou a figura do heroi e o legou as diferentes sociedades como uma marca
cultural indelével, prépria da humanidade.

O conhecimento € um terreno pantanoso, movedi¢o, ndo sendo, portanto, algo
totalmente concreto, sem possibilidades de mudanga, por isso estd em constante evolucéo.
Nossas ideias acerca do mundo, do ser humano e da vida foram sendo transformadas pelo
tempo, e as vezes se faz necessario retomar concepg¢des passadas sobre um tema para entender
suas manifestacfes no pensamento mais atual. O conceito de heroi é um desses conhecimentos
que foi evoluindo e passando por profundas transformacfes, como veremos ao longo deste
texto.

O passado € a raiz que alimenta o presente, e para que isso seja possivel é importante
instituir um didlogo entre ndés e 0s que nos antecederam neste mundo. Procurar entender o
quanto de suas praticas e ideias persistem naquilo que fazemos e somos. De todas as situagdes
pelas quais o ser humano passa, a morte € aquela que mais nos iguala, e sempre representou um
mistério que desde a Antiguidade buscamos entender e talvez aceitar. Muito de nossa forma de
encaré-la vem de povos que deixaram sua maneira de tentar explicar tal mistério ao longo do

tempo.
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Até os Ultimos tempos da histéria da Grécia e de Roma, vemaos persistir entre 0 homem
do povo determinado conjunto de pensamentos e de usos, por certo datando de época
muito afastada, mas em que ja poderemos reconhecer as ideias primitivas concebidas
pelo homem quanto a sua propria natureza, a sua alma, e sobre o mistério da morte
(COULANGES, 1998, p.7).

Dentro do grupo de povos denominados indo-europeus ja existia a crenga de que esta
vida ndo findava com a morte, havendo uma segunda existéncia, pois a morte conduzia a
mudanca de vida. Para uma melhor concretizacdo desta passagem os ritos funebres eram
importantissimos, afinal aqueles povos acreditavam que o morto continuaria sua vida sob a
terra. “As mais antigas geracdes, muito antes ainda de existirem fildsofos, acreditavam ja em
uma segunda existéncia passada para além desta nova vida terrena. Encaravam a morte, ndo
como decomposi¢do do ser, mas como simples mudanca de vida” (COULANGES, 1998, p.7).

O corpo deveria receber sepultura para poder encontrar felicidade além desta vida, pois
sem sepultura a alma passaria a uma existéncia desgragada. “Para a alma se fixar na morada
subterranea destinada a esta segunda vida, impdem-se, igualmente, que o corpo ao qual a alma
esta ligada, seja coberto de terra” (COULANGES, 1998, p.7). Essa dualidade entre corpo e
alma se referia a “transformacdo e corrup¢ao” a que todos os seres estdo submetidos. Essa
separacao se dava, porque havia “a ideia de um dualismo entre corpo mortal e alma imortal que
precisa ser moralmente purificada para liberar-se do corpo e gozar a felicidade perene”
(CHAUI, 2002, p.21).

Havia um temor maior frente a falta de sepultura que frente a morte, ja que se o corpo
ficasse insepulto seria sinal de padecimento para a alma, que além de tudo ndo teria repouso e
estaria isenta da bem-aventuranca eterna a que teria direito em caso de sepultamento. Os vivos
deveriam providenciar o enterro ao morto e prover-lhe de alimentos. “O ser que vive debaixo
da terra ndo se encontra tdo desprendido do humano que n&o tenha necessidade de alimento.
Por isso, em certos dias do ano, se leva a refei¢do a cada timulo (COULANGES, 1998, p.12).

Assim, as tumbas serviriam para perpetuar a memdaria do extinto, um local para cultua-
lo e lembrar de sua existéncia. “Podem ter de 3 mil a 4 mil anos e testemunham a veneragao
outrora sentida pelos contemporaneos mais jovens por homens de destacada virtude,
generosidade ou heroismo. As tumbas foram construidas para assinalar o respeito e perpetuar a
memoria desses mortos (JOHNSON, 2008, p. 1X).

Na Pré-historia os homens ja demonstravam ter preocupacdo com o além morte e
também com o enterro dos seus. Porém, com o advento dos primeiros agrupamentos humanos

a associacgdo entre morte e a preservacao da memoria se tornaria mais forte. O culto aos mortos
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e as oferendas que lhes eram feitas se deviam ao fato de que: “Antes de crerem na
metempsicose, que supunha existir uma distingdo absoluta entre alma e corpo, acreditaram na
vaga e indecisa existéncia do ser humano, invisivel mas ndo imaterial, reclamando dos mortais
alimentos e bebidas” (COULANGES, 1998, p.16).

Hindus e gregos viam os mortos como seres divinos desfrutando de uma existéncia plena
de bem-aventurangas, mas os vivos jamais poderiam abandonar o culto destes, pois se tal
questdo acontecesse a alma se tornaria errante e passaria a atormentar os vivos. Em sentido
geral, a morte foi entendida como a cessacdo ou o0 desaparecimento da existéncia humana, mas
a questdo da imortalidade da alma foi discutida com alguma frequéncia, tanto pelas religides
quanto pela filosofia.

“As almas humanas divinizadas pela morte chamavam os gregos deménios ou heréis”
(COULANGES, 1998, p.16). Essa era a primeira manifestacdo do heroi na historia humana.
Para os povos italicos, as almas dos mortos eram chamadas de manes, génios ou lares. Na
filosofia grega, segundo Japiassu (2006, p, 68), “demoénio era génio (espirito) bom ou mau,
inferior a um deus, mas superior ao homem”. Portanto, para o autor o demonio era um ponto
intermediario entre deus e homem. Mesmo assim os mortos foram adorados e cultuados, com
os vivos fazendo-lhes preces e pedindo por sua protecéo.

Dentro dessa variedade de denominagfes dadas as primeiras divindades, os penates,
deuses que velavam pelo bem-estar e prosperidade das familias, cujo nome deriva de penus, a
despensa, que era consagrada a eles, cabendo ao chefe de familia o papel de sacerdote que
cuidaria de seu culto. “Os lares eram também deuses da familia, mas diferiam dos penates
porque eram espiritos deificados de mortais. Os lares de uma familia eram as almas dos
antepassados que velavam por seus descendentes” (BULFINCH, 2014, p.21). Os romanos ainda
acreditavam que cada homem tinha seu Génio e cada mulher a sua Juno, divindades que além
de lhes dar a vida também os protegiam durante sua existéncia.

Se anteriormente a formacéo das cidades os herois eram intermediarios entre os deuses
e homens, sendo imortais, posteriormente a tal evento, eles seriam definidos como homens de
grande forca que eram favorecidos pelos deuses, conservando sua imortalidade, seja pelo nome
e pela gloria atingidos, seja pelo culto que lhes era prestado. De qualquer modo, 0s mortos eram
cultuados como divindades e gragas a isso surgiu uma primeira forma de religido, doméstica e
voltada para a manuten¢do da memoria dos ancestrais. “Parece que o sentimento religioso do
homem comecou com este culto. Foi talvez por via da morte que o homem pela primeira vez
teve a ideia do sobrenatural e quis tomar para si mais do que lhe era legitimo esperar da sua
qualidade de homem” (COULANGES, 1998, p.16).
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Essa religido domeéstica existente no passado grego e latino levava os habitantes de cada
casa a manter um altar, e neste a obrigagdo sagrada era sustentar aceso o fogo divino dia e noite,
sob pena de maldi¢6es recairem sobre as casas que ndo respeitassem tal rito. VVale observar que
como ja dissemos, uma das formas de nomenclatura dada a alma dos mortos era lares, de onde
provem a palavra lar, usada por n6s como sinénimo de casa, mas cuja ideia inicial era de um
lugar onde impera a harmonia, e também lareira, onde se mantém aceso o fogo para as pessoas
se aquecerem durante os dias de frio, principalmente em paises onde impera o clima frio.

Mesmao para a manutenc¢éo do fogo havia regras que deveriam ser respeitadas. O mesmo
ndo poderia ser sustentado por qualquer tipo de madeira e diante dele n&o se deveria praticar
atos impios, visando assim a manutencdo de sua pureza, que se relacionava com a alma dos
seres antepassados. Para apagar o fogo sagrado e reacender outro em seu lugar, havia dia
determinado, entre 0os romanos era o primeiro de marco. Este fogo doméstico tido por divino
era amplamente cultuado, os homens Ihe faziam oferendas e Ihe dirigiam preces, implorando
por saude, felicidades, riquezas, entre outras bencéos. Desta maneira, a religido do fogo sagrado
ja existia em épocas remotas, quando na verdade gregos, italicos e hindus ndo existiam em
separado, 0 que havia era um ancestral comum: 0 povo ariano. Se esses trés povos mantinham
semelhanga em seu culto aos mortos, isso se deveu ao fato de que “provinham de uma mesma
raga; seus antepassados, em época muito afastada, moravam conjuntamente na Asia Central”
(COULANGES, 1998, p.23). Havia ainda outras formas de prestar homenagens aos mortos, em
especial quando bens materiais segundo Vernant (2015, p.29), eram “colocados ao lado do
cadaver, como ‘pertences’ do defunto” para lhe servirem em seu timulo.

Com o avanco do tempo, a formacéo das cidades antigas e a consolidagdo dos povos,
viriam a surgir religides de carater coletivo, voltadas para os anseios de cada localidade,
havendo em ditas cidades templos dedicados aos deuses que eram considerados protetores
locais.

O modo de vida desenvolvido com o surgimento das cidades ndo seria afetado apenas
do ponto de vista religioso. Haveria também uma mudanca cultural muito intensa que levaria
ao surgimento da politica, da poesia e da educacéo, entre outras manifestacfes socioculturais.
Foi através deste conjunto de acontecimentos que os herdis passaram de alma dos antepassados
para a representacdo de algo mais voltado para o grupo, e foi esse imaginario coletivo que
colocou o herdi em destaque através de mitos que serviriam tanto para explicar questdes
sobrenaturais, o surgimento da cidade e o seu fundador, bem como ensinamentos de ordem
moral para servirem de inspiracdo aos homens. Foi a poesia que elevou o heréi a um novo

patamar, colocando-o em lugar de destaque nos épicos.
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O processo para chegar a formacgdo da cidade passou pelas familias, que ao unir-se
formaram as fratrias, destas surgiram as tribos e da unido de diferentes tribos chegaram a
constituicdo das primeiras cidades. Estas por sua vez estavam relacionadas de forma mitoldgica
a um deus ou a um her6i. “O deus da tribo era ordinariamente da mesma natureza do da fratria,
ou do da familia. Era um homem divinizado, um herdi. Desse herdi derivava o nome da tribo:
por isso os gregos lhe chamavam herdi eponimo” (COULANGES, 1998, p.126). Ao longo da
historia este fendmeno seria recorrente, pois se refere a uma personalidade mitica, histérica ou
a uma divindade que dava seu nome a algum lugar, como Atenas, ou Rémulo, cujo nome se
encontra associado a cidade fundada mitologicamente por ele, Roma.

Ao formar as cidades, seus habitantes ndo podiam deixar de acender o fogo sagrado e
mantiveram uma religido comum. Houve casos em que o deus protetor de uma certa familia
ganhou tanta notoriedade que acabou se tornando alvo de culto publico. Da soma da religido
doméstica com a coletiva o que se viu foi que a primeira legava deuses de alma humana,
enquanto a segunda estava mais relacionada a aspectos ligados a natureza. Com o tempo, 0
culto aos mortos estabelecido em épocas remotas, foi perdendo espaco, sofrendo um retrocesso,
enquanto a religido coletiva, ligada aos mencionados fenomenos da natureza “apresentou maior
progresso e desenvolveu-se livremente através dos tempos, modificando pouco a pouco as suas
lendas e as suas doutrinas, aumentando sem cessar a sua autoridade sobre o homem
(COULANGES, 1998, p.129).

A histéria da origem da cidade ensinava ao habitante aquilo em que deveria acreditar e
cultuar. Normalmente eram histérias contadas ou escritas por sacerdotes. Antes a religido
doméstica pregava a manutencdo do fogo sagrado, tendo na figura do pai algo comparado ao
sacerdote, com a formacdo das cidades haverd uma pessoa indicada para cuidar dos ritos
voltados as figuras heroicas ou deuses que deveriam ser cultuados. Esse sacerdote pablico viria
a usar o nome de rei (anax), que seria responsavel ainda por administrar a economia, a politica,
as questdes militares e a justica.

A formacéo das primeiras cidades gregas trouxe consigo uma série de avangos culturais,
mas as invasdes de povos como aqueus, jonios e dérios levaram Micenas, Creta e Tréia a
derrocada, reduzindo a cultura que existia no chamado Periodo Homérico (1.200 a 800 a.C.) a
uma existéncia voltada para a agricultura e o pastoreio. A Grécia voltaria a florescer no
chamado periodo Arcaico (entre os séculos VIII a V a.C.) onde surgiriam novas cidades como
Atenas, Esparta, Mileto e Efeso entre outras, passando o sistema politico da monarquia agraria
para a oligarquia urbana, onde predominaria o artesanato e o comércio, que levaria 0s gregos a

manter contatos culturais com outros povos, especialmente do Oriente, e no periodo seguinte,
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denominado Classico (do século V ao IV a.C.) a Grécia veria surgir a democracia e a
consolidagdo da filosofia surgida durante o periodo classico.

1.2 O HEROI E A EDUCACAO

Muitos dos avangos que surgiriam durante a ascensdo da poélis permaneceriam
influenciando a civilizacéo ocidental até os dias atuais. Conceitos como religido, politica, ética,
economia, educacdo, poesia e filosofia foram sendo ampliados, difundidos e elevaram a Grécia
a condicdo de berco da cultura ocidental. As mudancas afetaram e transformaram o quadro
social existente até entdo. “A percepcao da diferenca entre passado e presente, a separagao entre
0 mundo dos vivos e 0 dos mortos, as distancias entre homens e deuses sdo novidades que se
inscrevem em realidades sociais também novas” (EYLER, 2014, p. 36).

Antes de pensarmos a evolugdo da sociedade e como esta gerara o surgimento da pdlis,
é preciso analisar o trabalho poético de Homero, pois é ali que estdo 0s pressupostos que
orientaram o engrandecimento histérico dos gregos, algo que os levaria ao desenvolvimento
dos valores da educacao e posteriormente ao pensamento filoso6fico. Homero, em seus poemas
épicos, A lliada e A Odisseia, apresenta relatos que encadeiam eventos e personagens,
relacionando-os a combinacfes genealdgicas e a uma continuidade cronoldgica de
acontecimentos.

Na época pré-homérica a educacao era “fundamentalmente militar, orientada para a
formacédo do caréter, para o desenvolvimento do vigor fisico e da destreza, antes que para o da
inteligéncia” (MARROU, 1975, p.7). Ainda encontramos tracos desta educacdo militar na
Iliada, ja que os herdis ali destacados estdo dentro desta moral de coragem e bravura, mas o
mesmo ndo se nota na Odisseia, em que a virtude mais intensamente destacada é a astlcia.
Depois da época de Homero e com a formacdo da polis, o que se vera é uma educagdo que
valoriza o intelecto, sem, contudo, abandonar o fisico, colocando ambos como um conjunto,
ndo como coisas opostas. Com o advento da polis “a historia da educagdo antiga reflete a
passagem progressiva de uma cultura de nobres guerreiros para uma cultura de escribas”
(MARROU, 1975, p.7).

Se na poesia homérica é possivel observar a mencionada continuidade cronoldgica de
eventos relacionados aos personagens de sua narrativa, também é possivel analisar o potencial
educativo ligado aos valores daquela época. Para Cicero (1965, p.63): “Quando dizemos que
um poeta observa a decéncia, é quando ele faz seus personagens falarem e agirem de acordo

com seu carater”. O poeta falava em seus versos acerca do comportamento humano, sendo,
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portanto, um expoente moral para seu povo e de seu tempo. Assim:

Em Homero, a consciéncia cronolégica e da diferenca entre passado e presente
sustenta uma narrativa que se desenvolve sob as condicbes de guerra, na lliada, e de
paz na Odisseia, e define um manual ético para 0 homem aristocratico (o chefe da
oik6s) na moral heroica da honra. O comportamento do homem aristocrético, tanto na
guerra quanto na paz, definia aquilo que faria do homem um homem por inteiro,
completo. Assim os herdis gregos foram tomados como modelos paradigmaticos
(EYLER, 2014, p.39-40).

Desta maneira, tomando os herdis homéricos como modelos a serem seguidos, temos a
confirmacéo desta ideia nas palavras de Cicero (1965, p.72), que disse “que imitamos a quem
nos agrada e somos levados a seguir o seu exemplo!”

A importancia de Homero para o entendimento da cultura grega da Antiguidade é
fundamental, pois € a partir dele que a educacdo comecou a se solidificar, para mais adiante se
tornar exemplar, ja que seus herdis eram um modelo literario da separacdo existente entre
deuses e mortais, que submetidos ao tempo e a vontade destes mesmos deuses, sabem que vao
morrer, mas a morte pode ser o encontro com aquilo que buscam: a gléria. Assim eles deixam

um legado de lutas, de coragem e de exceléncia no que faziam.

[...]Jestar nas m&os dos deuses ndo invalidava os compromissos dos herdis com a areté,
com o desenvolvimento da exceléncia humana. Esta se associava ao reconhecimento
do passado, e sua conservagdo por meio das virtudes que compunham a exceléncia.
Associada a areté estava a honra reconhecida ndo na intimidade do ser, mas na
sociedade a qual se pertencia (EYLER, 2014, p.39-40).

Por ser um poeta e ndo um historiador, Homero usa ao extremo sua liberdade de criagéo,
mesclando cenas, costumes e atitudes reais com deuses que intervém no conflito, além de seres
fantasticos, evocados para compor uma das mais imortais obras da literatura de todos os tempos,
A lliada, legando-nos uma imagem de herois que passam pelo cavalheirismo, a astucia e a forga
como caracteristicas da areté. Para o herdi homérico em sua busca por gloria, o que contava
“era a faganha individual, a proeza feita em combate singular”. Porém, também havia espago
para destacar a ira, colocando o her6i em um patamar humano. A ira “causa uma transformagédo
completa da ética do guerreiro” (VERNANT, 2015, p.67). Em uma sociedade que valorizava a
honra em oposicao as culturas que destacavam a culpa e o dever, como a judaica por exemplo,
ndo é possivel atribuir ao herdi grego uma subjetividade inexistente nele. Se a reputagdo eraum
valor de destaque, qualquer ofensa publica ou palavra que pusesse em divida o prestigio de
alguém era vista com uma humilhacao. No relato épico, é possivel ver a quebra de lago entre o

herdi e sua comunidade, algo que ndo era bem aceito por se tratar de uma sociedade que
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valorizava o respeito e comportamentos que colocassem o grupo acima de tudo, ja que um
comportamento colérico levaria 0 her6i a cometer atos injustos. “Sempre devemos banir a
colera, pois que nunca fazemos qualquer coisa de justo quando ¢é feito com arrebatamento”
(CICERO, 1965, p.80).

Mesmo assim, o grande herdi da Iliada, Aquiles, foi tomado pela hybris,* ao saber que
seu amigo Patroclo fora morto por Heitor. A colera de Aquiles o afasta de sua “areté e da
reputagao de honra que lhe asseguraria um lugar de honra na memoria social” (EYLER, 2014,
p.41). Ao profanar e depois abandonar o corpo de Heitor apds a sua morte, Aquiles violou
brutalmente o codigo de conduta do guerreiro, ja que era sabido que “os rituais funerarios eram
fundamentais para que a comunidade pudesse recordar o morto” (EYLER, 2014, p.41). Vale
destacar que os gregos acreditavam que o corpo do morto precisava passar pelos rituais
necessarios para ndo se tornar impuro e para ter uma vida feliz no Hades®. De qualquer maneira
0 que se observa nesta passagem € que a alma ainda continuava sendo vista como algo sagrado.
A morte de um membro de uma comunidade envolvia a todos 0s outros componentes desta,
prejudicando a sua ordem. Havendo a necessidade de realizacdo de jogos funerarios para
restaurd-la. Assim como antes dos tempos das cidades, 0 morto ainda necessitava de atencdo e
de cuidado por parte dos vivos.

Aquiles recupera sua honra ao cear junto com Priamo, pai de Heitor e rei de Troia, e
combinar com ele nove dias de trégua para que os rituais funerarios fossem realizados. Sua
honra, assim como a da comunidade, estava em reconhecer o sentimento comum de luto, ele
por Patroclo e Priamo por Heitor. “Assim um sentimento de solidariedade marca o final da
epopeia na interpretacdo de alguns historiadores” (EYLER, 2014, p.41). Desse modo, Aquiles
prova ter recuperado seu senso de justica. Para Cicero (1965, p.51): “Temos como mais fortes
e magnanimos os que repelem a injustiga que os que a cometem”. Corrigindo a injustica
cometida, Aquiles recupera sua magnanimidade.

A comunidade descrita por Homero é analoga a sociedade medieval europeia, pois ali
havia um rei, cercado por uma aristocracia guerreira, vassalos que formavam um conselho, 0s
ancidos também formavam parte de conselhos, justamente por serem considerados sabios,

diferentemente do jovem que era visto como o melhor para a guerra. A aristocracia vai se

4 Hybris ¢ a palavra grega para excesso ou ultraje. Normalmente se refere a um comportamento de provocacdo aos
deuses ou a ordem estabelecida, ferindo assim os principios do grupo no qual o individuo esta inserido.

5 Local para onde as almas se dirigiam apds a morte. Apos um julgamento o destino destas almas era decidido,
podendo ir para o Téartaro, se fossem mas, para os Campos Eliseos, se fossem boas ou para 0 Campo de Asfddelos
se fossem neutras ou sem nenhuma importancia.
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tornando a classe social dominante, o que leva o poder do rei a se desintegrar lentamente. Esses

dominios senhoriais da nobreza viriam a constituir a cidade cléssica.

Eis o fato fundamental que explicara as caracteristicas originais da tradicao educativa
na Grécia classica: a cultura grega foi, originariamente, privilégio de uma aristocracia
de guerreiros. Vemo-la aqui, essa cultura, em seu estado nascente. Pois estes herois
homéricos ndo sdo combatentes selvagens, guerreiros pré-histéricos [...] em certo
sentido, sdo ja cavalheiros (MARROU, 1975, p.20).

Em uma sociedade de cavalheiros h& reciprocidade entre 0 eu e o outro. O ideal
cavalheiresco ja distinguia os gregos dos povos barbaros. Mesmo entre oponentes deveria haver
espaco para a cortesia e o respeito. A importancia educativa da poesia homérica esta em destacar
questdes ligadas a ética e ao cotidiano; “como portar-se Nno mundo, como reagir ante
circunstancias imprevistas, como proceder e, antes de tudo, como falar” (MARROU, 1975,
p.22). Uma educacdo aristocratica, baseada em valores destacados pelas virtudes heroicas era
importante, pois como dizia Cicero (1965, p.66), “o espirito humano se nutre de instrugdo; sua
mente estd sempre em acao, e o prazer de ver e entender é atracdo continua”. As narrativas
colocando o her6i na condicdo de exemplar para o desenvolvimento das virtudes justificava a
ideia defendida por Maquiavel (2014,p.57), para quem: “Um homem prudente deve
empreender, sempre 0s caminhos trilhados por grandes homens e tomar por modelo os que
foram excelentes, a fim de que, mesmo que ndo consiga alcancar as mesmas virtudes e gléria,
possa ao menos reproduzir seus principios”.

Homero esbogou a imagem ideal do cavalheiro perfeito em suas epopeias, através de
seus versos chegou até n6s uma cultura de conteddo vasto e complexo, que pressupde uma

educacdo adequada ao que se vivia em sua época.

Uma educacdo consciente pode até mudar a natureza fisica do Homem e suas
qualidades, elevando-lhe a capacidade a um nivel superior. Mas 0 espirito humano
conduz progressivamente a descoberta de si prdprio e cria, pelo conhecimento do
mundo exterior e interior, formas melhores de existéncia humana. A natureza do
Homem, na sua dupla estrutura corporea e espiritual, cria condigdes especiais para a
manutencdo e transmissdo da sua forma particular e exige organizacbes fisicas e
espirituais ao conjunto das quais damos o nome de educacgéo (JAEGER, 2013, p.1).

Para Marrou (1975, p.22): “Homero interessa-Se pela psicologia de seus herois na
medida suficiente para que saibamos de que maneira foram eles educados, de que maneira
puderam chegar a essa flor do cavalheirismo”. Vale lembrar que a figura tipica do educador
para Homero era Quirdo, “o sapientissimo centauro” que além de educar Aquiles também o fez

por outros herdis.
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Na origem da educacdo grega havia um tipo instrucdo que prezava a formacao do jovem
nobre, que recebia conselhos de alguém mais velho a quem havia sido confiado, para forma-lo
segundo modelos exemplares, extraidos da poesia épica. Para Cicero, este tipo de educacgédo
tendo o mais velho por guia era correto. “E dever dos mogos respeitar os de idade avancada, e
entre estes escolher os que tém boa reputacédo, e prender-se a eles para conduzir-se por seus
exemplos, pois a inexperiéncia dos jovens precisa ser conduzida pela sabedoria dos velhos”
(CICERO, 1965, p74). A educacdo antiga conservava muitos tragos de sua origem aristocratica

e cavalheiresca como parte importante do processo.

Eis por que convém examinar um pouco mais de perto o conteldo da educacdo
homérica e seu destino. Nela se distinguirdo, como em toda educacgdo digna deste
nome (a distin¢do encontra-se ja em Platdo), dois aspectos: uma técnica pela qual a
crianca é preparada e progressivamente iniciada em determinado modo de vida, e
uma ética, algo mais que uma simples moral de preceitos: certo ideal de existéncia,
um tipo ideal de homem a realizar (uma educacdo guerreira pode contentar-se em
formar barbaros eficazes ou, ao contrario, colimar um tipo refinado de “cavalheiros”)
(MARROU, 1975, p.25).

Por técnica se entendia 0 manejo de armas, a preparacao para jogos e esportes dentro do
ideal cavalheiresco, artes musicais (canto, danca e uso de instrumentos) e a oratoria, que traria
possibilidades de contato com outros, o bem viver e a sabedoria. Segundo Jaeger (2013, p.1):
“Todo povo que atinge um certo grau de desenvolvimento sente-se naturalmente inclinado a
pratica da educacdo. Ela é o principio por meio do qual a comunidade humana conserva e
transmite a sua peculiaridade fisica e espiritual”. A soma de uma educag¢ado voltada ao corpo e
a mente, formando um homem mais apto as necessidades da comunidade é um ideal que faz
parte daquilo que se almejava na educagdo antiga. “Importa, mais ainda, analisar a ética
cavalheiresca, o ideal homérico do heroi, e constatar-lhe a sobrevivéncia na época classica”
(MARROQOU, 1975, p.26).

Homero foi quem melhor narrou e interpretou o ideal por tras do espirito cavalheiresco,
isso acabou por dar-lhe a gléria almejada pelos herdis. Ele sobreviveu através de sua obra, usada
como base para a educagdo na antiguidade grega, ndo s6 por ser uma obra-prima da literatura,
mas porque sua epopeia possuia um conteddo que a tornava uma espécie de manual ético de
seu tempo. Sua obra demonstrou que “muitos homens valorizam™ e “procuram a guerra, porque
ambicionam a gloria”, mas foi importante para a educacao porque “as armas sao impotentes
quando nio sio acompanhadas de sabios conselhos” (CICERO, 1965, p.55).

Se mais a adiante a relagédo entre poesia e filosofia vai ser conflituosa, como ja vimos,

ainda assim serd possivel observar na obra homérica “todo um manual de moral pratica,
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ensinando, atraves de exemplos, todos os preceitos, a comecar pelos da civilidade pueril e
virtuosa; melhor ainda: pela pratica da exegese alegérica, Homero era utilizado para ilustrar a
propria filosofia”... (MARROU, 1975, p.27-28).

O poeta se destacava ndo s6 como tal, seu papel na educagdo também foi tdo importante,
que o proprio Platdo, que ndo o via com bons olhos, reconhecia sua capacidade como educador.
Uma vez que, segundo Jaeger (2013, p.60): “Conta Platdo que era opinido geral no seu tempo
ter sido Homero o educador de toda a Greécia. Desde entdo a sua influéncia estendeu-se muito
além das fronteiras da Hélade”.

Na narrativa épica, 0 poeta criava uma atmosfera que fazia seus herois atuarem dentro
de uma perspectiva ética que condizia com o estilo de vida que os gregos levavam. Como nao
poderia ser diferente, a ética homérica se baseava na honra. Deste modo, “o herdi homérico
vive e morre por encarnar em sua conduta certo ideal, certa qualidade da existéncia, que esta
palavra simboliza” (MARROU, 1975, p.29).

Para o her6i grego descrito por Homero, a gléria era o fim mais importante a ser
alcancado, mesmo que para isso também fosse encontrada a morte. Assim, o heroi despertava
no homem grego o espirito de exceléncia, a busca por ser feliz através da distincdo e da
superioridade. Aquiles atingiu a nobreza e a grandeza de forma tragica. Para ele era melhor uma
vida breve e gloriosa a uma existéncia longa e melancdlica. Enquanto a narrativa poética
glorificava os feitos dos heréis do passado, educava 0 homem dentro de um tipo de ética que

serviria para a posterioridade.

O heroismo sobre-humano de um jovem magnifico que prefere, em plena consciéncia,
a dura e breve ascensdo de uma vida heroica a uma longa existéncia sem honra,
cercada de prazeres e de tranquilidade, uma verdadeiro megalopsykhos que, sem
indulgéncia para o adversario de igual condicéo, s atenta no unico fruto da sua luta:
a gléria pessoal (JAEGER, 2013, p.73).

Aos olhos do pensamento moderno, alguém que agisse em nome da gloria ndo seria
considerado virtuoso. Essa busca mais parece destinada a alguém que fosse egoista e
megalomaniaco o suficiente para s6 pensar em si. A meta desse tipo de herdi é ser sempre
melhor e manter-se superior aos demais. “Sim, uma ética da honra, por vezes bastante estranha
para uma alma cristd; implica na aceitacdo do orgulho, que néo é vicio, mas o desejo elevado
de quem aspira a ser grande, ou, no herdéi, a tomada de consciéncia de sua superioridade real”...
(MARROQU, 1975, p.31).

Baseado em um ideal de honra, a poesia homérica coloca o ddio e a hostilidade como
possibilidades para atingir um nobre fim, desta forma estes dois conceitos, vistos em Nnosso
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mundo como negativos, seriam na verdade algo positivo nas circunstancias narradas pelo poeta.
Foi em fungdo das ideias de honra e gloria que o papel do poeta foi definido como algo
pertencente a ordem educativa. A sua obra serviu a finalidade de imortalizar a figura do herdi.
Algo que pode ser confirmado nas palavras de Marrou (1975, p.31), para quem: “E em fungéo
desta alta ideia de gldria que se define o papel do poeta, que é de ordem educativa”. Essa gloria
buscada pelo herdi, figura exemplar na poesia, nem sempre é atingida pelo homem, j& que se o
primeiro pode suportar muitos infortinios, ndo ha garantias de que o segundo também o faréa.
“Ha homens que ndo sao os mesmos, quando a sorte lhes é contraria; desprezam soberanamente
as volupias, mas ndo podem moderar a dor; desprezam a gloria, mas uma afronta os abate; e
certamente sdo incapazes de provar grande constincia” (CICERO, 1965, p.54).

A Historia é testemunha de como as licdes de Homero foram ouvidas, aprendidas e
difundidas para as geragdes posteriores, ja que o exemplo de seus herdis povoou a alma dos
gregos, como anteriormente mencionado, 0 poeta ensinou que valia mais a pena uma vida breve
e gloriosa a uma existéncia longa, sem nenhum brilho, pois ao morrer, o homem de vida longa
seria lancado ao esquecimento. Homero nos legou modelos idealizados de areté heroica, algo
que so foi possivel pela perenidade de sua obra, através da qual a gloria se manifestava como
uma espécie de recompensa suprema. O exemplo heroico € o maior segredo por tras da
pedagogia homeérica, pois foi através de sua poesia que se transmitiu a Grécia classica a imitacao
do herdi. “E nesse sentido profundo que foi Homero o educador da Grécia” (MARROU, 1975,
p.32).

Quando os gregos comecaram a se desenvolver como povo, a educacao teve um papel
primordial, ja que foi por ela que os helénicos buscaram atingir a plenitude fisica e espiritual,
para com a evolugéo do processo, atingir o desenvolvimento intelectual que os levaria a criar a
filosofia. Foi a busca pelo entendimento do mundo interior e exterior que se passou a demarcar
as fronteiras da existéncia humana. Desde a Antiguidade a dicotomia existente entre corpo e
alma dimensionaram as condi¢fes que levaram ao progresso humano e a constituicdo do
processo ao qual se deu o nome de educacao.

A educacéo participa tanto no crescimento individual quanto coletivo. Por um lado, se
busca o desenvolvimento espiritual e intelectual do homem e por outro o carater social de um
povo. O fundamento deste progresso se deve as necessidades vitais, variadas sim, mas que
serviram de base as mudancas projetadas atraves do tempo e como estas afetaram as sociedades
que se dedicaram a satisfazé-las. A base para a educagdo moderna veio da Grécia, e a ela foram

somadas outras necessidades caracteristicas de cada tempo. “O mundo grego nao € s6 espelho
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onde se reflete 0 mundo moderno na sua dimensdo cultural e histdrica ou um simbolo da
autoconsciéncia racional” (JAEGER, 2013, p.7).

O mundo grego é isto e muito mais. Os helénicos foram os primeiros a olhar para a
natureza e tentar encontrar sentido nos fendmenos naturais e na vida humana, assim foram
desenvolvendo “pensamento, linguagem, acdo e todas as formas de arte” (JAEGER, 2013, p.9).
Foi através do desenvolvimento da filosofia que estas questbes foram sendo pensadas,
discutidas e até esclarecidas. “O povo grego € o povo filosofico por exceléncia. A “teoria” da
filosofia grega esta intimamente ligada a sua arte e a sua poesia. Ndo contém s6 o elemento
racional...” (JAEGER, 2013, p.10). Foram também os gregos os primeiros a observar a
importancia da educagdo, dando a ela um valor maior diante de outras a¢cdes humanas. “Sem
duvida, os verdadeiros representantes da paideia” (JAEGER, 2013, p.16).

A histdria da educacdo na Greécia esta diretamente ligada a literatura, ja que foi esta que
originalmente trabalhou no processo de formagao do homem grego, sendo que para isto, poetas
como Homero e Hesiodo foram os primeiros mestres.

Com a formacéo da pélis havera a separacdo do processo educativo de acordo com as
classes sociais, isso levaria uma certa “democratizagdo” do ensino, j& que anteriormente o

processo era voltado para a aristocracia. Assim, segundo Manacorda (2010, p.58):

Encontraremos antes de tudo, a separa¢édo dos processos educativos segundo as classes
sociais, porém mesmo rigido e com um evidente desenvolvimento para formas de
democracia educativa. Para as classes dominantes uma escola, isto €, um processo de
educagdo separado, visando preparar as tarefas do poder, que sdo o “pensar” ou o
“falar” (isto é, a politica) e o “fazer” a esta inerente (isto €, as armas); para 0S
produtores governados nenhuma escola inicialmente, mas s6 um treinamento no
trabalhol...]

Com este tipo de formacao, os jovens aristocratas eram educados e treinados para ser
guerreiros, mas ao chegarem a velhice se tornariam conselheiros, exercendo fungdes politicas.
De certa maneira, na poética de Homero a educagdo era como uma obra dos deuses ou de seres
fantasticos como o centauro Quirdo. Apesar disso, 0 poeta muitas vezes colocava 0s deuses e
herdis em acontecimentos bem parecidos com os vividos pelos humanos. “Homero muitas
vezes ridicularizava os deuses colocando-os em situagBes comicas. Como personagens
irracionais, eles amavam, odiavam e brigavam... o0 mundo dos deuses, apesar de estar sempre
hierarquicamente superior, assemelha-se ao mundo dos homens” (EYLER, 2014, p.46-47). Os
deuses possuiam poderes e virtudes que 0s homens nédo tinham, e isso obrigava 0s mortais a
desenvolver e manter a sua areté, mesmo sabendo que nem desta forma poderiam ser superiores

aos seres divinos em qualidades.
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Para 0 povo grego a realizacdo educativa se baseava em modelos, neste caso os herois
eram as figuras exemplares, mesmo em alguns momentos aparecendo em suas a¢des com falhas
caracteristicas dos seres humanos, algo que também acontecia aos deuses. Pode parecer
estranho falar de uma educacdo modelar, pois esta foi justamente a forma com os regimes
totalitarios do século XX ordenaram suas a¢des a partir da escola, levando jovens a cultuar
figuras de idolos de suas patrias ou seus lideres politicos, mas na Grécia o fendmeno néo
aconteceu de forma a criar um futuro governo autoritario. O ideal cavalheiresco, que induzia o
olhar para o outro como igual, baseado na moral heroica da honra, que despertava no homem
valores coletivos e, portanto, deveria haver dentro da comunidade a solidariedade tanto na

guerra quanto paz, nos deixou ensinamentos que parecem haver caido em desuso atualmente.

[...] toda essa grande abertura em relacdo aos outros, esse grande protesto contra a
intolerancia, penetrou a tradicdo europeia, nosso pensamento e nossos habitos. SO
temos a ganhar se voltarmos de vez em quando, o mais frequentemente possivel, a
essa tradi¢do. Pois 0 momento atual prova que ainda temos muita necessidade de tais
licdes.

Desta forma, entre os gregos homéricos, as normas de conduta, longe de prescreverem
condutas rigidas e estereotipadas, delimitavam uma area de liberdade, ou melhor, de
indeterminagdo dos comportamentos a partir das relagfes de forga entre o individuo e
0 grupo social.

A sociedade mostrada na epopeia dependia dos seus herdis para garantir os ritos
sociais e religiosos de toda a comunidade (EYLER, 2014, p.42-43).

Assim, podemos observar que embora, com um olhar mais atual se possa ter a ideia de
que uma educacdo através de modelos nos leve a pensar em algo impositivo, contrariando
principios democraticos, na verdade ndo foi bem isso o que ocorreu na Grécia antiga, pois foi
através de uma educacao baseada em modelos heroicos de honra e ideais cavalheirescos que
houve um avanco que conduziu ao surgimento da democracia e ao progresso na maneira de
pensar 0 homem e sua relacdo com o outro e 0 mundo, que levou a consolidacdo do saber
filoséfico. Foram o estudo e o conhecimento que levaram a Grécia a se destacar no passado,
assim sendo, a educacéo foi a principal ferramenta nesta ascensao grega, onde o pensamento e
a acdo deveriam visar 0 bem do grupo como deveres dos mais valiosos. Para Cicero (1965,
p.89): “Quando se trata de determinar diferentes deveres, deve-se preferir os que melhor servem
a sociedade”. Foi pensando no coletivo que os gregos desenvolveram o senso ético, vindo da
poesia homérica, passando para a filosofia, onde seria amplamente debatido por homens como
Sdcrates, Platdo e Aristoteles.

Dentro da poesia e da filosofia frequentemente haveria espaco para se pensar em um
motivo pelo qual a humanidade nédo possuia certas respostas. Se seria um desafio dos deuses ou

se eles queriam ensinar aos humanos uma licdo de humildade. O conhecimento pode ser obtido
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através de respostas, mas entender o que elas significam é o que pode gerar sabedoria.
Infelizmente, mesmo na Grécia, houve governantes que ndo entenderam os significados
trazidos dentro das respostas, se entre os poetas e fildsofos esta busca foi continua, foram os
governantes, com seus desejos de guerra e conquista, para perpetuarem seu nome através do
tempo que levaram tdo brilhante civilizacdo ao declinio e posterior ruina, exatamente como
aconteceu com tantas outras civilizagdes. O que nos restou dos gregos foi o seu vasto legado
cultural, onde o her6i ocupou lugar de destaque por ser aquilo que inspirava o ser humano a

desejar ser alguém de valor elevado, inestimavel.

1.3 O HEROI VIVO NO IMAGINARIO

Como ja vimos anteriormente, o primeiro uso da palavra heroi era uma referéncia aos
antepassados mortos que deveriam ser cultuados pela familia, visando a manutencao de sua
memoria e acesso a seus favores. Isso se deu muito antes da formacao das cidades antigas. Os
herdis nasceram de necessidades espirituais, como uma maneira do ser humano enfrentar o
medo do desconhecido. O herdi era usado como simbolo para enfrentar o que incomodava o
homem. Ha diferentes tipos de relatos que se referem a enfrentamentos contra governos
autoritarios, contra injusticas sociais, como modelo para elevar o moral de um povo e incentiva-
lo a lutar por ideais considerados justos. Assim, temos tanto herois ficticios e literarios quanto
herois do cotidiano.

Nas narrativas de Homero, os relatos acerca dos heréis eram feitos verbalmente e foram
sendo passados de uma geracdo a outra, influenciando a literatura através do tempo. Mais
adiante, com a invencdo da imprensa e muito depois, do cinema, continuaram sendo
propagados, mas 0s avancos da tecnologia trariam novas caracteristicas, que somadas ao valor
do carater® e ao pensamento e a agdo visando o bem coletivo, resultaria em um novo olhar sobre
as figuras chamadas heroicas.

Como os herois surgiram da evolugdo da imaginacao, eles acabaram se destacando por
representar ideais de coragem, sabedoria, ast(cia e bravura, entre tantos outros. Ao usar tais
virtudes em suas acOes, 0 herdi acaba por beneficiar uma comunidade, tendo a justica como
pano de fundo. Para se tornar um heroi € preciso além de tudo néo ter medo do auto sacrificio
em favor de uma causa maior. Atraves de suas atitudes o her6i conquista a admiracao, tornando-

se um modelo de respeito perante seu povo. Foi desse modo que o herdi épico ficou conhecido

6 “Conjunto das disposi¢des psicologicas (inatas ou adquiridas) e dos comportamentos habituais de um individuo
permitindo-lhe ter um controle sobre si € agir com firmeza, retidao e honestidade” (JAPIASSU, 2006, p.39).
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através da poesia, dando razdo as aspiracdes coletivas, ampliando suas caracteristicas através
do mito e assim, sendo reconhecido por seu povo. Segundo Kothe (1987, p.15), “o herdi épico
é 0 sonho de o homem fazer a sua propria histéria, o heroi tragico é a verdade do destino
humano”.

Mesmo morto, o herdi continua vivendo no imaginario daqueles que o relembram a cada
evento em que se necessita de alguém que tenha seus valores para lutar. Uma de suas muitas
caracteristicas € também a de seguir ensinando algum tipo de licdo aos que Ihe sucedem,

consolidando sua capacidade de educar pelo exemplo.

O her0i, por conseguinte, é 0 homem ou mulher que conseguiu vencer suas limitagdes
histéricas pessoais e locais e alcancou formas normalmente vélidas, humanas. As
visOes, ideias e inspiracfes dessas pessoas vém diretamente das fontes primarias da
vida e do pensamento humanos. Eis por que falam com eloquéncia, ndo da sociedade
e da psique atuais, em estado de desintegracdo, mas da fonte inesgotavel por
intermédio da qual a sociedade renasce. O herdi morreu como homem moderno; mas,
como homem eterno — aperfeicoado, ndo especifico e universal -, renasceu. Sua
segunda e solene tarefa e facanha é, por conseguinte (como o declara Toynbee e como
o indicam todas as mitologias da humanidade), retornar ao nosso meio, transfigurado,
e ensinar a licdo de vida renovada que aprendeu (CAMPBELL, 2007, p.28).

Ao longo dos séculos surgiram herdis que atendiam as necessidades de cada momento
historico, isso os faria ter mais caracteristicas humanas, ja que “a medida que o herdi épico
decai em ‘epicidade’, ele tende a crescer em humanidade nas simpatias do leitor/espectador”
(KOTHE, 1987, p.14). Aqui temos um contraponto com a ideia inicial de herdi, ja que antes ele
era quase um ser divino, que ao morrer teria seu nome gravado na memoria dos que lhe
sucedessem. O herdi tragico ao contrario, seria aquele que travaria uma luta constante contra o
destino, tendo mais atributos humanos ele seria a representacdo viva das falhas, vicios,
fraquezas e incertezas da vida.

Apesar disso, o hero6i desde os primdrdios mesclava caracteristicas reais e imaginarias
gue o fizeram tornar-se referéncia na cultura de diferentes povos, aparecendo muitas vezes
como seu pai fundador. Assim, é possivel observar que o carater do herdi € a sua principal forca,
aquilo que o mantem vivo através dos tempos. “Homens fortes, intrépidos e belos de alma,
mente e corpo; mesmo que ndo tenham sido assim, da maneira como queria a fantasia humana
naqueles tempos antigos e miticos, de todo modo eles existiram” (STEPHANIDES, 2015, p.6).

O ser humano reforca figuras heroicas ou divinas desde a Antiguidade, porque quando
tem que enfrentar momentos dificeis, tende a clamar por algum tipo de forca imaginaria ou

sobrenatural que o ajude a superar diferentes tipos de situacéo problematica. 1sso explica o culto
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inicial ao heroi familiar e sua posterior manutencdo em niveis diferentes segundo o momento
vivido.

Ha uma segunda versdo de heroi, atribuida a Heéracles, filho de Zeus com a mortal
Alcmena, sendo, portanto, fruto de uma trai¢do, assim, ao nascer teria 0 nome de Alceu ou
Alcides, mas o oraculo de Delfos sugeriu 0 nome de Héracles, cujo significado segundo o
Dicionario Etimologico da Mitologia Grega (p.136), seria “gloria de Hera” ou “aquele que
obtém a gloria através de Hera”, seria para aplacar a firia da rainha do Olimpo. Platdo ja havia
sugerido que herdi seria uma variacao de Eros, ja que tratava de um ser cujo nascimento estava
relacionado a um deus ou deusa e uma ou um mortal. Deste desejo nasciam os chamados
semideuses, que por suas acdes seriam vistos e cultuados como heroéis. A palavra her6i ainda é
dirigida ao ser humano que realiza feitos excepcionais, valendo-se de sua coragem e bravura,
para enfrentar problemas grandiosos, baseando-se em principios éticos e morais, lutando em

favor da coletividade.

Sempre houve e sempre havera herdis, pois enquanto houver covardia havera também
bravura; enquanto houver maldade, havera também virtude; enquanto houver
mesquinhez, havera também grandiosidade. O mal gera o bem, assim como o inverno
traz a primavera. Os homens simples adoram os herdis, acreditam neles e com isso
adquirem forca. E essa é a forga que impele para frente as geragdes humanas
(STEPHANIDES, 2015, p.6).

E é justamente no quesito virtude que o herdi se apega como modelo de algo positivo.
Se na Grécia o heroi classico estava ligado a virtude da coragem e da astUcia, ele também estava
unido a forca e outras qualidades. Platdo, foi um dos primeiros a discutir as virtudes do ponto
de vista da filosofia, colocando-as lado a lado com a ética, mas foi Aristételes quem de fato
sistematizou os estudos sobre as praticas humanas diante da relagcdo de convivéncia com 0s
outros. Ambos destacaram a importancia das virtudes nas agdes humanas. Veremos entdo, como
Platdo destacou estas importantes caracteristicas que podem ser tanto literarias quanto reais,
colocadas em pauta ao se falar dos herdis e sobre a sua influéncia sobre o comportamento

humano.
1. 4. VIRTUDES CARDINAIS
Devido a diferenca de tempo existente entre os escritos de Platéo e os dias de hoje, tentar

esclarecer a origem e o valor do conceito de virtude sob um olhar atual ndo é tarefa das mais

faceis, e tentar fazé-lo em associa¢do com outro conceito como o de super-heréi € algo ainda
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mais dificil.

Para tentar chegar a um esclarecimento, podemos dizer que virtude é uma palavra de
origem latina, cujo correspondente grego € areté. “A areté é o atributo proprio de nobreza. Os
gregos sempre consideraram a destreza e a forca incomuns como base indiscutivel de qualquer
posicdo dominante” (JAEGER, 2013, p.24). Desta forma associar virtude e super-herdis se
torna algo possivel justamente pelas questdes de habilidade, forca, coragem e um carater nobre.
Assim, complementando tais ideias, podemos mencionar o que disse Cicero, (1965, p. 70), para
quem: “Todas essas consideracdes nos ensinam que cada um deve tratar de conhecer seu carater,
tratando de o disciplinar, e que ndo se deve preocupar com o carater dos outros, pois aperfeicoar
seu carater € sempre melhor”. O aperfeicoamento do carater demonstra uma elevacdo moral do
individuo, que sabera estabelecer um juizo de valor correto entre o que se considera bom ou
mau.

A ideia de virtude traz consigo uma gama de analises, mas partimos daquilo que Platdo
escreveu, assim podemos notar que este € um conceito presente por quase toda a sua obra, ja
gue em seus primeiros dialogos cita Socrates falando com um ou mais interlocutores, discutindo
a natureza das virtudes. Por se tratar de dialogos aporéticos, ndo podemos afirmar que sdo
conclusivos no que se refere a definicdo de tal tema. Antes mesmo de Platdo, a literatura
exaltava os herdis e suas virtudes, colocando em alguns momentos a coragem e a valentia em
segundo plano diante de valores como prudéncia e astlcia, algo que pode ser visto na Odisseia,

por exemplo. Mas no geral, a ideia de coragem permanecia em constante destaque.

A significacdo da palavra na linguagem comum penetra, evidentemente, no estilo
poético: mas a areté, como expressdo da forca e da coragem heroicas, estava tdo
fortemente enraizada na linguagem tradicional da poesia heroica, que esse significado
havia de permanecer ali por muito tempo (JAEGER, 2013, p.25).

De inicio se entendia através da literatura que as virtudes estavam muito mais ligadas a
caracteristicas fisicas, mas com o avango do tempo a areté passou a ser usada para definir

qualidades morais e espirituais.

Em geral, de acordo com a modalidade de pensamento dos tempos primitivos, designa
por areté a forga e a destreza dos guerreiros ou lutadores e, acima de tudo, heroismo,
considerado ndo no sentido de acdo moral e separada da for¢a, mas sim intimamente
ligado a ela (JAEGER, 2013, p.25).

Com tudo isso, o conceito de virtude viria a evoluir, e na filosofia platénica passaria a

ser considerado como o bem mais precioso para o0 homem, sendo, portanto, “a imitacdo ou
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assimilacdo de Deus” (VALLS, 1994, p.26). Assim sendo, a acdo dos seres humanos deveria
ser permeada por “bondade, humanidade, justica e liberalidade”, pois eram virtudes que
elevavam e engrandeciam a alma. “Desatender a essas virtudes & ser impio com 0s proprios
deuses [...]” (CICERO, 1965, p.143).

As reflexdes desenvolvidas por Platdo e Aristoteles acerca das agdes humanas nos
serviram como fonte de analise dos problemas éticos de seu tempo e também para 0 nosso,
mesmo com a citada diferenca temporal existente entre eles e nds. Com seus didlogos, Platéo
parte da ideia de que os seres humanos buscam a felicidade, e essa busca € colocada como o
objetivo de suas acOes éticas. Se 0 homem conseguisse ordenar sua vida para a contemplacéo
das ideias e para 0 Bem, deixando-se levar pelas virtudes, estas o conduziriam a harmonia e ao
equilibrio, seria este homem um sabio, pois sabio é aquele que se assemelha aos deuses, em
especial nos limites da sua propria humanidade. “O sabio ndo ¢, entdo, um cientista teérico, mas
um homem virtuoso ou que busca a vida virtuosa e que assim consegue estabelecer, em sua
vida, a ordem, a harmonia e o equilibrio que todos desejam” (VALLS, 1994, p.26). A
contemplacdo é importante, mas so se torna plena de valor quando vem acompanhada da ac¢éo,
“e a acdo que mais convém, seguramente, ¢ ter por finalidade o bem do homem” (CICERO,
1965, p.83).

Se Platdo e Aristoteles tinham uma visdo sobre as virtudes que provinha de um ideal de
nobreza, as mesmas foram se atualizando através do tempo, assim, nossa Vvisdo sobre o tema
pode usa-los como referéncia, mas deve levar em conta 0s tempos atuais, nos quais o conceito
ja passou por muitas mudangas.

Desta maneira, deveria haver a juncdo entre dialética e virtude, ja que a primeira seria o
caminho da contemplacdo e a segunda a modelagem da vida do individuo as ideias superiores,
o que leva a afirmacdo de que “Deus ¢ a medida de todas as coisas” (VALLS, 1994, p.27). O
homem que adere ao divino é, portanto, o sabio, pois faz de sua vida algo inspirado na prépria
divindade, sendo assim, correto e bom naquilo que pratica.

Foi também atraves de seus didlogos que Platdo nos deixou as ideias acerca das
principais virtudes existentes, as chamadas virtudes cardeais, que na sua Vvisdo seriam as
seguintes: justica, prudéncia ou sabedoria, coragem ou valor e temperanca. Mas, como a ideia
de arete ja foi exposta anteriormente, a palavra usada para fazer-lhe correspondéncia, também
precisa ser devidamente esclarecida para causar um melhor entendimento de sua fungdo na

linguagem e no pensamento filosoéfico.

Em sentido ético, a virtude é uma qualidade positiva do individuo que faz com que
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este aja de forma a fazer o bem para si e para 0s outros. Platdo considerava a virtude
como inata, com uma qualidade que o individuo traz consigo e que, portanto, ndo pode
ser ensinada. Contrariamente a Platdo, Aristoteles considerava que a virtude podia ser
adquirida, sendo na realidade resultado de um hébito (JAPIASSU, 2006, p.278).

Em A Republica, Platdo (1993, p.10) vai dizer que a felicidade se consegue com a
renlncia aos prazeres e riquezas, além da necesséria pratica da virtude, algo que ele também
viria a dizer no Fédon. Para o filosofo, felicidade e justica sdo conceitos que andam unidos. Ele
ainda compara a virtude a felicidade e o vicio a infelicidade. Para ele “€ justo restituir a cada
um o que se lhe deve”. Este ¢ o tipo de justica chamado de distributiva, embora haja outras

versdes sobre 0 mesmo tema, inclusive a que se refere a regulagdo atraves da lei.

Justica distributiva: principio ético-politico que estabelece a atribui¢do a cada um do
que lhe é devido. Justica comutativa: conjunto de principios e leis que regulam as
relagdes entre os individuos em uma sociedade e que devem ser cumpridos de modo
rigoroso e igualitario (JAPIASSU, 2006, p.157).

A ideia de justica como uma das virtudes mais importantes comecou a ser discutida nos
dialogos platdnicos, como mencionamos, foi também discutida por Aristételes e ao longo da
historia por tantos outros filésofos, dentre os quais Cicero, para quem: “a justica, a mais
espléndida das virtudes, primeira qualidade do homem de bem [...] . O primeiro dever imposto
a justica é ndo fazer o mal a ninguém [...]” Para o pensador romano, 0 justo se faz quando os
bens sd0 empregados em comunhdo e que “ o fundamento da justica € a boa-fé, ou seja, a
sinceridade nas palavras e a fidelidade nas convengdes” (CICERO, 1965, p.83-84).

Se as virtudes sdo 0 que conduz o homem a praticar boas acdes e se sua alma ja as
possui, aplicando-as a vida através do uso da inteligéncia, é preciso observar atentamente suas
defini¢cbes para entendé-las e relaciona-las ou ndo. As virtudes cardeais se tratam daquelas que
Platdo citou em A Republica e sdo as que Aristételes denominou de virtudes morais.

Platdo (1993, p.180) definiu a coragem como “opinido reta e legitima, relativamente as
coisas temiveis [...]”. Para Aristoteles (1996, p.162), “ela ¢ um meio termo entre o medo e a
temeridade. Para o Estagirita, a coragem € ainda a principal das virtudes. Ela também ¢é tratada
como valor, e este “significa bravura, o carater do homem [...]. Do ponto de vista ético, 0s
valores sdo os fundamentos da moral, das normas e regras que prescrevem a conduta correta”
(JAPIASSU, 2006, p.275).

A sabedoria ou prudéncia por sua vez se refere ao comportamento racional, dando ao
homem a capacidade de discernir entre 0 bem e 0 mal. Embora comumente associadas, hd um

pequeno grau de diferenca entre ambas, fazendo a prudéncia se referir mais ao evitar riscos e
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perigos desnecessarios e a sabedoria ao saber, erudi¢cdo ou um grau elevado de instru¢do. A
sabedoria ¢ tratada em sentido genérico como “sindnimo de conhecimento, ciéncia. Na tradigdo
filoséfica, a sabedoria significa ndo s6 o conhecimento cientifico, mas a virtude, o saber pratico
[...]” JAPIASSU, 2006, p.245). Sobre tal tema, Cicero (1965, p.83-84), se expressa da seguinte

maneira:

A mais nobre de todas as virtudes é essa sabedoria que os gregos chamam de
“prudéncia”, e nods entendemos, o conhecimento do que € preciso evitar, e do que ¢
preciso procurar; ao passo que a sabedoria, para mim a primeira das virtudes,
compreende o conhecimento das coisas divinas e humanas, naquilo que encerram as
relac6es dos deuses e homens, e da sociedade dos homens entre eles.

Assim, homens que se dedicam inteiramente as ciéncias e a sabedoria, trazem para o
bem da sociedade o que tém de luzes e conhecimento.

A temperanca seria uma das virtudes éticas de Aristoteles, que via nela uma moderagédo
no que se referia aos prazeres fisicos ligados aos apetites, fosse no ato de alimentar-se, o beber
ou o sexo. Para Platdo a temperanca estava ligada ao controle dos prazeres fisicos, visando
evitar que estes dominem, escravizem e subvertam a vida. Ela seria a “virtude caracterizada
pelo dominio de si e pela moderacdo dos desejos” (JAPIASSU, 2006, p.265).

Desta forma, a ética platénica seria a soma de ideias como 0 Sumo Bem, uma vida divina
levada pelo homem prudente, a contemplacdo filoséfica e outras virtudes, como parte da
harmonia universal. Se as boas qualidades s6 sdo possiveis ao homem pela alma, responsavel
pela inteligéncia, deve-se observar que “a virtude também é uma purificacdo, através da qual o
homem aprende a desprender-se do corpo com tudo o que este tem de terreno e de sensivel, e
desprender-se do mundo do aqui e agora para contemplar o mundo ideal, imutavel e terno”
(VALLS, 2014, p.26).

Embora o uso da palavra virtude se aproxime bastante do grego areté, ndo traduz
exatamente o que pensamos acerca dela, ja que como dissemos, usamos virtude mais como um
conceito proprio da moral e areté é a exceléncia, ndo apenas no campo do comportamento,
envolve questdes fisicas, como a forga por exemplo.

Desde a Antiguidade se discutia se as virtudes compunham um conjunto, ou seja, se
guem possuisse uma também teria as demais e o que levava a distin¢éo e ndo a separacéo delas.
Por outro lado, também se analisava as formas de aquisi¢do de tais qualidades. De qualquer
modo, quando se buscava uma definicdo concreta do que seriam ditas virtudes, o que se fazia
era a descricdo de um determinado tipo de conduta por parte do homem. Em A Republica,
Platdo (1993, p.51) descreveu a justica como algo proprio da alma, que se expressava atraves

de agdes justas, ao dizer que “a alma justa e o homem justo viverdo bem [...]”. Desta maneira,
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a alma seria a fonte de onde provinham as virtudes, fosse a coragem, a justiga ou qualquer outra
qualidade positiva existente no homem. Assim, a mesma alma poderia praticar atos usando uma
virtude e ndo outra, como ao praticar uma acdo corajosa que nao seria necessariamente justa,
Ou vice-versa.

Em A Republica o que se pode observar € que as virtudes, em especial a justica, se
tornam importantes quanto a questao da educacdo, visando através dela a constituicao da pélis
ideal. Assim sendo, as virtudes sdo fundamentadas na sabedoria e no conhecimento, levando o
homem ao desenvolvimento de outras caracteristicas positivas. 1sso por si sé ndo poria fim as
discussdes sobre o tema, ja que algumas virtudes nada tem a ver com o fato de ser sabio ou néo.
A coragem seria uma delas, pois para ser corajoso ndo necessariamente se tem que ser sabio ou
vice-versa.

Se a polis necessitava de pessoas virtuosas para tornar-se um lugar ideal para a vida em
sociedade, a educagdo teria um papel fundamental em tal desejo, ja que ela “converte-Se aqui,
pela primeira vez, em formagcdo, isto é, na modelagem do homem integral de acordo com um
tipo fixo. A importancia de um tipo dessa natureza para a formacdo do Homem esteve sempre
presente na mente dos gregos” (JAEGER, 2013, p.44). Como ja vimos, Cicero e Maquiavel tém
ideias que séo similares a esta, no que se refere a usar um homem virtuoso como modelo
exemplar, mesmo ndo alcangando as mesmas glorias, ja que 0 importante seria a0 menos seguir
0 exemplo ou reproduzir seus principios.

Ainda assim, é necessario se questionar sobre a valorizacdo da alma na filosofia de
Platdo e entender que para ele, esta é a parte imortal de nossa existéncia, sendo, portanto, a
morada da inteligéncia, e esta por sua vez seria responsavel por originar as acdes e os valores
morais. Platdo relacionava alma e virtudes, em um periodo em que as preocupacdes
antropolodgicas passaram a dominar o discurso filosofico, marcado por temas morais, que neste
caso viriam a se refletir em sua metafisica. “Parece-nos que s6 ha verdadeira grandeza d’alma
e verdadeira coragem nos homens que s@o ao mesmo tempo bem formados, sinceros, amigos
da verdade e incapazes de enganar: todas essas qualidades sdo do homem justo” (CICERO,
1965, p.50-51). Homens justos formavam parte de uma cidade justa, fundada sobre bases
positivas também ser tornaria boa e, portanto, “sibia, corajosa, temperante e justa” (PLATAO,
199, p.176). Ou seja, para Platdo uma cidade era virtuosa se seus habitantes também o fossem,
ja que eles a formavam.

As ideias primeiro trabalhadas pelos poetas, foram aprofundadas pelos filosofos e
acabaram por se destacar no modo de fazer a educagéo de seu tempo, a paideia. Esta por sua

vez desejava fazer a formacéo integral do homem, levando-o a melhorar tanto seus atributos
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fisicos quanto intelectuais. Era a concretizacdo do ideal de “mente sd em corpo sdo”.

A educacdo é uma funcéo tdo natural e universal da comunidade humana, que, pela
sua propria evidéncia, leva muito tempo a atingir a plena consciéncia daqueles que a
recebem e praticam, sendo, por isso, relativamente tardio o seu primeiro vestigio na
tradicéo literaria. [...] Da educacdo nesse sentido, distingue-se a formacdo do Homem
por meio da criacdo de um tipo ideal intimamente coerente e claramente definido. Essa
formacéo ndo é possivel sem se oferecer ao espirito uma imagem do homem tal como
ele deve ser JAEGER, 2013, p.21-22).

No caso especifico dos gregos, é sabido que a nobreza foi a fonte de onde proveio o
espirito que conduziu a formagdo da nacdo, mas a ideia de educacdo provinda da paideia ndo
fazia parte do contexto inicial da criacdo dos primeiros agrupamentos humanos. Essa ideia se
consolidou juntamente com a polis, especificamente no século V a.C., ja que segundo Jaeger
(2013, p.23), a palavra paideia “tinha o simples significado de ‘criacdo de meninos’, em nada
semelhante ao sentido elevado que adquiriu mais tarde, e que € o Ginico que nos interessa aqui”.

O conceito de areté foi o primeiro a denominar o processo que resultaria no fazer
educativo chamado paideia, ja que é anterior a formagao da pdlis. “Na sua forma mais pura, é
no conceito de areté que se concentra o ideal de educagdo dessa época” (JAEGER, 2013, p.23).
No que se refere ao pensamento ético, as ideias de Platdo e Aristoteles estdo fincadas na ética
aristocratica, provinda da Grécia arcaica, época em que a polis comecava a ser formada. Quando
os dois filésofos fizeram suas analises, a pdlis ja vivia seu esplendor e comecava a entrar em
decadéncia, mesmo assim, em decorréncia de sua heranca cultural ainda mantinham um vinculo
emocional forte com aquilo pelo que “nos sentimos essencialmente unidos a eles: o heroismo”
(JAEGER, 2013, p.34).

A areté helénica era a distin¢ao do “heroismo grego do simples desprezo selvagem pela
morte. E a subordinagdo do fisico a uma ‘beleza mais’ elevada” (JAEGER, 2013, p.34). Desta
forma, para um grego seria melhor viver brevemente a ter uma longa vida tediosa e indolente,
que o levaria a ser insignificante e ndo possuir uma elevada autoestima.

Os grandes herdis da Antiguidade se esforcavam para combater ou morrer e assim
alcancariam a gldria perene, tornando-se exemplo a ser seguido por aqueles que criaram obras
para também ser imortais: os poetas. A imortalidade seria o fundamento da metafisica, ja que
se tornaria o reflexo das acBes humanas e suas consequéncias na busca pela honra e pela
realizacdo do dever de ser melhor naquilo que concretamente realizasse. A imortalidade dos
herdis da Antiguidade foi conseguida pela literatura e foi atraves dela que eles se tornaram

modelos virtuosos.
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A aceitacdo do mito herdi, mesmo com as muitas indagagdes que o conceito é capaz de
provocar, ndo deixou de ocupar seu devido lugar no imaginario dos povos. Em momentos de
crise eles retomam sua forca habitual. No século XX, em um contexto de crise social,
econdmica e politica la estavam novamente estes personagens fantasticos, movendo-se para
ocupar seu velho lugar, mas com nova roupagem, atendendo outros anseios, sendo propagados
inicialmente através de “tirinhas” de jornais, passando depois para as revistas e trilhando outros
meios fornecidos pela industria cultural. “A literatura moderna se dedica, em larga medida, a
observacao corajosa e atenta das imagens enjoativamente fragmentadas que abundam diante de
nds, ao nosso redor e em nosso interior” (CAMPBELL, 2007, p.33). Foi através das revistas
em quadrinhos, uma mescla de literatura e imagem, que os herdis retomaram seu caminho, mais
ainda, tornaram-se cheios de atributos que o herdi classico ndo possuia e assim surgia o super-
heroi.

A sociedade urbanizada do século XX, dentro da perspectiva capitalista, viu acontecer
a concentracdo dos meios de comunicagdo nas maos de poucos grupos. Assim surgiu a chamada
Industria Cultural, que por sua vez gerou a cultura de massa. Foi dessa maneira que primeiro a
imprensa e depois o radio e o cinema, se apropriaram da figura dos super-herois, oferecendo-
0s como produtos, que além de serem facilmente percebidos, podem do mesmo modo ser
descartados, ja que esta difusdo acaba nivelando tudo por baixo, favorecendo a seducdo e a
alienacdo por parte de seus consumidores. Se na Antiguidade as a¢fes do herdi eram narradas,
no século XX elas passaram a ser estampadas em revistas e depois projetadas nos cinemas e na
televisdo. Isso tudo popularizou demais a figura do super-heréi. Foram os muitos problemas
surgidos no contexto do século passado que serviram para dar origem aos chamados superseres,
mas eles ndo se desvincularam totalmente dos herois do passado, havera assim uma espécie de

simbiose entre o que foi e 0 que se tornou o heroi.
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CAPITULO Il - FILOSOFIA E SUPERAVENTURAS: UMA TEMATICA
CONTEMPORANEA

Desde o surgimento do Racionalismo’, o desenvolvimento das ciéncias colocou os mitos
como algo que servira aos povos antigos e, portanto, ndo teriam como contribuir para uma
melhoria da sociedade que estava se desenvolvendo do ponto de vista tecnolégico. Porém isso
ndo pode ser tido como verdade absoluta, uma vez que os mitos ajudaram inclusive no batismo
de muitas descobertas cientificas e continuam nos encantando com narrativas carregadas de
imaginagdo. No inicio do século XX, em um momento de crise, 0 que se viu foi um
ressurgimento dos mitos sob uma nova roupagem. A cultura pop se caracterizou por provocar
tal fenomeno, trazendo com isso um novo sentido ao mundo contemporaneo. “A crise €
apontada como causa de infindaveis problemas identificados e como consequéncia da prépria
condi¢do da vida moderna” (GALLO, 2012, p.8). Nos anos 30 os Estados Unidos viviam uma
crise econdmica e moral, com a mafia atingindo lucros exorbitantes por causa da Lei Seca, que
proibia a producdo, comércio e consumo de bebida alcodlica naquele pais, algo que a
organizacdo criminosa obviamente ndo cumpria.

Naquele momento em que as forcas da ordem e da lei eram corrompidas e 0s gangsteres
conviviam com a opuléncia enquanto milhdes viviam na miséria, as Historias em Quadrinhos
(HQs) passaram a ser a representacdo viva de um novo tipo de mitologia, e assim como na
Antiguidade, os superseres seriam vistos como modelo ideal de acdo. Eles comecaram lutando
contra o que havia de errado em seu pais, mas logo se tornariam populares no mundo inteiro,
levando o “ideal de justica” aonde fosse necessario. Desta forma se constituiu um novo tipo de
narrativa, onde texto e imagem se completavam, transmitindo uma mensagem que deveria ser
interpretada e decifrada.

Vale ainda como comparacdo o fato de que 0s mitos que inspiravam 0s povos antigos
falavam entre outras coisas de restauracdo da vida, usando para isso os ciclos da natureza,
caracterizados por suas estacOes, e nas HQs muitos super-herdis ja& morreram e ressuscitaram.
O Superman foi um deles, enquanto outros mantiveram viva a lembranca de entes queridos que
se foram, fazendo-lhes juramentos de que seriam praticantes de boas a¢cGes em nome de sua
memoria, casos do Batman e do Homem-Aranha, que perderam os pais € o0 tio respectivamente,
0 que lhes levou a lutar por justica.

A mitologia moderna existente nas HQs esta carregada de simbolos provindos da cultura

" Doutrina filosofica que privilegia a faculdade humana da razéo, colocando-a como capaz de conhecer o real e
de atingir a verdade sobre a natureza das coisas.
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secular. Assim, 0 mundo contemporéneo produz seus préprios mitos e através de narrativas
ficticias, esbarra ndo s6 na capacidade imaginativa do ser humano, mas também serve de
incentivo a pratica de ag¢bes positivas em um mundo tdo conturbado como o atual. “Assim, o
fantastico e a imaginacdo satisfazem aspectos inconscientes dos individuos, permitem
ultrapassar a vida cotidiana repressiva ou repetitiva, abre espago para o extraordinario”
(REBLIN, 2008, p.14).

Por outro lado, se os mitos do passado foram postos de lado no mundo da ciéncia e
tecnologia, estas também contribuem para a criacdo de outros mitos, assim varios super-herois
se destacam pelo uso da citada tecnologia para ajudar outros seres humanos, um exemplo disso
seria 0 Homem de Ferro.

Com a popularizacao das superaventuras, estas passaram a fazer parte do cotidiano e do
imaginario das pessoas. Como ja dissemos antes, foram os cenarios de crise que ajudaram na
criagdo dos superseres e assim se abriu espago para que eles se tornassem modelo de
ensinamento de valores éticos e morais. Os super-herdis desde o seu surgimento estiveram
presentes na 62, 72 e 92 artes, que sdo respectivamente a Literatura, o Cinema e as Histdrias em

Quadrinhos.

Identificamo-nos com a definicdo de arte esbocada por VVan Gogh que, em junho de
1879, escreveu a seu irmdo Théo: “ A arte é o homem acrescentado a natureza, a
realidade, & verdade, mas com um significado, com uma concepg¢do, com um carater
que o artista ressalta e aos quais da expressdo, resgata, distingue, liberta, ilumina”.
Cada fil6sofo, lidando com os problemas de seu tempo, cria um quadro conceitual
através do qual olhamos a realidade (GALLO, 2012, p. 8).

Assim como o filésofo observa e analisa o seu tempo, a literatura o fez do mesmo modo
ao longo da historia, como mencionado anteriormente. As HQs e 0s super-herois também
retratam muito do seu tempo, as buscas humanas nele existentes e acrescenta a tudo isso uma
dose de imaginacdo, através de conceitos que podem ser usados em sala de aula para associar

estes diferentes tipos de saberes na construcdo de novas formas de refletir a realidade.

Os quadrinhos e os super-herdis, mais especificamente, sdo uma satisfacdo para o
leitor, um ultrapassar das limitagdes constituidas por uma sociedade repressiva, que
inclusive reprime a imaginacao e a fantasia, o extraordinario, em favor da razao
instrumental, do rendimento, da seriedade. Dai também, uma das determinacdes da
desvalorizacdo das histérias em quadrinhos enquanto objeto de estudo (REBLIN,
2008, p.14).

Porém, vale lembrar que mesmo uma atividade como a leitura de HQs, que

supostamente foram criadas para entreter e divertir, ndo pode ser vista como algo inocente, sem
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nenhum tipo de ideologia por trés, pois se assim o fizéssemos, cairiamos em um relativismo ao
analisar sua influéncia sobre seus leitores. Mas isso tampouco impossibilita 0 uso deste tipo de

conhecimento como um guia para o aluno rumo ao saber filoséfico.

Ora, as histérias em quadrinhos (e por conseguinte, 0 género superaventura) sao
producfes humanas e, tal como qualquer outra producdo cultural, estdo envolvidas
nas relagBes sociais; sdo constituidas socialmente e exercem uma influéncia nos
individuos e, por conseguinte, também nas relagbes sociais. Assim, observar 0s
valores e ideias manifestados nas histérias em quadrinhos é tdo importante quanto
analisar qualquer outra producéo cultural, além de que a analise do processo social de
constituicdo das histérias em quadrinhos também ser importante. Assim, é
extremamente relevante a analise das histérias em quadrinhos, inclusive para
compreender a sociedade e suas manifestagdes culturais. O mundo dos quadrinhos é
um objeto de estudo tdo legitimo quanto qualquer outro [...] (REBLIN, 2008, p.12-
13).

Da mesma forma que as civilizagdes da Antiguidade criaram herdis baseados em seus
valores morais, demonstrando neles claros exemplos de virtudes, é preciso que se observe que
0s super-herais estdo recheados das maximas morais e ideais existentes nos Estados Unidos, ja
que nosso objeto de pesquisa estd centrado nas virtudes de super-herois que foram criados
naquele pais e depois difundidos pelos variados paises do mundo. Nesse aspecto é possivel
entender que a interpretacdo sobre o tema também traz consigo algumas polémicas, mas ndo se
pode ignorar as contribui¢cbes que os temas abordados nas superaventuras podem ser usados
para enriquecer uma analise filosofica e até metodoldgica em sala de aula.

Mas qual a possibilidade de pensar e unir super-herois, filosofia e educagdo? Para
responder uma pergunta como esta é preciso analisar que os super-herdis estdo presentes em
muitas salas de aula espalhadas pelo pais, em especial nos materiais escolares usados pelos
alunos ndo s6 do ensino basico como no médio também, em forma de cadernos, mochilas e
outros tipos de acessorios. 1sso apenas demonstra que 0s superseres sdo uma referéncia social
e cultural, e como os alunos reconhecem estes super-herdis com um simples olhar, é de alguma
forma interessante usar este reconhecimento como algo que pode auxiliar no processo
educativo, através de metodologias que vao de certas leituras & projecdo de filmes que
possibilitem apurar o olhar dos aprendizes sobre as acdes realizadas pelos super-herdis, em
especial no que se refere ao aspecto de agir corretamente diante da sociedade na qual estdo

inseridos.

Mas esse fato traz algumas questfes interessantes. Uma delas é o racionalismo
dominante que contesta os sentimentos e a fantasia, colocando em seu lugar uma
dicotomia inaceitavel entre razdo e sentimentos, razdo e imaginacdo, separando em
instdncias autbnomas e independentes um universo mental que é Unico. A separa¢do
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¢ apenas um passo para a desvalorizacdo e a defesa da soberania, primazia e
superioridade da razdo. Porém, é uma razdo instrumental e fria [...] Outro elemento é
o elitismo de setores mais intelectualizados da populagdo, que erigem seus valores
como sendo superiores. [...] Nesse contexto, as historias em quadrinhos também s&o
desvalorizadas e tidas como “inferiores” (REBLIN, 2008, p.12).

Os super-herois sdo exemplos de inspiracdo, divertem, entretém e diante da massiva
difusdo de imagens, trazem valores positivos que podem ser associados a formacao de seus
leitores/espectadores, contrariando as tentativas de marginalizar os saberes envolvidos em suas
narrativas. Os jovens acabam se identificando com eles porque alguns também sdo sinbnimo de
aspiracdes de liberdade, ousadia e rebeldia, algumas caracteristicas que fazem com que ditos

jovens se vejam neles.

O Adolescente passa por uma verdadeira revolugdo em sua vida, € uma pessoa em
movimento, seu corpo se transforma, suas ideias se transformam, seus sentimentos se
transformam... Muitos dos que sdo mais velhos ja estdo acomodados na vida, e nao
desejam - na maioria das vezes — mudangas que perturbem sua situacéo. E é por isso
que o jovem incomoda. Ele representa 0 novo, que traz em si 0 antigo do mundo
“pronto” em que ele nasce lutando contra o velho que ja passou por esse processo de
ser novo. O jovem é a forca do movimento, reagindo contra toda a acomodagéo e,
portanto, “incomoda” os acomodados — que se esquecem que j& passaram por isso
(GALLO, 2012, p. 11).

Neste ponto, a filosofia, a literatura e as HQs podem ser comparadas, ja que em algum
momento causaram incOmodos ou continuam causando, uma vez que estes trés saberes se
caracterizaram ou se caracterizam pelo inconformismo. A filosofia, em especial, surgiu da
insatisfacdo de alguns homens, os primeiros filésofos, com as explicacdes existentes sobre a
realidade que havia em sua época. A filosofia, assim como os jovens, continua incomodando
0s acomodados com seus questionamentos e atitudes. Mas o que ndo se pode fazer é esperar
que a filosofia solucione as situa¢bes de incémodo, pois o que ela pode fazer é gerar mais
incomodo e questionamentos. Ela “ajudard a perceber que o incomodo nao € ruim, ao contrario,
é o inconformismo que move o mundo, permite que cada um construa sua vida buscando seus
proprios caminhos” (GALLO, 2012, p.12).

Se fosse realizada uma minuciosa busca através das HQs, muitos conceitos trabalhados
por diferentes disciplinas escolares poderiam ser ali encontrados. ®Biologia, Geografia,
Quimica, Fisica, Sociologia, Astronomia, Historia e Literatura estdo presentes na criacao,

desenvolvimento e explicagdo acerca das acdes narradas nas histérias dedicadas a contar a

8 SCALITER, Juan. A ciéncia dos superpoderes: ficcdo e realidade sobre os poderes e proezas dos herdis, anti-
herois e vildes no universo dos quadrinhos. S&o Paulo: Cultrix, 2013. A obra trata de questdes referentes aos
superpoderes e sua possibilidade ou ndo segundo as diferentes ciéncias.
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origem, os fatores que deram poderes e como um super-heroi se torna modelo de agdo que busca
favorecer o coletivo.

Porém, pelo fato de ser a base dos variados tipos de conhecimento desenvolvidos pela
espécie humana, a filosofia se faz presente nas narrativas por diferentes temas, como a
tolerancia, a opressao, o anseio pela liberdade, o respeito, a diversidade, questdes ambientais,
sociais, historicas, éticas, raciais e até o empoderamento feminino, tdo bem retratado pela
amazona grega conhecida como Mulher Maravilha, que cada vez mais se torna um modelo de
luta em torno das aspiracGes das mulheres que pertencem a diferentes sociedades. Nas paginas
das HQs bem como nos filmes e seriados, o leitor/espectador encontrara entretenimento, mas
nem por isso deixard de visualizar reflexfes filosoficas acerca da conduta humana. Ali as
questdes existenciais ganham uma importancia necessaria, pois as citadas reflexdes sdo
demonstradas abertamente. “Os super-herois sdo produtos histdricos e sociais como qualquer
outra producdo cultural. Este carater social e historico dos super-herdis é pouco abordado nos
estudos sobre quadrinhos e sobre esses personagens, mais especificamente” (VIANA, 2011,
p.15). Ai reside a importancia do género superaventuras, abordam temas existenciais por serem
um produto cultural, mas sdo pouco estudados, mesmo assim tem grande popularidade e apelo
junto aos jovens, enquanto geram lucros aos seus detentores. E aqui é onde reside o perigo de
uma andlise superficial sobre o tema.

O uso de filmes ou HQs como recurso didatico-filoséfico ndo € algo impossivel do ponto
de vista pedagdgico, pois pode servir de apoio ao trabalho dos professores e como ferramenta
apropriada ao estudo da ética das virtudes, como veremos adiante.

Os super-heréis, como ja dito, sdo produtos historicos e sociais, assim carregam
componentes ligados & cultura e a filosofia de seu tempo, mas sem deixar de olhar para a
mitologia cléassica®. Talvez por questdes de preconceito ou de desconhecimento, o tema seja
pouco abordado, mas isso ndo desvaloriza a amplitude do uso de tais figuras inclusive para
auxiliar em processos como leitura e ensino de diferentes &reas do conhecimento.

O mundo dos super-herois e 0 universo de suas superaventuras sdo a representacao
imaginaria da complexidade existente no mundo real, pois nele se fundem valores, cultura,
sociedade, comportamentos, crencas, esperancas, tragédia e imagina¢do entre outros
sentimentos humanos. Dentro de uma narrativa como a dos quadrinhos a fantasia é o

combustivel que mantem acesa a percepc¢éo e o desejo de fazer as coisas de forma heroica e

® Exemplos claros sdo as guerreiras amazonas, personificadas pela Mulher Maravilha, Thor, o deus trovao, e
Shazam, cujas iniciais se referem Saloméo, Hércules, Atlas, Zeus, Aquiles e Mercurio. 1sso também acontece com
0outros personagens.
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também de manter valores ligados a ética e ao dever.

2.1 OPOSICAO AS SUPERAVENTURAS

Por estarem ligadas a questdes de arte que abrangem imagem e texto, as histdrias em
quadrinhos, como j& dissemos, em muitos momentos acabam por se inspirar em acontecimentos
cotidianos e em figuras miticas, ja que o préprio conceito de herdi gerou na modernidade o de
super-heroi, e com sua popularizacao criaram um novo tipo de mitologia. Ja que segundo Viana
(2001, p. 19):

Os super-herdis, tal como conhecemos e com suas caracteristicas definidoras séo
produtos da sociedade moderna. Os herdis - tanto ficticios quanto os reais — sao seres
habilidosos, €0rajosos e excepcionais, mas sem superpoderes.
A formacdo dos super-herois s6 foi possivel através da conjugacdo de diversas
determinages, entre as quais estdo os avancos tecnolégicos, o individualismo, a
necessidade de homens fortes em periodos de crises, etc.

A Grande Depressdo e a Segunda Guerra Mundial contribuiram de forma fortuita para
0 surgimento dos superseres, ja que os problemas reais foram enfrentados atraves da ficcao e
0s super-herois seriam aqueles com potencial para criar as ideias de vitdria, esperanca e
felicidade em um mundo marcado pelo conflito. Foi na ficcdo que a vitdria se tornou garantida
e onde os “justos” passaram de fato a vencer, afinal quando se estd em guerra qualquer dos
lados se considera justo e digno da vitéria. Se a imaginagdo produzia animo aos que liam tais
historias, também foi vista com algo futil e de pouco valor em termos praticos, e foi ai que
nasceu a oposicdo ao género em questdo. Vale lembrar que os super-herois entraram na guerra
antes mesmo que os Estados Unidos o fizessem. E histérica a primeira edigdo da revista do
Capitdo América, na qual aparece golpeando Adolf Hitler. Também é preciso que se diga que
0s primeiros artistas a trabalhar nas editoras do pais eram de origem judaica e de certa forma
tentavam atrair os olhares do mundo para a situacdo de seu povo. As revistas do Capitdo eram
compradas pelo governo e distribuidas aos soldados no campo de batalha, para nos momentos
de pausa serem lidas por eles. Segundo Viana (2001, p. 23), 0s superseres “surgem para fazer
0s homens comuns suportarem a crise e a guerra, os soldados lutarem e o0 heroismo ser um
ponto de apoio para a investida bélica”. Mas com o fim do conflito o que se vé € um retrocesso
neste tipo de producao cultural, fruto do periodo de paz que se segue ao fim da guerra.

Com isso, as aventuras de super-herois passaram a ser vistas de forma preconceituosa.

Incialmente eram analisadas como algo infantil, mas os criticos parecem ter se esquecido que



55

em algum momento as criangas crescem e tornam-se adultas. Entdo, se de fato gostam do
universo dos super-herdis, se manterdo fiéis a este tipo de género. Se de inicio esse tipo de
narrativa era visto como um passatempo, depois passou a ser tratado como algo negativo. 1sso
levou a uma atitude de discriminagdo em muitos paises, inclusive o proprio pais de onde
procede a maioria destes superseres. Nos anos 50, o livro The Seduction of the Innocent, de
Frederick Wertham, colocou as aventuras dos super-herdis como grandes vilas, especialmente
no que se referia ao comportamento dos jovens que liam tais historias. “E coisa de crianca e
ndo de adulto, é da instancia sentimental e ndo da racional. Logo, é algo a favor da reproducéo
desse sociedade repressiva e, por isso, deve ser reprimido” (REBLIN, 2008, p.14). Aversao e
incompreensdo com relacdo aos super-herdis foram constantes, mas Wertham e Joseph
McCarthy deram inicio a tempos sombrios para as superaventuras.

O psiquiatra Wertham chegou a tais conclusdes porque visitando presidios e
reformatorios, observou que muitos criminosos tinham por habito ler revistas em quadrinhos e

isso seria uma influéncia negativa levando tais leitores a pratica de crimes.

O mais eloquente cruzado contra as revistas em quadrinhos foi Frederick Wertham
(1895-1981), um judeu alem&o... que foi para os Estados Unidos em 1922 para
trabalhar como psiquiatra. Sua obra beneficente junto a delinquentes juvenis e
criminosos infantis convenceu-o de que revistas em quadrinhos violentas exerciam
efeito destrutivo sobre a mente dos jovens Ele comecou uma campanha contra as
revistas em quadrinhos em 1941, mas recebeu pouca atencdo antes do aumento das
vendas dos titulos sobre crime. Em 1954, publicou seu tratado monumental contra
revistas em quadrinhos, The Seduction of the Innocent... Wertham atacou os super-
herdis, dizendo que a violéncia e 0 aspecto justiceiro de suas histérias incentivavam
um comportamento antissocial, perversdes sexuais e impulsos fascistas (KNOWLES,
2008, p.157).

E importante notar que a presso exercida pela obra acabou gerando a criagio de uma
comissdo no Senado para averiguar o tema, em uma época em que 0 macartismo'® estava no
auge nos Estados Unidos. As editoras por sua vez se autocensuraram, criando o Comics Code
Authority (CCA, ou Cadigo de Etica dos Quadrinhos)*?, a partir desta criaco todas as revistas
deveriam passar pelo crivo do 6rgéo para ter sua circulagdo permitida.

O livro de Wertham gerou uma verdadeira cagada as revistas em quadrinhos, fazendo

com que pais e professores passassem a perseguir tais obras, inclusive queimando-as. Ele

10 Foi um polémico movimento politico norte-americano para tentar combater o comunismo no pais nos anos 1950
— mesmo que isso significasse violar o direito civil a opinido politica, previsto na Constituicdo. Motivado pela
paranoia da Guerra Fria, entre EUA e URSS, o macarthismo foi personificado pelo senador republicano Joseph
McCarthy — dai seu nome.

11 Criado nadécada de 1950 pelas editoras como uma forma de autocensura no contelido das revistas em
quadrinhos, em resposta a uma recomendacdo do Congresso e a cruzada moralista incentivada pelo
psiquiatra Fredric Wertham, autor do livro Seduction of the Innocent


https://pt.wikipedia.org/wiki/D%C3%A9cada_de_1950
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fredric_Wertham
https://pt.wikipedia.org/wiki/Seduction_of_the_Innocent
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descrevia os potenciais danos que a leitura de Histérias em Quadrinhos poderia causar aos
jovens leitores, levando-os a realizar atos negativos a sociedade. Somente muitos anos depois
0 psiquiatra reconheceu que havia exagerado em seus comentarios sobre as aventuras dos super-
herdis. Se ha os que até hoje criticam os quadrinhos, também ha pesquisadores que
desenvolvem analises mais aprofundadas sobre o tema, inclusive acreditando que se houvesse
mais obras dentro das academias brasileiras, haveria consequentemente, mais entendimento

sobre o valor do género.

O mundo sempre precisou de “historias de encantamento”, de historias que
envolvessem as pessoas e que preenchessem seus vazios existenciais, de historias que
fornecessem um sentido de dire¢do para o qual cada um (de méos dadas com o0s
outros) pudesse dirigir seu caminhar. As “historias de encantamento” oferecem
principios que podem constituir a identidade, proporcionar um senso de coletividade,
transmitir valores e normas morais (REBLIN, 2008, p.17).

As superaventuras e seus personagens foram acusados de servirem para alienar a
juventude levando-os a cometer atrocidades, levantando em pais, professores e na imprensa tais
suspeitas, ja que se pensava entre outras coisas que 0 género nao seria Util para o incentivo a
leitura, dificultando a capacidade de abstracdo e entendimento, retardando o desenvolvimento
mental de seus leitores. A censura da época contribuiu para o recuo da producéo e do consumo
do género denominado superaventura. Com a vitoria dos Estados Unidos na guerra e a sua
posterior consolidacdo com superpoténcia, as HQs tinham que se enquadrar em uma nova
realidade. Sobre 0 Comics Code, a percepcao que ficou foi a seguinte, segundo Viana (2001, p.
153):

Assim, apesar do sucesso da iniciativa, os super-hero6is em geral eram apresentados
aos leitores em histdrias de pouca profundidade, adequadas ao momento vivido pelo
pais, garantindo a preservacao dos bons costumes e colaborando para reforgar o modo
de vida americano.

Os super-herdis, a partir da criacdo do codigo, passaram a ser defensores dos “bons
costumes e da moralidade”, sendo expostos em suas historias como auxiliares das forcas
legalmente constituidas, até mesmo os vilées mais violentos passaram a ser retratados como
figuras bem-comportadas. E preciso que se diga que estes “bons costumes” eram determinados
pelas autoridades, ja que em funcdo da Guerra Fria, os Estados Unidos passaram por uma onda
de conservadorismo representada pelos republicanos, nos anos 50. Foi um momento em que
eram defendidos valores tradicionais como o individualismo, a tradi¢do judaico-cristd e o

anticomunismo. Comecava ali um periodo de perseguicdo a quem “se opusesse” a estes
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valores, mesmo que ndo houvesse provas concretas de tal oposigéo. E esta paranoia causada
pela Guerra Fria, gerou violagdes ao direito civil a opinido, previsto na Constituicao, foi o que
fez as superaventuras também serem censuradas. Como foi o senador republicano Joseph
McCarthy, o principal defensor dos “bons costumes”, o movimento conservador acabou sendo
batizado em sua homenagem, como ja mencionado.

Com a “caca as bruxas” dos anos do macartismo ¢ do Comics Code, as historias dos
super-herois sé voltariam a ter alguma liberdade a partir dos anos 60. Foi neste periodo de auge
da Guerra Fria que surgiram superseres que carregavam em suas origens os resquicios do
conflito ideoldgico existente entre as duas superpoténcias, fosse a corrida espacial, a
radioatividade, 0 mau uso da ciéncia ou mesmo a corrida armamentista. Além disso eles traziam
problemas ligados as dificuldades existenciais, fossem elas motivadas por questdes emocionais,
psicoldgicas, étnicas, sociais ou econémicas.

Gragas a esta antipatia pelos quadrinhos, duas coisas ficaram marcadas. A primeira foi
que Wertham mentiu, e a segunda, que os super-herois, assim como os herois da Antiguidade,

resistiram e sobreviveram aos ataques.

Em 2010, os dados da pesquisa original de Wertham, que formaram o alicerce de suas
afirmacBes em Seduction of the Innocent e do ataque ao contetdo das revistas em
quadrinhos, ficaram disponiveis para pesquisadores. Investigando o material usado
por ele, Carol Tilley, professora assistente da Graduate School of Library and
Information Sciences da Universidade de Illinois, descobriu que “Wertham
manipulou, exagerou, comprometeu e inventou provas — especialmente as que atribui
a pesquisa clinica com jovens — para ganho retérico” (ROBB, 2017, p.109).

Foi esse tipo de ataque ao conteldo que deu sobrevida ao género. Ao censurar e tentar

marginalizar as superaventuras, estas acabaram se superando e ganhando novo félego.

[...] sempre que existe censura, repressdo, recalcamento, existe o que Freud
denominou “retorno do reprimido”; logo, existe a resisténcia e a negagio da repressao.
Assim, por mais que busquem silenciar a fantasia e a imaginacéo, ela retorna; por
mais que se queira abafar o estudo desse fendbmeno, ele insiste em insurgir e ressurgir
(REBLIN, 2008, p.14).

2.2 ANOS REBELDES E O RESSURGIR DOS QUADRINHOS

Se os anos 50 quase decretaram a faléncia das editoras e o fim do género das
superaventuras, 0s anos 60 vieram recheados de temas bem explorados pelas HQs, os problemas
existenciais refletiam as dificuldades cotidianas e as mudancas do periodo: Guerra do Vietna,

a rebeldia da juventude, caracterizada pela contracultura, pelo movimento hippie, pela liberagéo
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feminina, pela luta em favor dos direitos civis e também pela musica, com destaque para o rock.

Tudo isso levava os jovens a contestarem os valores mais apreciados nos Estados Unidos
e seu American way of life, desafiado naquele momento por varios grupos e movimentos sociais.
Assim, em meio a este turbilhdo, as HQs voltariam a ganhar alguma liberdade e a tocar em
temas profundamente humanos que vao desde a questdo das drogas ao surgimento de super-
herdis negros e um novo olhar sobre as super-heroinas. Mais uma vez serd o descontentamento
dos jovens com o conservadorismo que imperava na sociedade estadunidense que causara
diferentes tipos de mudanca no género superaventuras e fara surgir uma nova safra de super-
herdis. Como o macartismo marcou um periodo de censura, violacdes de direitos e perseguicdes
injustas, a opinido publica vai ser manifestada de maneira violenta em alguns casos. Geralmente
eram as minorias e 0s jovens que se incumbiam de lutar, ja que eram os mais afetados. A
industria de HQs ndo perderia tempo em comecar a expor estas reivindica¢es nas paginas de
suas revistas. Dentro deste contexto se destacaria a figura criativa de Stan Lee para quem,
“embora seus herois tivessem superpoderes, eles também seriam pessoas reais, gerando
identificacdo com os leitores, ao contrario de figuras poderosas como 0 Super-Homem”
(ROBB, 2017, p.131).

Com o renascimento dos super-herdis nos anos 60, aquele que vai mais se popularizar é
0 Homem Aranha. Como se tratava de um jovem cheio de problemas tipicos da idade, em um
momento em que a populacdo juvenil voltava a crescer no mundo, ja que a Segunda Guerra
havia deixado suas marcas na populacdo mundial, serdo muitos de seus jovens leitores os que
protestardo contra o conflito no Vietnd e fardo parte de Woodstock. Ainda na esteira das
mudancas que o género enfrentaria, surgiram figuras grotescas como o Coisa e 0 Hulk. Até
entdo os super-herdis pareciam seguir a percepc¢do platénica de aliar beleza e bondade, mas com
estes personagens a percepcao parece muito mais romantica, deixando claro que nestes casos a
importancia vinha do interior e principalmente das boas a¢6es que eram capazes de fazer. Mas
se nos anos 60 houve um enfrentamento as determinacdes do Comic Code, este codigo de ética
SO passaria a ser visto como obsoleto nos anos 70, quando as historias comecaram a abordar
mais abertamente os problemas sociais e até colocar em divida a honestidade das autoridades.

Ainda nos anos 60, muitos dos super-herdis criados naquele periodo eram pertencentes
a grupos excluidos, mas eles ndo eram o0s unicos. Seus leitores também o eram. Foi a época em

que surgiram os geeks e nerds'?, grupos de jovens que ndo se enquadravam no sistema, sendo

12 Os geeks podem ser descritos como entusiastas ou fanaticos por coisas “legais” e modernas (alta tecnologia),
enquanto os nerds sdo mais intelectuais e se concentram em adquirir conhecimento profundo sobre um tema ou
area especifica.
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excluidos por terem “problemas mentais”, o que era demonstrado por seu gosto literario: os
quadrinhos. Dentro deste contexto surgiu um supergrupo formado por pessoas estranhas e que
tinha em suas narrativas a presenca de questdes raciais e de intolerancia: os X-Men. Os jovens
excluidos se identificaram rapidamente com suas histdrias. Segundo Irwin (2009, p.51), “a série
X-Men pede continuamente a seus leitores que pensem no modo como as pessoas tratam os que
sdo diferentes”. Estes personagens sdo claramente comparados aos judeus, e alguns literalmente
0 sdo, como a personagem Kitty Pride, que faz parte do mencionado grupo. Até mesmo alguns
vildes como Apocalipse e Holocausto tém referéncias judaicas em seu contexto criativo.
Magneto é outro, pois quando crianca foi prisioneiro em Auschwitz, campo de concentracdo
nazista localizado na Polonia.

Foi 0 aumento do numero de jovens engajados em movimentos sociais que fez com que
naquele momento houvesse uma juventude bastante ativa em questfes politicas e isso iria se
refletir também no modo de construir as historias do género. “O publico juvenil dos periodos
anteriores torna-se adulto, e parte continua lendo super-herois, o que também reforca a
tendéncia de reformulacdo dos super-herdis. Isto é reforcado por uma maior politizacdo da
juventude” (VIANA, 2011, p.37).

O abrandamento da censura e a permisséo para que as HQs pudessem tocar em temas
considerados proibidos é parte do que Nildo Viana denomina como “contrarrevolugdo
preventiva”, o préximo passo seria o surgimento dos super-herdis negros®®, causado
principalmente pelo fortalecimento do movimento de luta pelos direitos civis a partir dos anos
60. Assim, se confirma que uma maior politizagdo da juventude somada ao “processo de lutas
sociais forcam a concess@es, novas tematicas, novos personagens, que estdo ligados ao processo
de contrarrevolucao preventiva, que permeara a cultura dos anos 1970” (VIANA, 2011, p.41).

Nos anos 80 e 90, com a queda nas vendas, as editoras passaram a tratar mais seriamente
o0 tema morte, ja que varios super-herdis foram mortos nas historias por eles vividas, sendo que
alguns acabaram ressuscitando. A comocao causada pela morte destes superseres servia para
aumentar as vendas, foi entdo que ainda nos anos 80 tais editoras decidiram criar as chamadas

Graphic Novels!*. “A inten¢io das Graphic Novels é atrair os setores mais intelectualizados e

13 O Pantera Negra, principe da nagdo ficticia de Wakanda, foi o primeiro super-herdi negro. Depois dele viriam o
Falcéo, que seria ajudante do Capitdo América e Luke Cage, um jovem negro preso por um crime nao cometido,
que aceitou submeter-se a uma experiéncia que lhe daria liberdade condicional além de deixa-lo com a pele dura
como 0 aco. Estes dois Ultimos eram provenientes dos préprios Estados Unidos. Todos criados entre o fim dos
anos 60 e inicio dos anos 70, no auge da luta pelos Direitos Civis.

14 De uma maneira geral a Graphic Novel (Romance Gréafico) é considerada uma histéria mais longa e elaborada,
semelhante as obras literarias compostas no género conhecido como prosa. Sua narrativa é mais complexa que a
dos tradicionais gibis.
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dai a maior complexidade das historias, acompanhadas por questdes éticas, existenciais,
politicas entre outras” (VIANA, 2011, p.45).

A morte e ressurreicdo de alguns dos super-herdis mais famosos dos quadrinhos
(Superman foi um deles), trouxe ainda outros temas as HQs, humanizando os superseres,
mostrando que eles também passariam por crises de identidade e processos psiquicos mais
acentuados, colocando as incertezas e insegurangas no mesmo nivel que qualquer leitor possa
ter, tirando do her6i muito daquilo que o tornava superior ao humano comum. Com o advento
dos grandes filmes houve um resgate do espirito dos super-herdis, popularizando-os a um nivel
ndo visto anteriormente e em alguns casos mantendo a ideia de moralismo e defesa da ordem
vigente presente em suas narrativas.

Apesar de haver enfrentado tantas opiniGes contrarias, as historias deste universo
ficticio permitem aos jovens o acesso a cultura de nosso tempo, influenciando-os a procurar
entender as complexas relagdes sociais em que estdo inseridos e principalmente a buscar
compreender seus proprios dilemas psicoldgicos, uma vez que mesmo 0s super-herois passam
por momentos de autodescoberta, onde o “conhece-te a ti mesmo” se faz mais visivel. Desta
forma, o que se pode analisar € que as historias dos super-herdis transmitem cultura,
caracterizam e referenciam as questdes humanas de nossa época. Segundo Weschenfelder
(2013, p.4-5):

A Mattel do Brasil, em conjunto com o Instituto de Pesquisa GFK Indicador, realizou
uma pesquisa com criangas, para entender qual a funcdo que a fantasia e, em
particular, os herdis ocupam no imaginario infanto-juvenil. Desenvolvido sob a
consultoria da psicéloga Lidia Aratangy, o estudo revelou, entre outras conclusdes,
que esses personagens exercem uma funcéo essencial em sua formagdo. Os herois
estimulam no leitor/espectador virtudes, como a coragem de enfrentar desafios, de
vencer 0s medos, de proteger os mais fracos, de defender ideais e de combater o
inaceitavel. Os super-herdis representam virtudes que as pessoas mais admiram. No
entanto, sdo desprovidos de medo e, justamente por isso, sdo fonte de coragem. Mais
do que outros idolos, sdo modelos a serem respeitados e imitados.
As HQs podem vir a ser um importante elemento, portanto, para desenvolver o
pensamento filosofico e para compreensdo da filosofia aristotélica em sua ética das
virtudes.

As relac@es culturais, existenciais, sociais, histdricas, antropologicas e filosoficas entre
outras, aparecem com frequéncia nas aventuras vividas pelos super-herois. Se a principio isto
era feito por um tipo de literatura que vinha acompanhada de imagens, as chamadas revistas em
quadrinhos, também conhecidas por Histérias em Quadrinhos (HQs) ou superaventuras, a

popularizacéo destes superseres acabou conduzindo-os a outros tipos de midia, em especial com
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0 avango da cultura de massa. Assim dos quadrinhos os super-herdis foram inicialmente
passados para o radio, onde havia narrativa de suas aventuras e posteriormente ao cinema, aos
seriados e hoje estdo retornando a literatura, mas desta vez, sem 0 acompanhamento de imagens.
Volta-se a trabalhar com a imaginacdo, assim como era feito na época aurea do radio.

Os roteiros dos filmes, tdo populares hoje, séo previamente escritos para as HQs.
Dependendo do sucesso alcancado, estes roteiros acabam sendo adaptados e transpostos para
os filmes exibidos com grande éxito nos cinemas do mundo e também nos seriados projetados
tanto em canais de tv aberta como em outros tipos de canais ou plataformas.

As aventuras de ditos super-herdis geram o surgimento de andlises e conclusfes
provocadoras nos espectadores/leitores, e assim causam o prazer de uma leitura que em muitos
momentos foi vista como algo transgressor, pois pode levar a reflexdes criticas, conduzidas por
meios produzidos pela prépria industria cultural, que encaminha a discussdes profundas sobre
0 ser humano e sua vida em sociedade, exatamente como ja faziam os poetas e filésofos na

Antiguidade, cada um a sua maneira.

2.3 AETICA

Neste trabalho discutimos como primeiro os herois, depois os super-herdis'® podem ser
importantes para auxiliar na construcdo do saber filosofico, em especial por provocarem uma
reflexdo mais critica sobre questdes éticas e até a conscientiza¢do do aluno para o exercicio da
vida em sociedade em um pais em que estas relagcdes se tornam cada dia mais complexas.

Segundo Irwin (2009, p.11):

As melhores histérias em quadrinhos de super-herdis, além de divertirem, introduzem
e abordam de forma vivida algumas das questBes mais interessantes e importantes
enfrentadas por todo ser humano — questdes referentes a ética [...] & justi¢a, ao crime
e ao castigo, a mente e as emog¢des humanas [...] ao papel da fé na aspereza deste
mundo, a importancia da amizade, ao significado do amor, a natureza de uma familia,
as virtudes classicas como coragem [...].

As histdrias dos super-herdis sdo capazes ainda de falar sobre temas que abordam as

15 N&o abordamos aqui a figura do anti-herdi, pois se trata de um personagem que tradicionalmente devolve o mal
com o mal, agindo & margem da lei, praticando a justica com as préprias maos. Por atuarem de acordo com suas
motivacdes, normalmente ndo se importam com as consequéncias de seus atos, utilizando métodos questionaveis
para combater o crime e seus praticantes. O super-her6i se caracteriza por valorizar a manutenc¢éo da vida, mesmo
em momentos que tem que fazer o uso da forca para atingir seu objetivo, sua preocupacao é com o coletivo, assim,
luta para ajudar o maior nimero possivel de pessoas.
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virtudes classicas como coragem, temperanca e a ja citada amizade. Com isso acabam atraindo
a atencao de muitos leitores e espectadores, que ficam presos a teia narrativa de suas aventuras,
demonstrando que tais seres acabaram tornando-se extremamente populares desde que o
primeiro super-heroi surgiu em 1938: o Superman.

A experiéncia estética é algo que herdamos dos antigos gregos via filosofia. Se Platdo
fala da relacéo entre o belo e o bom, Aristételes, seu aluno, destacara em A Poética, que ao ter
a experiéncia de sentimentos intensos e acontecimentos tragicos, esperava-se que as pessoas
purgassem as suas emocdes, isso faria com que o espectador refletisse sobre os principais

problemas da condi¢cdo humana.

Aristoteles (384-322 a.C.), fildsofo grego de grande influéncia sobre a civilizagdo
ocidental, é considerado o criador da filosofia pratica ou ciéncia da praxis humana que
abrange a politica e a ética com o intuito de atingir a exceléncia moral, ou virtude, que
vem a ser o tema central da obra “Etica a Nicomaco”. Aristoteles define a virtude
como sendo a disposi¢do estabelecida que leva a escolha de a¢Bes e paixdes e que
consiste essencialmente na observancia da mediania relativa a nés, sendo isso

determinado pela razdo, isto ¢, como o homem prudente o determina”
(WESCHENFELDER, 2013, p.5).

O saber pratico tem por objetivo o conhecimento de uma determinada realidade, o que
facilita o estabelecimento de critérios e normas que levam a uma conduta considerada correta,
conduzindo o homem rumo a felicidade (eudaimonia), tal situacdo s6 € possivel através da
virtude, ja que esta esta ligada a conduta dos homens, e através delas 0 homem atinge a
finalidade de sua existéncia individual e social, j& que se trata de um “animal politico”. A
virtude seria alcancada através do habito, para Aristoteles, uma vez que para Platdo ela era algo
inato. Segundo a concepcdo de ética existente nos escritos aristotélicos 0 homem se torna bom
da mesma maneira que se torna bom em outras coisas, através da pratica e da repeticdo.
Observando tal afirmacdo e pensando na comparacdo que poderia ser feita no contexto das
superaventuras, as acdes praticadas pelos super-herois e a filosofia aristotélica seria factivel
dizer que é pela prética constante de agdes justas que 0s superseres se tornariam justos. Assim,

a virtude moral é fruto do habito, ou como disse Aristoteles (1996, p.137).

[...] a pedra, que por natureza se move para baixo, ndo pode ser habituada a mover-se
para cima, ainda que alguém tente habitua-la jogando-a dez mil vezes para cima;
tampouco o fogo pode ser habituado a mover-se para baixo, nem qualquer outra coisa
que por natureza se comporta de certa maneira pode ser habituada a comportar-se de
maneira diferente.

Para Aristoteles o habito ou a pratica constante de algo leva a aprendizagem e ao
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aperfeicoamento, assim a leitura das HQs pode ser til ao processo de aprender a ler, mas néo
sO a isso pode servir. Em muitas das aventuras podemos encontrar temas religiosos, historicos,
filoséficos e culturais, e se 0s personagens praticam atos justos, ali j& estdo ensinando ao leitor
o valor desta virtude em suas acdes. Ja que para Aristoteles (1996, p.137): “E evidente, portanto,
que nenhuma das vérias formas de exceléncia moral se constitui em nés por natureza, pois nada
que existe por natureza pode ser alterado pelo habito”. Assim, o habito € adquirido pela pratica
e pode conduzir a outros habitos e conhecimentos advindos de tal pratica.

Se para Aristoteles o ser humano aprende pelo exemplo, pois usaria um modelo para
praticar boas agdes, nada mais justo que a observagéo das atividades executadas pelos super-
herdis, pois hd um fundo educativo que levaria a pratica de acGes similares e nesse processo, 0
leitor/espectador passaria a adquirir as virtudes morais.

Como seria possivel praticar a ética das virtudes na atualidade, onde se pode ver
situacOes de puro desrespeito, intolerancia, preconceito e violéncia nas relagbes humanas? As
historias dos super-herdis podem servir de exemplo positivo, pois eles usam sua forca e
coragem na pratica de uma vida ética, cheia de virtudes e colocando-se como exemplo para tais
acOes, combatendo atitudes negativas ndo s6 pela forca, mas também pela inteligéncia e
perseveranca.

Assim, as HQs tantas vezes acusadas de corromper os jovens ou aliena-los em sua vida
escolar, podem vir a ser um instrumento de aproximacéo dos mesmos com a atividade leitora e
também uma maneira para que temas colocados por diferentes filésofos possam ser analisados
através das superaventuras, contribuindo para uma boa formacdo estudantil, ajudando no
desenvolvimento do gosto pela leitura e pela anélise filos6fica, mas isso pode ser estendido a

outras disciplinas do curriculo escolar.

O super-herois dos quadrinhos eram criados — e ainda sdo, em sua raiz - como uma
fantasia adolescente de poder. Em termos de construcdo literéria, eles ndo precisam
ser muito complexos; em suas vestimentas coloridas, lutando contra vilGes
extravagantes e ameacas hiperdramaticas nada sutis, eles tém o intuito de excitar a
imaginacdo das criangas com o0 mesmo fogo e a mesma energia dos mitos e contos de
fada do passado (IRVIN, 2009, p.17).

Mas entdo onde se encaixaria a ética nestas superaventuras? Ela se encaixa nas atitudes
praticadas pelos super-herdis, ja que estas sdo determinadas pelo desejo de realizar acOes
virtuosas, colocando as necessidades de outros acima das proprias, tornando o praticante destas
acOes alguém de destaque diante de seu grupo, como acontecia nas historias dos herois épicos.

Assim, o0 ensino de ética pode se mostrar importante na medida em que ajude na concepgéo de
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uma préatica estimulante que atue dentro daquilo que j& é conhecido pelo aluno, fazendo-o
mergulhar mais profundamente no entendimento do que é massificado e, portanto, pouco
analisado. Deste modo, segundo Viana, (2013, p.20): “Entender mais adequadamente a
mensagem de um universo ficcional pressupde processos analiticos oriundos de alguns
elementos tedricos [...]” Assim, para se entender o que h& ou ndo de discussdo ética por tras das
acOes dos personagens, ha uma caréncia tedrica que precisa ser anteriormente solucionada.

Na atualidade, a ética € um conceito comentado frequentemente nos noticiarios, em
especial no que se refere a vida pablica, quando alguém comete algum tipo de acdo negativa
sendo uma autoridade. A pratica de acGes que ndo levam em conta a ética provoca incomodo
nas pessoas, mas ha também casos em que gera audiéncia massiva diante de programas de
gosto duvidoso, os chamados reality shows seriam um exemplo de alienacdo produzida pela
midia, os super-herois também podem alienar, por isso € que propomos uma analise consciente
acerca de tais personagens e sua capacidade de uso em préaticas educativas. H& que se pensar na
questdo dos valores, ja que estes sdo constituidos socialmente e expressam as determinacGes
existentes nas relagdes sociais. Mas havendo diferentes camadas dentro da sociedade, “os
valores ndo sdo equivalentes ou igualmente validos, isto seria relativismo ético” (VIANA,2013,
p.38). Ha valores que séo auténticos, como a liberdade, por exemplo, outros inauténticos, com
a submissdo. Dentro do universo ficticio dos super-herdis estes valores sdao mostrados em
contraste, exatamente como ocorre na sociedade.

Diariamente nos deparamos com situacdes que nos levam a questionar o nivel de
respeito das pessoas, ja que ndo € incomum vermos alguns condutores desrespeitando o sinal
vermelho, avancando numa esquina onde ha uma placa de pare, pessoas tentando furar uma fila
ou simplesmente buscando levar vantagem com o dito “jeitinho'®”, atribuido & maneira de agir
de alguns brasileiros.

O trabalho de um professor de filosofia nada mais é que o de tentar auxiliar seus alunos
a refletir sobre tais acGes, que além de ndo serem corretas, podem vir a colocar em risco a vida
de quem desrespeita certas normas e também de pessoas que possam ser vitimadas por tal
desrespeito. E na escola onde se educa e se conscientiza 0 homem para a vida em sociedade,
conduzindo-o ao desenvolvimento de seu senso moral, com isto, ajudando a construir uma
sociedade menos injusta, exatamente como se imagina que um dia possamos atingir.

Do ponto de vista da etimologia, se sabe que a ética € um substantivo feminino,

16 O jeitinho envolve a quebra de normas que sdo aplicaveis a todos, visando a obtencio de alguma vantagem ou
privilégio, caracterizado por prejudicar alguém ou mesmo a coletividade com a prética de tal ato.
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originaria do grego ethikds, derivada de ethike. Segundo Japiassu (2006, p.97), ética é:

Parte da filosofia pratica que tem por objetivo elaborar uma reflexdo sobre os
problemas fundamentais da moral (finalidade e sentido da vida humana, os
fundamentos da obrigacdo e do dever, natureza do bem e do mal, o valor da
consciéncia moral etc.), mas fundada num estudo metafisico do conjunto das regras
de conduta consideradas como universalmente validas. Diferentemente da moral, a
ética estd mais preocupada em detectar os principios de uma vida conforme a
sabedoria filosofica, em elaborar uma reflexdo sobre as razdes de se desejar a justica
e a harmonia e sobre os meios de alcanca-las. A moral estd mais preocupada na
construgdo de um conjunto de prescri¢Ges destinadas a assegurar uma vida em comum
justa e harmoniosa.

Ainda pelo mesmo caminho, ethos seria a defini¢do grega para habito ou carater. Assim,
a ética € um dos assuntos mais presentes tanto no cotidiano quanto no que se refere aos estudos,
em especial no campo das Ciéncias Humanas. Infelizmente, embora sejam muito comentadas,
as acoes corretas parecem ser pouco praticadas na atualidade, precisando assim, de mais analise

e reflexdo sobre o que tem sido praticado na vida em sociedade.

Tradicionalmente ela é entendida como um estudo ou uma reflexéo, cientifica ou
filosdfica, e eventualmente até teoldgica, sobre os costumes ou sobre as acgles
humanas. Mas também chamamos de ética a prépria vida quando conforme aos
costumes considerados corretos. A ética pode ser o estudo das a¢gdes ou dos costumes,
e pode ser a propria realizagdo de um tipo de comportamento (VALLS, 2016, p.7).

Como a ética € algo temporal, isto ¢, feita em um determinado espaco e tempo, ela pode
ser mutével e varidvel, mesmo assim, ela é uma analise reflexiva acerca do comportamento
humano, ja que procura explicar racionalmente a nossa conduta moral. Por ser produto de uma
reflexdo e ndo um tipo de lei, as pessoas ao ignorarem (alguns preceitos) da ética nao serao
necessariamente punidas.

Olhando desta forma, é possivel observar que os estudos sobre ética se centram em
reflexdes tedricas sobre 0 modo de agir de cada sociedade. Se o0s gregos foram os pais dos
estudos sobre a organizacdo social existente na polis aquela época, as diferentes pessoas que
formavam aqueles grupos foram dando ao agir coletivo uma feicdo mais parecida com aquilo
que se pensava sobre sua conduta. Entao a reflex&o ética tem muito a ver com a cultura de cada
sociedade.

Mas, por haver diferentes modos de pensar e de agir, muitas vezes o fazer ético das
sociedades mais antigas chegara até nds ndo como forma de codigo de conduta, mas através das
artes, seja pela tragédia, comédia, pintura ou pelos costumes e praticas que difundiram, e claro,

por estarmos em um momento historico diferente ndo teremos 0 mesmo olhar sobre o fazer
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deles que eles tinham. “Nao sdo apenas 0S costumes que variam, mas também os valores que
0s acompanham, as proprias normas concretas, 0s proprios ideais, a propria sabedoria, de um
povo a outro” (VALLS, 2016, p.13).

Hoje, apesar do advento da informatica e a globalizacdo da economia, ha costumes
locais que prevalecem, mesmo havendo uma grande interagéo entre diferentes sociedades. Mas
0 que seria uma boa teoria ética, aquela que pudesse tornar comum as préaticas das diferentes
sociedades? Na verdade, isso € algo praticamente impossivel, pois a cultura de diferentes povos
estd baseada em fundamentos que podem sim ser mudados, mas nao totalmente, pois de algum
modo restara algo do que foi sobrepujado. Adaptacfes podem ocorrer, mas eliminar tracos
culturais é algo bem mais dificil. “Uma boa teoria ética deveria atender a pretensdo de
universalidade, ainda que simultaneamente capaz de explicar as variacdes de comportamento,
caracteristicas das diferentes formagdes culturais e histéricas” (VALLS, 2016, p.16).

Dentro do atual contexto cultural, a globalizacdo parece atuar como forma de persuaséo
e exportagio de valores oriundos das nagdes economicamente mais poderosas. “E nessa
dindmica entre as diversas culturas que surge a pergunta sobre a incorporacao, a adaptacao ou
mesmo a rejei¢do da linguagem simbolica do género narrativo da superaventura” (REBLIN,
2008, p.79). Dessa maneira, 0 que se V& é que as superaventuras estdo na moda e seu publico
sofre um crescente aumento, assim os valores dominantes nos Estados Unidos sdo passados
através dos super-herdéis, mas isso ndo quer dizer que os produtores do género estejam de acordo
com o status quo e com a dominacdo que pode ser exercida do ponto de vista cultural, mesmo
assim, o que se comprova ¢ “que 0s Estados Unidos possuem de fato uma rede de simbolos de
entretenimento fantastica e que seu poder exercido sobre outros paises deve-se também a uma
estratégia semelhante aquela utilizada pelo Império Grego no passado: o dominio cultural”
(REBLIN, 2008, p.79).

O estudo dos valores e da ética € mais complexo e variavel do que se imagina, ja que as
acOes humanas muitas vezes ndo acontecem da maneira esperada pelo grupo social do qual os
individuos fazem parte, deixar de analisar e refletir sobre tais agdes, praticadas individualmente,
poderia levar a humanidade ao relativismo e assim o pensamento seria 0 de que tudo €
permitido, tudo ¢ valido, entdo o “jeitinho” tantas vezes condenado, seria socialmente melhor
aceito. “Ha muito pensador importante, principalmente hoje em dia, que considera que o estudo
da ética € a regido mais dificil, e aguela para a qual o pensamento, reflexivo e discursivo, esta
atualmente menos preparado” (VALLS, 2016, p.22).

E justamente para evitar que uma forma de atitude que n&o anda bem, piore, que o saber

e principalmente o agir realizado pelo homem, permitem uma reflexdo ética sobre sua conduta,



67

ja que a analise surgida na Grécia, era feita a partir de conjecturas sobre as formas de conduta
ali existentes e como isso poderia gerar o bem coletivo e a felicidade. Neste aspecto, € possivel
dizer que ““a ética aristotélica ¢ finalista e eudemonista, quer dizer, marcada pelos fins que
devem ser alcancados para que o homem atinja a felicidade (eudaimonia)” (VALLS, 2016,
p.29).

Se 0 bem viver e 0 bem agir sdo 0s passos para atingir a finalidade da vida, que é a
felicidade, como seria possivel alcancar tal objetivo? Para Aristoteles a felicidade verdadeira é
alcancada pelas virtudes, sendo, portanto, a consequéncia do desenvolvimento de bons habitos
por parte do homem, algo que e o levaria a uma conduta virtuosa ou excelente. Assim, a virtude
é adquirida por agdes habituais. Desse modo o ser humano aprenderia a ser bom e justo
praticando a bondade e a justica. Este bem agir deve ser final, ja que € escolhido ndo como um
meio para atingir outras coisas.

Na poesia homérica vimos que 0s herois estavam destinados a ser paradigmaticos, ja
que serviam de inspiracdo a audiéncia, praticando assim boas a¢des para atingir a meta de
tornar-se virtuosos. Nas HQs, desde seu inicio até os dias de hoje, de diferentes maneiras é
possivel notar algumas influéncias desse ideal de condutas virtuosas e exemplares. Aristoteles
destacava o esfor¢o humano por adquirir bons habitos e realizar boas ac¢des. “O homem precisa
converter suas melhores disposi¢cdes naturais em habitos, de acordo com a razdo; virtudes
intelectuais” (VALLS, 2016, p.33).

Este tipo de educacdo que o homem se autoimpde, esta baseado em um esforco
voluntario, assim se compreende que a virtude se origina na liberdade, pois é desta que partem
areflexdo e a escolha racional. A virtude é adquirida pela razao livre, uma espécie de bom senso
que se reflete na pratica. Deste modo, reiterando o que ja dissemos, a virtude “¢ um habito
adquirido, voluntario, deliberado, que consiste no justo meio em relacdo a nos, tal como o
determinaria o bom juizo de um varao prudente e sensato, julgando conforme a reta razdo e a
experiéncia” (VALLS, 2016, p.33-34).

O pensar sobre ética nos conduz a relaciona-la com a liberdade, e ambas podem
ocasionalmente entrar em contradigéo, pois a primeira nos lembra normas e responsabilidades,
ja que somos parte de um coletivo, e a segunda seria a expressao de nao viver sob nenhum tipo
de jugo. Entdo como conciliar coisas que parecem se excluir? A perda de parte da liberdade ¢
0 preco a ser pago por vivermos em grupo, afinal ao fazé-lo o homem se submete aquilo que €
acordado como correto para aquele coletivo, cedendo parte de sua liberdade em troca de
protecdo e comunh&o com outros, mas ha também tracos de liberdade que sdo inalienaveis,

como o livre pensar. Vale destacar a ideia dos filosofos estoicos, para quem “o sabio ¢ livre
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sempre, mesmo que esteja aprisionado e acorrentando”, ja que mesmo assim seu pensamento

continua sob seu dominio. Mas se ha contradi¢do, ha motivos para a discussao e reflexao.

A ética se preocupa, podemos dizé-lo agora, com as formas humanas de resolver as
contradicBes entre necessidade e possibilidade, entre tempo e eternidade, entre o
individual e o social, entre 0 econémico e o moral, entre o corporal e o psiquico, entre
o natural e o cultural e entre a inteligéncia e a vontade (VALLS, 2016, p.56).

Mas, diante da complexidade da vida cotidiana, como deveria se comportar o ser
humano com tantas oportunidades para tomar atitudes inadequadas em nome de uma possivel

“vantagem”, ja que se nao for comprovada tal agdo podera ficar impune?

Por mais que variem os enfoques filos6ficos ou mesmo as condigdes historicas,
algumas nogdes, ainda que bastante abstratas, permanecem firmes e consistentes na
ética. Uma delas é a questéo da distingdo entre o bem o mal. Agir eticamente é agir
de acordo com o bem. A maneira como se definira o que seja este bem, é um segundo
problema, mas a op¢éo entre o bem e 0 mal, distingdo levantada j& hé alguns milénios,
parece continuar valida (VALLS, 2016, p.67).

Em tempos tdo complicados, talvez o melhor a se fazer diante dos dilemas da vida seja
consultar a propria consciéncia, refletindo criticamente antes de agir e assim escolher aquilo
que ndo nos causara danos € nem o fara aos outros. “E o que seria esta consciéncia moral?
Aquela voz interior que nos diz o que devemos fazer, em todas as ocasifes, 0 bem e evitar o
mal” (VALLS, 2016, p.63). Uma atitude correta esta ligada ao carater de seu praticante, numa
demonstracdo de nobreza e virtuosidade. Assim: “A exceléncia moral se relaciona com as
emocOes e acgdes, somente as emocdes e agdes voluntarias sdo louvadas e censuradas...”
(ARISTOTELES, 1996, p.151).

Pensando na proximidade entre reflexdo e acdo, ética e moral, poderiamos analisar a

questdo da seguinte maneira.

A moral é uma ciéncia préatica, cujo objeto é o estudo e a direcdo dos atos humanos
em ordem a conseguir o Gltimo fim, ou seja, a perfei¢do integral do homem, no que
consiste a felicidade. Os atos humanos sdo particulares, e assim, enquanto ciéncia
prética, a moral deve atender e descer ao particular (VALLS, 2016, p.68).

De qualquer modo, 0 que se deve ter em conta é que a €tica se liga a reflexdo e a moral
mais a acdo em si. Também temos que analisar que 0s seres humanos estdo sujeitos a falhar,
mas nossas falhas ndo devem ficar restritas apenas ao campo da analise, ja que elas sdo a
representacdo viva da pratica e as vezes uma falha pode conduzir a uma conscientizacdo que

melhoraria as nossas agoes futuras, contrariando assim a maxima popular que diz que “é errando
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que se aprende”, dando a ele um novo sentido no qual o aprendizado se faz a partir da corregéo
dos erros, havendo portanto, uma elevacdo moral. Ainda devemos destacar que agdes tragicas
foram a causa do surgimento dos heroéis antigos. Foi também da tragédia que surgiram 0s
superseres, que ao serem vitimados por tais ocorréncias, passaram a ter uma conduta adequada
e preocupada com o coletivo, tentando evitar que novos erros se repetissem e causassem novas
tragédias. Se isso fosse pensado e colocado em prética na realidade, muitos seriam 0s erros que
poderiam ser evitados. Mas a histdria tem provado gque a sociedade ndo tem aprendido muito
com a Historia, algo que precisa ser mudado, j& que so pela reflexdo, acdo correta, aprendizado
e esforco coletivo chegaremos ao que se deseja em termos de um futuro melhor para a nossa
nacdo. Deste modo, as boas acdes serdo frequentes, ndo algo capaz de causar surpresa nas

pessoas.

Como j& vimos, ha duas espécies de exceléncia: a intelectual e a moral. Em grande
parte a exceléncia intelectual deve tanto 0 seu nascimento quanto o seu crescimento a
instrucdo (por isto ela requer experiéncia e tempo); quanto a existéncia moral, ela é o
produto do hébito, razdo pela qual seu nome € derivado, com uma ligeira variacdo, da
palavra “habito” (ARISTOTELES, 1986, p.137).

O que Homero, Platdo e Aristoteles tiveram de mais comum foi o fato de serem
visionarios, analisando e colocando em destaque a educagdo como instrumento de evolucédo de
um povo. Seria excelente se em todos os tempos e lugares essa prerrogativa fosse respeitada,

visando o crescimento intelectual e moral das pessoas.

2.4 OS “ELEITOS”

As superaventuras sao um género artistico e literario que fazem parte de um mercado
que além de mover altas cifras, envolve milhGes de leitores e espectadores em diferentes lugares
do planeta. Desde o seu inicio as HQs foram sendo melhoradas, ampliando horizontes e se
transformando em verdadeiras narrativas de cunho social e cultural, ocupando cada vez mais
espaco e ganhando dos criticos o titulo de nona arte.

Se no inicio havia, como ja dissemos, muitas criticas as superaventuras, por ser
consideradas infantis e de pouco valor instrutivo, “encaradas por muitas pessoas como uma
literatura descartavel, uma leitura que ndo contribui em termos intelectuais, o que acaba por
provocar seu descaso” (VIANA, 2011, p.93). Hoje as superaventuras se popularizaram tanto
gue boa parte das criticas ja desapareceu, porém das que permanecem, uma é bastante

intrigante, pois se refere ao distanciamento que o mundo académico mantém com relagdo ao
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tema, faltando até mesmo mais analises sobre ele em nivel superior. “As historias em
quadrinhos sdo partes da totalidade que representa a sociedade, e devido a isso, devem ser
encaradas como uma rica fonte de pesquisa e leitura”. (VIANA, 2011, p.93). Foi esse
amadurecimento das histdrias e a possibilidade de falar sobre quest6es ligadas ao conhecimento
de forma mais ludica que provocaram a ascensao e populariza¢éo das superaventuras, isso pelo

lado positivo, como instrumento educativo. Mas h4 também o outro lado;

“Os super-herois ndo sdo meras fantasias para criangas, e sim um profundo revelador
de nosso inconsciente e, a0 mesmo tempo, producdo social e historica que mostra
cabal e principalmente em determinados momentos histdricos, o exercicio do poder
através da axiologia, dos ideologemas, de sentimentos negativos” (VIANA,2011,
p.13).

Os super-herois, por serem parte da cultura de massa, acabaram por tornar-se presente
em Varios campos em que possam ser propagados e vistos, induzindo ao consumo de suas
diferentes “formas de existir”. Seja nas livrarias, nas bancas de revistas, nos canais de televiséo,
nos videogames ou nos cinemas, os super-herois sdo inegavelmente parte da cultura popular,

algo que ja esta devidamente consolidado.

O pais inteiro esta aprendendo o segredo que é mantido vivo ha anos por um grupo de
fds de histérias em quadrinhos — as historicas cléssicas dos super-heréis, que
continuam sendo produzidas por alguns dos melhores escritores e artistas ainda vivos,
podem ser muito divertidas, cheias de suspense, excitantes, além de estimular o
pensamento. [..] Um dos mais notiveis desenvolvimentos na cultura pop da
atualidade é o forte ressurgimento do super-heréi como icone cultural e de
entretenimento (IRWIN, 2009, p.9).

Vale reiterar que as narrativas das superaventuras colocam diante do leitor/espectador
muitos dos problemas cotidianos que estdo bem mais ligados a reflexao filosofica que a outras
areas do saber, 0 que ndo quer dizer que estas outras areas nao possam ser encontradas dentro

do género.

O universo dos super-herois é a expressdo da pluralidade complexa da vida humana:
sociedade, valores, religido, cultura, comportamento, crencas, aspirac@es; tudo é
encontravel nas historias dos super-her6is em dimensdes distintas e variaveis pela
finalidade narrativa (VIANA, 2001, p.9).

Logo, podemos pensar que 0 uso das superaventuras como recurso didatico poderia
gerar condicdes de conduzir a uma nova maneira de ler, assistir ou de se apreciar o universo
fantéstico dos super-herdis. Ha diversas maneiras de tornar esse processo possivel segundo a

disciplina escolar e seus temas. Desta forma, segundo Reblin (2008, p.91):
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Né&o ha davidas de que os super-herdis sdo um fendémeno de grande impacto cultural.
Diversos pesquisadores lancam seu olhar sobre eles: socidlogos, antropo6logos,
psicélogos, filésofos e pedagogos, todos tentando entender o poder de atracao que tais
personagens exercem em, pelo menos uma etapa da vida do ser humano moderno.

Embora haja uma aparente contradicdo, sobre a ja mencionada questdo de poucas fontes
de estudo sobre o tema, ja que Reblin fala de diversos pesquisadores, na verdade ha
relativamente pouca pesquisa no Brasil, mas no pais berco destes personagens ha muitas
analises académicas sobre o tema, nada mais natural.

Os herois que seguem, foram eleitos em funcgdo de suas disparidades, ja que a dupla da
DC (Superman e Batman) e a da Marvel (Capitdio América e Homem de Ferro) ja se

estranharam por terem modos pensar e agir diferentes, como veremos mais adiante.

2.5 O SUPERMAN

Foi o surgimento do Superman’ em 1938 que deu inicio ao género das superaventuras.
O personagem foi criado por dois jovens de origem judaica, no contexto da Grande Depressao
vivida pelos Estados Unidos, Jerome (Jerry) Siegel e Joseph (Joe) Shuster. Eles retrataram a
historia de um alienigena que se tornaria um herdi, sendo que muitos de seus atributos o
colocam em um patamar superior ao dos herdis cléssicos.

O Superman ainda era um bebé e ja enfrentava a sua primeira tragédia; de uma sé vez
perdeu seu planeta natal, Krypton, que explodiu, e também o0s pais que sucumbiram diante de
tal cataclisma. Vale notar que essa orfandade sera recorrente, ja que muitos outros personagens
terdo essa caracteristica em suas narrativas. O Superman logo passou a ser conhecido como o
Homem de Aco, e se tornou o personagem mais importante das superaventuras, ja que foi o

primeiro a ser criado e serviu de modelo a outros super-herois. Segundo Vergueiro (2004):

Isto é descrito minuciosamente por Richard Reynolds, em seu livro Super-Heroes: a
modern mythology (p. 12-16). Segundo ele, as caracteristicas que iriam prevalecer,
durante muitos anos, na grande maioria dos super-her6is dos quadrinhos, sdo
estabelecidas nas 13 paginas da primeira histéria do herdi, a saber:

1) a perda dos pais: o super-heréi é alguém que esta fora da sociedade, ou seja, ele
raramente atinge a maturidade a partir de um relacionamento normal com seus pais;
2) 0 homem-deus: quando considerados seus atributos extraordinarios, uma boa parte
dos super-her6is dos quadrinhos sdo como que deuses descidos a terra;

17 As edicOes publicadas no Brasil atualmente, mantém o nome original do personagem: Superman. Quando
aparece a versao em portugués, Super-Homem, € fruto de como o autor o denomina ou por motivo de traducéo das
obras usadas no trabalho.
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3) a justica: a devocdo do herdi a justica estd acima de sua devocdo a lei;
4) o normal e o superpoderoso: a natureza extraordinaria do herdi é contrastada com
a normalidade que existe ao seu redor;

5) a identidade secreta: esta natureza extraordinaria serd também contrastada com a
natureza mundana de seu alter-ego, cujas a¢fes sdo governadas por varios tabus;
6) superpoderes e politica: apesar de se situarem, em Ultima instancia, acima dos
ditames da lei, os super-herois sdo capazes de consideravel patriotismo e lealdade ao
estado; e
7) a ciéncia como magia: as histdrias utilizam a ciéncia e a magia de forma
indiscriminada, para criar um sentido de deslumbramento no leitor.

A partir dessas quase, digamos assim, "especificacdes” para o género, bem como do
enorme sucesso atingido por seu molde-mestre, pode-se afirmar, parodiando um
famoso locutor futebolistico, que, de uma certa forma, com o Super-Homem "abriram-
se as portas dos quadrinhos e comecgou o0 espetaculo dos super-herois".

Dentre todas estas caracteristicas mencionadas, uma chama a atencdo em especial, a de
nimero 3, que na verdade estd mais para caracterizar ao chamado anti-herdi, ja que este,
diferentemente dos super-herdis, ndo leva em conta o ato de poupar vidas para atingir sua meta.
Se tiverem gue matar, o fazem, sem que haja uma linha que delimite a justica, a vinganca ou o
arrependimento. Para ele o ideal é manter a sociedade livre dos criminosos. N&o nos
aprofundaremos neste tipo de personagem por nao ser o objetivo do nosso trabalho.

Por primar por “aquilo que movimenta o universo dos super-herois e suas raizes: o
sentido do heroismo e os valores atinentes a ética e ao dever” (VIANA, 2011, p.9), os super-
herdis se mantém atuando dentro dos limites da lei, por isso, ha situacdes em que ndo podem
atuar para evitar causar incidentes internacionais ou piorar conflitos com sua presenca. Quando
acontece este tipo de coisa, 0 Superman, atua como o jornalista Clark Kent, denunciando os
fatos para que as autoridades legalmente reconhecidas possam agir. O Batman atua de outra
forma, através de suas fundacbes que destinam ajuda financeira e humanitaria em casos de
necessidade. Desta forma eles demonstram a possibilidade de ajudar de uma maneira ou outra,
sem se omitir ao dever.

Se engana quem pensa que um alienigena, que ganha seus poderes do sol amarelo que
ilumina a Terra ndo poderia oferecer qualidades virtuosas que o colocassem como modelo de
acao correta. O Superman faz parte da consciéncia coletiva universal, ja que é conhecido nos
quatro cantos do planeta e apesar disso, sofre mudancas que o adaptam a realidade temporal,
pois ele veio sofrendo varias transformacdes ao longo de seus 81 anos de existéncia. Exemplo
destas mudancas ndo faltam. Se de inicio ndo voava, com 0 avango da aerondutica passou a
fazé-lo, se antes era motivo de chacota por usar a cueca sobre a cal¢a, uma inspiracao vinda dos
lutadores de luta livre, sua versao mais atual ndo usa este tipo de combinacéo, mas o que importa

ndo € o que muda, e sim o0 que permanece de seu carater através do tempo; um defensor dos
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oprimidos, que se dedica a ajudar os que precisam, defende a verdade, a justica®® e pratica agdes
nobres e altruistas, assim, suas narrativas ajudam a colocar em destaque questdes importantes,
pois apesar de poderoso, ele procura ser cuidadoso, ja que se algo lhe escapar ao controle

poderia provocar catastrofes diante de tamanho poder.

O Superman é produto de sua época. Era a resposta americana ao nazismo e a sua
ideologia de “raga superior”, e, a0 mesmo tempo, um apelo ao homem comum para
que seja forte suporte todas as situacdes desfavoraveis (a crise da época), bem como
um grito de liberdade inconsciente. A criacdo do Superman cumpria uma funcdo
parecida com a de um herdi forte e que suporta as dores e pressdes de um mundo em
guerra, ja que, tal como o fildsofo alemdo Nietzsche (assimilado pelo nazismo)
pregava, era o protdtipo de homem-forte, que suportava as misérias do mundo. Alias,
0 Superman foi um nome apontado por Nietzsche, mas em outro sentido, embora
havendo semelhanga. Também era a resposta ficticia dos americanos ao nazismo:
precisamos de soldados, herdis de carne e 0sso, e os herois ficticios sdo exemplos a
ser seguidos, sdo inspiradores e amados pelo publico. Mas tem também um lado
intencional, que revela, para utilizar a linguagem psicanalitica, o desejo inconsciente
de liberdade, de ultrapassar os limites de uma sociedade burocratica, mercantil, sem
aventuras, uma cotidianidade vazia e sem sentido, manifestacdo do inconsciente
coletivo (VIANA, 2011, p.20-21).

Vale ressaltar que em um mundo onde as pessoas quanto mais obtém algum poder, mais
avidas se tornam na busca pela satisfacdo de seus préprios interesses, as historias do Superman
0 colocam em um patamar onde o egoismo da lugar ao mencionado altruismo, demonstrando
que suas virtudes sdo colocadas em prética para beneficio de outros. Apesar disso: “Muitas
pessoas tém dificuldades para se identificar com o Super-Homem, referindo-se a ele como
excessivamente perfeito, nobre e bom. Entretanto, essas qualidades apenas fazem dele um ideal,
nao algo a rejeitar, mas sim aspirar” (IRWIN, 2014, p.7). O Superman é o modelo exemplar de
super-heroi por ter sido o primeiro e ter dado inicio a esta tradi¢do cultural, associou a ideia de
beleza a de bondade porque “¢ comum na cultura ocidental, unir fealdade e maldade”
(VIANA,2011, p.21). E essa unido entre o feio e o mal ficou para os vildes das superaventuras,
0 que ndo exclui o fato de vez por outra aparecerem super-heréis grotescos como o Hulk.

Apesar de tudo, o Superman tem suas complexidades registradas em sua narrativa
através dos diferentes meios, levantando assim uma série de questdes filosoficas que passam
pelo conceito de identidade, procura evitar usar a violéncia, se dedica a justica e a verdade,
claro que aqui temos que entender que por se tratar de um personagem ficticio criado nos

Estados Unidos, verdade e justica atende a pardmetros culturais daquele pais, especialmente os

18 Por ser um produto criado nos Estados Unidos o Superman é defensor da "verdade, justica e o jeito americano”.
Essa frase foi usada a partir dos anos 40, ji que anteriormente ele era “o campedo dos oprimidos que luta pela
verdade e justica”.
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determinados pela cultura pop e seus desejos mercantis. “A recepg¢ao do Superman foi resultado
de tendéncias da época e das necessidades inconscientes dos individuos presos no mundo
burocratico e mercantil” (VIANA, 2011, p.21). Embora seja cheio de valores morais,
inculcados por seus pais adotivos, com quem viveu na simplicidade do campo, o que acaba
distinguindo-o de outros super-herdis, tem muitos superpoderes, mas nao é o super-heréi com
guem as pessoas normalmente se identificam, ele continua colocando as necessidades alheias
acima das proprias e se mantem firme no propdsito de néo desistir, algo que é proprio de sua

narrativa.

2.6 BATMAN

Devido ao sucesso alcancado pelo Superman, a National Comics, futura DC Comics,
decidiu investir em personagens que tivessem alguma semelhanca com ele. Foi quando em
19309, os artistas Bob Kane e Bill Finger, criaram um super-heroi sem superpoderes, mas que
mesmo assim se tornou um simbolo de sucesso.

Bruce Wayne é um garoto que vive em Gotham City. Uma noite vai ao cinema com seus
pais e ao sair, sdo assaltados no Beco do Crime, onde além disso, seus genitores sdo
assassinados e ele se torna 6rfdo. Desde a perda de seus pais, Wayne dedicou-se de corpo e

alma ao juramento que lhes fez diante dos seus tumulos.

Sem o0s pais, Bruce precisa de um novo centro de gravidade no mundo, e essa
promessa que mudou sua vida é exatamente isso. Para cumpri-la ele passa anos
estudando, treinando e viajando, adquirindo habilidades e o conhecimento que serdo
necessarios se ele tiver alguma chance de realizar a intimidadora tarefa a que se
dispds. Tire a promessa e ele é ainda um garoto em choque, ajoelhado diante dos
corpos dos pais. O juramento Ihe da algo para fazer e, mais importante, alguém para
ser. N0ossos compromissos e projetos nos ddo forma e definem nosso carater (IRWIN,
2008, p.89).

No desenho animado O Cavaleiro da Trevas, a familia estava assistindo ao filme A
Marca do Zorro, e muitos dos atributos do Batman séo inspirados naquele personagem. Ambos
trazem uma visdo romantica em suas narrativas, sdo “cavaleiros”, se inspiram em animais de
habitos noturnos, (raposa e morcego), sdo oriundos de familias abastadas (herdis burgueses),
lutam pelos mais fracos e contam com o apoio de ajudantes na retaguarda (Bernardo e Alfred),
tém uma caverna como base de atuacdo, entre outras caracteristicas.

O Superman e o Batman estdo marcados por caracteristicas historicas da humanidade,

sendo que o primeiro carrega a soma de muitos seres mitoldgicos da Antiguidade, dentre eles a
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forca similar a de Hércules e a fraqueza inspirada em Sansdo, mas que neste caso é caracterizada
por kryptonita, fragmentos de seu planeta natal apds a sua destrui¢éo, além de valorizar a vida
como Jesus Cristo, enquanto o segundo tem um forte apelo medieval. Diferentemente do
Superman, Batman teria 0 desejo de tornar as ruas de Gotham mais seguras como um
mecanismo que o impulsiona em sua luta. Para amenizar um pouco 0 tom sombrio do
personagem e para atrair mais o publico jovem, o her6i se fez acompanhar do jovem Robin,
cujo nome seria inspirado no do her6i medieval Robin Hood.

Quando se fala de Batman, o seu maior sucesso foi a HQ O Cavaleiro das Trevas, que
virou filme e desenho animado de longa-metragem. Ali se demonstra o lado sombrio de sua
personalidade, atacando os criminosos com extrema flria. Ali o Batman estd muito mais para
um anti-heroi, pois deixa os valores da lei de lado e faz justica com as proprias méos. Essa fase
foi produzida pelo escritor e desenhista Frank Miller. Foi uma fase polémica que elevou em
muito as vendas do personagem, explorando caracteristicas coléricas de sua personalidade.
Temos que recordar que Gotham City tem seu nome inspirados nos povos géticos (visigodos e
ostrogodos), e que estes destruiram violentamente o Império Romano, dando origem a ldade
Média, época marcada pela violéncia, também conhecida como ldade das Trevas, marcada
pelas Cruzadas, guerras travadas entre cristdos (cavaleiros cruzados) e mugulmanos. Estes
ingredientes combinados levaram a concepc¢do das narrativas do Batman. Em O Cavaleiro das
Trevas 0 personagem chega a enfrentar o Superman, que defendia o uso da razdo no tratamento

aos criminosos de Gotham.

Quando lhe perguntaram sobre as implicacGes fascistas de seu novo Batman, Miller
explicou que Batman “precisa ser uma for¢a que, de certo modo, fique acima do bem
e do mal”, uma for¢a moral que é “simplesmente superior ¢ maior que a dos homens
comuns e perfeitamente capaz de julgar e aplicar penas (KNOWLES, 2008, p.168).

E preciso ter em mente que “O Cavaleiro das Trevas foi uma forma pioneira de
apresentar os gibis de super-herois para um publico mais velho e erudito, bem como trazer
sucesso comercial e respeito da critica paras os quadrinhos” (ROBB, 2017, p.93). A seérie foi
um sucesso de vendas e de criticas, ja que trouxe a tona essa discussao sobre o carater vingativo
do Batman, que o tornaria um justiceiro fascista. Por ser dedicada a um publico mais adulto,
esta questdo foi debatida de forma polémica, ja que Frank Miller estava desconstruindo um
personagem que até entdo, se guiava pela razao.

Enquanto o Superman se caracteriza por sua bondade, idealismo e superpoderes, 0

Batman € um ser humano vitimado pela tragédia, que defende a sua cidade com unhas e dentes,
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muitas vezes apoiando ou sendo apoiado pelas forgas da lei, depois de haver passado anos de
sua vida treinando o corpo e a mente para elevar a um alto nivel suas qualidades fisicas e
psicoldgicas.

Vale destacar que Bruce Wayne é herdeiro de um império milionario, que ao tornar-se
0 Batman passa a combater o mal e a violéncia, levando a justi¢a ou a vinganga, conforme o
olhar que se possa ter sobre suas agdes. Também é preciso pensar 0 que leva um jovem
milionario a defender os mais fracos. No caso dele parece ser algo natural, ja que seu pai havia
perdido quase tudo durante os anos da Grande Depressdo ajudando os pobres de Gotham. O
garoto via seu pai se preocupando com 0s outros, pois era um filantropo, com isso, tinha nele
um modelo positivo, ja que Thomas Wayne acreditava que ao combater a pobreza atrairia outros
ricos da cidade para sua causa, mas se nisso ele fracassou, deixou uma semente plantada em
seu filho, pois tanto como Bruce Wayne gquanto como Batman, o jovem luta pela causa daqueles

que sdo vitimados pela tragédia ou pela pobreza, ajudando-os da melhor forma possivel.

Batman entdo parece ser um bom exemplo do que Aristételes tinha em mente quando
sugeriu que olhdssemos para a pessoas virtuosas para nos orientarmos sobre como nos
tornar moralmente melhores. Em Gotham City, no universo DC em geral, e mesmo
em nossa realidade mundana, muitas pessoas consideram Batman um ser humano
moralmente exemplar. E, ao que parece, com boas razdes: ele é sem dlvida corajoso
e inteligente. Tem um forte senso de justica, € capaz de se manter controlado mesmo
em meio a uma luta e esta disposto a sacrificar sua prdpria vida e felicidade para fazer
do mundo um lugar melhor (IRWIN, 2008, p. 229).

Para entender um pouco dessa obsessdo por “justi¢ga” que caracteriza o personagem,
precisamos ter em mente o fato dele haver sido criado e desenvolvido por artistas de origem
judaica, que vinham de um momento de “didspora”, causado pela ascensdo do nazismo na
Alemanha. Batman teria sido inspirado no mito do golem, ser criado por rabinos, feitos de barro
e trazidos a vida pela magia da Cabala. “Os golens protegiam os judeus € puniam seus inimigos”
(KNOWLES, 2008, p.163). Isso viria a caracterizar o espirito de luta do Batman, um
personagem cheio de mistério e extremamente criativo e inteligente, algo que podemos ver nos
instrumentos que usa em suas agoes.

Para atenuar o lado duro do Batman, a sua equipe de criacdo decidiu dar-lhe um
ajudante. O jovem Dick Grayson, 6rfao como Wayne, se tornaria o primeiro e mais famoso dos
Robin. Ao adota-lo, Bruce Wayne lhe deu algo que ambos ndo tinham: uma familia. “A chegada
do Robin serviu para humanizar o Batman” (ROBB, 2017, p.65). Estava assim formada a Dupla
Dinamica. “O uniforme do Robin — tunica vermelha, capa amarela, luvas verdes e botas — foi

propositalmente inspirado no Robin Hood (também a fonte de seu nome como super-heroi)
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(ROBB, 2017, p.93).

A dupla de super-herdis mais famosos da DC (Superman e Batman) foi criticada por sua
capacidade de alienar seus leitores, ja que suas histdrias nao teriam nada de reflexivo a oferecer
aos mesmos. No caso especifico do Batman ha um destaque muito visivel as suas habilidades

fisicas e mentais, que o colocam em um nivel muito acima das pessoas comuns.

O argumento é que os personagens ficticios sdo inapropriados como modelos, ndo
porque lhes falta virtudes, mas porque seus autores podem dar a eles tanta virtude que
ninguém poderia realmente alcancar seus padrdes impossiveis. Da mesma forma,
embora nenhuma figura histérica tenha demonstrado coragem, justica e outras
virtudes semelhantes, do modo como Batman faz, ainda podemos nos tornar pessoas
melhores imitando tragos de carater que ele exibe. Batman, embora néo historico, é
um modelo moral (IRWIN, 2008, p.115-116).

Uma das causas da atracdo que o publico tem em relacdo ao Batman reside no fato dele
ser apenas um “ser humano”, alguém que fez um juramento e que vai até o fim para cumpri-|o.
E palpavel que ele serve de modelo virtuoso a seus admiradores, mas também é preciso que
estes pensem por si sO, assumindo responsabilidades para ndo viver sob a sombra de um ser
ficticio, desenvolvendo assim a sua propria autonomia. Batman e sua outra metade, Bruce
Wayne, continuam sua vida de combate ao que consideram como mal e de luta contra as
injusticas. Se em um momento de desconstrucdo do personagem como em O Cavaleiro das
Trevas, mergulhou em uma maré de vinganca, tornando-se uma espécie de anti-heroi,
enfrentando vildes perigosos e vencendo-os, suas caracteristicas de inteligente, engenhoso e
humano sdo o que o fazem ser um super-her6i dos mais populares e identificados com os jovens,
mas ha que se ressaltar que Bruce Wayne ¢ um modelo de sucesso econdmico, uma imagem
que o capitalismo vende, mas por se tratar de um tipo de sociedade excludente, poucos de seus
membros conseguem “comprar” ou atingir. Apesar disso, pode proporcionar momentos de

leitura descontraida e também reflexiva.

2.7 CAPITAO AMERICA

A sociedade busca por herois que sejam modelo de a¢do e que com isso encarnem as
virtudes na sua propria imagem. O Capitdo América surgiu no periodo da Segunda Guerra, um
supersoldado extremamente patriota e idealista, ja que como o Superman, ele acredita na

capacidade humana para fazer o bem.

Surgido no contexto da Segunda Guerra Mundial, ele é um soldado preparado para
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lutar contra 0 nazismo, carregando a bandeira estadunidense em seu traje e em sua
arma (um escudo, que demonstra que os Estados Unidos tém em sua defesa o seu
ataque) [...]. Além disso, a propria personalidade ¢ marcada pelo “espirito de
lideranga”, o “bom senso” a “moral” ¢ a “manutencdo do sistema”. Assim, o herdi
representa as aspiragdes, os ideais e as crengas humanas. Ele reflete o prdprio sentido
de identidade do ser humano, sobre o qual o proprio heroismo é moldado (REBLIN,
2008, p.41).

Essa questdo de lutar pela manutencdo do sistema caiu por terra entre o final dos anos
60 e a metade inicial dos anos 70. Naqueles anos turbulentos de Guerra do Vietna, lutas pelos
Direitos Civis e a rentncia do presidente Richard Nixon, o Capitdo passou a contestar o sistema
que defendeu de forma intensa no inicio de suas aventuras, justamente por ser um heroi
patridtico que queria defender seu pais de possiveis agressdes externas. Mas com o fim da
Segunda Guerra, sua “morte” e posterior reaparecimento, ele passou a contestar o proprio
governo e suas atitudes. Nesta época, o Capitdo Ameérica descobre uma conspiragdo para
manchar sua imagem diante do povo de seu pais €, ao investigar o que havia por tras disso, se
depara com um grande esquema de corrupc¢do que chega as mais altas esferas do governo. Com
alusdes ao famoso Caso Watergate®®, que levou & mencionada rentincia de Nixon. Sentindo-se
traido pelo seu governo, Steve Rogers abandona sua identidade como Capitdo América.

Voltando aos anos iniciais, ele & um herdi criado pela ciéncia para enfrentar o fascismo
e suas variantes. Sua primeira revista o trazia na capa esmurrando o proprio Hitler, como era
uma edicdo de dezembro de 1940, mas chegou as bancas com a data de margo 1941, ela acabou
antecipando algo que aconteceria no ano seguinte; a entrada dos Estados Unidos na Segunda
Guerra Mundial.

As revistas do Capitdo América acompanharam os soldados no campo de batalha. Ele
era 0 exemplo ideal de luta e de superacdo que inspirava uma multiddo de soldados comuns a
lutar contra o nazifascismo. Também serviu como modelo para a propaganda militar
incentivando 0s jovens a se alistarem nas forcas armadas e participarem do conflito.
Curiosamente o Capitdo era mais um herdi criado por descendentes de imigrantes, a dupla Joe
Simon e Jack Kirby, ambos haviam servido ao exército durante a Segunda Guerra. A ideia
inicial era conceber um personagem de cunho patridtico batizado de “Superamericano”, mas ja
havia varios seres que tinham denominagao comegada por “super”, entdo acabaram chamando-

o0 de Capitdo América porque ndo havia nenhum super-herai cujo nome se iniciava de tal forma.

19 0 Watergate foi o escandalo politico que resultou na renlincia do presidente Nixon. Era o nome do edificio onde
funcionava a sede do partido democrata. O caso comegou com a prisdo de cinco homens, que foram flagrados
instalando equipamentos de espionagem e fotografando documentos que estavam no prédio. A prisdo deles ocorreu
durante a campanha eleitoral que conduziu Nixon, membro do partido republicano, ao poder.
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“Simon tinha certeza de que o Capitdo América era uma criagdo explicitamente politica: ele
queria refletir a propria repulsdo ao regime nazista” (ROBB, 2017, p.90).

Assim como a maioria dos criadores de super-heroéis, Steve Rogers, o alter ego do
Capitdo América levava uma vida de dificuldades, causada tanto por sua condicao fisica quanto
pela econdmica. Ele era um jovem franzino e doentio, que preocupado com o0 avango do
nazifascismo tenta se alistar no exército de seu pais, mas justamente por sua satde fragil, acaba
sendo rejeitado. Sua insisténcia em tentar alistar-se € notada por um oficial e ele é escolhido

para fazer parte do projeto de criacdo do supersoldado.

[...] Capitdo América era filho de imigrantes pobres, irlandeses em vez de judeus.
Steve Rogers ficou 6rfao quando jovem e estudava belas-artes quando a Segunda
Guerra comegou. Ao tentar se alistar, Rogers € rejeitado por ndo satisfazer as
exigéncias fisicas. Entdo ele se inscreve no misterioso “Projeto Renascimento”, uma
tentativa experimental de criar um “supersoldado” para lutar contra as poténcias do
Eixo. Um soro formulado por um cientista é testado voluntariamente em Rogers e
transforma o jovem fragil em um humano perfeito, que exibe forca, inteligéncia,
resisténcia e vigor extremos. O soro é perdido quando um espido nazista mata o
cientista, um ato que Rogers vinga com seu primeiro feito como o super-herdi
patriotico Capitdo América (ROBB, 2017, p.90-91).

Tanto o soro quanto o canhdo de raios-vita que ddo vida ao Capitdo América foram
criados pelo bioquimico e fisico alemédo Josef Reistein, que seria um codinome usado por
Abraham Erskine. Independente dos nomes usados, tratava-se de um cientista judeu de origem
alema que trabalhava para o governo dos Estados Unidos durante a guerra, algo que aconteceu
de fato no Projeto Manhattan, com o cientista Albert Einstein.

Enquanto a guerra acontecia o Capitdo América era sinbnimo de sucesso e suas HQs
eram lidas no front, mas com o fim do conflito ele perdeu o sentido de sua existéncia. Assim,
durante duas décadas ndo se falava dele. Desaparecido ao final da guerra, atirado nas aguas do
Artico, onde caiu ao tentar deter o avido em que estava o vildo Bardo Zemo, um nazista, ficou
congelado, em animagéo suspensa, sendo “reencontrado” em 1964, retornando a vida gragas ao
soro do supersoldado, que lhe deu resisténcia para sobreviver ao congelamento. Era o herdi
ideal para ressurgir no periodo aureo da Guerra Fria, reencarnando os valores da patria e do
capitalismo contra o inimigo “vermelho”.

Porém era preciso atualiza-lo. Entdo ele passou a fazer parte do grupo de super-herois
denominado Vingadores, foi envolvido em temas recorrentes dos anos 60, em especial com a
luta pelos Direitos Civis, tocando em questdes como intolerancia, preconceito e 0 movimento
de contracultura, tendo como auxiliar o Falcdo, um dos primeiros super-herdis negros. Ha que

se ressaltar que o Capitdo América € um super-herdi que ao encarnar os valores da patria, traz
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consigo ideais como Liberdade, Igualdade e Fraternidade, presentes na formacao politica do
pais quando de sua independéncia. O reconhecido “Sentinela da Liberdade”, mesmo sendo um
herdi patriotico, vivera momentos de discordancia com o governo de seu pais, especialmente
quando este atua de maneira a ferir os direitos individuais.

Por ter sido langado durante a Segunda Guerra, quando o pais vivia o éxtase patriético,
o Capitdo América foi um super-herd6i de grande éxito. Um famoso editor da época, Gardner
Fox, foi perguntado sobre a razdo de criar um super-her6i com caracteristicas ligadas a patria,
ao que prontamente respondeu: “Se eu fosse capaz de conseguir isso com um gesto, eu pararia
a guerra e toda essa idiotice de matar pessoas. Usei 0s poderes dos super-herdis para realizar
aquilo de que ndo era capaz como pessoa. Os herdis eram as figuras para a realizacdo do meu
desejo de ajudar o mundo” (ROBB, 2017, p.96).

O Capitdo é desde sua criagdo um mito inspirador, carregando em si 0s ideais que
formaram seu pais, representando a coragem necesséria a um modelo virtuoso, usando como
imagem um dos simbolos considerados mais sagrados de um Estado: a prépria bandeira

nacional, e embora seja um soldado, ndo usa armas de fogo para enfrentar seus oponentes.

2.8 HOMEM DE FERRO

O Homem de Ferro é um super-herdi que surge no contexto da Guerra do Vietna. Sua
equipe de criacdo contava com Stan Lee, Larry Lieber, Jack Kirby e Don Heck. A misséo que
eles tinham, era a de criar um personagem que fosse odiado, mas com o tempo ele tornou-se
extremamente amado pelo publico, sendo um dos super-herdis mais populares da atualidade.
Desta maneira, nascia mais um personagem que deveria tocar no tema Guerra Fria,
comprometendo-se com a ideologia anticomunista. Mas neste contexto a Marvel era com
frequéncia ambigua. A sua concorrente DC, era mais fiel aos valores presentes na politica de
seu pais.

Anthony Stark teria sido enviado a um internato aos seis anos pelo préprio pai. Quando
comeca 0 ensino medio se destaca, demonstrando ser um génio em potencial. Tao precoce foi
0 seu sucesso que se formou em engenharia elétrica e fisica, vindo a tornar-se um grande
pensador e produtor de inovagdes tecnoldgicas. Aos 21 anos, seus pais morrem em um acidente
automobilistico, com isso se torna herdeiro de uma grande fortuna. Tempos depois, quando for
vitima de espionagem e roubo industrial, preocupado com o que isso poderia acarretar, Stark se
tornard alcoolatra, um vicio do qual Ihe custara muito sair, além de leva-lo a perder seu

patrimonio.
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Na versdo original, Tony Stark, como é mais conhecido o empresério, vai ao Vietna
averiguar como estdo sendo usadas as suas criagfes no campo de batalha, em especial os
transistores inventados para fins bélicos.

Durante uma visita ao citado campo de batalha, Tony é atingido no peito por fragmentos
de uma granada que se alojam préximo ao coracdo, sendo em seguida capturado pelo
vietcongue Wong-Chu. Quando recobra a consciéncia esta encarcerado e recebe uma proposta
nada sedutora do vildo. Ele pede que Stark use sua inteligéncia para produzir uma arma
poderosa e que assim que a concluir sera operado, o que salvaria sua vida.

Sabendo que era dificil confiar em alguém como Wong-Chu, Stark se coloca a trabalhar
para construir ndo sé a armadura para proteger seu corpo, mas também dota-la de mecanismos
gue pudessem manter os estilhacos da granada longe de seu coracdo. Para realizar seu intento
Stark conta com a ajuda do cientista Yinsen, um fisico que era opositor ao governo comunista
do Vietnd. Ambos foram mantidos prisioneiros e deveriam desenvolver a arma ordenada.

A dupla de inventores acaba criando uma placa peitoral que serviria para proteger e
manter em funcionamento o coracao de Stark. Antes que possa energizar a armadura, vé Yinsen
ser morto e jura vinganca. Em seguida luta contra os guerrilheiros e seu lider e os vence. Estava
criado um super-heroi controverso, que estaria profundamente ligado aos problemas da Guerra
Fria e da Corrida Armamentista por ela desencadeada. De inicio Tony dizia que 0 Homem de
Ferro era seu guarda-costas, ndo assumindo sua identidade heroica e com o tempo ele deixa de
produzir armas, ja que ele mesmo havia se tornado vitima delas. Passa a usar o intelecto para
produzir invencgdes que estivessem mais ligadas ao pacifismo, algo que combina mais com um

super-heroi.

Nas historias de superaventuras, a tecnologia aparece de forma clara — aparece no
cenario das histérias atraves das maquinas e de outras invengdes humanas (meios de
transporte, arquitetura, mercadorias, etc.), nas armas e nos equipamentos utilizados
pelos super-herdis; aparece também, e é uma das causas da origem dos poderes dos
personagens [...] (VIANA, 2011, p.105).

A questdo tecnologica, objeto de variadas e complexas pesquisas, € um dos grandes
fendmenos sociais da nossa época, afinal se antes se falava em excluséo étnica e financeira, por
exemplo, hoje se fala de exclusdo digital ou tecnolégica. Desta maneira, a tecnologia representa
apenas uma parte daquilo que forma a sociedade, mas no mundo atual é uma ferramenta
importante na solugdo de muitos problemas, e como tal ndo deixa de ser observada e usada
dentro do universo das superaventuras, ja que ha muito super-herdis que usam a tecnologia na

resolucéo de problemas, em suas vestimentas, comunicagdes, etc. “Com Tony Stark, Lee criou
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um personagem aparentemente invulneravel que tem tudo- dinheiro, mulheres, fama ... (ele era
a realizacdo do bem-sucedido homem de neg6cios americano e capitalista)” (ROBB, 2017,
p.150). Apesar de tudo isso, ficou limitado pelos ferimentos causados pelo conflito no Vietna.

O Homem de Ferro € possuidor de uma armadura high tech, ja que a mesma esta em
constante evolugdo. Se antes usava transistores, hoje utiliza chips e nanotecnologia em sua
composicédo, portanto, € um dos super-herdis que acaba mudando mais de visual, sendo este
atualizado com a evolucdo tecnoldgica. E quando Tony Stark se diz “génio, bilionario, playboy
e filantropo” ao Capitdo América, acaba parecendo arrogante aos olhos de leitores e
espectadores, mesmo assim se populariza cada vez mais, em especial por causa dos filmes que
0 tém como um de seus principais personagens.

Nos anos 80, Stark descobriu que havia sido vitima de espionagem industrial e que sua
tecnologia fora vendida de forma criminosa ao governo, que comprou principalmente armas e
armaduras, que se caissem em maos erradas poderiam causar muitos estragos. 1sso o levou a
atacar instalagdes governamentais visando destruir tais armas, algo ilegal, pois se tratava de
propriedade estatal. Diante de tal situacdo ele vai acabar enfrentando a representacao patriética
em forma de super-hero6i: o Capitdo Ameérica. Algo que viria a se repetir nos anos 2000, quando
foi criada a saga Guerra Civil, que se tornou um sucesso de vendas tdo grande que acabou sendo
langada em versdo cinematografica.

A Guerra Civil coloca os dois herdis em rota de colisdo, ja que diferente de outros
momentos 0 Homem de Ferro se alinha as determinacdes governamentais, pedindo que outros
super-herois revelassem a sua identidade secreta e se registrassem junto ao governo, atendendo
aquilo que o Estado determinasse quanto as suas a¢fes. O Capitdo América vai se opor a isso,
pois ao revelar a identidade de seu alter ego, os super-herois poderiam colocar em perigo seus
parentes e amigos e porque esta questdo fere um dos pilares constitutivos dos Estados Unidos:
a liberdade.

Ainda nos cinemas como parte das constantes atualizacdes a que um super-heroéi tem
que ser submetido, 0 Homem de Ferro tem sua origem recontada no contexto da guerra do
Afeganistdo, caindo em poder dos radicais jihadistas ali existentes, o resto segue um scprit
similar ao roteiro original da HQ dos anos 60.

O que levou um super-heroi cujo alter ego era famoso por ser um mulherengo,
frequentador de festas, genial e arrogante a mudar de atitude e se comportar como um homem
de agBGes mais corretas foi a tomada de consciéncia de que as armas que produzia, embora
pudessem a ajudar a manter o seu pais na dianteira politica e econémica frente a outros povos,

causavam a morte de muitos inocentes e foi também isso que o conduziu ao alcoolismo como
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uma forma de expiar a sua culpa pelos proprios atos. Depois que resolveu seus problemas, Stark
passou a ter atitudes melhores, mesmo que algumas ainda sejam controversas, o que o colocou
entre os grandes super-herois das HQs e do cinema.

Quando hd um aprofundamento no estudo de temas como ética e superaventuras, é
possivel perceber que a historia das ideias que as destacaram e buscaram uni-las, tiveram o
cerne na questdo da violéncia e que meios empregar para evitar e controlar tal mal. Infelizmente
também ha violéncia quando se trata de combaté-la, mas ha que se dizer que o0s herois aqui
mencionados ndo usam armas de fogo e tradicionalmente lutam pela preservacéo e respeito a
vida. Aqui também podemos perceber a relacdo das acdes dos personagens que destacamos
neste trabalho e sua forma de combater a violéncia, na tentativa de criar um mundo menos

injusto, onde o fraco ndo seja submetido pelo mais forte.

O mundo da superaventura é tomado pela violéncia, semelhante ao que acontece na
sociedade. Porém, nos quadrinhos, a solucdo dessa violéncia é facilitada com a
presenca dos super-herdis. Nesse sentido, a inseguranca vivida na préatica pelas
pessoas torna-se segura no mundo da superaventura, onde o super-herdi sempre
aparece naqueles momentos de desespero de uma pessoa. O que ndo quer dizer que
seja suprido o desejo da maior parte da sociedade pela solucéo prética da violéncia,
mas é proporcionada uma falsa sensacdo de seguranca quando é criada a ideia de que
ndo se esta sozinho frente as profundas contradi¢es dessa sociedade, pois o0 super-
her6i sempre aparecera para salva-la do crime ou de situagdes que coloque sua vida
em risco (VIANA, 2011, p.106).

No combate a violéncia, mesmo o super-heroi teria certas limitag@es, pois ndo poderia
abusar de seus poderes nem burlar a lei. “Esta circunscricdo da consciéncia possibilita
interpretar a acdo dos super-herdis como conservadora, quando enfatizam a manutencdo da
ordem” (VIANA, 2011, p.106). Muitas vezes ao criar uma historia o roteirista ndo concorda
com as ocorréncias diarias de sua sociedade, entdo temos uma segunda possibilidade de
visualizagdo do tema, j& que: “Por outro lado, a acdo dos super-herois pode ser, a0 mesmo
tempo, contestadora, no momento em que demonstra ser possivel uma solucdo para problemas
sociais que ndo seja fruto da acdo do Estado” (VIANA, 2011, p.106). Vemos entdo que nos
quadrinhos, a solucdo dos problemas passa pela acdo do super-heroi, e muitas vezes nao so,
como ja citamos o exemplo do Superman, que luta contra o mal, e seu alter ego, Clark Kent
trabalha como repdrter, informando e ajudando de maneira diferente do super-herdi por ele
vivido.

Claro que isso, infelizmente, fica no plano ideal, uma vez que hoje é possivel ver a figura
dos super-herois gerar bilhdes em lucros as suas empresas, mas também sua imagem sendo

usada para atitudes positivas, como campanhas para ajudar criangas enfermas, campanhas de
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vacinacdo e até mesmo a sua possibilidade de uso para difundir o conhecimento sobre acdes
positivas seja nas HQs, no cinema e até mesmo na escola, j& que esses personagens permitem

uma gama de usos para tratar de questdes ligadas ao campo das a¢cdes humanas.

Como criagbes das induUstrias culturais, os super-herdis contém elementos
arquetipicos, como a forga e o reconhecimento a justi¢a que defendem e restauram
com afinco. Os super-her6is encarnam medos e ideias das sociedades
contemporaneas, pois retomam formas miticas, que, mediante algum sortilégio
tecnolégico, conjuram as forcas destruidoras que pdem em perigo a existéncia humana
e a ordem cosmica (VIANA, 2011, p.122).

Através das superaventuras se pode notar também, que para que haja uma conduta ética,
precisamos despertar em cada um de nos a propria consciéncia, ja que € ela que nos leva a
discernir entre 0 bem e 0 mal, o permitido e o proibido, o correto e o incorreto, a virtude e o
vicio. Nossa consciéncia moral reconhece as diferencas e é capaz de julgar o valor de cada a¢édo
e conduta, permitindo que nossas acles estejam em conformidade com os valores morais
existentes na sociedade em que vivemos. E exatamente a consciéncia moral destes personagens
ficticios que nos permite analisar seus erros, acertos e té-los ou ndo, como exemplo a ser
seguido, ndo porque possamos replicar seus poderes, mas porque podemos tomar atitudes cada
vez mais corretas em nossas ac¢Oes cotidianas. Assim, o que pode se desenvolver é o conceito
de autonomia, usando os super-herdis como exemplo, praticando e imitando o que € bom, com
0 intuito de também se tornar uma boa pessoa.

Em um mundo onde abundam exemplos de maldade, o idealismo é o primeiro passo
para rumar em direcdo a pratica, como se unissemos Platdo a Aristoteles e as virtudes
encontradas nos diferentes super-herdis. Procurando associar a conduta destes superseres a
pratica educativa fica demonstrado que o sentido da ética e da moral é de complemento entre
teoria e prética, ja que elas guiam as a¢cdes humanas, determinando entre outras coisas o carater
e as virtudes de cada um, levando as pessoas a fazer escolhas certas, j& que nos ensinam a
melhor forma de atuar e de nos comportar frente as vicissitudes cotidianas. Assim é possivel

confirmar tais ideias nas palavras de Viana (2011, p.130), para quem:

Os super-herois dizem respeito a todos nés: a nossos medos, a nossas habilidades, e
nos trazem alento principalmente nos dias atuais, em que vivemos momentos de
mudanca de valores, fragmentacdo do conhecimento e perda das institui¢des sociais
tradicionais. Os relatos dos super-herois nos dizem muito sobre que tipo de sociedade
temos, pois como individuos excepcionais e dignos de admiracéo eles personificam
as qualidades que mais admiramos ou desejamos em nds mesmos.

As superaventuras congregam elementos naturais e sobrenaturais, reais e miticos e esta
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associacao acaba oferecendo aos seus leitores e espectadores uma visao que da a possibilidade
de analisar as ocorréncias cotidianas de forma critica. Esta, entre outras questdes, seria uma das
justificativas do sucesso e admiracao despertados pelos super-herois, gerando a possibilidade
de diferentes olhares sobre suas a¢des, demonstrando seu valor em um mundo tdo cansado de

maldade e intolerancia.
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CAPITULO Il - O HEROISMO: UM MODELO DE VIRTUDE LITERARIA E REAL

As virtudes eram apresentadas em destaque no pensamento grego. Inicialmente a poesia
épica as destacava como aquilo que qualificava e marcava a presenca do her6i e a sua jornada.
Com o advento da pdlis e o0 engrandecimento da cultura grega, veremos muitos setores ligados
ao pensamento se desenvolverem de forma mais intensa. Desta maneira, a filosofia passaria a
analisar esse avanco, tratando de temas ligados a politica, as artes e a convivéncia coletiva. Foi
através do estudo de ética que Platdo estabeleceu em seus didlogos que as virtudes serviriam
para levar o homem a caminho de ac¢des que segundo fins e valores, formavam parte daquilo
gue se almejava como a pratica da exceléncia humana, a areté, para a qual o homem era educado
e formado integralmente.

Na época da poesia homérica o ideal buscado era ser um ariston, ou um excelente
guerreiro, com isso alcancar a areté e possuir um corpo perfeito e ter a coragem com sua maior
virtude, mas tudo isso se devia ao fato de ser uma sociedade baseada na nobreza e na guerra.
Com o advento da polis esta areté teria novos valores acrescentados, afinal se tratava de uma
sociedade urbana, onde a preocupacdo era formar bons cidaddos. Sdo os tempos em que a
educacéo grega passa por alteracfes. Platao foi “o primeiro a encarar a esséncia da filosofia
como formagdo de um novo tipo de Homem” (JAEGER, 2013, p.190). E ser& essa importancia
pedagdgica de Platdo e sua ética, baseada nas chamadas virtudes cardeais, que nos importam
para pesquisar e questionar os alunos acerca de como veem tais caracteristicas.

A coragem, a temperanca, a sabedoria e a justica eram as virtudes destacadas por Platéo
em sua época, mas vale também lembrar que o0 mundo atual aparentemente se torna mais carente
de pessoas virtuosas. Essa forca, chamada virtude, que segundo Platdo surgia da alma e levava
0 homem a praticar boas acdes, desde o advento da Revolucao Industrial e a consolidacdo do
sistema capitalista vem colocando em pauta na vida humana a necessidade de possuir bens
materiais, relegando a um segundo plano as concepcdes de bondade e cuidado com o outro, ja
que o ser hoje é de pouca valia frente ao ter. Platdo dividia a alma em trés partes, colocando a
parte racional, situada na cabeca, como aquela que domina o conhecimento, como sendo a mais
importante. As outras duas seriam a funcdo colérica e a apetitiva, a primeira ligada a ira e a
segunda aos prazeres. A tarefa ética da parte racional seria “dominar as outras partes e
harmoniza-las com a razdo” (CHAUI, 2002, p.295).

Assim, a tarefa da filosofia na atualidade € oferecer aos jovens um modelo de educacéo
que ajude a reforcar os valores existentes no interior humano, seu carater, aquilo que marca

sua conduta e neste quesito 0s super-herdis podem ser usados como modelo devido as suas
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acOes virtuosas e por serem objeto da cultura de massa. As praticas escolares podem utiliza-los
como instrumento de apelo a reflexdo e a préatica do que é considerado correto. Neste contexto,
as aulas de filosofia, no campo da ética, devem ter a preocupacao de “formar bons coragdes” e
instigar a mente dos estudantes a préatica do correto, mesmo em um mundo em que parece que
o sentido de ser humano se perdeu, por isso esta cheio de problemas relativos a questdes éticas
e morais.

Se analisarmos o que ja foi dito ao longo deste trabalho acerca do pensamento de Platdo
e Avristételes, entenderemos que a educagdo deve formar para a pratica do bem comum,
colocando em destaque o exemplo moral, algo que encontramos nas superaventuras, onde 0s
super-herdis se destacam por pensar e agir em favor do coletivo. Este género literario permite
a unido entre o pensamento, a palavra e acdo, e se torna marcante na formacdo humana dos
jovens, ja que esta cheio de bons exemplos.

A escola, assim como suas praticas pedagOgicas podem permitir o uso das
superaventuras em diferentes disciplinas, uma vez que se trata de um género que mescla aquilo
gue o homem produz de melhor, seja na histéria, na filosofia, na literatura ou em outras areas
do saber. Através delas poderemos fazer analises acerca das virtudes, seja voltando no tempo
passado e no que diziam os filésofos, seja nos dias de hoje, nos quais 0 jovem observa 0s
acontecimentos cotidianos e precisa tomar posicoes frente a estes.

Na Antiguidade as virtudes eram vistas como algo que se devia ter, e ao possui-las o
homem engrandecia o seu carater, tornando-se digno de servir de exemplo aos outros. Assim
Homero e Hesiodo destacaram herdis e deuses em seus poemas, a paideia, o ideal grego de
formacao integra do homem serviu aos preceitos da polis, a literatura em momentos posteriores
criou os seus herois, desta maneira, no século XX, com 0 avanco da tecnologia, as guerras e a
decadéncia moral dos povos, o que se viu foi o surgimento de super-herois destinados a mostrar
aos leitores e espectadores tudo aquilo que a humanidade pode ter de melhor em seu interior e
também colocar em prética seus bons ideais.

Trabalhar com os jovens e suas percepgdes acerca das virtudes e dos valores morais é
mergulhar na tarefa central da educacdo: auxiliar na formacéo do carater do homem para o
convivio em sociedade. E como usar um antidoto para combater as “trevas” do momento em
que vivemos, onde 0s vicios se destacam mais que as virtudes, assim, 0 uso das superaventuras
serve ao proposito de inculcar bons modelos, mesmo que estes sejam advindos da ficgdo, pois
0 mundo real na atualidade tem oferecido muito pouco nestes termos.

Ao se fazer uma proposta de trabalho como esta, em que se destaca a figura dos super-

herdis, precisamos analisar 0 que este conceito representa no imaginario humano, desde a
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Antiguidade, pois la se destacavam deuses, semideuses e herois, que eram reconhecidos por sua
bravura, astucia e total desprezo pela morte, quando chamados a cumprir um dever.

Quando se analisa as superaventuras é possivel observar que estas estdo povoadas de
seres, que atraves da ficcdo carregam muitos dos dilemas, desejos, sofrimentos e tragédias
vividos cotidianamente por pessoas comuns. Como ja dito, desde os tempos antigos, as histérias
que narravam os feitos dos herois trouxeram consigo um padrao psicoldgico e de conduta moral,
que muitos homens gostariam de possuir. Assim, um dos que aparentemente melhor descreveu
essa situacao foi Maquiavel (2014, p. 57), que em seu O Principe, disse: “[...] os homens trilham
sempre 0s mesmos caminhos trilhados por outros, agindo por imitacdo; mas é impossivel seguir
a risca os caminhos daqueles que os precederam ou equiparar a virtude daqueles que se procura
imitar”. Em consequéncia deste pensamento, se torna dificil negar o apelo da mensagem
transmitida pelos super-herodis aos jovens, uma vez que eles trazem consigo uma fantasia
adolescente de poder que inspira e causa admiracdo em muitas pessoas, inclusive nos adultos,
pois a visdo que se tinha antigamente de que se tratava de um passatempo de adolescente foi
evoluindo com o passar do tempo e hoje as superaventuras sao feitas pensando em um publico
que do ponto de vista etario, ja amadureceu. No entanto, nossa perspectiva esta centrada no
jovem, ja que “enfatiza que o0 desenvolvimento moral implica no desenvolvimento das
capacidades emocionais e sociais” dele, e assim lhe permite diferenciar “ uma conduta boa de
uma ma”, desenvolvendo “hébitos corretos” e amadurecendo “o interesse e a consideracdo em
direcdo a responsabilidade para o bem-estar e aos direitos dos demais, expressando afeto,
atencdo, compaixdo e amabilidade para com todos” (VIANA, 2011, p.134).

Na Antiguidade o que se via através da poesia era que o papel de figura que instruia e
inspirava recaia sobre 0s herois mitolégicos. Quando os poetas narravam suas faganhas, muitos
se detinham a ouvi-las. Mas a invencado da escrita e 0 avango do pensamento racional, como ja
dissemos anteriormente, fizeram ocorrer a queda dos mitos como forma de ensinamento.
Mesmo assim, 0 homem constantemente precisou de simbolos para manter ideais vivos em si.
Com o avanco da tecnologia surgiram 0s mitos em versdo mais atualizada, trazendo consigo a
defesa de ideais mais pertinentes ao mundo moderno. Ideais que mantém acesos os valores
humanos mais bésicos e altruistas, como ajudar o mais fraco diante das injusticas do cotidiano.
Assim, “este processo caracteriza-se pela transmissédo de elementos culturais e de valores
imprescindiveis, como a justica, a liberdade, a igualdade, a solidariedade e toda e qualquer
forma democratica de convivéncia” (VIANA, 2011, p.134).

O heroismo, assim como a filosofia, teve seu ber¢co na Grécia antiga. Por isso, ao

procurar definir tal conceito, encontramos uma variedade de qualidades que se aplicam na
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definicdo de tal ideal. Na sua obra Crétilo, Platdo (1973, p.139) define o her6i como provindo
de Eros, “tendo havido apenas uma pequena modifica¢cdo no nome”. Partindo deste principio,
os herois seriam semideuses, ja que: “Todos nasceram ou do amor de um deus a uma mulher
mortal, ou do de uma deusa a um homem”. Aristoteles (apud ABBAGNANO, 2007, p.498),
dizia que “deuses e herois se diferenciavam dos homens pela valentia fisica e pelas qualidades
da alma”. Para Reblin (2008, p.110): “Herdis sdo seres humanos com habilidades
extraordinarias, dentre as quais se destaca a coragem”. Neste caso 0 autor se refere aos herois
da historia, alguém como Tiradentes, por exemplo. “Ja o super-herdi possui poderes sobre-
humanos - é considerado, na maioria dos casos, sobre-humano — e esta inserido num género
chamado de superaventura” (REBLIN, 2008, p.110).

Outras defini¢des ainda poderiam ser somadas a estas, ja que 0s herdis possuem muitas
qualidades. Retomando o que disse Maquiavel anteriormente, poderiamos comparar 0s herdis
do mundo real as fontes de inspiracdo literaria, j& que temos varios exemplos positivos de
pessoas que se dedicam a melhorar a vida em comunidade, oferecendo seu sacrificio pessoal
em favor de outros, caso por exemplo de professores, médicos, bombeiros, entre tantos outros
profissionais. Se eles se tornam exemplos, acabam por auxiliar na elevacéo intelectual, moral e
até espiritual de outros seres humanos.

No mundo atual as pessoas acabam colocando interesses individuais sobre os coletivos,
ja que é preferivel levar uma vida de prazer e conforto a fazer qualquer tipo de sacrificio em
favor da coletividade, entdo, se em algum momento se imaginou que ter herois é a demonstracdo
de fraqueza ou idolatria por parte de um povo, se sabe que na verdade estes homens sdo
necessarios, porque eles sdo capazes de inspirar e conduzir a humanidade na busca pela
formagdo de uma sociedade mais consciente e esclarecida. Os herdis do cotidiano sdo
importantes na realizacdo da tarefa de criar um mundo mais humano.

Nas aventuras em quadrinhos, no cinema ou nos seriados, as agdes dos chamados super-
herdis sdo similares as dos seres humanos altruistas, que se preocupam com a melhoria da
convivéncia em sociedade. Os superseres foram criados no intuito de ajudar os outros, fazendo
sacrificios por pessoas que nem conhecem. Eles ainda se destacam pela luta em favor do bem
e do correto.

Ainda sobre o tema do sacrificio de herois e super-herois, podemos observar que esta é
uma virtude pouco usual em nossa sociedade, ndo porque ndo haja pessoas que desejam e
praticam o melhor, mas porque a midia e as redes sociais parecem valorizar mais 0s
acontecimentos tragicos que qualquer situacdo humanitéria. As pessoas veem o sacrificio como

algo custoso, que pode reduzir momentos de descanso e lazer, quando na verdade o que vale é
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0 prazer para uma sociedade egoista, consumista e hedonista. Sacrificio ndo combina com uma
sociedade mergulhada em seu préprio comodismo, que pensa que o melhor a fazer € omitir-se
quando o dever chama. Um sacrificio requer autodisciplina, e esta unida a ele compde parte do
importante “arsenal das qualidades humanas desejaveis”. Ja que “poder sem autodisciplina ou
¢ desperdigado ou ¢é perigoso” (IRWIN, 2009, p. 27). O poder ¢ complexo de se analisar,
justamente porque é algo que parece que quanto mais se obtém, mais se deseja “ter”, tornando
0s homens mais avidos por sua posse e busca, fazendo-os defender apenas interesses proprios
e ignorar as necessidades alheias.
Os super-her6is sdo personagens que inspiram e motivam, por isso, parafraseando
Platdo, podemos dizer que o bem é atraente por natureza, e que as boas acdes dos personagens
servem de guia para leitores e espectadores.
Segundo Irwin (2009, p.28):

[...] desde a nossa infancia até a idade adulta, os super-hero6is podem nos lembrar da
importancia da autodisciplina, do auto sacrificio e de nos devotarmos a algo bom,
nobre e importante. Eles podem ampliar nossos horizontes mentais e apoiar nossa
determinac¢do moral, enquanto nos entretém.

Quando falamos de questBes éticas, temos que analisar e até concordar com o que
disseram alguns fil6sofos, em especial Aristoteles, de que somos criaturas de habitos, e é por
meio de bons exemplos que aprendemos e difundimos o que é bom e correto. Como 0s super-
herdis se caracterizam por suas acdes corretas e solidarias, acabam por se tornar modelos

positivos. Nesse contexto, segundo Viana (2011, p.181):

Poderiamos dizer que a jornada do her6i dramatiza o percurso da reflexdo ética, isto
é, elabora em termos psiquicos e sociais o processo reflexivo sobre as moralidades,
seja pela reafirmacéo do significado dos cddigos vigentes (atitude moral), ou pela
contestacdo dos mesmos (atitude imoral).

3.1 ESTUDO DAS VIRTUDES CARDEAIS NOS SUPER-HEROIS PELO OLHAR DOS
ALUNOS DO ENSINO MEDIO

Com a popularizacao de figuras ficticias tdo cheias de virtudes, o que se pode fazer para
analisar questdes de ética, justica, bondade e respeito pelo outro é aproveitar-se do momento
favoravel e do acesso frequente que os alunos tém aos super-herois, seja através das historias
em quadrinhos, tv ou cinema, auxilid-los na observacéo das acBes destes personagens e se de

alguma maneira eles podem ajudar na formacdo moral dos estudantes, uma vez que tais
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personagens sdo amplamente conhecidos. Desta forma, as superaventuras, mesmo trazendo
personagens que tém um apelo mercadolégico, podem servir de instrumento de apoio
pedagdgico, de inicio incentivam o processo de leitura, depois podem ser usadas como ponto
de reflexdo, ja que muitas destas aventuras trazem varios tipos de questionamentos sociais,
historicos e filosoficos. Para Campaner (2012, p.67), “o aspecto principal do ensino de Filosofia
é o incentivo a reflexdo autbnoma. O que fazemos € fornecer aos alunos os instrumentos para
gue possam desenvolver em si mesmos esse comportamento”.

A difusdo de ideias positivas em um mundo em que os alunos sdo informados
diariamente de acOes negativas que acontecem dentro dos diferentes grupos sociais, 0
surgimento de novas tecnologias de informacéo e comunicacdo, que levam a questionamentos
sobre como se deve usar tais ferramentas, a crescente necessidade de evolucdo dos
procedimentos didaticos que atendam os sujeitos que formam parte do processo educativo, sao
ocorréncias que fazem com que o profissional de educacdo tenha que explorar diferentes
abordagens que permitam a apropriacdo do conhecimento de forma mais concreta e alicergada
dentro de pardmetros que estimulem simultaneamente varias instancias da consciéncia do
discente, provocando constantes construcoes e desconstrucdes de saberes a partir da interacao
com problemas dinamicos, que permitam testar e avaliar solucGes diversas diante de um mesmo
problema. O estudo de ética permite que tais ocorréncias se tornem realidade na sala de aula,
pois a sociedade é muito dindmica e plural, o que eleva o nivel de consciéncia dos estudantes
com relacdo aos acontecimentos do cotidiano. A abordagem que propomos é tematica. Mas
também sabemos que esta ndo esta isenta de problemas, ja que como dissemos anteriormente,
as superaventuras ndo tiveram vida f4cil. J& foram acusadas de infantilizar e alienar, ja foram
censuradas em muitos momentos, mas ajudaram a manter viva a ideia por tras do heroismo,
mesmo com uma versdo mais atualizada. Essa negatividade no tratamento ao tema pode vir da
superficialidade com que sempre € tratado ou da falta de mais estudos em diferentes niveis.
Assim, entramos na casa dos desafios que movem o ensino de filosofia, ja que como disse
Campaner (2012, p38): “Ensinar Filosofia ndo é somente transmitir os conteudos filosoficos
prontos, mas ensinar a filosofar”. E ensinar a filosofar ndo tem uma maneira pronta, ha sim uma
ampla gama de possibilidades para se chegar ao ponto desejado.

Os PCNs (Parametros Curriculares Nacionais) também ressaltam a importancia dos
recursos didaticos tendo como enfoque a aprendizagem sob um ponto de vista mais amplo, que
leve o aprendiz a superar a fixagdo pura e simples de conteudo e valorizem a sua capacidade
de aprender, bem como argumentar sobre algo que se reflete em sua vida cotidiana. O

delineamento de estratégias didaticas deve contribuir para que o estudante possa ampliar sua
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cultura geral a partir de seus conhecimentos previos, com isso, o aprendiz desenvolvera suas
capacidades de problematizacdo, conceituagdo, argumentacdo e entendimento do que é
trabalhado em sala de aula, em especial quando se usa metodologia em que ele é ativo no

processo de aprendizagem.

Seré preciso conceber estratégias didaticas que facilitem a superacdo da distancia
existente entre as exigéncias tedrico-epistemologicas do saber filosofico e a formacdo
educacional de boa parte dos alunos oriundos dos segmentos sociais menos
favorecidos, justamente os que mais precisam de ajuda ou intermediacdo com vistas
ao seu aprimoramento intelectual (RODRIGO, 2009, p. 3-4).

A Filosofia, como disciplina, tem a prerrogativa de servir de suporte para que o discente
melhore sua capacidade reflexiva, observando mais atentamente detalhes do cotidiano. Dentre
estes detalhes, a ética é aquilo que mais pode ajudar no aperfeicoamento da convivéncia em
grupo, sendo um facilitador para o entendimento de questdes cruciais, muitas vezes abordadas
em obras ficticias e também em situacGes da vida real. Assim, o saber filos6fico para ser
verdadeiramente construido precisa da participacdo intensa de alunos e professores, para que

os reflexos deste trabalho possam ser sentidos futuramente na sociedade.

Portanto, do ponto de vista instrumental, a didatica da filosofia deve perseguir, em

termos gerais, uma dupla finalidade:

e Criar mediacGes pedagdgicas que facilitem o processo de aprendizagem;

e Promover a transi¢cdo para a construcdo da capacidade de pensar por conta
prépria, de modo que o estudante consiga gradativamente dispensar mediacdes
heterdnimas, construindo, ele préprio, suas mediaces com a filosofia
(RODRIGO, 2009, p. 26).

Foi pensando nisto que decidimos usar com os alunos uma metodologia de questionario
para que pudéssemos ver seu nivel de opinido acerca da presenca ou auséncia das virtudes
cardeais nas agdes dos super-herois e se eles de fato se identificavam com as mensagens
passadas por tais personagens. Durante este processo, solicitamos aos alunos das 1as séries A
e B que participassem voluntariamente para a elaboracdo de um entendimento que poderia ser
observado a partir de suas respostas. A escolha se deu com estas salas por dois motivos:
primeiro, que em uma escola técnica, ndo sendo Etim (Ensino Técnico Integrado ao Médio), os
alunos n&o tém aulas de Etica e Cidadania Organizacional, ja que sdo parte do ensino regular.
Segundo, pelo fato de que as Bases Tecnoldgicas (conteidos), que se referem ao ensino de ética
estarem entre 0s 20s e 30s anos, assim, pudemos usar 0 questionario em salas que nao tinham
visto tal parte do contetdo da disciplina de Filosofia.

A proposta curricular da escola sugere que sejam discutidas questfes socioculturais e
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usadas variantes metodologicas que se centrem na reflex&o sobre conhecimentos prévios por
parte dos alunos. A partir disso, os professores podem sistematizar em suas préaticas e na
explicitacdo da natureza dos processos de aprendizagem que eles proprios vivenciam, situacoes
que criem condicdes para aprimorar sua atuacdo na sala de aula, facilitando a absorcéo e
producdo do conhecimento por parte do estudante.

Apesar disso, se sabe que é bom adotar novos recursos pedagogicos frente aos desafios
que permeiam o ensino da filosofia, algo que se contrapde a crescente necessidade de observar
0 aluno como sujeito principal no processo de ensino e aprendizagem, que agora, pertencente a
geracdo da interatividade e informag&o, ndo consegue ser satisfeito com a mera recepcgéo de
contetido, mas necessita ser conduzido a um continuo processo desafiador, motivador, que o
encaminhe a experimentacédo, especialmente aquelas que de alguma forma se relacionam a sua
vida cotidiana. Assim, a funcdo do trabalho com filosofia no Ensino Médio tem como
prerrogativa a formagdo de alunos motivados e ativos diante do processo educativo. Uma vez
que ndo basta transferir conhecimentos, é necessario saber motivar a construgdo de novos

saberes, ou como disse Freire (1996, p. 52):

Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua
propria producéo ou a sua construgdo. Quando entro em uma sala de aula devo estar
sendo um ser aberto a indagacGes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas
inibicdes; um ser critico e inquiridor, inquieto em face da
tarefa que tenho a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento.

Se partimos desta ideia, devemos analisar que o importante ndo é s6 o saber do
professor, mas como ele pode ajudar o aluno a construir o conhecimento com o saber que ja
possui. Neste caso, as atividades que desenvolvemos visavam fazer uso deste conhecimento
prévio por parte do aluno, pois sendo membro de uma sociedade tecnoldgica e apreciador
daquilo que a cultura de massa propde, este estudante tem um certo grau de maturidade para
analisar o que lhe é proposto. Um tema como as superaventuras pode ajudar nessa maturacao
do aluno, pois o desenvolvimento da reflexdo tem, segundo Rodrigo (2009, p.56): “a capacidade
de problematizacéo filosofica diante do real, na medida em que permite ir além do sentindo
comum e aparente das coisas, assim como colocar em questdo a multiplicidade e variagdo das
opinides humanas”. Desse modo, o ensino de filosofia deve se preocupar em despertar no aluno
uma atitude de indagacéo, ndo de aceitacdo de tudo sem o exercicio da reflex&o e da pergunta.

Neste sentido, pensando no foco deste trabalho: ensino de filosofia e de conceitos
existentes na ética por meio do uso da figura dos super-herdis, buscamos atrair a atencdo do

estudante para os problemas discutidos pela disciplina, que se encontram em pauta neste tipo
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de arte. Dessa maneira, se faz necessario atribuir ao aprendiz um juizo de valor sobre o ensino
de ética e de como esta se faz presente em sua vida cotidiana.

O processo de ensino, ilustrado por meio do uso de filmes ou historias em quadrinhos,
cria um novo ambiente de interagdo que pode estimular, tanto o professor no que tange a
pesquisa e diversificacdo de suas técnicas, quanto o aluno, no que se refere ao vislumbre de
uma maior possibilidade de aplicacdo do conhecimento.

Partindo desta dificuldade em ultrapassar a barreira imposta pelos desafios que
permeiam a utilizacdo de novas metodologias, € possivel averiguar se elas ajudam a aumentar
a confianca por parte de professores e alunos na execucao de atividades que engrandecam o
processo de construcdo do conhecimento.

Por se tratar de uma escola técnica, que possui modalidades de Ensino Médio regular e
técnico, os conteddos ministrados em Filosofia devem ter uma visao relacionada as questdes
antropoldgicas e as distintas visdes sobre o0 ser humano. Dentro desta perspectiva, 0 pensamento
filosofico de Socrates, Platdo e Aristoteles se faz bastante presente. Os alunos da variante de
Ensino Técnico Integrado ao Médio (ETIM), como mencionamos anteriormente, ainda contam
com aulas de Etica e Cidadania Organizacional durante o 1° ano, disciplina mais voltada para a

questdo ética no exercicio da profissao.

3.2 RESULTADOS DA PESQUISA

Para a realizacdo deste trabalho de pesquisa com os alunos, contamos com duas classes
de Ensino Médio regular (1°s A e B). No total foram consultados 73 alunos destes grupos, no
dia 07 de novembro de 2019. Em primeiro lugar vamos analisar os dados quantitativos, que sao

0S que seguem.
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Super-herdis / Virtudes Cardeais

PRUDENCIA OU | FORTALEZA OU TEMPERANCA

JUSTICA SABEDORIA CORAGEM
® SUPERMAN 58 26 61 37
H BATMAN 56 50 46 25
m CAPITAO AMERICA 63 46 66 S9
HOMEM DE FERRO 30 46 60 19

mSUPERMAN mBATMAN  m CAPITAO AMERICA HOMEM DE FERRO

Grafico 1: A relacao super-herdis e as respectivas virtudes cardeais que possuem, segundo os alunos.
FONTE: PROPRIO AUTOR, 2019.

O Superman e o Capitdo América sdo super-herois que personificam o jeito americano,
justamente por terem sido criados em um momento de crise e em uma situacdo que antecedia a
participacdo dos Estados Unidos na Segunda Guerra, sdo seres que possuem uma série de
virtudes, que ndo estdo ligadas a isso, mas a concepgao com as quais foram criados, como seres
capazes de agOes superiores. Duas espécies de Ubermensch, um cujo nome ¢ a tentativa de
traducdo literal do conceito desenvolvido por Nietzsche, o outro é uma espécie de homem
superior dos Estados Unidos, usado como instrumento de propaganda contraria ao
nazifascismo, um auténtico supersoldado. “No inicio da década de 1940, a Segunda Guerra
Mundial colocou esses super-herdis americanos em a¢des patrioticas, muitas vezes enfrentando
pessoalmente o pesadelo Adolf Hitler” (ROBB,2017, p.79). Mas além de serem patriotas, estes
herois ainda carregavam a ideia da manuteng@o da ordem. “Ao defender a sociedade americana
dessas ameagcas externas, os super-herdis no periodo da guerra se viram defendendo o status
quo das classes dominantes” (ROBB, 2017, p.87). Apesar disso, as superaventuras se tornaram
um espécie de “armazém de mitologia” de nosso tempo, atingindo milhdes de pessoas ao
mesmo tempo, em especial 0s jovens, que 0s veriam em alguns momentos como simbolos de
aspiracdes de rebeldia contra o sistema, e isso de fato aconteceria nos anos 60, no contexto das

lutas pelos Direitos Civis e da contracultura. Para Feijo:

De qualquer forma, os super-herdis se incorporaram aos mitos de nosso tempo,
desenvolvendo-se num contexto de concentragdo econdmica e aliena¢do, mas menos
perigosos do que muitas vezes se supbe. Ou seja: ndo da para iguala-los aos mitos das
sociedades primitivas pela simples razdo de que nessas os individuos tinham seus
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heréis como reais (s6 que num outro tempo e espaco), ao passo que todos nds sabemos
que os super-herdis sdo frutos de uma industria altamente lucrativa [...] (1984, p.92).

Entender de forma coerente a mensagem do universo ficcional das superaventuras
requer um olhar que leve em conta o fato de que, embora produzidas atendendo as demandas
do capitalismo, se trata de uma forma de arte, e como tal, visa ndo apenas entreter, mas também
instruir, ou seja, apesar de serem produtos que geram lucro, também podem ser usados como
recurso metodoldgico, jA& que had uma ampla gama de narrativas e diferentes tipos de
personagens, que podem atender como ja mencionamos, as diferentes disciplinas do curriculo
escolar.

E possivel ao homem carregar em si o desejo de melhorar, de se superar. Se na
Antiguidade se buscava honra, gloria e forca, na atualidade o dinheiro ja é suficiente para se
obter tudo o que mais se deseja. Segundo a apreciacdo dos alunos, o Capitdo América e 0
Superman sdo os dois super-herdis que mais personificam o conceito de justica. Eles sdo dois
superseres que abracam a ideia do justo, procurando respeitar as leis, colocando-se como
auxiliares delas, ndo sobre elas. O Batman é um super-hero6i que se coloca acima da lei em
alguns momentos, ja que quando os instrumentos legais ndo funcionam, ele toma a justica em
suas proprias maos, chegando as vias de vinganca, como ja foi citado anteriormente. O Homem
de Ferro comecou como fabricante de armas para o pais que tinha um dos maiores arsenais
bélicos do mundo e mesmo quando passou a atuar em favor do desarmamento, colocou-se
contra os préprios colegas, atuando de maneira a que houvesse o registro governamental dos
super-herois, algo que os obrigaria a revelar suas verdadeiras identidades e o fez confrontar-se
com o Capitdo América, que mesmo sendo um her0i patriota, colocou-se contra o registro
obrigatdrio dos super-humanos por parte do governo, algo que feriria o ideal de liberdade®
defendido pelo patriotico super-herdi, conhecido como o Sentinela da Liberdade. Estes eventos
foram narrados na HQ Guerra Civil, que deu origem ao filme correspondente, conforme ja dito.

No conceito prudéncia/sabedoria, o Batman e a dupla Homem de Ferro e Capitdo
America foram melhor analisados pelos alunos. No caso dois primeiros, ha uma grande
probabilidade de que essa escolha se deriva do fato de ambos serem industriais e inventores dos
instrumentos que usam em sua missao de combate ao mal. O Batman com uma ampla variedade

de instrumentos tecnoldgicos e 0 Homem de Ferro e sua armadura com a mais alta tecnologia,

20 “Condicdo daquele que é livre. Capacidade de agir por si mesmo. Autodeterminacio. Independéncia.
Autonomia. Em um sentido politico [...] € o exercicio, por um individuo, de sua cidadania dentro dos limites da
lei e respeitando os direitos dos outros. Em um sentido ético, trata-se do direito de escolha pelo individuo de seu
modo de agir, independentemente de qualquer determinacdo externa (JAPIASSU, 2006, p.168-169).
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constantemente atualizada. Desta forma, a inteligéncia criativa de ambos foi associada a virtude
da sabedoria. No caso do Capitdo América podemos pensar que suas acdes aparentemente
equilibradas e baseadas no bom senso tenham servidos para a avaliagcdo que conseguiu, ja que
o0 Sentinela da Liberdade ndo faz uso de instrumentos tecnoldgicos de Ultima geragédo. O corpo
do Capitdo é fruto de uma mudanca causada pela ciéncia, tornando-o uma “espécie” de arma,
complementada por um escudo que lhe foi “entregue” pelo presidente Franklin Delano
Roosevelt, em 1941, ano de criacdo do personagem, durante a Segunda Guerra Mundial. O
Superman ndo utiliza instrumentos que sejam desenvolvidos a partir do uso da tecnologia. Ele
préprio é uma “arma”, cujos poderes sdo obtidos a partir da exposi¢ao ao sol.

No que se refere a virtude denominada coragem, os super-her6is mencionados neste
trabalho foram bem avaliados, afinal ndo ha como ser um personagem heroico sendo covarde.
Mas chama a atencdo o fato de mais uma vez o Capitdo América ser o modelo mais apreciado.
Ele é apenas um humano comum, que teve o corpo transformado pelo “soro do supersoldado”,
alguém que durante a Guerra Civil ndo teve medo de enfrentar o Homem de Ferro e sua
armadura tecnoldgica.

O Superman ¢ altamente poderoso, alguém gue tem que controlar estes poderes para nao
ferir aos demais, com tudo isso é uma figura destemida quando o assunto é ajudar a quem
precisa. O Batman, assim como o Capitdo América, é apenas alguém comum, que usa o dinheiro
que possui para combater o crime. Ele ¢ um homem que treinou o corpo e a mente para enfrentar
0s momentos dificeis. Apesar de ser um humano cujo treinamento fisico e mental o colocaram
no caminho do agir contra os criminosos de Gotham, os alunos ndo o consideraram 0 mais
corajoso, ficando atras até mesmo do Homem de Ferro, que é um super-herdi por causa de sua
armadura. Na comparagédo entre Superman e Batman, o Homem de Aco foi considerado mais
corajoso, mesmo sendo altamente poderoso, algo que se aproxima de uma contradicdo, se
julgarmos a humanidade do Batman frente a alguém que é quase um deus.

Quando se fala de temperanga 0s super-her6is mais idealistas se destacam frente aos
praticos. O Capitdo América e o Superman transmitem a ideia de um temperamento equilibrado,
seres que apesar de sua forca ndo se alteram diante dos perigos.

O Batman e o Homem de Ferro ndo transmitem esta imagem temperante porque o
primeiro é sombrio, algo proprio de suas narrativas, passando em alguns momentos, a ideia de
que se a justica ndo for feita, havera espaco para a vinganca. O segundo é visto como alguém
gue, embora seja genial, transmite a ideia de arrogante e petulante. Os dois super-herdis sdo na
verdade homens milionarios, que usam Sseus recursos para estarem se atualizarem com

frequéncia no que se refere as inovagdes tecnologicas.
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Super-herois DC / Inspirag¢ao
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Gréfico 2: Os super-herdis da DC como fonte de inspiracgao.
FONTE: PROPRIO AUTOR, 2019.
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Grafico 3: Os super-herois da Marvel como fonte de inspiracdo.
FONTE: PROPRIO AUTOR, 2019.

Olhando em um primeiro momento para estes graficos podemos nos surpreender ao ver
que os dois mais votados sdo herois praticos, diferentemente dos menos votados, que sdo
idealistas. Entenda-se por heroi pratico aquele que usard de todos 0s meios possiveis, exceto
matar, para realizar o que € preciso, e por idealista aquele que acredita na forca da lei, da justica

e que faz de tudo para que ambas sejam respeitadas. Os préaticos sdo o Batman e 0 Homem de
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Ferro, os idealistas, 0 Superman e o Capitdo América, ja que ambos acreditam que as pessoas
podem oferecer o melhor de si, e se praticarem algum ato ruim, ainda assim poder&o se redimir.
Os préticos sdo mais céticos quanto a isso, 0 que nao quer dizer que alguns momentos ja ndo
tenham vivenciado mudangas de comportamento para melhor, sendo eles préprios exemplos
disso.

Outro dado que vale ser mencionado é que os idealistas sdo exatamente 0 que a maior
parte da atual sociedade de hoje parece abominar. Pessoas boas, que acreditam nos outros e até
parecem “bobos” em suas crencas. Enquanto os outros dois sdo modelos de sucesso econdémico,
algo tdo almejado por muitos membros da sociedade capitalista, onde o ““ser” perdeu espaco
para o “ter”. O Superman e o Capitdo América sdo. O Batman e o Homem de Ferro tém.

Entre a primeira pergunta e a segunda ha uma aparente contradicéo, ja que o Superman
e 0 Capitdo América sdo analisados como mais virtuosos, mas o Batman e o Homem de Ferro
sd0 0s que mais causam ideias de inspiracdo nos alunos entrevistados. Aparentemente, como ja
dissemos, isso parece ser creditado ao fato de que os dois Gltimos sdo personalidade de sucesso
econémico, tem amplo acesso a tecnologia, vivem rodeados de mulheres bonitas e sdo famosos
também quando néo estdo uniformizados.

Pensando neste fato, o Capitdo América apresenta uma imagem mais humilde e humana
no trato com os outros, além do mais, na Guerra Civil ele venceu o Homem de Ferro em uma
batalha duramente travada, também se deve analisar a questao de que eles representam opostos,
pois como ja dissemos, o Vingador Dourado transmite uma imagem de arrogante e de
manipulador, usando as pessoas como meios para atingir seus fins. Isso ficou muito claro no
filme O Homem de Ferro, de 2018, quando parafraseando Maquiavel, disse: “E melhor ser
temido ou respeitado? Eu digo: E demais querer ser os dois?” Basta lembrar que na HQ Guerra
Civil, foi o Homem de Ferro que recrutou vildes para perseguir antigos companheiros de luta.
Mesmo assim, em comparacdo com o Capitdo América, ele inspira mais os alunos que
responderam o questionario.

Sobre a capacidade dos super-herois em se assemelharem as caracteristicas humanas, o
mesmo ndo pode ser dito dos humanos com relacdo aos super-heraois, ja que ditos personagens
servem de modelos idealistas de uma perfei¢do impossivel de se atingir. Porém, segundo Robb
(2017, p.132): “De acordo com Stan Lee, 0s personagens seriam o tipo de gente com quem eu
poderia me identificar: seriam de carne e 0sso, teriam defeitos e fraquezas, seriam faliveis e
irasciveis, e — mais importante de tudo -, por dentro dos corpos fantasiados e coloridos, ainda
seriam imperfeitos”. Se assim acontece com os herdis da Marvel aqui analisados (Capitdo

America e Homem de Ferro), podemos dizer que embora o Superman seja um alienigena e o
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Batman um ser humano, eles também partilham desta ideia de defeitos e fraquezas.

Quanto ao fato de o Batman inspirar mais que o0 Superman, precisamos pensar que tanto
na HQ O Cavaleiro das Trevas quanto na sua versao cinematogréafica representada pelo filme
Batman vs. Superman — A origem da justica, a vitoria coube ao Batman, mas gracas a
Kryptonita, espécie de rocha vinda a Terra em forma de meteoro quando da explosdo do planeta
Krypton, onde nasceu o Superman. Essa pedra enfraquece o super-herdi. Alguns poderiam
considerar que o Batman foi astuto ao usar contra seu oponente um elemento que Ihe despertava
a fraqueza, assim foi pratico como sugeriu Maquiavel (2007, p.78): “vale vencer pela forca ou
por fraude [...]” Com isso colocou a vitdria acima de tudo, empregando meios que justificassem
os fins. O Segundo ponto é que o Superman € alguém que leva uma vida quase ascética,
disciplinado, bom moco, que ndo aproveita seus poderes em beneficio préprio. O Batman, como
ja dissemos, é modelo de sucesso econémico em um mundo que prima por isso, que valoriza
mais 0 “ter” que o “ser” e a aparéncia mais do que o proprio carater. Diante desta perspectiva
que joga com os valores morais e que eleva o “ter” sobre o “ser”, o Batman e seu alter ego,
Bruce Wayne saem vitoriosos aos olhos dos alunos. Esta vitoria do Batman ainda é somada ao

fato de que:

[...] 0 Superman é maior que os quadrinhos que o criaram, maior até que os filmes e
séries de televisdo que o disseminaram por nossa cultura. Ele sobrevivera de algum
jeito a outros 75 anos e mais, porque diferente do [...] Batman, ndo é o her6i com
guem nos identificamos; é o her6i em quem acreditamos. E o primeiro, o mais puro,
o ideal. Enquanto caracteristicas do personagem, como altruismo e perseveranca,
tiverem valor cultural, precisaremos de um Superman para nos mostrar como elas séo.
(WELDON, 2016, p.14).

Para a realizacdo da segunda parte da pesquisa, pedimos aos alunos que se
voluntariassem e escrevessem suas percepgdes acerca das perguntas propostas. Neste aspecto,
podemos dizer que os dados quantitativos e os qualitativos serviram para referenciar a
verificacdo dos resultados e se havia convergéncias ou divergéncias entre eles. Ao parecer
houve a manutencdo de um certo padrdo, j& que os alunos se identificaram mais com os super-
herdis praticos da era tecnoldgica que com os idealistas.

Para a parte qualitativa da analise foi elaborado um questionario com seis perguntas?:
que abrangem os temas ja citados ao longo do trabalho e que textualmente s&o as seguintes:

3- O que o0 motiva a identificar-se com tais super-herois?

4- O que é um super-herai?

21 Mantivemos a numerag4o originalmente usada nos questionarios.
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5- O que sdo virtudes?

6- As superaventuras auxiliam de fato no aprendizado do que é ética? Por qué?

7- Os super-herdis sdo modelo de inspiracdo? Por qué?

8- Qual seria a finalidade das virtudes na conduta dos super-herois?

As respostas que seguem foram escolhidas aleatoriamente, ndo havendo, portanto,
respostas consideradas certas ou ndo, j& que se trata de algo que se refere a percepcao individual
dos alunos que aceitaram submeter-se a tais perguntas. Cerca de dez por cento do total de alunos
se voluntariaram para dar as respostas escritas pedidas pelo questionario.

A pergunta de namero trés se refere ao processo de identificacdo entre aluno/super-
herdi. As respostas giraram em torno da capacidade de inteligéncia para solucionar problemas,
a busca por justica e pelo fato de serem seres capazes persistir e superar momentos dificeis,
mesmo sendo no campo da ficgao?2.

A- “O Batman e sua racionalidade, ele ndo tem habilidades t&do absurdas, mas a sua
inteligéncia me causa admiracao”.

B- “O Superman porgue ele veio de outro mundo e eu me sinto assim e o Stark porque
eu tenho génio forte e sempre acho que estou certo e mesmo nédo querendo acabo virando lider”.

C- “Batman: porque ele mostra que qualquer um pode superar seus piores traumas, além
de me inspirar com sua inteligéncia e persisténcia.

Capitdo América: antes mesmo de ganhar seus poderes, ele ja tinha coragem, sua
bondade e seu senso de justica devem inspirar a todos a serem pessoas melhores”.

A pergunta de nimero quatro gira em torno da questdo da visdo do aluno acerca da
definicdo do que é um super-herdi. No geral as repostas citavam a capacidade de possuir certas
virtudes, que vao da forca ao carater, passando pela empatia, o ideal de justica e o
autossacrificio.

A- “Um super-herdi € aquele que procura ajudar o proximo, para ser um heréi ndo é
preciso muito, a capacidade de empatia e justica”.

B - “Um super-heroi € 0 homem que pensa no bem dos outros e ndo s6 no seu préprio,
gue muitas vezes arrisca sua propria vida para salvar alguém que ndo conhece. Nossa sociedade
estd repleta de ‘herdis’, porque ser herdi ¢ muito mais do que ter algum poder”.

C- “Um super-heroi € uma pessoa que coloca o bem do proximo acima de tudo (ou seja,
faz de tudo para salvar quem precisa)”.

A quinta pergunta pedia uma explicagdo sobre o que sdo virtudes, sem trazer uma

22 N30 apresentaremos todas respostas, pois estamos usando aleatoriamente algumas que confirmam as percepcdes
apresentadas no geral.
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definicdo de dicionario, apenas o que o aluno poderia descrever sobre o conceito. As repostas
se referiam as qualidades positivas que os seres humanos podem ter, desenvolver e assim ajudar
a melhorar a vida em sociedade. Estariam, portanto, ligadas a caracteristicas positivas na
personalidade do ser humano.

A- “Virtudes sdo qualidades que muitos tém, e tem muitos que nem fazem questéo de
ter, sendo que muitas virtudes é o minimo que a gente pode ter como: carater, honestidade,
humildade, respeito, etc”.

B- “Virtude seria a capacidade de praticar o bem, sdo caracteristicas positivas”.

C- “Sao qualidades que nds possuimos, e utilizamos no dia a dia e que sempre sdo

colocadas a prova”.

A sexta pergunta se referia a possibilidade do uso das superaventuras no processo de
ensino-aprendizagem do conceito ética. Nesta questdo, os alunos opinaram que além de
despertar o olhar sobre o que é correto ou ndo a se fazer, mostram a capacidade de
entretenimento e instrucdo existente no género, que além de tudo, desperta a atencdo para o
altruismo e a empatia.

A- “Sim, claro. Quando usados para incentivar o bem e a justica ajudam até na formacéo
de pensamento das pessoas. Tem muita histdria, filosofia e mitologia por trés de cada um,
podendo se montar um exemplo para outros”.

B- “Sim, porque os super-herdis devem agir eticamente e o leitor aprende a forma mais
correta de agir em cada situagao”.

C- “Sim, pois quando um super-herdi passa por uma aventura, é colocada em prova suas
virtudes e seus pensamentos, ou seja demonstram que mesmo alguém falando ou fazendo algo
muito errado, ndo devemos passar do limite moral e ndo devemos ir contra nossas virtudes por
causa das emocgdes”.

A sétima pergunta se referia ao fato dos super-herois serem usados como modelo de
inspiracdo. Para os alunos, além de servirem ao processo ideal de motivacdo eles também
ensinam a superacdo, ja que mostram como enfrentar os momentos dificeis da vida, pois
também se equivocam, mas apesar disso, estdo sempre em busca de superar suas proprias
imperfeigdes.

A- “Sim. Eles apresentam modelos de vida, conduta e justi¢a, isso pode ser a inspiracao
pra muitos. Claro que esses super-heréis sdo mostrados como algo muito ficticio, porém ainda
servem de inspiracdo pelas agdes e personalidades”.

B- “Sim, os super-herois geralmente sdo amados por todos. Creio que a aceitagdo que

0s super-herois tém € digna de admiracdo; o ser humano, na grande maioria das vezes busca
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1SS0”.

C- “Sim, as virtudes e a forma como superam seus obstaculos, a forma como usam seus
medos como forma de melhorar inspiram as pessoas que entendem essas historias”.

No que se refere a finalidade das virtudes na conduta dos super-herois, pergunta presente
na questdo oito, os alunos destacaram que os superseres mostram valores que sdo importantes,
como a pratica do que é justo, o equilibrio na tomada de decisdes, além do fato de ndo serem
egoistas, colocando os outros acima de seus proprios interesses e baseando suas acdes em
valores morais, pois usam seus poderes com sabedoria e preservando a vida de quem quer que
seja, pois se assim nédo fosse, ndo haveria vildes.

A- “Mostrar que um heroi ndo é feito por seus poderes, mas sim pelas suas virtudes,
porque se fosse s6 poder, ndo existiriam vilGes”.

B- “Suas virtudes e moral séo o que determinam suas ac¢des, suas decistes”.

C- “Através da conduta, um super-her6i é marcado por fazer o bem por meio de suas
virtudes”.

Pensando nos resultados obtidos?3, podemos analisar algumas questdes que se destacam.
O Superman é uma figura que estd muito proxima as ideias de Platdo. E belo, do ponto de vista
da estética atual, e € bom, pois usa seus poderes para fazer o bem e o considerado justo, do
ponto de vista de suas narrativas. Um super-herdi altruista, idealista, que apesar de tudo isso,
por ser preocupado com o bem coletivo, mostrou-se menos proximo daquilo que os alunos
pensam ser inspirador. Ele “¢” em um mundo que valoriza quem “tem”. Talvez seu maior
exemplo de forca seja aquele contido em seu carater e que o faz ser integro, pois mesmo tendo
tantos superpoderes procura usad-los com justica e sabedoria. O Superman é aquilo que o ser
humano gostaria de ser, mas a impossibilidade em possuir tantas virtudes faz com que os jovens
além de vé-lo como algo impossivel, também ndo se inspirem nele, mas em super-herois que
estejam mais proximos daquilo que é verdadeiramente o ser humano, ndo s6 com virtudes, mas
também com defeitos.

O Batman por sua vez personifica as trevas, usando um traje que favorece seu trabalho
de combate ao crime durante a noite. Seu alter ego, Bruce Wayne, quando crianga nos lembra
de Rousseau, se comparamos o0 que o levou a tornar-se essa figura sombria, ja que foi aquilo
que havia de negativo na sociedade que o transformou de um garoto inocente em um

combatente do crime. Neste caso, olhando para o garoto Bruce Wayne, sabemos que foi o

23 para embasar os resultados apresentados, anexamos ao final deste trabalho algumas fichas com respostas
realizadas pelos alunos. Em seguida também apresentamos o modelo de ficha com o termo de participagdo do
aluno.
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assassinato violento de seus pais que o fez mudar. A partir dai, moldou seu corpo e mente para
vencer 0s criminosos e impor-lhes 0 medo. Se quando garoto vivia na inocéncia, apds a morte
dos pais sofreu uma mutacdo que o levaria a observar o comportamento dos vildes para depois
caca-los, como um justiceiro implacavel. Batman ¢ um humano comum, mas que sendo rico,
pode comprar e possuir o que quiser, demonstrando que deter poder econdémico é algo muito
valorizado nos dias atuais, como ja mencionamos. Para 0s jovens que se identificam com o
Batman, varios seriam os fatores que causam esta aproximacao: a dor da orfandade, o fato de
ser um ser humano comum, ndo tendo superpoderes, além da questao de ser inteligente, seriam
alguns destes fatos. Do ponto de vista da préatica, Batman é alguém que esta para Aristoteles,
assim como o Superman estéa para Platdo. Duas formas diferentes de analisar a realidade; uma
pratica e outra idealista.

O Capitdo América € um dos herdis que defende os valores originais dos Estados
Unidos, pais fundando a base do lluminismo, carregando seus lemas: Liberdade, Igualdade e
Fraternidade como um dos pontos fortes de seus ideais. O Capitdo é conhecido como o Sentinela
da Liberdade, alguém que em suas aventuras combateu o nazifascismo, lutando pela
democracia. Curiosamente, os filésofos da Antiguidade ndo simpatizavam com este sistema de
governo, uma vez que eram parte da aristocracia grega. Por representar o patriotismo e os ideais
de seu pais, o Capitdo América tem algo que mistura John Locke e Rousseau, contratualistas
que viveram os auspicios do lluminismo e de Montesquieu, o pai da triparticdo dos poderes.
Sendo um defensor da liberdade, o Capitdo vé a democracia com um bem positivo, mesmo que
alguns a critiguem por aparentar permitir que a liberdade seja extrapolada, gerando a
libertinagem. Para ele, assim como para Montesquieu, a liberdade se da com o cumprimento
das regras postas pelas leis, mas se estas forem injustas, nada o impede de combaté-las. Algo
visto durante a saga Guerra Civil.

A simpatia que os jovens costumam nutrir pelo Batman, também os aproxima do
Homem de Ferro, um herdi que aplica na prética aquilo que Maquiavel expressava, ja que para
ele, empregar determinados meios para atingir os objetivos a que se propde sdo validos, desde
gue se tenha sucesso no que se busca fazer. Exatamente ao contréario do que aconteceu durante
a Guerra Civil, o Homem de Ferro venceu o Capitdo América no quesito inspiracdo, segundo a
visdo dos alunos. Foi uma vitoria apertada, que pode ser atribuida a ja mencionada questdo da
tecnologia e seus desdobramentos.

Capitdo América e Superman sao herdis corretos, os populares “certinhos”. 1SS0 0s leva
a ser atacados por muitos fés de HQs em funcédo de acreditarem que ambos podem ser virtuosos

em suas ac0es, ja que sdo um modelo ideal daquilo que desejam para inspirar as pessoas, porém
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suas carateristicas sdo dificeis de serem replicadas. Batman e Homem de Ferro se destacam por
ser modelos de sucesso econdmico como ja mencionado, algo que no mundo atual os faz serem
objeto de grande admiracdo, mesmo sendo uma figura contraditéria, no caso do Homem de
Ferro, e alguém que se denomina Cavaleiro das Trevas, lembrando uma época em que 0
pensamento estava restrito pelo poder da Igreja, onde para alguns imperavam as trevas da
ignorancia, s6 derrubadas a partir do advento do lluminismo e seu ideal de ilustragdo para
formar melhores homens para a vida em sociedade. Haveria ainda mais um fator que ndo pode
ser esquecido, estes dois herdis pragmaticos estao totalmente ligados as novas tecnologias, algo
que esta juventude aprecia muito.

Desta forma, analisamos os resultados acerca do que pensam 0s estudantes sobre o tema
ética e como esta se relaciona com o heroismo, uma virtude que os super-herois ajudam a
divulgar, mas que ndo so eles tém o poder de executar, ja que ela pode ser, e é usada por
diferentes tipos de seres humanos/profissionais que ajudam o mundo a ser um lugar menos
injusto, sejam médicos, cientistas, ambientalistas, bombeiros, professores e uma ampla gama
de pessoas que se dedica a ajudar os demais de forma altruista e empatica em um mundo em
gue imperam o egoismo e a busca desenfreada pelo prazer. E nesta procura por préaticas que
amenizem os efeitos do “ter” e coloquem a importancia do “ser” em primeiro plano, a atividade
sobre ética queria valorizar o conhecimento que o aluno traz consigo, fazendo dos momentos
de interacdo uma forma de complementar os saberes por eles possuidos com uma préatica que
trouxesse um pouco de esperanga com relagdo ao futuro, ao mesmo tempo que entretinha o
alvo principal do processo de ensino-aprendizagem: o estudante. E interessante lembrar que
houve aluno entrevistado que destacou a importancia do her6i do cotidiano, aquele que ndo tem
nenhum poder, apenas o seu exemplo de luta a oferecer como modelo de virtude.

Sobre o valor dos herdis do cotidiano é preciso pensar que eles sdo um modelo
silencioso, ja que a midia ndo o coloca com frequéncia em destaque, assim, eles influenciam
pelos seus atos porque quem tem contato com eles acabam sendo inspirados e modelados por
aquilo que veem de positivo em suas a¢des. Na literatura, bem como na vida real, ha uma
relacdo de reciprocidade entre o produtor e o leitor, e € isso que inspira e ajuda a transformar
pensamento em acao.

Como ja dissemos, o0 herdi desde a Antiguidade era visto como um modelo exemplar
para quem ouvisse falar dele. O ser humano manteve viva a ideia de heroi por necessitar
acreditar em algo maior que ele mesmo e que o ajudasse a superar o medo do desconhecido.
Nas palavras de Feijo (1984, p.19): “E o heréi que transmite alguma coisa aos homens”. E de

fato € isso 0 que acontece, como pudemos ver ao longo deste trabalho.
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O herdi foi ganhando novas faces com o passar do tempo, em especial quando do
surgimento das cidades, com institui¢des organizadas e “‘com a cultura escrita e documentada,
0 hero6i, ultrapassando o mito, atingiu uma nova dimensdo...” (FEIJO, 1984, p.19). Naquela
época até mesmo os Jogos Olimpicos rendiam culto aos vencedores de suas modalidades dando-
Ihes “uma coroa de louros, um poema declamado por ‘cantor de homenagens’ (poeta habilitado
a compara-lo aos herdis mitolégicos) e o titulo de ‘Her6i’...” (FEIJO, 1984, p.19).

Estas mudancas ocorridas levariam ao surgimento do herdéi historico, onde a figura de
Alexandre, admirador de Aquiles, foi a primeira a ganhar destaque, alids é uma figura sobre a
qual até hoje se mantem um olhar de admiracdo, justamente ele, que foi aluno do célebre
filosofo Aristoteles, e que se tornou “imortal” por sua obra. Como ndo lembrar da famosa
Biblioteca de Alexandria por ele mandada construir, local onde se conservou muito da filosofia
antiga. Ele serviria de modelo a outros homens que se inspiraram em suas historias, foi assim
com Julio César, Carlos Magno e Napoledo Bonaparte.

Muitos seculos depois, a figura mitica do herdi ressurgiria, com nova roupagem,
associada aos avancos tecnoldgicos e ganhando poderes além dos limites. Essa era a figura do
super-heroi. Curiosamente surgido em uma época de guerra no século XX, ele dividiria espaco
com herdis de carne e 0sso que nos deixaram seu exemplo na luta por um mundo mais justo.
Figuras como Mahatma Gandhi, Martin Luther King e Nelson Mandela e seus esfor¢os pela
construcdo da paz, serviram de modelo e inspiracéo, e eles ndo séo esquecidos, pois mesmo em
um mundo tao conturbado, seus exemplos se mantém vivos, como uma chama eterna a iluminar
0s seres humanos.

Os alunos ao responderem o questionario disseram que uma metodologia que use 0s
super-herdis é valida, pois é possivel através disso discutir sobre virtudes, sobre ética, sobre
motivacao e superacdo, mas € possivel também manter acesa esta chama do ideal de um mundo
mais justo, mesmo sendo através de produtos da industria cultural. Geram lucros, sim, mas
também geram inspiracdo, mexem com a fantasia e provocam a imaginacao dos jovens.

Ser heroi é algo trabalhoso, exige tantas qualidades que é muito dificil alguém chegar a
sé-lo, mesmo com a maioria desejando. E preciso “ser superior, conseguir a estima dos homens
sem se deixar conhecer plenamente, camuflar os erros, ampliar os acertos, compreensdao agil do
que fazer, sem confusdo, € ndo ser apenas guerreiro, mas também sabio” (FEIJO, 1984, p.19).
Além disso, é preciso agir dentro da ética, pois ser virtuoso e exemplar requer muito esforco.
No caso do super-herdi ha ainda a “dificuldade de assumir o elemento heroico da ética, capaz
de salvaguardar a dignidade humana de toda forma de aviltamento” (VIANA, 2011, p.183).

Quando tratamos deste tipo de personagem, real ou ficticio, entramos no campo dos
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dilemas éticos, j& que ao analisa-los, os encontramos em relagdo direta com nossos valores e
crengas, e estas estdo unidas a emocgdo, se nos deixarmos levar por elas, nosso juizo sera
contraditério ou até mesmo incorreto, pois seremos manipulados por nossa maneira arbitraria
de pensar. O exemplo mais claro disso foi o que responderam os alunos, colocando o Superman
e o Capitdo America como 0s mais virtuosos, mas dizendo sentir-se mais inspirados pelo
Batman e pelo Homem de Ferro.

Colocadas estas percepcdes sobre a forma ativa com que o aluno deve atuar em uma
aula de filosofia, ja que esta disciplina incentiva o pensar e 0 agir ético em sociedade,
finalizamos esta descricdo com o desejo de que o estudante, que se tornard 0 homem do amanha
seja o prototipo de cidaddo consciente que esta nagdo precisa para se reerguer dos problemas
que a mantém “deitada eternamente”, moribunda quando o assunto ¢ atuar eticamente, desde
as esferas mais elevadas do poder constituido até as relacBes interpessoais mais simples. Os
alunos ndo precisam ser super-herdis para agir de forma reflexiva ou correta, mas ja que sdo
“bombardeados” por estes seres continuamente, pelo menos tém a possibilidade de aprender a
analisa-los dentro do contexto em que seus vicios ndo sejam copiados e suas virtudes sejam
analisadas sob um olhar critico e consciente.

Usando o exemplo dos super-herdis, sem se deixar alienar e mantendo a sua autonomia,
os estudantes poderdo analisar as suas proprias a¢oes, buscando defender o bom e o justo, sendo
virtuosos como pretenderam através de seus ensinamentos homens como Homero, Platéo,
Aristoteles e Cicero. Assim, as superaventuras “podem servir como um bom ponto de partida
para sua reflexdo e sua compreensdo de conceitos abordados em aulas de filosofia nas escolas,
aprendendo em momentos de entretenimento e lazer” (WESCHENFELDER, 2013, p.43).
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CONSIDERACOES FINAIS

Quando se inicia uma reflexdo acerca de temas tdo presentes no cotidiano como a ética
e as superaventuras, poderiamos imaginar que o caminho seria relativamente facil, mas €
exatamente o contrério. Primeiro porque discutir ética em um pais onde impera o ja citado
“jeitinho” torna o olhar sobre o que ¢ correto ou ndo, mais nebuloso. Segundo porque, embora
haja muitas HQs publicadas e muitos filmes e seriados sobre os super-heréis “bombardeando”
0 publico, ainda temos caréncias de material para analisar aquilo que estes personagens podem
representar e como podem ser usados em metodologias de ensino. Apesar dos alunos
conhecerem os super-herois, ndo se detém a observar atentamente suas a¢des, apenas quando
uma proposta como esta aparece é que surge a necessidade de fazer comparacdes e de ver até
onde sdo conduzidos por valores morais e se servem de fato como exemplo de positividade.

Na Antiguidade, a figura do herdi se prestou, através da poesia, a educacdo dentro de
um ideal de virtudes, onde o seu exemplo era aquilo que servia de modelo e inspiracéo a outros
homens. Mas como o homem com frequéncia teve seus temores, o her6i também era cultuado
como alguém gue pudesse ajudar em momentos de crise, e este papel do citado personagem foi
mantido ao longo da histdria, ocupando lugar central nas diferentes faces que este tipo de mito
tem.

As virtudes inicialmente expostas pela poesia, servindo como elo de ligagdo entre o mito
do her0i e a aristocracia da Antiguidade, viriam, com a formacéo da polis, a ser discutidas pelos
fil6sofos do periodo antropoldgico ou socratico, em especial com Platéo e sua ética baseada nas
virtudes cardeais, e Aristoteles, que de fato sistematizou a discussdo sobre o tema. Ali se
iniciava um olhar analitico sobre as agdes humanas. Na presente pesquisa, procuramos buscar
explicacbes para as ocorréncias do cotidiano através de um olhar que perpassa a nona arte
(HQs), tentando ver a possibilidade de usar os super-herdis como fonte de analise e inspiracéo,
assim como ja haviam sido os herdis cléassicos, destacando a importancia das discussdes sobre
suas acOes. Os filosofos mencionados nos deixaram um legado de analises sobre o
comportamento humano e seu valor para o exercicio da vida em sociedade.

Toda essa discussédo fica um pouco mais destacada por diferentes motivos, que passam
pela rigorosidade do pensamento académico, pela possibilidade de valorizar as superaventuras
como instrumento educativo, langando sobre elas um olhar completamente diferente daquele
com qgue o grande publico o faz, procurando orientar e observar em conjunto com os alunos

coisas que ficam nas entrelinhas, presas ao subjetivo, mas que nem por iSSO S&80 menos
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importantes quando se trata de pensar no que é o correto a se fazer®. Outro fator se refere a
diferenca entre o0 que se imagina e o que se encontra ao fazer tal busca. Enquanto o fazer esta
no campo do pensamento é imaginado de uma forma, ao executar a ideia podemos encontrar
coisas diferentes, algumas surpreendentes ou até mesmo contraditorias.

Se as superaventuras assim como outros tipos de fazer artistico-literario eram pensadas
para entreter, também carregavam em si o desejo de uma formacéao que auxiliasse o ser humano
a viver uma vida mais virtuosa, e consequentemente mais feliz. Assim pensavam 0s gregos, em
especial o filésofo Aristoteles, que destacaria esta ideia em seus escritos. Porém, com a
consolidacdo do capitalismo ndo é bem assim que as coisas acontecem em nossos dias. E
embora os super-herois tragam em suas narrativas o modo americano de viver, baseado em uma
cultura que valoriza o individualismo, eles também podem valorizar a autonomia, a
independéncia, a autoconfianca, a coletividade e aspectos positivos nas relagdes humanas. E
preciso lembrar que o heroi da Antiguidade estava associado a aristocracia, mas com o advento
da pdlis o que se vé é uma guinada rumo a democracia, mesmo assim o her6i permanecia “vivo”
incorporando novos valores.

A atual sociedade impele 0 homem a consumir, relacionando o “ter” ao “ser” feliz. Desta
maneira, parece que o sucesso econdmico foi projetado para estar acima da ética, ja que a
felicidade seria algo individual, ligada a posse de bens materiais. Sendo algo individual, acaba
por criar uma grande massa de excluidos, pois nem todos tém as mesmas oportunidades dentro
deste tipo de sistema. Se a felicidade ja ndo se encontra nas virtudes ou nas glorias que elas
poderiam trazer, o que vai imperar em uma sociedade hedonista® é o relativismo, através da
crenca de que tudo vale para se atingir a meta de possuir 0s mencionados bens materiais,
relegando a segundo plano tanto os valores espirituais quanto uma boa conduta diante das
ocorréncias do cotidiano, negligenciando até mesmo o0 conhecimento ja obtido pela
humanidade. Essa satisfacdo dos desejos individuais ndo ajuda a tornar a sociedade mais justa,
ética, prudente ou possuir quaisquer das virtudes que se deseja para uma formacéo voltada para

a melhoria da condi¢do humana.

24 Apesar de tudo, precisar uma ideia de correcéo é sempre algo complexo a se fazer. Em 2017, uma revista elegeu
a cantora Anitta como “Mulher do ano”. Os fas da artista se alegraram com tal escolha, mas foi também naquele
ano que a professora Heley Batista perdeu a vida para salvar varias criancas da creche em que trabalhava. O que
se viu em seguida foi uma série de protestos virtuais dizendo que a escolha deveria ter recaido sobre a professora,
gue mesmo morrendo, teve uma atuacdo exemplar para aqueles que defendiam a sua nomeagéo ao prémio.

%5 Hedonista, neste contexto, se refere a uma sociedade onde impera o eu em detrimento do outro. Onde as
necessidades deste eu tém que ser satisfeitas segundo seus desejos materiais, consumistas, profissionais, afetivos
e até sexuais. Se estes desejos ndo sdo atendidos as pessoas se frustram. Essa busca intensa pelo prazer faz com
que valores como fidelidade, empatia e honestidade ndo sejam respeitados. Tudo se baseia em maximizar a
satisfacdo e reduzir qualquer tipo de sacrificio.
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Hoje ja se pode observar que o carater sofreu um processo de corrosdo e com isso as
virtudes teriam ficado em segundo plano nas a¢des humanas. Claro que isso ndo aplica a
totalidade da espécie humana, j& que existem aqueles que se preocupam em colocar a
coletividade acima de preceitos individuais. A causa desse desgaste das a¢cdes humanas seria 0
capitalismo e os desejos consumistas que ele desperta, tornando o homem mais egoista na sua
busca pela satisfagdo de ditos desejos. Se antes o carater girava em torno do cumprimento do
dever, hoje ele estd mais propenso a inclinar-se ao “ter”, levando o ser humano com isso a estar
enjaulado em uma sociedade que constantemente discutiu a questdes relativas a liberdade, mas
apenas criou formas de aprisionar seus membros. Porém, se o carater estd em baixa se
comparado aos bens materiais, precisamos fazer com que ele retome seu lugar de destaque na
sociedade, lembrando que € parte constitutiva da moral e que um bom carater leva a pratica de
acOes consideradas positivas. Uma vez que carater ndo é apenas um traco de personalidade, é
também sentimento; lealdade a principios corretos, experiéncia emocional, preocupa¢do com o
outro e aquilo que marca a passagem do homem pelo mundo.

A mesma sociedade que cria meios que corrompem o carater, propicia formas de usar
elementos de destaque no capitalismo, como a figura dos super-herois e, para tocar em tal
questdo, levantamos o debate sobre as virtudes, bons exemplos e de como a educacéo tem um
papel primordial naquilo que se deseja mudar. Se ha muitas coisas incorretas no mundo e
pessoas agindo de forma negativa em varios setores da sociedade, a educacao € uma das poucas
ferramentas que dispomos para lutar contra tudo isso. Uma tarefa herculea que, para ser
realizada precisa de herdis incansaveis e sonhadores para manter aceso o fogo da esperanca; 0s
herdis do cotidiano.

O processo educativo pode ser a base de toda a mudanca que se anseia para uma
sociedade, porém isso ndo quer dizer que ndo possa nem deva evoluir, ja que dentro do préprio
sistema ha ainda muito do conservadorismo que impera tanto na sociedade quanto nas esferas
governamentais. O conhecimento é fonte de crescimento, de amadurecimento e de
transformacéo social. Pelo pensamento, seguido de boas acOes, as pessoas podem mudar para
melhor. Mas atualmente, devido as demandas do sistema capitalista hd uma clara preocupacéo
em fazer da escola o lugar de reproducdo das mesmas exigéncias que sdo impostas ao
trabalhador, ou seja, especializacdo e produtividade, um verdadeiro processo de adestramento,
deixando de lado a formacéo voltada para, entre outras coisas, a autonomia.

A escola, palavra derivada do grego scholé, cujo significado é dcio, devido as demandas
impostas pela logica de mercado, virou um lugar para que se inicie a valorizagdo do “ter”,

visando preparar os alunos para o mercado de trabalho, quando na verdade deveria valorizar a
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formacdo humana deles e assim prepara-los para o exercicio da liberdade com responsabilidade
e incentiva-los a pensar, algo que é desejado e necessario neste tipo de formacéo tdo almejada
por aqueles que trabalham com e pela educacéo.

O incentivo ao pensar € a principal prerrogativa existente no ensino de filosofia,
especialmente em um mundo cercado pela tecnologia que incita apenas ao consumo e aliena os
Nossos jovens com atrativos que sdo excessivamente mal-usados. Realizar uma préatica usando
elementos da cultura pop é colocar em pauta outro tipo de utilizacdo para eles, onde a reflexdo
e a liberdade se facam presentes, propiciando um momento escolar onde o ladico pode ser a
base de um recurso educativo que ajude no desenvolvimento do senso critico.

Em um pais onde tantas coisas incorretas acontecem, tudo parece se justificar de forma
a convencer que o que foi feito é o correto, mesmo quando ndo o é. Justamente no momento
em que este texto estava sendo escrito, uma acdo de ameaca a liberdade de expressdo voltava
acontecer. Desta vez, a Prefeitura do Rio de Janeiro, durante a Bienal do Livro, realizada
naquela cidade, mandou recolher uma Graphic Novel dos Vingadores. A histéria denominada
“A Cruzada das Crianc¢as”, numa clara referéncia a um acontecimento da Idade Média, chamada
por varios historiadores de Idade das Trevas, trazia dois jovens se beijando, algo que passaria
despercebido se os jovens em questdo ndo fossem do mesmo sexo. Foi criada toda uma
problematica sobre o tema, 0 que rendeu mais popularidade a histdria. Se os super-heréis podem
ser exemplares, eles também carregam em si a ideia de liberdade. O préprio Capitdo América,
mesmo sendo um herdi patriota ndo concorda com tudo aquilo que o governo de seu pais faz.
Quando uma acdo governamental fere as liberdades individuais, ele, em suas historias,
questiona tal ocorréncia; somado a isso, o fato de ter iniciado sua trajetdria lutando contra o
nazifascismo, o fez tornar-se conhecido como o Sentinela da Liberdade.

Repetiu-se assim, algo visto nos Estados Unidos durante a Guerra Fria?®; um ataque ao
conteddo das superaventuras, como se estas corrompessem seus leitores, tornando-os aquilo
que o governo ndo quer. Um verdadeiro macartismo?’ tupiniquim, organizado por uma
administracdo publica que deveria se preocupar em oferecer condi¢des aos jovens de ter escolas
com boa qualidade de ensino. Mas, que em vez disso, se preocupa com as liberdades
individuais, mesmo quando expressas por meio de uma fic¢do. Se fere a liberdade de expresséo,
0 que dizer da ética?

Falar de ética em um pais que ainda vé governantes agindo de modo negativo diante

% As questdes que se referem a Guerra Fria sdo mencionadas durante o segundo capitulo.
270 macartismo é o fruto interno da Guerra Fria e do conservadorismo que imperava nos Estados Unidos nos anos
50. Também mencionado ao longo do segundo capitulo.
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daquilo que se espera de corre¢do na administracdo publica é pensar em mudar o status quo
desta nacdo. Levar as superaventuras para a sala de aula é tentar empoderar 0s estudantes,
fazendo-o0s ver que agir corretamente nao os transformara em “bobos”, mas sim em pessoas
mais criticas e conscientes, que saberdo agir de maneira correta diante das situacdes cotidianas,
deixando de ser meros espectadores e passando a ser atores de suas proprias vidas para que 0
coletivo seja fortalecido, afinal é isso que pode transformar a acdo do ser humano do ponto de
vista individual, para que os resultados possam ser sentidos no plano coletivo. As lutas sdo
muitas e ndo é possivel mudar o passado, mas se cada um fizer a sua parte, sera possivel escrever
um futuro onde a reflex&o, a liberdade e a acéo correta ndo sejam apenas um sonho e se tornem
a realidade concreta no pais.

Concluindo, podemos dizer que muitos pensadores, seja na literatura ou na filosofia
defenderam a ideia do uso de exemplos virtuosos como modelo de acao para o0s seres humanos,
porém ao fazé-lo, nenhum deles indicou que isso deveria ser realizado de forma a causar uma
heteronomia, j& que a acdo do outro seria uma mera forma de inspiracdo, ndo de negacdo da
capacidade de liberdade e autonomia de cada um. Dentro desta perspectiva o carater se torna
determinante na acdo humana considerada positiva.

Sendo assim, os alunos participantes desta pesquisa aprovaram o uso das figuras dos
super-herdis em sala de aula como forma de dinamizar o ensino de filosofia, uma vez que
viabiliza o trabalho do docente, dando-lhe uma melhor possibilidade de interacdo diante das
dificuldades existentes no ensino méedio, promovendo uma democratizacao e a ampliacdo do
conhecimento, se valendo daquilo que o aluno ja traz de suas interacdes externas ao ambiente
escolar. E se os super-heréis sdo fonte de inspiracdo através dos relatos de suas aventuras,
quando se faz necessario, sdo os herdis do cotidiano que colocam a mao na massa e nos
permitem sonhar e tentar realizar as facanhas épicas que permitam a sociedade seguir trilhando
um caminho que demonstre que a valorizacdo do conhecimento, o respeito a vida e o0 agir com
correcdo, dando bons exemplos, podem mexer com o imaginario humano, provocando a
preocupacdo com 0s mais vulneraveis, ja que aquele que ajuda 0s outros porque € a coisa certa

a ser feita, por si s6, em um mundo tdo conturbado, ja é um verdadeiro herdi.
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ANEXO 1: FICHAS DE PESQUISA SOBRE AS VIRTUDES

1-Marque quais destas virtudes se destacam nas agoes dos personagens abaixo mencionados:

VIRTUDES SUPERMAN BATMAN CAPITAO HOMEM DE
AMERICA FERRO
JUSTICA .
X & % X
PRUDENCIA
ou
SABEDORIA X X X X
FORTALEZA
OU CORAGEM x x
TEMPERANCA
2- Escolha um herdi da DC e um da Marvel com o qual vocé mais se identifica:
() Superman (}Q) Batman
(K) Capitdo Ameérica () Homem de Ferro

3- O que o motiva a identificar-se com tais super-herois?

4- O que & um super-her6i?

5- O que s&o virtudes?

fato no aprendizado do que ¢ ética? Por qué?
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1-Marque quais destas virtudes se destacam nas agdes dos personagens abaixo mencionados:

VIRTUDES SUPERMAN BATMAN CAPITAO HOMEM DE
AMERICA FERRO

JUSTIGA X x

PRUDENCIA

SABEDORIA x X

' FORTALEZA

'OU CORAGEM. X

TEMPERANCA K

2- Escolha um heroi da DC e um da Marvel com o qual vocé mais se identifica:

(% ) Superman () Baunn

() Homem de Ferro

‘0 motiva a identificar-se com tais super-herois?
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1-Marque quais destas virtudes se destacam nas agdes 00S Dersonagens abaixo mencionados:

| VIRTUDES SUPERMAN BATMAN CAPITAO HOMEMDE
AMERICA FERRO
i = X X =
PRUDENCIA
ou
SABEDORIA X
i
FORTALEZA '
OU CORAGEM X
IESEECSEyS X

2- Escolha um heroi da DC e um da Marve! com o qual vocé mais se identifica:

( ) Superman ()4) Batman

(X Capitzo America () Homem de Ferro
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d

1-Marque quais destas virtudes sg;dbsiacam nas agoes dos personagens abaixo mencionados:

VIRTUDES | SUPERMAN | BATMAN CAPITAO HOMEM DE
AMERICA | FERRO

JUSTIGA X < % X
PRUDENCIA '

ou e

'SABEDORIA

o | Y | K| K| X

2- Escolha um heréi da DC e um da Marvel com o qual vocé mais se identifica:
() Superman M Batman

() Capitao América ) Homem de Ferro
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1-Marque quais destas virtudes se destacam nas agdes dos personagens abaixo mencionados:

VIRTUDES SUPERMAN BATMAN CAPITAQ HOMEM DE

X AMSR?A FERRO
X Rl

JUSTICA

PRUDENCIA
ou
SABEDORIA

"FORTALEZA
OU CORAGEM

X
TEMPERANGA X

&

< X XX

X

XXX X

2- Escolha um heréi da DC e um da Marvel com o qual vocé mais se identifica:

() Superman (> Batman

<) Capitdo Aménca () Homem de Ferro
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1-Marque quais destas virtudes se destacam nas agoes dos personagens abaixo mencionados:

VIRTUDES | SUPERMAN | BATMAN CAPITAO HOMEM DE
AMERICA FERRO

JUSTICA X X

PRUDENCIA

ou

SABEDORIA X X

FORTALEZA

|OU CORAGEM N X X

TEMPERANCA X B

-2- Escolha um herdi da DC e um da Marvel com o qual vocé mais se identifica

() Superman

()() Capitao América

(») Batman

() Homem de Ferro




128

VO

5 (0 Betom & uas ociendidade, e 5@ fem, Saldicbalos
t;b aliurdod | imad o~ bro mm%inm ML oebrAe

Cordou
(O Qopis® Qrmaniee 00z 0 Do fomdely

el Dl hose, £ aquale que WY 0:}).&0/@\, cv proeas,
foros Hev wim foast o & PA:JCL"G' muids | o Capoc.ob,cfm ole,

me&&fo,
b b et Ne o Ca)(nmnhobolb pf\tﬂkm/\ Gﬂéw,]x&@
GOJGC?.LQAM @b.fut_

S-i,m,ou mgzw\ﬁm aedos Qv @ML & M%W;
O\maq_u.p e X c«qm,on QL K. cﬂtm\q;wm
2%, & fads fom MWLMGW,M o




129

ANEXO 2: MODELO DO TERMO DE PARTICIPACAO EM PESQUISA

TERMO DE PARTICIPACAO EM PESQUISA

Bebedouro, de de 20109.

José Roberto Almeida

(Pesquisador responsavel)

Titulo Provisdrio da Pesquisa: A FILOSOFIA E OS SUPER-HEROIS. UMA ANALISE DO
CONCEITO DE ETICA A PARTIR DO ENTENDIMENTO DOS ESTUDANTES

Dados da pesquisadora responsavel: José Roberto Almeida. Cargo/funcéo: Estudante de
Mestrado profissional em Filosofia- Prof-Filo. Instituicdo: Universidade Federal de Sdo
Carlos — UFSCar — Campus Séo Carlos.

Dados sobre o0 participante da pesquisa

Nome do(a) participante:

Data de nascimento: / / . Idade:

Endereco:

Bairro: Cidade: Estado:
CEP: Telefone para contato:

E-mail:

Assinatura do(a) participante



