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Dedico este trabalho a todos que fazem da educacdo um espaco de luta, que
transformam o espaco académico em um lugar de militdncia por uma educacao que
liberte.

Meus olhos queimam, uma dor sem fim toma conta de mim. Queria estar presente,
pois minhas lagrimas apagariam suas chamas. Tristeza pela perda irreparavel. Um
crime, onde nossa histéria morre! In meméria Museu Nacional (02/09/2018)*

1 Em junho de 2018, o Museu Nacional do Rio de Janeiro completou 200 anos de idade. Em 2 de setembro, um
incéndio terrivel transformou tudo em p6. Vinte milhdes de pecas, itens de grande valor para a histéria, pesquisa e
cultura, viraram chamas. https://www.nationalgeographicbrasil.com/video/tv/o-incendio-no-museu-nacional
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Que é o pensamento utépico? ... Nem sdo sonhos de
opio, nem significam “ouvir estrelas” numa terra que
nao existe... O pensamento utépico a que nhos
referimos é sempre deste mundo: radical na
concepcdo, amplo na viséo; realista na execucao, e
apoiado nas realidades mais profundas da vida.
(Russio, 1976, p.68).



RESUMO

Este estudo defende a ideia de que em diferentes praticas sociais ocorrem
processos educativos. Neste sentido, compreendemos 0S museus cComo
ambientes que transcendem é&reas de conhecimentos e épocas,
descrevendo para o pedagdgico, um ambiente transdisciplinar de valorosa
vivéncia e gerador de saberes, consequentemente, uma excelente
ferramenta para o auxilio do desenvolvimento cultural dos alunos. O objetivo
da pesquisa foi a de analisar as potencialidades educativas das visitas a
museus na compreensao dos alunos do ensino fundamental Il. Para a
realizacdo da pesquisa, de natureza qualitativa, foi desenvolvido um estudo
exploratério descritivo, devido a profundidade em um fendbmeno educacional,
com énfase na sua singularidade, no caso, as visitas aos museus
proporcionadas pelos Passeios Pedagodgicos da Secretaria Municipal de
Educacdo de Sé&o Carlos, SP. A coleta de dados foi permeada pela
aplicacdo de questionarios com questdes abertas e fechadas a 124 alunos
de 6°. ano do ensino fundamental. Os resultados da pesquisa apontam para
as variedades de saberes e aprendizados multiplos e significativos, tanto dos
saberes dos conteudos curriculares como extra curriculares e a ampliacéo
do capital cultural, além da valorizacao e difusdo da cultura museoldgica.

Palavras-chave: passeios  pedagogicos; relacdo  museu-escola;
potencialidades educativas; aprendizagens significativas.



Abstract

This investigation considers the idea of educational processes as part of
social environments. Through this point of view, we have the understanding
of museums as places where knowledge and the sense of era are
approached, transposing to the pedagogical area a rich multidisciplinary
environment, resulting in its use as a tool for the enlargement of students
cultural background. The objective for this research is to analyze educational
potentialities which were observed during the visits to the museums, based
on the understanding of middle school students. For this qualitative research,
we considered the methodology of a case study, in order to understand and
emphasize its singularities, which is, in this case, the pedagogical visits
provided by SME, in S&o Carlos. The data were gathered through forms
which were distributed to 124 6th grade students. The results show a variety
of meaningful knowledge, either part of the curriculum or extracurricular,
which enlarges their cultural capital and spread the museologic culture.

Keywords: students; middle-school; pedagogical visits; museum/school
relationship; educational potentialities; meaningful knowledge.
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INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

As minhas vivéncias enquanto aluno da educacdo basica, e das
aprendizagens significativas constituintes da construgdo de minha identidade me
levaram, direta e indiretamente, & escolha da primeira Licenciatura em Histéria.
Durante minha graduacdo em Histéria e depois, na segunda Licenciatura em
Pedagogia, tive experiéncias de atividades formativas (visitas a espacos educativos
como museus, fazendas historicas, locais de preservacdo ambiental, entre outros)
gue acrescentaram, além dos conhecimentos, saberes e experiéncias fundamentais

em minha formacao.

Essas vivéncias foram significativas, também em minha atuacao profissional,
como professor de Historia, na rede municipal de Sdo Carlos, SP. A necessidade de
compartilhar com os meus alunos a importancia dessas experiéncias formativas me
impulsionou a inserir nos planos de aula atividades de visitas a diversos espacos,

potencialmente educativos e pouco explorados pela rede municipal em que atuo.

Assim como afirma Carvalho (2015), estas atividades além de atenderem e
complementarem o curriculo escolar, dentro dos conteddos programaticos,
possibilitam aos alunos experiéncias de acesso a bens cientificos e culturais, além

de valorizacéo destes espacgos constituidos.

(...) existe uma série de vantagens que essas atividades em espacos nao
formais podem trazer para o processo de ensino-aprendizagem, como
ganhos em sociabilidade, ou seja, a capacidade de trabalho em equipe;
ganhos afetivos e cognitivos; e o desenvolvimento de valores ligados a
conservacdo ambiental. Entre os espa¢os de educacdo ndo formal
destacam-se nessa pesquisa 0S museus, pois se apresentam com a
proposta de divulgacdo cientifica, e ainda segundo Marandino, Selles e
Ferreira (2009) como uma instituicAo que serve permanentemente a
sociedade e a seu desenvolvimento, abertas ao publico, que adquirem,
conservam, pesquisam, comunicam e exibem, com propdésitos de estudo, e
educacdo.(Carvalho, 2015, p 151)

Depois de quatro anos de atuacdo em sala de aula, em 2017, fui convidado a

fazer parte da equipe pedagdgica da nova gestdo da Secretaria Municipal de

11



Educacdo (SME), assumindo a fungdo de coordenador de projetos educacionais.
Uma das principais fungOes foi a de criar, coordenar e acompanhar um projeto de
visitas aos espacos com potenciais educativos de Sao Carlos e regido. Essas

atividades foram denominadas “Passeios Pedagodgicos” (ver anexo 1).

Os “Passeios Pedagdégicos” foram concebidos como agdes formativas de
acesso e pertencimento a espacos histéricos e culturais, criando uma cultura de
visitacdo e valorizagdo da memoria da cidade e da regido a alunos e professores do
municipio. Estes locais, além de contribuirem para a formacéo cidada e cultural,
estdo vinculados aos conteudos didaticos, complementando e trazendo de uma
forma diversificada saberes e experiéncias que ampliam os conhecimentos em sala

de aula da matéria estudada.

Durante o ano de 2017, sob a minha coordenacdo, o projeto iniciou suas
atividades e foi desenvolvido de acordo com as demandas e solicitacbes das
escolas, 0 que acabou por ndo atingir todas as unidades e os alunos da forma
prevista. Neste sentido, buscando atender a totalidade das escolas, em 2018, a
SME mudou a proposta tornando as visitas obrigatérias e planejadas no calendario
escolar, permitindo que ndo houvesse distincdo entre escolas, séries, turmas
promovendo as saidas dos alunos e garantindo espacos diferenciados daqueles ja

visitados.

Esta atividade, teve uma ligacdo intrinseca com as politicas publicas do

municipio envolvidas com a rede internacional das Cidades Educadoras®.

1 S&0 Carlos faz parte da rede Internacional de Cidades Educadoras desde 2005, fazendo
valer os 20 principios da Carta das Cidades Educadoras (anexo) que definem e dao diretrizes de
uma cidade educadora. As Cidades Educadoras fazem parte de um projeto em rede que envolve
municipios nacionais e internacionais engajados em desenvolver a¢cdes baseadas em trés grandes
principios: o primeiro € o de transformar a cidade em um grande espacgo educador; o segundo, o de

12



Todos os habitantes de uma cidade terdo o direito de desfrutar, em
condi¢cbes de liberdade e igualdade, os meios e oportunidades de
formacgédo, entretenimento e desenvolvimento pessoal que ela Ihes
oferece. O direito a uma cidade educadora é proposto como uma
extensdo do direito fundamental de todos os individuos a educacao.
A cidade educadora renova permanentemente 0 seu COMpPromisso
em formar nos aspectos, os mais diversos, 0s seus habitantes ao
longo da vida (Carta das Cidades Educadoras 1990).

A intencdo do projeto € que professores e alunos tenham o0 acesso e
interacdo com locais constituidos e reconhecidos pelos valores historicos,
cientificos, culturais, sociais e educacionais, articulados com o curriculo e proposta

pedagogica, aléem das diretrizes e legislacfes vigentes.

O movimento da escola em direcdo aos lugares de memoria pode
ser visto como um sintoma das preocupacdes em torno da producdo
das identidades por meio do estimulo a valorizacédo e preservacao
da memoria social e coletiva. Podem ser também indicios da
construcao de novas praticas de cidadania por meio da promocéao do
acesso aos bens culturais e patrimoniais, associadas as
preocupacdes especificas de professores interessados em tornar o
conhecimento escolar mais significativo e prazeroso, dentre outras
preocupacdes. (Dutra, 2012, p. 36)

E importante destacar ainda, que a criacdo do projeto intitulado “Passeios
Pedagdgicos™, validou as acdes constituintes do Projeto Cidades Educadoras e se
efetivou como uma proposta inédita no municipio sendo estabelecida na atual
Gestao Municipal (2017-2020). A acdo contou com o empenho de especialistas,
educadores e pesquisadores da SME de Sao Carlos que se debrucaram na
elaboracdo de um conjunto de atividades que promovessem aprendizagens

significativas e intencionais para os professores e alunos fora do espaco escolar.

aprender na cidade, com a cidade e com as pessoas; e 0 terceiro 0 de valorizar 0 aprendizado
vivencial.

2 A denominag3do do projeto “Passeios Pedagogicos” surgiu da decisdo e entendimento da equipe
gestora da Secretaria Municipal de Educacédo de S&o Carlos. Encontramos na literatura da area
termos como “aula passeio” utilizado por Freinet, também encontramos os termos “turismo
pedagoégico” e “turismo educativo”, ndo existindo um consenso.

13



A justificativa de estudar a importancia e a relevancia dessas ac¢des, caminha
no sentido do meu grau de envolvimento, como idealista, implementador e
coordenador do projeto (2017-2018) e, principalmente, como professor de Historia e
pedagogo que acredita que 0s passeios pedagdgicos por sua dindmica ativa,
possibilitam aos envolvidos, conhecer e reconhecer lugares, espacos, monumentos,

momentos, situacdes que levam a condi¢cdo de pensar historicamente.

No entanto, cabe ressaltar que, embora denominamos “passeios”, essas

acdes sdo planejadas, discutidas e elaboradas com intencionalidade pedagdgica.

frabalhados no espaco aservisitado] vista como uma “aula passeio™ (FREINET,

1976), uma proposta de aprendizagem diferencial que extrapola os muros da escola

e vai além da “aula convencional”.

Temos que alargar o horizonte da escola; temos que integrar 0 seu processo
no processo da natureza e da vida social, se quisermos equilibrar a
educacao e dar-lhe o maximo de eficacia que a justifique (FREINET, 1976, p.
209).

Neste sentido, visto como “aulas passeio”, os “passeios pedagdgicos” se
configuram como uma proposta importante ao trabalhar diversos conteudos
escolares de forma interdisciplinar, motivadora e reflexiva, possibilitando aos alunos
a observacdao, o questionamento, a elaboracéo de hipoteses, deduc¢des, conclusoes;
a ampliacdo do capital cultural e social; o fortalecimento das interacdes e relacdes

entre o grupo de alunos e o didlogo com os professores.

Outro ponto que merece destaque, sobre a relevancia desse estudo, refere-

se a importancia dessas acfes no campo da formacao continuada de professores.

3 Para Freinet, as aulas passeio motivam e despertam o interesse dos alunos ao incorporarem a vida
da comunidade e o meio a escola, afastando-se do ensino meramente expositivo. As praticas
pedagdgicas na concep¢do do autor colocam a crianga na posicdo central, pois o educador a
visualiza como um ser atuante no processo de aprendizagem, um sujeito que age, pensa, constréi e
reconstréi seu conhecimento.



Como historiador, integrante do GEPPEC (Grupo de Estudos e Pesquisas
com Professores e Educadores em Contexto) e, como, licenciado do curso de
Pedagogia, pude pesquisar e vivenciar as lacunas formativas dos Pedagogos no

gue tange aos estudos sobre o Ensino de Historia.

Infelizmente, a formacgéao inicial de professores nédo supre a necessidade que
essas areas exigem. O docente tem a nocdo de que esta desenvolvendo com os
alunos, mas ndo tem o conhecimento aprofundado do campo. Também os
professores de Historia, muitas vezes carecem de uma formacdo solida e
aprofundada em espacos nao formais se debrugcando na reduzida discusséo do livro
didatico e de materiais elaborados sem um questionamento critico e aprofundado da

area.

Além disso, de acordo com Monteiro (2017)

(...) a cultura organizacional das escolas revela que os projetos
politicos pedagdgicos valorizam pouco as disciplinas Histéria e
Geografia, assegurando, principalmente, espacos coletivos de
discussdo voltados mais para as areas de Matematica e Lingua
Portuguesa. Esse tipo de postura reforca, entre a comunidade
escolar, que as outras disciplinas ndo sdo importantes. Em
decorréncia, os professores acabam minimizando suas contribuicdes
e dotando praticas que provocam o esvaziamento do contetdo. Os
préprios alunos expbdem ideia de que essas disciplinas sdo macantes
e exigem muito do estudante (p. 1395).

Acreditamos que tais lacunas devem ser consideradas como propositoras de
programas e processos de formacgao continuada para os professores que atuam nos
anos iniciais do ensino fundamental. O que por si sO justifica a pertinéncia e a
relevancia desse estudo para o campo da formacdo de professores e reforca a
importancia da valorizacdo do ensino de Histdria como fundamental para o real

exercicio da cidadania dos alunos.

Completando essas afirmacgdes, é importante destacar que esse estudo tem
como ponto de partida uma acdo proposta por uma gestdo municipal e que,
enquanto politica publica foi desenvolvida durante o periodo de dois anos (2017-
2018). ApGs o periodo de dois anos de projeto, o projeto ndo teve continuidade da

forma como foi proposto., desestruturando-se, o motivo alegado foi a falta de verba
15



para tal acdo para custear os transportes. Esse dado € importante de destaque,
pois, anterior a essa gestao n&o temos registros de atividades realizadas com essa
perspectiva ou natureza no municipio estudado. Neste sentido, essa posi¢cdo nos
coloca o desafio de buscar analisar e compreender qual a importancia e efeito
dessa acdoe. Também nos faz refletir sobre a seguinte questéo para essa pesquisa:
Os processos formativos que ocorrem fora da sala de aula e que foram elaborados
por uma politica publica resultam em uma aprendizagem significativa e intencional

para professores e alunos?

Ha que se destacar que varios estudos defendem a premissa de que em
diferentes préticas sociais ocorrem processos educativos (OLIVEIRA E SOUSA,
2014).

Os conhecimentos sao construidos em praticas sociais, das quais
participamos, quando se integram as criticas que deles fazemos,
orientam nossas ag¢des, formando-nos. Esta formacgédo decorre de
umas praxis que vamos construindo em colaboragdo com aqueles
com quem vivemos. As praticas sociais se produzem no intercambio
gue as pessoas estabelecem entre si ao significar o mundo que as
cerca e ao intervir nele. (...) € participando de praticas sociais que as
pessoas se abrem para o mundo (p. 30).

Partindo da defesa de que nas praticas sociais promove-se a formacao para
a vida na sociedade por meio de processos educativos que estas desencadeiam, e
acreditando nos Passeios Pedagdgicos como processos formativos, 0 nosso recorte

neste estudo sera o de analisar as praticas pedagdgicas das visitas aos museus.

Compreendemos 0s museus como ambientes que transcendem éareas de
conhecimentos e épocas, descrevendo para o0 pedagodgico, um ambiente
transdisciplinar de valorosa vivéncia e gerador de saberes, consequentemente, uma
excelente ferramenta para o auxilio do desenvolvimento cultural dos alunos. Neste
processo, o professor € o principal mediador de conhecimentos e saberes historicos,
sociais e culturais. Neste sentido, desenvolver um programa de a¢ado educativa em
museus ndo é tarefa facil, mas fundamental para o resgate da memdria (BOSI,
1994; NORA, 1993) e dos inumeros desafios da histéria de um mundo que néo é,
mas que esta sendo (FREIRE, 1996).

16



Com vistas a valorizagdo e a defesa do museu como espaco educativo e,
partindo dos questionamentos em relagéo as lacunas formativas dos docentes e da
minha inquietacdo como professor de Histéria, compreendendo a desvalorizacéo
dessa éarea de conhecimento nas politicas curriculares, busquei o Mestrado
Profissional com o intuito de refletir, investigar e refor¢car o papel fundamental desse
campo de acédo e area de conhecimento tanto para o desenvolvimento profissional
dos professores do ensino fundamental Il quanto para o enriquecimento e 0

fortalecimento da cidadania e da historicidade dos alunos da educacao basica.

Para a realizacdo da pesquisa, de natureza qualitativa, foi desenvolvido um
estudo exploratorio descritivo, devido a profundidade em um fenémeno educacional,
com énfase na sua singularidade, no caso, as visitas aos museus proporcionadas

pelos Passeios Pedagogicos da SME de Sao Carlos, SP.

A coleta de dados foi permeada pela aplicagdo de 124 questionarios com

guestdes abertas e fechadas.

Acredito que pesquisas com essa hatureza colaboram para o cumprimento de
acBes tanto no campo politico (repensar a matfiz curficular dos cursos de formagéo

inicial no que tange as lacunas formativas na area do ensino de Historia; fortalecer
17



politicas efetivas de formacgéo continuada nesse campo de conhecimento com vistas
a um melhor preparo e experiéncias para os professores atuantes no incentivo dos
conhecimentos histéricos e culturais; colocar em foco a importancia da valorizacéo
de disciplinas e conhecimentos relativos a Historia e 0s seus componentes) quanto
no campo pedagdgico (reforcar a relacdo museu-escola; potencializar as visitas a
espacos, ndo escolares, fundamentais nos processos formativos de alunos e

professores; analisar as mudancas de postura e mentalidade dos visitantes).
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1. A RELACAO MUSEU-ESCOLA: UM HISTORICO DESTA PARCERIA

Nesta secdo serdo abordadas as teméticas referentes ao museu e sua
relacdo com a escola. Iniciaremos a discussdo com um breve historico sobre a
constituicdo dos museus. Em seguida, abordaremos a importancia dos museus

como espaco educativo e as visitas escolares.

1.1 Breve histérico da constituicdo dos museus

Durante toda a histéria da humanidade, os seres humanos desenvolveram
técnicas para registrar sua histéria (como as pinturas rupestres espalhadas em
diversos lugares do mundo) e confeccionar objetos, muitos que acumulavam e que

tinham valor, seja valor social ou valor sentimental.

De acordo com Bemvenuti (2004), historicamente, guardamos e veneramos
objetos que tém a mesma funcdo, mas que apresentam variacdes e formas
diferentes de acordo com o seu significado, que apds sua conservagao e coleta
passa a adquirir um valor cultural. Essa forma de registro e organizacdo visa
preservar 0s objetos e ressignifica-los para além do tempo vivido de seu

colecionador, eternizando em documentos tempos passados.

A formalizacao de praticas de preservacao e difusdo da memdria institucional

€ cada vez mais comum nas sociedades contemporaneas. Essas a¢bes vém
atender a um movimento que historiadores como Jacques Le Goff descrevem
como uma tecnificacdo, uma profissionalizacdo dos processos de guarda e
difusdo dos elementos simbdlicos que unificam grupos sociais. A meméria
coletiva transmitida pela tradicdo oral tipica das comunidades primitivas cede
lugar a memoria oficial, registrada e documentada, produzida por
especialistas detentores das técnicas e da autoridade de articular os
enunciados sobre o passado (PACHECO, 2010. p. 144).

A formalizac&o dessas praticas passa a se materializar através da construcao
de “lugares de memaoria” como 0s monumentos, os museus € memoriais. Os objetos

gue eles guardam séo alegorias do passado que se deseja lembrar.

Segundo a Suano (1986), a palavra museu originou-se nha Grécia Antiga, com

a ideia de templo, de instituicdo de pesquisa voltado para o saber filoséfico. O
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espaco, denominado “mousseion” era destinado a contemplacao das ciéncias e das

artes.

De acordo com Guarnieri (1998) 4 a configuracdo dos museus passa,
historicamente, por cinco etapas:

A principio as cole¢fes eram familiares e fechadas ao publico, ndo havia a
intencdo de divulgacdo ampla e acesso a estes itens. Os primordios dos museus
para a autora é o conhecido “museu de Alexandria, erguido por Ptolomeu Soter, 305
a 283 a.c. e destruido no século Ill. Para a autora, esse ndo lembraria o primeiro
museu, mas sim um modelo representativo desse periodo (GUANIERI 1988, p. 8).
Nesta configuracdo, a instituicAo se assemelhava muito mais a um local de
desenvolvimento de estudos, do que um local de visitas como sdo os museus hoje,

além de serem acessiveis apenas para nobreza do periodo.

O segundo periodo que Guarnieri (1988) aponta tem inicio com a
Renascenca, quando estas colecfes, principalmente dos principes, passam a ter
um valor cultural e social. As cole¢cdes passam a se diferenciar, tendo aquelas
relacionadas a Artes, e outras ligadas a Ciéncia. As colecdes entdo passam a ser
estudadas, surgindo a Histéria da Arte como disciplina, a importancia da
restauracdo para manutencdo do acervo e até mesmo cépias para seguranga e
divulgacdo das obras. Na area das ciéncias, os chamados gabinetes eram locais de
curiosidades cientificas da época. Neste periodo das cole¢cbes principescas, as
colecdes contavam com mapas, joias, tesouros, moedas, armas, entre outras coisas
de valor econdmico e raros. Além disto, os reis passaram a financiar grandes
artistas da época (Leonardo da Vinci, Rafael, Michelangelo, entre outros), ampliando
suas colecdes que eram objeto de disputa entre os nobres e ligada ao poder
econdmico e importancia social da familia na sociedade, um verdadeiro indicador de
status. Porém esse agrupamento ainda néo era realizado de forma sistematizada ou

tematica, era um mero agrupamento sem classificacao.

A terceira fase da configuracdo dos museus vem com o fortalecimento do
Estado e desenvolvimento da ciéncia. Assim as colecfes antes pessoais, passam a

pertencer ao Estado, deixando de ser museus particulares dos principes e familias

4 Waldisa Russio Guarnieri (1935-1990) - foi uma musedloga e professora, sendo considerada uma
das primeiras a desenvolver pesquisas sobre teoria museoldgica, se tornando em uma referéncia na
area, principalmente na América Latina.
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nobres, sendo entdo museu da nacao, tornando-os locais para visitagdo, porém com
um publico ainda limitado, sendo apenas para convidados ou mediante pagamento
de taxa. A abertura dos museus com acesso a populacdo ocorre apenas no século
XIX.

A terceira instdncia marca a passagem dos museus do lluminismo
para o0 Romantismo, cujos modelos podem ser tomados no Louvre,
no Museu do Prado e Museu Britanico. Neste momento 0os museus
caracterizam-se pelas suas organizacbes pouco complexas
(GUARNIERI 1989, p 9)

A abertura dos museus ao publico ainda se diferencia de tornar o0 museu um
lugar publico. A selecdo do publico, a forma de exposicdo e os horarios eram
seletivos. Ao abrir 0 museu ao publico, surge a preocupagdo com O pProcesso
educativo em museus. Na Europa, segunda a autora, o primeiro museu criado com
a proposta de ser publico foi o Museu Britanico, criado em 1759. Diferente do
processo de consolidacdo dos museus europeus, 0S museus americanos ja nascem
como instituicbes publicas com forte vinculo com a populagédo. Parte do acervo de
doacdes da comunidade, com elementos regionais, parcerias com universidades e
prefeituras. Muitos museus americanos vivem do vinculo publico-privado,

dependendo de fundos de doacbes e dos governos locais.

Os museus mantém uma tradicdo de origem do patronato, dos
mecenas que impulsionavam a criacdo das instituices a partir de
suas colecdes. Desde as cole¢cdes das familias principescas,
simbolo do poderio politico, até a dos mecenas, de origem
empresarial, percebe-se que essa acdo sustenta ainda hoje a
fundacdo e a manutencdo de muitos museus, como veremos ho
papel do patronato privado na instalacdo de museus de arte
moderna, como o MoMA, Whithey e na dos préprios museus
brasileiros, a citar entre outros: o MASP, Sao Paulo, e os MAMs do
Rio de Janeiro e de Sado Paulo, que tiveram o inicio de suas
atividades marcadas pela doacdo das colecbes e Assis
Chateaubriand, Ciccillo Matarazzo, além de outros colecionadores
(BEMVENUTI, 2004, p 20)

A quarta etapa dos museus vem com o advento da Revolugao Industrial. A
producéo industrial tornou diversos produtos mais acessiveis a populacdo, além de

ter inicio o processo de producdo em série, massificacdo dos produtos, tirando-lhes
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o carater unico como era antigamente. Neste contexto, 0 acesso ao museu por uma
parcela cada vez maior da populacéo traz a tona a discusséo do papel educativo e a
necessidade de um educador nos museus, para mediar a exposi¢cao aos visitantes.
O museu se reinventa neste periodo, desde sua edificacdo, antes mais se
assemelhando a luxuosos palacios, para uma estrutura mais simples, onde o

visitante se sinta acolhido.

No segundo pdés-guerra, 0S mMuUSeUS europeus e americanos
investem nos servigos educativos, a fim de conciliar as necessidades
sociais com o potencial das instituicbes, o que acelera as
transformacgfes do uso dos museus, 0s quais passam a desenvolver
atividades com criancas e grupos de adultos da periferia até a zona
rural (BEMVENUTI, 2004, p 20).

E nesse contexto que temos hoje a configuragdo de museus, que entendem
seu papel educativo e buscam aproximar os objetos do publico. Se antes o acesso
a0 museu se restringia a poucos, 0s processos capitalistas e o acelerado processo

de producéo e veiculacdo de noticias adentram a instituicao.

Hoje, a participacdo dos visitantes ja ocupa um espaco consideravel
dentro do museu, mas enfrenta-se, com isso problemas relacionados
a banalizacdo do conhecimento produzido através das relacdes
possiveis com o objeto, e a manipulacdo do puablico, com a
sociedade do espetaculo, a globalizacdo e a presenca de
campanhas publicitarias junto as exposicbes, a fim de torna-las
grandes eventos de publicos e, consequentemente, rentaveis.
(BEMVENUTI, 2004, p 25).

Na andlise de Guarnieri (1989), esse € o modelo que vigora até o0 momento.
No entanto, embora observarmos um avanco histérico e mais popular na
constituicdo dos museus, Pacheco (2010), aponta que, infelizmente, esses espacos
sdo em grande medida pensados como locais de visitacdo passiva, de exposicao e
nao de producdo do conhecimento e de interacdo ativa, por parte da comunidade de
pesquisadores, o que nos permite indagar qual o real significado e intencionalidade

desses espacos para a sociedade e para a historia da humanidade.
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Cabe também a nossa defesa em relagdo a esses espagos como
potencializadores de saberes e conhecimentos fundamentais para se compreender

0 passado, refletir sobre o presente e transformar o futuro.

1.2 O museu como instituicao educativa

Desde o primérdio das instituicdes museoldgicas, a ideia de ser um espacgo
educativo e de producdo de conhecimento esteve presente. Na antiguidade
como um espaco destinado aos filésofos, grandes artistas ou cientistas, ja
marcava a caracteristica educativa deste espaco.

Os acervos passaram de objetos para contemplacdo para objetos com
valores em si, cheios de significado e de informacg@es intrinsecas que podem ser
adquiridas através de uma analise e estudo do objeto. Passam a ser uma fonte
historica de conhecimento.

Y

Os objetos que devem servir a instrucdo, cujo grande numero
pertence aos estabelecimentos supremos(...). Em toda a parte,
enfim, onde as licbes de passado fortemente impressas, podem ser
recolhidas por nosso século, que saberd transmiti-las com as
paginas novas, a lembranca da prosperidade. Jamais um tdo grande
espetaculo sera oferecido as nacgdes. Todos esses objetos preciosos
gque estiveram longe do povo, ou que foram mostrados apenas para
0s tocar pelo espanto ou respeito, toda essa riqueza lhe pertence.
De agora em diante servirdo a instituicdo publica. Formardo os
legisladores, filosofos, os magistrados esclarecidos, os agricultores
instruidos.... Quem ndo quer que esta bela empresa interesse de
uma s6 vez a todo povo e a todas idades. (CUISENIEK apud
BEMVENUTI 2004, p 29).

Nesse contexto do século XIX surgem, inicialmente na Franca, 0s roteiros
para recepcao dos visitantes e a preocupacado de profissionais especificos para a
atuacado nos museus, é deste processo que passam a surgir as profissionais para
organizacdo e manutencdo de acervo, educadores e demais outros cargos que a

instituicdo passa a demandar.

Com o estado moderno, os museus passam a ser um forte aliado no que diz
respeito de ser uma instituicdo com potencial educativo para as questbes de

nacionalidade. Os estados modernos vao se valer deste potencial e utilizar os
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museus em seu processo de criagdo de identidade nacional, pertencimento e

valorizag&o do estado.

Os museus passaram a se estruturar na sociedade e criar suas
caracteristicas préprias, fazendo também seu movimento de reivindica¢fes. Um dos
resultados desse movimento foi a criagdo em 1947 do ICOM (Internacional Council
of Museums) que passa a auxiliar na organizagéo e dar diretrizes aos museus,
elaborando parametros e criando um estatuto, no qual traz uma de suas partes a

seguinte definicdo para museus:

O museu é uma instituicao permanente, sem finalidade lucrativa, a
servico da sociedade e seu desenvolvimento, aberto ao publico,
voltado a pesquisa dos testemunhos materiais do homem e de seu
entorno, que os adquire, conserva, comunica e, notadamente expde
visando estudos, educacdao e lazer.

Assim, 0 museu tem seu carater educativo e deve atender a toda sociedade,
portando agora deve se preocupar com a formacdo desse publico e de que forma

melhor atender aos objetivos de um publico tao diferenciado.

Assumindo entdo o carater educativo e aprofundando a discusséo a respeito
dos profissionais que realizariam esta educacdo nos museus, surge aqui a questao
como se da o processo de educacdo em museus, uma vez que este € um espaco
educativo, porém se diferencia dos demais espacgos, como as escolas, a forma de
aprender e interagir com o conhecimento ali proposto € diferente do modo

sistematizado escolar.

A figura de uma pessoa responsavel pelo processo educativo em museus,
fazendo a interacdo entre objetos e publico surge em 1852 no Victoria and Albert
Museum com a presenca do arte-educador na instituicdo (BEMVENUTI 2004, p 20).
Porém o aprofundamento e profissionalizacdo dos agentes museoldgicos s6 se
intensificam na década de 1960, com o processo de democratizacdo do acesso,

surgindo assim a figura do musedlogo e dos agentes culturais.

O crescente interesse pelo potencial educativo intrinseco aos
museus e patrimbnios pode ser acompanhado através do
incremento de ac¢bes educativas nas instituicbes museoldgicas.
Atividades, iniciativas, programas e projetos de cunho educativo
ocupam cada vez mais espaco nas programacdes e agendas dos
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museus, de maneira frequente e regular, e passam a constituir uma
espécie de servico ofertado ao publico. E possivel observar nas
Ultimas décadas, o crescimento na implantacdo de areas educativas
em museus, no ambito mundial, as quais contam com profissionais
especializados e desenvolvem atividades continuas e regulares.
(FIGURELLI, 2011, P113)

E somente com o processo de abertura do acervo para a populacdo que se
pensa no museu como uma instituicdo educativa, mesmo que caracterizada como
uma educacao nao formal. Neste contexto do museu como um espaco publico, e um
acervo criado para exposicdo, surge a necessidade de se pensar nos processos

educativos neste espaco dentro deste contexto.

O museu é um ambiente educativo peculiar. Ele tem um acervo de
registros selecionados da vivéncia socio histérica. Ele tem, afinal,
materialidade e oportunidades de simbolizacdo ndo encontradas na
escola. E é a partir de uma educacdo para olhar através dessa
materialidade (dispersa, contraditéria, lacunar e plural) que se realiza
seu papel educador, sua peculiaridade e sua potencialidade
(SIMAM, et ali, 2007, p. 37).

Pensando nisto, foram elaboradas propostas e uma forma de educar peculiar
dos museus, uma pedagogia museoldgica. Para sistematizar o processo de
aprendizagem nos museus temos duas fortes propostas, uma delas € denominada
Metodologia da Educacdo Patrimonial e a segunda proposta € denominada

Metodologia Triangular.

A primeira proposta foi elaborada por Maria de Lourdes Horta na obra “Guia
Basico de Educagéo Patrimonial” publicada em 1999. Nesta proposta a educacgéo se

da através do estudo do objeto museoldgico, e passa por quatro etapas:

observacdo direta do objeto, o registro das informacdes oferecidas
pelo objeto, exploragdo em outras fontes sobre informacgdes
complementares sobre o objeto e, finalmente, a significagdo do objeto
por parte do sujeito da acdo educativa (PACHECO 2012, p 67).

A segunda proposta foi apresentada por Ana Mae Barbosa, na obra “Arte-

educacdo poés-colonialista no Brasil: aprendizagem triangular” publicada em 1995.
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Nesta proposta a sensibilidade e o desfrute dos objetos sdo o foco, trazendo a
contextualizacao do objeto, seu periodo de construcdo, a sociedade e o autor. Nesta
abordagem a aprendizagem ocorre passando por trés momentos, primeiramente
com uma leitura e interpretacédo livre do publico, em seguida é realizado um estudo
do contexto da obra, e para finalizar o publico produz uma obra sendo releitura do

gue foi estudado.

Nas duas propostas de ensino, o objeto museolégico é o suporte para o
processo ensino-aprendizagem, reforcando a importancia do museu e suas
exposi¢cdes. Com isso, as visitas ndo séo algo fora do contexto escolar. Muito pelo
contrario, as visitas escolares auxiliam na aprendizagem de contetdos e conceitos
escolares de uma forma diferenciada, complementando o contetdo trabalhado em

sala de aula. Fazendo um elo entre aquilo que € estudado e a realidade.

Ao contrario o museu pode e deve ser colocado no interior da sala
de aula e utilizado como recurso didatico para o ensino de historia.
Os museus sempre foram pensados como espaco de aprendizagem,
uma aprendizagem mediada pelo objeto, uma aprendizagem
amparada na concretude do objeto cultural, das relacdes sociais
existentes no tempo e no espaco. Suas exposicbes estdo
aguardando quem esteja disposto a interpreta-las (PACHECO, 2012,
P 79).

A educacdo desenvolvida nos museus nao deve ser pensada apenas na
aprendizagem de conteudos cientificos, artisticos ou histéricos. A visita a um museu
ensina muito mais, pois em uma visita aprende-se sobre os proprios museus, suas
configuragcbes, organizacdo, acervo e constituicdo. Desenvolvem-se habilidades
sociais, leitura e interpretacdo de imagens e objetos, exercicio do raciocinio e

trabalha-se a interdisciplinaridade para entender o que é observado:

Defendemos que uma acdo educativa que envolva escola e museu
deve focar ndo apenas as informagfes historicas especificas. Ela
deve prever o uso de conceitos histéricos e a aplicagdo de
procedimentos de pesquisa. Deve ainda promover a sensibilizagcéo
dos estudantes sobre o papel dos museus como lugares de memoéria
na sociedade contemporanea. Estas atividades de ensino devem
mobilizar os estudantes para as necessidades de aprendizagem
disciplinar, mas também para as possibilidades de fruicdo presentes
no interior de qualguer museu e assim possibilitar o enriquecimento
cultural dos estudantes. (PACHECO, 2012, P 80)
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Percebendo essa importancia do museu como uma instituicdo educativa, 0s
sistemas e redes de ensino passam a formar parcerias para utilizar destes espacos

e seu potencial educativo.

Pautado nos principios da educacdo nado-formal, que entende a
educacdo enquanto processo e privilegia o desenvolvimento do ser
humano ao longo da vida, 0 museu encontra na agédo educativa a
estratégia para implementar seu carater social e educativo. A acao
educativa, por sua vez, encontra respaldo no patriménio cultural
preservado, que tem entre outros intuitos, o de auxiliar na reflexao
do sentido da vida e nutrir a criatividade em toda sua diversidade.
Tendo como referencial basico o patriménio - seja ele natural,
historico, bioldgico, cultural, material ou imaterial - 0 museu é capaz
de instrumentalizar o individuo, qualificando a relacdo que este
estabelece com a sua realidade mediante iniciativas que
potencializem essa interagdo. (FIGURELLI, 2011, P 120)

Existindo a parceria entre escolas e museus, € preciso entender e organizar a
atividade e visitas, buscando explorar da melhor forma o potencial educativo de tal
atividade.

1.3 Visitas escolares: a parceria museu-escola

As atividades de visita a museus reforcam o potencial educativo dos
museus e reforcam o laco museu-escola como instituicbes preocupadas com a
formacéo integral de seus educandos. Mas para que esta educacao tenha éxito,
€ preciso um planejamento prévio, a atividade tem inicio bem antes da ida dos
alunos ao museu. A atividade de visita, por si sO, ndo desenvolve todo o
potencial educativo que existe em tal atividade, ndo € algo inato, estruturar tal

atividade pode desenvolver toda essa capacidade educativa.

Para utilizarmos o museu em sala de aula é preciso ter em mente
gue a visita se inicia muito antes do professor e seus alunos
chegarem ao museu. E se estende para além deste momento.
Acreditamos que a qualidade da atividade e seu significado
pedagdgico dependem da qualidade do cuidado do professor no
momento do planejamento da atividade. E esta previsio das acbes
gue direciona a atencdo dos alunos para as atividades didéaticas e
potencializa o impacto da experiéncia vivida para o aluno.
(PACHECO, 2012, p 68)
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Espera-se que o professor ja tenha realizado uma visita prévia e conheca o
acervo e as tematicas expostas e trabalhadas no museu, assim aproveitando da
melhor forma a atividade e potencializando o processo educativo, atendendo
assim a sua demanda de interesse e dos alunos, atingindo os objetivos
educacionais propostos. Este ponto € um fator que pode ser limitador da
atividade.

Os programas educacionais e de atividades dos museus devem
preparar-se, em cada pais, levando em conta as necessidades do
seu material humano. A integracdo do trabalho educacional dos
museus com o programa dos institutos pode dar prestigio, elevar o
nivel e melhorar os métodos de ensino. Os mestres de todos o0s
graus de ensino devem ter conhecimento adequado dos recursos e
utilidades dos museus. Assim, instamos que todos os programas de
preparacdo para o magistério incluam oportunidades de treinamento
no uso dos museus de sua técnica (TRIGUEIRO, 1958, p 16).

O professor deve se atentar a cada detalhe na realizacdo desta atividade,
como a capacidade de visitantes do espaco, se havera a necessidade dos
alunos se alimentarem, entdo verificando se ha espaco adequado para esta
acao.

Os alunos acabam ficando empolgados com a¢cdes como estas de saida da
escola, o professor deve se organizar e preparar os alunos para esta atividade a
fim de atingir os objetivos propostos, lembrando qual o foco da atividade e

minimizar problemas causados por esta euforia gerada pela atividade.

Falando na escola, essa se preocupa com a formacéao integral dos
educandos. Para atingir este objetivo - no que se refere
particularmente a aprendizagem patrimonial -, a escola precisa
associar-se ao museu porque ela ndo pode fazer aquilo que é
incumbéncia de outra instituicdo, por uma questdo de competéncia.
Assim sendo, escola e museu s&o instituicbes parceiras, pois, 0
museu quer participar do processo integral, como consiste a
educacgdo, e porque a ele ndo compete as finalidades cabiveis a
escola de formacéo continuada e ordenada, em periodo significativo
do desenvolvimento de criangas e jovens, o que a coloca em
posicdo privilegiada na sociedade. O grande desafio da relagéo
museu e escola € que as duas instituigdes juntas em agéo reciproca
compreendam e saibam explorar a grande potencialidade do
patrimdnio. O museu domina o estatuto do objeto e a escola tem o
dominio do processual cumulativo e tudo o que o envolve durante

28



anos da vida de individuos em fase plastica para a formacao
atitudinal (CURY, 2013, p12).

Os alunos devem ir para a atividade sabendo claramente o objetivo da visita,
e quais os contetdos serdo abordados. Muitos dos museus tém material de
divulgacdo em sites e isto pode ajudar no preparo e organizagdo da visita, com um
conhecimento prévio do acervo e tematica da exposi¢do. Outra questdo que deve
ser trabalhada antes da visita é a forma de registro da atividade. O mais comum €
um relatério, porém os relatérios muitas vezes ficam vagos, sem que os alunos
relatem os pontos principais e a relacdo com 0s conteudos curriculares, para evitar
isso é preciso um preparo dos alunos. Uma outra saida sdo as chamadas fichas de
observacdo, que sao previamente elaboradas pelo professor contendo um pré-
roteiro e o foco que os alunos devem ter na visita. Ou simplesmente o registro pode
ser feito com uso de cameras com fotos (observar as regras referentes ao uso de

flash) e videos da exposicéo e das explicacdes dos monitores.

Independente da forma de registro que foi selecionada, o importante, desde
antes da visita € ter em mente um produto final desta atividade a ser produzido

pelos alunos.

As atividades e conteudos trabalhados em museus passam a ser cada vez
mais valorizado pelas escolas. Seu potencial educativo, sua singularidade e
tematica vém fazendo com que 6rgdos responsaveis pela educacdao desenvolvam

projetos voltados para esta atividade.

No que diz respeito ao estado de Séao Paulo, foi criado um programa de
atividades denominado “Cultura é Curriculo” (anexo 2), na qual a proposta é a

formacéo cultural dos alunos através de diversas atividades.

Além deste projeto, o estado de Sdo Paulo, desenvolveu outras atividades no
intuito de fortalecer a relacdo museu-escola, baseado no potencial educativo e
importancia desta instituicdo na formacdo do cidaddo. Esse é o caso de programa
“Conexodes Culturais: museu, comunidade e escola”, que realizou nos meses de
setembro a dezembro de 2017 visitas com alunos da rede estadual paulista a alguns

museus. Nesta atividade foram atendidas 20 escolas da rede estadual que fazem
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parte do Sistema de Ensino Integral. No total, foram realizadas 79 visitas, atendendo
2.811 alunos.

O projeto Conexdes Culturais constituiu-se em um programa de
visitas a quatro museus da cidade de S&o Paulo — Museu Afro Brasil,
Museu da Imigracdo, Memorial da Resisténcia e Pinacoteca do
Estado de Sdo Paulo — que buscou promover a ampliagdo do
repertério sociocultural de alunos de Anos Finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio, de professores e da comunidade de
familiares de alunos de vinte escolas integrantes do Programa de
Ensino Integral da Secretariada Educacéao do Estado de S&o Paulo.
O Projeto totalizou um publico de 2.811 pessoas distribuidas em 157
visitas, proporcionadas por 79 saidas culturais para as instituicdes
envolvidas. Além de atender diretamente esse publico com as visitas
mediadas aos acervos dos museus participantes, o Projeto
desenvolveu este caderno educativo digital® e promoveu um debate
no encerramento das atividades, sediado por um dos museus
participantes (PARCEIROS DA EDUCACAO, 2018 p 5).

Diversas foram as acdes que buscaram fortalecer a relagcdo museu-escola,
sabendo das dificuldades de algumas escolas e municipios (financeiras, de
transportes ou de acesso), a Fundacdo José de Paiva Neto, com parceria do
Ministério da Cultura, Ministério da Educacdo, Governo Federal, SBM (Sistema
Brasileiro de Museus) e IBRAM (Instituto Brasileiro de Museus) produziram um

projeto intitulado Conhecendo Museus,

A obra audiovisual Conhecendo Museus® apresenta, com detalhes,
0s principais museus do Brasil. O objetivo é divulgar bens e valores
culturais da humanidade democratizando o conhecimento gerado
por essas instituicbes, além de divertir e fomentar o surgimento de
novos publicos. O projeto tanto promove o resgate da memoria
brasileira — inscrita nos objetos, obras de arte e documentos -,
consolidando-a num conjunto de informac¢des acessiveis, como
colabora na formagdo e no apuro da consciéncia critica dos
telespectadores, em particular os mais jovens. Cabe lembrar que o
processo de elaboragdo do futuro passa pelo olhar atinado sobre o
passado e o presente, para 0 que 0s museus contribuem de forma
saliente. A série mantém estreita afinidade com a grade de
programacgéo da TV BRASIL e TV ESCOLA com a preocupagdo das
emissoras em transmitirem contetdos de qualidade. O conjunto de

5 https://drive.google.com/file/d/1Xjvnih-EmdyDAIFx1Vx20CCdvt3RuvZ7//view

6 https://api.tvescola.org.br/tve/videoteca/serie/conhecendo-museus
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programas tem motivacdo paradidatica. Os museus de vocacao
variada, espalhados por todo o Pais, séo retratados na sua
integridade, com a exposicdo detalhada dos acervos; com a
revelacdo da histéria e histérias por trds das pecas; com o
esclarecimento dos critérios técnicos de escolha delas, etc.Com
episédios de vinte e seis minutos de duracdo, divididos em dois
blocos, o programa investe em linguagem &gil, moderna,
visualmente atraente. Sem contar com as figuras tradicionais do
apresentador e do reporter, a narrativa se apoia em voz off, com
texto na primeira pessoa. Essa opcdo estética permite a
personalizagdo do narrador, da fotografia e da edi¢do, afastando a
obra das formulas marcadamente codificadas do jornalismo ou dos
videos de inspiragdo institucional. Mesmo que dirigido a audiéncias
mais jovens, o Conhecendo Museus, pelo formato e pela narrativa,
podera ser assistido, sem sobressaltos, por telespectadores de
outras faixas etarias. O esfor¢co de sensibilizar um segmento do
publico ndo implica preterir todos outros. A uni-los, a extrema
familiaridade com que identificam cédigos formadores da linguagem
televisiva. Os programas serdo ineditamente exibidos para o grande
publico pela TV Brasil/EBC e TV Escola/MEC. (Colecao conhecendo
Museus TV Brasil)

Como visto, a relacdo museu-escola vem crescendo e se fortalecendo,
fazendo surgir deste encontro de interesses projetos com propor¢cdes como este da
rede estadual paulista. A educacdo ndo formal nestes espacos se torna alvo de
politicas publicas.

As instituicOes educativas percebem a importancia dos museus e seus

contetdos na formacéo dos alunos e buscam

7 https://www?2.santoandre.sp.gov.br/hotsites/sabina/
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Apesar de perceber os aspectos positivos de tais atividades e surgirem
projetos para atender essa necessidade e demanda da formagdo dos alunos, o
volume de atividades é baixo, perto do potencial que os museus tém em receber
visitantes. Além disto, apesar de positivas as atividades, muitas saem como projetos
esporadicos, deixando de existir em pouco tempo, pois a verba para esta atividade
principalmente com o transporte acaba sendo um empecilho, considerando um
gasto, e ndo como um investimento importante para o desenvolvimento pleno do
cidadao, garantindo acesso a bens culturais e espacos publicos educativos. Para se
ter uma ideia da real dimensdo, além do fato de museus brasileiros sofrerem
acidentes por falta de investimento e manutencao, as politicas de incentivo a visitas
também sao insuficientes. Segundo dados do 6rgéo responséavel (IBRAM), em 2017,
dos 1001 museus brasileiros que fizeram a contabilizagdo do publico, atingiram
juntos a quantia de 32,2 milhdes de visitantes®. Enquanto isso, no mesmo periodo, o
Museu do Louvre, na Franca, registrou 8,1 milhdes de visitas, aproximadamente
25% do total dos museus brasileiros juntos. Isso demonstra a defasagem e

necessidade de politicas publicas de incentivo ao acesso aos museus.

Os dados apresentados nesta secdo nos oferecem um quadro de desafios e
perspectivas em relacdo a tematica desta pesquisa e reforcam a importancia do
aprofundamento de estudos e pesquisas que revelem o potencial formativo dos
museus e sua contribuicéo, significativa, na construcao de saberes e conhecimentos

historico e culturais para os alunos, professores e sociedade em geral.

8 Dados obtidos em https://www.brasildefato.com.br/2018/09/05/museus-brasileiros-batalham-por-apoio-afirma-dirigente/
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2. O PROJETO PASSEIOS PEDAGOGICOS: DA PROPOSICAO A EFETIVACAO
DA PROPOSTA

Nesta segdo sera analisado a criagdo do projeto “Passeios Pedagdgicos™ da
Secretaria Municipal de Educacgéo de Sao Carlos. Serdo abordados aspectos desde
a implantacdo, passando pela abrangéncia e o ndmero de atendimentos deste
projeto. Por fim sera apresentado o MAPA (Museu de Arqueologia e Paleontologia

de Araraquara), onde a pesquisa foi realizada.

2.1- A origem do projeto

A cidade de Sao Carlos, SP, conta com diversas instituicbes que podem
receber visitas de grupos escolares. Nesta lista temos: museus historicos, centros
de ciéncias, industrias, parques naturais, estacdes de tratamento de agua e esgoto,

fazendas historicas, centros culturais, entre outros.

Diversas atividades que envolvem as visitas a esses espacos sao solicitadas,
livremente, por professores que, conhecendo essas instituicbes e suas
potencialidades educativas, incluem a visita no planejamento escolar para que
possa atender as demandas de tematicas, aprofundando o0s conhecimentos e
conceitos tratados no ambiente escolar. Em outros momentos essas visitas sdo
organizadas pela SME para atender as parcerias com as instituicbes ou para
cumprirem diretrizes e legislacdes que sdo postas, fazendo com que as escolas e
professores se adaptem a estas propostas e as incorporem, obrigatoriamente, no

cronograma escolar.

O que isto demonstra € que, partindo dos professores ou da propria
Secretaria de Educacédo, as atividades fora do ambiente escolar ocorrem, de forma
esporadica e dependendo das demandas e interesse. Nao ha uma sistematizacéo a

principio destas atividades.

Com a entrada da nova gestdo administrativa municipal em 2017, a
Secretaria Municipal de Educacédo de Sao Carlos, visando atender as demandas da

rede de ensino em potencializar diferentes espacos educativos, criou um programa

° E importante ressaltar que o Projeto aqui apresentado foi autorizado pela SME, por meio do Termo
de Consentimento (ver Anexo 05).
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para incentivar e organizar atividades pedagodgicas diferenciadas das gestbes
anteriores. O projeto ocorreu em duas etapas distintas e foi denominado “Passeios
Pedagogicos”.

A primeira versao do projeto ocorreu em 2017. O projeto foi apresentado para
os diretores das escolas, bem como os locais que poderiam ser visitados e quais 0s
temas abordados em cada um dos espacos. Caberia aos diretores repassar durante
o planejamento, do inicio do ano letivo, as informaces para os professores e
solicitarem as visitas, colocando em seus planejamentos e cronograma tal atividade,

juntamente com os objetivos da visita.

A atividade potencializava diversas visitacbes das escolas aos espacos
educativos, porém, caberia a cada unidade escolar (professores e gestores) a
organizacao e a solicitacdo das atividades de acordo com o projeto educativo e o

planejamento escolar.

Embora o projeto tenha se desenvolvido no ano de 2017, percebemos

diversos problemas:

e algumas escolas tiveram proporcionalmente um numero de saidas
maior que outras;

e dentro da mesma escola tivemos anos/séries que realizaram mais
saidas que outros anos;

e na mesma unidade escolar, no mesmo grupo de ano/série, algumas

turmas sairam e outras nao.

Estas disparidades ocorreram, pois como mencionado, o projeto nesta etapa
funcionou por demanda e solicitacdo dos professores. Em algumas escolas a gestao
organizou para que a unidade escolar realizasse as saidas, em outras 0s
professores, agrupados por ano/série fizeram um planejamento conjunto, ou em
algumas escolas o professor fez de forma individual um planejamento que
envolvesse as visitas. Pensando em criar um projeto com equidade, no final do ano
de 2017, a equipe da SME enviou as escolas uma tabela com os locais possiveis de
visitacdo, pedindo para preencher qual daqueles locais eram os mais apropriados
de acordo com o ano/série e os conteudos curriculares. Apds analisar os dados

obtidos, foi criada um quadro de visitas. A proposta era de realizacdo de uma visita
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semestral para cada turma do ensino fundamental, atingindo assim com equidade a

turma toda. Cada ano/série iria visitar uma instituicéo distinta.

Ano/Série

1° semestre

2° semestre

1° ano do ens. fundamental

Manha e Tarde

CEMAC

Biblioteca Municipal

Escola da floresta — Sitio Sdo Joao

2°ano do ens. fundamental CcDcCC Embrapa
Manha e Tarde
3° ano do ens. fundamental CcDcCC CDCC- Educacdo Ambiental com

Manha e Tarde

SAAE- Ciclo da agua

Enfase em Residuos Sélidos

4% ano do ens. fundamental

Manha e Tarde

Faber Casttel Sao Carlos

Parque Ecolégico Sao Carlos

5° ano do ens. fundamental

Manha e Tarde

Observatério de Astronomia da USP

Museu de Ciéncia Mario Tolentino

6° ano do ens. fundamental

Manha

MAPA - Museu de Arqueologia e
Paleontologia de Arartaquara

Trajeto Urbano Séo Carlos

7° ano do ens. fundamental

Manha

TRILHA DA NATUREZA DA UFSCAR:
CERRADO E MATA GALERIA

Museu Séo Carlos — pré-memoaria

8° ano do ens. fundamental

Manha

Museu Santa Eudoxia- Sao Carlos

Fazenda Conde do Pinhal.

9° ano do ens. fundamental

Manha

Trés poderes: Camara Municipal,
Prefeitura e F6rum Civil de S&o Carlos

Museu Casa de Portinari

Quadro 1. Quadro de visitas para os Passeios Pedagdgicos

Fonte: SME de Sao Carlos, SP - 2018

O guadro de visitas também ajudaria na correcdo de outro problema, turmas

gue ja haviam visitado uma das instituicbes em anos anteriores acabavam visitando

novamente em séries seguintes. Neste sentido, sabendo que as saidas das escolas

sdo limitadas, oportunizando ao aluno a visita a uma instituicdo que ainda ndo havia

conhecido, ampliando assim seu repertdrio cultural.

Além destas atividades de saidas das escolas, foram realizadas também

atividades cientificas e culturais nas escolas, como apresentacdes teatrais,

apresentacao de projetos e atividades cientificas de grupos ligados as universidades
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USP (Universidade de S&ao Paulo), UFSCar (Universidade Federal de Séo Carlos) e
a Faculdade UNICEP (Centro Universitario Central Paulista).

Assim no inicio do ano letivo de 2018, o projeto reformulado foi apresentado
a todas as escolas e aos professores para que contemplassem as atividades no
planejamento anual elencando as datas, os locais das visitas, as turmas envolvidas,

0 objetivo das ac¢bes e a articulagdo das mesmas com o conteldo escolar.
2.2. As atividades realizadas e a participacao das escolas

No ano de 2017 foram atendidas, na rede municipal de educacéo de Sao
Carlos, SP, diversas unidades escolares, em todas as modalidades: educacao

infantil, primeiro e segundo ciclo do fundamental e EJA.

Como nossa analise é referente ao ensino fundamental, as atividades ligadas

aos outros segmentos de ensino nao serdo informadas.

No ano de 2017, conforme quadro abaixo, foram realizadas 163 visitas e
atendidos 6510 alunos.

Unidade escolar Numero de atividades | Nimero de alunos atendidos
EMEB Antonio estela Moruzzi 10 420
EMEB Angelina Dagnone de Melo 43 1470
EMEB Maria Ermantina C. Tarpani 5 300
EMEB Carmine Botta 33 1170
EMEB Arthur Natalino Deriggi 34 1350
EMEB Névio Dias 4 120
EMEB Janete M. Lia 10 450
EMEB Dalila Galli 9 420
EMEB Afonso F. Vitalli CAIC 15 810

Quadro 2. Numero de atendimentos das escolas do projeto Passeios Pedagdgicos em 2017

Fonte: elaborada pelo pesquisador

Percebendo a disparidade criada pelas escolas, deixando com que 0 projeto
atendesse interesse e demanda, e visando garantir o acesso de todos os alunos da

rede, o projeto foi reestruturado em 2018 pela SME buscando suprir essas lacunas.
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Unidade escolar | Numero de atividades | Numero de alunos atendidos
EMEB Antonio estela Moruzzi 26 546
EMEB Angelina Dagnone de Melo 35 957
EMEB Maria Ermantina C. Tarpani 13 324
EMEB Carmine Botta 35 975
EMEB Arthur Natalino Deriggi 50 1319
EMEB Névio Dias 10 213
EMEB Janete M. Lia 13 232
EMEB Dalila Galli 30 776
EMEB Afonso F. Vitalli CAIC 56 1345

Quadro 3. Nimero de atendimentos das escolas do projeto Passeios Pedagdgicos em 2018

Fonte: elaborada pelo pesquisador

O resultado da acéo foi significativo. De acordo com informacfes da SME as

visitas passaram de 163 para 268, ou seja, um aumento de 64,4%. O numero de

alunos atendidos também teve um leve aumento, passou de 6510 alunos para 6687.

Dentro dessa nova configuracdo todos os alunos do ensino fundamental da

rede municipal de Sao Carlos tiveram ao menos uma atividade de visitacao

garantida. Nesses dois anos de projeto, tivemos entdo a configuracdo de visitas aos

locais descritos no quadro abaixo e o numero de alunos que frequentaram cada

local.

LOCAL NUMERO DE VISITANTES
CEMAC e Biblioteca Municipal 1760
CDCC 1111
CDCC -SAAE- Ciclo da 4gua 1108
Faber Casttel 870
Observatorio de Astronomia da USP 1004
MAPA - Araraquara 200
Cerrado UFSCar 207
Museu Santa Eudoxia 164
Trés poderes 195
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Escola da Floresta — Sitio S&o Jo&o 1390
Fazenda Conde do Pinhal. 207
SESC 1808

Cine Saocarlos 870

Corpo de Bombeiros 73
Embrapa 164

Parque ecoldgico 291
Museu de Ciéncia Mario Tolentino 1108
Fundacédo Pr6-memoria 217
Museu Casa de Portinari 195
Outros espacgos 255

Quadro 4. Nimero de atendimentos das escolas do projeto Passeios Pedagdgicos em 2018

Fonte: elaborada pelo pesquisador

Embora tenham sido varios os espacos formativos visitados através do
Projeto, para a realizacdo da pesquisa foi selecionado apenas um destes espacos,
delimitacdo necessaria para um aprofundamento e em decorréncia do tempo para

realizar a pesquisa.

Acreditamos ser de pertinéncia e relevancia ressaltar a necessidade de
novas pesquisas e estudos que se debrucem sobre outros espacos em que as
acOes foram realizadas, com o objetivo de compreender de forma global o raio de
alcance das acOes propostas pela SME de Sao Carlos, no que tange ao Projeto

Passeios Pedagdgicos.

2.3 — As visitas ao MAPA

O local de visitacédo selecionado para esse estudo foi 0 Museu de Arqueologia e
Paleontologia de Araraquara (MAPA). A escolha por esse espaco formativo ocorreu
devido ao meu grau de envolvimento com os museus, devido minha formacéo e
atuacao profissional como professor da area de Histéria e atuante em defesa desse

espaco na formacdo inicial e continuada de professores do ensino fundamental I1.
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O MAPA!® se localiza na rua Voluntarios da Patria, n° 1485, no Centro da
cidade de Araraquara. O seu acervo conta com mais de 36 mil pegas arqueoldgicas
todas vindas das cidades da regido. Parte deste acervo é composta de pecas das
populacdes que habitaram a regido ha mais de 10 mil anos, como utensilios feitos
de pedra (pontas de lanca, machadinhos), urnas funerarias e diversos outros itens

ligados a cultura destes povos.

Seu acervo foi se estruturando através de doacbes, de pesquisas de
licenciamento ambiental e pesquisas académicas de diversas instituicdes. Hoje o
museu é uma das maiores referéncias de arqueologia regional e propagacdo da

cultura arqueoldgica, sendo visitado e estudado por interessados na tematica.

A visita ao MAPA ocorreu com as turmas de 6°. Ano do ensino fundamental da
rede municipal de S&o Carlos, SP, devido ao contetdo deste nivel de ensino. Dentro
dos conteudos curriculares dos alunos de 6° ano do ensino fundamental esta a
tematica exposta no MAPA, segundo a BNCC (Base Nacional Curricular Comum),
Curriculo Paulista, curriculo escolar e material didatico, no 6° ano do ensino
fundamental deve-se tratar da tematica da pré-histéria, da chagada dos seres
humanos até o continente americano, seu modo de vida e cultura. Sendo assim, 0s
alunos puderam, neste museu, ter contato direto com artefatos confeccionados

pelos povos americanos pré-colombianos que habitaram a regido.

Por ter um grande acervo e ser de pedra, sofrendo pouco desgaste com o
manuseio, os alunos além de visualizar os objetos e receberem informacdes,
puderam manusear e tatear os objetos, tendo uma vivencia bem diferente da sala
de aula que se restringe a ver uma foto do objeto impressa no livro (levando em
consideracao que ha livros que ndo trazem imagens, muitos que trazem a imagem
nem sempre € de qualidade, muitas fotos pequenas e ndo sendo possivel ter nogao

do tamanho real do objeto).

Os alunos podem filmar e tirar fotos para registrar as atividades, aprendendo
um pouco sobre a cultura museoldgica e regras da instituicdo, diferente de muitos
outros museus os visitantes podem fotografar as pecas usando o flash da camera,
pois como o0 acervo é composto de objetos de pedra em sua maioria, as luz dos

flash ndo interfere na vida Gtil do objeto.

10 http://www.zanettiniarqueologia.com.br/mapa.html
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Vistos como espagos multiculturais e interdisciplinares, como
ambientes de contemplacdo, questionamento, descoberta,
ressignificacdo, mediagdo, encantamento, entretenimento, confronto
e dialogo, os museus possuem grande potencial para oferecer
oportunidades educacionais a pessoas de todas as idades,
formacgdes, habilidades, grupos sociais e etnias, sendo caracterizado
como um espaco de educacdo ndo-formal. Na esfera da educacéo
ndo-formal, as atividades distinguem-se por possuir maior
flexibilidade em relacdo ao tempo, espacos, conteldos e
metodologias de trabalho; por abordar simultaneamente diversas
areas do conhecimento; por privilegiar a aprendizagem baseada em
aspectos do conhecimento prévio, da experiéncia de vida, do
cotidiano dos envolvidos; por trabalhar com a diversidade (etaria,
étnica, de género, econdmica, de classe social...) além de
possibilitar a participagdo e o didlogo, entre outras caracteristicas
(CHIOVATTO, 2010).p 116

A atividade de visita € monitorada, tendo explicacdes sobre os objetos ali
presentes e orientacdo para apreciacdo e manuseio dos itens. Além da explanacgao
sobre o0s objetos, é realizada uma atividade interativa na qual sdo apresentados
objetos para os visitantes, e através da andlise deste objeto fazer uma producéo
sobre a finalidade daquele objeto e sobre seu modo e periodo de producéo,
desafiando os alunos a terem uma experiéncia como pesquisadores e historiadores.
Além desta atividade, na area de paleontologia ha uma réplica de sitio arqueologico
para realizar uma simulacdo de atividade de escavacdo, com fdsseis artificiais,

mostrando as técnicas e procedimentos do trabalho de campo dos pesquisadores.

Durante a visita, é realizada uma pausa para alimentacdo. Pois a visita se
estende pelo periodo letivo do aluno, sendo necessario este tempo para alimentar, e
uma pausa para os alunos. Momento este em que a equipe também faz uma pausa,

visto que € a mesma monitora do inicio ao fim da visita que acompanha a turma.

Além das atividades de visita nas salas de Arqueologia e de Paleontologia, os
alunos séo convidados a uma visita na parte externa, na calcada do museu. Nesta
area, sdo encontradas diversas pegadas e demais registros fosseis. Nas calcadas
da regido onde fica 0 museu sdo comuns estes fosseis, sendo considerado um
“‘museu a céu aberto”, mostrando aos alunos uma outra configuragao de museu, que
nao deixa de ser um local de preservacdo e aprendizado. Placas indicativas e

explicativas estdo fixadas préximas a esses registros fosseis.
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A visita a esse espaco de memoria objetivou promover nos alunos a pesquisa,
a andlise e a exploracdo dos significados dos objetos expostos como forma de
qualificar sua fungéo social de guarda, pesquisa e divulgacdo da memoria social.

3. CAMINHOS DA PESQUISA

Nesta secdo abordamos as questdes da metodologia de desenvolvimento da
pesquisa, os fundamentos tedricos que norteiam cada uma das acdes do processo
de pesquisa. Também foram abordados o tipo de estudo, os instrumentos para
coleta de dados, os critérios para a selecao dos sujeitos da pesquisa e o método de

analise dos dados obtidos.

3.1- O Estudo Exploratorio Descritivo

Para a realizacdo da pesquisa, foi proposta a metodologia de um estudo de
caso, pois se trata de “um estudo em profundidade de um fenébmeno educacional,
com énfase na sua singularidade” (ANDRE, 2005, p. 19). Ou seja, um estudo sobre
um grupo de alunos de 6° ano do ensino fundamental, participantes de um processo

formativo escolar por meio de uma visita a um museu arqueoldgico.

A pesquisa foi dividida em fases:

1) Exploratéria (nesta fase iniciam-se 0s primeiros contatos, realiza-se um
estudo da producdo referente a tematica e selecdo das metodologias de

coleta de dados);

2) Delimitacdo do publico alvo (escolha do publico alvo, do caso a ser

estudado, do foco dos questionarios e dos documentos analisados);

3) Andlise dos dados (organizacao e sistematizacdo dos dados obtidos, indo

além da descricdo). Para realizacdo da pesquisa foi selecionado um dos
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espacos/instituicdo que sdo visitados durante o projeto e o publico alvo

diretamente ligado as propostas da pesquisa.

3.2- Os participantes da pesquisa

Os colaboradores desta pesquisa foram alunos de 6° ano de uma escola da rede
municipal de S&o Carlos que participaram das visitas ao Museu de Arqueologia e
Paleontologia de Araraquara (MAPA).

A escolha dos alunos e professores de 6° anos do ensino fundamental ocorreu
devido ao fato de serem estas as turmas que visitam o MAPA, pois 0 acervo do
museu trata da tematica estudada pelos alunos em sala de aula atendendo ao
curriculo proposto para esse ano de escolaridade em relacdo a aprendizagem da

disciplina de Historia.

Na escola selecionada para o estudo existem 5 salas de 6° ano do ensino
fundamental. Cada sala contava no periodo da pesquisa com 25 alunos
matriculados, totalizando 125. Deste total de alunos, 124 responderam aos

guestionarios.

Os participantes da pesquisa sdo alunos de uma escola que fica em um bairro
intermediario, entre a regido central e a periferia. Esta escola foi inaugurada em
1992, e atende a educacédo fundamental, ciclo | e Il. No periodo da manha séao
atendidas 16 turmas de 5° ao 9° ano atendendo em torno de 450 alunos. No periodo
da tarde, também funcionam 16 salas, porém, atendendo de 1° ao 5° ano,
atendendo em torno de 400 alunos. A escola também atende no periodo noturno 5
turmas na modalidade EJA, ciclo | e Il do ensino fundamental, atendendo em torno

de 120 alunos.

A escola conta com uma biblioteca em seu espaco, que faz parte da rede
municipal de bibliotecas publicas. Além disto, a escola conta com sala para
atendimento de alunos com necessidades especiais, realizados por especialistas da

area, além do ensino colaborativo em sala. A escola, em parceria com a UFSCar,
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realiza o PIBID, além dos estagios obrigatorios de cursos de licenciatura. Estas sdo

caracteristicas da escola que os alunos participantes da pesquisa frequentam.

3.3 - O passeio analisado

A visita ao museu faz parte das estratégias de ensino, sendo contemplada no
plano de ensino. Os professores se utilizam desta estratégia de ensino para
complementar e ilustrar o contetdo trabalhado na aula, além de trabalhar com esta
visita outros conteudos culturais, garantindo acesso a bens culturais e valorizando a

cultura museolodgica e de respeito a espacgos de pesquisa e resgate historico.

O passeio pedagogico ao MAPA foi realizado ao longo de uma semana,
sendo cada uma das 5 turmas da escola selecionadas em um dia da semana
buscando contemplar o horario das aulas dos estudantes. A saida ocupava todo o
turno de aula dos alunos, pois 0 museu ficava em um municipio vizinho localizado a
40 km. Além do tempo de deslocamento para ida e retorno, foi programado um

periodo de pausa para alimentacao.

3.4- A coletade dados

Para a realizacdo da pesquisa'! e coleta de dados foi aplicado questionario

semiestruturado (anexo3). As questdes propostas foram elaboradas de acordo com

as demandas da pesquisa e autorizadas pelos participantes (ver anexo 04).

11 A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica — na Plataforma Brasil com o seguinte nimero do
process0:19259219100005504
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O questionario tem como objetivo o conhecimento de opinides,
crencas, sentimentos, interesses, expectativas, situacdes
vivenciadas. O uso de questionario como instrumento de coleta de
dados também permite que as pessoas o0 respondam no momento
em que julgarem mais conveniente e possibilita atingir um namero
maior de pessoas (GIL, 1991, p. 125).

A aplicagdo dos questionarios foi realizada na semana seguinte, apos a visita
ao museu, em parceria com a professora de Histéria das turmas, como uma forma

de avaliar a atividade.

Ao todo foram elaboradas 10 questbes fechadas e 3 questbes abertas
permitindo a organizacdo das ideias e a percepcdo dos alunos sobre as
aprendizagens significativas do passeio.

A aplicacdo do questionario contribuiu de forma significativa tanto para o
pesquisador, quanto para a professora responsavel pela turma, pois significou um

processo avaliativo fundamental para a avaliacdo da atividade proposta.

Além dos itens acima citados, foram realizados registros das visitas dos
alunos ao museu, através de fotos (com prévia autorizacdo — Ver Anexo 5) e

registro de observacao do pesquisador.

No caso das fotografias, essas ja sdo utilizadas em pesquisas
gualitativas e elas oferecem fortes dados descritivos (BOGDAN;
BIKLEN, 1994, p. 183) e também por estimular a memadria dos
sujeitos, sendo um recurso eficaz por proporcionar referéncias
sélidas, gerar dados de qualidade; e eficientes por simplificarem
procedimentos, conferindo maior autonomia ao pesquisador
(FALCAOQ; GILBERT, 2005, p. 113).

Esses registros se fazem necessarios para avaliar a interacdo dos alunos
com o espaco visitado e posteriormente colaborardo para a andlise dos dados
obtidos por se tratar de uma proposta de estudo de caso de um museu, ou seja,

espaco de educacao nao formal.

Documentos institucionais referente ao projeto e ao espaco visitado também
foram utilizados para a coleta de dados da pesquisa, informacfes referentes ao
projeto de visitas com o namero de participantes, cronograma e diretrizes do projeto
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auxiliam na conducdo e dao suporte com dados essenciais ao interesse da

pesquisa.

Os dados obtidos foram analisados de forma qualitativa com o referencial

tedrico de apoio buscando atender aos objetivos e aos questionamentos iniciais.
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4 — O OLHAR DOS ALUNOS SOBRE AS APRENDIZAGENS RESULTANTES DA
VISITA AO MAPA

Nesta secdo, traremos 0s resultados obtidos com a andlise e interpretacao
dos dados e faremos as consideragcfes a respeito destes resultados, trazendo as
contribuicdes da pesquisa para a comunidade académica e escolar.

4.1 — A analise dos dados das questdes fechadas

A primeira questdo foi em relagao a visita dos alunos ao MAPA. O intuito era
o0 de compreender se os alunos tinham participado da visita ao local. As respostas

revelaram que dos 124 alunos, apenas um néo realizou a visita.

Outra questdo levantada aos alunos foi em relacdo ao conhecimento do
espaco visitado. Os dados revelam que apenas 4 alunos (3%) conheciam o museu.
Sendo assim, para a grande maioria dos alunos, ou seja, 120 alunos (97%) a visita
ao MAPA era uma novidade. Compreendemos que diversos sdo 0os motivos pelos
guais muitos alunos ndo conheciam o museu e, o primeiro deles, é em relacdo ao
museu estar situado em outra cidade, outro motivo € a falta de divulgacédo e
valorizagcdo pelas familias, pela escola e pela comunidade. Varios autores (Priore
2016, Santo 2000, Mongel6 2018) apontam que a cultura de visitas museoldgicas é
pouco estimulada e valorizada no Brasil “A manutencao da desvalorizagdao do
passado contribui para a dificuldade de legitimagao dos museus que se voltam
para a preservacao(...)” (SANTOS 2000) e estes dados corroboram com esta

realidade.
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Gréfico 1. Porcentagem de alunos que conheciam o MAPA

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

A terceira questdo elaborada aos alunos foi em relacdo a visitacdo a outro
museu. De acordo com os respondentes 77 (62%) afirmaram ja ter visitado outro
museu e 47 (38%) dos respondentes assinalaram que a visita ao MAPA foi o
primeiro contato com um museu. Novamente, esses dados revelam o
desconhecimento e a falta de incentivo cultural as nossas criangas e jovens. A
localizacdo e a auséncia de espacos culturais ndo podem ser justificadas como
impeditivos no municipio de Sdo Carlos pois existem museus de facil acesso
estabelecidos em regides centrais, como € o caso do Museu de Sao Carlos que fica
ao lado de uma estacdo rodoviaria, onde diversas linhas de o6nibus municipal
passam. Este museu municipal fica instalado na estacdo ferroviaria e tem uma
escala de atendimento ao publico que inclui sabados, domingos e feriados para
facilitar o acesso. Existe também em S&o Carlos o Museu da Ciéncia Mario
Tolentino, que fica na avenida principal da cidade, em uma praca central, com
pontos de Onibus, localizado na mesma praca onde fica a camara municipal e

préximo a duas escolas estaduais.
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Gréfico 2. Porcentagem de alunos que conheciam outros museus

Fonte:Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Outro dado importante de analise diz respeito a participacdo dos alunos
nesses espacos. Ou seja, 0 questionamento foi em relacéo a visita aos museus ter

sido incentivada ou ter ocorrido como atividade da escola.
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Esta questédo é essencial nesta pesquisa, pois indica se os alunos envolvidos
j& haviam visitados museus sem ser com a escola, ou seja, se ha por parte do aluno
ou de seus familiares esta cultura de visitar museus. Nesta questéo 82 alunos (66%)
afirmam que as vistas a museus ocorrem apenas como atividade escolar, ou seja,
se ndo fosse por iniciativa de projetos da escola, esses alunos dificilmente
conheceriam estes espacos. Isso auxilia na resposta da questdo anterior onde 77
alunos afirmaram ja conhecer outros museus e isto provavelmente s6 foi possivel
por projetos escolares. Com auxilio de politicas educacionais, diversos alunos
tiveram acesso a bens culturais (mais que um espaco em alguns casos). Isso faz
parte da formacédo do aluno e do dever do estado e da escola na formacdo do
cidaddo. A escola tem assim um papel importante de garantir acesso aos bens
culturais, incentivar a vista e exploracdo destes espacos e reforcar o papel

educativo destas instituigcoes.
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Gréfico 3. Porcentagem de alunos que conheciam outros museus

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Os dados apresentados até o momento revelam a importancia do
investimento em politicas publicas e educacionais que garantem o incentivo a
cultura e a participacdo efetiva dos alunos e da sociedade em espacos culturais
pouco explorados e fundamentais para a histéria e a identidade da nossa regiao e

do nosso pais.

Em relacédo ao interesse em conhecer outros espacos culturais apés a visita

ao MAPA os alunos se posicionaram da seguinte forma: 118 alunos (95%)
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responderam que gostariam de conhecer outros espagos, e 6 alunos (6,5%)

relataram que néo.

Com esta informacdo podemos entender que a visita, foi expressiva para
esses alunos, colaborando para um repensar nas atividades e praticas escolares
gue incentivem e mobilizem acdes voltadas para outros espagos com a
intencionalidade de ampliacéo e divulgacéo dos varios campos do conhecimento e a
ampliacdo do repertorio social e cultural dos alunos. O interesse despertado nos
alunos por estas acdes deve ser levado em consideracdo e explorado da melhor

forma para garantir aprendizagens significativas.
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Gréfico 4. Porcentagem de alunos com interesse em conhecer
outros espacos apdés a visita ao MAPA

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Outra questdo solicitada aos alunos foi em relacdo a motivacdo para a
realizacdo de uma futura visita no mesmo espaco. De acordo com os respondentes
104 alunos (84%) responderem que gostariam de retornar ao MAPA em outro

momento e 20 alunos (16%) responderam néao terem interesse.

Este dado reforca o aspecto positivo e o interesse dos alunos na visita e a
possibilidade do incentivo ao retorno do espaco com familiares e amigos,
expandindo assim a terceiros este interesse e 0s conhecimentos obtidos na visita,
criando uma cultura museoldgica e valorizacdo de espacos de memoria e

divulgacao cientifica.
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Grafico 5. Porcentagem de alunos interessados em uma nova visita ao MAPA

Fonte:Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Os alunos também foram questionados a respeito da nota que atribuiriam a
visita em uma escala de 0 a 10 em ordem crescente de valor. Pudemos perceber
gue os valores insatisfatérios ou medianos (de zero a sete) somam uma minima
guantidade de alunos. Ao chegar na nota 8, temos um aumento e volume
consideravel, sendo o primeiro pico. As notas de 9 a 10 somam a grande parte dos
estudantes (83 alunos). Isso indica que para a maior parte dos alunos a atividade foi
positiva de modo geral.

Esse dado revela que a atividade, de certa forma, contempla os objetivos
propostos da importancia da visitacdo a espacos nao escolares. Ou seja, a
valorizacdo de que em diferentes praticas sociais ocorrem processos educativos e
gue a legitimidade dessas acdes deve ser validada pelos participantes de forma

positiva e produtiva.
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Grafico 6. Escala de notas atribuidas pelos alunos a visita

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Outro questionamento solicitado aos alunos foi se acharam importante o que
foi vivenciado no MAPA. Acreditamos que compreender a importancia que os alunos
agregam aos conhecimentos ali aprendidos ou difundidos, o aprendizado tem que
fazer sentido ao educando. A valoracdo realizada se deu livremente, esta
importancia foi subjetiva, ndo houve parametros ou relacdo com a utilizagéo direta
destes conhecimentos com a escola ou uso em alguma fungcdo social, os alunos
estiveram livres para agregar a importancia que quiseram sem parametro pré-
estabelecido. Para 121 alunos (98%), quase a totalidade, o aprendizado obtido no
museu foi importante, aprendizado este possibilitado com a interagdo da escola,
como visto nas questdes anteriores. A escola se faz um importante mecanismo de

interacdo dos alunos com os espacos de educacdo nao formal, de difuséo cientifica.
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Gréfico 7. Porcentagem de alunos que acharam
importante a experiéncia

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

Os alunos foram questionados também sobre a importancia da visitacdo
para a compreensdo dos conteudos escolares. Esta questdo indica a associacao
gue os alunos fizeram entre os conhecimentos aprendidos no museu com 0s
conteudos curriculares trabalhados em sala de aula. Como dito, tal vista ao museu
faz parte da estratégia contida no plano de ensino da disciplina de historia, pois, o
acervo do museu contempla os conteudos curriculares da disciplina de historia do 6
° ano do ensino fundamental. A proposta da visita € complementar o contetdo da

sala de aula de uma forma diferenciada, além de trabalhar outras questdes e temas
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ndo abordados na escola. Dar uma outra perspectiva para o estudo de historia e
contato direto com as fontes historicas, pois dentro do tema trabalhado, os livros
didaticos trazem imagens dos objetos, porém no museu os alunos tém contato,
tendo real dimenséo e detalhes dos objetos, além de poderem tocar parte do acervo
e contar com detalhes do processo de fabricacdo e utilizacao destes itens.
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Gréfico 8. Porcentagem de alunos que consideraram a
visita importante na compreensao do conteddo escolar

Fonte:Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

A Ultima questao fechada, enfocou se na visita ao museu o aluno aprendeu
algo diferente além do contetdo da disciplina. Nesta questdo, os alunos indicariam
se, além de complementar os conteudos didaticos, a visita também agregou outros
conhecimentos que extrapolam o conteudo curricular. Para 94 alunos (76%) a visita
acabou agregando outros conhecimentos, para além do conteudo escolar. Isto
indica que o museu, mesmo tendo a visita planejada para complementar o conteudo
curricular da disciplina de histéria e oferecer uma forma diferenciada de apreender
estes conteudos, acaba oferecendo aos alunos (parte deles ao menos consideraram
isto) conhecimentos além do previsto, tendo a visita entdo um potencial educativo

além do planejado.
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Grafico 9. Porcentagem de alunos que aprenderam algo
diferente além do contetdo da disciplina

Fonte: Dados da Pesquisa de Caio Henrique Silveira da Silva

4.2 — A analise dos dados das questdes abertas

A primeira questdo aberta direcionada aos alunos foi sobre quais
aprendizagens e o que mais lhe chamou atencdo no museu? Nesta questdo, o
aluno teve a liberdade de se expressar de forma dissertativa sobre o qual
aprendizado na visita mais chamou a sua atencdo. Com esta questdo buscamos
nos atentar a quais aspectos e tematicas da visita ao museu os alunos mais se
envolveram e que mais agradou, com isto, podendo explorar melhor este interesse
dos alunos e trazer estas tematicas e conteudos para a sala de aula. A forma como
ocorreu esse aprendizado também pode ser explorada pelo professor, buscando
formas de potencializar o processo educativo. Nesta questdo, tivemos diversas
respostas, algumas respostas iguais, apesar de escritas de foram diferentes, e
muitas com aspectos comuns, principalmente ligadas a fatos e curiosidades
apresentados pela monitora, abaixo irei transcrever algumas respostas para ilustrar

tal atividade e para servir de base para a reflexao.

e “Como as pegadas dos dinossauros ficaram registradas nas pedras.”
Respostas como esta apareceram 65 vezes. As pegadas e fésseis
chamam bastante atenc¢do dos alunos, o contato com esta forma de

registro histérico se mostrou bem atraente. Muitos questionaram o
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processo de formagédo destas “pegadas”, como faz para que elas se
formem e figuem intactas chegando até o momento presente ainda
preservada. A explicacdo da monitora se fez necesséria, explicando de
forma clara e ladica, utilizando os recursos existentes no museu,
agradando aos alunos e trazendo a informacéo, que agradou e marcou
os alunos, que registraram este fato como um dos que mais chamou

atencao durante a visita.

“Aprendi que por baixo do ch&o existe um deserto.” — Esta resposta se
repetiu 32 vezes, a informacao de que a regido atual que vivemos ja
foi um grande deserto despertou a curiosidade dos alunos. Essa
informacdo gerou inquietacbes e questbes, pois 0s alunos se
surpreenderam com tal afirmacédo. O fato de ser um deserto foi o que
favoreceu a formacéo de registros fosseis como as pegadas que tanto
agradou aos alunos. A explicacdo sobre as mudancas climaticas e de
vegetacao foram importantes para compreender as transformacgdes no
espaco fisico com o passar do tempo, levando os alunos a refletirem

sobre estas mudancas na atualidade.

“Eu aprendi o que era paleontologia” — o museu MAPA, tem acervos
de arqueologia e de paleontologia. Para muitos alunos, este foi o
primeiro contato com estes conceitos. Ao serem indagados pela
monitora sobre o significado destas palavras e a diferenca entre
paleontologia e arqueologia, nenhum deles soube responder. Foi
apresentado a eles entdo o conceito e a diferenca entre estas duas

areas de conhecimento.

“Varias pessoas falava que os dinossauros viviam com pessoas e iSSo
ndo aconteceu” — Esta fala se faz importante aparecer nas respostas,
indicando o aprendizado de algo que desmistifica conceitos passados
erroneamente por diversas midias, como filmes infantis e desenhos
animados. E recorrente filmes e desenhos animados infantis que

mostram dinossauros e seres humanos vivendo no mesmo periodo
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histérico, fato este ficticio, pois até 0 momento todos as pesquisas da
area indicam um distanciamento temporal entre a existéncia dos
dinossauros e o surgimento dos seres humanos. O museu é um local
de producdo e difusdo de conhecimento cientifico, auxiliando no
aprendizado e combatendo difusdo de falsos conhecimentos como o

caso aqui explicitado.

“‘Que os homens das cavernas fazem uma pedra de caga perfeita e
nés ndo conseguimos fazer” — Esta resposta esta ligada diretamente a
uma parte do acervo, onde sao apresentadas pontas de flecha
confeccionada pelos povos cacadores-coletores que habitavam a
nossa regiao e ao lado séo apresentadas algumas pontas de flecha
confeccionadas por pesquisadores que tentaram reproduzir os itens
historicos. Ha uma diferenca grande entre os itens, aqueles originais
tém formatos e acabamentos detalhados, sdo simétricos e bem
afiados. Ja os itens feitos pelos pesquisadores ndo conseguem se
igualar. A simetria € bem irregular, ndo tem os detalhes e afiacdo que
percebemos no original. A explicacdo dada pelos proprios
pesquisadores € a falta desta habilidade, pois ndo € mais algo
necessario para a sobrevivéncia, e que cada sociedade e povo tem
sua cultura. Isso ajudou a desmistificar a ideia de culturas mais
importantes ou evoluidas, ilustrando com este fato que povos que
viveram de forma mais simples, a milhares de anos conseguem fazer
com maior facilidade e com maior detalhe coisas que hoje nao

conseguimos reproduzir facilmente.

“As pegadas na calcada” — Além de conhecer o acervo do museu, 0S
alunos andaram pela parte externa do museu, pois na cal¢cada existem

fosseis. A rua onde fica 0 museu é denominada Museu a céu aberto,

pois em diversas calcadas sdo encontradas pegadas e vestigios
fésseis e sdo indicados com placas informativas. Surpreendeu os

alunos o fato de poderem nas calcadas encontra esses vestigios e
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estar em um museu sem paredes, um local onde passam e podem ver

os vestigios ali no chéo.

‘Quando pudemos tocar nos objetos” — muitos alunos que ja
frequentaram outros museus, chegaram com o conhecimento que nao
podem tocar nos objetos e em alguns casos, nem mesmo fotografar.
Porém a monitora comeca a sua interagcdo com os alunos falando
exatamente deste tema, explicando que cada museu tem suas regras.
E que neste museu podem tirar fotos, inclusive usando o flash, pois o
material do qual é composto o acervo ndo sofre com os efeitos da luz,
por serem de rochas. Além de tirarem fotos os alunos podem tocar na
maior parte do acervo, que se encontra organizada e disposta de
forma que os alunos possam tocar e manusear 0s objetos, sentindo
sua textura, peso, afiacdo e detalhes esculpidos. Os alunos
manusearam 0 acervo e descreviam a sensacdo de tocar tal objetos,
descreviam o formato, peso e demais detalhes que os chamavam a
atencao. Vivenciar esta experiéncia, além de trazer significado no
processo de aprendizagem, traz conhecimentos de cultura
museoldgica, aprendendo que museus diferentes podem ter interacdes
diferentes entre objetos e visitantes. Os museus entdo trazem
conhecimento sobre o préprio conceito de museu, de acervo e
visitacdo, assim, agregando outros conhecimentos além daqueles

previstos na exposicao.

Estas respostas acima ilustram um pouco das tematicas, conceitos e

contetdos que agradaram aos alunos. Os relatos mostram o comprometimento dos

alunos e que a visita chamou a atencao e agregou conhecimentos.

A segunda questao aberta foi em relacdo a se os alunos haviam aprendido

coisas novas gue nao tinham visto na escola._Esta questao foi elaborada para que

os alunos pudessem relatar se nesta visita obtiveram conhecimentos que nao

obtiveram na escola. Apesar de ser uma visita proposta pela escola, para

complementar os temas trabalhados em sala de aula, outros conceitos e
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conhecimentos foram trabalhados na visita. Muitas das respostas da questdo
anterior serviriam com facilidade para responder a esta questdo. Alguns alunos
responderam a esta questdo apenas de forma afirmativa, sem descrever que
aprendizado foi este. A maior parte dos relados nesta questdo estdo ligados a
curiosidades, como o fato de Sao Carlos ter sido um grande deserto no passado ou
ligados diretamente ao acervo, detalhes dos fésseis, manuseio e contemplagcédo dos
objetos. O que vale ressaltar aqui é o fato de que os alunos conseguiram identificar
aprendizagens para além do conteddo curricular, ou ao menos de uma forma
diferenciada, tendo contato direto com as fontes histéricas e a possibilidade de
contemplacdo e estudo do objeto por si e que o museu tem uma cultura prépria e
conhecimentos que séo trabalhados e difundidos nestes espacos de forma diferente
da escola.

Finalizamos o questionario com a seguinte questao: Como vocé resumiria em
uma frase o que a visita representou para vocé? Nosso intuito era o de
compreender como 0 aluno sintetizava em palavras a experiéncia vivenciada com a
visita. Saber quais aspectos e valores aparecem nas frases, podendo ajudar a
identificar quais aspectos positivos foram valorizados e registrados. Seguem

algumas respostas para analisar e ilustrar tal questao:

e “Foi uma visita muito legal, que me ajudou a descobrir varias coisas.”

e “Divertido e interessante.”

As respostas acima indicam que a atividade despertou interesse e trouxe
conhecimento e descobertas aos alunos de uma forma diferenciada, “divertido”,
“‘muito legal”. Atividades como estas entdo podem contribuir assim com o processo
de aprendizagem de forma que agrade ao aluno e auxilie no desenvolvimento de

uma cultura de valorizacdo de instituicbes como esta visitada.

e “Que eu adorei conhecer o museu”.
e “Representou informagdes importantes para o aprendizado, para nos
se interessarmos e até para nos incentivar para talvez nés seguirmos

essa profissao”.
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Como vimos em questdes anteriores, para muitos alunos esse foi o primeiro
contato com este museu, e a relacdo de vista com museus na maior parte dos casos
se da através da mediacdo e projetos escolares. A escola com esta atividade esta
cumprindo o seu papel de formar o cidaddo e garantir acesso a conhecimento
construido e acumulado historicamente pela sociedade. Despertando o interesse
dos alunos e sua curiosidade, conhecendo outras formas de interagir com o
conhecimento e até mesmo conhecendo uma area de trabalho pouco difundida,
podendo “nos incentivar para talvez nds seguirmos essa profissdo”. Com esta
atividade a escola garante acesso aos bens culturais e expande o repertorio de
conhecimento dos alunos, ampliando o capital cultural. Como afirma Figureli (2012)
“‘E desta forma o museu busca contribuir para o progresso da sociedade através dos

estimulos que provoca em seu publico, tendo como intuito o seu desenvolvimento pessoal e

social.”

e “Ela representou para mim algo importante e me explicou o que é

paleontologia’.

A visita a estas instituicbes agrega conhecimentos de areas especificas que
sdo pouco trabalhados em sala de aula. Tendo contato direto com as fontes e com
as pesquisas recentes da area de conhecimento especifico, os alunos tém a
oportunidade de vislumbrar conceitos, conhecimento e até mesmo uma area de

atuacao que antes nao conhecia.

e “Me ajudou a compreender as coisas de histéria que eu ndo sabia
muito”.

e “Representou os estudos que estamos aprendendo na escola. ”

e “Eu acho que foi legal, ver varios tipos de pedras e mexer na areia, ver
pedacos de xicaras quebradas antigas que algum tempo atras essas
coisas eram novas que era moda’.

e “Coisas que aprendemos na escola, sendo “melhoradas’.
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Com estas falas, percebemos que os alunos conseguem notar o aprendizado
que € proporcionado em tal atividade de visita. Que o0s conceitos e contetdos
trabalhados na visita reforcam os contetdos trabalhados em sala de aula, porém de
uma forma diferente, “melhorada”, com uma experiéncia que traz significado no
processo de aprendizagem. Os alunos conseguiram associar 0s conteudos
escolares com os contetdos do museu, além disto, perceberam que conteudos
novos foram trabalhados e novas metodologias e formas de aprendizado estavam
contidas neste aprendizado.
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CONSIDERACOES FINAIS

Podemos perceber que a trajetdria dos museus, os leva a se configurar como
uma instituicdo educativa, se preocupando com essa sua funcdo, passa entdo a
criar setores educativos em suas instituicdes, elaborando planos, formando seus
agentes educativos e organizando as exposi¢coes de tal forma que favoreca seu

papel educativo.

As escolas e 6rgaos gestores da educacdo, percebendo este potencial
educativo dos museus, passam a valorizar 0s processos educativos ocorridos
nestas instituicbes, criando projetos na tentativa de sistematizacdo das visitas
escolares. Tais projetos fortalecem e estreitam os lacos entre estas duas instituicdes
distintas, mas complementares na formacao do cidaddo. Uma relacdo mutua, onde

as duas instituicdes se fortalecem no desenvolvimento destas atividades.

Com esta pesquisa, pudemos perceber o potencial educativo em tais
atividades de visitas, porém, como potencial, é preciso uma organizagao para atingir
0s objetivos educativos propostos. Ter o entendimento que tal atividade faz parte de
um processo de aprendizagem, ndo perdendo o foco da questdo didatica de tal
acao, auxilia, professores e equipe de educadores de museus a organizar tal
atividade a fim de que os objetivos sejam atingidos. Tal atividade, muitas vezes
pode ser entendida como um mero “passeio”, se ndo houver um preparo antes e
clareza dos objetivos entre todos os envolvidos. O planejamento é essencial e o
principal elemento para potencializar o aprendizado nas atividades de Vvisitas
pedagogicas. Esta atividade contribui para a formacédo a aprendizado, ndo s6 dos
conteudos da disciplina de historia, como afirma Freinet “ndo era tempo perdido pois

todas as disciplinas escolares tiravam proveito disso” (1976, p. 24)

Pudemos averiguar o interesse e envolvimento dos alunos na visita e nos
conhecimentos ali propagados. Tais atividades podem ser uma estratégia para
trabalhar de forma diferenciada os contetdos trabalhados em sala de aula,
auxiliando no processo de aprendizagem. Analisando pelo viés didatico, estas
visitas tem um potencial de trazer de forma pratica e concreta alguns conceitos e

conteludos abstratos, facilitando a assimilacdo do conhecimento.
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O museu enquanto um espacgo que congrega dados, informacgdes, saberes,
teorias, discursos, testemunhos, opinides, histérias e memoarias, tem grande
capacidade para mediar processos de construcdo de conhecimentos.
FIGURELI, P. 43, 2012.

Como uma atividade desenvolvida em grupo e através da interacao (tanto
com as pessoas como com 0s objetos ali expostos), os alunos acabam reforcando a

sociabilidade, as relagdes interpessoais, suas capacidades de observacéao.

Além disto, os museus trabalham conteddos diferenciados e
interdisciplinares, além de conceitos e contetudos especificos dos museus. O
respeito e valorizacdo dos bens historicos e culturais, a capacidade de observacao,
interpretacdo, analise e estudo direto de fonte de conhecimento, habilidades para

necessarias para uma pesquisa cientifica e busca de novos saberes.

Ao despertar o interesse dos alunos com as atividades ludicas e diversas
curiosidades, os alunos agregam sentido ao processo de aprendizagem ali
vivenciado, ampliando seu repertorio cultural e seu acesso a bens culturais,

desenvolvendo uma formacéao integral, critica e de pertencimento.

Compreender estas atividades e suas potencialidades pode nos auxiliar a
explorar e organizar da melhor forma tais atividades, auxiliando no desenvolvimento
dos alunos, servindo de inspiracdo para aqueles que buscam uma educacdo que
forme um cidad&o pleno, critico, democratico, que busque o conhecimento como
forma de combater as inverdades propagadas. Educacédo esta que segundo Freinet,

a educacéao se da da seguinte forma:

A experimentacao, sempre que isso for possivel, que pode ser tanto
observacdo, comparacdo, controle, quanto prova, pelo material
escolar, dos problemas que a mente se formula e das leis que ela
supbe ou imagina. A criacdo, que, partindo do real, dos
conhecimentos instintivos ou formais gerados pela experimentacao
consciente ou inconsciente, se alga, com a ajuda da imaginacgéo, a
uma concepcéao ideal do devir a que ela serve. Enfim, completando-
as, apoiando-as e reforgcando-as, a documentagdo — a busca da
informagcdo desejada em diferentes fontes — que é como uma
tomada de consciéncia da experiéncia realizada, no tempo e no
espaco, por outros homens, outras ragas, outras geragoes.
(FREINET, 1998, p. 354-355,).
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Acredito que pesquisas com essa hatureza colaboram para o cumprimento
de acdes tanto no campo politico (repensar a grade dos cursos de formacao inicial
no que tange as lacunas formativas na area do ensino de Historia; fortalecer
politicas efetivas de formacgéo continuada nesse campo de conhecimento com vistas
a um melhor preparo e experiéncias para os professores atuantes no incentivo dos
conhecimentos histéricos e culturais; colocar em foco a importancia da valorizacdo
de disciplinas e conhecimentos relativos a Histéria e 0s seus componentes) quanto
no campo pedagogico (reforcar a relagdo museu-escola; potencializar as visitas a
espacos, ndo escolares, fundamentais nos processos formativos de alunos e

professores; analisar as mudancas de postura e mentalidade dos visitantes).
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PROJETO: PASSEIOS PEDAGOGICOS
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A Secretaria Municipal de Educagdo de S&o Carlos, buscando atender a demanda de
formac&o integral dos alunos desenvolveu o projeto Passeios Pedagdgicos. Nesta atividade 0s
alunos terdo acesso a espago que contribuem para a formacdo, acesso a bens culturais e
acesso a espagos publicos, conhecendo-os e interagindo com espacos da cidade que antes nao

acessavam.

A proposta é que os alunos se sintam pertencentes ao espaco e crie uma cultura de
visitacdo a espagos cientificos e culturais, incentivando a visitagdo em outros momentos e

valorizando os espacos constituidos.

Estes locais visitados, além de contribuir para a formacdo cidada e cultural, tem
vinculo com contetdos didaticos trabalhados em sala de aula, complementando e trazendo de

uma forma diferente o que os alunos estudaram.

Selecdo dos espacos pela Secretaria:

Durante 0 ano de 2017, o projeto foi ocorrendo de acordo com a demanda e
solicitacdo das escolas, sendo atendidas em quase sua totalidade. Desta forma as visitas ndo
foram igualitarias, tendo turmas ou escolas que realizaram mais atividades externas que
outras. Desta forma, para garantir equidade, a secretaria buscou desenvolver um projeto onde
todos sejam contemplados e evite alguns possiveis problemas de distin¢cdo entre escolas,
séries, turmas, e potencializar as saidas dos alunos garantindo espacos diferenciados daqueles

ja visitados. Desta forma, dentro do ciclo da educacao, diversos espacos serdo visitados.

“Ao oferecer acesso a novas linguagens, tecnologias, conhecimentos e
valores, estimulando a curiosidade dos visitantes, museus e centros culturais
sdo reconhecidamente instrumentos que favorecem o aprendizado. No
entanto, é importante, que se faga uma analise mais atenta sobre o espago
gue se pretende visitar e a maneira como o contetdo é nele veiculado para
gue possamos ter um melhor aproveitamento da visita, tanto por parte dos
professores como pelas escolas. Entendemos, assim, que espagos néo-
formais de educacdo podem ser bons aliados, complementando o trabalho
escolar.”

(Falcdo, 2009, p. 21)
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A tabela elaborada foi construida com a coleta de dados da rede municipal, atendendo

entdo aos interesses dos professores, com a selecdo dos locais mais indicados de acordo com

a turma, apos coletar os dados e fazer o cruzamento de informacdes, chegou-se ha tabela de

visitas para 2018.

Ano/Série

1° semestre

2° semestre

10

Manha e Tarde

CEMAC e Biblioteca Municipal

CineSho Carl

Escola da floresta — Sitio Sao
Joao

20

Manha e Tarde

CDCC

Embrapa

30

Manha e Tarde

CDCC -SAAE- Ciclo da agua

CDCC- Ciclo do lixo

40

Manha e Tarde

Faber Casttel

Parque ecolégico

50

Manha e Tarde

Observatorio de Astronomia da
UspP

Museu de Ciéncia

6° MAPA - Araraquara Trajeto Urbano S&o Carlos

Manha

7° Cerrado UFSCar Museu Sé&o Carlos — pro-
memoria

Manha

8° Museu Santa Eudoxia Fazenda Conde do Pinhal.

Manha
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90

Manha

Trés poderes Museu Casa de Portinari

Segue entdo a tabela construida proposta para o ano de 2018:

Esta atividade tem uma ligagdo intrinseca com as politicas do municipio que faz parte

da rede internacional das Cidades Educadoras. Alguns dos principios de uma cidade

educadora sdo: trabalhar a cidade como um grande espaco educador; aprender na cidade, com

a cidade e com as pessoas; valorizar o aprendizado vivencial. Se faz necessario que 0s

educandos tenham acesso a estes espagos e ao processo educativo que eles propiciam.

Todos os habitantes de uma cidade terdo o direito de desfrutar, em condicGes
de liberdade e igualdade, os meios e oportunidades de formagcéo,
entretenimento e desenvolvimento pessoal que ela lhes oferece. O direito a
uma cidade educadora é proposto como uma extensao do direito fundamental
de todos os individuos a educacdo. A cidade educadora renova
permanentemente 0 seu compromisso em formar nos aspectos, 0s mais
diversos, os seus habitantes ao longo da vida. (Carta das Cidades Educadoras
1990)

A cidade de Sdo Carlos oferece diversas op¢oes cientificas e culturais a populacéo,

porém, uma grande parte dos alunos da rede municipal desconhece ou ndo tem acesso a eles.

A intencdo do projeto € que professores e alunos tenham o acesso e interacdo com

locais constituidos e reconhecidos pelos valores historicos, cientificos, culturais,

sociais e educacionais, articulados com o curriculo e proposta pedagdgica, além das

diretrizes e legislacdes vigentes.

O movimento da escola em direcdo aos lugares de memdria pode ser visto
como um sintoma das preocupacdes em torno da produgdo das identidades
por meio do estimulo & valorizacdo e preservacdo da memdria social e
coletiva. Podem ser também indicios da construcdo de novas préticas de
cidadania por meio da promocéo do acesso aos bens culturais e patrimoniais,
associadas as preocupacdes especificas de professores interessados em tornar
0 conhecimento escolar mais significativo e prazeroso, dentre outras
preocupacoes.

(Dutra, 2012, p. 36)
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Com o desenvolvimento deste trabalho na rede municipal, esperemos atingir alguns objetivos como:

* Favorecer e incentivar o desenvolvimento de projetos didaticos, e novas formas de
aprendizagem significativa, associando o curriculo &s atividades desenvolvidas aos espagos visitados.

* Acesso a bens cientificos e culturais, ampliando e valorizando a produgdo e respeitos das
variadas formas de culturas e povos.

* Desenvolver a cultura de visitacdo a diversos espagos cientificos e culturas da cidade,
favorecendo a insercéo social.
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Anexo 2

PROGRAMA CULTURA E CURRICULO

PROGRAMA CULTURA E CURRICULO

O Programa Cultura é Curriculo integra o conjunto de acbes definidas pela
Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo para concretizacdo da sua politica
educacional, visando propiciar melhor qualidade de ensino da escola publica
estadual, seja no sentido de atender aos desafios do mundo moderno, como em
relacéo a funcéo de transmissao do saber, para insercao social de seus alunos. Em
acordo com os parametros pedagoégicos da atual gestdo, pauta-se por principios
estabelecidos para a organizacao curricular:

- Curriculo e Cultura;

- Curriculo referido a competéncias;

- Curriculo que tem como prioridade a competéncia escritora e leitora.

Nesse contexto, a definicdo do Programa orientou-se por trés objetivos basicos a
serem alcancados:

- Democratizar o0 acesso de professores e alunos da rede publica estadual a
equipamentos, bens e produc¢des culturais que constituem patriménio cultural da
sociedade, tendo em vista uma formacao plural e a insercdo social.

- Fortalecer o ensino por meio de novas formas e possibilidades de desenvolvimento
dos conteudos curriculares em articulacdo com producdes socioculturais e
fendmenos naturais, diversificando-se as situacdes de aprendizagens.

- Estimular e desenvolver a aprendizagem por intermédio de interacdes
significativas do aluno com o objeto de estudo/conhecimento de disciplinas,
reforcando-se o carater investigativo da experiéncia curricular.

O Programa Cultura é Curriculo € composto por trés projetos: Lugares de Aprender:
a Escola Sai da Escola, Escola em Cena e O Cinema Vai a Escola.

Figura 1. Programa cultura é curriculo
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Fonte: http://culturaecurriculo.fde.sp.gov.br/programa.aspx

O PROJETO LUGARES DE APRENDER

Tem como objetivo promover 0 acesso de professores e alunos da rede publica estadual paulista de ensino a
museus, centros, institutos de arte e cultura e a parques, como atividade articulada ao desenvolvimento do
curriculo, e foi concebido em acordo com a Proposta Curricular do Estado de S&o Paulo, observando as
orientacBes pedagogicas da Coordenadoria de Gestao de Educacdo Basica - CGEB. Para tanto, os professores
receberdo orientagbes por meio de material de apoio pedagégico, denominado Subsidios para o
Desenvolvimento de Projetos Didaticos. Apresentam uma sequéncia de atividades para o ensino de disciplinas
curriculares, entre as quais a de visita a uma instituicdo cultural, centradas em eixos tematicos presentes na
proposta curricular das séries e algumas disciplinas. Os projetos foram definidos para cinco segmentos da
escolaridade basica, cada um com seu respectivo eixo tematico: « 12 e 22 séries do Ensino Fundamental — Os
seres vivos diante das estrelas * 32 e 42 séries do Ensino Fundamental — Herangas Culturais * 52 e 62 séries do
Ensino Fundamental — Espacos, Tempos e Obras « 7% e 82 séries do Ensino Fundamental — Patrimonio,
Expressdes e Produgdes * 12, 22 e 32 séries do Ensino Médio — Séculos, Contextos e Transformacdes.

Justificativa

O Estado de Sao Paulo, em especial sua capital, oferece uma infinidade de opcdes culturais a populacao.
Contudo, grande parte dos alunos da escola publica ndo tem acesso a elas e, muitas vezes, até desconhecem
sua existéncia. Por ser a cultura parte do patriménio das sociedades, é funcédo da escola fazer com que seus
alunos reconhecam esses locais, como também que a eles tenham acesso. Dessa forma, tendo em vista uma
formacéo plural, este projeto oferece oportunidades para que alunos e professores da rede publica usufruam os
equipamentos culturais disponiveis na cidade de Sao Paulo. Nessa perspectiva de trabalho da escola com a arte
e a cultura, o trabalho do professor, responsavel pela mediacdo do aluno com o conhecimento, serd apoiado por
materiais pedagogicos que reforcem a intencionalidade das experiéncias no ambito cultural, articulando os
conteudos de diferentes areas curriculares com os objetos socioculturais, fendbmenos naturais e outras fontes de
conhecimento com as quais 0s alunos irdo interagir em suas visitas.

Objetivos

* Proporcionar aos alunos e professores do Ensino Fundamental e Médio da rede estadual o contato direto com
diferentes instituicbes e espacos culturais.

» Produzir e oferecer textos e orientagdes aos educadores das Diretorias de Ensino, sugerindo novas formas e
possibilidades de desenvolvimento dos conteddos curriculares, por meio de projetos didaticos nos quais a
visitacdo a instituicbes e espacos de cultura est4 articulada a outras atividades de aprendizagem.

Resultados Esperados

» Dinamizacgao do trabalho docente com a realizagdo de projetos didaticos correlacionados ao curriculo escolar
e as experiéncias desenvolvidas nas instituicbes e espacos culturais.

» Ampliagédo e aprofundamento da aprendizagem dos alunos pela apropriagdo de conteudos de disciplinas das
areas cientificas, de arte e de comunicacgéo linguistica, proporcionados nas visitas as instituicdes culturais.

» Ampliagdo do universo cultural de alunos e professores.
« Valorizagéo do patriménio cultural da cidade.
» Compreenséo e respeito as diferengas culturais de grupos e povos.

* Formagdo de publico de visitagdo a instituicbes e espagos culturais, decorrente do desenvolvimento do
interesse de alunos e professores pela apropriacdo de bens culturais.

Material Pedago6gico

O material pedagdgico produzido para apoiar os educadores no planejamento, exploracdo e utilizagdo
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pedagdgica das visitas a instituicdes e a espacos culturais é formado por subsidios para o desenvolvimento de
projetos didaticos, elaborados para cada segmento, de acordo com as disciplinas, temas transversais e eixos
tematicos estabelecidos. Apresentam uma justificativa da importancia do tema a ser tratado, situando-o na
proposta curricular; os objetivos do trabalho; a identificagdo do que se espera que os alunos aprendam; o
produto a ser apresentado ao final das atividades de aprendizagem e as etapas de seu desenvolvimento. A
visita a instituicdo cultural € uma das situa¢fes de aprendizagem desse conjunto de atividades.

Horizontes Culturais — Lugares de Aprender: publicacdo com trés textos iniciais para reflexdo sobre a
experiéncia de visitacdo as instituicdes, complementados por um conjunto de informacdes sobre museus,
centros culturais, institutos, memoriais, parques, jardins e outros espagos de conhecimento cultural na cidade.
Lugares de Aprender: producdo de videos sobre as instituicbes culturais participantes do projeto, contendo
informacdes sobre a instituicdo e seu acervo/objeto de trabalho. Cada video tem duracdo de 4 a 8 minutos por
instituicao.

Figura 2. O PROJETO LUGARES DE APRENDER

Fonte: http://culturaecurriculo.fde.sp.gov.br/programa.aspx

Anexo 3

QUESTIONARIO

1- Vocé participou da visita ao Museu de Arqueologia e Paleontologia de
Araraquara?
( )sim ( )nao

2- Vocé ja conhecia este museu?
( )sim ( )nao

3- Vocé ja visitou outro museu?

( )sim ( )nao

4- Jatinhaido ou vai sem ser com a escola?

( )sim ( )nao

5- Apo0s esta visita gostaria de conhecer outros espacos culturais?
( )SIM ( )NAO

6- Gostaria de voltar para uma nova visita em outro momento?
( )SIM ( ) NAO

7- Qual a nota de 0 a 10 vocé daria para esta visita?

C )
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8- Achou importante o que viu e aprendeu no Museu?

()sim ( )néo

9- Ajudou a compreender o contetdo estudado na escola?

()sim ( )nao

10-Aprendeu algo diferente além do contetdo da disciplina?

()sim ( )nao

11-O que vocé aprendeu e mais te chamou atencéo no museu?

12-Aprendeu coisas novas gque nao viu na escola?

13-Como resumiria em uma frase o que a visita representou para vocé?

Anexo 4

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
PROGRAMA DE POS GRADUACAO PROFISSIONAL EM EDUCACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

(Resolugdo 466/2012 do CNS)

PASSEIOS PEDAGOGICOS: uma andlise das potencialidades educativas dessas acdes na aprendizagem

dos alunos do ensino fundamental de uma rede municipal do interior paulista
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Eu, CAIO HENRIQUE SILVEIRA DA SILVA, estudante do Programa de Pds Graduacao Profissional
em Educacdo da Universidade Federal de Sdo Carlos — UFSCar o (a) convido seu (a) filho (a) a
participar da pesquisa “PASSEIOS PEDAGOGICOS: uma andlise das potencialidades educativas dessas
acdes na aprendizagem dos alunos do ensino fundamental de uma rede municipal do interior
paulista” orientada pela Prof2 Dr2 Mdrcia Regina Onofre..

A proposta desse estudo consiste em realizar atividades baseando-se em uma metodologia
investigativa, que segundo Suart e Marcondes (2009), deve priorizar a participacdo do aluno de
maneira ativa dentro do processo de aprendizagem, e para tal, este aluno deve se encontrar diante
de um problema e buscar soluciond-lo, sempre com a mediacdo do professor.

Seu (a) filho (a) foi selecionado(a) por ser aluno de 62 ano do Ensino Fundamental de uma
escola da rede municipal da cidade de S3o Carlos/SP, cidade onde o estudo sera realizado.

Os termos e atividades relacionados a essa pesquisa foram previamente discutidos e
esclarecidos com os alunos, que, tiveram a liberdade de escolha de participar ou ndo da mesma. Isso
se oficializou através da leitura do Termo de Assentimento Livre Esclarecido - TALE.

A pesquisa se pautard na analise da vista ao museu, ndo interferindo nas rotinas escolares. A
segunda etapa se dard através de um questiondrio, que serd aplicado pela professora da turma,
contendo questdes pertinentes a pesquisa.

Solicito, assim, sua autoriza¢do para uso de imagens (fotografia), gravacdo em audio e video
da vista realizada ao Museu de Arqueologia e Paleontologia de Araraquara. Acreditamos que podera
haver algum tipo de constrangimento por parte dos alunos pelo uso desse equipamento.
Avaliaremos e revisaremos de modo permanente os procedimentos de pesquisa de modo a
minimizar os efeitos adversos.

Sua participagdo nessa pesquisa auxiliard na obtencdo de dados que serdo utilizados para
fins cientificos, proporcionando maiores informagdes e discussdes que poderdo trazer beneficios
para a area da Educacdo, e para a construcdo de novos conhecimentos. A pesquisadora realizard o
acompanhamento de todos os procedimentos e atividades desenvolvidas durante o trabalho.

A participacdo é voluntaria e ndo havera compensacao em dinheiro pela sua participacdo. A
qgualquer momento, o (a) aluno (a) podera desistir de participar e retirar seu consentimento. Sua
recusa ou desisténcia nao lhe trard nenhum prejuizo em sua relagdo com o professor, a escola ou a
Universidade Federal de Sao Carlos.

Todas as informacgdes obtidas através da pesquisa serdo confidenciais, sendo assegurado o
sigilo sobre a participacdo em todas as etapas do estudo. Caso haja meng¢do a nomes, a eles serdo
atribuidas letras, com garantia de anonimato nos resultados e publica¢cdes, impossibilitando sua
identificacdo.

Vocé, responsavel pela crianga, receberd uma via deste termo, rubricada em todas as paginas
por vocé e pelo pesquisador, onde consta o telefone e o endere¢o do pesquisador principal. Vocé
podera tirar suas duvidas sobre o projeto e participacdo agora ou a qualquer momento.

Se houver qualquer problema ou duvida durante a participacdo na pesquisa, vocé podera
comunicar-se com a pesquisadora principal, podendo tirar suas duvidas sobre o projeto e sua
participagdo, agora ou a qualquer momento.

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios da participagdo de meu (minha) filho (a) na
pesquisa e o autorizo a participar. O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo
Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar que funciona na Pré-Reitoria de Pés-
Graduacao e Pesquisa da Universidade Federal de Sdo Carlos, localizada na Rodovia Washington
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Luiz, Km. 235 - Caixa Postal 676 - CEP 13.565-905 - Sdo Carlos - SP — Brasil. Fone (16) 3351-8110.
Enderego eletrénico: cephumanos@ufscar.br

Enderego para contato (24 horas por dia e sete dias por semana):
Pesquisadora Responsavel: CAIO HENRIQUE SILVEIRA DA SILVA
Endereco, Rua Antdnio Ferreira de Menezes, 207, JD. Medeiros, Sdo Carlos/SP.

Contato telefonico: (016) 992377276  e-mail: caio.educador@outlook.com

Local e data: Sdo Carlos, 03 de abril de 2019.

Caio Henrique Silveira da Silva

Nome do Pesquisador Assinatura da Pesquisadora

Nome do Participante Assinatura do Participante
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ANEXO 5 - Termo de Autorizagéo de pesquisa da Secretaria Municipal de
Educacao.




possiveis atuagdes ¢ apontamentos, a Equipe Examinadora dos Projetos de Pesquisas do
Departamento Pedagégico da Secretaria Municipal de Educaglo de Sao Carlos considerou
procedente o pedido de autorizagdo do projeto de pesquisa desde que haja as devidas autorizagdes dos
participantes, os dados de pesquisa sejam de uso exclusivo para fins académicos, nio sendo permitido o
uso de imagem dos alunos, professores e equipe escolar. Ressaltamos que a gestdo de cada Unidade
Escolar possui autonomia para tomada de decisdo sobre a participagiio ou ndo na pesquisa,

Pede-se, por gentileza, Que 0 pesquisador planeje previamente os dias e hordrios da coleta de
dados de modo a nio comprometer a rotina didria da escola e, também, se comprometa a trazer uma
devolutiva no final do trabalho realizado, 4 esta Secretaria. A pesquisa s6 podera iniciar apés o

parecer positivo do comité de ética da instituigio.

Atenciosamente,

o

Prof® Cilmﬁm Aparedda Seneme Ruy

Diretora de Departamento Pedagégico — SME / Sdo Carlos

.

Orlando Mengatti Filho

Secretario Municipal de Educagdo
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ANEXO 6
IMAGENS DAS VISITAS

‘ Arqueologiae
‘|Paleontologia

Foto 1 Chegada dos alunos na placa indicativa do museu. Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 2 monitora apresentado materiais aos alunos Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 3 indicacdo de pegadas na calcada

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 4 aluno com lupa observando pegadas

B
-

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

84



Foto 5 conchas fossilizadas Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Foto 6 momento de monitoria e explicacéo sobre o museu Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 7alunos manuseando acervo de pequenos itens  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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territoriose
PATRIMONIOS

Foto 8 placa explicativa sobre sitios arqueolégicos  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Foto 9 placa explicativa sobre acervo do museu  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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MUSEU DE At
PALEONTOLOGI

Foto 10 Placa do Museu Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 11 alunos manuseando acervo (2)

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 12 monitora entregando material para manuseio dos alunos  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 13 alunos manuseando material explicativo

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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PONTAS DE PROJETIL

Note que essas pontas tem formas e tamanhos diferenciados,

o que parece indicar seus usos na caca de animais de

diferentes portes, ou ainda, na pesca. Essas pontas podem ter

sido usadas em flechas ou langas, mas apenas parte feita em

pedra se preservou.

. p—

Foto 14 pontas de flechas feitas em pedra  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 15 acervo de ceramicas

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Museu @ céu aberto

a areia desse imenso deserto sofreu um |
¥ i

Com o passar do lempo (milhdes de anos),
Proceaso de cimantagao dos graos pelos sais P |
desta areia foram sendo grad por novas das de areia que o

venlo trazia e as pegadas ficaram “guardadas” neste imenso arquivo sedimentar.
Camada apos camada. a arela endurecey, formando as rochas conhecidas como arenito,
T \! nos \! deA e d cidadk

A cidade de Ara-

raquara é conhecida
mundialmente o
meio paleontologico
| Os cientistas
sabem que aqui é
uma das mais rficas
regibes de pegadas
fosseis do Jurassico
da América do Sul

1 Brasilichnium elusivum

toqueno mamifero. pegadas com 4 dedos
(famanho de um gamba)

1 Mamifero indeterminado
(maior que Brasilichnium)

2 Dinassauro Ornitépode
3 dedon arrecondados - Harbivero
B~ g -

3 Dinossauro Terbpode
(Col s

57

Foto 16 placa na rua indicando pegadas nas calcadas Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

3 destas. pontiagudos - S
M. Carnivore. o
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Foto 17 fachada do museu  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Por que os objetos em pedra sdo tdo arq ueologia e
importantes paraa Arqueologia? O BJ ETO S

E os objetos de barro, quando surgiram?
tecnologias do uso da
utensilio

yciado, na maioria das sociedade

As sociedades do passado s6 usavam objetos de pedra e barro?

jeira, 0550 e pele
s

Foto 18 placa explicativa sobre objetos histéricos  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 19 alunos manuseando acervo de pedras maiores

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 20 alunos caminhando na calgada para observacgao

Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 21 rocha com pequenas pegadas  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva




vontas de Pr CYL AL

Foto 22 pontas de flechas e lancas  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 23 alunos manuseando acervo de ceramica  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 24 acervo - machado  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Foto 25 acervo - ferramentas de rochas  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto 26 acervo - urnas funerarias  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Foto27 acervo- adornos corporais  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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Foto28 acervo - replica de fossil  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva

Foto 29 mapa ilustrativo da localizagao de fosseis  Autoria: Caio Henrique Silveira da Silva
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