UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
MESTRADO PROFISSIONAL EM FILOSOFIA - PROF-FILO

MARCELO ARTUR RISSATTO

SOBRE A PERMANENCIA DA FILOSOFIA NA ESCOLA E SUA RELACAO COM O
MUNDO TECNOLOGICO

SAO CARLOS - SP
2021



UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
MESTRADO PROFISSIONAL EM FILOSOFIA - PROF-FILO

MARCELO ARTUR RISSATTO

SOBRE A PERMANENCIA DA FILOSOFIA NA ESCOLA E SUA RELACAO COM O
MUNDO TECNOLOGICO

Trabalho apresentado a Universidade
Federal de Séao Carlos - UFSCar como sendo
um requisito parcial para que se possa obter
o titulo de mestre em ensino de filosofia do
programa de Mestrado Profissional em
Filosofia - PROF-FILO.

SAO CARLOS - SP
2021



22 Via - Secretaria

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS

‘*[':{.’1 Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas

Programa de Po6s-Graduagao Profissional em Filosofia

Folha de Aprovacgao

Defesa de Dissertagdo de Mestrado do candidato MARCELO ARTUR RISSATTO, realizada em 29/06/2021.

Comissao Julgadora:

Profa. Dra. Adriaha Mattar Maamari

(UFSCar)

p/

p/
Prof. Dr.
(PUC-

ao Augusto Mattar
/Membro Titular)

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - Brasil
(CAPES) - Cadigo de Financiamento 001.

O Relatorio de Defesa assinado pelos membros da Comiss&o Julgadora encontra-se arquivado junto ao Programa de Pos-
Graduagao em Educacéo.



AGRADECIMENTOS

Agradeco a minha esposa, Nathalia Virga, pelo apoio e por sempre ter
acreditado em mim e me incentivado. Esse trabalho é também mérito dela.

Igualmente agradeco ao meu pai, José Artur Rissatto, e a minha irma, Livia
Maria Rissatto, de quem recebi o maior amor desde que vim ao mundo e sem as quais
eu jamais poderia ter sido nada na vida.

Agradeco a minha orientadora, Adriana Mattar Maamari, cujas observacdes
cuidadosas foram essenciais para que eu pudesse enxergar o caminho a ser tomado.

Agradeco ao Prof. Jodo Mattar, que generosamente resgatou um naufrago.

Agradeco aos colegas mestrandos que foram companheiros nessa jornada.
Obrigado.



Dedico esse trabalho & minha méae, Silvia, e
a minha esposa, Nathalia.



“Filosofando, pensamos e repensamos o que
parece o mesmo, e de tanto ser pensado,
torna-se diferente.” Walter Kohan



RESUMO

Este trabalho pretende localizar o papel da filosofia num mundo transformado pela
tecnologia, especialmente naquilo que se refere as novas tecnologias da informacao.
Com este propésito, em um primeiro momento, procurou-se demonstrar que a historia
humana é essencialmente a histéria da técnica, procurando estabelecer um paralelo
do desenvolvimento humano a partir da evolucdo da técnica, para a techné grega e,
posteriormente, até a tecnologia moderna. O intuito é estabelecer a validade da ideia
de que atualmente hd em curso uma revolucéo informatica que esta modificando o
mundo humano de modo a inaugurar um novo momento antropologico. A partir disso,
o trabalho investiga as principais caracteristicas desse “novo mundo humano” formado
a partir das tecnologias da informacéo, explorando o conceito de “virtualidade” para
determinar a existéncia do que o filosofo Pierre Lévy chamou de ciberespaco e
cibercultura. Em um segundo momento, este trabalho ira investigar o modo como a
filosofia se relaciona com a técnica e o desenvolvimento tecnoldgico, procurando
apresentar os argumentos daqueles filosofos que veem com desconfianca o
desenvolvimento tecnolégico, a0 mesmo tempo em que apresenta o0 preconceito que
aponta a filosofia como inutil dentro de um mundo tecnolégico. Feito isso, pretende-
se entdo demonstrar que tal visdo é embasada em uma interpretacdo erronea da
relacéo entre a tecnologia e os humanos, baseada num mecanicismo que pode ser
superado. Com este propoésito, apresentam-se 0s argumentos de John Searle e Pierre
Lévy, para demonstrar que a tecnologia néo ira suplantar a humanidade devido ao
fato de uma maquina néo poder pensar. Por fim, pretende-se apresentar uma defesa
do ensino de filosofia como disciplina da educacao basica, demonstrando que nao
apenas a filosofia tem espaco no mundo tecnoldgico, como os filosofos estdo
ocupando posi¢ces determinantes nesse futuro que se avizinha.

Palavras-chave: filosofia da tecnologia; tecnologia da informacao; ensino de filosofia



ABSTRACT

This work intends to locate the role of philosophy in a world completely transformed
(and in transformation) of the technological age, especially in what concerns the new
information technologies. With this purpose, at first, we tried to demonstrate that the
history of humanity is essentially the history of technique, seeking to establish a parallel
of human development from the evolution of technique, to Greek techné and, later, to
modern technology. The aim is to establish the validity of the idea that a computer
revolution is currently underway that is modifying the human world in order to
inaugurate a new anthropological moment. Based on that, the work investigates the
main characteristics of this “hew human world” formed from information technologies,
exploring the concept of “virtuality” to determine the existence of what the philosopher
Pierre Lévy called cyberspace and cyberculture. In a second step, this work will
investigate how philosophy relates to technique and technological development,
seeking to present the arguments of those philosophers who view technological
development with suspicion, while presenting the prejudice that points to philosophy
as useless within a technological world. That done, it is intended to demonstrate that
such a view is based on a misinterpretation of the relationship between technology and
humans, based on a mechanism that can be overcome. For this purpose, the
arguments of John Searle and Pierre Lévy are presented, to demonstrate that
technology will not supplant humanity due to the fact that a machine cannot think.
Finally, it is intended to present a defense of the teaching of philosophy as a discipline
of basic education, demonstrating that not only does philosophy have a place in the
technological world, but that philosophers are occupying decisive positions in this
future ahead.

Keywords: philosophy of technology; information technology; philosophy teaching
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1. INTRODUCAO

‘O mundo mudou” é comum ouvir com frequéncia em relacdo as
transformacgdes causadas pelo avanco das tecnologias que envolvem a conectividade
digital e os aplicativos de smartphone. Essas transformacdes podem ser percebidas
em todas as esferas da vida humana e atualmente tudo o que é relacionado com
transporte e logistica, mercado e economia, saude, politica, educacdo e o
conhecimento e, principalmente, as relagbes sociais e afetivas, passam por uma
revolucdo sem precedentes. O mundo humano como o conhecemos esta se
transformando de um modo que talvez estejamos fazendo uma curva sem volta rumo
a um novo mundo, completamente diverso de tudo aquilo que ja parecia certo e
estabelecido. O mundo de antes, material, temporal e analégico, gradualmente vai
sendo substituido por um novo mundo, que é imaterial, intemporal e digital,
estabelecendo uma intermediac&o entre a realidade material e os seres humanos, de
modo a criar uma nova realidade. As tecnologias da informacgéao estariam por forjar um
novo mundo humano, o que, por conseguinte, acaba por gerar uma nova humanidade.
Transformamos o mundo e, como efeito, também nos transformamos n0s mesmos,
num movimento dialético de artificializacdo do mundo humano e transformacéo
existencial dos seres humanos ao se relacionarem com essa realidade construida. Ao
transformarmos o mundo, conforme desenvolvemos tecnologia a partir dos nossos
esforcos, demonstramos o mundo que queremos, fazendo da realidade uma matéria
controlavel e manipulavel, para transforma-la novamente.

Deste modo, determinar com rigor a verdade da afirmag¢ao “o mundo mudou” é
a pretensdo do segundo capitulo deste trabalho. Para tal empresa, iremos nos valer
principalmente das contribuicées do filosofo francés Pierre Lévy, a fim de marcar a
possibilidade de estabelecer, a partir das transformacdes causadas pelas tecnologias
da informacdo, um novo tempo antropoldgico. Para isso, num primeiro momento,
nossos esforgcos irdo se concentrar na apresentacédo da ideia de humanidade num
sentido transcendental, isto €, defender que, apesar das distancias geograficas e
histdricas, existe um certo recorte possivel de ser feito em todo ser humano, que o
coloca sob uma categoria transcendental que comporta todos aqueles que estéo sob
a ideia transcendente de “humanidade”. A necessidade de tal esforgo tem em vista

oferecer uma ideia de unidade em relacéo a propria humanidade, tentando encontrar
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através de uma genealogia técnico-antropolégica, as origens das atuais
transformagdes da tecnologia da informacéo. A partir disso, espera-se demonstrar que
a histéria humana € uma historia da transformacéo da realidade pela técnica. Assim,
a técnica ndo é uma marca apenas desse século ou desses tempos, a técnica,
enquanto capacidade de artificializacdo do mundo, é a prépria espinha dorsal da
compreensao da histéria humana e de seu desenvolvimento. Em poucas palavras:
nds existimos enquanto seres da técnica.

A partir disso, iremos olhar para a evolucao técnica como a prépria evolucao
humana, percebendo apenas uma distingdo quantitativa e ndo qualitativa naquilo que
se refere ao emprego da técnica pelos seres humanos. Neste sentido, 0 homem
primitivo, que afiava a ponta da pedra para usa-la como lanca e empregava a
engenharia humana para resolver um problema que transforma sua existéncia, nao
difere do cientista que calcula e projeta o bico da ponta de um foguete espacial. Neste
caso, a distancia entre esses dois personagens encontra-se na quantidade de técnica
envolvida, aproximando-se quando olhamos para o mobil da acdo de transformacéao
empregada. A esta conexao por um fio técnico e, portanto, humano, € o que nos faz
pertencer aguela ideia transcendente de humanidade e que, num certo sentido, faz
com que sejamos todos humanos, no passado e agora.

E essa é precisamente a questdo a ser resolvida, pois, ao nos identificarmos
com o humano primitivo que pretendia transformar sua realidade pela técnica,
devemos ter em mente que ao transformarmos a realidade transformamos também a
nos. De modo que, se somos transcendentalmente humanos e por isso somos todos
um, também é verdade que ndo somos mais 0s mesmos. A condi¢cdo humana de seres
gue artificializam a realidade, faz de ndés seres em constante mudanca, pois Somos
moldados segundo a interacdo que mantemos com essa mesma realidade que
criamos. O mundo natural vai sendo transformado pela técnica de modo a ser cada
vez menos natural e se tornando cada vez mais um mundo artificial. Deste modo,
enquanto processo transformador, a técnica humana transforma a si mesma quando
modifica mais uma vez a realidade natural, passando a existir ndo mais um mundo
natural e um mundo artificial, mas totalmente um mundo humano. Por isso, a técnica
€ inseparavel da humanidade, pois € a técnica a propria ideia de distingdo daquilo que
€ humano daquilo que ndo é. Deste modo, sendo a técnica a condi¢cdo existencial
humana, um olhar para a técnica € um olhar para a humanidade. Assim, se atualmente

as mudancas provocadas pelas transformagbes das tecnologias da informagéao
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parecem adquirir um carater hiperbolico, € preciso ter em mente que a técnica ndo
nasceu agora, sendo verdade que o que vivemos hoje - e que pode ser equiparado a
uma “revolugdo” - é um desaguar cuja nascente encontra-se no limiar da historia
humana de um olhar transformador sobre a natureza. Assim, de modo geral, ao nos
referirmos a técnica, queremos sempre significar algo relativo as ferramentas e aos
processos com que transformamos o mundo, sendo a palavra “técnica” empregada
de maneira genérica e indistinta, para se referir as ferramentas e aos processos que
transformam a realidade.

Dito isso, ainda no segundo capitulo, iremos estabelecer as distingdes
conceituais entre a “mera” técnica, passando pela techné grega e chegando ao
moderno conceito de tecnologia. A acuidade conceitual se faz necessaria para ser
possivel compreender a evolucdo da técnica em paralelo a uma evolucdo humana a
partir da técnica. Deste modo, a “mera” técnica sera apresentada primeiro, como
resultado da mesma motivagdo humana que criou também o mito e que pretendia
resolver problemas praticos da existéncia. A techné serd apresentada em seguida,
como uma espécie de evolucao da técnica bruta. Em verdade, a techné é um conceito
gue surge na Grécia Antiga, como um aperfeicoamento da técnica através do ensino
e aprendizagem nas escolas de oficio. Por fim, surge na idade moderna o conceito de
tecnologia, juncdo de techné com logos, fazendo com que a modernidade desse a
técnica um alto protagonismo, unificando os avanc¢os da ciéncia com as possibilidades
técnicas oriundas desse avanco.

Essa evolucdo da histéria técnica tem como ponto de culminancia as
transformacBes da tecnologia da informacdo na era em que estamos vivendo.
Portanto, no seguimento do segundo capitulo, procuraremos ainda demonstrar que o
momento presente é mais que uma revolucao, sendo verdade que estariamos vivendo
uma confluéncia de revolucdes. Em primeiro lugar, procuraremos demonstrar que a
revolucao informatica em curso esta para o humano contemporaneo do mesmo modo
como a revolucado neolitica estd para o homem primitivo. Foi a partir da tecnologia do
cultivo da terra que ndés pudemos nos estabelecer em um territério e fundar as
primeiras cidades. Ao fundarmos as cidades e instituimos os poderes, construimos
sociedades e estabelecemos toda uma cultura humana que nado seria possivel se
tivéssemos continuado como cacadores ndmades. E neste momento que passamos
do paleolitico para o neolitico e que adentramos um novo mundo. Um mundo que nao

se estabelece mais apenas segundo a relacao entre os humanos e a natureza, mas
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agora também - e talvez principalmente - a partir da relacdo dos humanos com o novo
mundo humano. Deste modo, ao criar e nos fazer adentrar novamente num novo
mundo humano - digital e imaterial - estariamos experimentando um novo momento
da histéria humana.

Procuraremos demonstrar também que a revolucdo informatica pode ser
entendida como uma “quarta revolugdo industrial”. Argumentando que as
transformagcBes nos processos humanos sdo de vulto comparavel as revolucdes
industriais anteriores, fazendo com que a industria passe por um processo de
informatizagdo que esta transformando completamente o modo como o mundo é
forjado.

Por fim, dentro dessa investida para demonstrar que vivemos um momento em
gue diferentes revolucdes se encontram, abordaremos a revolucéo informatica como
sendo uma “quarta revolugcédo existencial”. Neste caso, as transformacdes digitais
estariam nos obrigando a olhar em volta e a recalcularmos nosso lugar no mundo.
Agora, como em outros momentos, estariamos percebendo que talvez ndo sejamos
tdo importantes ou exclusivos como gostariamos ou como pensavamos ser. As
maquinas ndo sao mais meras ferramentas que nos auxiliam em alguma tarefa, de
modo que atualmente existe uma colaboracdo entre maquinas e humanos a fim de
resolver problemas e que estéa possibilitando novas formas de se ver o conhecimento.
A toda essa confluéncia de revolugcbes em curso chamaremos de “revolugao
informatica”.

Ao fim do segundo capitulo e ainda com a pretenséao de oferecer argumentos
que possam subsidiar a verdade da afirmacdo “o mundo mudou”, pretende-se
demonstrar que as transformacdes causadas pelas tecnologias da informacéao
encontram-se nas questdes mais sensiveis da realidade, que envolvem o
conhecimento e a ciéncia e também a cultura humana. Deste modo, primeiro
pretendemos demonstrar como a digitalizacdo da realidade esta afetando a relacéo
humana com o préprio processo de conhecer a realidade, afastando os humanos um
grau da matéria e transformando todo conhecimento em conhecimento informacional.
Isto se deve, pois a ciéncia é atualmente feita de maneira intermediada, onde o objeto
investigado é primeiro transformado em informagéo, para depois poder ser estudado
em colaboracdo com as maquinas. Ocorre na ciéncia a pulverizacdo da matéria e

humanos e maquinas colaboram de maneira informacional para fins do conhecimento.
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A cultura humana também foi modificada a partir das possibilidades da
tecnologia da informagéo. A partir da digitalizagcdo do mundo material, fizemos com
que caracteristicas determinantes do mundo fisico ndo tivessem lugar no mundo
digital. A realidade digitalizada torna-se virtual e adquire uma poténcia que néo tinha
enquanto matéria. O mundo material vai dando espaco e lugar a um mundo virtual,
construido de informagfes e calculos. Um mundo onde virtualmente todos estdo
presentes, mas onde ninguém efetivamente estd. Um territério de encontro
paradoxalmente desterritorializado. Um momento eterno, assincrono e livre do reldgio
qgue determina o mundo material. Erguido o mundo digital, os humanos passaram a
habita-lo, criando a cibercultura.

Tendo afirmado as transformacgdes que permitem chamar os tempos presentes
de “era da informacdo” ou de “revolugdo informatica”, no terceiro capitulo,
pretendemos discutir a relacédo da técnica com a filosofia, ou seja, discutir o papel da
filosofia num mundo que € (ou sera) completamente tomado pelas transformacdes
técnicas possibilitadas pelas novas tecnologias da informacdo. Nesse sentido, num
primeiro momento do terceiro capitulo, pretende-se demonstrar que a relacdo entre a
filosofia e a técnica € marcada por desconfian¢ca mutua. Sendo correta a ideia de que
a técnica é um conhecimento direcionado para a solucdo de problemas praticos e
ligada a “utilidade”, a filosofia estaria condenada a ficar falando sozinha, pois os
filésofos parecem oferecer o oposto daquilo que se espera de uma solugao “técnica”
para um problema. Neste sentido, a filosofia parece que comeca a ficar deslocada
conforme se registra 0 avancgo tecnoldgico, transformando-se em algo contrario a
“utilidade”, sendo, portanto, “inutil”. Sobre essa oposigao entre filosofia e tecnologia,
concordam inclusive os proprios filésofos, que veem nas transformacfes causadas
pela técnica uma contrariedade aquilo que é caro a filosofia, que é a capacidade de
reflexdo amitude de algum tema ou problema. A rapidez e a velocidade da informacao
fariam da técnica um algo que se constrdi sem o devido cuidado critico. O destino
técnico voltado para a utilidade seria existencialmente vazio e servindo para fins de
controle, numa oposigao entre o “mundo da técnica” e o “mundo humano”.

Ainda no terceiro capitulo, para ilustrar essa visao de oposi¢do entre 0 mundo
técnico (tecnoldgico) e o mundo humano (filoséfico), fizemos a seguinte pergunta: ha
espaco para a filosofia no mundo das startups? Como € conhecido, as empresas do
tipo startups sé@o as responsaveis por moldar esse novo mundo tecnoldgico, sendo

diretamente responsaveis pelas transformacbes atuais. Serd que entre
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programadores informéaticos e engenheiros computacionais, ha lugar para os
filosofos? Ha espaco para um saber que remete a um mundo antigo, excessivamente
abstrato e completamente te6rico? Para que servira a filosofia no futuro? Essas
perguntas sao importantes ndo apenas para pensarmos a filosofia no futuro, mas
também porque, a depender das respostas, outra pergunta acaba por se tornar
inevitavel: devemos manter a filosofia nas escolas? Ora, se existe uma oposi¢ao entre
a utilidade tecnologica do futuro e a abstragéo filosofica, a presenca da filosofia na
escola fica ameacada. A pergunta é pertinente pois, em um mundo completamente
transformado pela tecnologia, supde-se que os educandos sejam preparados para
viver nesse mundo. Isto inclui, obviamente, oferecer os conhecimentos necessarios
para garantir uma aprendizagem adequada as demandas do futuro. Neste caso, de
gue valeria estudar filosofia? A isto também é possivel acrescentar a ideia altamente
difundida de que, como o mercado de trabalho do futuro sera altamente tecnolégico,
havera uma substituicdo do humano pela maquina. Essa ideia é fruto do entendimento
de que o corpo humano pode ser visto em um paralelo perfeito com as maquinas e o
computador seria a representacao ideal da percepc¢éo de que 0 corpo € uma maquina,
sendo o corpo o computador e os programas de computador seriam a mente.

Para responder as questdes da suposta oposicdo entre a filosofia e a
tecnologia, na segunda parte do terceiro capitulo, iremos primeiro desfazer a ideia da
oposicao pratica entre a tecnologia e a filosofia, demonstrando que os fildsofos estao
também no Vale do Silicio. Em verdade, os filosofos ndo apenas estdo no Vale do
Silicio, como CEOs e diretores de companhias, como também € verdade que as
proprias empresas estdo criando cargos especialmente reservados para serem
preenchidos por filésofos. Neste caso, os fildsofos estariam trocando a academia pela
possibilidade de se pensar a tecnologia nas empresas e de contribuir principalmente
na area de inteligéncia artificial. Qualquer possivel surpresa causada pela presenca
de filésofos no meio tecnoldgico, é respondida precisamente pelo mesmo motivo que
faz com que a presenca dos fil6sofos seja sempre necessaria. Ou seja, a resposta
para a suposta oposicao entre filosofia e tecnologia e para a ideia de que as maquinas
irdo substituir os seres humanos € a mesma: o mundo tecnolégico €, no limite, o
mundo humano. A tecnologia ndo € um ente separado do universo humano, pois sao
0s problemas humanos que determinam a tecnologia. Sem qualquer representacéo
de significado, os cdédigos binarios de 0 e 1 programados em algoritmos informaticos

sdo apenas calculos. Somente nds, os humanos, é que podemos atribuir o significado.
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As maquinas, caberia apenas uma interpretacdo sintatica das informacées, pois
somos nos que atribuimos uma semantica. Isto, na pratica, significa dizer que um
computador jamais ird conseguir “pensar’ como um ser humano pensa, pois 0
pensamento depende de um certo conteldo semantico do qual as maquinas néo
participam.

Por fim, apds de advogar a ideia de que vivemos uma revolucado informatica
comparavel as grandes revolugdes da historia e que estariamos adentrando uma nova
era e um novo tempo antropoldgico (segundo capitulo) e depois também de
(re)afirmarmos a pertinéncia da filosofia no mundo tecnoldgico e digital do futuro
(terceiro capitulo), no quarto capitulo iremos analisar a presenca da tecnologia na
disciplina de filosofia na grade curricular da educacéo basica. Neste caso, pretende-
se demonstrar que a revolucdo informatica ndo € uma “revolugao das maquinas” e
gue a interface das maquinas (entendidas também como programas de computador)
vao interfaceando a si mesmas, diminuindo a distancia entre especialistas
informaticos e alguém sem instrucdo de programacéo. Ou seja, a tecnologia evolui
rapidamente, mas o acesso e a facilidade de manuseio dessa tecnologia também esta
cada vez mais basilar. Ao fim do quarto capitulo pretendemos demonstrar que o
mundo do futuro precisara cada vez mais de filosofos, de modo que o fato de as
grandes empresas de tecnologia estarem contratando fildsofos ndo configura casos
isolados, mas sim uma tendéncia de aumento de uma demanda por aqueles
conhecimentos proprios da filosofia e que envolvem questdes da tradicao filosofica,
como as questbes éticas, politicas, estéticas, etc. A ideia € demonstrar que 0s
problemas da tecnologia ndo sao novos (nem velhos), mas sim que sdo apenas 0s
problemas humanos e que foram tratados pelos fildsofos no passado e que
permanecem pertinentes. Essa pertinéncia da filosofia, portanto, ndo ocorre “apesar”
da tecnologia, mas, ao contrario, precisamente “por causa” da tecnologia. Neste
sentido, a filosofia dialoga com a realidade ndo porque ela é tecnoldgica ou ndo, mas
porque a realidade € uma construcdo artificial humana. A pertinéncia dessa
observacéao € o ponto principal da investigacao que se pretende fazer da disciplina de
filosofia na grade curricular da educacao basica, pois mais uma vez urge responder -
talvez especialmente aos educandos, nativos digitais -, como a filosofia esta presente
na humanidade que ha na tecnologia. Com este propdésito, ao final do quarto capitulo,
sera apresentado o resultado do efeito causado sobre alunos da educagéo basica, de

aulas preparadas para apresentar-lhes a tecnologia a partir de uma perspectiva
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filoséfica. Neste caso, apds aulas preparadas com o proposito de apresentar as
principais questdes que envolvem o pensamento filosofico sobre a tecnologia, os
alunos foram submetidos a uma entrevista com o objetivo de colher suas percepcoes

sobre a utilidade da filosofia como disciplina da grade curricular do ensino basico.
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2. A HUMANIDADE E A TECNICA

2.1. A condicdo humana perante a técnica

Existe um certo modo de olhar para a histéria humana que dispée de uma
macro O6tica sobre os seres humanos e que faz com que todos sejamos um sé. Trata-
se de um “eu” transcendental que se dilui na humanidade presente em cada ser
humano e que, num certo sentido, conecta-os. Isso significa que podemos fazer uma
cis&o epistemoldgica entre o mundo empirico e o mundo transcendental. E o que fez,
por exemplo, o filosofo alemdo Immanuel Kant ao separar a experiéncia e o
transcendente, sendo a primeira aquilo que é percebido e constitui propriamente o
mundo empirico e 0 segundo aquilo que torna possivel e estrutura a experiéncia
(KANT, 1996). Segundo o filésofo francés Pierre Lévy “Em sua Critica da Raz&o Pura,
Kant atribui essa funcdo de estruturacdo do mundo percebido a um sujeito

transcendental a-histérico e invariavel” (LEVY, 1993, p. 14). Segundo o préprio Kant

Sobre isto se baseiam quatro paralogismos de uma doutrina
transcendental da alma, que falsamente se considera uma
ciéncia da razdo pura acerca da natureza do nosso ser
pensante. Ndo podemos dar-lhe outro fundamento que néo seja
a representacdo eu, representacdo simples e, por si s6,
totalmente vazia de conteudo, da qual nem sequer se pode dizer
que seja um conceito e que é apenas uma mera consciéncia que
acompanha todos os conceitos. Por este "eu”, ou "ele", "aquilo”
(a coisa) que pensa, nada mais se representa além de um sujeito

transcendental dos pensamentos. (KANT, 1996, p. 258-259).

Também Kant

Esta prova psicoldgica, tdo celebrada, repousa simplesmente na
unidade indivisivel de uma representagéo, que dirige apenas o
verbo atendendo a uma s6 pessoa. Mas é evidente que o sujeito
de ineréncia apenas é designado pelo eu ligado ao pensamento,
de uma maneira transcendental, sem Ihe observar a minima
propriedade ou conhecer ou saber alguma coisa acerca dele.
Significa algo em geral (um sujeito transcendental) cuja
representacéo deve ser absolutamente simples, precisamente
porque nada dele se determina, pois, efetivamente, nada pode
ser representado de uma maneira mais simples a nédo ser pelo
conceito de mero algo. (KANT, 1996, p. 261).

Deste modo, este “sujeito transcendental” que é “a-histérico e invariavel” refere-
se e € parte constituinte de todo ser humano, sem ser, propriamente, ninguém em
especial. Isto também € perceptivel nas filosofias do pensador francés René
Descartes, em que a instituicdo de um “eu” nao empirico e, portanto, transcendental,

é uma necessidade epistémica (LEVY, 1998). Diz Descartes
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Eu sou, eu existo: isto € certo; mas por quanto tempo? A saber,
por todo o tempo em que eu penso; pois poderia, talvez, ocorrer
que, se eu deixasse de pensar, deixaria ao mesmo tempo de ser
ou de existir. Nada admito agora que ndo seja necessariamente
verdadeiro: nada sou, pois, falando precisamente, sendo uma
coisa que pensa, isto €, um espirito, um entendimento ou uma
razdo, que sdo termos cuja significacdo me era anteriormente
desconhecida. Ora, eu sou uma coisa verdadeira e
verdadeiramente existente; mas que coisa? Ja o disse: uma
coisa que pensa. (DESCARTES, 1996. p.269).

Contudo, esse tipo de visdo ndo € um advento da modernidade. Ao defender a
modelac&o do pensamento, Platdo (PLATAO, 2001) recorre a uma estratégia que no
s6 prescinde do homem histérico como também condena a prépria condicao empirica
da percepcéao, advogando uma ciéncia como resultado de ideias transcendentes e que
podem ser acessadas a partir daquilo que ha de transcendente no homem. Aristételes
vai no mesmo caminho ao estabelecer “um instrumento intelectual cujo unico objetivo
é a validez formal dos raciocinios.” (LEVY, 1998, p. 87). Portanto, ao menos parte da
historia da filosofia é fiadora desse tipo de visdo macroscopica, que captura 0 homem
concreto e o transporta para essa unidade metafisica.

Em verdade, é isso que nos permite olhar para os primeiros resquicios culturais
deixados pelos primeiros homens e nos reconhecermos de algum modo naquelas
pinturas rupestres. Ao iniciar a figuracdo mimética, 0 homem primitivo transporta por
meio das pontas dos dedos os anseios humanos, proprios de um ser racional e
investigativo, estabelecendo, a partir de uma representacdo simbolica na parede de
uma caverna, uma linguagem (MIYAGAWA et al, 2018). Ao olhar para os animais, 0
clima, a vegetacdo, os astros e as estrelas e todo o mundo natural e, depois, ao
reproduzi-lo, o homem do passado tentava atribuir-lhes um significado, que é o inicio
da empreitada do entendimento e do controle da natureza. Inclusive, 0 que nos
permite olhar para estas figuracées miméticas e tentar decifrar seus significados, € o
fato de sabermos que que fomos nos que fizemos aqueles desenhos (MIYAGAWA et
al, 2018). E um codigo que s6é pode ser compreendido entre iguais (LEVY, 1998).
Neste sentido, esse anseio primevo e essa tentativa de apreensédo da realidade, faz
desse homem primitivo apenas um homem, tal qual o homem contemporaneo,
habitando o mesmo “eu” transcendental. Assim, ao forjar o desenho de uma vaca, o
homem primitivo faz um recorte de sua experiéncia limitando o objeto. Aquela vaca
desenhada - mimetizacdo de uma vaca percebida na experiéncia -, no momento em
gue é transportada para a parede da caverna, torna-se um simbolo, referindo-se a

ideia transcendental de “vaca’.
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Deste modo, supondo que o homem primitivo olhava curioso para o céu noturno
tentando entender aqueles pontinhos brilhantes, o que passava em sua mente néo
devia ser algo diferente daqueles sentimentos experimentados pelos primeiros
fildsofos pré-socréaticos e que deram inicio ao pensamento filosoéfico. Por isso também
que, apesar das distancias histdricas e das diferencas culturais, os pensadores da
antiguidade figuram em um lugar comum na histéria da filosofia com os pensadores
medievais, modernos e contemporaneos. Se lemos 0s antigos ou 0s modernos,
estamos a l|é-los porque acreditamos que aquilo que disseram ha tanto tempo
permanece com algum significado para ndés, que estamos a lé-los na tela de um
computador. Isso s é possivel porque acreditamos que a humanidade transcendente
gue habitava nos humanos do passado habita também em nés e que por isso, como
dissemos, somos todos um so.

Contudo, apesar de sermos um, ndo somos mais os mesmos (LEVY, 1993,
1998, 1999). Ocorre que, ao irmos nos apropriando de certas ferramentas e processos
técnicos, fomos transformando o mundo e, como reflexo, transformando a
humanidade que ha em nds. De modo que, se as estrelas permanecem onde estavam
para serem contempladas - como foram pelo homem primitivo e ainda sao pelo
homem contemporaneo -, a histéria humana experimentou transformacées no meio
natural - operadas pelos proprios humanos - que fez com que o meio natural deixasse
de ser o Unico conhecido. Isso ocorre, pois 0s seres humanos sao capazes de
modificar o meio para que a sobrevivéncia seja possivel (OLIVEIRA, 2003; PEREIRA,
2016; ARMENDANE et al, 2016). Deste modo, assim como um camelo n&o
conseguiria sobreviver no polo norte e um urso polar ndo sobreviveria no deserto,
apesar disso, tanto no polo norte quanto no deserto, os humanos estabeleceram
colénias, povoando os cantos mais remotos do planeta. Isso sé é possivel pois, 0s
seres humanos foram desenvolvendo métodos e processos para produzir aquilo que
€ necessario para a sua sobrevivéncia. Isto é o que se chama técnica. A técnica estava
presente no pedaco de pedra lascada e esta no ultimo satélite lancado ao espaco.
Utilizamos da técnica para transformar a natureza para que a vida humana seja menos
penosa.

Deste modo, a técnica ndo pode ser recortada como forma de analise, sem se
deslocar para algo diferente do que é. A técnica € inseparavel do conceito de
‘humanidade”, sendo verdade o inverso, de que a técnica € propriamente

humanidade. Ao nos distanciarmos do natural bruto, ndo estamos fazendo outra coisa
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do que seguirmos nossa propria natureza - a natureza humana -, que faz com que a
transformacdo do natural seja nossa condicdo de existéncia. A despeito da
transformagéo artificial do meio natural, 0 mundo humano e todos seus produtos, sdo
tdo naturais e intrinsecos aos seres humanos quanto o ninho é para o passarinho.
N&o tem como pensar o passarinho sem ninho nem o ninho sem passarinho; assim
também é a técnica em relacdo ao ser humano. A esse respeito, diz Pierre Lévy

As técnicas viriam de outro planeta, do mundo das magquinas,
frio, sem emocdao, estranho a toda significacdo e qualquer valor
humano? [...] Parece-me, pelo contrario, que ndo somente as
técnicas sdo imaginadas, fabricadas e reinterpretadas durante
seu uso pelos homens, como também €é o proprio uso intensivo
de ferramentas que constitui a humanidade enquanto tal. [...] E
0 mesmo homem que fala, enterra seus mortos e talha o silex.
Propagando-se até nds, o fogo de Prometeu cozinha os
alimentos, endurece a argila, funde os metais, alimenta a
maquina a vapor, corre nos cabos de alta-tensdo, queima nas
centrais nucleares, explode nas armas e engenhos de
destruicdo. Com a roda e a nhavegacdo que abriram seus
horizontes; com a escrita, o telefone e o cinema que infiltram de
signos; com o texto e o téxtil que, entretecendo a variedades das
matérias, das cores e dos sentidos, desenrolam ao infinito as
superficies onduladas, luxuosamente redobradas, de suas
intrigas, seus tecidos e seus véus, o mundo humano €, ao
mesmo tempo, técnico. (LEVY, 1999, p.21-22).

Deste modo, se a técnica é aquilo que nos torna humanos, um olhar mais de
perto para a evolucéo técnica nada mais é do que um olhar mais de perto para a
prépria humanidade, pois as necessidades que motivaram as transformacdes por
meio da técnica e fizeram com que a técnica (e mais tarde a techné e a tecnologia)
transformasse o mundo, sdo as necessidades humanas, com suas demandas em
relacéo a sobrevivéncia, mas também em relacéo a politica, a estética, a existéncia
etc., fazendo com que a analise da técnica seja um caminho apropriado para uma
compreensao epistemologica do agir humano. “Uma técnica é produzida dentro de
uma cultura, e uma sociedade encontra-se condicionada por suas técnicas” (LEVY,
1999, p. 25). Neste sentido - em que ja ndo ha mais fronteira entre o logos e a pratica
-, 0 agir humano se confunde com a propria humanidade, de modo que, ao
analisarmos a evolucéo técnica, podemos oferecer um conhecimento sobre o fazer
humano em sua dialética com o mundo e com sua prépria humanidade. Ao transformar
o mundo, o homem demonstra que tipo de mundo deseja e, assim, explicita qual o

mébil de sua humanidade. Sobre este ponto, nos diz Lévy

Seria a tecnologia um ator autbnomo, separado da sociedade e
da cultura, que seriam apenas entidades passivas percutidas por
um agente exterior? Defendo, ao contrario, que a técnica é um
angulo de andlise dos sistemas sdcio-técnicos globais, um ponto
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de vista que enfatiza a parte material e artificial dos fenébmenos
humanos, e ndo uma entidade real, que existiria
independentemente do resto, que teria efeitos distintos e agiria
por vontade prépria. (LEVY, 1999, p. 22).

Assim, para Lévy (1999) as atividades humanas abrangem, de maneira
indissolavel, interacBes entre: i) pessoas vivas e pensantes; ii) entidades materiais
naturais e artificiais; e iii) ideias e representacdes. Isto significa que os humanos, a
matéria (natural ou ja artificializada) e a ideia, formam uma Gnica e mesma coisa. A
interacdo entre estes elementos da realidade é o que produz o mundo e o homem
simultaneamente, no sentido em que o homem produz o0 mundo e o0 mundo produz o

homem. Ainda sobre este ponto, Lévy salienta que

E impossivel separar o humano de seu ambiente material, assim
como dos signos e das imagens por meio dos quais ele atribui
sentido a vida e ao mundo. Da mesma forma, ndo podemos
separar o mundo material - menos ainda sua parte artificial - das
ideias por meio das quais os objetos técnicos sdo concebidos e
utilizados, nem dos humanos que o0s inventam, produzem e
utilizam. (LEVY, 1999, p.22).

Assim, quando comegamos a criar 0 mundo humano, passamos a contemplar,
além da natureza, este outro mundo, criado a partir da transformacdo humana da
natureza. Este mundo, que €, portanto, artificial, passa a confundir-se com o mundo
natural, de modo que a transformacdo técnica se relaciona dialeticamente na
transformacédo do mundo e do homem, sendo a condicdo humana dentro do contexto
técnico-existencial a de seres que artificializam o mundo (LEVY, 1993, 1998, 1999).
O mundo, uma vez modificado, se estabelece como um “novo mundo natural”, até ser
transformado novamente, num movimento de retroalimentacdo. Ou seja,
transformamos o que € natural em cultural, manipulavel e dominavel, para
estabelecermos um “novo natural” e, posteriormente, transforma-lo novamente. A
cada nova transformacado, depositamos um pouco mais de humanidade no mundo,
fazendo com que cada vez mais 0 meio seja menos natural e mais humano. Portanto,
ao (re)modificarmos o mundo artificial, isto é, natural-humano, ndo mais exercemos
uma atividade cujo destino € exclusivamente externo (a natureza), mas também
interno (existencial), pois, se depositamos humanidade na natureza, quando a
modificamos novamente, modificamos junto a humanidade que ha nela em forma de

amalgama técnico-natural. Nos diz Pierre Lévy

Nao ha nenhuma distin¢ao real bem definida entre o homem e a
técnica, nem entre a vida e a ciéncia, ou entre o simbolo e a
operacéo eficaz ou a poiesis e o arrazoado. E sempre possivel
introduzir distingdes para fins de andlise, mas ndo se deve tomar
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os conceitos [...] para certos fins precisos como sendo regides
do ser radicalmente separadas. (LEVY, 1993, p. 14).

Isso significa que ndo ha mais fronteiras entre o natural e o artificial. O que ha
€ o “mundo humano”, técnico-natural ou natural-artificial. As transformacdes
promovidas pela técnica causaram uma cisdo irreversivel entre os humanos e o
natural bruto. Os seres humanos - diferente de todos os outros animais - mudaram o
modo como se relacionam com a realidade a partir das transformacfes técnicas no
mundo. Ao recorrerem a técnica para criar o seu proprio mundo, os humanos forjaram

a Si mesmos.

2.2. A técnica, techné e atecnologia

Dito isso, talvez agora seja 0 momento oportuno para olharmos um pouco mais
de perto para a técnica sob uma Gtica conceitual, isto €, procurar definir o conceito de
técnica. Deste modo, faremos uma distingdo entre a “mera” técnica, da techné e da
tecnologia. Em verdade, estes trés conceitos estao interligados, de modo que um é a
evolucédo e decorre do outro. Contudo, para a empresa desta distincdo conceitual,
primeiro € necessario darmos um passo para tras e falarmos da fabulacdo humana
num sentido mais geral, procurando compreender o que originou a técnica, para

depois compreendermos a techné e, por fim, a tecnologia.

2.2.1. A técnica

A técnica nasceu junto ao mito e foram as primeiras formas de representacao
encontradas para sanar a inquietagcdo humana e colocar ordem no mundo natural. Ao
decifrar a natureza, o homem procurava estabelecer uma certa condicdo entre o
natural e o sobrenatural (VERNANT, 2000). Nesta ansia de explicar o natural, ja esta
imbuida a ideia de controle, contudo, a principio, este controle é feito por meio do
sacrificio ritualistico. De forma incidental, passamos a manipular a natureza a partir
de pequenas ferramentas. Doravante, percebemos que a transformacéo da natureza
- e, portanto, sua submisséo - se daria de maneira mais efetiva por meio de sua
manipulacdo técnica. Contudo, é importante notar que a técnica e 0 pensamento
mitolégico surgem, portanto, juntos e com o mesmo propésito, sendo a fabulagéo

imaginativa humana o que esta por tras desses dois tipos peculiares de pensamento.
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[...] todas as técnicas tiveram origem magica. Desde o arado que
penetrava a mée terra para fecunda-la e que, portanto, tinha a
forma de um falo, até a medicina grega originaria do deus
Asclépio — que curava os doentes durante o seu sono —
passando pela forjaria e a témpera dos acos das espadas arabes
—em que os cavaleiros arrebatavam as espadas das forjas, e as
temperavam e brandiam-nas contra o vento combatendo
espiritos. [...] A transmissdo dos conhecimentos técnicos de
geracao a geracao foi também inicialmente feita como segredos
revelados pelos deuses e, portanto, a uma corporag¢édo. De uma
forma positiva, entretanto, pode-se pensar a invencdo das
técnicas e a sua transmissdo de geracdo a geracdo como
baseado num instinto esclarecedor inato ao homem — a partir,
talvez, do inconsciente. (VARGAS, 1994, p.19).

Ou seja, a técnica e 0 pensamento magico estdo interligados pelo fato de
ambos pretenderem modificar o mundo e imiscuir-se nas leis da natureza (OLIVEIRA,
2003). Assim, a técnica € uma extensdo da contemplacdo da natureza, com o
proposito de resolver um problema de ordem pratica e que eventualmente concorre
com uma outra solucdo de origem mitolégica. Ocorre que, na interferéncia operada
por meio dos ritos e do pensamento magico, a possibilidade de movimento se da
dentro de um sistema de crencas e sao, por isso, engessadas, “ndo-corrigiveis” ou
“nao-modificaveis”. A técnica, fruto da engenharia humana, nio é tributaria de nenhum
sistema de crencgas, sendo, portanto, “auto corrigivel”, pois se modifica conforme um
sistema intestino (ABBAGNANO, 2000, apud OLIVEIRA, 2003). Assim, a técnica
enquanto artificio humano, néao difere em intencdo do mito e do pensamento magico,
mas distancia-se no seu desenvolvimento. Enquanto o mito depende de uma
revelacdo (que em geral ocorre a terceiros), a técnica pode acontecer de muitos
modos, em uma infinidade de contextos diferentes, com quantos humanos se
depararem com o0 mesmo problema a ser resolvido. Os elementos técnicos, por se
submeterem a uma necessidade pratica, podem ser adaptados e acrescidos,
descobertos e redescobertos.

Nesse sentido, ao transformar a pedra em “pedra lascada”, o ser humano
depositava um “saber fazer”, caracterizado pela mistura da cultura humana ao meio
natural (OLIVEIRA, 2003). Deste modo, a técnica encontra-se nas primeiras tentativas
de superacdo da natureza. E a engenharia humana direcionada para a sobrevivéncia
humana bruta e movida pelas adversidades praticas. Pode-se dizer, portanto, que a
“‘mera” técnica € um saber pratico e ocasional, empregado de modo nao sistematico

e oriundo da necessidade de se resolver um problema localizado.
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2.2.2. Atechné

Embora o vocébulo grego techné esteja na raiz etimolégica da palavra “técnica”
(ARMENDANE et al, 2016), o conceito grego de techné, €, na verdade, sucessor da
“‘mera” técnica, constituindo uma evolugdo da técnica em seu sentido primitivo
(OLIVEIRA, 2003; ARMENDANE et al, 2016). Para os gregos, o conhecimento dividia-
se entre logos e techné, estando o primeiro relacionado ao saber cientifico e abstrato
e 0 segundo ao saber préatico. Deste modo, a técnica ainda é entendida como uma
atividade dedicada a modificar o0 meio para o beneficio dos seres humanos, contudo,
jA ndo se trata mais de uma pedra lascada ou outra solugcdo primitiva qualquer; a
techné grega, refere-se a um saber mais elaborado, oriundo de um desenvolvimento
efetuado através do ensino e aprendizagem (OLIVEIRA, 2003; ARMENDANE et al,
2016). Se antes a técnica era utilizada para, por exemplo, produzir uma ferramenta
pontiaguda para abrir um coco, agora, a techné, permite a solucéo de problemas mais
complexos do que aqueles exigidos pela sobrevivéncia bruta, como a construcao de

edificios ou a cura de doencas.

Uma técnica aperfeicoada pela educacao de geracdo a geracao,
chegando mesmo a ser apresentada e descrita em livros e
compéndios e ndo simplesmente sabida quase em segredo —
como era a magia - pelos profissionais. A instituicdo da “techné”
tira 0 magico das técnicas. Os tratados de medicina de
Hipdcrates e os de arquitetura de Vitrivio nada tém de magico.
(OLIVEIRA, 2003, p. 5).

Neste sentido, a techné grega é uma espécie de evolucdo da mera técnica,
resultado de uma técnica que € passada de geracao para geracao por meio do ensino-
aprendizagem. Quando um problema é continuamente analisado, cria-se um ambiente
gue favorece para que a técnica seja aperfeicoada, melhorada e desenvolvida. Ou
seja, a técnica passa por uma sofisticacdo sO possivel pela reanalise amiude de
ferramentas e processos, o que permite a producdo de um sumo técnico conceitual,
gue é resultado das voltas acerca da solucdo de um determinado problema pelos
membros de uma escola. A techné, e ndo a mera técnica, € que configura o triunfo

sobre 0 pensamento magico.
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2.2.3. A tecnologia

Estabelecida a compreensado de que a techné € uma espécie de evolucao a
partir da mera técnica e, apesar disso, compreendidas suas distin¢cdes, cabe agora
tratar propriamente do conceito de tecnologia. Assim, se a mera técnica se relaciona
com o mundo primitivo e a techné € um conceito da Grécia Classica, a tecnologia
surge na modernidade?, a partir da revolucéo cientifica operada pelos pensadores do
renascimento. (OLIVEIRA, 2003, ARMENDANE et al, 2016). E neste cenario que se
da o advento da tecnologia, sendo o resultado da juncéo da techné com o logos, isto
€, dos saberes praticos e tedricos, que passam agora a configurar como um unico tipo
de saber, fazendo com que aquele fio técnico - que foi o iniciador da artificializacéo do
mundo natural na pré-histéria -, conduza a humanidade, como que por corolario, até
o desenvolvimento técnico-cientifico da modernidade, isto €, a tecnologia. Nesse
sentido, a tecnologia € a técnica acrescida da ciéncia - em um momento em que o
desenvolvimento cientifico foi de tamanho vulto que convencionou-se chamar de
“revolugao cientifica” -, e que passa a possibilitar novos modos de artificializacdo do
meio natural - promovendo o que mais tarde desaguou nas revoluc¢des industriais - e
fez com que o homem se modificasse ainda uma vez mais (LEVY, 1993, 1998, 1999)

Deste modo, a técnica aliada a ciéncia promove um conhecimento robusto,
capaz de subjugar a natureza sob o senhorio humano. “Saber é poder™, isto é a
tecnologia. Essa possibilidade moderna esta na raiz do pensamento transformador,
préprio do Renascimento, onde a razdo humana comeca a ocupar um lugar de
destague no mundo intelectual, conduzindo os homens até século XVIII, no
iluminismo, quando acreditaram ter encontrado definitivamente a vocacdo da
modernidade: iluminar as trevas da ignorancia com o farol da razéo.

Sobre a relacdo da tecnologia com a modernidade e especialmente o

iluminismo, nos diz o filésofo da tecnologia Andrew Feenberg

L A palavra “technology” apareceu pela primeira vez em 1615 com a publicagéo da obra do historiador
inglés George Buck, intitulada "Of the third University of England, or a Treatise of the Foundations of
all the Colleges, ancient Schools of Privilege, and of Houses of Learning and Liberal Arts, within and
without the Most Famous City of London" (ANEXO A).

2 Esta méxima atribuida ao fil6sofo renascentista inglés Francis Bacon (1561-1626) &, na verdade, a
contragéo de um trecho maior, em que Bacon diz: “Ciéncia e poder do homem coincidem, uma vez
gue, sendo a causa ignorada, frustra-se o efeito. Pois a natureza nao se vence, se ndo quando se lhe
obedece. E o que a contemplacdo apresenta-se como causa € regra na pratica.” (BACON, 1997, p.
33).
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Nas sociedades tradicionais, 0 modo de pensar das pessoas
estd formado por costumes e mitos que ndo podem ser
explicados nem justificados racionalmente. Portanto, as
sociedades tradicionais proibem certos tipos de perguntas que
desestabilizariam seu sistema de crencas. As sociedades
modernas emergem da liberacdo do poder de questionar essas
formas tradicionais de pensamento. O lluminismo Europeu do
século XVIII exigiu que todos os costumes e instituicdes se
justifiguem como Uteis para a humanidade. Sob o impacto dessa
demanda, a ciéncia e a tecnologia se tornaram a base para as
novas crencas. Eles reformam a cultura gradualmente para ser
0 que pensamos como “racional”. Consequentemente, a
tecnologia torna-se onipresente na vida cotidiana e os modos
técnicos de pensamento passam a predominar acima de todos
0s outros. Em uma sociedade moderna e madura [...] a
tecnologia é assumida normalmente, do mesmo modo como
foram assumidos os costumes e mitos da sociedade tradicional
anterior. Alguém poderia dizer que a racionalidade
tecnocientifica se tornou uma cultura nova. (FEENBERG, 2003).

Nos tempos presentes, a tecnologia tomou propor¢cdes ainda muitissimo
maiores do que poderia supor o homem moderno. A tecnologia encontra-se de tal
modo diluida na vida contemporanea, que € lugar comum alertar para a urgéncia de
um olhar investigativo para as transformac¢des oriundas da introducéo das técnicas
gue envolvem a computacdo e, mais especialmente, as novas tecnologias da
informac&o. De modo que as possibilidades permitidas por meio da tecnologia atual,
promovem agora uma nova guinada, rumo a um novo mundo e, por conseguinte, a

um novo homem.

2.3. Uma confluéncia de revolu¢cdes: um momento especialissimo

Estamos vivendo um momento especialissimo! Com as transformacfes
oriundas das novas tecnologias da informacado, estamos pareados a outros poucos
momentos histéricos fundadores, isto é, condicionantes (LEVY, 1999) para que a
realidade seja como €, moldando o mundo natural e o ser humano de forma a definir
0s contornos do presente e do futuro. Devido ao carater especial desses momentos
historicos, prefixa-se aos seus feitos o termo de “revolugao”. No patamar destes
grandes momentos histéricos, é possivel citar a Revolucdo Francesa ou a Revolucéo
Industrial. Cada uma destas transformacdes, foram responsaveis pelo
descortinamento de um novo mundo, oferecendo novas possibilidades da existéncia
humana.

Assim, o que permite que se fale em “revolugdo” é a forca das mudancas

causadas por tais e tais acontecimentos, no modo como a realidade se apresenta e é
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compreendida (SCHWAB, 2016), ou seja, ho modo como o mundo est4 e como nos
relacionamos com ele. Uma revolucdo, portanto, tem a ver com “a velocidade, a
amplitude e profundidade e o impacto sistémico das transformagdes em curso”
(SCHWAB, 2016, p. 16-17).

Deste modo, procuraremos mostrar que o que estd ocorrendo neste inicio do
século XXI, e que chamamos de “revolugao informatica”, &, primeiro, uma “revolugao
histérica”, comparavel a revolugéo neolitica que inaugurou 0 mundo humano artificial.
Em um segundo momento, procuraremos demonstrar que a revolugdo em curso
também pode ser considerada a “quarta revolucao industrial”. Por fim, a revolugao

informatica sera mostrada também como uma “quarta revolucao existencial”.

2.3.1. Uma revolucéao historica

Existem grandes momentos da histéria humana que funcionam como espécies
de marcos fundadores, fazendo com que dividamos a historia segundo estes grandes
momentos. A revolucdo agricola do periodo neolitico, por exemplo, € usada como
ponto de separacao do paleolitico para o neolitico, pois transformou 0 mundo de um
tal modo que fez com que enxergassemos a necessidade de batizar os periodos de
modo a distingui-los. O simbolismo histérico desses acontecimentos é decorrente do
fato destes grandes momentos historicos terem mudado radicalmente o modo como
os seres humanos vivem. Deste modo, foi o primitivo conhecimento do mecanismo de
plantio que permitiu que abandonassemos a condicdo de némades, cacadores e
coletores, e pudéssemos nos estabelecer de maneira fixa. Isso foi 0 que permitiu mais
tarde outra grande mudanga com a criagao das cidades e que se chama de “revolugao
urbana” (LEITE, 2013).

Essas grandes transformacdes sao espécies de revolucdes tecnoldgicas que
promovemos no mundo e em nds mesmos. A cada transformacédo, de algum modo,
nos afastamos mais do estado natural bruto e caminhamos para a artificializacao da
realidade e da existéncia (LEVY, 1998). Num primeiro momento, a linguagem e a
técnica j4 nos apartaram do restante da natureza, pois a mimetizacao da natureza e
sua modificagdo fez com que fosse estabelecida uma cisdo. A introducdo da
agricultura e a domesticagao de animais, possibilitou o estabelecimento definitivo da
constituicdo de um mundo artificial. A partir disso, a criacdo desse mundo préprio,

acelerou-se com o desenvolvimento da escrita e da urbanizagdo. Depois, a invencao
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de uma diversidade de meios mecanicos de transporte e de locomogdo e o
desenvolvimento de grandes redes de comunicacdo, modificaram de maneira
definitiva a nossa relacdo com o espaco. Além do espaco, o0 modo como lidamos e
percebemos o tempo também foi modificado pelas tecnologias intelectuais. O tempo
social sincrono, o tempo do relégio, fez com que a luz do sol deixasse de ser o
marcador do tempo natural. Cada vez mais o mundo do homem é o mundo criado pelo
homem, nos afastando da natureza bruta e formando, por conseguinte, um novo
homem. (LEVY, 1993; 1998)

Em consequéncia de todas essas transformagdes, ao olharmos em volta,
percebemos que quase tudo que nos rodeia, dos objetos a paisagem, sao produtos
da técnica. O mundo humano € o mundo da tecnologia humana. Isso é claro
especialmente nos dias de hoje, em que a tecnologia desempenha um papel
fundamental na informatizagdo da existéncia. Segundo o fildsofo italiano Luciano
Floridi (traducéo nossa)

O periodo de tempo que a sociedade da informacao tem levado
a emergir ndo deve ser surpreendente. Imagine um historiador
escrevendo em um milh&o de anos. Ele pode considerar normal
e talvez até elegantemente simétrico que demorou cerca de seis
milénios [...] para a revolucdo agricola produzir todo seu efeito,
e depois outros seis milénios [...] para a revolucao da informacédo
dar o seu fruto principal. Durante este periodo de tempo, as
tecnologias da informacédo evoluiram principalmente a sistemas
de gravacdo, sendo também sistemas de distribuicdo, [...] e
também sistemas de processamento. [...] Gragas a esta
evolugédo, hoje as economias mais avancadas dependem muito,
para seu funcionamento e crescimento, do papel central
desempenhado por informagbes intangiveis e servigos
intensivos em informag®es [...] e publico orientado a setores da
informacdo. (FLORIDI, 2009, p.153).

Deste modo, assim como a revolucdo agricola permitiu a revolucéo urbana e
promoveu a criacdo de um mundo humano artificial, fazendo com que passassemos
do paleolitico para o neolitico, atualmente estariamos experimentando também um
desses momentos em que a transformacdo técnica estabelece uma nova etapa
propinqua. A informatica estaria criando um novo ambiente humano, transformando a
realidade e a n6s mesmos mais uma vez. Estariamos entrando agora no que Lévy

chama de tecnocosmos. Segundo Lévy

Uma membrana de célculo e informagéo codificada estende-se
entre o corpo dos homens e o mundo técnico. Midia das midias,
tecnologia de controle das técnicas, a informatica condiciona
doravante a possibilidade do tecnocosmos. (LEVY, 1998, p. 16).
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Ou seja, as transformacbes experimentadas presentemente por meio das

tecnologias informéticas, formariam uma dessas grandes etapas do desenvolvimento

humano, em que um certo modo de viver e perceber é colocado em xeque a partir de

uma nova perspectiva. Para Lévy

E continua Lévy

[...] a presente mutacdo antropolégica somente pode ser
comparada a revolugdo neolitica que viu surgirem, em poucos
séculos, a agricultura, a criagdo de animais, a cidade, o Estado
e a escrita. Dentre todas as transformacgfes fundamentais que
afetaram os paises desenvolvidos na época atual, ressaltemos
0 desaparecimento do mundo agricola, o apagamento da
distingdo cidade/campo e consequente surgimento de uma rede
urbana onipresente, um novo imaginario do espacgo e do tempo
sob influéncia dos meios de transporte rapidos e da organizacao
industrial do trabalho, o deslocamento das atividades
econdmicas para o terciario e a influéncia cada vez mais direta
da pesquisa cientifica sobre as atividades produtivas e os modos
de vida. (LEVY, 1993, p. 16-17).

[...] vivemos hoje em uma destas épocas limitrofes na qual toda
a antiga ordem das representacdes e dos saberes oscila para
dar lugar a imaginarios, modos de conhecimento e estilos de
regulacao social ainda pouco estabilizados. Vivemos um destes
raros momentos em que, a partir de uma nova configuracédo
técnica, quer dizer, de uma nova relagcdo com o0 cosmos, um
novo estilo de humanidade é inventado. (LEVY, 1993, p. 17).

Deste modo, o conjunto das transformacdes causadas pela informatica

colocaria 0 momento presente no mesmo patamar das grandes revolugdes historicas,

resultantes da introducdo de tecnologias intelectuais na transformacdo do mundo.

Sobre essas transformacdes diz Lévy

Estradas e carros, correntes e navios, velas e ventos reinem ou
separam as culturas, influem na forma e na densidade das redes
de comunicacdo. A agricultura inventada durante o Neolitico ou
a industria que foi desenvolvida na Europa durante os séculos
XVIII e XIX foram os pivés de mutacdes sociais fundamentais.
As mudancas técnicas desequilibram e recompdem uma
coletividade cognitiva cosmopolita, compreendendo ao mesmo
tempo homens, animais, plantas, recursos minerais, etc. As
cidades, estes organismos de pedra, de carne, de agua e de
papel, estes trocadores complexas tecidos por mil artificios,
foram verdadeiros aceleradores intelectuais, memdrias vivas e
compositas. (LEVY, 1993, p. 144).

Deste modo, as transformacbes causadas pela revolucdo informatica

colocariam o0 momento presente entre aqueles em que o mundo humano é forjado,

como no momento em gque abandonamos nosso estado primitivo e transitamos do

paleolitico para o neolitico. Se a revolugdo neolitica, agricola e urbana, possibilitou

aos humanos criarem o0 mundo humano, a revolucéo informética possibilita a criacdo
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de um novo mundo humano. Um mundo da informacéao, uma nova cultura e uma nova

humanidade.

2.3.2. Umarevolucéao industrial

Dentre as grandes revolugdes historicas, é possivel recortar aquelas que
exerceram uma mudanca maior sobre os processos humanos. A estas revolucdes
reserva-se o suposto de “industriais”, pois estariam diretamente relacionadas a
artificializacdo do mundo material. Como o saber industrial, enquanto tecnologia
intelectual, € aquele que efetivamente produz o mundo em que vivemos. Em um
sentido mais estrito, ocorre o que alguns tedricos chamam de “a quarta revolugao
industrial”. Esta ideia foi defendida especialmente pelo pensador alemao Klaus
Schwab, segundo uma viséo que percebe nas transformacgdes tecnoldgicas de nossos
tempos, algo equivalente as grandes transformacdes geradas pelas maquinas no

passado. Segundo Schwab

Atualmente, enfrentamos uma grande diversidade de desafios
fascinantes; entre eles, o mais intenso e importante é o
entendimento e a modelagem da nova revolucdo tecnolégica, a
qual implica nada menos que a transformacdo de toda a
humanidade. Estamos no inicio de uma revolugcdo que alterara
profundamente a maneira como vivemos, trabalhamos e nos
relacionamos. Em sua escala, escopo e complexidade, a quarta
revolucdo industrial é algo que considero diferente de tudo aquilo
que ja foi experimentado pela humanidade. (SCHWAB, 2016, p.
14).

Portanto, o que permite falar em “quarta revolugao industrial” € aquilo que
satisfaz a necessidade de se entender o momento presente como uma mudanca
drastica nos modos como as coisas eram feitas antes e como estdo passando a serem
feitas, ou seja, a velocidade, a amplitude e profundidade e o impacto sistémico das
transformacdes em curso. (SCHWAB, 2016). Assim, a quarta revolucado industrial se
coloca como uma espécie de continuacdo do refazimento artificial-existencial do
mundo humano, em consonancia com as outras trés revolucdes industriais. A primeira
revolucao industrial, do século XVIII, deu-se a partir da construcao das ferrovias e pela
invencdo da maquina a vapor, tendo como caracteristica as transformacdes
produzidas pela adoc¢do da energia mecanica e introduzindo uma mudanca no uso da
forca. A segunda revolucdo industrial € decorrente do surgimento do controle da
energia elétrica, no final do século XIX, e que deu inicio as modernas linhas de

montagem. Nos anos a partir de 1970, ocorre a terceira revolucao industrial, marcada



33

pelo surgimento do computador. A Quarta revolugéo industrial, seria a revolugao
informatica (SCHWAB, 2016; PIAIA et al, 2019).

Assim, num primeiro momento, enquanto nos distanciavamos da natureza
bruta, fomos nos aproximando de uma superacéo total do homem pela maquina em
relacdo aos afazeres brutos. Isto é, a quarta revolugéo industrial pode ser entendida
a partir de algumas inovacdes tecnoldgicas tais como aquelas que buscam superar
ou suplantar a distincgdo homem-maquina, como ‘i) Sistemas ciber-fisicos, ii)
Inteligéncia artificial, iii) Manufatura aditiva, iv) Internet das Coisas, v) Nuvem
informatica, vi) Robdtica adaptativa, vii) Realidade aumentada” (BARBOSA et al,
2020, p. 14).

2.3.3. Umarevolucéao existencial

Para o filésofo da informac&o Luciano Floridi (2009) a revolucdo informatica
estaria por promover também uma quarta revolucdo em relacdo ao entendimento do
ser humano sobre si mesmo. Ou seja, estariamos recalculando o nosso lugar no
mundo pela quarta vez. As revolugcdes que antecederam foram i) a revolucao
copernicana, que nos retirou do centro do universo; ii) a revolugcdo darwiniana, que
demonstrou que ndo somos seres diversos do meio natural; e iii) revolugéo freudiana,
gue nos fez perceber a acdo do inconsciente e 0s mecanismos de repressao psiquica
(FLORIDI, 2009). Ou seja, conforme essas revolugbes foram ocorrendo, fomos
percebendo, pouco a pouco, que somos menos protagonistas do que pensavamos
ser. A primeira revolu¢cdo demonstrou que ndo somos 0 centro do universo. Num
segundo momento, percebemos que ndo somos mais especiais do que os outros
animais. Por fim, descobrimos que sequer possuimos controle sobre a nossa propria
mente. Chegou o momento, diz Floridi, de percebermos que nosso protagonismo em
relacdo a inteligéncia, criacdo e desenvolvimento informacional, ndo é aquele que
acreditavamos ser. Segundo Floridi, ocorre agora de percebermos que somos parte
de uma grande e complexa rede de informacdes e que interagimos com organismos

naturais e artificiais para resolvermos os problemas. Segundo Floridi (tradu¢éo nossa):

De maneira semelhante, quando agora percebemos que algo
muito significativo e profundo acontece com a vida humana apés
as mudancas da informagdo [..] porque estamos
experimentando o que pode ser descrita como uma quarta
revolucdo, no processo de deslocacdo e reavaliacdo dos
aspectos fundamentais da humanidade na natureza e seu papel
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no universo. Nado sabemos se podemos ser a Unica forma
inteligente de vida. Mas no0s estamos agora lentamente
aceitando a ideia de que podemos ser organismos internos entre
muitos outros, significativamente, mas n&o drasticamente
diferentes de entidades e agentes naturais e estruturas
inteligentes e fatos da tecnologia da informagdo. (FLORIDI,
2009, p. 156).

A esse respeito, é possivel pensar 0 quanto a vida contemporanea esta
interconectada com maquinas de inteligéncia artificial. Nos dias de hoje, programas
de computador pilotam carros, coordenam aeroportos, controlam linhas de
transmissdo de energia, fazem reconhecimento facial de procurados pela justica,
concedem ou negam exames médicos, promovem publicidade conforme
reconhecimento de perfil de consumo, etc., absolutamente sem tutela de nenhum
humano, mas, antes disso, em colaboracdo com os humanos. Isso significa que a
maquina ndo € mais uma ferramenta que ndés usamos para um determinado fim.
Atualmente, as maquinas e os humanos colaboram entre si para atingir determinados

fins.

2.4. A revolucédo informatica

Dito tudo isso, parece claro que estamos passando agora por uma confluéncia
de transformacdes sem precedentes sob uma perspectiva historica, industrial e
existencial. Um momento histérico especialissimo, que fez com que alguns autores
enxergassem a necessidade de cunhar uma nova nomenclatura para esse momento
antropolégico. Dado o fato de o mundo humano ser o0 mundo da informacao, seriamos

agora o Homo informaticus (traducdo nossa)

Nosso futuro se concentra no potencial [...] para contribuir para
um conceito ambiental e socialmente sustentavel de uma era
digital que também esta comprometida com um novo
humanismo. Este tdépico é impulsionado pela visdo de que
conceitos utopicos digitais - como carros autbnomos, entrega de
drones, andlises detalhadas de usuarios da Internet e clientes -
foram realizados mais rapidamente do que se poderia imaginar
apenas alguns anos atras. [...] Assim, parece razoavel
considerar como a interacdo humano-computador [...] em geral
pode afetar o comportamento humano para mudar o
pensamento humano e mudar os valores [...] humanos, que séo
elementos essenciais de motivacéo e tomada de decisdo. Isso
ja foi considerado por observagdes iniciais sobre como o
comportamento foi alterado devido a interagcdo humano-
computador [..] para a construcdo do Homo informaticus.
(TRIMMEL, 2017, p. 2).

E viveriamos a “Era da Sociedade Informacional”
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[...] as tecnologias alcan¢cam novos avangos a que a humanidade
jamais teria acreditado que chegaria um dia. H4& um certo
deslocamento nesse desenvolvimento, pois o eixo sai do setor
de producgédo e vai para o setor de comunicacdo e informagéo.
Dai a perspectiva de se estar vivendo um novo grande periodo
da histdria da humanidade — A Era da Sociedade Informacional.
(OLIVEIRA, 2003, p.8).

A intermediacédo digital entre o humano e a realidade estabelece esse “novo

natural”, promovendo uma simbiose entre a tecnologia informacional e a existéncia

factual. Nos relacionamos com o mundo de modo a sermos, agora e mais uma vez,

criadores e criaturas do universo digital. Segundo Lévy

E completa

Mas quando colocamos de um lado as coisas e as técnicas e de
outro os homens, a linguagem, os simbolos, os valores, a cultura
ou 0 “mundo da vida”, entdo o pensamento comeca a resvalar.
Uma vez mais, reificamos uma diferenca de ponto de vista em
uma fronteira separando as préprias coisas. Uma entidade pode
ser ao mesmo tempo objeto da experiéncia e fonte instituinte,
em particular se ela diz respeito a técnica. (LEVY, 1993, p.15).

[...] o computador havia se tornado hoje um destes dispositivos
técnicos pelos quais percebemos o mundo, e isto ndo apenas
em um plano empirico [..], mas também em um plano
transcendental hoje em dia, pois, hoje, cada vez mais
concebemos o social, 0s seres vivos ou 0S processos cognitivos
através de uma matriz de leitura informética. (LEVY, 1993, p.15).

Deste modo, ao nos conectarmos ao mundo “através de uma matriz de leitura

informatica” estamos extrapolando a transformagao acarretada no meio empirico para

o transcendental, fazendo com que a existéncia humana passe por uma intermediacao

digital ao relacionar-se com o mundo. As tecnologias da informacdo acabaram por

interpor a vida pratica uma digitalizacdo da existéncia. Neste sentido, as ferramentas

digitais ndo sdo mais meras pontes que interligam solucfes para a vida pratica, mas

estariam mais para filtros - talvez o ultimo filtro possivel - que intermediara a nossa

relacdo com o mundo e a realidade. Sobre estas transformacdes, nos disse Pierre

Lévy

Mas essas maquinas de calcular, essas telas, esses programas
ndo sdo apenas objetos de experiéncia. Enquanto tecnologia
intelectual, contribuem para determinar o modo de percepc¢ao e
intelec¢do pelo qual conhecemos os objetos. Fornecem modelos
tedricos para as nossas tentativas de conceber, racionalmente,
a realidade. Enquanto interfaces, por seu intermédio é que
agimos, por eles é que recebemos de retorno a informacao sobre
os resultados de nossas agdes. Os sistemas de processamento
da informagéo efetuam a mediagdo préatica de nossas interacdes
com o universo. Tanto 6culos quanto espetaculo, nova pele que
rege nossas relagdes com o ambiente, a vasta rede de
processamento e circulacdo da informacdo que brota e se
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ramifica a cada dia esboca pouco a pouco a figura de um real
sem precedentes. E essa a dimensdo da informatica. (LEVY,
1998, p. 16).

Esse “real sem precedente” destacado por Lévy, seria o tecnocosmos (LEVY,
1998), esse mundo novo oriundo das possibilidades do desenvolvimento das
tecnologias da informéatica e do manejo da informacéo. As transformacdes técnicas
que experimentamos no curso de poucas décadas®, possibilitaram a reinvencdo do
mundo humano, fazendo com que a adesdo social a informatizacdo e as rapidas
mudancas culturais, politicas, estéticas, cientificas, etc., nos colocasse na antessala
do futuro, nos fazendo contemporaneos de um mundo ainda em formacéo e ainda néo
plenamente estabelecido. A “revolucdo informatica”, fruto do desenvolvimento da
técnica humana e produto do mais alto grau de desenvolvimento tecnologico, esta
ainda estabelecendo novas e multiplas possibilidades para a existéncia, fazendo com
gue o ser humano, por mais uma vez, se olhe no espelho da realidade e perceba seu
reflexo distorcido, natural daquilo que ainda esta em formac&o. Um novo mundo esta

nascendo e, junto dele, uma nova espécie de humanidade. A humanidade informatica.

2.4.1. A ciéncia e a pulverizacdo da matéria

Em relacdo a ciéncia e ao conhecimento as transformacfes causadas pela
informatica, isto é, pelos desdobramentos, possibilidades e avancos do manejo
informacional, coloca o tempo presente como um daqueles momentos historicos em
gue uma guinada ja pode ser sentida em relagdo ao mundo de “antes” e ao mundo de
“depois”. Do mesmo modo como a agricultura, a escrita e as cidades estabeleceram
um antes e um depois em relacdo aos tempos histéricos, igualmente estamos
experimentando um antes e um depois tal qual ocorreu com a introdu¢do da maquina
a vapor, ou a eletricidade e a computacao nos fazeres industriais de seus respectivos
tempos. Igualmente, o momento atual estabelece um antes e um depois em relacao
ao modo como nos apercebemos, revelando que estamos mais para membros de uma
rede interligada de informacdes do que como senhores dela. Assim, esse hovo mundo

informacional esta expresso em quase todos os detalhes da vida humana (PEREIRA,

3 O primeiro computador pessoal foi langado pela IBM no ano de 1981 e a internet comercial surgiu
em 1997.
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2016), de modo a dar continuidade aquela marcha inicial de transformar o mundo
natural em mundo artificial. Segundo Pierre Lévy

Computadores controlam o trafego aéreo, as redes ferroviarias,
0S VOOs espaciais, pilotam uma multidao de maquinas variadas.
Controlam a distribuicdo da eletricidade, do calor, da agua,
comandam o funcionamento dos robds, das maquinas-
ferramentas e das linhas de produg&o. Programas organizam o
transito urbano e regem as comutacdes das redes telefonicas.
Desde a vigilancia interna dos prédios até a conducdo do
funcionamento das centrais nucleares, por toda a parte os
computadores coordenam, harmonizam, guiam, regulam e
administram as redes, 0s processos e complexos técnicos sobre
0S quais 0 tecnocosmos se apoia. O acesso direto as coisas se
afasta em mais um grau. (LEVY, 1998, p.17).

Nesse processo de transformacdo estamos como a nos afastarmos da matéria
propriamente dita - identificada, por necessidade, a natureza - e nos aproximando de
um mundo invisivel, ndo material, que € o mundo informacional. Segundo Lévy (1998,
p. 47) “A matéria pesada e o objeto concreto tornaram-se sindnimos de limite,
resisténcia, inércia. [...] Nosso tempo prefere os modelos aos objetos, pois o imaterial
esta desprovido de inércia.” E claro que a informacao precisa dos meios fisicos para
efetivamente existir. Muitos satélites no espaco e extensas fibras 6ticas fazem com
gue as redes de conexao informacional possam ser transmitidas de um ponto ao outro
do planeta. Contudo, o grande passo em direcdo a uma mudanca do paradigma
tecnolégico no mundo da informacédo, ndo estd em suas estruturas fisicas, mas na
possibilidade do manejo informacional em si. De modo que a informacédo nao é,
obviamente, resultado de uma tecnologia de ponta. A informacao esta presente na
natureza e também por toda a histéria humana, o que mudou foi 0 modo como
passamos a trata-la e nossa capacidade de processa-la, inaugurando um mundo nao
material e puramente informacional. Neste sentido, a revolucdo informéatica, se apoia
sobre as outras conquistas promovidas pelas revolu¢des industriais, porém, ocorre
em um mundo diferente, puramente abstrato e imaterial. Assim, a maquina da
revolucdo informatica ndo é o computador (responsavel pela terceira revolucao
industrial), mas sim os programas de computador. A tecnologia que transforma a
realidade humana j& extrapolou os limites da matéria e encontra-se presente apenas
na formalizacdo légica da programacdo. Segundo Lévy (1998, p. 16), “Com a
mediacéo digital, a primazia da interacdo sensoério-motriz deixa o lugar a do sensorio-

simboalico, até a pura abstragéo.”
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Dito isso, é necessario desfazer aquela ideia de que uma “maquina” & um
trambolho pesado e barulhento e que ocupa espaco fisico. Uma maquina € algo que
se utiliza para processar informacdo (LEVY, 1998). Deste modo, a informac&o a ser
processada pode apresentar-se como matéria ou energia - e ser processada
industrialmente - ou como simbolo - e ser processada apenas no ambito imaterial,
abstrato e informacional (LEVY, 1998; MATTAR, 2009). Ou seja, uma maquina deve
“transformar, seguindo uma lei determinada, uma mensagem de entrada em
mensagem de saida” (LEVY, 1998, p.59). A rigor, portanto, o processamento
informacional € um processamento equivalente ao processamento industrial, 0 que
muda é a materialidade daquilo que € processado.

Contudo, se a revolucéo informatica se apoia no trato dedicado a informacao,
do que estamos falando quando falamos de informacdo? Talvez agora seja
conveniente que procuremos definir um pouco melhor o conceito de informacéo.
Segundo Lévy

[...] define-se a informagcdo como a classe de equivaléncia de
todas as traduc@es inversiveis obtidas a partir de um processo
estocastico dado. Dado um tradutor que opera sobre uma
mensagem, se a traducdo € reversivel, seu output contém a
mesma informacédo do que seu input. A informacéo é, portanto,
0 que é deixado invariante por uma série de operacfes
reversiveis. (LEVY, 1998, p.92).

Deste modo, ja estamos acostumados com maquinas que podem processar a
informacdo como telefones, computadores, etc., contudo, sendo 0 processo
informacional passivel de ser efetuado de maneira absolutamente abstrata, “o
processamento por exceléncia da informacéo é o calculo” (LEVY,1998, p.60). Célculo
€ a operacao realizada segundo regras especificas a fim de encontrar um resultado.
“Chamar-se-do de célculo entdo operacdes de triagem, classificacdo, permutacao,
combinagdo, comparacao, substituicdo, transcodificacdo” (LEVY, 1998, p.60). O que
a terceira revolucéo industrial nos permitiu, foi mecanizar e automatizar o calculo
através de computadores. Assim, por meio de um processo binario de 0 e 1 é possivel
transcrever para um computador tudo que pode ser representado por um alfabeto ou
transformado em numeros. Com base nessa possibilidade, os informatas escrevem
um algoritmo, ou seja, uma sequéncia finita e ordenada de regras, com o objetivo de
resolver um problema. Doravante, serdo os algoritmos que estabelecerdo a
intermediacdo da nossa relagdo com o mundo material. E a relagdo com o mundo por

meio de algoritmos modifica a percepcdo do mundo empirico, de modo que a
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formalizacdo substitui os significados da matéria por uma légica formal pura. Segundo

Lévy
Na informatica, as palavras “maquina” ou “autdmato” designam
menos o dispositivo fisico que efetua a transformacdo de uma
mensagem de entrada em mensagem de saida do que a
estrutura légica desse mesmo dispositivo. A mesma “maquina”
(que faz adicbes, por exemplo) pode encarnar-se tanto numa
calculadora de rodas dentadas como num microprocessador ou
numa lista de instrugbes a ser seguida ao pé da letra por um

escravo humano perfeitamente obediente. Na verdade, uma
“méaquina” é um algoritmo, um programa. (LEVY,1998, p.62).

Deste modo, “um programa informatico € [...] um algoritmo [...] destinado a
comandar inteiramente a execu¢cdo de uma tarefa [...] dentro de um computador”
(LEVY, 1998, p. 61). Ou ainda, uma ‘lista bastante organizada de instrugdes
codificadas, destinadas a fazer com que um ou mais processadores executem uma
tarefa” (LEVY, 1999, p. 41). Assim, uma “maquina” informatica é a estrutura logica
programada na placa do computador e ndo o computador em si. Pierre Lévy chama
de “Maquina Universal” (1998) a maquina de processamento algoritmica oriunda da
programacao, pois se trata de uma maquina que pode ser programada para se
comportar como qualquer outra maquina. Assim, a maquina universal teria como
caracteristica: “i) ser uma poténcia de todos os possiveis, com vocagao para abarcar
e recapitular o todo, inclusive o que ainda ndo se manifestou; ii) efetuar um trabalho
formal sobre sinais; iii) operar sobre simbolos elementares que estdo muito aquém
dos patamares imediatos de percepcdo” (LEVY,1998, p. 63).

Deste modo, trazendo a realidade para um campo informacional e, portanto,
nao empirico, a informatica acaba por pulverizar o objeto material. Agora, tudo é
informacdo. O conhecimento ndo se relaciona mais com o objeto, mas com a
informacéo simbdlica do objeto. Ao transformar tudo em uma sequéncia algoritmica
binaria de 0 e 1, a maquina informatica processa a informacao e interpde-se como
mediacao do conhecimento, fazendo da ciéncia, em qualquer uma de suas areas, uma
ciéncia da informacédo (MATTAR, 2009). Nesse sentido, a producdo do conhecimento
e, como consequéncia, a intermediacdo entre aguele que conhece e aquilo que é
conhecido, passa agora exclusivamente pelo processamento de dados, que antes do

desenvolvimento da informatica ndo seria possivel.

Os computadores sem duvida estdo alterando a imagem que
temos da realidade. Com sua capacidade de administrar uma
enorme quantidade de dados, de simulagdo dindmica e de gerar
conhecimento de uma forma inovadora, o computador nos
fornece uma nova perspectiva da realidade, e assim comeg¢amos
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a enxerga-la de forma diferente. [...] Com os computadores,
podemos registrar diferentes pontos de vista sobre a realidade e
compara-los com extrema facilidade, funcdo para a qual a mente
humana é limitada. (MATTAR, 2009, p. 82).

Deste modo, como a maquina informatica é a maquina universal e pode ser
programada para se comportar como qualquer outra maquina de processamento de
informac&o. Isto permite criar modelos de processamento da informacao, gerando um
conhecimento que ndo seria possivel de outro modo. Isso fica evidente em areas como
a biologia (LEVY, 1998), onde a possibilidade de processamento de um nimero
imensuravel de informacdes possibilitou a analise de dados que nos permitiram
desenvolver a programacéao informatica a nivel celular. Contudo, além das ciéncias
gue sao geralmente vistas como aquelas que apresentam resultados confiaveis - pois
possibilitam que se testem suas conclusdes - o conhecimento por meio da informatica,
fez nascer possibilidades de experimentacao por simulagéo de hipoteses em ciéncias
gue antes operavam exclusivamente a partir de possibilidades internas de validacéao.
Neste sentido, o formato digital oferece um carater experimental as ciéncias que antes
ndo a possuiam, como a cosmologia e a demografia. (LEVY, 1998). As experiéncias
nestas areas sao simulacdes de fenbmenos, modelos de experiéncias e, embora
alguém pudesse apontar que a simulacao, por funcionar em um sentido modelar, ndo
seria, de fato, uma experiéncia, € possivel lembrar que o mundo perfeito das
experiéncias em laboratdrio reflete, em parte, essa busca. A ciéncia sempre ansiou
pelo isolamento metodologico, para isso foram construidos os laboratorios. A
informatica apenas ofereceu um novo ambiente para que a ciéncia se realizasse. A
partir disso, a possibilidade de testar hipéteses aproximou as ciéncias humanas das
ciéncias exatas (pelo menos no plano metodolégico). Na fisica, acrescentou-se ainda
uma terceira possibilidade, que € a de selecionar entre mundos possiveis. E até a
matematica (reino da deducédo) esta desenvolvendo um carater experimental por
modelizac&o informatica (LEVY, 1998).

De todo modo, € necessario salientar que existem limites para a simulacao
digital. Primeiro que o algoritmo informacional programado é estatico como uma
fotografia, sendo como uma imagem digital - que € como uma fotografia construida
digitalmente do zero. A realidade, por seu turno, € um processo continuo e, portanto,
diferente da imagem estatica do célculo. Por isso, uma simulacdo pode perder
rapidamente o significado por dois motivos. Primeiro que as possibilidades de

interpretacdo sdo sempre limitadas pelo calculo - que segue um numero finito de
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possibilidades. Segundo que o mundo real e sua diversidade de vetores podem trazer
pequenos elementos que alteram a experiéncia e que nao estao presentes no mundo
perfeito do célculo. Isso nao significa que a simulacéo seja inutil, mas que ndo pode
ser tomada como condicdo a priori de cientificidade. Ou seja, a informatica ndo atua

diretamente sobre a ciéncia, mas sim sobre o método de se fazer ciéncia.

Os computadores permitem utilizar sofisticadas ferramentas
estatisticas, ddo acesso a simulacdo de modelos digitais e
contribuem amplamente para a formalizacdo dos procedimentos
da pesquisa. [...] A informatica seria, portanto, mais do que um
instrumento cientifico, [...] seria um operador metacientifico.
(LEVY, 1998, p. 104).

Para ilustrar a dissolugdo da matéria em informacdo como forma de fazer
ciéncia, Pierre Lévy oferece o exemplo das transformacgdes ocorridas na arqueologia.
Se originalmente a arqueologia lidava diretamente com os objetos, gracas a revolucéo
informatica, atualmente os arquedlogos decompdem os objetos encontrados em um
conjunto de informacdes, que sdo processadas por um programa de computador. O
programa pode comparar um achado arqueoldgico especifico, decomposto em suas
informacdes, em uma quantidade impraticavel para um ser humano, elaborando um
resultado que permitira aos olhos do cientista arque6logo uma precisdo que nao seria
possivel de outro modo. Assim, 0 que antes era material e empirico, agora adquire
uma dimenséo simbolica-informacional. Neste caso, 0 cientista e o programa de
computador colaboram num processo de andlise, deixando claro que as
possibilidades da tecnologia aumentam imensamente o alcance da ciéncia humana,
mas também explicitando que a nossa condi¢do de produtores de conhecimento no
mundo desloca-se um pouco mais do protagonismo que imaginavamos, sendo mais
verdade que o conhecimento é fruto de um complexo sistema informacional que é
natural, humano e artificial, e que interage internamente. Sobre o exemplo

arqueoldgico, nos diz Pierre Lévy

A nova arqueologia informatizada, ao encontrar um artefato num
sitio, ndo diz, como a antiga: eis um machado ou uma
raspadeira. Considera o artefato como um conjunto de
caracteres: local da descoberta, dimensfes, elementos de
forma, material, etc. Esse conjunto de caracteres é confrontado
a distribuicdes estatisticas de nuvens de caracteres do mesmo
tipo. [...] Um processamento automético classifica o artefato em
tal ou tal categoria provisoria e flutuante, conforme estiver mais
ou menos proximo ao baricentro de tal ou tal nuvem de pontos.
Essas categorias [...] ndo sdo fixadas a priori como nas
classificacdes da velha arqueologia (armas de arremessatr, joias,
cacos, etc), porém mudam com cada novo achado, pois sao
resultados estatisticos. (LEVY, 1998, p. 70).
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Assim, segundo Lévy

O extraordinério poder de célculo estatistico e andlise dos dados
proporcionado pela informatica conjuga-se com a simulacao
para reforcar o carater empirico e indutivo da pesquisa
informatizada. A andlise das correspondéncias, a analise em
componentes principais, a andlise fatorial, os programas de
classificacdo autométicos, bem como muitos outros métodos
estatisticos nascidos com a informatica, autorizam
processamentos extremamente complexos sobre enormes
massas de dados que, sem as maquinas, teriam ficado mudos.
(LEVY, 1998, p. 105).

Deste modo, se antes os arquedlogos classificavam diretamente os artefatos
arqueologicos, agora os artefatos sédo decompostos em informacgdes que sao lancadas
em um programa de computador com uma infinidade de outras informagdes de uma
infinidade de outros artefatos arqueoldgicos. A matéria torna-se informacéao imaterial
e o0 conhecimento é produzido a partir da colaboracdo de maquinas e humanos em
busca de uma conclusao (que sera provisoria conforme outros artefatos forem sendo
lancados nesse programa). Ou seja, a partir das possibilidades das novas tecnologias
da informacao, estamos trazendo a propria capacidade de conhecer para um espaco
diversamente novo e estabelecendo por vez os limites da matéria na formacao da
ciéncia. O mundo fisico, objeto por exceléncia das ciéncias naturais, passa agora a
ser intermediado pela maquina informacional, fazendo com que a ciéncia seja
buscada nas entranhas de um programa de computador. Isso significa que o mundo
conhecido passa a ser também um mundo ndo material, todo reconstruido a partir de
um célculo formal, abastecido pelas informac¢des, igualmente imateriais, oferecidas

pela realidade.

2.4.2. O ciberespaco e a cibercultura

Os primeiros computadores surgiram na metade da década de 1940 e serviam
principalmente para fins meteorolégicos e militares. Eram instrumentos muito caros,
grandes e pesados, e que ocupavam andares inteiros. Nao tinham telas nem mouse,
sendo necessario um conhecimento em engenharia da computag¢do para manusea-
los. Neste momento, ninguém (exceto talvez alguns poucos visionarios), previa que
aquelas maquinas pesadas ja continham em estado de crisalida o inicio de um
movimento histérico que seria capaz de mudar drasticamente a vida humana. Este
salto transformador tomou forma e impulso com a popularizagdo dos

microprocessadores nos anos de 1970, que permitiu a robdtica e modificou as linhas
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de montagem industriais. Nos anos de 1980, surgiram 0s computadores para uso
pessoal, fazendo com que os microprocessadores se tornassem maquinas de uso
doméstico. Em 1997 surgiu a internet, uma rede capaz de interligar todas essas
maquinas e conectar as pessoas em uma velocidade jamais possibilitada pelas
tecnologias anteriores. Por fim, o primeiro smartphone foi lancado em 2002,
adicionando uma mobilidade impenséavel para os computadores e 0 acesso a internet.

O que a introducdo dessas maquinas e tecnologias permitiu, foi um avanco
imenso na qualidade de processamento, armazenamento e transmissdo da
informacdo. Contudo, além de suas partes mecéanicas, o que essas maquinas também
tinham era um componente ndo aparente, mas que esta de certo modo presente em
todas as operacdes que um computador faz. Esses componentes sao “[...] seres
estranhos, meio textos, meio maquinas, meio atores, meio cenarios” (LEVY, 1999, p.
41). Esse elemento “texto-maquina” é o programa de computador, ou software. Como
ja dissemos, uma maquina néo € somente algo material, mas algo que processa uma
informacé&o. Neste sentido, a grande mudanca veio quando conseguimos transformar
os computadores em suportes fisicos para maquinas de processamento de
informacé&o, transportando o mundo fisico e material para o mundo simbdlico-
informacional. Esse movimento de transposicdo da matéria para uma realidade
imaterial ocorre por meio da “digitalizagéo” do espaco fisico (LEVY, 1996, 1999). Neste
sentido, digitalizar significa transformar uma informacédo fisica em informacéao
simbdlica.

Digitalizar uma informacao consiste em traduzi-la em ndmeros.
[...] Por exemplo, se fizermos com que um nimero corresponda
a cada letra do alfabeto, qualquer texto pode ser transformado
em uma série de nimeros. Uma imagem pode ser transformada
em pontos ou pixels. [...] Cada um destes pontos pode ser
descrito por dois niUmeros que especificam suas coordenadas
sobre o0 plano e por outros trés nimeros que analisam a
intensidade de cada um dos componentes de sua cor. [...]
Qualquer imagem ou sequéncia de imagens € portanto
traduzivel em uma série de numeros. Um som também pode ser
digitalizado se for feita uma amostragem, ou seja, se forem
tiradas medidas em intervalos regulares. [...] Cada amostra pode
ser codificada por um ndmero que descreve o sinal sonoro no
momento da medida. Qualquer sequéncia sonora ou musical
pode ser, portanto, representavel por uma lista de ndmeros.
(LEVY, 1999, p. 50).

A digitalizacado, portanto, € o que insere a realidade fisica no mundo virtual, que
€ um mundo simbdlico, composto de calculos e logaritmos. Este espaco virtual de

nameros e simbolos € o territério onde as transformagdes trazidas pelas tecnologias
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da informacgéo ocorrem. Uma realidade imaterial que, porém, € determinante e efetiva
(LEVY, 1996), sendo paradoxalmente um “territério desterritorializado” (LEVY, 1999,
p. 47), pois é um espaco simultaneo, habitado de modo sincrono por todos e em toda
parte, mas também em lugar nenhum.

Deste modo, quando nos apercebemos sob os efeitos da revolugéo informéatica
e olhamos em volta procurando suas causas, notamos que o mundo material ndo da
conta de oferecer respostas a essas transformacdes, fazendo com que tenhamos de
procurar estas causas algures, em uma dimensao que Pierre Lévy (1993, 1999)
chama de ciberespaco. Essa virtualizagdo do mundo, em conjunto com a introducéo
das tecnologias da informacdo, promoveu uma transformacdo sociocultural que
inaugurou um novo tempo antropologico. Como resultado de termos adentrado ao
ciberespaco, estariamos produzindo uma nova forma de conexdo humana. Diretrizes
gue guiavam 0s costumes, a economia, a politica, etc., passam a ser requalificadas
segundo as demandas dessas novas formas de existéncia. A cultura humana,
produzida entrelacada ao progresso técnico, a partir do ciberespaco, estaria

desenvolvendo uma cibercultura. Segundo Lévy:

[...] uma corrente cultural espontanea e imprevisivel impés um
novo curso ao desenvolvimento tecno-econbmico. As
tecnologias digitais surgiram, entdo, como a infraestrutura do
ciberespaco, novo espaco de comunicacao, de sociabilidade, de
organizagdo e de transacdo, mas também novo mercado da
informac&o e do conhecimento. (LEVY, 1999, p. 32).

O ciberespaco e a cibercultura* ocorrem, portanto, em uma esfera digital e sdo
o resultado daquilo que ha pouco dissemos ser a “virtualizagcao” da realidade, ou seja,
a transposicdo do mundo fisico para o digital. Entretanto, para uma adequada
compreensao do que significa o ciberespaco e a cibercultura, € necesséario darmos
um passo para tras e olharmos mais de perto para o conceito de “virtual”. Isto se deve
ao fato de que o entendimento ordinario sobre o que significa “virtual” parece
distorcido. Longe de ser uma mera discussdo semantica, a utilizacdo do vocabulo
“virtual” na linguagem ordinaria é estranha a tradicdo do pensamento filosoéfico, sendo
que o modo como a palavra é utilizada faz parecer que as instancias do “virtual” e do
‘real” encontram-se em oposicdo. Deste modo, segundo o uso ordinério, o real é

diferente do virtual, sendo o virtual o oposto do real, como se o virtual fosse uma

4 Apenas para fins de registro, o uso prefixo “ciber” é controverso e, em boa medida, ja caiu em
desuso. Por terem sido utilizados por Lévy no contexto aqui empregado, optou-se por manté-los como
o autor utilizou no original.



45

“irrealidade”. Este modo de olhar para o conceito de virtual ndo encontra eco na
tradicdo do pensamento filosofico (LEVY, 1996; 1999), visto que o virtual ndo nega o
real, estando o contrario mais proximo da verdade. Ou seja, 0s conceitos de real e
virtual ndo apenas nao se excluem como se complementam.

O vocébulo virtual deriva do latim virtus, que, por sua vez, significa “for¢ga” ou
“poténcia”. Na filosofia, é virtual aquilo que existe em poténcia, ndo em ato (LEVY,
1996; 1999). O virtual € aquilo que pode atualizar-se, ndo se opondo ao real, mas ao
atual. Ora, a arvore ja se encontra virtualmente na semente, de modo que a

atualizacdo da semente sera a arvore que crescera a partir dela.

Contudo, a rigor, em filosofia o virtual ndo se opde ao real mas
sim ao atual: virtualidade e atualidade sdo apenas dois modos
diferentes da realidade. Se a producdo da arvore estd na
esséncia do grao, entdo a virtualidade da arvore é bastante real
(sem que seja, ainda, atual). (LEVY, 1999, p. 47).

Neste sentido, quando usamos o termo “realidade virtual’, podemos estar
formando um oximoro, pois a virtualidade é a qualidade existente em algumas
entidades capaz de gerar transformagdes que irao “atualizar” a entidade em si. E é
precisamente a capacidade do virtual para atualizar-se que interessa para
compreendermos o ciberespaco e a cibercultura, pois essa atualizacdo pode ocorrer
em diferentes momentos e em diferentes lugares, mas nao esta atrelada a nenhum
momento ou lugar especial. A semente, embora contenha a arvore virtualmente, pode
ser plantada em diferentes pontos geograficos e ainda assim germinar. Ou pode ser
plantada hoje, ou amanha, e tanto de um jeito como de outro, a arvore virtual ainda
estara 14, para brotar. A virtualizacdo, portanto, tem como caracteristica a
desterritorializacdo e a atemporalidade. Diferente do atual, que se refere a um “aqui”
e a um “agora”, o virtual € um vir a ser, que se encontra virtualmente em toda parte e
em qualquer tempo. A palavra, por exemplo, € uma entidade virtual, ou seja, que nao
pertence especialmente a nenhum lugar ou estad atrelada a nenhum momento
especifico. Segundo Lévy (LEVY, 1999, p. 48) “[...] ainda que ndo possamos fixa-lo
em nenhuma coordenada espaco-temporal, o virtual € real. Uma palavra existe de
fato, O virtual existe sem estar presente.” Isto &, a palavra existe enquanto poténcia e
pode sofrer uma atualizacdo a cada momento em que for utilizada, em qualquer lugar
ou tempo, pois “o virtual é uma fonte indefinida de atualizacdes” (LEVY, 1999, 48).
Isto significa que a virtualizagdo do mundo acrescenta potencialidade de atualizac&o

ao mundo, sendo o mundo virtual um mundo de potencialidades. Diz Lévy
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Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma informacéo
se virtualizam, eles se tornam "ndo presentes’, se
desterritorializam. Uma espécie de desengate os separa do
espaco fisico ou geografico ordinarios e da temporalidade do
relégio e do calendario. [...] A virtualizacdo submete a narrativa
classica a uma prova rude: unidade de tempo sem unidade de
lugar, [...] continuidade de ag8o apesar de uma duracéo
descontinua. [...] A sincronizacao substitui a unidade de lugar, e
a interconexao, a unidade de tempo. (LEVY, 1996, p. 9).

Essas linhas sobre a conceitualizacdo do virtual sdo necessarias pois as
caracteristicas da virtualizacédo séo precisamente aquelas que definem o ciberespaco
e que formam a cibercultura, ou seja, € a liberdade infinita em relacdo ao espaco e ao
tempo que faz do ciberespaco um ambiente sem geografia definida e em um tempo
ambiguamente univoco. Assim, uma informacédo presente na rede digital, embora
esteja efetivamente presente em algum componente fisico especifico, estd também
virtualmente em todo ponto conectado dessa rede, passando, ao tempo de um clique,
de um estado virtual a sua atualizacdo, como quando transportada para a tela do

computador ou para um outro equipamento informacional a quildmetros dali.

[...] o desenvolvimento das redes digitais interativas favorece
outros movimentos de virtualizacdo que ndo o da informacao
propriamente dita. Assim, a comunicacdo continua, com o digital,
€ um movimento de virtualizacdo iniciado ha muito tempo pelas
técnicas mais antigas, como a escrita, a gravacdo de som e
imagem, o radio, a televisdo e o telefone. O ciberespaco
encoraja um estilo de relacionamento quase independente dos
lugares geogréaficos (telecomunicacdo, telepresenca) e da
coincidéncia dos tempos (comunica¢éo assincrona). Ndo chega
a ser uma novidade absoluta. [...] Contudo, apenas as
particularidades técnicas do ciberespaco permitem que o0s
membros de um grupo humano (que podem ser quantos se
quiser) se coordenem, cooperem, alimentem e consultem uma
memoria comum, e isto quase em tempo real, apesar da
distribuicio geogréfica e da diferenca de horarios. (LEVY, 1999,
p. 49).

Ou seja, o ciberespaco é o espaco ndo circunscrito. Uma totalidade imaterial
habitada de modo virtualmente sincrono por todos. O lugar onde todos nos
encontramos e pelo qual estamos conectados sem que, porém, estejamos
materialmente nele. Nas palavras de Lévy (1999, p. 92) “[...] defino ciberespago como
0 espaco de comunicacao aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das
memérias dos computadores”. E esse “espago de comunicacéo aberto”, assincrono e
desterritorializado, que Lévy chama de ciberespaco e onde ocorre, por conseguinte, 0
comportamento identificado pelo fildsofo como cibercultura. Assim, depois de criarmos

o0 mundo virtual, tivemos que habita-lo.
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Esse novo meio tem a vocagdo de colocar em sinergia e
interfacear todos os dispositivos de criacdo de informacéo, de
gravacdo, de comunicagcdo e de simulagdo. A perspectiva da
digitalizacdo geral das informagfes provavelmente tornara o
ciberespago o principal canal de comunicagdo e suporte de
memoria da humanidade a partir do inicio do préximo século.
(LEVY, 1999, p. 93).

Deste modo, 0 novo momento antropoldgico humano é fruto dessa coabitacéo
indefinida de um espaco comum e de uma interatividade sem precedentes. Doravante,
essa conectividade virtual é o que definird a cultura humana. Eis a cibercultura: uma

cultura digital, virtual, desterritorializada e conectada.

O ciberespaco favorece as conexfes, as coordenacdes, as
sinergias entre as inteligéncias individuais, e sobretudo se um
contexto vivo for melhor compartilhado, se os individuos e os
grupos puderem se situar mutuamente numa paisagem virtual
de interesses e de competéncias, e se a diversidade dos
maédulos cognitivos comuns mutuamente compativeis aumentar
(LEVY, 1996, p. 79).

Isso significa que ndo apenas a industria foi modificada pela empresa humana,
como também, e principalmente, sua cultura, inaugurando novas frentes nas artes e
na politica, por exemplo (LEVY, 1999). A cibercultura, oriunda do ciberespaco,
adiciona modificacbes nas ferramentas cientificas e nos processos industriais, €
verdade, mas nao se limita a isso, transformando igualmente os valores, principios e

diretrizes sociais e de relacionamento.

Quanto ao neologismo "cibercultura”, especifica aqui o conjunto
de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco. (LEVY, 1999, p.
17).

Estas transformacdes sociais que resultam da cibercultura desenvolvem-se em
consonancia com o ciberespagco, pois compartiham sua caracteristica de
virtualizacao, isto €, de potencializacdo das relagdes. Assim, enquanto o ciberespaco
virtualiza o tempo e 0 espaco e cria um ambiente de coabitacdo sincrona e
desterritorializada, a cibercultura refere-se a virtualizacdo da comunicacdo e das
relacdes sociais, fazendo com que a falta de coordenadas geograficas ou do ponteiro
do reldgio, promovam uma cultura que “ndo possui um centro, nem linha diretriz”

(LEVY, 1999, p. 111).



48

3. AFILOSOFIA E A TECNOLOGICA

3.1. A filosofia em desavenca com a tecnologia

No dialogo platdnico Teeteto (PLATAO, 2001), nos conta Sdcrates que, certa
feita, enquanto caminhava a observar o céu e com 0 pensamento nNos assuntos
etéreos da filosofia, Tales de Mileto acabou por cair em um poco, sendo motivo de
chacota por parte de uma jovem que assistiu a patética cena, dizendo-lhe a jovem,
em tom jocoso, que enquanto o filésofo caminhava com a cabeca nos céus, nao via o
gue lhe ia diante dos pés. Segundo Sdcrates, desde entdo, essa € a imagem que
fazem dos filésofos. Esse evento é especialmente simbdélico quando lembramos que
Tales é a primeira referéncia entre os pensadores pré-socraticos e, por iSSo mesmo,
muitas vezes apontado como o “primeiro fildsofo”. Deste modo, Tales teria inaugurado
nao apenas o pensamento filosofico, mas também teria sido o primeiro a sofrer uma
espécie de pilhéria comum aqueles que se dedicam a filosofia. A esse respeito, por

exemplo, disse ainda no século I, o filésofo romano Epicteto

Se aspiras a filosofia, prepara-te, a partir de agora, para quando
te ridicularizarem; para quando rirem de ti; para quando
indagarem: “Subitamente ele nos volta fildsofo?” e “De onde vem
essa gravidade no olhar?” Nao adquiras tal gravidade no olhar,
mas, como quem ¢é designado a esse posto pela divindade,
agarra te as coisas que se afiguram as melhores para ti. Lembra
que, se te prenderes a essas mesmas coisas, 0S que primeiro
rirem de ti depois te admirardo. Mas se te deixares vencer por

eles, receberas as risadas em dobro. (ARRIANQO, 2012, p. 31).

Portanto, desde o inicio da tradicdo filosoéfica, aquela figura caricata de quem
se dedica a filosofia € a de alguém pouco util, ligado a questionamentos e indagacoes
gue pouco ou nada resolvem e que fazem mesmo com que os filosofos parecam
desconectados da realidade e dos assuntos praticos da vida. A propria pobreza de
Tales, inclusive, era usada para explicitar esse argumento (ARISTOTELES, 2006).
Ora, sendo a filosofia estéril em produzir riquezas aqueles que se dedicam a ela,
sequer deveria servir de forma alguma aos demais. Essa categoria de
guestionamento, portanto, ndo é nova, sem deixar de ser, contudo, atual. De modo
gue hoje em dia, os filésofos continuam a receber a mesma pilhéria que fora
direcionada aos fildsofos do passado e também tendo de responder continuamente
sobre a utilidade da filosofia. Pior: atualmente essa indagagao antiga ganhou um

acréscimo poderoso, oriundo justamente daquilo em que tratamos no capitulo anterior.



49

A partir da revolucéo informética, o questionamento acerca da utilidade da filosofia é
oferecido de modo mais incisivo. O argumento € que no mundo atual, ou seja, no
mundo da tecnologia - veloz e informético -, a filosofia ndo teria espago para seus
guestionamentos circulares, densos e demorados. Nos tempos atuais, o fazer
filoséfico teria sido ultrapassado (ou atropelado) pelo avanco tecnolégico. Um saber
gue remete aos gregos antigos parece nao ter lugar na conectividade programatica
das tecnologias da informacéo do século XXI. O buraco em que Tales se meteu teria
ficado ainda mais fundo.

Esse tipo de viséo - que opbe a filosofia a tecnologia - € tributaria da ideia de
gue as pretensodes da filosofia e da tecnologia séo diferentes, quando néo conflitantes.
Ha uma interpretacdo comum nesse sentido que defende que enquanto o fazer
filosofico concentra-se em conhecer a verdade, a tecnologia procura estabelecer
formas de controle. E o que diz, por exemplo, o filésofo da teoria critica e expoente da
Escola de Frankfurt, Herbert Marcuse. Para Marcuse, ap0s o0 processo transformador
da tecnologia sobre os modos de producdo em massa, a tecnologia transformou-se
em um instrumento de controle social. Diz Marcuse que “[...] a tecnologia serve para
instituir formas novas, mais eficazes e mais agradaveis de controle” (MARCUSE,
1973, p.18). Também para Marcuse, o0 “Logos da técnica foi transformado em Logos
da serviddo continua.” (MARCUSE, 1973, p. 154). Em consonancia as criticas de

Marcuse, mais recentemente, o filésofo contemporaneo Andrew Feenberg afirmou

A ciéncia e a tecnologia partem do mesmo tipo de pensamento
racional baseado na observacéo empirica e no conhecimento da
causalidade natural, porém a tecnologia ndo esta preocupada
com a verdade, mas sim com a utilidade. Onde a ciéncia busca
o0 saber, a tecnologia busca o controle. (FEENBERG, 2003).

Interessa notar que Feenberg opde filosofia e tecnologia opondo as categorias
“verdade/saber”, da filosofia, com as categorias “utilidade/controle”, da tecnologia. Ou
seja, para o filosofo, o “saber” se opde a “utilidade”, o que, num certo sentido, o coloca
fazendo coro com aqueles que exigem da filosofia que ofereca algo de “util”. Deste
modo, ndo so os inquisidores da filosofia a veem como algo oposto a utilidade, como
os proprios fildsofos a distanciam da tecnologia - exatamente pela utilidade néo ser,
aparentemente, umas das preocupacdes dos filosofos. Contudo, em verdade, tanto

Marcuse quanto Feenberg desenvolveram uma critica oferecida originalmente pelo
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filosofo alem&o Martin Heidegger®. E dele a indicac&o de que a filosofia e a tecnologia
visam destinos nao coincidentes. Para Heidegger, como a tecnologia é uma forma do
exercicio de controle, ao cambiarmos a filosofia pela tecnologia, estariamos
deslocando o eu existencial subjetivo para algo cujo Norte € ontologicamente vazio.
Assim, a tecnologia se oporia @ humanidade, criando um contraste entre o “mundo
tecnolégico” (inumano) e a filosofia (humano). A esse respeito disse Heidegger

Quando o recanto mais remoto do globo tiver sido conquistado
pela técnica e explorado pela economia, quando um qualquer
acontecimento se tiver tornado acessivel em qualquer lugar a
qualquer hora e com uma rapidez qualquer, quando se puder
“viver” simultaneamente um atentado a um rei na Franga e um
concerto sinfénico em Toquio, quando o tempo for apenas
rapidez, momentaneidade e simultaneidade e o tempo enquanto
Histéria tiver de todo desaparecido da existéncia de todos os
povos, quando o pugilista for considerado o grande homem de
um povo, quando os milhdes de manifestantes constituirem um
triunfo — entdo, mesmo entdo continuara a pairar e estender-se,
como um fantasma sobre toda esta maldicdo, a questdo: para
gué? — para onde? — e depois, o que? O declinio espiritual da
terra esta tdo avancado que os povos ameagam perder a sua
Gltima forca espiritual que [no que concerne o destino do “Ser”]
permite sequer ver e avaliar o declinio como tal. Esta simples
constatacdo nada tem a ver com um pessimismo cultural, nem
tampouco, como €é Obvio, com um otimismo; pois o
obscurecimento do mundo, a fuga dos deuses, a destrui¢cdo da
terra, a massificagdo do homem, a suspeita odienta contra tudo
que é criador e livre, atingiu, em toda a terra, proporc¢des tais que
categorias tdo infantis como pessimismo e otimismo ja ha muito
se tornaram ridiculas. (HEIDEGGER, 1999, p. 40-41).

Heidegger morreu em 1976 e, portanto, ndo foi testemunha dos maiores e mais
recentes avancos da tecnologia da informacédo. Contudo, parece claro que o filosofo
via a técnica como uma marcha em progresso, que estava descortinando um novo
mundo e selando o destino de uma nova humanidade. Ao dizer “quando o recanto...”
Heidegger deixa claro que nao se trata mais de um “se”, mas sim de um “quando”. Em
uma metafora, o avanco tecnolégico seria visto como um trem que ja partiu da estacao
e que nao pode mais ser freado. NOs estamos a bordo e ndo ha mais volta. A partir
disso, o problema parece ser a constatacdo de que estamos a bordo desse trem
tecnolégico sem sabermos o porqué e nem onde ele ird nos levar. O avanco
tecnolégico € um abismo sem sentido. Ao fim e ao cabo, ainda estariamos nos

perguntando “para qué?”’, “para onde?” e “o qué?”’. Por isso, diz Heidegger, a

® Em verdade, ainda outros autores poderiam ser citados nessa tradi¢&o critica a tecnologia como,

por exemplo, Bruno Latour, Gilles Lipovetsky, Zygmunt Bauman e outros. Contudo, para 0S nossos
propositos, escolhemos algumas criticas que oferecem de modo geral um entendimento pessimista
em relagdo a tecnologia.
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tecnologia estaria levando os povos ao “declinio espiritual”. Interessa notar, inclusive,
gue a agudeza do pensamento de Heidegger antecipa - numa espécie de corolario
fatalista -, 0 mundo tecnoldgico contemporaneo, ao descrevé-lo como simultaneo,
sincrono, virtual e desterritorializado, ou seja, precisamente o que Pierre Lévy coloca
como caracteristicas da cibercultura e do ciberespaco. Ao dizer “quando um qualquer
acontecimento se tiver tornado acessivel em qualquer lugar a qualquer hora e com
uma rapidez qualquer” e ainda “quando o tempo for apenas rapidez, momentaneidade
e simultaneidade”, Heidegger oferece involuntariamente uma descrigdo do movimento
da informacédo na sociedade contemporéanea, onde ocorre a migracdo do mundo
material para o digital e a consequente virtualizacdo da realidade. Aquilo que € virtual
€ precisamente aquilo que esta simultaneamente em qualquer lugar, a qualquer tempo
e na velocidade do pensamento.

Neste sentido, parece que a relacdo da tecnologia com a filosofia - ou da
sociedade tecnolégica com os fildsofos - ocorre a partir de uma desconfianca
reciproca. Aquela jovem que ria de Tales € a representacdo da sociedade
contemporanea que aponta o fildsofo do século XXI no buraco tecnolégico. Do mesmo
modo, os filésofos parecem olhar para o progresso tecnolégico e, por extenséo,
também para a sociedade tecnologica que emerge desse processo, enxergando
formas de controle e desorientacdo existencial - “0 qué?”, “para qué?”, “para onde?”.

Talvez hoje, mais do que nunca, a filosofia pareca deslocada de seu tempo.

3.2. Aredencao de Tales

A histéria de Tales, contudo, teve um segundo movimento e coube a Aristoteles
(ARISTOTELES, 2006) narrar a continuacdo. Nos conta o estagirita que, em outra
ocasido, Tales - ja cansado de ser zombado por sua pobreza e de ser apontado por
se dedicar a “inutil filosofia” -, enquanto estava em meio as suas observacoes celestes,
previu com razoavel antecedéncia que a colheita de azeitonas seria volumosa devido
as condicdes climaticas favoraveis. Antes do fim do inverno, o filésofo pegou dinheiro
emprestado e alugou todas as prensas de oliva, fazendo com que mais tarde os
produtores de azeite pagassem o quanto Tales pedisse para poderem processar suas
azeitonas. Nos diz Aristoteles, que dessa forma Tales ganhou muito dinheiro e

demonstrou sua sabedoria.
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A historia de Tales - contada em dois movimentos por Platdo e Aristételes - ndo
apresenta nenhum motivo para que duvidemos de sua veracidade, contudo, se
verdadeira ndo fosse, ainda assim configuraria uma perfeita alegoria sobre o que € a
filosofia e como a veem aqueles que apontam para a pobreza de Tales. Para aqueles
gue se sentem representados pela chacota da jovem contra Tales, a investigacéo
celeste configura uma empresa inutil, pois o que importa sdo respostas imediatas,
absortas no instante presente e voltadas para a pratica. O problema é que esse tipo
de critica € incapaz de vislumbrar qualquer ideia para além do prosaico e do usual.
Ora, o0 que Tales fez foi apenas demonstrar como as ferramentas intelectuais podem
ser direcionadas para as esferas praticas da vida, mas isso, em absoluto, foi feito de
modo a negar a ciéncia motivada inteiramente por curiosidade intelectual. Quando
Tales aluga as prensas de oliva, ndo o faz porque deixou de ser filosofo. Nao significa
gue Tales enveredou por novos caminhos, tornando-se empreendedor do
processamento de azeitonas. Significa simplesmente que Tales demonstrou a
aplicacado daquilo que ele investigava sem se preocupar com a aplicacdo. O saber
oriundo da vontade de saber ndo € um saber que nega a realidade, na verdade, € o
oposto. Embora a filosofia seja taxada como disciplina descolada da realidade, é
exatamente para a realidade que ela esta apontada.

Ocorre, porém, que a prova de Tales ndo deixou satisfeitos os criticos da
filosofia. Conforme se move o tempo e mudam-se as épocas, conforme os periodos
histéricos vao sucedendo uns aos outros e a realidade social vai se transformando, 0s
criticos da filosofia continuam a pedir provas de sua utilidade. Contudo, talvez sejam
0s adversarios da filosofia, eles mesmos, parte do mébil que faz com que a filosofia
produzida em uma determinada época busque permanentemente se alinhar com a
realidade em que esta inserida. Ao ter que justificar sua permanéncia, os filésofos se
veem constantemente forcados a responder a urgéncia da realidade. Por isso, cada
época produziu seus guestionamentos que, embora consonantes com seu tempo,
estdo conectados com toda a histéria da filosofia. Que os pensadores antigos tenham
escrito pensando no homem grego e que os modernos tenham produzido de acordo
com 0s acontecimentos de seu tempo, ndo significa que a filosofia se desenvolva de
maneira linear, com os fildsofos sucedendo uns aos outros a desenrolar um carretel
de pensamentos. Significa que o pensamento filoséfico produz a si mesmo no fogo de
Heraclito, num movimento dialético entre a realidade e o pensamento, transformando-

se sem deixar de ser o que €. Quer dizer, ndo muda a filosofia nem seus
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guestionamentos, mas mudam as condi¢cdes em que essa se realiza e 0s termos com
gue elabora suas perguntas. Deste modo, a filosofia evolui sem romper com o cordao
diverso da histéria do pensamento.

Por isso, ocorre agora perguntar: atualmente, onde estariam as prensas de
oliva? Parece que uma resposta acertada deveria referir-se as atuais tecnologias da
informacao, reafirmando os problemas filoséficos em comunh&o com a realidade
tecnologica dos tempos atuais (e futuros). Para ilustrar essa resposta, é possivel citar
um célebre discurso proferido por Steve Jobs® na Universidade de Stanford, em que
ele diz: “estd no DNA da Apple o fato de a tecnologia nunca ser suficiente — mas, ao
invés, ser a sua comunhao com [...] as humanidades o que produz os resultados que
fazem cantar os nossos coragdes” (JOBS, 2005). Para Jobs, sendo verdade que as
transformacgdes que experimentamos nestes tempos sao fruto da tecnologia, ndo sao,
porém, somente da tecnologia. A tecnologia, por si s6, ndo produz nada especial, € a
dimensdo humana - que ndo pode ser dissociada da producéo tecnoldgica - que faz
“cantar os nossos coragdes’. Isso se deve ao fato de a produgéao tecnoldgica ser fruto
de um certo olhar humano sobre a realidade, que, por sua vez, é determinada pelas
condi¢cBes materiais, politicas, sociais, cientificas, culturais, etc., de cada época. Ou
melhor: sdo as ideias que movem o tempo e que, por consequéncia, movem a
tecnologia.

Deste modo, embora que ainda pouco se fale, ndo deveria ser surpresa para
ninguém que o Vale do Silicio’, além de engenheiros e programadores, também conta
com muitos filésofos. Apenas para ficarmos em alguns exemplos de vulto, € possivel
citar Ben Silbermann, criador do Pinterest e Stewart Butterfield, fundador do Flickr e
do PayPal, ambos formados em filosofia; a ex-CEO da HP, Carly Fiorina, formada em
filosofia com especializacdo em filosofia medieval; o fundador do Linkedin, Reid
Hoffman, formado em filosofia com mestrado em filosofia politica; e o fundador da
Palantir, Alex Karp, que obteve seu doutorado em filosofia na Universidade de
Frankfurt sob a orientacdo de Jurgen Habermas. Além disso, esse fenbmeno nédo esta

restrito aos lideres e CEOs das empresas. S8o as proprias empresas que estao

® Steve Jobs (1955 - 2011) foi o fundador da empresa de tecnologia Apple, a mais valiosa empresa do
mundo em 2020. (FORBES, 2020).

" “0 Vale do Silicio, na Califérnia, Estados Unidos, é um apelido da regi&o da baia de S&o Francisco
onde estao situadas varias empresas de alta tecnologia, destacando-se na produc¢éo de circuitos
eletrénicos, na eletronica e informatica.” (VALE, 2021).
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criando funcGes especialmente destinadas para serem preenchidas por filésofos®.
Quer dizer, para além da presenca dos filésofos, o pensar filoséfico esta presente nas
empresas de tecnologia da informacdo. O Google, por exemplo, é o destino de muitos
fildsofos que estudam as tecnologias da informacgéo - com especial interesse sobre as
guestdes de inteligéncia artificial. A preocupacéo da empresa € que apenas 0 manejo
de logaritmos ndo seja o suficiente para dar conta dos desafios éticos, politicos e
estéticos do “novo mundo” tecnoldgico®. Fora isso, o Google criou especialmente o
cargo philosopher in-house, como forma de pensar o avanco tecnoldgico de maneira
filosofica dentro da empresa. O filésofo americano Damon Horowitz - que foi “filésofo
do Google” - realizou uma conferéncia na Universidade de Stanford intitulada: “Por
gue vocé deve deixar o seu emprego em tecnologia e fazer um doutorado em
humanidades”, onde explorou o valor das ciéncias humanas, no geral, e da filosofia,
no particular, num mundo completamente transformado pela tecnologia. Em sua
conferéncia, Horowitz afirmou: “os lideres do pensamento da nossa industria ndo séo
aqueles que subiram, passo a passo, mas de forma mondétona, a escada da carreira,
mas os que [...] desenvolverem perspectivas unicas” (HOROWITZ, 2018). A Apple,
por sua vez, contratou o filésofo e professor da Universidade de Stanford, Joshua
Cohen para montar a Apple University, uma universidade destinada a formar os
funcionarios segundo uma percepcao filosofica propria a partir de certas diretrizes
estéticas.

E deste modo que os discipulos de Tales de Mileto estdo novamente
respondendo a inescapavel pergunta da utilidade da filosofia nos tempos em que as
prensas de azeitona deram lugar aos smartphones. De modo que os filésofos estéo
migrando das universidades para as startups, desenvolvendo novas aplicacdes da
filosofia no campo da tecnologia, ajudando a compreender o mundo e renovando a
importancia da filosofia e do préprio pensar filosofico.

Assim, embora a primeira vista possa causar certa estranheza, a presenca de

filésofos no meio de engenheiros e programadores pode ser explicada segundo um

8 Sobre a possibilidade de contratar filésofos no Brasil, 0 CEO da Softinova (startup especializada em
solugBes de inteligéncia artificial), declarou: "Hoje, fazemos isso de forma empirica, acompanhando o
dia a dia, mas com certeza seria interessante ter alguém com mais bagagem em ética e moral nessa
fungdo. Se treinarmos as maquinas de forma inadequada, poderemos criar robés com
comportamentos ruins." (MARINS, 2018).

9 Sobre a contratacdo de filosofos para trabalhar com inteligéncia artificial, a engenheira chefe de
inovagao do Google, Jen Gennai, declarou: “Nossos engenheiros ndo estudaram filosofia e ndo
entendem o que significa a ética em seu trabalho. Temos que ajuda-los a internalizar uma série de
noc¢des sobre o0 assunto para que possam aplica-las ao seu dia a dia.” (COLLERA, 2019).
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aspecto muito simples: é a tecnologia, assim como toda criagao imaginativa humana,
um produto também... humano. Embora possamos perceber abundantemente que a
nova realidade € formada a partir das ferramentas da tecnologia informacional, o que
h& por tras desse mundo baseado em algoritmos de computador sdo0 0S mesmos e
eternos problemas humanos, sendo, inclusive, o que determina a propria ideia de
progresso tecnoldgico segundo este ou aquele lado. Neste sentido, a técnica é
desenvolvida por humanos e para humanos, refletindo a realidade técnico-existencial
da nossa condicdo de seres que artificializam o mundo e de acordo com o0 que
gueremos do mundo; ou, melhor ainda, de acordo com o0 mundo que queremos. O fato
de fil6sofos estarem entre os engenheiros nas empresas de tecnologia, explica-se
devido aqueles mesmos motivos narrados no capitulo anterior, ou seja, de que a
tecnologia - enquanto evolucado técnica - é o resultado de uma amalgama natural
artificial que compde o mundo humano. A tecnologia ndo é um ente separado, vindo
de outro universo e que se instaurou na comunidade humana; é, ao contrario, fruto
das proprias inquietacdes humanas, as mesmas inquietacdes dos filésofos, que olham
para a realidade com seus fendmenos politicos, éticos, epistemoldgicos, estéticos,
existenciais, sociais, econémicos, etc., do mesmo modo como fizeram os filosofos do
passado.

Assim, para Pierre Lévy, “Em vez de enfatizar o impacto das tecnologias,
poderiamos igualmente pensar que as tecnologias sao produtos de uma sociedade e
de uma cultura.” (LEVY, 1999, p. 22). Lembrando a critica de Heidegger que diz
“‘quando o recanto mais remoto do globo tiver sido conquistado pela técnica...”, ora,
se o “recanto” foi conquistado pela “técnica” é porque, na verdade, foi uma conquista
humana. A técnica ndo existe em si, como a Loucura de Roterdd. Nao foram os
submarinos que conquistaram as profundezas do mar, tampouco as espagconaves
conquistaram a Lua. Quem mergulhou quildmetros no fundo dos oceanos ou esteve
na Lua fomos nds, os seres humanos, que, curiosos, desenvolvemos certas
ferramentas e processos - isto é, tecnologia - para perseguir aquilo que queriamos
enquanto humanidade. Se é verdade que nos modificamos conforme o progresso
tecnolégico, também é verdade que o motor desse progresso sdo 0s desejos
humanos, com suas misérias e virtudes, norteando até mesmo a ideia do que é
“progresso” e do que € “humano” e determinando os objetivos a serem perseguidos
pela ciéncia. Isso significa que a ciéncia ndo pode se “autodeterminar’, o

conhecimento serd sempre um resultado interpretativo da realidade que s6 sera
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definido a partir daquilo que nés, os seres humanos, entendemos por realidade. O

mundo humano € muito maior e mais complexo do que o mundo das maquinas.

3.2.1. Adimensao humana

Como dissemos, a surpresa derivada da presenca dos filosofos no mundo
tecnoldgico ocorre porque a percepcédo geral de que filosofia e tecnologia se opdem
pareceria ainda mais claro nos tempos atuais. Sendo verdade que o “saber” filosdéfico
se opbe a “utilidade” tecnoldgica, entdo as maquinas seriam até superiores aos
fildsofos, pois poderiam oferecer aquilo que o mundo precisa enquanto os filésofos
estao restritos ao reino do pensamento abstrato e conceitual. Esse tipo de visdo de
gue as maquinas irdo se sobrepor aos humanos é, num certo sentido, consequéncia
da otica mecanicista em relacdo ao corpo humano. Na compreensdo mecanicista,
haveria um paralelo entre o funcionamento do cérebro e da mente com o
funcionamento de um computador e de um aplicativo informatico, onde a mente esta
para o cérebro tal como o aplicativo esta para o computador (SEARLE, 1984)). Ou
seja, para o ideal mecanicista - que identifica 0 movimento como o resultado de um
conjunto de engrenagens dispostas a funcionar de uma determinada maneira -
conforme a capacidade computacional for sendo desenvolvida, um dia poderiamos ter
computadores tdo complexos quanto o cérebro humano, podendo eles mesmo,
portanto, também terem mentes como as nossas. Este modo de pensar néo atribui
nada de especial a biologia do cérebro humano, defendendo que néo existe nada de
essencialmente biolégico na inteligéncia. Qualquer sistema fisico e material, que

esteja com o programa correto, pode ser inteligente. Segundo esse entendimento

[...] ainteligéncia é justamente uma questdo de manipulagéo de
simbolos fisicos; ndo tem nenhuma ligacdo essencial com
qualquer tipo de material ou unidade biolégica ou fisica. Antes,
qualquer sistema que seja capaz de manipular simbolos |[...] de
modo correto é capaz de inteligéncia no mesmo sentido literal
gue a inteligéncia humana dos seres humanos. (SEARLE, 1984,
p. 37).

Contudo, ao olharmos maravilhados para as possibilidades do paralelo entre o
corpo e a maquina a partir dos avancos da computacao e da informatica, devemos
lembrar que esse tipo de comparacdo é apenas uma adaptacdo de uma tentagéo
antiga dos filésofos, a saber: estabelecer um paralelo epistemolégico entre o ser

humano e as maquinas, ou seja, um olhar para os seres humanos como maquinas
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fisicas, animadas por algo diferente do corpo, que € a mente, ou, em alguns casos, a
alma. Eis o mecanicismo.

Na modernidade, era deste modo que procediam os estudiosos do século XVII
ao se dedicarem a anatomia do corpo humano. A ideia era que, ao decompor as
partes, poderiamos compreender o funcionamento do todo (como em qualquer outra
maquina).

Na filosofia, René Descartes (1996) encontrou a “primeira certeza” ou a
“certeza metafisica”, cindindo corpo e mente, separando-o0s como entidades distintas
- 0 res cogitans e res extensa. Sob esta 6tica, 0 corpo (res extensa) € visto como uma
maquina, tal qual as outras maquinas, e que pode, portanto, ter seu funcionamento
dominado pela ciéncia. Diz descartes “Considerava-me, inicialmente, como provido de
rosto, maos, bracos, e toda essa maquina composta de 0ssos e carne, tal como ela
aparece em um cadaver, a qual eu designava pelo nome de corpo” (DESCARTES,
1996, p. 268). Neste caso, 0 corpo é algo diferente da mente (res cogitans), pois a
mente tem como caracteristica exatamente ndo ser algo corporeo, identificado com a
alma. Ainda segundo Descartes “Nao fomos bastante acostumados a considerar as
maquinas, e esta é a origem de quase todos os erros em Filosofia” (DESCARTES,
1996, p. 58). E por isso que 0 mecanicismo cartesiano procurava oferecer explicacbes
em termos de figura e movimento, imbricacbes geométricas, choques e impulsos
(LEVY, 1999, p. 110). Este também é o motivo para que no século XVII o paradigma
do funcionamento do corpo humano tenha sido o relégio. Sobre isso, efetivamente,

disse René Descartes:

[...] julguemos que o corpo de um homem vivo difere do de um
morto como um relégio, ou outro autémato (isto €, outra maquina
que se mova por si mesma), quando esta montado e tem em si
0 principio corporal dos movimentos para os quais foi instituido
com tudo o0 que requer para a sua acao; [ele] difere de outra
maquina quando esta quebrado e o principio de seu movimento
para de agir. (DESCARTES, 1996, p. 79).

Ja no século XIX, as mudancas nos paradigmas ap0s a primeira revolucao
industrial, fez com que o relégio cedesse lugar a maquina a vapor e o vocabulario
cartesiano foi substituido por conceitos acerca dos balangos energéticos. Neste caso,
o funcionamento dos processos quimicos, fisicos, biolégicos e até sociais, passaram
a ser compreendidos a partir de um paralelo com o funcionamento dos motores e do

modo como transformam e dissipam a energia.

No século XIX, o modelo de maquina que influenciava afisiologia
mecanicista era o da maquina a vapor. [...] A maquina animal &,
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entéo, considerada governada por trés reguladores principais: a
respiracdo, a transpiragdo e a digestdo, diferenciando-se dos
modelos dos reldgios, como ocorria na fisiologia mecanicista do
século XVII, quando os astros, as pedras e 0s seres estavam
submetidos as leis do movimento. (MENDES, 2006, p. 71-72).

A maquina por exceléncia no século XX - como néo é dificil de se supor - é o
computador. Foi a partir do advento do computador que 0 pensamento passou a ser
comparado com o processamento da informacao e, portanto, agora tornou-se comum
pensar que o computador pode ser como um ser humano. Porém, embora ja tenhamos
pensado 0 mesmo sobre o relégio e sobre os motores a vapor, a diferenca é que agora
0 mecanicismo parece que faria mais sentido, pois poderiamos, de um modo mais
preciso, nos identificar com o computador mesmo em nossa dimensao dualista de
individuos que concentram um corpo e uma mente. Encontramos no computador uma
maquina que seja uma traducao mais parelha daquilo que entendemos pelo dualismo
mecanicista mente-corpo. O corpo é o computador e a mente os programas de
computador. Esse mecanicismo contemporaneo, ganhou o nome de cognitivismo.

John Searle, explicando o cognitivismo, diz

[...] pensar é processar informa¢cdo, mas o processamento de
infformacdo é justamente manipulacdo de simbolos. Assim, a
melhor maneira de estudar o pensamento (ou, como eles
preferem dizer, a “cognicao”) é estudar os programas
computacionais de manipulacdo de simbolos, quer existam em
computadores ou em cérebros. Segundo esta concepgéo, pois a
tarefa da ciéncia cognitiva é caracterizar o cérebro, ndo ao nivel
das células nervosas nem ao nivel dos estados mentais
conscientes, mas antes ao nivel do seu funcionamento como
sistema de processamento de informacdo. (SEARLE, 1984, p.
55).

Estando certa essa interpretacdo, seria realmente uma questéo de tempo para
gue maquinas superpoderosas do futuro pudessem desenvolver um pensamento
complexo quando programadas da maneira correta. Ideias embrionarias de interacéo
social humano-maquina (APLICATIVO, 2020) seriam tidas como comuns, de modo
gue passariamos a ver as maquinas como iguais. Estando os cognitivistas certos,
olhando para o mundo do futuro, parece que realmente devemos nos perguntar qual
a extensao da substituicdo dos seres humanos pelas maquinas. Seremos um dia
capazes de construirmos computadores tdo poderosos e programas tao
desenvolvidos que eles serdo como nds? Agora que os computadores teriam também
adquirido uma “mente”, poderiamos estar a caminho de uma substituicdo completa
dos humanos pelas maquinas? Embora responder afirmativamente a essas perguntas

possa ser uma ideia tentadora - e de fato diversos livros e filmes de ficcdo cientifica
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exploraram a ideia de um futuro distépico cujo cenario € uma oposi¢cao entre 0s
humanos e as maquinas - ndo h4 nenhum motivo para que se tome como factivel um
futuro em que as maquinas irdo substituir os humanos. Isso se deve ao fato de que
h& um limite intransponivel para as maquinas e que estabelece uma diferenca de
gualidade e ndo apenas de quantidade na capacidade do processamento de
informacdo. As maquinas jamais poderdo fazer aquilo que € humano pelo mesmo
motivo de que os humanos nao sao simplesmente maquinas. Quer dizer, 0s humanos
também processam informacao, mas ndo fazem apenas isso. Ja as maquinas, apenas
processam informacgdo, sem terem, contudo, nenhum estado mental. E nessa
diferenca que repousa a distingdo cabal entre humanos e maquinas. Os humanos séo
capazes de estados mentais de consciéncia, intencionalidade, emocgéo, etc., criando
propriamente os signos daquilo que se entende por realidade. Em outras palavras,
embora possamos analisar em paralelo o processamento de simbolos a partir do
cérebro e a partir do computador, ndo podemos deixar de lado o fato de que os
simbolos para o programa de computador tém unicamente qualidades formais ou
sintaticas, enquanto os simbolos no processamento humano adquirem conteudo

semantico. Segundo o filésofo inglés John Searle

E muito mais complexo ter uma mente do que ter processos
formais ou sintaticos. Os nossos estados mentais internos tém,
por definicdo, certos tipos de conteudos. [...] Isto €, mesmo se
0S meus pensamentos ocorrem em séries de simbolos, deve
haver algo mais no pensamento do que as séries abstractas,
porque as séries por si mesmas nao tém qualquer significado.
[...] Numa palavra, a mente tem mais do que uma sintaxe, possui
também uma semantica. (SEARLE, 1984. p. 39).

Continua Searle

Mas pensar € mais do que apenas uma questdo de eu manipular
simbolos sem significado; indica conteldos semanticos
significativos. Estes conteldos seménticos sdo aquilo que nés
indicamos por significado. (SEARLE, 1984, p. 45).

Pierre Lévy segue a mesma direcao ao defender que humanos e maquinas se
movimentam em searas diferentes, estando essa diferenca exatamente no fato dos
humanos utilizarem-se de uma linguagem com conteldo semantico enquanto as
maquinas operam apenas com a sintatica. Isto seria, diz Lévy, a razdo para as
dificuldades da comunicacdo humano-maquina, pois a linguagem natural (humana) é
flexivel e tolera variagcbes que a linguagem formal (da méaquina) ndo consegue

compreender. Segundo Lévy
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O principal problema do dialogo com os computadores reside na
diferenga entre linguagens formais, que regem o comportamento
das maquinas, e as linguagens naturais utilizadas e
compreendidas pelo homem em sua vida quotidiana. Ao falar, ao
escrever, os homens se movem no reino dos significados. [...] A
comunicacgdo na lingua natural tolera uma enorme margem de
ambiguidade. [...] As linguas formais, ao contrario, apresentam-
se como regras estritas de transformacdo de cadeias de
simbolos. Movem-se num universo puramente sintatico. [...] Um
programa informatico estd muito mais préximo, por natureza, de
um virabrequim [...] do que de um texto em lingua natural.
(LEVY, 1999, p. 30).

Deste modo, tanto Searle quanto Lévy concordam que uma maquina jamais
podera “pensar’ como um ser humano simplesmente porque as maquinas faltam uma
caracteristica fundamental daquilo que propriamente pode ser chamado de
pensamento. As maquinas sao destituidas de capacidade de imprimir significados
semanticos as coisas do mundo. Uma maquina programada para desempenhar uma
tarefa até pode desempenhéa-la com mais precisao e mais velocidade do que um ser
humano, mas isso apenas significa que a maquina pode “substituir’ 0 ser humano em
tarefas em que ela pode ser mais rapida e precisa, mas ndo de maneira absoluta. O
mundo humano é construido a partir do movimento dialético entre o humano e a
realidade, um programa de computador tem uma realidade eternamente estatica,
enquanto a realidade humana € dinamica, mudando porque o0s seres humanos
também mudam. Aquela curiosidade intelectual, aquela ideia meio obscura, aquele
infimo sentimento de descoberta e de uma intuicdo de que € possivel (re)construir a
realidade a partir da imaginacao, essas coisas e ainda outras, s6 sdo possiveis aos

seres humanos. A este respeito trata uma das passagens mais airosas de Pierre Lévy

Como um sonho esquecido ao despertar-se, como uma marca
de umidade secando ao sol, uma intuicdo muito vaga, quase
inefavel, esta a ponto de escapar-se. Por preguica e por nao
querer dar-lhe importancia, preferimos esquecer a ideia fugaz,
inapreensivel. Mas se tivéssemos guardado o sinal evanescente
apercebido nos fundos longinquos do pensamento, se o
tivéssemos alimentado, embevecido, deixado crescer com
generosidade, talvez nossa vida tivesse sido transformada. Com
0 tempo, uma metéfora inesperada, uma suspeita, um infimo
mal-estar do espirito podem reorganizar o sentido de todas as
coisas. Que uma ideia se apodere de nos, e a realidade comega
a tremer, a girar em torno de um eixo invisivel e descobrimos
outro mundo. (LEVY, 1999, p. 154).

E prossegue

Identificar o pensamento com qualquer desempenho linguistico
ou motor é levar longe demais o operacionalismo cientifico. Ao
denominar-se, com seriedade, “inteligéncia” uma colecdo de
programas isolaveis e repetiveis, o ideal do laboratério parece
ter virado uma obsessao. Quer se construam maquinas, [...] quer
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os engenheiros [...] ponham em algoritmos competéncias cada
vez mais extensas, tudo bem. Mas, por favor, ndo imaginemos
estar alcancando o coragéo pulsante do pensamento. (LEVY,
1999, p. 155-156).

Neste sentido, a ideia e a intui¢do, aquilo que é fugaz e imaginativo e que ocorre
apenas em um cérebro humano, jamais podera ocorrer a uma maquina, por mais que
as maquinas possam evoluir. Isso significa, inclusive, que essa ndo € uma constatacao
datada, ou seja, ndo se corre o risco de que o avanco tecnolégico torne essa afirmacgéo
ultrapassada. Uma maquina jamais ira “pensar” como um ser humano porque “O
pensamento, ndo € sendo outro nome para o despertar, embora surja do mais escuro
da carne, do sono e do sonho” (LEVY, 1999, p. 154).

Para ilustrar com um exemplo a falha do cognitivismo em acreditar que um
computador podera pensar, Searle apresenta o argumento do “quarto chinés’
(SEARLE, 1894). Trata-se de uma experiéncia intelectual em que o filésofo imagina
um grupo de programadores que escrevem um programa de computador capaz de
compreender o idioma chinés. Deste modo, se for colocada uma pergunta em chinés
ao programa, ele processara a informacao junto ao seu banco de dados e dara uma
resposta em chinés. Searle pede ainda que se suponha que as respostas do programa
de computador sejam tdo boas quanto a resposta de um humano falante de chinés.
Entdo, pergunta Searle: o programa de computador compreende o chinés tal como os
falantes de chinés? Para responder, continuemos com a experiéncia intelectual. Diz,
Searle: imagine alguém fechado num quarto que tem um buraco de entrada e um
buraco de saida e que conta também com varios cestos com simbolos chineses.
Imagine também que essa pessoa nao fala chinés, mas tem com ela um livro com
regras para manipular os simbolos de forma puramente sintatica, conforme os
simbolos que chegarem pelo buraco de entrada. Digamos que apds chegar uma leva
de simbolos chineses na entrada, o livro diga coisas como “pegue o simbolo mais
comprido do cesto 2 e cologue no buraco de saida junto com o simbolo encolhido do
cesto 3", e desse modo procedesse o operador. Embora o ocupante do quarto n&o
saiba, os simbolos que chegam pelo buraco de entrada sdo chamados de “perguntas”
e aqueles que sdo colocados na saida chamam-se “respostas”. Feita essa
experiéncia, pergunta Searle, ainda que as respostas colocadas para fora do quarto
chinés estejam em conformidade com aquilo que diria um falante em chinés, podemos
afirmar que o sujeito que opera os simbolos dentro do quarto - ou o programa de

computador - “compreende” chinés como um falante de chinés? Quando substituimos
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o programa de computador pelo sujeito que fica operando os simbolos manualmente,
mas que néo fala chinés, podemos dizer que qualquer um dos dois aprendeu chinés?
O sujeito no quarto chinés, colocando os simbolos de um lado para o outro e de um
cesto para o outro, ainda que dé todas as respostas corretas, ao final da experiéncia
sabera tanto de chinés quando entrou, pois, apesar da correta operacao dos simbolos,
sua atuacdo restringiu-se a uma adequacédo formal e sintatica, sem aprender deles
qualquer contetdo seméantico. O mesmo vale para um programa de computador.

Com proposito idéntico ao do “quarto chinés”, Pierre Lévy oferece dois
exemplos para ilustrar as capacidades das maquinas em relacdo ao pensar humano.
No primeiro exemplo ele oferece a ideia da “Maquina-Aristételes” (LEVY, 1999).
Pergunta o filésofo: se pegassemos o maior fisico do século Ill a. C. - que seria o
Aristoteles - e alimentassemos uma maquina com todo o conhecimento do estagirita,
sera que essa maquina poderia nos oferecer a lei da gravitagéo universal vinte séculos
depois? Seria uma maquina capaz do “pensar cientifico”? Segundo Lévy, isso nao
ocorreria porque a lei da gravidade universal esta inserida em um contexto histarico,
social e cultural que sédo proprios do mundo humano do qual as maquinas nao
participam. Do mesmo modo, diz Lévy, poderiamos pensar em uma “Maquina-
Shakespeare” (LEVY, 1999). Muitos adeptos da inteligéncia artificial acreditam ser
possivel fazer uma programacdo que dé conta da criatividade literaria. Neste caso,
transporiamos as obras de Shakespeare para um modelo digital de uma forma que
pudessem ser reconhecidas por um programa de computador. Digamos que além
desse programa reconhecer certas particularidades da obra de Shakespeare, também
Ihe fornecéssemos ainda as regras da tragédia e da comédia e as leis da versificacao.
Seria essa maquina capaz de produzir uma obra equivalente a um “Romeu e Julieta”
ou um “Macbeth”? Diz Lévy que, apesar da memodria de um computador possuir
virtualmente um ndmero infinito de elementos possiveis de serem combinados, as
possibilidades da obra produzida pela “Maquina-Shakespeare” sdo apenas
combinatérias numéricas que, embora possam gerar um texto inteligivel, néo
possibilitam a liberdade, que € um elemento tdo caro a arte. Uma maquina € sempre
programada para agir de uma maneira e nao lhe é facultada a possibilidade de agir
de outra. Por mais que possam muito, as maquinas jamais poderdo ser livres e,
portanto, jamais poderao pensar.

Em exemplos como esses, os filésofos pretendem estabelecer a distingdo do

modo como opera a mente humana e do modo como opera um programa informatico,
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de modo a estabelecer uma distingdo clara entre 0 modo como um humano processa
informacdes - dando respostas em chinés, por exemplo - e como um programa faz a
mesma coisa. Interessa notar que esta refutacédo da possibilidade de uma maquina ter
uma mente em nada tem a ver com o progresso tecnoldgico. Isso importa porque é
comum ouvir a defesa de que as maquinas “ainda” nao podem fazer tudo o que os
seres humanos fazem, mas que isso seria uma questao de tempo. A respeito da
verdade dessa afirmacédo em relacdo a um punhado de coisas, ela ndo € verdade em
absoluto, sendo certo que existe uma dimenséao da vida e da existéncia humana que
ndo é suscetivel de ser formalizada. E propriamente nessa dimensdo que esta a
capacidade criadora dos seres humanos e que estabelece e da significado a realidade.
E exatamente por serem as maquinas uma extens&o da humanidade que ha em nos,
que elas jamais poderao ser “humanas” e fazer aquilo que s6 é possivel para um ser
humano fazer; como ser capaz de estabelecer para si mesmo qual a dimenséo da sua
acao, fazer escolhas conscientes e absorver o imponderavel.

Neste sentido, por maior que venha a ser o avanco no ambito da programacao
informatica e no desenvolvimento da inteligéncia artificial, jamais poderemos ter uma
maquina que conseguira “pensar’ como um ser humano “pensa”. Nesse caso,
“‘pensar” trata-se de uma categoria que nao se restringe ao evento quimico que ocorre
no cérebro. O “pensar” aqui representado, € o mesmo que um “sentir” ou que um “ser”.
E a dimens&o existencial da condi¢cdo humana envolta naquilo que é exclusivamente

humano. Segundo Pierre Lévy

N&o se trata, portanto, de saber o que as maquinas podem fazer
ou ndo, mas sim de reconhecer o que, no homem, ndo é da
ordem do fazer. Se perdéssemos a lembranca dessa dimenséo
do humano, estd mais do que certo que ficaria efetivamente
aniquilada, pois nossa espécie, histérica e cultural, decide em
parte sobre o que se torna. Assim como 0s que nao sabem mais
que estdo livres acabam mesmo sendo escravos, talvez nos
tornemos processadores de informac¢do quando tivermos
esquecido quem éramos. (LEVY, 1998, 136).

Deste modo, dizer que as maquinas jamais irdo “pensar” como os humanos
equivale a dizer que as maquinas jamais serao, de qualquer modo, “humanas”, ou - 0
gue evita um erro ainda maior - equivale a romper com qualquer interpretacédo de que
o ser humano pode ser compreendido meramente como uma maquina. Para as
maquinas, podem ficar aquilo que é da ordem do “fazer”, contudo, aos humanos, cabe
aquilo que “nao é da ordem do fazer”. Nao fosse isso, cumpririamos a previsao de

Heidegger de uma existéncia ontologicamente vazia e desprovida de significado.
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Esse também é o motivo pelo qual o mecanicismo ndo € uma boa resposta
para o funcionamento da mente, pois ao responder as questdes que envolvem o
pensamento sem recorrer a distingdo entre corpo e mente, se estabelece a juncédo do
corpo e da mente como uma necessidade epistémica. Isto é, ndo s6 se condena a
ideia de que o corpo é uma maquina - e que esta, portanto, separado daquilo que
anima esta maquina, que é a alma - como se argumenta que apenas € possivel
compreender o fendbmeno da mente a partir de uma comunhdo com o corpo, nao
sendo a mente menos corpérea do que o restante do corpo. Deste modo, a visdo a
ser combatida é aquela que identifica fora do corpo aquilo que sdo caracteristicas
exclusivamente humanas. Coisas como a ideia, 0 pensamento, a intencionalidade, a
intuicdo, o desejo, a vontade, a emocéo, a liberdade e os estados mentais todos.

Neste caso, 0s estados mentais e a consciéncia ndo sdo possibilidades da
maquina exatamente por se tratar de algo que ndo pode ser transcrito para a
linguagem formal. Uma maquina n&do pode “pensar” porque o0 pensamento exige uma
consciéncia e ndo ha como um conjunto de ordens programaticas desenvolverem ou
aprenderem a consciéncia. “A consciéncia é o fato central da existéncia

especificamente humana” (SEARLE, 1984, p. 20). Segundo Pierre Lévy

“[...] a consciéncia [...] € o inobservavel, o incomunicavel por
exceléncia. Todas as definicbes operacionais da consciéncia
deixam escapar sua esséncia. [...] Aquilo que ndo tem definicao
operacional ndo pode ser tomado em conta pela ciéncia, é como
se nao existisse. (LEVY, 1999, p. 94).

Assim, embora esta exclusdo do binarismo corpo-mente traga o problema da
localizacdo da consciéncia, para as maquinas, isso € um ndo problema, haja vista que
aquilo que ndo pode ser codificado ndo pode ser apreendido. Ou seja, aquilo que nao
pode ser codificado escapa a realidade possivel de ser ensinada para uma maquina.
Para as maquinas “Jamais acontece o indescritivel” (LEVY, 1999, p. 95). Esse é o
caso da consciéncia, para a maquina € como se nao existisse.

Contudo, isso néo resolve o problema de todo. A questdo da localizacdo da
consciéncia no ser humano, digo, no corpo humano, ainda é uma necessidade
epistémica a necesséaria refutacao da ideia que separa o corpo e a mente e que vé no
corpo uma maquina distinta da mente. Afinal, se os mecanicistas estdo errados e
corpo e mente ndo sdo duas coisas distintas, entdo onde esta a mente? Se abrirmos
o cranio de um ser humano poderemos observar a sua mente? Conseguiremos ver a

sua consciéncia funcionando? Se o erro dos mecanicistas se encontra na cisao corpo-
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mente, em que parte do corpo ocorrem 0s N0ssos estados mentais? Essas perguntas
sdo importantes se pretendermos bem responder aos mecanicistas, pois € na solugao
desse problema que estdo assentados os pilares que restabelecem a condicao
humana como distinta das maquinas. Pois, se os seres humanos diferem de qualquer
outra maquina (seja o reldgio, a maquina a vapor ou o computador), isto se deve a
uma visdo unificada em torno do corpo e do fendbmeno da consciéncia

Assim, ao abandonar as velhas divisdes do ser, alma e corpo,
pensamento e extensdo [...] e ao considerar apenas
acontecimentos e estruturas de acontecimentos num campo
unificado, a ciéncia pode dar conta de aspectos ndo banais do
comportamento de sistemas. (LEVY, 1999, p. 94).

s

Deste modo, é possivel defender que a mente é resultado de um corpo,
tratando o fendbmeno dos estados mentais conscientes como a causa de um certo tipo

de interacdo no corpo. Segundo Searle

[...] somos inclinados a pensar que 0s eventos num reino
material, o “fisico”, causam acontecimentos num outro reino
insubstancial, o “mental”. Mas isto parece-me um erro. E 0 modo
de eliminar o erro é alcancar um conceito de causacao mais
sofisticado. (SEARLE, 1984, p. 26).

E nesse sentido que Searle afirma que “Os cérebros causam mentes”
(SEARLE, 1984, p. 46), ou seja, a mente ndo € algo distinto do corpo, mas, antes, é
uma consequéncia de uma certa possibilidade de um corpo. A mente esta no corpo,
mas nao é exatamente uma parte do corpo. E o resultado do funcionamento do corpo
e, em especial, do cérebro, aquilo que possibilita o fenbmeno da mente e, por
conseguinte, dos estados mentais e da consciéncia. Deste modo, a mente €, ao
mesmo tempo, uma caracteristica do cérebro e também causada pelo cérebro. Mas
se a mente € um fenbmeno causado pelo cérebro, como pode, ao mesmo tempo, ser
também uma caracteristica do proprio cérebro? Isto ndo implicaria na ideia de que a
mente causa a si mesma - nos fazendo cair no problema da causa sui? (SEARLE,
1984) A pergunta - embora pertinente - é resultado de uma confuséo nas relacdes de
causa e efeito. Ao supormos que sempre que ocorre a causa A o efeito B deve se
seguir, e que toda causacao sucede da mesma maneira, somos levados novamente
a ideia do dualismo, onde acontecimentos fisicos e mentais operam em alternancia.
De fato, é possivel pensar a mente como o resultado das intera¢des de cada uma das
partes individuais, por menor que sejam, trazendo o fendmeno como consequéncia
dessas interacfes e ndo exatamente como pertencente as partes. Neste caso,

compreende-se a mente como um efeito ou uma caracteristica resultante das
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interagbes de um corpo que, em si, ndo carrega particularmente essa caracteristica.
Imaginemos, por exemplo, a 4gua. Se pegarmos uma unica molécula de agua, uma
Unica ligagdo de um atomo de oxigénio com dois atomos de hidrogénio (H20), a esta
molécula ndo cabe a caracteristica de ser “liquida”. Uma molécula de H20 é téo
liguida quanto qualquer outra molécula. Neste caso, 0 que causa a liquidez e ao
mesmo tempo € a caracteristica fundamental da agua, é a interacdo das moléculas
entre si. E a juncao de diversas moléculas de agua interagindo entre si que causam a
liquidez e também promovem essa caracteristica. Do mesmo modo, poderiamos
pensar na transparéncia do vidro ou na solidez da madeira. Cada uma dessas
consequéncias causais sao exemplos do que se chama de “caracteristica de

superficie”. Segundo Searle

[...] ndo temos nenhuma dificuldade em supor que as
caracteristicas de superficie sdo causadas pelo comportamento
dos elementos ao micronivel e, ao mesmo tempo, aceitamos que
fendbmenos de superficie sdo justamente caracteristicas dos
sistemas em questdo. Penso que a maneira mais clara de expor
este ponto é afirmar que a caracteristica de superficie é causada
pelo comportamento dos microelementos e ao mesmo tempo
realizada no sistema que é constituido pelos microelementos.
(SEARLE, 1984, p. 27).

Deste modo, a mente seria uma caracteristica de superficie daquilo que ha de
micro funcionamento no nosso cérebro. Segundo Searle, “[...] os fendmenos mentais
sdo causados por processos que ocorrem no cérebro, ao nivel neuronal e modular e,
ao mesmo tempo, realizam-se no préoprio sistema que consiste em neurdnios”
(SEARLE, 1984, p. 28). Deste modo, séo as interacdes fisiolégicas em seus niveis
mais infimos que causam os estados mentais e possibilitam a consciéncia. Portanto,
as maquinas - que nao operam segundo uma ordem natural - ndo caberia de forma
alguma algo que possa se parecer com a consciéncia, pois, desprovidas de interacdes
gue possam causar a Si mesmas suas caracteristicas, jamais seriam capazes de
apresentarem estados mentais. Sem estados mentais e sem consciéncia, nada que

uma maquina fizer pode ser chamado de “pensar”.
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4. A RESSIGNIFICACAO DA FILOSOFIA NA ERA TECNOLOGICA E SUA
RELACAO COM A ESCOLA

4.1. O fazer humano e a tecnologia

A esta altura, espera-se que 0s pontos estabelecidos nos capitulos anteriores
possam permitir com clareza que se diga duas coisas: em primeiro, que 0 mundo
humano é o mundo da técnica, fazendo com que a revolugcdo em curso estabelecida
pelas tecnologias oriundas das mais recentes tecnologias da informacéo, determinem
um novo mundo humano; em segundo, que neste novo mundo ha uma filosofia, de
modo que o saber filosofico ndo esta desconectado da realidade, mas, ao contrario,
encontra-se em amalgama com ela e o pensar tecnolégico. Contudo, mesmo apos
feita a critica ao cognitivismo e estabelecido os limites das maquinas em relacéo ao
pensar humano, € necessario contextualizar o escopo dessas transformacgdes para
gue ndo nos enganemos. Quer dizer, ainda é correto supor que no mundo do futuro
as maquinas irdo substituir os humanos em muitas atividades. Isso implica que, quem
se mantiver inabil no manuseio da tecnologia sera deixado para tras no mercado de
trabalho. Ou seja, quanto mais tecnologica for a atividade profissional do trabalhador

do futuro, maior sera a garantia de estabilidade. Segundo Scott Hartley

A ameaca a alguns trabalhos ndo é apenas clara; ja esta
presente. Os robbs assumirdo cada vez mais tarefas que podem
ser totalmente automatizadas, como ja fizeram com os trabalhos
nas linhas de montagem de tantas fabricas.” (HARTLEY, 2017,
p. 21).

Deste modo, ndo parece equivocada a perspectiva de que as maquinas
gradualmente assumirdo o trabalho que atualmente € feito por humanos. A industria
e a agricultura contemporanea, por exemplo, sdo altamente tecnoldgicas e
automatizadas. As fabricas atuais sdo verdadeiros parques tecnoldgicos, em que
especialissimos bracos mecanicos operam comandados apenas por sistemas
inteligentes de programas informaticos. Maquinas também tomaram o lugar do
preparo da terra, do plantio e da colheita na agricultura, mecanizando e acelerando
aquilo que antes era feito por bracos humanos. Tudo isso é claro e ndo configura
nenhuma uma novidade. A substituicdo da forca motriz nos meios de producéo € um
advento de outras revolugdes, que antecederam e prepararam o caminho para a atual

revolugéo tecnologica (que seria, como dissemos, a quarta revolucao industrial).
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Contudo, desde que o programa batizado de Deep Blue, jogou xadrez e venceu
Garry Kasparov em uma partida de 1997 (IBM), tornou-se mais comum pensar que as
maquinas, além de nos substituirem em atividades mecéanicas, poderiam nos superar
em atividades mais intelectuais, que envolvessem raciocinio e tomada de decisdes.
Ora, se as maquinas conseguirem manipular calculos e, ainda, agregar a capacidade
de tomar decisGes de forma autbnoma, entdo poderemos ser substituidos em uma
infinidade de outras atividades para além daquelas que envolvem a for¢a motriz. Ou
seja, depois das possibilidades trazidas pelas recentes tecnologias da informacéo e o
progresso continuo no desenvolvimento da inteligéncia artificial, além de substituirem
0s bracos humanos, as maquinas estdo comecando a substituir também parte do
trabalho humano intelectual.

Os carros que se dirigem sozinhos da empresa de tecnologia Tesla
(https://www.tesla.com) sé&o, talvez, o exemplo mais conhecido dessa nova
possibilidade. Neste caso, algoritmos interligados ao sistema de controle do
automovel, identificam os outros carros, obstaculos etc., e tomam decis6es sobre o
gue é mais seguro e rapido de se fazer, delimitando a velocidade e guiando até o
destino. Neste caso, a novidade esta menos no comando mecéanico do carro e mais
na capacidade que a inteligéncia artificial que dirige o veiculo tem para tomar
decisdes. Quer dizer, em um circuito completamente conhecido, um carro até poderia
ser programado previamente para que suas rodas e sistemas de engrenagem
pudessem percorrer sem problemas esse circuito, contudo, a partir das novas
possibilidades das tecnologias da informacdo, o carro da Tesla é capaz de tomar
decisbes e arbitrar o que fazer quando, por exemplo, um animal atravessa
inesperadamente a pista ou o quando o carro dianteiro freia bruscamente.

Além de dirigir, outras aplicacdes mais recentes - e ainda mais surpreendentes
- da tecnologia da informacdo, sdo maquinas inteligentes que substituem profissées
gue exigem instrucdo e alta qualificacdo. A titulo de exemplo, pode-se citar a
inteligéncia  artificial de assessoria juridica batizada de “Donotpay”
(https://donotpay.com/). Trata-se de um aplicativo capaz de gerar contestacfes de
multas de transito baseadas em contestacdes anteriores bem-sucedidas. Ou seja, a
maquina recorre a um banco de dados e mapeia 0s pontos em comum entre a multa
a ser contestada e outras multas semelhantes que obtiveram sucesso em sua
contestagao. Langado em 2015, nos primeiros vinte meses, o “Donotpay” gerou 160

mil contestacdes de multas de transito bem-sucedidas. Atualmente a ferramenta
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permite, além de contestar multas de transito, também fazer contestacbes de
cobrancas indevidas de servicos bancérios, reembolsos, cobrancas por servicos
gratuitos, entre outros, além de responder perguntas juridicas simples. Em uma outra
vertente, as tecnologias da informagdo estdo substituindo médicos e exames
laboratoriais. O “IDX-DR” (https://dxs.ai/) € um sistema de inteligéncia artificial capaz
de detectar problemas oftalmoldgicos derivados da diabetes. Ja o “SkinVision”
(https://www.skinvision.com/) € um aplicativo voltado para fins dermatoldgicos, que
detecta pintas e verrugas corporais que podem ser fonte de preocupacgédo e que,
portanto, precisam ser removidas. Nos dois casos - de modo parecido com o aplicativo
juridico “Donotpay” -, os aplicativos médicos recorrem a um banco de dados
virtualmente infinito (porque pode ser alimentado constantemente), e comparam uma
foto do olho ou da pinta ou verruga do usuario com outras imagens que podem ser
identificadas como problematicas. Ao fazer essa comparacéao, os aplicativos mapeiam
em cada imagem pontos de referéncia que podem ou nao coincidir com imagens de
seus bancos de dados com informacdes sobre os tipos benignos e malignos de
patologias médicas. Nesses casos, a falibilidade e os limites da memadria humana néao
podem ser comparados com a precisao e a rapidez dos algoritmos e o ilimitado banco

de dados a que o aplicativo tem acesso.

4.2. O fazer humano, a tecnologia, a filosofia e a escola

Olhando sob a 6tica do avanco das maquinas rumo aquilo que antes pensava-
se ser parte apenas da competéncia humana, nao é errado afirmar que as maquinas
e a inteligéncia artificial estdo avancando para além da for¢ca motriz, sendo capazes
de tomar decisGes e ocupando parte do que antes parecia impensavel para uma
maquina fazer. Isso significa que, se por um lado as tecnologias da informacgéo
transformaram mais ainda o mundo humano em um mundo tecnoldgico, por outro,
esse novo mundo humano parece cada vez mais prescindir das proprias habilidades
humanas, se tornando cada vez mais autbnomo e independente. Ao se estabelecer o
mundo atual como movido pelas mudancas na tecnologia da informacéo - o que nos
fez adentrar o “tecnocosmos” e formar uma “cibercultura” a partir de um “ciberespaco”,
lembrando Lévy - criamos uma realidade cuja facilidade, a velocidade e 0 acesso a
informacdo tornou-se a marca fundamental. No ja citado Vale do Silicio, por exemplo,

€ conhecida a concentracdo de startups baseadas em programacao computacional.
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No Vale do Silicio, encontram-se Apple, Facebook, Google, Airbnb, eBay, Twitter,
Linkedin, Yahoo!, HP, Intel, Netflix, Adobe, Oracle, Pixar, Uber, WhatsApp, Youtube,
entre outras. Todas desenvolvem tecnologias baseadas em programacédo de
computador a partir de tecnologias da informacao. Por isso, como é de se supor, 0
Vale do Silicio € o maior e mais desejado destino de todos aqueles que trabalham
com tecnologia da informacdo. Nao por acaso, o Vale do Silicio estd cheio de
engenheiros, programadores e cientistas da computacdo, que desenvolvem
programas utilizados no mundo todo por bilhdes de pessoas, fazendo com que essas
empresas movimentem outros bilhndes em transacdes comerciais.'® A tecnologia
desenvolvida no Vale do Silicio € em grande parte responsavel pelas transformacdes
observadas na era em que vivemos. Coisas que so existiam na ficcéo cientifica, como
robds domeésticos, veiculos autbnomos, telas sensiveis ao toque, ligacao por imagem,
etc., fizeram com que a ficcdo virasse realidade. Atualmente, as startups estédo
presentes em praticamente todos 0s aspectos da vida cotidiana e fazemos uso dessas
plataformas para se locomover, se comunicar, namorar, fazer compras, fazer
transacdes bancarias, alugar e vender imoOveis, marcar consultas meédicas, pedir
comida e arranjar emprego. Até mesmo 0S governos ja estdo convergindo seus
servicos aos cidaddos para ferramentas de tecnologia da informagéo.!?

Conforme vimos no capitulo anterior, esse novo mundo tecnolégico, € um
mundo que se movimenta e se transforma tdo rapidamente, que € possivel apontar
um contrassenso em procurar serventia para os assuntos da filosofia entre
computadores e algoritmos de programac&o. E nesse “novo mundo”, tecnolégico e
informacional, construido no Vale do Silicio, que a filosofia parece nao ter lugar. O
pensamento filosofico, dado a questdes abstratas e especulativas, aparentemente
estaria em dissonancia com este mundo tecnoldgico que é digital, virtual e informéatico.
As areas tecnolOgicas parecem demandar outros tipos de saberes, que fazem parte
de conhecimentos que em geral sédo tidos como opostos aquilo que faz um filésofo.
Se o futuro esta na conectividade programatica de algoritmos online, de que vale saber
sobre a justica de Aristételes ou o imperativo categérico kantiano? Quanta serventia

pode ter a analise amiide de um tratado filoséfico face as urgentes questdes

10 Entre as vinte empresas mais valiosas do mundo no ano de 2020, dez s&o empresas de tecnologia
da informacéo. (FORBES, 2020).

11 Taiwan tornou-se o primeiro pais a ter um ministério dedicado exclusivamente as questées da
tecnologia da informagé&o. O Ministério Digital foi criado em outubro de 2016 e é ocupado desde sua
criagcdo pela ministra Audrey Tang. (TAIWAN).
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tecnologicas que mudam, transformam e se renovam a todo instante? Questdes essas
que trazem a necessidade de um senso de imediatismo que parece contrario ao que
a filosofia tem a oferecer. Para os criticos da filosofia, 0 contraste entre a rapidez do
mundo tecnolégico e as remansosas digressoes filosoficas, teria deixado ainda mais
evidente o distanciamento da filosofia em relagdo aos assuntos praticos da vida.

E com base nessa argumentacdo que, mais uma vez, a filosofia encontra-se
sob ameaca de ser retirada da grade curricular obrigatéria do ensino basico®?.
Reconhecida como excessivamente tedrica e essencialmente especulativa, a filosofia
estaria “tirando” espaco de outras disciplinas, que seriam mais “Uteis” no futuro
tecnoldgico-informacional (HARTLEY, 2017, p. 21). A filosofia deveria, segundo
dizem, ceder lugar para disciplinas como a matematica e as ciéncias da natureza, que
estariam em maior consonancia com o futuro construido no Vale do Silicio. Um futuro
que ja espreita o aluno na proxima “etapa” de sua vida, pois a escola, neste caso, é
vista como a antessala do mercado de trabalho. Ou seja, a escola, que tem como uma
de suas funcdes preparar o aluno para o mundo do futuro e inclusive - talvez
principalmente - para o mercado de trabalho, ao dar espaco para a filosofia, estaria
em dissonancia com essa sua prerrogativa, fazendo mesmo o inverso, ao manter uma
disciplina que remete a um mundo que ja ndo € 0 mesmo e que, pPor isso, exige Novos
conhecimentos. Sendo assim, a filosofia passaria a ser inversamente promovida, pois,
se antes era apenas vista como algo sem utilidade, agora, além de inutil, ainda
atrapalha, ocupando um espaco que deveria ser cedido para alguma outra disciplina,
mais “util”.

Segundo o pensador americano Scott Hartley

Uma grande cobertura da midia e uma série de livros recentes
alertam para a ameaca aos empregos representada por uma
onda crescente de inovacdo tecnolégica que esta levando a

2.0 governo brasileiro, especialmente, promove uma perseguicdo aberta contra o ensino e a
pesquisa de filosofia. Logo no inicio de seu governo, o presidente Jair Bolsonaro deu a seguinte
declaracdo: “O Ministro da Educacgéao estuda descentralizar investimento em faculdades de filosofia e
sociologia (humanas). Alunos ja matriculados ndo serao afetados. O objetivo é focar em &reas que
gerem retorno imediato ao contribuinte, como: veterinéria, engenharia e medicina. A fungéo do
governo é respeitar o dinheiro do contribuinte, ensinando para os jovens a leitura, escrita e a fazer
conta e depois um oficio que gere renda para a pessoa e bem-estar para a familia, que melhore a
sociedade em sua volta.” (MEC, 2020).

Para o vice-presidente do Brasil Hamilton Mourao: “Hoje, 0 nosso ensino fundamental [...] ele parou
no tempo. Tem uma base curricular complicada, onde eu vejo crianca de 10, 11 anos de idade
estudando filosofia em vez de estar se dedicando a outras matérias que seriam mais importantes."
(MOURAO, 2018).

Abraham Weintraub, que foi ministro da educacao do atual governo brasileiro por 14 meses, declarou
explicitamente: "Eu ndo quero mais socidlogo, antropoélogo [...] e filésofo com o meu dinheiro."
(REZENDE, 2020).
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avangos como carros que se dirigem sozinhos e assistentes
domeésticos roboticos. [...] Essa linha de argumentagéo sugere
que as habilidades que garantem o emprego remunerado nesta
era emergente sdo as aprendidas por uma educacdo nos
campos CTEM: ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica.
Formar-se em artes e ciéncia humanas é visto como uma
extravagancia nao pratica, que os trabalhadores do futuro
simplesmente ndo podem sustentar. (HARTLEY, 2017, p. 21).

Deste modo, mais uma vez é necessario oferecer argumentos a favor da
permanéncia da disciplina de filosofia na grade curricular da educacdo basica.
Contudo, so6 o fato de se ter de argumentar mais uma vez, ja configura um problema,
pois mostra a condicdo de fragilidade da filosofia como disciplina académica. Isto é,
ter de argumentar continuamente a favor da manutencéo da disciplina de filosofia na
grade da educacdo basica pode até causar o efeito contrario. Se uma discussao é
permanente e nao configura propriamente como um ponto pacificado, a propria
discussdo ja faz parecer que ha um problema. De modo que, aquele que
frequentemente esta no banco dos réus, ainda que inocentado, desperta desconfianca
pela simples constancia com que € acusado?s.

Talvez devido a isso, a presenca da filosofia como disciplina obrigatéria no
curriculo escolar brasileiro responda a um movimento pendular, ndo sendo exagero
afirmar - conforme mostra a histéria das legislacfes pertinentes - que sua condicéo
permanece constantemente ameacada. Sendo, vejamos: a primeira legislacdo sobre
educacédo no Brasil é de 1827, ainda durante o Império, contudo a primeira mencgao a
disciplina de filosofia como matéria dos conteudos da educacéo basica sé surge em
1915, ja na Republica, e apenas como disciplina facultativa. E tornada obrigatéria
somente apods a reforma educacional editada em 1942. Contudo, o niumero de aulas
foi diminuindo até 1961, ultimo ano em que permaneceu como disciplina obrigatoria.
Na reforma educacional de 1961, os conteudos de filosofia foram diluidos entre as
outras disciplinas, com a orientacdo de trabalha-los de maneira transversal. Voltou
novamente a ser optativa em 1964 (em legislacéo pds- golpe militar), mas terminando
por ser completamente banida na reforma educacional de 1971. Em 1986, quando
novamente sob um governo civil, a disciplina de filosofia é mencionada como
competéncia a ser trabalhada em outras disciplinas. E novamente optativa na reforma
educacional realizada em 1996. Finalmente, voltou como disciplina obrigatéria com a

mudanca na legislacdo em 2008. Deste modo, nota-se que, desde que voltou a ser

13 Em outra frente da investida contra o conhecimento, o governo brasileiro também exclui a verba
dedicada a bolsas académicas nas areas identificadas como “humanidades” (SALDANA, 2020).
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obrigatodria, a disciplina de filosofia ainda € uma estranha na grade curricular da
educacdo basica. Esse vai-e-vem deixa claro que mesmo a volta da disciplina a grade
curricular obrigatéria ndo significa um sinal da consolidacdo dessa posicdo. Nas
palavras de Silvio Gallo

Nao é necessario vocé afirmar, para o secretario de educagéo
de um Estado [...] que matematica, portugués, geografia e
historia, sdo disciplinas que precisam estar no curriculo. Por
tradicéo elas estdo no curriculo. Mas filosofia e sociologia, como
estiveram fora durante um longo tempo, se ndo houver uma acéo
afirmativa que indicar que elas tém que estar presentes no
curriculo, as escolas ndo vao incluir porque ndo tem tradicao
para isso. (GALLO 2014).

Ao que parece, € novamente essa a ocasido presente. Os adversarios da
filosofia apresentam uma novidade como objecdo: o mundo tecnoldgico teria
terminado de mostrar, de maneira definitiva, que a filosofia ndo tem utilidade alguma,
principalmente dentro da escola, ocupando o lugar de outras disciplinas mais uteis. O
futuro tecnoldgico exigira preparacédo tecnoloégica, e aprender filosofia na escola
aparentemente € um esfor¢co feito no sentido contrario. O contraste entre o
pensamento especulativo da filosofia frente a velocidade e a agilidade do mundo
tecnoldgico, faria com que qualquer justificativa acerca da utilidade da filosofia
parecesse futilidade intelectual. Confrontada pela realidade tecnologica, a filosofia
teria se mostrado resquicio de um tipo de educacdo que ndo acompanhou as
transformac6es do mundo e que, portanto, pode ou deve ser diminuida quando néao

removidal4.

4.2.1. Por que afilosofia na escola?

Deste modo, o mundo do futuro sera cada vez mais tecnoldgico e a substituicao
dos humanos pelas maquinas fatalmente tera um carater hiperbdlico, relegando cada
vez mais ao ostracismo profissional agueles que nédo adentrarem o tecnocosmos. Ato
continuo, a escola - enquanto instituicdo de formacéo - deve voltar-se cada vez mais
para um alinhamento com esse mundo, excluindo disciplinas dissonantes e
valorizando disciplinas consonantes com este futuro tecnoldégico na preparacao dos

alunos para o mercado de trabalho do futuro. Eis a fundamentacao para a exclusao

14 Nos Estados do Parana e do Espirito Santo, a disciplina de filosofia efetivamente perdeu metade do
tempo que antes gozava, resumida a apenas uma aula de 50 minutos por semana (ANPOF, 2020).
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ou diminuicao da disciplina de filosofia da grade curricular obrigatéria. Afinal, ha ainda
justificativa para que a filosofia faca parte do curriculo obrigatério dos alunos em um
mundo tecnoldgico e veloz como esse? Serdo as aulas dedicadas ao pensar filosofico,
de fato, uma perda de tempo, que seria mais bem aproveitado por disciplinas mais
“Uteis” e conectadas ao futuro? Qual o lugar dos fildsofos no mundo tecnoldgico-
informacional?

Para responder, é necessario lembrar que essas perguntas acerca da
permanéncia da filosofia como disciplina escolar, ndo levam em conta aquilo que
apontamos no capitulo anterior: por mais que as maquinas possam muito, jamais
poderdo pensar. Ou seja, é precisamente a filosofia o terreno impossivel para as
maquinas. A filosofia € o limite da tecnologia. Assim, embora a tecnologia tenha
atingido um patamar ainda mais elevado em relacdo a historia humana - de modo que
as recentes inovacgdes tecnoldgicas no ambito da tecnologia da informacéo englobam
o fazer humano como um todo - e as startups estejam modificando a vida
contemporanea, as perguntas que precisam ser respondidas para a propria
compreensao desse mundo tecnoldgico, ndo serdo respondidas pela tecnologia.
Questdes como “o que é inovagao?”, “Como serao as relagdes humanas por meio da
tecnologia?”, “Como a inteligéncia artificial vai afetar nossas decisées?”, “Qual o lugar
da ética nas relacées homem-maquina?”, e outras, se fazem de extrema importancia
e residem na propria afirmacdo da filosofia como disciplina necessaria e da defesa
gue dela se deve fazer atualmente. Ou seja, existem certas habilidades que nés
humanos temos e que, por maior que seja 0 avango tecnoldgico, s6 poderdo ser
desempenhadas por nds. Quer dizer, € verdade que uma das funcdes sociais da
escola é preparar o educando para a vida pés-escolar e que o mundo do futuro sera
muito tecnoldgico. Igualmente € verdade que no mundo do futuro a automacao estara
muito mais presente e que os trabalhos meramente mecéanicos serdo substituidos por
robds ou programas de computador, fazendo com que quem se mantiver inébil no
manuseio da tecnologia seja deixado para tras no mercado de trabalho. Porém, apesar
disso, também é verdade que sabemos qual € o limite da tecnologia, que € a
capacidade de pensar e tomar decisées como 0s humanos fazem. Sobre esse ponto,

adverte Scott Hartley

Embora maquinas cada vez mais “inteligentes” e ageis
possivelmente tomem o lugar de alguns trabalhadores, a
extensdo do provavel deslocamento do trabalho foi muito
exagerada. [...] A proporcdo de empregos que podem ser
totalmente automatizados € muito mais limitada do que sugerido
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pelas previsfes. [...] Em muitos casos, o resultado ndo sera
deslocar trabalhadores humanos; em vez disso, sera libertar as
pessoas para passar mais tempo nos aspectos de seu trabalho
que exigem habilidades humanas exclusivas - tarefas né&o
rotineiras e resolugao de problemas complexos que as maquinas
hoje ndo podem realizar, e talvez jamais possam. (HARTLEY,
2017, p. 21-22).

Neste sentido, 0 que efetivamente as maquinas fardo, serd abrir um espaco
gue sera preenchido por nés, com nossos problemas humanos, que demandam, como
diz Hartley, “habilidades humanas exclusivas”. Isso significa que o avango da
tecnologia da informacéo, no lugar de substituir os humanos, ira permitir mais tempo
livre para aquelas atividades que demandam “habilidades humanas exclusivas”.
Ocorre, portanto, que o mundo tecnolégico, no lugar de nos substituir, ird permitir que
deixemos de ter a obrigacdo de nos dedicarmos aquelas tarefas que podem ser
automatizadas, pois 0 avanco sobre elas é condicionado ao universo da praticidade
das acoes, sejam elas motoras ou inteligentes, mas que nao substituirdo aquilo que
somente a um cérebro humano é dado fazer.

Deste modo, a tecnologia vai sendo incorporada ao fazer humano em suas mais
diversas areas sem deslocar os seres humanos, iSso ocorre porque 0 acesso a
tecnologia cada vez depende menos de um conhecimento tecnologico, isto €, ndo é
necessario se tornar especialista informatico para poder operar a tecnologia da

informac&o. Como diz Hartley

Um aumento ainda mais poderoso € precisamente o que
estamos vendo evoluir hoje. O trabalho mais frutifero sendo feito
com as novas tecnologias combina habilidades humanas difusas
com as de maquinas automatizadas. E embora a aprendizagem
das maquinas possa parecer a Ultima fortaleza tecnolégica
inacessivel, enigmética demais para que qualquer um que nao
seja especialista possa usar sua tecnologia ou mesmo contribuir
para melhora-la, ela esta sendo rapidamente “democratizada”.
(HARTLEY, 2017, p. 50).

Isso significa que, embora o mundo tecnoldgico nasca e se desenvolva de
maneira imbricada, este mesmo mundo vai sendo, aos poucos, decomposto em
possibilidades operacionais simples, que vao permitindo a democratizacédo do acesso
a tecnologia. Em parte, isso se deve ao fato de que o proprio processo de automacao
inclui também a programacao. Ou seja, em paralelo ao progresso tecnolégico, ocorre
a simplificacédo das ferramentas tecnolégicas, sendo cada vez mais facil construir um
sitio na internet ou programar um aplicativo de celular. Aquilo que atualmente exige
alta instrucdo tecnolégica, em breve estara acessivel aqueles que ndo sao

necessariamente especialistas em informatica. Segundo Hartley (2017, p. 22-23):
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“‘Uma grande ironia da discussao sobre o deslocamento de emprego € que, entre os
trabalhos vulneraveis a automacgao, ha muitos na programagao de computadores”. E,
segundo Lévy

Se a informatica € o ponto central do mundo contemporaneo das
interfaces, ela ndo deixa de se interfacear seguindo um anel de
retroacéo positiva. Linguagens cada vez mais acessiveis a
compreensdo humana imediata, geradores de programas,
geradores de sistemas especialistas, todos eles tornam a tarefa
do informata cada vez mais légica, sintética e conceitual, em
detrimento de um conhecimento das entranhas de determinada
maquina ou das esquisitices de certo programa. (LEVY, 1998, p.
107).

Ou seja, a automacao vai atingir também a programacao sobre os aplicativos
de automacéo e cada vez serd menos necessario ser um programador ou um cientista
da computacédo para manejar algoritmos. Embora a habilidade com tecnologia seja
uma caracteristica do futuro, 0 manejo da tecnologia € cada vez mais acessivel,
reservando aos humanos apenas aquelas “habilidades humanas exclusivas” ligadas
diretamente ao pensar. Neste sentido, como apontamos nos capitulos anteriores, a
atualidade dos problemas filosoficos em relacdo ao mundo tecnoldgico, refere-se as
mesmas questbes humanas que ndo foram dissolvidas com a tecnologia, mas, pelo
contrario, sdo os problemas morais, politicos, estéticos, sociais, etc., ligados a
tecnologia, espécies de herdeiros digitais dos mesmos problemas presentes em toda
a tradicdo do pensamento filoséfico. Em verdade, talvez a tecnologia ainda tenha
inaugurado alguns outros problemas mais. De modo que, se a questdo tecnoldgica
envolvia o “como” fazer, agora estao presentes nela o “quando” e o “porque” fazer.

Deste modo, ao conectar a histdria da filosofia com a tecnologia dos tempos
atuais, pretende-se reafirmar a presenca da filosofia como disciplina da educacéo
basica, condicdo para um adequado preparo aos tempos futuros e uma necessaria
formacdo de competéncias intelectuais, desenvolvendo o pensamento critico em
tempos de velozes transformacdes. A escola voltada para o futuro tecnolégico, é uma
escola voltada para uma educacao que privilegie os aspectos reflexivos da tecnologia.

Nas palavras de Pierre Lévy

Qualquer reflexdo sobre o futuro dos sistemas de educacéo e de
formagéo na cibercultura deve ser fundada em uma analise
prévia da mutacé@o contemporéanea da relagcdo com o saber. Em
relacé@o a isso, a primeira constatacdo diz respeito a velocidade
de surgimento e de renovacao dos saberes e savoir-faire. Pela
primeira vez na histéria da humanidade, a maioria das
competéncias adquiridas por uma pessoa no inicio de seu
percurso profissional estardo obsoletas no fim de sua carreira. A
segunda constatacéo, fortemente ligada a primeira, diz respeito
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a nova natureza do trabalho, cuja parte de transacédo de
conhecimentos ndo para de crescer. Trabalhar quer dizer, cada
vez mais, aprender, transmitir saberes e produzir
conhecimentos. Terceira constatacdo: o ciberespago suporta
tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e
modificam numerosas funcdes cognitivas humanas: memoéria
[...], imaginagdo [...], percepgdo [...], raciocinios [...]. (LEVY,
1999, p. 157).

Em outras palavras: a filosofia deve estar na escola ndo apesar da tecnologia,

mas precisamente por causa dela.

4.2.2. Qual filosofia vai a escola?

Sendo a filosofia o limite da tecnologia, é possivel afirmar que quanto mais
tecnoldgico e, portanto, mais automatizado for o mundo, mais a capacidade de pensar
sera requisitada. As questdes da tecnologia estdo diretamente ligadas as questbes
filosoficas, sendo a técnica o modo de existir humano - a partir da perspectiva de que
a nossa existéncia se configura na artificializacdo do mundo por meio da técnica.
Porém, se as questbes da tecnologia séao reflexdes proprias da filosofia, por que
permanece a percepcao de que a filosofia e a tecnologia sédo coisas distantes ou
mesmo opostas? Por que a presenca de fildsofos no Vale do Silicio e a migracdo de
filésofos das universidades para as startups causa admiracao apesar da interseccao
entre os temas estar na origem da propria ideia de humanidade?

Parte do que faz com que essa percepcéao que desassocia filosofia e tecnologia
exista, € resultado do fato de que, embora a filosofia esteja na escola, ndo ha na
escola uma “filosofia da tecnologia”, ou seja, tradicionalmente nao ha na disciplina de
filosofia um espaco de reflexdo sobre a tecnologia e que ofereca aos alunos a
percepcdo de que esses assuntos estdo interligados. Essa auséncia pode ser
demonstrada de dois modos. Em primeiro lugar, os documentos que norteiam 0s
professores de filosofia sobre o que deve ser trabalhado em sala de aula, ndo preveem
um olhar sobre a tecnologia. Em segundo, os livros didaticos de filosofia, em sua
maioria, sequer mencionam a tecnologia como objeto de estudo da filosofia. Em
relacdo ao primeiro ponto, pode-se apresentar como exemplo o documento “Curriculo
do Estado de S&o Paulo: Ciéncias Humanas e suas tecnologias” (SAO PAULO
(ESTADO) 2010). Esse curriculo tem como objetivo servir de guia para a elaboragéo
do conteudo a ser trabalhado por todos os professores do Estado de Sao Paulo nas

disciplinas de geografia, histéria, sociologia e filosofia. Logo no inicio, na apresentacéo
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do documento, em um trecho intitulado “Uma educacdo a altura dos desafios

contemporaneos”, o curriculo paulista traz o seguinte:

A sociedade do século XXI é cada vez mais caracterizada pelo
uso intensivo do conhecimento, seja para trabalhar, conviver ou
exercer a cidadania, seja para cuidar do ambiente em que se
vive. Todavia, essa sociedade, produto da revolucéo tecnoldgica
gue se acelerou na segunda metade do século XX, [...] ja esta
gerando um novo tipo de desigualdade ou excluséo, ligado ao
uso das tecnologias de comunicacdo que hoje medeiam o
acesso ao conhecimento e aos bens culturais. (SAO PAULO
(ESTADO), 2010, p. 8).

Ao fazer referéncia a "revolugao tecnolégica” do século XXI, o curriculo paulista
reconhece a dimensao das transformacdes sob a qual estamos, reconhecendo
igualmente o papel da educacédo na preparacdo do educando para o0 mundo que
encontrara depois da escola. Porém, apesar de dizer que a sociedade atual &
caracterizada pelo “uso intensivo do conhecimento” e transformada pelo “uso das
tecnologias de comunicagao”, ao tratar das competéncias esperadas do professor de
filosofia na rede paulista, o olhar dedicado a tecnologia € inexistente. Ndo ha no
curriculo uma unica mencao a tecnologia como objeto do pensamento filosofico. O
mesmo n&o ocorre, por exemplo, com a religiio (SAO PAULO (ESTADO) 2010, p.
121) ou a até mesmo a literatura (SAO PAULO (ESTADO) 2010, p. 131) que s&o
expressamente mencionadas na segao dedicada aos “conteudos”. Ou seja, os autores
do curriculo paulista, preocuparam-se em mencionar expressamente dentro do campo
chamado “Conteudo” - que, como o0 nome sugere, indica o conteudo a ser trabalhado
com os alunos em sala de aula - a religido e a literatura, mas ndo a tecnologia. Ao
chamarmos a atencao para esse fato, ndo pretendemos diminuir a importancia dos
outros conteudos elencados, mas apenas explicitar uma auséncia. Ora, porque se
espera que o professor de filosofia exercite com seus alunos uma reflexao filoséfica
sobre a religido e sobre a literatura (duas constru¢cdes humanas e ndo pertencentes
ao mundo natural) e ndo sobre a tecnologia?

Contudo, em nome da justica, é preciso dizer que, se a tecnologia ndo €&
mencionada na secdao de “Conteudo”, ela aparece na seg¢ao dedicada as
“Habilidades”. Isto €, embora a tecnologia ndo seja um dos conteudos indicados para
serem trabalhados em sala de aula, os autores do curriculo paulista acreditam que
dentre as habilidades a serem desenvolvidas nos alunos, ha alguma que se relaciona
de algum modo com a tecnologia. Contudo, neste caso, a tecnologia aparece de

maneira transversal e enviesada, reforcando aquela critica dos filésofos a tecnologia
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(Heidegger, Marcuse, etc.). A “habilidade” a ser desenvolvida no aluno e que se
relaciona com a tecnologia é a seguinte: “Expressar por escrito e oralmente
guestionamentos sobre o avanco tecnoldgico, o pensamento tecnicista e as
consequéncias para a vida no planeta” (SAO PAULO (ESTADO) 2010, p. 127). Neste
caso, vejamos: o aluno deve ser capaz de “questionar” o “avango tecnolégico”, ndo as
“transformacgdes tecnoldgicas” ou a “evolugédo tecnoldgica”. Embora o verbo “avangar”
seja dubio e possa ser lido como “ascensao” ou “ataque”, enquanto o trecho progride,
parece esclarecer as intencdes, pois, ao referir-se ao “pensamento tecnicista”, denota
claramente o0 modo como a técnica (e, por extensao, a tecnologia) € vista, pois o termo
“tecnicista” - assim como “cientificista” ou “academicista” -, € uma expressao utilizada
para denotar um modo de pensar dogmatico, fechado sob um objeto ou restrito a um
meio. Por fim, ainda parece que a tecnologia se relaciona de algum modo com a “vida
no planeta”. Neste caso, a “vida” € uma clara referéncia a condicdo da existéncia
biologica, sugerindo que as consequéncias tecnolégicas se relacionam com a
possibilidade de continuar a termos, ou ndo, um planeta para viver, sendo a
tecnologia, neste caso, o0 mobil dessas consequéncias.

Dito isso, contudo, também € necessario dizer que o curriculo paulista da
educacédo basica tem como objetivo nortear o trabalho do professor e ndo determinar
com precisdo o que deve ser feito. Ou seja, embora o curriculo indique alguns
contetdos a serem trabalhados, também diz que o professor tem autonomia para
determinar o que sera efetivamente ensinado (SAO PAULO (ESTADO) 2010).
Entretanto, mesmo que um professor de filosofia da rede paulista da educacéo basica
guisesse trabalhar os conteudos ligados a tecnologia, encontraria dificuldade para ter
acesso a um material didatico que pudesse oferecer o suporte para uma reflexdo
sobre a tecnologia. Isso porque os livros didaticos de filosofia ofertados pelo Estado
de S&o Paulo pouco ou nada trazem sobre tecnologia, sendo verdade que, na maioria
deles, a tecnologia (assim como no curriculo paulista) sequer é mencionada como um
dos contetdos a serem trabalhados. Essa afirmacdo é resultado da andlise das
préprias obras disponibilizadas pelo Estado de Sao Paulo. A analise foi feita tanto em
relacdo a forma quanto ao contetdo, e demonstram que a tecnologia € um tema ainda
pouco trabalhado pelos livros didaticos de filosofia. Ao analisar a forma, procurou-se
encontrar na apresentacdo da obra, especialmente nos titulos dos capitulos ou
subcapitulos, alguma mencdo a palavra tecnologia e que remetesse a conteudos

especificos sobre a tecnologia. Em relacdo ao contetdo, procurou-se verificar se a
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tecnologia aparecia como conteudo especifico a ser trabalhado ou, mesmo que nao
aparecendo como conteudo especifico, aparecesse ao menos como tema transversal

dentro de outros contetidos. As obras didaticas analisadas foram as seguintes®:

1- “Fundamentos de Filosofia (COTRIM; FERNANDES, 2013)

2- “Filosofia e Filosofias: Existéncia e Sentidos” (SAVIAN, 2016)

3- “Filosofia: Por uma inteligéncia da Complexidade” (MEIER, 2014)
4- “Dialogo: Primeiros Estudos em Filosofia” (MELANI, 2016)

5- “Filosofia: Experiéncia do Pensamento” (GALLO, 2018)

6- “Reflexdes: Filosofia e Cotidiano” (VASCONCELQOS, 2016)

7- “Iniciacéo a Filosofia” (CHAUI, 2017)

8- “Filosofando: Introducéo a Filosofia” (ARANHA; MARTINS, 2013)

As obras de numero 1 e 2 nao trazem absolutamente qualquer mencédo a
tecnologia. Essa auséncia ocorre tanto em relacao a forma quanto ao conteudo, pois
além de néo reservarem espacos especificos no corpo do indice a tecnologia, ou
gualquer tema correlato, tampouco tratam da tecnologia de maneira diluida entre
outras competéncias a serem trabalhadas.

No caso da obra de numero 3, embora a tecnologia ndo seja um assunto
mencionado diretamente entre os conteudos, a técnica € mencionada dentro do
capitulo 10, intitulado “Estética e Filosofia da Arte”, e que contém um subcapitulo
chamado “Arte e técnica”. Contudo, apesar do titulo do subcapitulo, a palavra “técnica”
sequer € mencionada, aparecendo apenas uma referéncia a techné grega e ainda
assim exclusivamente para oferecer uma explicagao etimoldgica da palavra “arte”. Diz

o trecho

A palavra “arte” deriva da forma latinizada do grego techné, que
significa um “corpo de conhecimentos e aptiddes organizados
para a producdo de certos artefatos, como as artes do sapateiro
ou do couro”. (MEIER, 2014 p. 379).

Deste modo, ainda que as questdes técnicas e tecnoldgicas possam ser
discutidas sob uma perspectiva estética, depois dessa breve mencédo no primeiro
paragrafo do subcapitulo (que conta com 6 paragrafos), nem técnica, nem techné e

tampouco tecnologia sao citados novamente. Deste modo, a obra de niumero 3 nao

15 Doravante as obras didaticas ser&o referenciadas pelo nimero que as precede nessa lista.
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se encontra em melhor condi¢cdo do que as obras de nimero 1 e 2 pois, além de nédo
reservar espaco para discutir as questdes que envolvem a tecnologia, ao apresentar
o conceito de techné dentro do capitulo destinado a estética, o faz apenas como
acessorio etimologico, ndo desenvolvendo um trago para uma reflexao sobre a técnica
ou a tecnologia.

Na obra de numero 4 ndo ha mencéao explicita a tecnologia nem nos titulos dos
capitulos e nem no dos subcapitulos. Contudo, dentro do capitulo 17, intitulado “Quem
€ o individuo da sociedade contemporanea?”, ha um subcapitulo intitulado “O mundo
pos-moderno”, que traz reflexdes sobre a “sociedade informatizada” e que trata do
“saber cientifico-tecnoldgico-informacional”. Deste modo, a obra propde uma
discussao sobre o papel das tecnologias da informacéo na formacdo da identidade
cultural contemporanea, procurando oferecer substrato didatico para que os alunos
pensem acerca das transformacdes culturais e antropolégicas causadas pela
tecnologia da informacdo. Porém, apesar da obra trazer essa discussao, 0s
pensadores utilizados para essa reflexdo acerca da formacdo da identidade
contemporanea sao quase exclusivamente criticos da tecnologia e veem o progresso
tecnolégico como uma forma de controle e desvio ontolégico do ser humano, nos
mesmos moldes das criticas oferecidas por Heidegger e Marcuse no capitulo anterior.
Os autores utilizados pela obra 4 para discutir a tecnologia sdo Jean-Francois Lyotard,
Gilles Deleuze, Jacques Derrida, Gilles Lipovetsky e Zygmunt Bauman. Com excec¢ao
de Deleuze - que é apresentado como um filésofo que teria tratado com igual
relevancia a arte, a ciéncia e a filosofia como formas de se compreender a realidade
-, 0 texto didatico alterna passagens em que esses pensadores oferecem,
invariavelmente, um olhar de desconfianca e de pessimismo existencial sobre as
relacdes contemporaneas advindas do progresso tecnologico. Segundo a obra 4, para
Lyotard “ndo se compram cientistas, técnicos e aparelhos para saber a verdade, mas
para aumentar o poder” (MELANI, 2016, p. 363), em clara referéncia a critica de
Marcuse a tecnologia. Ja para o fildsofo Derrida, é localizado em oposi¢céo a cultura
informacional pois, segundo ele, deveria haver uma "priorizacao da linguagem oral em
detrimento da linguagem escrita” (MELANI, 2016, p. 363), sugerindo que a expressao
oral nos aproxima de uma identidade mais humana. Lipovetsky é apresentado como
um filésofo que vé nas transformagdes ocasionadas no mundo contemporaneo como
o "predominio do efémero” (MELANI, 2016, p. 366), em referéncia a mobilidade e

velocidade da informacédo. No trecho dedicado a Bauman, aprende-se que as novas
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tecnologias da informacédo sdo responsaveis por potencializar o vazio existencial,
substituindo o ser pelo consumismo. Segundo a obra 4

[...] num mundo em que uma novidade tentadora corre atras da
outra a uma velocidade de tirar o félego [...] a alegria esta toda
nas compras [...] E como as lojas da internet permanecem
abertas o tempo todo, pode-se esticar a vontade o tempo de
satisfagdo. (MELANI, 2016, p. 368).

bY

No encerramento desse trecho dedicado a reflexdo sobre uma identidade
cultural no mundo contemporaneo (tecnolégico), a obra 4 conclui que as novas
tecnologias da informacéo, que sao digitais, nos afastariam da realidade, ao passo
que atualmente “prefere-se a reproducgao técnica, o simulacro, a realidade” (MELANI,
2016, p. 369). Afirmando ainda que “o ambiente pos-moderno significa basicamente
iSsO: entre n0s e 0 mundo estdo 0os meios tecnologicos de comunicacgao, ou seja, de
simulagao. [...] transformando [0 mundo] num espetaculo” (MELANI, 2016, p. 169).
Deste modo, como resta claro, apesar da obra 4 discutir o tema da tecnologia dentro
de uma reflexdo dedicada a identidade cultural e antropolégica do mundo “pos-
moderno”, apresenta-a em aparente oposicado a condicdo humana, reflexiva e propria
da filosofia.

Na obra de numero 5, a palavra tecnologia ndo aparece no titulo de nenhum
capitulo, contudo, dentro do capitulo 13, intitulado “Desafios epistemoldgicos
contemporaneos: quais os limites do conhecimento e da ciéncia?”, ha um subcapitulo
intitulado “A tecnociéncia”, que presumimos poder ser cambiada com tecnologia'®. Em
um sentido préximo da obra anterior, a referéncia a tecnologia é apresentada como
sendo resultado de relagbes de poder. Ao apresentar a ideia de “tecnociéncia” a obra
oferece um Unico pensador como referéncia, o francés Bruno Latour, dizendo que,
para o pensador francés, o progresso técnico-cientifico “fez esgotar os males que
escaparam da caixa de Pandora”. Deste modo, a obra 5 encontra-se em uma situacéo
semelhante a da obra 4, pois discute a tecnologia exclusivamente a partir de um olhar
“pos-moderno”, que olha para a tecnologia com certa desconfianca.

A obra de nimero 6 € a primeira dentre as obras analisadas que traz no titulo
de um de seus capitulos a palavra “tecnologia”, sendo o capitulo 8 intitulado “Ciéncia
e tecnologia”, com um subcapitulo de mesmo nome. O subcapitulo comecga explicando

a diferenca entre “ciéncia basica” e “ciéncia aplicada”, para depois passar aos

16 Neste caso, a palavra “tecnociéncia” foi admitida como sinénimo de “tecnologia”, acreditando-se
que o autor empregou em um sentido flexivel o étimo “logos”, que pode ser substituido por razéo,
conhecimento ou ciéncia.
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conceitos de técnica, techné e tecnologia. Nesse inicio, o texto chama a atencao para
o impacto das transformacdes tecnoldgicas sem apresentar um juizo de valor sobre
essas transformacdes. No decorrer, 0 texto apresenta a ideia de tecnologia como o
ideal iluminista de transformacéo por meio do conhecimento, oferecendo em seguida
as ideias de Augusto Comte como sendo um autor que esperava que O progresso
cientifico e tecnolégico pudesse fazer com que a humanidade alcancasse autonomia
e maturidade. Em seguida, jA encerrando, o texto apresenta a critica de Marcuse a
tecnologia, reforcando a ideia de que, para o pensador, a tecnologia se realiza sob
formas de controle. Ao final do subcapitulo, a obra 6 oferece uma atividade ao aluno
em um quadro intitulado “Refletindo”, em que é pedido ao aluno que responda: “O que
€ tecnologia? De que modo ela se relaciona com a concepc¢ao de progresso? E que
criticas podemos fazer ao modo como a tecnologia é entendida na sociedade atual?”.
Como € possivel notar, as questdes propostas ao aluno cobrem a estrutura do texto
gue lhe acaba de ser apresentado, pedindo primeiro uma definicdo conceitual de
“tecnologia”, depois a identificagdo de tecnologia com “progresso”, em referéncia ao
modo como foram apresentadas as ideias de Comte, e, por fim, pergunta sobre as
criticas que podem ser feitas a tecnologia na “sociedade atual”’, em referéncia as
criticas de Marcuse apresentadas no final do texto.

Na obra de numero 7, a palavra “tecnologia” nao aparece no titulo de nenhum
capitulo, contudo a “técnica” aparece discutida no capitulo 6, intitulado “A
transformacao da filosofia na contemporaneidade”, em um subcapitulo intitulado “As
ciéncias e as técnicas”. Nesse caso, o texto diz que “No século XX [...] a filosofia
passou a desconfiar do otimismo cientifico tecnolégico do século anterior” (CHAUI,
2017, p. 70), para depois mencionar a “Escola de Frankfurt” (sem diferenciar os
membros) como criticos das possibilidades contemporaneas oriundas da ciéncia e da
tecnologia, oferecendo, por fim, uma explicagdo da diferenca entre “razéo
instrumental” e “razao critica”. Mais para a frente, no capitulo 22, chamado “A ciéncia
na histéria”, os subcapitulos sdo dedicados quase todos as questdes que envolvem
tanto a ciéncia quanto a tecnologia. Deste modo, embora o titulo do capitulo ndo
contenha a palavra “tecnologia”, por todo o capitulo a discuss&o sobre as questoes
tecnolégicas esta presente. Excetuando-se o primeiro e o ultimo subcapitulos,
intitulados “As trés principais concepgodes de ciéncia” - e que é destinado a explicar o
racionalismo, o empirismo e o construtivismo - e “Classificagbes das ciéncias” - que

explica as diferencas entre ciéncias matematicas, naturais, humanas e aplicadas - os
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outros subcapitulos dedicam-se a discutir as transformagfes cientificas e
tecnoldgicas. No subcapitulo intitulado “A ciéncia antiga e a classica ou moderna”, o
texto identifica a “técnica” como sendo um conceito dos gregos antigos (sem fazer
menc¢ao ao conceito de techné) e diz que na modernidade o mais correto seria falar
em “tecnologia”, pois se trata de “um saber tedrico que se aplica na pratica” (CHAUI,
2017, p. 246). No subcapitulo intitulado “As mudancgas cientificas”, o texto apresenta
uma possivel leitura do progresso cientifico-tecnolégico a partir de uma visao
claramente identificada com o positivismo de Augusto Comte, sugerindo que o
progresso pode ser visto como uma “evolugdo” aos moldes biolégicos. Contudo,
embora mencione até o lema da bandeira brasileira - “Ordem e Progresso” - 0 nome
de Comte em nenhum momento é mencionado, tampouco a palavra “positivismo”. No
subcapitulo seguinte, chamado “Desmentindo a evolugdo e o progresso”, o texto
apresenta as ideias do filosofo Gilles-Gaston Granger para argumentar contrariamente
a visao oferecida no subcapitulo anterior. No subcapitulo intitulado “Revolugdes
cientificas”, apos rapidamente oferecer um resumo das ideias de Thomas Kuhn, o
texto discute o conceito de informacao segundo as novas possibilidades da tecnologia

da informacao. Em um trecho, diz:

Atualmente, considera-se que o paradigma das ciéncias é
fornecido pela ideia de informacao. A realidade ndo consiste em
coisas ou seres individuais, mas em processos de individuacao
ou fluxos materiais de informagdo que se relacionam e se
combinam, podendo se cristalizar e conservar uma forma por um
certo periodo. [...] O novo conceito empregado pelo paradigma
cientifico € o de bit, entendido como um atomo de informac&o.
(CHAUILI, 2017, p. 249).

O subcapitulo intitulado “Mudancas tecnolégicas” traz uma diferenciagao entre
os conceitos de “maquina” e de “autbmato” que, segundo o texto, é o que configura a
mudanca de paradigma da tecnologia até o século XX e apds a adocéo do paradigma
como informacéo a partir do final do século XX. Importa mencionar que ao final do
capitulo ha uma atividade de encerramento que pretende conectar os assuntos
discutidos no capitulo com algum aspecto da atualidade, chamada “De olho na
atualidade”. Essa atividade € apresentada como um texto, que tem como titulo: “A
informatica: tecnologia e poder”, que primeiro localiza 0 momento em que estamos
vivendo como resultado de mais uma revolugéo industrial, discutindo depois o que
chamou de “poder informatico”, identificando o controle dos sistemas informaticos com

o poder, e depois discutindo o “Marco Civil da Internet” e os problemas que envolvem
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a “neutralidade”, a “privacidade” e a “liberdade” dos usuarios e dos provedores de
internet no Brasil.

O livro nimero 8 é o que mais oferece contetdo didatico para se pensar as
guestdes relativas a tecnologia, passando pela transformacao cultural e antropologica
gue estd em curso, além de discutir as questdes tecnoldgicas relativas ao trabalho e
até sua interlocucdo com a arte. Deste modo, a obra traz a palavra tecnologia no titulo
do capitulo 23, chamado “Ciéncia, tecnologia e valores”, porém, antes disso, no
capitulo 3, chamado “Natureza e cultura”, ha um subcapitulo intitulado “Uma nova
sociedade?”, que propde uma reflexdo sobre as mudancas operadas pelas novas
tecnologias da informacé&o e a formacao de uma cultura a partir dessas mudancas. De
fato, o texto afirma: “Estamos vivendo a era da sociedade da informacdo e do
conhecimento, que esta transformando de maneira radical todos os setores de nossas
vidas” (ARANHA; MARTINS, 2013, p. 38). Em seguida o texto apresenta 0s conceitos
de “sociedade em rede”, do socidlogo Manuel Castells e conceitos de Pierre Lévy,
como “ciberespaco” e “cibertecnologia”. No final do capitulo, em uma sec¢ao intitulada
“Leitura Complementar”, e que ocupa toda a pagina, o livro oferece um trecho do livro
de Pierre Lévy chamado “Cibercultura” (1999). O trecho oferecido é intitulado
“‘Educacao e cibercultura” e nele sao destacados os conceitos de “savoir-faire”,
“ciberespaco” e “hiperdocumentos”, discutindo as “novas formas de acesso a
informacao” e os “novos estilos de raciocinio e de conhecimento”. Ao final, € pedido
ao aluno que responda duas questdes e ainda a sugestdo de uma atividade a ser feita.
As questdes e a atividade sao:

1. Como o ciberespaco tem revolucionado o modo de viver e o relacionamento entre
as pessoas?

2. Sob que aspecto as modificacdes produzidas pela cibercultura tém alterado o
processo de educacao?

3. Com a classe dividida em duas partes, uma expora os beneficios e conquistas da
cibercultura, enquanto a outra explicara 0s seus riscos.

Além dessa abordagem cultural, na obra 8 as questdes tecnolégicas também
aparecem discutidas dentro do capitulo 5, chamado “Trabalho, alienagdo e consumo”,
em que as transformagfes tecnoldgicas sdo apresentadas a partir do impacto que
trouxeram para o trabalho e, mais especialmente, para o trabalhador. Apds apresentar
os conceitos de taylorismo e fordismo, o texto diz que “Com a implantagdo de novas

e revolucionarias tecnologias de automacédo, robdtica e microeletrénica, surgiram
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novos padroes de produtividade” (ARANHA; MARTINS, 2013, p. 61). Neste caso, ao
contrario do que se poderia supor, o texto diz que a mudancas tecnoldgicas
“‘quebraram a rigidez do fordismo e taylorismo, pois a tecnologia privilegia o trabalho
em equipe e a descentralizacdo, além de exigir maior polivaléncia do trabalhador
(ARANHA; MARTINS, 2013, p. 61).

O curioso da obra 8 é que, depois de discutir as questdes culturais e laborais
que envolvem a tecnologia, era de se supor que no capitulo 23, intitulado “Ciéncia,
tecnologia e valores”, sendo a tecnologia mencionada no titulo, teria ela um espaco
de discussao reservado dentro deste. Contudo, apesar do titulo, por quase todos os
subcapitulos do capitulo 23, a palavra tecnologia € mencionada uma Unica vez, no
subcapitulo “Ciéncia e valores”, em que se |é que “[...] o poder da ciéncia e da
tecnologia € ambiguo, porque pode estar a servico do conjunto da humanidade ou
apenas de uma parte dela” (ARANHA; MARTINS, 2013, p. 288). Portanto, ndo existe
uma apresentacao do conceito de tecnologia e nem uma discussao da tecnologia sob
uma perspectiva da “filosofia da tecnologia”.

Por fim, a ultima atividade do capitulo 31 (que também é o ultimo capitulo do
livro 8), faz uma discusséo estética a partir das mudancas tecnolégicas. A atividade é
apresentada no espaco chamado “Leitura Complementar”, e traz um texto do critico
de arte Nicolas Bourriaud, chamado “Tecnologia e arte”. No texto, o critico discute as
transformacdes pelas quais passa a arte a partir das possibilidades oferecidas pela
tecnologia. A primeira frase do texto diz “A tecnologia, enquanto produtora de
equipamentos, exprime o estado das relagdes de producdo” (ARANHA; MARTINS,
2013, p. 378), completando mais adiante que “A tecnologia que domina a cultura em
nossa época €, sem duvida, a informatica” (ARANHA; MARTINS, 2013, p. 378). Ao
final, a atividade pede ao aluno que responda as seguintes questdes:

1. A fotografia, enquanto produto tecnoldgico, respondia a quais necessidades da
sociedade?

2. Qual seria a funcéo da arte nessa circunstancia?

3. Quais tecnologias de nossa época que afetam nossas relacdes com o mundo?

4. Quais sao as alteracdes introduzidas por essas tecnologias?

5. Como se diferenciam os programas de computador feitos por artistas?

Como resultado da andlise das obras didaticas oferecidas pelo governo do
Estado de S&o Paulo, pode-se concluir que o tema “tecnologia” ndo é presente de

maneira satisfatéria, pois, dentre as obras analisadas, as obras 1 e 2 ndo oferecem
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absolutamente nenhuma reflexdo sobre o tema da tecnologia. As obras 3, 4 e 5,
trazem apenas uma visao critica a tecnologia, repercutindo os autores que veem a
transformacédo tecnoldgica a partir de uma 6ética pessimista. Apenas as obras 6, 7 e 8
fornecem mais elementos para se discutir as questdes ligadas a filosofia da tecnologia;
contudo, mesmo essas, ainda ndo trazem uma discussao suficiente e organizada sob
uma perspectiva unitaria. Ou seja, embora essas obras reservem espacos para
pensar filosoficamente questdes que envolvem a tecnologia, ndo o fazem a partir da
perspectiva de uma “filosofia da tecnologia”. Em outras palavras, embora a tecnologia
possa ter chegado a sala de aula como mobil de certas transformagfes que podem
nos fazer pensar de maneira filosofica, ainda ndo chegou na escola uma reflexdo
dedicada a tecnologia em si, como um problema conceitual préprio e que pode ser
pensado a partir de uma certa unidade de problemas e conceitos.

4.2.3. Para uma filosofia da tecnologia em sala de aula: proposta de trabalho e

material didatico

Com o objetivo de propor uma alternativa a auséncia da discussao sobre a
tecnologia a partir de um olhar filosofico dentro da sala de aula, oferece-se a seguir
um plano de aula (APENDICE A) a ser desenvolvido pelo professor de filosofia da
educacédo basica. O plano de aula € acompanhado de um material didatico original
(APENDICE B), pensado para servir como apoio para o professor e como norteador
dos temas e problemas da filosofia da tecnologia. O objetivo do plano de aula e do
material didatico que o acompanha, é permitir que o aluno pense a tecnologia nao
apenas de maneira transversal, isto €, como um vetor cultural ou laboral,
assemelhando-se a uma entidade externa que se choca com a humanidade e
modifica-a, mas também que dedique um olhar conceitual, préprio da filosofia, a
tecnologia e aos problemas tecnolégicos. Com esse propdsito, o plano de aula foi
pensado para ser desenvolvido em trés encontros com o0s alunos. No primeiro
encontro, pretende-se oferecer ao aluno uma oportunidade para olhar a tecnologia a
partir de uma perspectiva conceitual, isto €, que procure responder a pergunta “O que
€ a tecnologia” recorrendo a construcdo historica do conceito dentro da tradicdo
filosofica. No segundo encontro, pretende-se oferecer ao aluno a oportunidade de
refletir sobre 0 momento tecnoldgico em que vive a partir das transformacdes das

tecnologias da informacgéo, pensando os conceitos proprios dessas transformacoes.
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Por fim, no ultimo encontro, pretende oferecer ao aluno uma reflexdo sobre a presenca
de filésofos no meio tecnoldgico, além de apresentar também a tradicdo critica a
tecnologia dentro da filosofia. Ao final, sugere-se uma avaliacdo em forma de debate,
onde o aluno deve expor sua percepcao acerca da tecnologia de maneira filosofica.

4.2.3.1. Para uma filosofia da tecnologia em sala de aula: proposta de trabalho e

material didatico - Aplicacdo e analise

O plano de aula foi desenvolvido duas vezes, em dois encontros distintos com
alunos diferentes. Os alunos aceitaram participar do encontro de maneira espontanea
a partir de convite feito entre eles apos contato do professor apenas com dois alunos
diferentes. Os encontros ocorreram de maneira virtual e foram gravados. No inicio de
cada encontro, os alunos foram informados de maneira clara que aquela aula tinha
como proposito a aplicagdo de um material didatico de filosofia que era produto de
uma pesquisa de mestrado, procurando medir a percepc¢éao deles quanto a confluéncia
dos assuntos da filosofia e da tecnologia. Num segundo momento, o desenrolar da
aula seguiu um andamento comum a uma aula de filosofia, deste modo, cada texto do
material didatico preparado foi projetado para que todos pudessem acompanhar e o
professor leu os textos com pausas a cada paragrafo, de modo a tratar dos conceitos
ou informacgdes presentes em cada trecho. Em todas as pausas para comentarios, 0s
alunos traziam perguntas bastante originais sobre o assunto e faziam rela¢gdes tanto
com suas vidas cotidianas quanto com outros temas estudados em outras disciplinas.
Ao final dos encontros, a atividade avaliativa proposta foi executada e contou com a
participacéo dos alunos de maneira muito satisfatoria.

Posteriormente, de maneira individual, foi feita uma entrevista (APENDICE C)
com os alunos para medir a percepcao deles em relacdo a conexao que viam, ou nao,
entre a filosofia e a “vida pratica”, isto &, verificar se apds as aulas de filosofia da
tecnologia havia aumentado neles a percepcdo de que aprender a pensar
filosoficamente € algo necessario para se viver no mundo tecnolégico em que eles
estavam inseridos. Neste caso, diferente da atividade desenvolvida durante os
encontros, em que foi pedido para que oferecessem a percepg¢éo sobre a tecnologia,
nas entrevistas procurou-se verificar se a percepcdo que o aluno tem da prépria
disciplina de filosofia havia sido alterada a partir do conhecimento das questdes

filosoficas que envolvem a tecnologia, verificando-se especialmente se havia
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aumentado ou diminuido a percepc¢do de que é necessario um pensamento sobre a
tecnologia dentro da disciplina de filosofia na escola. Para a realizagéo da entrevista,
foi escolhido o modelo de “entrevista estruturada” (BONI; QUARESMA, 2005), em que
as mesmas perguntas foram feitas para todos os participantes individualmente,
deixando que cada um respondesse livremente. Optou-se por esse modelo para que
os alunos pudessem oferecer suas percepc¢des partindo de um ponto em comum.

Deste modo, as perguntas da entrevista foram as seguintes:

1. Vocé gosta dos conteudos de filosofia que aprendeu na escola? Por qué?

2. Tanto em relagcédo a sua vida atualmente quanto em relagcdo ao seu futuro, vocé
sempre vé conexao com os conteudos de filosofia que vocé aprendeu na escola? Por
qué?

3. Nas aulas de filosofia, alguma vez vocé aprendeu sobre “filosofia da tecnologia®?
4. Vocé acredita que a tecnologia tem uma grande importancia na sua vida
atualmente? E na sociedade?

5. Vocé acredita que essa importancia vai aumentar ou diminuir no futuro? Por qué?
6. Antes das aulas sobre “filosofia da tecnologia”, vocé conseguiria apontar com
clareza alguma conexao entre os assuntos da “filosofia” e da “tecnologia”?

7. Vocé acredita que as aulas de “filosofia da tecnologia” fizeram vocé pensar sobre a
tecnologia de um modo diferente? Se sim, fale mais.

8. Apos as aulas de filosofia da tecnologia, a sua percepcdo de que a filosofia esta
conectada com 0s assuntos praticos da vida aumentou ou diminuiu? Por qué?

9. Vocé acredita que a “filosofia da tecnologia” deveria ser um dos temas ensinados

dentro da disciplina de filosofia na escola? Por qué?

A anadlise que pode ser feita das respostas, permite afirmar que os alunos se
identificam com a disciplina de filosofia de maneira espontanea, ou seja, os alunos
afirmam que gostam de estudar os conteudos de filosofia na escola, contudo nem
todos veem aplicacdo naquilo que é ensinado na aula de filosofia. Ou seja, embora o
aluno cultive interesse pela disciplina, isso nao significa necessariamente que o aluno
enxerga utilidade nos contetdos de filosofia ensinados na escola. Outro ponto a ser
destacado nas respostas € o fato de os alunos terem afirmado que o contetdo
“tecnologia” nunca foi tratado na sala de aula dentro da disciplina de filosofia. isso vai

de encontro com a percepg¢do que retiramos da andlise dos proprios livros didaticos
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de filosofia e também do Curriculo do Estado de S&o Paulo com os conteudos da
educacdo. Vé-se que a tecnologia, efetivamente, € um tema ausente na aula de
filosofia.

Também € possivel dizer, a partir das entrevistas, que, embora a tecnologia
seja um assunto ausente nas aulas de filosofia, os alunos identificam a tecnologia
como tendo uma grande importancia na vida deles e na sociedade. Ou seja, 0s alunos
se reconhecem dentro do universo da tecnologia e percebem que estdo inseridos em
um mundo tecnol6gico ao mesmo tempo que apontam para a auséncia da tecnologia
dentro da sala de aula em suas experiéncias na escola. Pode-se afirmar que isso
causa a dificuldade de se estabelecer uma conexdo entre a vida pratica e os
conteudos da filosofia, uma vez que a disciplina se mantém distante do universo em
gue os proprios alunos se reconhecem participantes. Em consonancia com essa
percepcao, os alunos também acreditam que a tecnologia terd cada vez mais
importancia no mundo do futuro, especialmente no mundo que eles encontrardo no
futuro, reforcando o distanciamento que a filosofia teria da vida pratica deles. Ou seja,
ainda que possa despertar algum interesse por seus conteudos, a disciplina de
filosofia parece como algo que se mantém distante do modo como o aluno percebe o
mundo quando olha em volta. De fato, quando perguntados se conseguiriam apontar
alguma conexao entre os temas ligados a tecnologia e a filosofia, os alunos afirmaram
gue jamais haviam pensado haver alguma conexao entre os dois assuntos. Ou seja,
a auséncia do debate sobre a tecnologia nas aulas de filosofia, gera a uma auséncia
real desse pensamento, pois 0s alunos nao séo levados espontaneamente a pensar
sobre essas questdes. Nas entrevistas, os alunos afirmam que o pensamento sobre
as questoes filosoéficas da tecnologia teria sido despertado apenas apos a aula.

Do mesmo modo, os alunos apontaram que apds as aulas de filosofia da
tecnologia, foram levados a pensar sobre questées que jamais haviam lhes ocorrido.
Neste caso, o0s alunos indicaram dois pontos em especial. O primeiro ponto refere-se
as "maquinas”, tanto em relacdo ao conceito de maquina quanto a possibilidade de
um convivio cada vez mais natural com elas. Em segundo, os alunos apontaram um
receio quanto a esse convivio, devido ao fato de saberem que cada vez mais as
maquinas tomardo decisfes que afetardo suas vidas. De modo geral, os alunos
também afirmaram que apds as aulas de filosofia da tecnologia, a percep¢ao de que
a filosofia € uma disciplina que se relaciona com o0s assuntos praticos da vida

aumentou. Contudo, importa registrar, um dos alunos alegou que a percepcao de que
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a filosofia se relaciona com a vida pratica, para ele, diminuiu, pois acredita que a
tecnologia se relaciona com o poder e as pessoas acabam se distanciando do
pensamento filoséfico. Neste caso, interessa especialmente notar, que o aluno
oferece uma critica a tecnologia, tal-qualmente as criticas oferecidas tradicionalmente
dentro da filosofia a tecnologia. Por fim, os alunos afirmaram acreditar que a tecnologia
deve ser trabalhada na escola dentro da aula de filosofia, oferecendo uma ideia
comum de que o pensamento filoséfico sobre a tecnologia pode contribuir para que

as pessoas compreendam melhor o préprio mundo em que estao inseridas.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A trajetéria percorrida na producdo desta dissertacdo de mestrado, foi
percorrida sempre com vistas ao produto, de modo que o conteldo que antecede seu
quarto capitulo, pretende ser uma sustentacdo para que se reafirme a presenca da
disciplina de filosofia como conteudo necesséario dentro da grade curricular da
educacéao basica.

Deste modo, ao tratarmos no segundo capitulo, das transformacfes a que
estamos submetidos e das consequéncias dessas transformacfes, esperavamos
estabelecer o presente momento histérico como um momento de virada, chamando a
atencao para as transformacdes epistemoldgicas e antropoldgicas que acarretam as
novas tecnologias da informagcdo. Mas, ao olharmos para essas transformacoes e
procurarmos estabelecer sua condicdo, pretendiamos que isso pudesse, mais
adiante, afirmar a contemporaneidade geracional dos alunos em relacdo a essas
transformacdes. Os alunos séo nativos dessa realidade transformada, imersos social
e culturalmente nessa realidade modificada. Se o mobil das transformacdes do tempo
presente encontra-se nos algoritmos de programacao e se a percepc¢ao € a de que a
tecnologia digital terd uma importancia crescente na vida humana, os alunos de agora
€ que irdo construir, ao mesmo tempo em que habitam, esse novo mundo do futuro
digital.

Estabelecida essa ligacao entre as transforma¢des do momento presente com
a vida dos alunos, procuramos direcionar um olhar para a escola como instituicao
responsavel por preparar os alunos para o futuro. Ou seja, se o futuro sera cada vez
mais tecnoldgico, sera que a escola estd cumprindo seu papel social e preparando 0s
educandos para poderem ser agentes plenos desse futuro? Inclusive para a formacéao
voltada para o futuro laboral do aluno? Como espera-se ter demonstrado, em um
primeiro momento é tentador responder que as adaptacdes pelas quais a escola deve
passar para se alinhar com o mundo tecnolégico, passam por privilegiar aquelas
disciplinas que estdo mais direcionadas para as ciéncias da natureza e as ciéncias
exatas, pois essas disciplinas estariam em maior consonancia com o mundo do futuro.
A filosofia, neste caso, pareceria uma disciplina em desarmonia com as pretensdes
da escola e estaria ocupando um espago que deveria ser destinado a um maior
alinhamento com o futuro dos educandos. O objetivo dessa exposi¢cdo foi, mais

adiante, demonstrar que essa percepcao de que filosofia e tecnologia sdo assuntos
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dispares, ocorre por conta da prépria auséncia de uma discussao sobre a tecnologia
dentro da disciplina de filosofia. Ou seja, € um circulo vicioso em que a auséncia desse
olhar filoséfico dentro da sala de aula com os alunos, leva a uma percep¢ao que faz
os alunos néo enxergarem a interseccéo desses dois temas espontaneamente, e isso
aumenta a percepc¢ao de que sédo temas desconectados.

O quarto capitulo deste trabalho, portanto, conecta-se aos outros dois
anteriores e encerra-se também sobre si mesmo, ao demonstrar com as aulas de
filosofia da tecnologia oferecidas aos alunos que, quando apresentados aos
problemas filosoficos pertinentes a tecnologia, eles sdo capazes de enxergar a
conexao entre os temas e reconhecem a filosofia como parte daquilo que afeta suas
vidas de maneira direta, a partir de questdes com as quais deparam-se de maneira
cotidiana. Espera-se que a partir dessas aulas, seja possivel promover uma maior
percepcado do educando de que a filosofia, enquanto disciplina voltada para a
realidade, esta voltada para a propria realidade em que o proprio educando se
reconhece e que faz parte de sua vida.

Doravante, quem sabe, sera a filosofia o futuro da tecnologia.
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APENDICE A - PLANO DE AULA

Plano de Aula

1. Dados de identificag&o

1.1. Instituicdo: Nome da Escola

1.2. Curso: Ensino Médio

1.3. Disciplina: Filosofia

1.4. Professor (a): Nome do Professor (a)
1.5. Duragéo: 3 ou 6 aulas (3 encontros)
1.6. Data: dia/més/ano

2. Tema
2.1. A ressignificacéo da filosofia na era da tecnologia da informacéo

3. Objetivos

3.1. Objetivo geral: Oferecer ao aluno uma reflexdo sobre a tecnologia a partir do momento
tecnolégico atual.

3.2. Objetivos especificos: i) conhecer conceitualmente a construgdo histérica do conceito
de tecnologia; ii) pensar 0 momento tecnoldgico atual a partir dos conceitos proprios da
tecnologia da informacao; iii) oferecer a critica feita por alguns filésofos a tecnologia; € iv)
pensar o papel do fildsofo no mundo tecnoldgico a partir da presenca de fildsofos nas
empresas de tecnologia;

4. Conteudos

4.1. Primeiro encontro: i) técnica; ii) techné grega; iii) tecnologia moderna; e iv) tecnologias
da informacéo.

4.2. Segundo encontro: i) ciéncia na era da informacdo; ii) ciberespaco; e iii) cibercultura
4.3. Terceiro encontro: i) a critica dos fildsofos ao mundo tecnoldgico; e ii) a presenca dos
filésofos nas empresas de tecnologia.

5. Procedimento didético
5.1. Aula expositiva com leitura de texto didatico.

6. Avaliacéo
6.1. A avaliagéo consistira em um debate, em que o aluno deve expor sua percepc¢ao acerca
da tecnologia de maneira filos6fica.

6. Referéncias

LEVY, Pierre. A Maquina Universo: criagdo, cognicéo e cultura informatica. Tradug&o de
Bruno Charles Magne. Porto Alegre: Artmed, 1998.

LEVY, Pierre. Cibercultura. Tradugdo de Carlos Irineu Costa. S&o Paulo: Ed. 34, 1999.
LEVY, Pierre. O que é virtual? Trad. Paulo Neves. S&o Paulo, Ed. 34, 1996.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informatica.
Traducéo de Carlos Irineu da Costa. Sado Paulo: Editora 34, 1993.

MARCUSE, Herbert. A ideologia da sociedade industrial: O homem unidimensional. 42 ed.
Rio de Janeiro: Zahar Editores, 1973.
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APENDICE B - MATERIAL DIDATICO

O Mundo Tecnoldgico
1. Atécnica, atechné e atecnologia

“O mundo mudou” é comum ouvirmos com frequéncia em relacao as transformacgdes
causadas pelo avanco das tecnologias que envolvem a conectividade digital e os aplicativos
dos celulares do tipo smartphone. Essas transformacdes podem ser percebidas de muitas
maneiras e atualmente as empresas de tecnologia - chamadas de startups - estdo presentes
em praticamente todos 0s aspectos da vida cotidiana. Fazemos uso dessas plataformas para
locomocdo, para nhos comunicarmos, para namorar, fazer compras, fazer movimentacdes
bancarias, alugar e vender imoOveis, marcar consultas médicas, pedir comida, arranjar
emprego e mais um monte de outras coisas. Desse modo, parece que o mundo humano é
cada vez mais um mundo tecnolégico.

Mas, afinal, o que é tecnologia? Uma resposta possivel para essa pergunta, é dizer
gue a tecnologia é a apropriacdo de certas ferramentas e processos que utilizamos para
modificar a natureza, contudo essa é uma definicdo muito limitada. Para respondermos o que
€ tecnologia, é necessario darmos um passo para tras e primeiro falarmos sobre o que é a
técnica, passando pelo conceito de techné para, por fim, falar sobre a tecnologia.

A capacidade humana de pensar de maneira técnica surgiu com 0s primeiros humanos
primitivos, quando precisavam resolver algum problema de ordem pratica. Deste modo, se
precisdvamos alcancar uma fruta numa arvore alta ou carregar agua de um lugar para o outro,
de maneira incidental, passamos a utilizar pequenas ferramentas para manipular a natureza
e podermos transforma-la. Deste modo, a técnica encontra-se nas primeiras tentativas de
superacdo da natureza. E a engenharia humana direcionada para a sobrevivéncia bruta e
movida pelas adversidades praticas que dao origem a técnica. Por isso, a técnica pode
acontecer de muitos modos, em uma infinidade de contextos diferentes e com quantos
humanos se depararem com o mesmo problema a ser resolvido. Os elementos técnicos, por
se submeterem a uma necessidade pratica, podem ser adaptados e acrescidos, descobertos
e redescobertos. Assim, pode-se dizer que a “mera” técnica € um saber ocasional e
empregado de modo nado sistematico, oriundo da necessidade humana de resolver um
problema localizado e pratico.

Ao andarmos um pouco mais na histéria, encontraremos o conceito grego de techné,
que é sucessor da “mera” técnica, constituindo uma evolugdo da técnica em seu sentido
primitivo. Para os gregos, o conhecimento dividia-se entre logos e techné, estando o primeiro
relacionado ao saber cientifico e abstrato e o segundo ao saber pratico. Deste modo, a técnica
ainda é entendida como uma atividade dedicada a modificar o meio para o beneficio dos seres
humanos, contudo, j& ndo se trata mais de uma pedra lascada ou outra solugédo primitiva
qualquer; a techné grega, refere-se a um saber mais elaborado, permitindo a solucdo de
problemas mais complexos do que aqueles exigidos pela sobrevivéncia bruta, como a
construcdo de edificios ou a cura de doencas. Neste caso, a techné consegue chegar mais
longe porque é o resultado de um desenvolvimento efetuado através do ensino e
aprendizagem. Isso significa que quando uma técnica é passada de geracdo para geracao
por meio de escolas técnicas e um problema é continuamente analisado, cria-se um ambiente
gue favorece para que a técnica seja aperfeicoada, melhorada e desenvolvida, chegando
mesmo a ser apresentada e descrita em livros e compéndios e ndo simplesmente descoberta
de maneira localizada.
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Se a mera técnica se relaciona com o mundo primitivo e a techné € um conceito que
nos remete a Grécia Antiga, a tecnologia surge na modernidade, a partir da revolucédo
cientifica operada pelos pensadores do renascimento, que € quando a razao comecga a ocupar
um lugar de destaque no mundo intelectual. “Saber é poder”, isto é a tecnologia moderna.
Neste caso, a tecnologia € o resultado da jungdo da techné com logos, isto €, dos saberes
praticos e tedricos, que passam agora a configurar como um Unico tipo de saber. Nesse
sentido, a tecnologia € a técnica acrescida da ciéncia, o que possibilita novos modos de
artificializacdo do meio natural. A técnica aliada a ciéncia promove um conhecimento robusto,
capaz de subjugar a natureza sob o senhorio humano. Enquanto 0s gregos promoveram 0s
primeiros estudos sobre a refracdo da luz e desenvolveram o rel6gio de sol, a tecnologia
moderna permitiu a construcao do telescépio e o desenvolvimento do crondmetro.

No século XXI, a tecnologia tomou propor¢cées ainda muitissimo maiores do que
poderia supor o homem moderno. A tecnologia encontra-se de tal modo diluida na vida
contemporanea, que € lugar comum alertar para a urgéncia de um olhar investigativo para as
transformacdes oriundas da introducéo das tecnologias que envolvem a computacao e, mais
especialmente, as novas tecnologias da informacdo. De modo que as possibilidades
permitidas por meio das tecnologias atuais, promovem agora a percep¢ao de que um novo
mundo esta sendo construido. Um mundo que caminha para ser uma nova etapa da técnica
humana.

Prof. Marcelo A. Rissatto
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A tecnologia da informagéo
1. Os humanos e as maquinas

A revolucgéo cientifica da modernidade combinou a ciéncia e a técnica em um Unico
saber, desenvolvendo a tecnologia. O saber tecnoldégico permitiu a “primeira revolugéo
industrial”’, no século XVIII, que foi marcada pela invencao da maquina a vapor, tendo como
caracteristica as transformag¢des produzidas pela adocdo da energia mecanica e a
substituicdo da tracao animal por maquinas. A segunda revolugdo industrial € decorrente do
controle da energia elétrica, no final do século XIX, e que deu inicio as modernas linhas de
montagem nas fabricas com maquinario elétrico. Nos anos a partir de 1970, ocorre a terceira
revolucao industrial, marcada pelo surgimento do computador, uma maquina capaz acelerar
e aumentar a capacidade humana de realizar tarefas.

Atualmente, na era da tecnologia da informacdo, vivemos a “quarta revolugao
industrial”’. Mas, se estamos falando de “informagao”, qual seria a maquina responsavel pela
atual revolugdo industrial? Para responder a essa pergunta, primeiro precisamos
compreender melhor o0 que € uma “maquina”. Uma definigdo simples de “maquina” pode ser
“algo que processa informacao”. Neste sentido, uma maquina € algo que “transforma” uma
informacédo de entrada em uma informacao de saida. Neste caso, ainda antes de pensarmos
gue as maquinas foram inventadas pelos humanos, podemos encontrar na natureza diversos
exemplos de maquinas, inclusive dentro de nés. Uma planta, por exemplo, ao fazer
fotossintese € uma maquina, pois a fotossintese é um processo que converte energia solar
em energia quimica e que transforma os compostos organicos da planta. O nosso estémago
também é uma maquina, que recebe o alimento e “quebra” as proteinas para que possam ser
digeridas e enviadas ao intestino delgado. Quanto as maquinas inventadas pelos humanos, é
possivel pensar no telefone que transforma o som da voz em energia elétrica ou um
automovel, que “queima” o combustivel para transformar energia fossil em energia mecanica
e movimentar o motor.

Apesar disso, ndo se deve pensar que uma “maquina” é sempre algo pesado e
barulhento. Sendo uma maquina algo que processa informacdo, a informacdo a ser
processada pode apresentar-se como matéria ou energia - e ser processada biologicamente
ou industrialmente - ou pode apresentar-se como simbolo - e neste caso ser processada
apenas num ambito imaterial. Neste sentido, as maquinas responsaveis pela revolugdo em
curso, sdo aquelas que processam informagdes ndo-materiais, puramente abstratas, restrita
ao mundo dos simbolos. As maquinas que estédo transformando atualmente a realidade séo
0s programas de computador e os aplicativos de celular, que ndo podem ser vistas nem
tocadas, pois operam num mundo imaterial, que é o mundo informacional puro.

2. A digitalizagdo da matéria e o “mundo virtual”

Como as transformacdes causadas pelas tecnologias da informacgdo s&o imateriais,
todo um mundo imaterial foi criado a partir dessas transformacodes. Esse “novo mundo” ndo é
feito de atomos, mas construido com bits de informacéo, que formam a estrutura de uma nova
realidade. Esse € o motivo de dizermos que o mundo atual é “digital”, pois “digito” € s6 uma
outra palavra para “numero”, de modo que o mundo material, a partir dos programas e
aplicativos, é transformado em um “mundo digital”’, que é simbdlico e abstrato.

Por ser digital, o mundo informacional tem caracteristicas em relagdo ao espaco e ao
tempo que o distingue do mundo material. Em primeiro lugar, o mundo digital € um territério
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“desterritorializado”, ou seja, embora o mundo digital esteja em todo lugar, ele ndo fica
propriamente em lugar nenhum. E um mundo abstrato no qual todos habitamos de onde
estivermos, sem ser necessario nos deslocarmos pela matéria. Em segundo lugar, o mundo
digital € um mundo atemporal e assincrono, isso significa que o tempo ndo tem o efeito sobre
0 mundo digital. O mundo digital permite a eternidade.

Deste modo, € a desterritorialidade e a atemporalidade do mundo digital, é que nos
faz chamar esse mundo de “virtual’. Isso ocorre devido a relagao entre “ato” e “poténcia”
presente no mundo virtual. Neste caso, “virtual” ndo é o contrario de “real”’, mas o contrario de
“atual’, ou seja, aquilo que é virtual é aquilo que tem “potencial” e que pode vir a “atualizar-
se”. Ao tornarmos o mundo virtual, acrescentamos poténcia a esse mundo, pois aquilo que é
“virtual” esta potencialmente em qualquer lugar e a qualquer tempo, podendo atualizar-se na
velocidade de um clique.

Prof. Marcelo A. Rissatto
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Os fil6sofos e a tecnologia
1. Os filésofos em desarmonia com a tecnologia

Socrates conta a histéria de que, certa vez, enquanto o filésofo Tales de Mileto
caminhava observando o céu e com o pensamento nos assuntos da filosofia, acabou caindo
em um poco e por isso foi motivo de piada por parte de uma jovem que assistiu a patética
cena. A jovem ria de Tales enquanto dizia que o filésofo caminhava com a cabega nos céus,
mas nao via o que lhe ia diante dos pés. Segundo Sdcrates, desde entédo, essa € a imagem
gue fazem dos fildsofos, como sendo gente que vive com o pensamento “nas nuvens” e meio
desconectada dos assuntos praticos da vida. Até a pobreza de Tales era usada para reforcar
esse argumento. Ora, sendo a filosofia inutil para produzir rigueza aos préprios filésofos,
sequer deveria servir de forma alguma aos demais.

Conforme o mundo foi se tornando cada vez mais tecnol6gico, esse tipo de viséo sobre
os filésofos foi ficando cada vez mais acentuada, talvez chegando a um ponto decisivo no
atual momento tecnoldgico que estamos vivendo. Deste modo, parece uma contradi¢do tentar
encontrar serventia para os assuntos da filosofia no mundo tecnoldgico, que € virtual, digital,
atemporal e desterritorializado. Aparentemente, as tecnologias da informagdo teriam
demonstrado de maneira definitiva que ndo ha espaco para os vagarosos debates filoséficos
num mundo veloz, que se transforma e se modifica tdo rapidamente.

Inclusive, essa parece ser também a opinido dos préprios fildsofos acerca da
tecnologia. Esse tipo de visdo € derivada da ideia de que as pretensfes da filosofia e da
tecnologia s&o diferentes, quando n&o conflitantes. E o que diz, por exemplo, o filésofo alem&o
Martin Heidegger quando afirma: “Quando o recanto mais remoto do planeta tiver sido
conquistado pela técnica, quando um gualquer acontecimento se tiver tornado acessivel em
gualquer lugar a qualquer hora e com uma rapidez qualguer, qguando o tempo for apenas
rapidez, momentaneidade e simultaneidade — entdo continuara a pairar como um fantasma
sobre toda esta maldi¢do a questdo: para qué? — para onde? — e depois, o que?”

Como se V&, a relacao da filosofia com a tecnologia - ou da sociedade tecnolégica com
os filésofos - é de reciproca desconfianca. Aquela jovem que ria de Tales € a representacao
da sociedade contemporanea que aponta para o filésofo do século XXI. Do mesmo modo, os
filbsofos parecem olhar para o progresso tecnolégico e para a sociedade techoldgica e
enxergarem uma desorientacdo - “o qué?”, “para qué?”, “para onde?”. Talvez hoje, mais do
gue nunca, a filosofia pareca deslocada de seu tempo. O buraco em que Tales se meteu teria
ficado ainda mais fundo.

2. Aredencéo de Tales

A histéria de Tales, porém, teve um segundo movimento. Nos conta Aristételes que,
em outra ocasido, Tales - ja cansado de ser zombado por sua pobreza e de ser apontado por
se dedicar a “inutil filosofia” -, enquanto estava em meio as suas observagdes celestes, previu
com razoéavel antecedéncia que a colheita de azeitonas seria volumosa, devido as condi¢des
climaticas favoraveis. Antes do fim do inverno, Tales alugou todas as prensas de oliva,
fazendo com que mais tarde os produtores de azeite pagassem o quanto Tales pedisse para
gue pudessem processar suas azeitonas. Nos diz Aristételes, que dessa forma Tales ganhou
muito dinheiro e demonstrou sua sabedoria.

O que Tales fez foi demonstrar que, embora possam ser motivadas pela curiosidade
cientifica, as ferramentas intelectuais também podem ser direcionadas para as esferas
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praticas da vida. Ou seja, Tales demonstrou a aplicacdo daquilo que ele investigava sem se
preocupar com a aplicacdo. O saber oriundo da vontade de saber ndo é um saber que nega
a realidade. Na verdade, é o oposto. Embora a filosofia seja criticada como disciplina
descolada da realidade, € exatamente para a realidade que ela esta apontada.

Deste modo, hoje em dia, se tivéssemos que fazer nova prova de utilidade da filosofia,
onde estariam as prensas de oliva? Em qual area relevante poderiam estar os filosofos para
justificarem a pertinéncia do pensamento filoséfico?

Uma resposta poderia ser as empresas de techologia chamadas de startups - que sdo
empresas voltadas principalmente para a inovagdo a partir das novas tecnologias da
informacgédo. Sera que existem fildsofos nas startups? Se existem, o que estdo fazendo 14?
Ocorre que as startups, além de engenheiros e programadores, cada vez mais contam com
filésofos e isso se deve ao fato de que o mundo simbdlico-digital € o mundo da cognicéo, ou
seja, o mundo do pensamento, que é o proprio mundo da filosofia. Ao buscarem o
aprimoramento tecnoldgico, as startups desenvolvem uma “inteligéncia artificial”, que tera que
resolver problemas e funcionar de maneira autbnoma, tendo que tomar decisbes e fazer
escolhas. Para ser autbnoma, a maquina da inteligéncia artificial tera que, de algum modo,
conseguir “pensar”. Ora, “pensar” é precisamente o que os filésofos fazem, e o debate sobre
guais sao as melhores decisdes - morais, politicas, sociais, estéticas, etc. - é propriamente o
debate feito pelos filsofos.

Neste sentido, num mundo cada vez mais tecnoldgico, conseguir pensar
filosoficamente talvez seja o grande diferencial, pois embora as maquinas possam fazer cada
vez mais coisas no lugar dos humanos, elas nunca conseguirdao “pensar” como um ser
humano, pois sempre precisardo ser “ensinadas” a pensar.

Prof. Marcelo A. Rissatto
Atividade avaliativa

Em forma de debate, cada um deve expor a sua percepc¢do da tecnologia a partir dos
conceitos filosoficos.
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APENDICE C - TRANSCRICAO DAS ENTREVISTAS

Aluno 1: G. B. F. O., 17 anos, 3° ano E.M.

Aluna 2: A. C. M. L., 17 anos, 3° ano E.M.

Aluna 3: R. S. S., 17 anos, 2° ano E.M.

Aluno 4: M. G. G. C,, 18 anos, E. M. completo ha um ano.
Aluna 5: H. P. B., 17 anos, 3° ano E.M.

Pergunta 1: Vocé gosta dos conteudos de filosofia que aprendeu na escola? Por

qué?

Aluno 1: Eu so tive um ano de filosofia na escola, e &€ bem interessante essa
disciplina porque faz com que os alunos questionem tudo, e muitas vezes
percebemos que ela encaixa muito na nossa vida, um exemplo facil € o mito da
caverna do Platdo, muitas vezes quando decidimos estudar percebemos que é como
se estivéssemos saindo da caverna e os familiares e amigos ao redor continuam na

caverna e guem sai € visto como "doido"

Aluna 2: Sim, porque a filosofia me fez enxergar além da caixinha que muitos dizem
gue algumas pessoas estao, independente da crenga ou visdo eu penso que a
filosofia nos torna seres humanos menos ignorantes em certos assuntos na

sociedade.

Aluna 3: Sim. Porque tive uma boa base do que se trata a filosofia.

Aluno 4: Sim, porque havia sempre uma redacdo na aula de filosofia com

recomendacdes literarias que eu me interessava.
Aluna 5: Sim, porque eu acho interessante saber um pouco de alguns fildsofos.
Pergunta 2: Tanto em relacdo a sua vida atualmente quanto em relagao ao seu

futuro, vocé sempre vé conexdo com os conteudos de filosofia que vocé aprendeu

na escola? Por qué?
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Aluno 1: Sim, porque como eu falei na resposta anterior, sempre consigo fazer essas
analogias. Por exemplo, o filésofo que diz que temos que educar os sentimentos das
criangas antes de educar elas de verdade. Eu nao lembro o nome dele, mas isso
tem muito sentido, as criangas tém que saber que arrancar uma arvore néo € algo
legal, por exemplo, e também criar um novo olhar pro mundo que é muito

importante. E o que a filosofia nos traz.

Aluna 2: Sim, porque na filosofia aprendemos sobre sermos racionais, empiricos e
cheios de crencas e isso € que nos torna uma mistura deles, mesmo alguns filésofos

tendo errado ou acertado iSso nos ensina muita coisa.

Aluna 3: Sim, porque eu aprendi a questionar muitas coisas que irei fazer, e nao sei

se ird dar certo.

Aluno 4: Nem tanto. eu acho que o conteudo filosofico que é dado na escola nem

sempre € vivido pelos alunos.

Aluna 5: Sim, porque a filosofia € importante nas nossas vidas, ela ensina a
desvendar mistérios, compreender o porqué e a razdo pra tudo que existe, nos ajuda

a pensar, e estimula a gente estar sempre questionando algo.

Pergunta 3: Nas aulas de filosofia, alguma vez vocé aprendeu sobre “filosofia da

tecnologia™?

Aluno 1: N&o, é algo supernovo. A primeira vez que o professor falou isso eu achei
gue ia ser meio sem graca, sem sentido, mas quando recebi a sua aula eu fiquei
muito chocado como isso esta no nosso cotidiano, e fiquei super interessado pelo

tema, porque da pra ver a importancia da filosofia da tecnologia.

Aluna 2: Que eu me lembre ndo. Eu acho que esse assunto sempre foi um dilema

porque é dificil associar algo antigo com a atualidade.

Aluna 3: Nao.
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Aluno 4: Nao.

Aluna 5: N&o, aprendi sé nessa aula exclusiva com o meu antigo professor de

filosofia.

Pergunta 4. Vocé acredita que a tecnologia tem uma grande importancia na sua vida

atualmente? E na sociedade?

Aluno 1: Acredito, porque o mundo € rodeado por tecnologia e ela virou um alicerce
da sociedade humana, é importante na vida de qualquer um, desde aparelhos
elétricos até na educacéo. A tecnologia € muito importante na minha vida, ainda
mais na situacao atual que estamos passando por conta do covid, toda a minha

atividade com a educacéo é feita por meio do EAD.

Aluna 2: Sim e sim. Assim como o professor explicou, eu penso que estamos em
constante evolucao e por conta disso € inevitavel ndo se render aos meios
tecnoldgicos. Nao da pra querer ser um homem das cavernas, né? A propria teoria
da caverna de Platdo mostra a evolucdo do ser e da tecnologia de uma so vez, e
mostra que mesmo que demore vamos evoluir e continuar nesse grande processo.
Entdo da pra ver que a tecnologia tem uma grande importancia na sociedade e na
minha vida, ainda mais em tempos como esse que estamos passando, podemos ver

0 quéo ligados na tecnologia n0s estamos.

Aluna 3: Sim.

Aluno 4: Sim.

Aluna 5: Com certeza, a tecnologia veio para facilitar a vida de todos, em varios

angulos, mesmo que ela seja utilizada apenas por uma parte da sociedade.

Pergunta 5: Vocé acredita que essa importancia vai aumentar ou diminuir no futuro?

Por qué?
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Aluno 1: Claro que vai aumentar e cada vez mais vamos ficar dependentes dela,
mas ela veio para ficar na sociedade porque facilita a vida de todo mundo e ela vai
ocupar empregos que sao repetitivos, como ja ocupa e isso faz com que ela tenha
uma tendéncia a aumentar. Isso ficou mais claro depois da sua aula. Eu acho que a

tendéncia é aumentar

Aluna 2: Eu acho que esse tipo de importancia so6 vai evoluir e progredir no futuro, ou
pode acabar tornando outros rumos drasticos, o que eu penso que seja dificil de

acontecer.

Aluna 3: Vai aumentar porgue a tecnologia esta sendo aprimorada justamente para
realizar tarefas que julgamos ser dificeis ou que levariam muito tempo da nossa

parte.

Aluno 4: Vai acontecer os dois, porque a tecnologia tem seu lado ruim que ao invés

de beneficiar a sociedade, causa prejuizos também

Aluna 5: Eu acredito que conforme a tecnologia for avancando, a importancia vai
aumentar, pois hoje em dia ndo me vejo mais sem a tecnologia e eu acredito que a

maioria das pessoas se enxergam dessa mesma forma.

Pergunta 6: Antes das aulas sobre “filosofia da tecnologia”, vocé conseguiria apontar

com clareza alguma conexao entre os assuntos da “filosofia” e da “tecnologia”?

Aluno 1: Nao, nunca pensei que um filésofo teria algo em comum com a tecnologia.

As vezes, infelizmente, temos um preconceito enraizado na gente ao ouvir a palavra
filésofo, temos um padrédo de pessoa e profissdo que vem na nossa mente. Antes da
aula eu ndo conseguia fazer a juncao da filosofia e da tecnologia e hoje, apds a aula,

sei que a filosofia é o limite da tecnologia.

Aluna 2: Nao, claro que nédo. Eu pensava que a filosofia era algo dificil de colocar

junto com a tecnologia.
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Aluna 3: Eu ficaria bem pensativa sobre o assunto, pois nunca tinha ouvido falar

desses temas trabalhando em conjunto.

Aluno 4: N&o, nunca pensei que pudesse ter uma conexao dessas duas disciplinas.

Aluna 5: N&o, pra mim os dois assuntos nao tinham nada a ver um com o outro. A
filosofia que aprendi na escola, ela me fazia imaginar nos tempos das cavernas, ela

dava a sensacéo de ser antiga, entdo eu ndo conseguia ver ligagédo entre os dois.

Pergunta 7: Vocé acredita que as aulas de “filosofia da tecnologia” fizeram vocé

pensar sobre a tecnologia de um modo diferente? Se sim, fale mais.

Aluno 1: Sim, antes morria de medo achando que as maquinas iam dominar o
mundo e criar sentimentos e conseguir tomar iniciativas em situacdes complexas,
como por exemplo um carro dirigindo e um animal aparece, se o carro dirige sozinho
ele iria escolher atropelar, brecar ou desviar, mas agora que eu sei que isso néo é
possivel pois a filosofia € o limite da tecnologia, a ética € algo que a tecnologia
nunca vai saber lidar como lidamos com ela. Hoje sei que ela € e sempre vai ser

para o uso pratico e para facilitar a nossa vida, nos dando mais tempo.

Aluna 2: Sim, fiquei impressionada quando eu descobri que existem varios tipos de
maquinas e também sobre a historia do Tales e saber que os filosofos também estéao
nas startups e estao transmitindo seu saber para as pessoas, pra mim tudo isso foi

sensacional e me fez associar mais ainda a filosofia com a tecnologia.

Aluna 3: Sim, porque sempre pensamos em tecnologia como algo que sempre ira
trazer resultados bons, mas nunca refletimos sobre ela evoluir a tal ponto que pode
trazer até mesmo alguns prejuizos para a humanidade, esquecemos muitas vezes

de ver o outro lado da situacéao.

Aluno 4: Sim, inclusive sobre os algoritmos que sdo escritos em cAdigos pra realizar
determinada tarefa, inclusive, alguns acreditam que é por causa deles que a
sociedade tem tantos preconceitos, devido ao seu poder de filtrar conteidos

especificos nas redes sociais criando uma bolha na vida de cada pessoa.



112

Aluna 5: Com certeza, elas me deram uma visdo mais ampla e complexa comparado

ao que eu ja sabia da tecnologia, foi como se eu tivesse “saido da caverna”.

Pergunta 8: Apds as aulas de filosofia da tecnologia, a sua percepcédo de que a
filosofia esta conectada com 0s assuntos praticos da vida aumentou ou diminuiu?

Por qué?

Aluno 1: Aumentou, porque apés a aula 0 meu mundo se expandiu, nunca parei pra
pensar que ela é eterna e um novo mundo, completamente mais complexo do que ja
pensei, ela se conecta desde 0s assuntos que vejo no YouTube e que escolhe o que
eu vejo. As redes sociais sdo eternas, igual a frase "caiu na internet agora ja era, fica
la pra sempre”, ndo é possivel apagar nada de verdade na internet, fica salvo pra
sempre. E também que tecnologia ndo & s6 um computador ou um carro, mas sim

desde o mais simples que traz facilidade ao homem até o mais complexo.

Aluna 2: Aumentou, a propria palavra filosofia nos ensina algo, o amor a propria
sabedoria, 0 que € sensacional de pensarmos, por que quando queremos saber
sobre a Biblia, Deus ou por que as pessoas pensaram assim ou assado e até
mesmo desvendar algo, ja estamos fazendo filosofia. Simplesmente por estar com a
paixao de usar esse saber. Porque a filosofia € isso, ela nos ensina a refletir sobre o

que temos como certo.

Aluna 3: Aumentou, porque agora eu consigo enxergar o outro lado das coisas,
como por exemplo me questionar sobre se algo ira trazer resultados significativos ou

se ira trazer prejuizos para mim.

Aluno 4: Diminui, porque hoje em dia as pessoas estdo mais centralizadas no poder
das maquinas e instantaneamente acabam se distanciando do pensamento

filosofico.

Aluna 5: Aumentou, porgue a filosofia esta conectada com os assuntos praticos até
0S assuntos mais complexos da vida, ela esta ligada ao corpo humano, aos

sentimentos, ao cérebro, ao pensar, ao saber, tudo isso.
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Pergunta 9: Vocé acredita que a “filosofia da tecnologia” deveria ser um dos temas

ensinados dentro da disciplina de filosofia na escola? Por qué?

Aluno 1: Eu acho que o principal motivo € mostrar que a tecnologia € muito mais do
gue pensamos, muito mais do que podemos imaginar e € um lugar incrivel. E a filosofia
da tecnologia mostra que a tecnologia por mais incrivel que pareca ser ela tem um
limite, esse limite é a filosofia. Saber sobre isso ndo sé por curiosidade, mas porque
vai ser preciso nos dias atuais em que conhecimento é poder e a tecnologia € o
alicerce da sociedade, entdo eu acho importante essa matéria nas redes escolares. E
também aumentar o "mundinho” das pessoas, mostrar que maquina nado € sé um
notebook ou um trator e sim muito mais, mostrar a complexidade da tecnologia, algo

gue nem sempre é notorio por todos

Aluna 2: Claro que sim. Eu penso que isso ajuda muito os jovens a pensarem no que
eles tém como certo, eu vejo que dessa forma, vamos estar criando pessoas menos
ignorantes e sim pessoas que realmente sao tolerantes com aquilo que o proximo
pensa ou deixa de pensar. Nao s0 isso, mas também ajuda-los a refletir que a filosofia

esta intrinsecamente ligada a tecnologia e ao mundo atual.

Aluna 3: Sim, porque a filosofia esta totalmente ligada a tecnologia, e a tecnologia esta
diretamente conectada as nossas vidas, e estudar aquilo que esta ao nosso redor e

gue usamos, iria trazer sim mais conhecimento e clareza nos assuntos.

Aluno 4: Sim, isso ajudaria as pessoas a nao serem tao dependentes da tecnologia.
Poderiam pensar mais e serem mais abertas pra diferentes opiniées. Talvez até nao

confundirem opinido com preconceito nas redes sociais.

Aluna 5: Sim, é muito importante para os alunos, que eles aprendam sobre esse
assunto, porque muitas das vezes 0s alunos podem ter a mesma visao que eu antes
de aprender sobre a filosofia da tecnologia. Eu ndo fazia ideia de que atualmente os

dois “andam lado a lado”.
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ANEXO A
25052021 Gmail - Techology
M Gma iI Marcelo Rissatto <marcelo.a.rissatto@gmail.com>
Techology
2 mensagens
Marcelo Rissatto <marcelo.a.nssatto@gmail.com> 20 de outubro de 2020 14:33

Para: etymonline@protonmail.com
Hello.

| eventually consult the Etymonline dictionary and thank you that such an essential service is provided in such a
qualified manner.

However, | need help. By consulting the entry "technology”, | obtain the information that the word appeared in the
1610s, however there is no more precise information as to where the word was first used. | would like to discover this
information, to know in which work (even if it is another dictionary) it was written for the first time.

Is it possible to give me any reference?

Grateful for the attention.

Prof. Marcelo A. Rissatto
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