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RESUMO

As metodologias ativas de aprendizagem tém adquirido cada vez mais visibilidade nas
discussdes sobre educacdo no que diz respeito ao aumento do engajamento de estudantes, seja
pela perspectiva de trabalhar a partir de situagdes-problemas ou por projetos. Atreladas a
essas metodologias, muitas nomenclaturas como PBL (Problem Based Learning),
Aprendizagem ativa e centrada no aluno, Aprendizagem Baseada em Casos, Movimento
Maker e outras derivagdes tém aparecido como potenciais solugdes para as praticas docentes
nas escolas no sentido de conectar curriculo e de fomentar a interdisciplinaridade, o
protagonismo estudantil e a aprendizagem por meio dos trabalhos em grupos. Considerando
que o protagonismo ou engajamento dos jovens, no ambiente escolar, proporciona um
amalgama que os conecta aos professores e a escola e que ao mesmo tempo pode
proporcionar uma maior autonomia a partir de situagcdes-problemas que exigem desses jovens
uma analise critica e tomada de decisdo, vislumbra-se que tais metodologias possam auxiliar
na constru¢do de praticas educacionais que sejam sedutoras ao olhar dos estudantes, sem abrir
mao do saber sistematizado. A partir dessa Otica, problematizam-se quais as potencialidades e
limitacdes das metodologias ativas na visdo de um grupo de professores da Educacdo Bésica —
Ensino Fundamental II, de escolas credenciadas ao Programa de Ensino Integral (PEI) do
estado de Sdo Paulo, tendo como recorte as disciplinas eletivas. Com essas indagagoes,
atracamos nossa pesquisa nas escolas pertencentes ao PEI por meio de um projeto social
denominado Tetear Tech, voltado para a criagdo de um espaco de didlogo e de aprendizagens
envolvendo arte e tecnologia como forma de ampliacdo do repertoério dos estudantes. O
projeto social conectou quatro escolas de Piracicaba-SP, com a oferta de oficinas formativas
embebidas nas metodologias ativas. Além desse processo de intervencao pedagdgica, houve a
elaboracdo de um Thesaurus proprio, com a escolha de palavras-chave para a busca de
trabalhos académicos sobre metodologias ativas, a fim de tentar compreender a produgao
académica sobre esse tema na area de Educacdo no Brasil. Para esse levantamento usamos o
banco de teses dos programas de pos-graduacdo em Educagdo com notas de 5-7 da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), mapeados pelo
Grupo Horizonte (Grupo de Estudos e Pesquisa da UFSCar), e os trabalhos publicados na
plataforma SciELO. O material recolhido, organizado e apresentado na presente pesquisa
apontou aumento do numero de trabalhos produzidos sobre metodologias ativas, sendo
direcionados principalmente para o Ensino Superior na area da Saude, graduacdo em
Medicina e em Enfermagem; no entanto, ndo hé, significativamente, producdo académica
voltada para Educagdo Bésica. Na pesquisa-intervencao realizada, os professores envolvidos
no processo mostraram-se otimistas € propensos a incorporacdo de novos métodos e/ou
abordagens envolvendo praticas correlatas as metodologias ativas em seus planejamentos e
praticas de sala de aula. Porém, hd pouco contato desses profissionais com atividades
vinculadas as metodologias ativas e espago de formagdo continuada para discussdo e
compartilhamento de boas praticas.

Palavras-chave: Metodologias Ativas. Intervencao Pedagogica. Paradigma Indiciario.



ABSTRACT

Active learning methodologies have gained increasing visibility in discussions about
education with regard to increasing student engagement, whether from the perspective of
working from problem situations or by projects. Linked to these methodologies, many
nomenclatures such as PBL (Problem Based Learning), Active and Student-Centered
Learning, Case-Based Learning, Maker Movement and other derivations, have appeared as
potential solutions for teaching practices in schools in the sense of connecting curriculum and
to foster interdisciplinarity, student protagonism and learning through group work.
Considering that the protagonism or engagement of young people in the school environment
provides an amalgamation that connects them to teachers and the school, and at the same time
it can provide greater autonomy from problem situations that require these young people to
critically analyze and take action. decision, it is glimpsed that such methodologies can help in
the construction of educational practices that are seductive to the eyes of students, without
giving up systematized knowledge. From this perspective, the potential and limitations of
active methodologies are discussed in the view of a group of basic education teachers —
Elementary Education II, from schools accredited to the Integral Education Program (PEI) of
the State of Sdo Paulo, having as cut out the electives. With these questions, we anchored our
research in schools belonging to PEI through a social project called Tetear Tech, aimed at
creating a space for dialogue and learning involving art and technology as a way to expand
the repertoire of students. The social project connected four schools in Piracicaba-SP, offering
training workshops embedded in active methodologies. In addition to this pedagogical
intervention process, there was the elaboration of a Thesaurus of its own, with the choice of
keywords for the search for academic papers on active methodologies, in order to try to
understand the academic production on this topic in the field of education in Brazil. For this
survey, we used the theses bank of graduate programs in education with grades of 5-7 from
the Coordination for the Improvement of Higher Education Personnel (Capes), mapped by
Grupo Horizonte (Study and Research Group of UFSCar), and the works published on the
SciELO platform. The material collected, organized, and presented in this research showed an
increase in the number of works produced on active methodologies, mainly directed to higher
education in the area of health and graduation in medicine and nursing; however, there is no
significant academic production focused on basic education. In the intervention research
carried out, the teachers involved in the process were optimistic and inclined to incorporate
new methods and/or approaches involving practices related to active methodologies in their
classroom planning and practices. However, these professionals have little contact with
activities linked to active methodologies and space for continuing education for discussion
and sharing of good practices.

Keywords: Active Methodologies. Pedagogical Intervention. Evidential Paradigm.
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1 INTRODUGAO

1.1 TRILHANDO O CAMINHO DA PROFISSAO PROFESSOR

A dificil tarefa de defender com palavras nossas ideias me coloca no exercicio de
pensar em minha trajetdria de professor, nos caminhos e descaminhos, nas angustias, desejos,
euforias e frustragdes envolvendo a pratica docente. Esse exercicio de rememorar permite a
reflexdo e contribui significativamente na tarefa de construirmos um novo olhar sobre a nossa
propria pratica.

Nessa retomada de pensamento sobre nossas historias ¢ possivel fazer uma importante
analise sobre a nossa constituicdo e projegoes, permitindo, também, entender um pouco mais
sobre nossas possibilidades e escolhas feitas ao longo do tempo, buscando na memoria e por
meio do exercicio da reflexdo um aprendizado no processo e nas interagdes que conseguimos
fazer. Cabe dizer que recorrer 8 memoria € pesquisar em si mesmo € na sua propria pratica,
desde que sejamos coerentes com a visita que iremos fazer em nos.

Assim, fazendo uso da minha memoria, transporto-me para o inicio da minha carreira
como professor, para o ano de 1999. Nesse ano, ingressei como professor de Biologia para
uma turma de Ensino Médio em um programa do governo do estado de Sao Paulo chamado
Programa de Recuperacdo e Refor¢o (PRR). Era uma turma heterogénea e com diferentes
demandas de aprendizagens. Em uma das aulas levei um retroprojetor e muitas
transparéncias. Ao ligar o aparelho e projetar uma imagem, a sala de aula emudeceu. Fiquei
pasmo. Apds alguns minutos, vieram inimeras perguntas sobre o funcionamento daquele
aparelho.

A aula de Biologia praticamente havia se tornado uma aula de Fisica para poder
explicar o funcionamento do retroprojetor, aparelho obsoleto para mim e cheio de mistério
para os alunos ali presentes. Nesse mesmo dia, despertou em mim a ideia de que a
curiosidade seria um 6timo mecanismo de capturar o interesse dos meus alunos para lhes
ensinar.

Com esses relampejos de ideias na cabega, envolvendo a curiosidade, o despertar do
interesse dos estudantes e as praticas educacionais, passei a refletir sobre possiveis estratégias
e/ou roteiros de aulas que poderia construir. Nesse mesmo periodo, surge a oportunidade de
atuar como professor nos Anos Finais do Ensino Fundamental, e uma das surpresas que se

instala em mim ¢ que muitos estudantes estavam embebidos de curiosidades pelas atividades
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de ciéncias, que os olhares e a atengdo do corpo se direcionavam para o encantamento das
descobertas e explicagdes.

Porém, com o passar do tempo e ao experienciar atividades com estudantes de oitavos
e nonos anos e do Ensino Médio, o que se apresentava para mim era uma desaceleracdo desse
espirito curioso para ler os fendmenos cientificos que os cercavam. Isso provocou em mim
uma nova onda de pensamento e questionamentos sobre o porqué dessa desaceleracdao de
interesse pelas descobertas trazidas pelos saberes apresentados na escola.

Muitas possibilidades materializam-se em relagdo ao desinteresse pela escola com o
passar do tempo: os conflitos trazidos pela adolescéncia, a velocidade das transformagdes no
mundo e no dia a dia, permeado pelas tecnologias digitais, e por ai poderia seguir uma lista de
situacdes e possibilidades. Porém, outro ponto que me chamou a atenc¢do ¢ que ¢ justamente
nesse periodo, digo, nessa transicdo de Ensino Fundamental para o Ensino Médio que temos
uma maior divisdo das areas do conhecimento. No caso especifico de ciéncias, por exemplo,
h4 uma divisdo em trés frentes a partir da primeira série do Ensino Médio: Fisica, Quimica e
Biologia. Isso causou um desassossego de pensamento € me colocou em um estado de
inquietude quanto aos mecanismos e métodos de ensinar e sobre o quanto usamos estratégias
dissonantes ao discurso da visdo interdisciplinar nos processos educativos.

Percebo nesse caminhar, nessa constituicdo de ser professor, que hd muito mais do
que o dominio dos contetidos para o ensinar. Disparadores para capturar a atencao e despertar
a curiosidade podem ser potentes, porém, efémeros. Os saberes transformam-se,
reconstituem-se. Compreendo um pouco melhor a complexa relagdo dos conhecimentos
envolvidos nos processos de ensino e aprendizagem e a base de conhecimento que devemos
construir para o exercicio dessa profissao.

Vivenciando mais tempo no ambiente escolar como professor, sou enredado pela
pratica de planejar atividades extracurriculares envolvendo projetos diversos. Nessa toada,
para atrair a participagdo dos alunos nesses trabalhos, muitas vezes recorri a experiéncia de
seduzi-los pela curiosidade que envolveu minha pratica no inicio de carreira como professor,
agregando novas ferramentas tecnologicas que ganhavam territorio, como a robotica
educacional, uso de softwares e também novas formas de conducdo das atividades, como a
pratica investigativa por meio da iniciagdo cientifica na Educac¢do Basica, em projetos
pensados e construidos pelos alunos, tendo os professores como orientadores para o
desenvolvimento dos trabalhos.

Em meio a inimeros projetos extracurriculares desenvolvidos como professor e,

agora, também como coordenador pedagogico, cargo em que passei a atuar apos alguns anos
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de docéncia, passo a trabalhar com tematicas relacionadas com ensino a partir de projetos e
de atividades que chamavamos de “mao na massa”, ou seja, colocar os estudantes em contato
direto com situagdes praticas para resolver ou criar mecanismos de resolu¢do de problemas,
promovendo uma interacdo entre atividade, estudante e novas possibilidades de
aprendizagem. Envolvido em atividades baseadas em projetos, deparo-me no ano de 2015
com um edital da Fundag¢do Lemann' que financiava propostas de projetos para disseminar o
Movimento Maker pelo pais. Entre as 200 propostas apresentadas, dez foram selecionadas
para implantagdo, dentre as quais o projeto Experimentoteca Maker,? por mim apresentado.

Assim, no ano de 2016, comego a desenvolver o projeto Experimentoteca Maker na
cidade de Sao Carlos, tendo como sede das atividades o Centro de Divulgagdo Cientifico e
Cultural (CDCC) da Universidade de Sao Paulo (USP). Ancorado na perspectiva do
“fazer/construir”, trazida pelo Movimento Maker, o projeto atendeu estudantes do Ensino
Fundamental e Médio de algumas escolas Municipais e Estaduais da cidade.

O Movimento Maker, ou “movimento dos fazedores”, parte do principio de que todos
podem projetar, inventar, construir e customizar objetos ou solu¢des para determinados
problemas. Nesse sentido, hd um grande exercicio da autonomia envolvendo esses processos
de criagdo. Essa autonomia de criar envolve intensa dedicacdo, pesquisa, exercicio da
criatividade e interpelacdes entre diferentes dreas do conhecimento.

Em sua génese, esse “movimento dos fazedores” apresentou-se descolado das
atividades educacionais. Porém, as caracteristicas das atividades baseadas em projetos
envolvem um rico leque de agentes motivadores para o desenvolvimento de praticas
correlatas ao processo de ensino e aprendizagem, o que provocou sua rapida aderéncia em
muitos espacos de educacdo formal e ndao formal.

As atividades baseadas em projetos, calcadas no fazer, possibilitam uma amplia¢do
das interacdes sociais entre alunos e professores, trazendo novos significados € mecanismos
de conducdo de atividades de aprendizagem por parte dos docentes. Ao mesmo tempo,
propiciam uma maior integragdo dos diferentes saberes, fomentando um grande potencial de
explora¢do metodologico para a Educagdo Basica.

Durante o primeiro semestre de 2016, o projeto Experimentoteca Maker atendeu

aproximadamente 80 estudantes, divididos em grupos, que pesquisaram e construiram

! Fundada em 2002, a Fundagdo Lemann ¢ uma organizagio que financia e promove iniciativas e agdes na area
educacional. Ver mais em: https://fundacaolemann.org.br/somos.

2 Experimentoteca Maker — Projeto realizado no CDCC (Centro de Divulgagdo Cientifico Cultural — USP — Sdo
Carlos), no ano de 2016, para estudantes do Ensino Fundamental-Anos Finais e Ensino Médio, com o intuito de
fomentar atividades/oficinas de fazer/construir objetos/projetos de carater sociocientifico.
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diversos objetos, experimentando e experienciando a possibilidade de arquitetar algo que
dialogasse com o que eles estavam aprendendo na escola. Nessa inquietude dos estudantes
em materializar seus projetos, houve intimeras indagagdes, curiosidades, duvidas,
contentamentos e descontentamentos em suas descobertas. Foram levados a diferentes
ambientes por onde eles circulavam, como igrejas, escolas, familias e comunidades de bairro,
trazendo os mais variados publicos para conhecer as atividades da Experimentoteca Maker.

Em meio a esse publico, chamou-me aten¢do a presenga de alguns professores que
procuravam os registros de nossas atividades para replicé-las em suas escolas. Observei, no
decorrer da procura desses profissionais, que as atividades propostas no interior do projeto
chamavam atencao pela possibilidade de engajamento que traziam aos estudantes, de articular
diferentes saberes, tendo como base uma perspectiva transversal dos conhecimentos e, ao
mesmo tempo, pela forma desafiadora de construir conhecimentos junto dos estudantes. Essa
perspectiva, contudo, sugere desafios na medida em que esbarra também na forma
fragmentada e “disciplinarizada” dos conhecimentos trabalhados na escola, principalmente no
Ensino Fundamental II e no Ensino Médio.

Essa demanda de professores em busca de novas praticas aventou-me a possibilidade
da minha retomada aos estudos académicos, estabelecendo um processo de sinergia entre o
desejo de pesquisar essas novas entradas no campo educacional trazidas pelas chamadas
metodologias ativas de aprendizagem. Estas incluem a Aprendizagem Baseada em
Problemas, a Aprendizagem Baseada em Projetos, o Movimento Maker, o curriculo baseado
em projetos denominado Steam (acronimo em inglés de Science, Technology, Engineering,
Arts e Mathematics) — centrado em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica — e
outras derivagdes, com o exercicio da docéncia na Educagdo Basica.

E no contexto dessa trajetoria que surge a seguinte indagagdo: quais as potencialidades
e limites das metodologias ativas quando pensamos as praticas docentes, o aumento do
engajamento dos estudantes nas atividades escolares e a melhoria de sua aprendizagem?

Esse questionamento deu-se no desenvolvimento dos trabalhos com os estudantes no
projeto Experimentoteca Maker. Os mecanismos de trabalho envolviam a aprendizagem por
projetos, o uso de ferramentas e recursos tecnologicos (impressdo 3D, robodtica e conceito de
programacao basica), o exercicio da criatividade, o uso de materiais reaproveitaveis (sucatas
e materiais reciclaveis), assim como a horizontalizacdo da relacdo professor/aluno no

processo de ensino e aprendizagem.
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Nesse sentido, o objetivo geral de nossa pesquisa ¢ analisar as potencialidades e as
limitacdes das metodologias ativas em relacdo ao engajamento e a aprendizagem dos
estudantes, a partir da visao de um grupo de professores do Ensino Fundamental II.

Nossa hipotese de pesquisa ¢ que as metodologias ativas podem permitir ao professor
a construcio/reconstru¢do de novas praticas educacionais baseadas na resolucdo de
problemas, no trabalho em grupo e na acgdo direta dos estudantes no processo de
aprendizagem. Ou seja, nossa hipotese baseia-se no fato de que as metodologias ativas,
pautadas na resolucdo de problemas e em execugcdo de projetos, podem aumentar o
engajamento dos estudantes nas atividades escolares, promovendo um ganho na
aprendizagem, tornando o ensino mais interativo, significativo e motivador para docentes e

estudantes.

1.2 INQUIETAGCOES SOBRE A PRATICA DA PROFISSAO PROFESSOR

Nesse caminho, que passa por uma reflexdo da pratica, muitas experiéncias tém
atrelado o fazer dentro das atividades escolares de modo a ressignificar a pratica docente e o
aprendizado de criancas e jovens, no viés de que ¢ possivel aprender por projetos, de maneira
que, tutorados pelos seus professores, os estudantes protagonizam suas ideias e colocam a
“mdo na massa” para engendrd-las, aprendendo na pesquisa e no processo de constru¢do o
saber que a escola sistematiza.

Assim, o papel do professor ¢ crucial no processo de constru¢do de uma nova
cartografia, rompendo com as fronteiras que fragmentam os diferentes saberes, por meio de
praticas que a escola, muitas vezes, ja experimentou em diferentes perspectivas pedagogicas,
como as que se baseiam na interdisciplinaridade, no uso das tecnologias, no protagonismo
dos estudantes e na horizontaliza¢do da relagdo professor/aluno. Porém, essas praticas tém
ocorrido também de maneira fragmentada e descontinua, de modo a ndo alterar, no dia a dia,
a concepgdo, a forma e as praticas escolares. Seguindo esse caminhar, as metodologias ativas
apresentam-se de maneira desafiadora na medida em que podem agregar, desde que bem
estruturadas, todas essas perspectivas, quais sejam: a transversalidade e a horizontalidade da
relacdo professor e aluno como principio pedagogico, assim como o uso de resolucdao de
problemas e o trabalho em grupo.

Nesse percurso ¢ importante olharmos um pouco para a formagdo de professores e a

relacdo entre os saberes pedagdgicos e os saberes relacionados aos conteudos, uma vez que
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ambos sdo importantes quando pensamos no uso de diferentes métodos que podem ser
aplicados nas praticas docentes.

No Brasil, a formagao de professores em cursos especificos para trabalhar no que hoje
denominamos Educacdo Infantil e Ensino Fundamental I tem sua génese nos Cursos Normais
criados no final do século XIX. Somente no ano de 1996 ¢ que se passa a exigir a formagao
universitaria para o exercicio da docéncia nesses niveis educacionais. Ja a preocupagdo em
relacdo a formagdo de professores para atuar no que denominamos hoje de Ensino
Fundamental II e Ensino Médio passa a ganhar corpo com a complementacao curricular para
obtencao do titulo de licenciado no final dos anos 1930. Segundo Gatti (2010, p. 1356),

No final dos anos de 1930, a partir da formacao de bacharéis nas
poucas universidades entdo existentes, acrescenta-se um ano com
disciplinas da area de educacido para a obtengdo da licenciatura,
esta dirigida a formagdo de docentes para o “ensino secundario”
(formagao que veio a denominar-se popularmente “3 + 17).

Com a promulgacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para Formacgdo de
professores em 2002, novas adequacdes e preocupacdes sdo agregadas aos curriculos de
formag¢do dos cursos de licenciatura dos professores especialistas. Contudo, ha uma
prevaléncia da area disciplinar especifica em detrimento da formagao pedagogica (GATTI,
2010).

Por outro lado, nos cursos de formacao para professores polivalentes (formados em
Pedagogia e que atuam na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental I), o que se presencia é
um foco maior nas questdes pedagdgicas e menos nos conhecimentos especificos. De certa
forma, isso também nos leva a crer que esse caminho contribui com outros tipos de percalgos
na constru¢do do conhecimento e no exercicio da docéncia.

Confrontando esse hiato na formacao dos professores, tanto dos especialistas quanto
dos polivalentes, inevitavelmente devemos nos atentar para uma formagao docente em que o
todo e a parte fagam sentido, de modo que o saber pedagdgico ndo se sobreponha ao saber
especifico, e vice-versa, mas que se fundam e componham um saber global e contextualizado.
Nas palavras de Morin (2003, p. 36-37),

O conhecimento das informagbes e dos dados isolados ¢é
insuficiente. E preciso situar as informagdes e os dados em seu
contexto para que adquiram sentido [...]. O global é mais que o
contexto, € o conjunto das diversas partes ligadas a ele de modo
inter-retroativo ou organizacional. Dessa maneira uma sociedade é
mais que um contexto: é o todo organizador de que fazemos parte. O
todo tem qualidades ou propriedades que nao sao encontradas nas
partes, se estas estiverem isoladas umas das outras, e certas
qualidades ou propriedades das partes podem ser inibidas pelas
restricbes provenientes do todo.
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Por essa mesma perspectiva, faz-se necessario, para o exercicio da docéncia, o
desenvolvimento de uma base de conhecimento capaz de agregar um conjunto sistematizado
de saberes que serdo alocados nas escolhas e decisdes sobre as abordagens, caminhos e
estratégias que envolvam tanto os conhecimentos pedagdgicos quanto os conhecimentos
especificos, auxiliando o professor nessa complexa tarefa da profissao relacionada ao ensino
e a aprendizagem.

A base de conhecimento para o ensino consiste de um corpo de
compreensdes, conhecimentos, habilidades e disposi¢gdes que sao
necessarios para que o professor possa propiciar processos de
ensinar e aprender, em diferentes areas do conhecimento, niveis,
contextos e modalidades de ensino. Essa base envolve
conhecimentos de diferentes naturezas, todos necessarios e
indispensaveis para a atuagao profissional (MIZUKAMI, 2005, p. 6).

Essa base de conhecimento diz respeito tanto aos saberes adquiridos durante o
processo de formacao inicial quanto aos obtidos durante a construc¢ao da carreira profissional
e em cursos de formagdo continuada. Portanto, ndo sdo conhecimentos fixos, mas sim em
continua constru¢do, que auxiliardo o docente na tarefa de entender os processos envolvendo
a aprendizagem dos seus estudantes.

Nesse sentido, a formacdo continuada de professores apresenta-se como um
mecanismo potente para estabelecer discussdes e conexdes entre o exercicio da pratica e as
teorias, pesquisas e ferramentas no campo educacional, uma vez que, estando o professor no
exercicio de sua profissdo, hd uma maior interacdo e possibilidade de experimentagdo real no
contexto da escola e da sala de aula. Porém, devido as caracteristicas da profissdo na
Educagdo Basica, em relagdo a disponibilidade de tempo, ao acesso e a oferta de programas
direcionados a formagdo continuada, ha uma grande barreira que necessita ser superada para

que esse campo possa crescer € ganhar a importancia necessaria na educacao escolar.
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1.3 TRACANDO AS ROTAS DA PESQUISA

Compreendendo a complexidade que envolve a disponibilidade dos professores em
exercicio para participar de novas atividades relacionadas a formag¢ao continuada, projetamos
e fizemos uso de duas estratégias de atuagdo baseadas em atividades no formato de oficinas,
que em determinado momento foram oferecidas exclusivamente para os professores. As
oficinas foram oferecidas, na maior parte do tempo de desenvolvimento do projeto, para
estudantes e professores ao mesmo tempo. Nesse contexto, o professor atuava em
duplicidade, interagindo com a atividade proposta e auxiliando na mediacdo com os
estudantes. Esses dois formatos possibilitaram-nos uma maior aderéncia do grupo de
professores, considerando a disponibilidade de tempo e de espago desses profissionais.

A escolha por esse percurso esta atrelada aos diferentes potenciais que podem ser
explorados dentro das praticas das oficinas como instrumento de pesquisa, que extrapola a
perspectiva da coleta de dados. Nas palavras de Spink, Menegon e Medrado (2014, p. 33),

Ao mesmo tempo em que geramos material para analises, criamos
um espacgo de trocas simbodlicas que potencializam a discussdo em
grupo em relagéo a tematica proposta, gerando conflitos construtivos
com vistas ao engajamento politico de transformagéo. Ou seja, os
efeitos da oficina ndo se limitam ao registro de informagbes para
pesquisa, uma vez que sensibilizam as pessoas para a tematica
trabalhada, possibilitando aos seus participantes a convivéncia com a
multiplicidade (nem sempre harmdnica) de versdes e sentidos sobre
o tema.

Com essa projecdo, passamos a estabelecer contato com a Diretoria de Ensino do
municipio de Sdo Carlos-SP, ofertando algumas oficinas baseadas em metodologias ativas
para professores vinculados as escolas estaduais da cidade no ano de 2018. Em seguida, com
a ajuda das Professoras Coordenadoras do Nucleo Pedagdgico (PCNP) na area de Ciéncias e
Matematica, agendamos duas reunides de apresentacdo da proposta de oficinas para
professores, atendendo os grupos por area do conhecimento: professores da area de Ciéncias
da Natureza e de Matematica; e professores da area de Ciéncias Humanas e da area de
Linguagens e Codigos. Em um primeiro momento, obtivemos um quérum de 60 professores
que demonstraram interesse em participar das atividades de formagdo, desde que houvesse
compatibilidade de horario com o HTPC — Horario de Trabalho Pedagégico Coletivo, no ano
de 2019.

Constatado o interesse dos professores, comegamos a arquitetar as oficinas em

metodologias ativas para os professores das escolas estaduais que faziam parte da Programa
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de Ensino Integral (PEI), para que pudéssemos direcionar as aplicagdes futuras e
desdobramentos da pesquisa dentro das chamadas disciplinas eletivas, oferecidas nesse
programa de ensino como sugestdo das PCNPs da Diretoria de Ensino, pois apontavam maior
liberdade de aplicagao de atividades.

Ja em 2019, eis que a roda do destino d4 um sacode em todo esse ideario de 2018,
com a reformulacdo da equipe de PCNPs da Diretoria de Ensino de Sado Carlos, e surge a
possibilidade de alocacdo da pesquisa na cidade de Piracicaba-SP, dentro de um Projeto de
Lei de Incentivo a Cultura denominado Tempo de Temperar a Arte com Tecnologia (Tetear
Tech).

O projeto Tetear Tech foi concebido para levar oficinas de arte e tecnologia para
escolas publicas com o intuito de oferecer uma diversificagcdo no repertorio curricular das
escolas e também propiciar o didlogo entre arte e tecnologia. Esse projeto foi implantado em
quatro escolas PEIs de Ensino Fundamental na cidade de Piracicaba-SP. As oficinas foram
realizadas nas disciplinas eletivas oferecidas nessas escolas em parceria com o professor
responsavel, fazendo uma “dobradinha” entre os saberes e as experiéncias do profissional da
escola com a proposta de trabalho de arte/tecnologia oferecida pelo Tetear Tech.

As atividades foram desenvolvidas semanalmente nas disciplinas eletivas do
Programa de Ensino Integral, com duragdo de duas horas/aulas. Uma das oficinas,
denominada Criatividade, Inovagdo e Tecnologia na perspectiva do Fazer “Maker” (CIT-
Maker), foi concebida pelo viés das metodologias ativas, oferecendo a possibilidade de
aninhar esse projeto de pesquisa e suas proposicoes.

Além desse itinerario de composi¢do da pesquisa, analisamos os bancos de dados do
Grupo Horizonte (Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovacao em Educagdo, Tecnologias e
Linguagens)® da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar). Nessa base, mapeamos as
teses dos programas de pos-graduacdo em Educacdo com notas 5-7, estipuladas pela
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes), que dialogavam
com as chamadas metodologias ativas. Também foi realizada varredura dos artigos que
versavam sobre esse assunto, publicados nos periddicos disponiveis no portal SCiELO* até o

ano de 2020, para que pudéssemos entender a relevincia desse tema nas pesquisas em

3 O Grupo Horizonte é um grupo de pesquisa da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar) que investiga os
fundamentos técnico-cientificos da educacdo, com base na melhoria do ensino-aprendizagem pela inovagao
tecnologica e de linguagens. Mais informagdes em https://www.grupohorizonte.ufscar.br/ ou no Diretério do
CNPq http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/19356.

4 A Scientific Electronic Library Online — SciELO é uma biblioteca eletronica que abrange uma colegdo
selecionada de periddicos cientificos brasileiros. Mais informag¢des em https://scielo.org/pt/.
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Educacdo no Brasil e mais diretamente o alcance dessas pesquisas em relagdo a Educacao

Basica.

1.4 QUESTAO DE PESQUISA

Quais as potencialidades e limites das metodologias ativas na visdo de um grupo de

professores da Educacao Basica?

1.5 OBJETIVO GERAL

O objetivo geral da nossa pesquisa ¢ analisar as potencialidades e as limitacdes das
metodologias como pratica pedagdgica, a partir das percepgdes de um grupo de professores

da Educacao Basica.

1.6 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Mensurar a produgdo cientifica no campo da Educagdo sobre metodologias
ativas, por meio de indicadores bibliométricos.

e Identificar as potencialidades e as limitagdes de atividades “mao na massa”.

e Identificar a visdo dos professores acerca das atividades pedagogicas

envolvendo tecnologia.

e Promover uma discussdo atrelada a constru¢cdo de um amalgama envolvendo o
ensino baseado em problema/projeto, a interdisciplinaridade e a
horizontalizagdo dos processos de ensino e aprendizagem como fatores

indissociaveis das metodologias ativas.
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2 CAMINHOS E PROCESSOS

Nesta secdo apresentamos os caminhos trilhados envolvendo o uso dos indicadores
bibliométricos para mapear as produgdes académicas sobre as metodologias ativas no Brasil,
abordamos a entrada no ambiente escolar fazendo uso dos ideérios da intervencao pedagogica
e descrevemos as oficinas/intervencdo realizadas ao longo de um ano letivo de trabalho nas
escolas. Por fim, apresentamos a incorporagdo dos paradigmas indicidrios como mecanismo

de analise das narrativas dos professores.

2.1 METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesta pesquisa ¢ de natureza quali-quantitativa. Em um
primeiro momento, foram realizados levantamento e analise de indicadores bibliométricos
para entender a producdo cientifica envolvendo as metodologias ativas na area da Educagao
no Brasil, olhando para dois indicadores: o banco de dados do Grupo Horizonte/UFSCar, num
recorte temporal de 1996 a 2016 das teses dos programas de pds-graduagdao em Educacido com
notas 5-7, estipuladas pela Capes, que dialogavam com as chamadas metodologias ativas; e na
plataforma SciELO, em que a busca se deu por meio dos artigos cientificos, publicados até o

primeiro semestre de 2020, que versavam sobre o assunto.

No segundo momento, passamos a explorar a Interven¢do Pedagégica e o Paradigma
Indiciario. Com a Intervengdo Pedagogica, analisamos os componentes: intervengdo e
avaliagdo da intervencdo. O Paradigma Indicidrio foi o método utilizado para analisar as
narrativas das entrevistas feitas com um grupo de professores de quatro escolas publicas de
Ensino Fundamental II pertencentes ao PEI — Programa de Ensino Integral do estado de Sao

Paulo, na cidade de Piracicaba-SP, em que foi realizada a Intervencdo Pedagogica.
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2.2 INDICADORES BIBLIOMETRICOS

O uso de indicadores de produgdo cientifica ¢ considerado uma importante ferramenta
para conhecermos a abrangéncia e o desenvolvimento de uma determinada area do
conhecimento. Alocada como area de estudo da Ciéncia da Informacgdo, a bibliometria
contribui substancialmente para termos um panorama da produgdo cientifica de um pais

(ARAUJO; ALVARENGA, 2011).

Para Araugjo (2016, p. 12), podemos definir a bibliometria como “técnica quantitativa e

estatistica de medicao dos indices de producao e dissemina¢do do conhecimento cientifico”.

Assim, focamos na producdo cientifica sobre metodologias ativas de aprendizagem.
As buscas foram realizadas no banco de dados de 6.396 teses catalogadas pelo Grupo
Horizonte/UFSCar, num recorte temporal de 1996 a 2016 de teses de programas de poOs-
graduacdo em Educag¢do com notas 5, 6 ¢ 7 na Capes, e na plataforma SciELO, em que a

busca se deu por artigos cientificos publicados até o primeiro semestre de 2020.

Esse levantamento ajudou-nos a compreender as producdes cientificas relacionadas as
metodologias ativas no que tange a sua importdncia no contexto educacional e as suas
conexdes com o Ensino Superior e com a Educagdo Basica.

Para esse levantamento de dados tragamos o seguinte percurso (Figura 1):

1. Uso de palavras-chave dispostas em seis categorias que julgamos, mediante

leitura do tema, possibilitar a identificacdo de trabalhos nessa linha.

2. Uso dessas palavras, e alguns de seus sindnimos e/ou derivagdes, nos resumos

das teses do banco de dados do Grupo Horizonte.

3. Leitura dos resumos das teses e identificagdo dos trabalhos que versam sobre
metodologias ativas.

4. Separacdo das palavras-chave encontradas nesses trabalhos.

5. Criagdo de um “Thesaurus® proprio” para metodologias ativas.

6. Uso desse “Thesaurus”, sobre metodologias ativas, para fazer uma busca na
plataforma SciELO nos artigos publicados na area de Educagdo no Brasil,

fazendo uso dos resumos e das palavras-chave desses trabalhos.

5 O Thesaurus é um instrumento que retine termos escolhidos a partir de uma estrutura conceitual previamente
estabelecida e destinados a indexagdo e a recuperagdo de documentos e informag¢des num determinado campo do
saber. Mais informagdes em: http://inep.gov.br/thesaurus-brasileiro-da-educacao.
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7. Catalogacdo dos artigos quanto a instituicdo de ensino, ao programa, estado,

titulo, ano de publicagdo, autor e as palavras-chave.

8. Levantamento das palavras-chave que se mostraram mais efetivas nas buscas

por trabalhos sobre metodologias ativas.

9. Andlise da producdo académica vinculada a essa tematica.

Figura 1 Processo de coleta dos dados bibliométricos.
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Fonte: elaborada pelo autor.

2.3 INTERVENCAO PEDAGOGICA

A interven¢do pedagogica caracteriza-se, segundo Damiani et al. (2013, p. 58), pelas

investigacdes que envolvem o planegjamento e a implementacdo de
interferéncias (mudancgas, inovagdes) — destinadas a produzir avangos,
melhorias, nos processos de aprendizagem dos sujeitos que delas participam
— e a posterior avaliacdo dos efeitos dessas interferéncias.

A escolha desse caminhar metodologico deve-se a seu carater pratico, que possibilita

uma aderéncia substancial dos professores que tecem, na maioria das vezes, em seus
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discursos, dizeres relacionados a pouca disponibilidade de materiais e/ou produgdes
académicas voltados ao “como fazer”. Esse desejo e, ao mesmo tempo, a desconfianca
relacionados ao “como fazer” a aplicag@o pratica do conhecimento sdo elementos poderosos
para criagdo de empatia, confianca e entrega entre os professores, os pesquisadores e as

intervengdes/oficinas.

Isso, de certo modo, aproxima-nos dos problemas cotidianos enfrentados pelos que
atuam na Educac¢do Basica, permitindo uma conexdo entre o proposito da pesquisa e a

necessidade de discutir as praticas pedagogicas do dia a dia das salas de aulas.

Esse carater pratico relacionado as atividades de intervengdo no Ensino Fundamental
I, no formato de oficinas, permitiu-nos vivenciar o ambiente escolar onde atuam esses
professores e seus alunos, bem como conhecer um pouco das relagdes que estabelecem entre
si.

As intervencgdes, no formato de oficinas, também nos proporcionaram, no que tange ao
aspecto pratico, uma consonancia com o referencial teérico das metodologias ativas, uma vez

que todas as oficinas foram concebidas por essa Otica.

No uso das intervengdes pedagogicas, adotamos o seguinte percurso para estruturar

nossas discussoes:
1. Apresentacdo descritiva das intervencdes/oficinas realizadas.

2. Avaliagdo da intervengdo sob a dtica dos professores.

2.4 INTERAGOES E REGISTROS

No percurso de aproximadamente 16 meses construimos uma relagdo de convivio e
didlogo com os diferentes atores envolvidos direta ou indiretamente nesse processo de
pesquisa.

Nas reunides com representantes da diretoria de ensino, com as direcdes e
coordenagdes pedagdgicas das escolas, com professores e estudantes que participaram das
disciplinas eletivas relacionadas ao projeto, apresentamos a proposta envolvendo as
oficinas/intervengdes, os temas e a forma de trabalho.

Durante o acompanhamento e a observacdo das oficinas, dialogamos com os

professores, estudantes e equipes pedagogicas das escolas, para colher impressdes e relatos

sobre as dinamicas dos trabalhos, interesses e participacao dos atores envolvidos.
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Nesse percurso, estabelecemos uma relagdo de imersao no cotidiano das escolas, que
se deu de forma organica, a partir da frequéncia semanal das atividades desenvolvidas. A
dindmica das atividades propostas nas oficinas/intevergdes € a interacdo com professores e
estudantes permitiram-nos a constru¢do de um laco de confianga com a comunidade escolar,

contribuindo com a fluidez dos trabalhos.

Para além das atividades diretamente ligadas as oficinas, construimos em parceria com
os professores os documentos de ementas necessarios para registros das atividades
desenvolvidas nas eletivas e planejamos conjuntamente aos estudantes as apresentagdes para
as culminancias, exposicao dos resultados obtidos com as atividades das disciplinas eletivas,

ao final de cada semestre.

Nas atividades das primeiras oficinas as interagdes e participagdes dos estudantes
aconteceram de maneira desconfiada e com um ar de estranhamento, mas essa atmosfera foi
se transformando ao longo do tempo, na medida em que eles compreendiam a dindmica das

propostas.

Em relagdo a participacdo dos professores, inicialmente eles assumiram um papel de
observacdo e controle do comportamento dos estudantes, porém, ao perceberem o
envolvimento dos alunos nas atividades, a necessidade de controle praticamente deixou de
existir. Contudo, a postura mais voltada para a observacdo das atividades s6 se desfez a partir
da segunda oficina, possibilitando uma maior interacdo tanto com as atividades quanto com os

alunos.

Os espacos fisicos usados para as atividades foram variados. Utilizamos o espago do
patio, das quadras, laboratorios de informatica e salas de aulas, de acordo com a

disponibilidade e existéncia desses espacos nas diferentes escolas.

Na organizac¢do do espacgo de trabalho das oficinas usamos bancadas constituidas de
cavaletes e placas de madeiras como mesa ou carteiras agrupadas. A disposi¢do dos modveis
foi sempre pensada para que pudéssemos trabalhar em grupos e a0 mesmo tempo para que se

permitissem a circulagdo e intera¢do de todos os envolvidos nas atividades.

Ao final de cada uma das atividades das oficinas mantivemos uma dinamica de abrir
um canal de comunicagdo com os estudantes, em que discutiamos as descobertas e
aprendizados daquele dia. Além disso, de forma colaborativa, todos eram responsaveis por
auxiliar na arrumacgdo do espaco e dos materiais usados, para garantir aspectos relacionados a
responsabilidade, ao pertencimento e a valorizacdo, que julgamos importante de serem

reforcados ou construidos nessas interagdes.
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2.5 OFICINAS/INTERVENGAO

Com o objetivo de analisar as potencialidades e limitagdes das metodologias ativas na
visdo de um grupo de professores do Ensino Fundamental II, fizemos uso de oficinas como
um recurso de intervencdo pedagogica, que foram ofertadas para um conjunto de quatro

escolas estaduais pertencentes ao Programa de Ensino Integral.

O mecanismo que nos permitiu a entrada nas escolas publicas da cidade de Piracicaba,
interior do estado de Sao Paulo, foram oficinas pré-estruturadas e concebidas dentro do viés
das metodologias ativas, presentes em um projeto denominado Tempo de Temperar a Arte

com Tecnologia (Tetear Tech).

O Tetear Tech foi um projeto construido para promover o encontro entre arte e
tecnologia por meio de oficinas que trabalhavam essas tematicas em escolas publicas, seja no

contraturno escolar ou integradas ao curriculo em uma determinada disciplina.

No ano de 2019, o Tetear Tech desenvolveu-se em duas cidades: Campo Largo-PR e
Piracicaba-SP, atendendo um total de 852 estudantes matriculados no Ensino Fundamental e
Ensino Médio. Esse projeto foi estruturado pela Lei de Incentivo a Cultura, recebendo aporte
financeiro de renuncia fiscal de uma empresa multinacional com sede nessas duas cidades,

justificando assim o direcionamento desse projeto para essas localidades.

Embora haja uma independéncia da pesquisa quanto ao projeto Tetear Tech, ela esta
atrelada diretamente a entrada e ao fornecimento de estrutura necessaria para o
desenvolvimento das oficinas, que se valeram das metodologias ativas e foram ofertadas para
professores e estudantes das escolas que participaram desse projeto. Como o recorte desta
pesquisa sdo as escolas publicas da cidade de Piracicaba-SP, as descri¢des de procedimentos

sdo nelas concentradas.

Na cidade de Piracicaba, o projeto Tetear Tech foi desenvolvido em quatro escolas

estaduais de Anos Finais do Ensino Fundamental.

Figura 2 Distribuigdo das oficinas do Projeto Tetear Tech — Piracicaba-SP.
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* 100 Estudantes atendidos
* Oficinas de Circo, Danga e CIT-Maker (Criatividade Inovagdo e Tecnologia)

/ ™
* 100 Estudantes atendidos
ESCOLA 2 * Oficinas de Teatro e CIT-Maker (Criatividade Inovagao e Tecnologia)
\ J
e ™
* 100 Estudantes atendidos
ESCOLA 3 * Oficinas de Artes Plésticas , Danga e CIT-Maker (Criatividade Inovag3o e Tecnologia)
. J

* 100 Estudantes atendidos
ESCOLA 4 * Oficinas de Musicalizagdo, Danga e CIT-Maker (Criatividade Inovagdo e Tecnologia)

Fonte: elaborada pelo autor.

No total, 374 estudantes participaram das oficinas oferecidas pelo projeto no ano de
2019. As escolas 1 e 4 participaram do projeto durante todo o ano letivo de 2019. J4 as
escolas 2 e 3 participaram apenas durante um semestre letivo. Todas as oficinas foram
desenvolvidas como disciplinas eletivas nessas escolas, que pertencem ao Programa de
Ensino Integral (PEI) do governo do estado de Sao Paulo. Especificamente nas oficinas
denominadas de CIT-Maker, foco da nossa pesquisa-intervengdo, tivemos a participacdo de

115 estudantes e 5 professores nas escolas vinculadas ao projeto.

As oficinas de CIT-Maker foram desenvolvidas dentro das disciplinas eletivas dessas
escolas. As disciplinas eletivas fazem parte do curriculo diversificado e estdo previstas no
PEIL. Nas eletivas devem ser trabalhados contetidos e estratégias de aprendizagem que se
baseiam nos quatro pilares da educagdo da Organiza¢do das Nagdes Unidas para Educagao,
Ciéncia e Cultura (Unesco): Aprender a Conhecer, Aprender a Fazer, Aprender a Conviver e
Aprender a Ser. Elas tém se mostrado como uma o6tima oportunidade de explorar a
interdisciplinaridade e permitem uma maior participacdo dos estudantes tanto na dinamica das
atividades desenvolvidas quanto na livre escolha de qual eletiva fazer em determinado

semestre do ano, uma vez que essas disciplinas sdo semestrais.
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Nas Diretrizes do PEI, ha um claro apontamento para esse espago de experimentagao e
promocao das conexdes entre as diferentes areas do conhecimento que as disciplinas eletivas

podem explorar:

As Disciplinas Eletivas sdo um dos componentes da Parte
Diversificada e devem promover o enriquecimento, a ampliagao e a
diversificagdo de conteudos, temas ou areas do Nucleo Comum.
Considera a interdisciplinaridade enquanto eixo metodoldgico para
buscar a relacdo entre os temas explorados, respeitando as
especificidades das distintas areas de conhecimento.

Dentro do curriculo do Ensino Integral, as disciplinas eletivas ocupam
um lugar central no que tange a diversificagdo das experiéncias
escolares, oferecendo um espago privilegiado para a
experimentagédo, a interdisciplinaridade e o aprofundamento dos
estudos. Por meio delas € possivel propiciar o desenvolvimento das
diferentes linguagens, plastica, verbal, matematica, grafica e
corporal, além de proporcionar a expressao e comunicacao de ideias
e a interpretagéo e a fruigdo de produgdes culturais (SAO PAULO -
ESTADO, 2006, p. 30).

Assim, semestralmente as escolas denominadas de PEI oferecem aos estudantes um

conjunto de opgdes, ou seja, de disciplinas eletivas para que fagam suas escolhas.

Sobre os professores em exercicio nessas unidades escolares recai a responsabilidade
de construir e apresentar uma ementa da disciplina para que os estudantes possam fazer suas
escolhas. Nessa ementa ha de se constar uma apresentacdo clara do que serd oferecido como
objeto de estudo, e ao final do semestre, o produto final ¢ apresentado para toda a escola, em

uma espécie de feira do conhecimento, intitulada de culminancia.

Outra peculiaridade dessas disciplinas ¢ a possibilidade de permitir que estudantes de
diferentes anos ou séries cursem a mesma eletiva. No caso dos Anos Finais do Ensino
Fundamental, as eletivas podem agrupar estudantes dos 6° ¢ 7° anos e dos 8° e 9° anos; ja no

Ensino Médio podem ser agrupados alunos das trés séries.

Aproveitando essa estrutura de diversificagdo do curriculo, entramos em consonancia
com diretores, coordenadores e professores para oferecer as oficinas do projeto Tetear Tech

como eletivas nessas escolas.

Cada uma das oficinas recebeu o status de eletiva, tendo um professor responsavel,
ementa e planejamento de apresentacdo de um produto ao final do semestre, na culminancia.
Além desses compromissos firmados, estabelecemos que os estudantes dessas oficinas
contribuiriam com uma participagdo representativa em uma apresentacdo final do projeto
Tetear Tech, integrando as atividades dessa oficina com as demais oficinas oferecidas,

fazendo valer a premissa de integracdo de arte e tecnologia aventada pela proposta trazida por
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esse projeto. Ou seja, as oficinas CIT-Maker deveriam produzir algo ou dar suporte para a
producdo de uma atividade final, exercitando principios da colaboratividade e da
interdisciplinaridade e integrando as quatro escolas e as diferentes atividades (Danga, Circo,
Musicalizacdo, Artes Plasticas e Teatro). A atividade final, apresentada no final de 2019,

marcou o encerramento do projeto.

Nesse enredo, centramos o foco da pesquisa na oficina denominada CIT-Maker, um
acronimo para Criatividade, Inovagdo e Tecnologia, usando uma perspectiva de
fazer/construir coisas e/ou objetos, representados pela palavra “maker”. A escolha por esse
nome esta diretamente ligada ao chamado movimento maker ou movimento dos fazedores,
que se apropria das metodologias ativas nas suas propostas de interface com a educagdo,
valendo-se da premissa que todos podem por a “mao na massa” para inventar, produzir ou

customizar as mais variadas “coisas”.

Muitas escolas e também espacos nao formais de educacdo tém criado os chamados
“espacos makers”, equipados com ferramentas e materiais variados, tanto de cunho analogico
como digital, que permitem a elaboracdo de projetos e protdtipos. Esse movimento cria uma
abertura de espago para fomentar a criatividade e a resolucdo de problemas no viés do

aprender fazendo.

No processo de apresentagdao do projeto para os responsaveis pelas escolas, de escolha
dos(as) professores(as) responsaveis pelas eletivas e de realizagdo das atividades vinculadas
as oficinas de CIT-Maker, preconizamos um mesmo caminho nas diferentes unidades
escolares, que se valeu de:

1. Apresentagdo do projeto e das oficinas para a Diretoria de Ensino de
Piracicaba-SP.

2. Apresentacdo do projeto e das oficinas para os diretores e coordenadores das
escolas que fazem parte do Programa de Ensino Integral em Piracicaba-SP.

3. Selecao das quatro escolas — inicialmente baseada no interesse e depois por
sorteio feito pela propria Diretoria de Ensino.

4. Apresentacdo do projeto e das oficinas para todos os professores das escolas
selecionadas.

5. Escolha dos professores que iriam participar do projeto oferecendo as
atividades em forma de disciplina eletiva — processo feito pela coordenagdo de

cada escola.
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6. Apresentagdo do projeto para os estudantes das escolas selecionadas.

7. Construcdo da ementa da eletiva CIT-Maker e apresentacao das oficinas para

os professores.
8. Abertura das inscri¢des dos estudantes para a eletiva CIT-Maker.

9. Inicio das atividades da eletiva CIT-Maker.

Apoés esse percurso e com a indicagdo dos professores que acompanhariam as
oficinas/eletivas de CIT-Maker, formamos uma equipe de cinco professores oriundos das
quatro escolas. Em uma das escolas oferecemos vagas para duas turmas de eletivas, agora
denominadas CIT-Maker, para atender a demanda de interesse dos estudantes e a expectativa
positiva da coordenagdo pedagodgica em relacdo ao projeto, o que justificava a equipe ser

formada por cinco professores em quatro escolas.

Dando fluidez ao projeto foram ofertadas duas atividades no formato de oficinas para
esses professores, denominadas aqui de Atividade de Apresentagdo e Formagao 1 e Atividade

de Apresentacdo e Formagao 2.

A Atividade de Apresentacdo e Formacdo 1 (Quadro 1) foi elaborada para
explorarmos discussdes com os professores sobre o formato das oficinas, a importancia e as
dificuldades do trabalho em grupo com os estudantes, as possibilidades de diferentes
abordagens em relagdo a um determinado conteudo e a descentralizagdo do papel do professor
nas atividades, colocando os alunos para construir, pensar e resolver os problemas que possam

acontecer ao longo do percurso da atividade.

Quadro 1 Atividade de Apresentagao e Formagéao 1 (Professores).

ATIVIDADE | Atividade de Apresentacdo e Formacao 1 — Oficina para professores
1

A primeira oficina apresentou brevemente as ideias relacionadas a
Criatividade, Inovacdo e Tecnologia, usando a premissa do aprender
fazendo, os possiveis ganhos das atividades baseadas em uma situagao-
problema em forma de desafio e o trabalho por projetos, fazendo uso da
DESCRICAO | pesquisa e do trabalho em grupo.

Nessa oficina trabalhamos a constru¢do de avides de papel que,
inicialmente, deveriam ser lancados manualmente para atingir um
determinado alvo e depois receberam um aparato tecnologico para
aumentar a eficiéncia do voo.
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ROTEIRO

A — Apresentacgio dos objetivos da atividade

- Trabalho em equipe.

- Pesquisa usando a internet.

- Breve discussao sobre criatividade, inovagao e tecnologia.

- Uso de elementos ludicos e de desafios nas atividades de trabalho.
B — Divisao dos grupos de trabalho

Premissas trabalhadas com os professores: quais critérios devo usar para
montar os grupos?

1 — Temos que gerenciar essa atividade com muita cautela. Inicialmente,
¢ recomendado planejar o tamanho dos grupos previamente, levando em
conta o nimero de estudantes daquela turma para ndo correr o risco de
formar grupos grandes demais, pequenos demais ou que haja “alunos
sobrando” ao final do processo. Além disso, essa atitude prévia vai
assegurar mais tranquilidade no momento de divisao dos grupos, evitando
improvisos e concessdes que as vezes somos induzidos a fazer para
diminuir a entropia provocada na sala de aula nesse momento.

2 — Considerar nesse planejamento como proceder com os alunos que
faltaram no dia e serdo colocados em algum grupo.

3 — Estabelecer e apresentar os critérios para montagem dos grupos de
forma clara e, se possivel, registrar esses critérios em um local na sala de
aula para serem relembrados sempre que necessario durante os trabalhos
dos grupos.

4 — Caso seja possivel, crie categorias para que cada um da equipe
formada tenha um determinado papel para o desenvolvimento do
trabalho. Isso facilita a formag¢do de grupos heterogéneos, uma vez que a
diversificacdo das habilidades auxilia em uma visdo mais holistica na
resolucdo dos problemas. Contudo, ¢ fundamental que todos contribuam
para além da categoria que lhe fora atribuida.

5 — Uma negociagdo que pode ser feita com os estudantes ¢ a permuta
entre membros dos grupos que ocupam a mesma categoria. Isso ajuda a
aumentar a aderéncia dos alunos ao grupo, dando a possibilidade de
negociar parcialmente a constru¢do da sua equipe.

6 — Outra possibilidade ¢ deixar que os estudantes construam os grupos
por afinidades, colocando o professor como negociador de cargos,
permutando alguns alunos para equalizar as equipes.

C — Desafio

- Construir um avido de papel.

- Acertar o alvo colocado na sala a partir de um ponto de langamento.

D — Quem sabe construir um aviao de papel?

Dividindo conhecimento no grupo.

Pesquisa na internet.

E — Tecnologia — Como construir um lancador de avido de papel

manual usando fita adesiva, clipes e elastico?

- Discussdo sobre inovagao, criatividade e tecnologia a partir dos avides
que foram construidos.
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F — Roda de conversa e discussiao sobre a atividade
- Como explorar essa atividade com os estudantes?

- Quais conteudos trabalhados nas disciplinas curriculares possuem
relacdo com essa atividade?

Fonte: elaborado pelo autor.

A Atividade de Apresentacdo e Formagdo 2 (Quadro 2) foi elaborada para apresentar o

material de robdtica que usamos nas atividades das oficinas, com o intuito de familiarizar os

professores com o material e possibilitar discussdes envolvendo os potenciais pedagdgicos da

robdtica na escola.

Quadro 2 Atividade de Apresentagao e Formagéao 2 (Professores).

ATIVIDADE
2

Atividade de Apresentacdo e Formagdo 2 — Oficina para professores

DESCRICAO

A segunda oficina teve o intuito de apresentar o kit de robdtica que seria
usado durante as oficinas com os estudantes e os possiveis potenciais de
uso dos componentes do kit e da plataforma de programagao.

ROTEIRO

A — Apresentacgido dos objetivos da atividade

- Trabalho em equipe.

- Robotica educacional.

- Composic¢ao do kit de robotica.

- Como construir meu primeiro robo.

- Uso da plataforma de programacao.

- Uso de alguns sensores.

B — Divisao dos grupos de trabalho

- Resgatando as dicas da primeira oficina.

C — Apresentacio do kit

- Manuseio do material.

- Conhecendo a plataforma de programacao.

D — Desafio

- Construir meu primeiro robo.

- Programar o rob0 para cumprir uma tarefa.

E — Roda de conversa e discussio sobre a atividade
- Como explorar essa atividade com os estudantes?

- Quais contetidos trabalhados nas disciplinas curriculares possuem
relagdo com essa atividade ou apresentam potencial de interagdo com o
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kit de robotica?
- Robotica, educacao e tecnologia.

Fonte: elaborado pelo autor.

Essas duas atividades foram oferecidas para os professores que atuaram diretamente
na eletiva CIT-Maker, com abertura para os demais professores das escolas, caso houvesse

interesse.

As demais atividades, que serdo descritas a seguir, foram realizadas diretamente
durante as aulas das eletivas com a presenca dos estudantes. Apesar de inicialmente termos
planejado apresentar e discutir as atividades previamente com os professores, nao
conseguimos pOr em pratica esse percurso devido a falta de disponibilidade semanal dos

docentes e por conta da logistica envolvendo quatro escolas de bairros diferentes.

Assim, estruturamos as atividades das aulas das eletivas com a ajuda de um
profissional que jé tinha conhecimento prévio das atividades que iriamos trabalhar (chamado
aqui de oficineiro) e do professor titular da escola (responsavel pelos alunos inscritos na

eletiva). Participei da atividade como observador e colaborador.

A seguir temos descri¢do das atividades realizadas semanalmente com os estudantes

das escolas nas eletivas, no formato de aulas duplas, de 50 minutos cada.

A oficina representada no Quadro 3 inaugurou a primeira atividade com os estudantes,
em que os conhecemos efetivamente, fizemos a retomada dos objetivos do projeto e selamos a

parceria com o professor responsavel pela disciplina.

Quadro 3 Oficina — Avido de papel com langador de elastico (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Avido de papel com langador
3 de eléstico

Construir um avido de papel que pudesse acertar um determinado alvo,
DESCRICAO [ usando essa pratica como disparador para discutir criatividade, trabalho
em grupo, colaboragdo e tecnologia.
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A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar uma atividade ludica para desenvolver a discussdo sobre
criatividade.

- Promover o trabalho em equipe e compartilhar experiéncias.

- Discutir o conceito de tecnologia a partir de modificagdes na
construgdo do aviao.

- Analisar e discutir o desempenho dos diferentes formatos de avides
construidos.

B — Divisdo dos grupos de trabalho a partir das seguintes habilidades:
Criatividade, Comunicacio, Colaborac¢ao e Pensamento Critico

ROTEIRO - Cada estudante aponta a habilidade com que ele mais se identifica.

- A partir das habilidades mapeadas, os grupos sdo formados com uma
representacdo heterogénea em relagdo as habilidades apontadas.

C — Apresentacio do desafio para os estudantes
D — Lanc¢amento dos avides para acertar o alvo
E — Discussao sobre qual avido cumpriu melhor o desafio

F — Apresentar a constru¢io de um lancador manual para o avido de
papel usando elastico, fita adesiva e clipes de papel

G — Roda de conversa e discussio sobre criatividade e tecnologia a
partir da pratica realizada

H - O que aprendemos hoje?

Fonte: elaborado pelo autor.

Na oficina descrita no Quadro 4, ressaltamos a importancia da pesquisa, da
curiosidade, do didlogo em relacdo ao trabalho em equipe e de planejamento quando

trabalhamos em um projeto.

Quadro 4 Oficina — Varal da ciéncia (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Varal da Ciéncia
4

Constru¢do de um cenario representativo da vida de um determinado
DESCRICAQO | cientista brasileiro usando material reaproveitado (sucata), componentes
elétricos e componentes eletronicos.

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar uma atividade para trabalhar com a valorizag¢do da pesquisa

ROTEIRO a partir de cientistas brasileiros.

- Promover o trabalho em equipe e compartilhar experiéncias.
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- Trabalhar a criatividade e o reaproveitamento de materiais.

- Ter contato com componentes eletronicos basicos € com a constru¢ao
de circuitos elétricos (baterias, fios, LEDs e motores).

- Desenvolver a comunicacao oral.
- Discutir planejamento e projeto.
B — Divisao dos grupos de trabalho

C — Discussao e escolha do cientista brasileiro disposto no varal da
atividade

D — Inicio dos trabalhos
E — Apresentagio do cenario construido

F — Roda de conversa e discussdo sobre planejamento, entrega,
projeto, aprendizados e a importincia da curiosidade

Fonte: elaborado pelo autor.

A criatividade, a curiosidade, o trabalho em equipe, o aprender fazendo e os conceitos
basicos envolvendo a definicdo de tecnologia e robdtica foram o foco da oficina descrita no

Quadro 5.

Quadro 5 Oficina — Robisco — O Rob0 que rabisca (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Robisco — O Rob6 que
5 rabisca

Constru¢do de um objeto denominado Robisco, que faz alusdo a um robd
DESCRICAOQO | que rabisca usando canetinhas hidrocor, sucata, motor de aparelho de
DVD, fios elétricos e bateria.

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar uma atividade ludica para desenvolver a discussdo sobre
criatividade.

- Promover o trabalho em equipe e compartilhar experiéncias.

- Discutir o conceito de tecnologia e robotica.

- Promover uma breve discussdo sobre arte e arte abstrata.

ROTEIRO |- Discutir a importancia de prototipo e projeto.

- Construir um Robisco.

- Montar uma exposi¢ao com as “telas” pintadas pelo Robisco.

B — Divisao dos grupos de trabalho

C — Apresentacio do desafio para os estudantes

D — Apresentacio do prototipo do Robisco — previamente construido
E — Inicio dos trabalhos
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F — Apresentacio dos Robiscos em funcionamento

G - Producio de uma “tela pintada pelos robiscos”

H - Exposic¢iao das “telas”

I - Roda de conversa e discussdo sobre os aprendizados da atividade

Fonte: elaborado pelo autor.

A oficina sobre robotica (Quadro 6) foi pensada para apresentar a entrada de aparatos

tecnoldgicos digitais, representados pelo kit de robotica. O kit foi utilizado como um recurso

para auxiliar a exploragdo do aspecto interdisciplinar, pois a necessidade de integrar varios

conhecimentos se fez presente, contribuindo com a premissa de que saber ler, interpretar,

aprender novos coddigos e fazer uso do pensamento matematico de forma integrada ¢

imprescindivel. Além disso, durante as discussdes ressaltamos que a tecnologia em si mesma,

ou seja, dissociada da perspectiva de resolucdo de problemas reais, ¢ insipiente para os

processos educativos.

Quadro 6 Oficina — Robdtica (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE
6

Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Robotica

DESCRICAO

Apresentagdo do kit de robodtica, da plataforma de programacdo e
construcdo de atividades envolvendo o uso da légica de programacao e de
sensores para construcdo de carrinhos robos que cumpram determinado
desafio.

ROTEIRO

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar os componentes do kit de robdtica.

- Apresentar a plataforma de programacao.

- Discutir o conceito de tecnologia e robotica.

- Fazer uma breve discussdo sobre programagdo e ldogica de
programacao.

- Discutir os potenciais de uso da robdtica para diferentes projetos e
solugdes de problemas.

B — Divisao dos grupos de trabalho

C — Apresentacio do kit de robotica para os estudantes

D — Apresentacio da plataforma de programacao do kit

E - Inicio dos trabalhos — apresentacio da primeira tarefa
envolvendo a montagem de um robo

F — Elaboragio do primeiro programa para deslocamento do robo
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G — Integracio de sensores ao robo
H - Uso de comunicac¢do remota por aplicativo via bluetooth
I — Roda de conversa e discussdo sobre os aprendizados das atividades

Fonte: elaborado pelo autor.

A oficina de Marcenaria Bésica (Quadro 7) possibilitou o desenvolvimento da ideia de

aprender por meio de um projeto e permitiu uma maior concretude em relacdo a atividade

pedagogica. Foi proposta a construgdo de algo que ganha o mundo fisico, saindo da madeira

bruta, passando pelo desenho, escalas e medidas, até chegar a um objeto funcional.

Quadro 7 Oficina — Marcenaria Basica (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE
7

Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Marcenaria Basica

DESCRICAO

Nessa oficina trabalhamos a construcao de dois tipos de moveis. Para a
constru¢ao de uma caixa multiuso, fizemos o reaproveitamento de paletes.
E construimos uma cadeira com madeira de baixo custo.

ROTEIRO

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar nogdes bdsicas de marcenaria € manuseio de algumas
ferramentas.

- Promover o trabalho em equipe e compartilhar experiéncias.

- Discutir o conceito de reaproveitamento e reutilizacdo de materiais.
- Desenvolver o conceito do “faga vocé mesmo”.

- Trabalhar conceitos basicos de escala e medida.

- Construir um objeto de utilidade cotidiana.

B — Divisao dos grupos de trabalho

C — Apresentacdo das ferramentas, materiais e dos cuidados com o
manuseio

D — Projetar e listar os materiais de uso no projeto

E — Inicio dos trabalhos

F — Montagem e acabamento

G — Apresentacio dos trabalhos

H — Roda de conversa e discussiao sobre os aprendizados da atividade

Fonte: elaborado pelo autor.
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A oficina Circuito da Floresta (Quadro 8) permitiu a exploragdo de materiais
alternativos, da importancia das regras e dos acordos firmados dentro de um grupo, assim

como o desenvolvimento da criatividade e resolu¢do de problemas.

Quadro 8 Oficina — Circuito da Floresta (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Circuito da Floresta
8

Construcao de um circuito com canaletas de bambu formando o maior
percurso possivel para conducdo de uma bolinha de gude. A construcio
DESCRICAO | desse circuito aconteceu ao mesmo tempo com duas equipes diferentes,
que competiram para ver em qual circuito a bolinha demoraria mais tempo
para percorrer o trajeto construido.

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar atividade com cardter ladico para desenvolver a
criatividade e o trabalho em equipe.

- Discutir a criagdo de brinquedos e jogos com diferentes materiais.

- Discutir os temas — regra e competigao.

B — Divisao dos grupos de trabalho

ROTEIRO ~

C — Apresentacio do desafio para os estudantes

D — Apresentacio das regras

E — Inicio dos trabalhos

F — Teste do circuito

G — Competicao entre os grupos

H — Roda de conversa e discussiao sobre os aprendizados da atividade

Fonte: elaborado pelo autor.

No Quadro 9, vemos o uso de ferramentas digitais como o Google Site, que permitiu
mais uma vez trazer a tona as diferentes formas de explorar recursos que dialogam com o
cotidiano dos estudantes. A ideia por trds da construgdo de seu proprio site, além de
aproximar os estudantes de um cotidiano cada vez mais digital, também estimula e fortalece a
importancia de explorarmos a ideia de que os estudantes podem e devem se constituir como
autores, bem como que o aprendizado possibilita que seus pensamentos e ideias extrapolem o

espaco escolar.
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Quadro 9 Oficina — Google Site (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE
9

Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Google Site

DESCRICAO

Apresentagdo das ferramentas digitais da plataforma Google para
construcdo de sites de baixa complexidade.

ROTEIRO

A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar uma plataforma digital simples e gratuita para constru¢ao
de sites.

- Promover a cidadania digital.

- Discutir diferentes formas de comunica¢do no meio digital.

- Apresentar a possibilidade de construgdo de um portfoélio eletronico.
B — Apresentacio da ferramenta digital

C — Apresentacio das possibilidades de uso

D — Apresentacio de exemplos de uso

E — Inicio dos trabalhos

F — Interacio com a plataforma

G — Desafio da criacio do seu proprio site

H — Roda de conversa e discussiao sobre os aprendizados da atividade

Fonte: elaborado pelo autor.

Apos essas oficinas, descritas anteriormente nos Quadros 1 a 9, demos sequéncia a um

conjunto de atividades que colaborava com a construcdo da cenografia para a apresentagao

final do projeto Tetear Tech, que envolvia as atividades artisticas trabalhadas em outras

eletivas da escola.

A primeira atividade voltada para essa demanda, detalhada no Quadro 10, foi a

construcdo de alguns bonecos que representassem um artista popular da cidade de Piracicaba-

SP. Nessa construgdo, os estudantes foram estimulados a usar os conhecimentos adquiridos

com as atividades anteriores, fazendo uso, principalmente, da robdtica para dar mobilidade

aos bonecos. Nesse sentido, essas oficinas contribuiram para refor¢ar a importancia do

trabalho colaborativo, dentro de um projeto maior, e para trabalhar a responsabilidade e a

aplicacdo pratica do conhecimento.
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Quadro 10 Oficina — Construgéo dos Robés Bonecos — Apresentagao Final (Estudantes e

Professores).
ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Constru¢do dos Robos
10 Bonecos — Apresentacdo Final
Construgdo de bonecos inspirados no artista popular de Piracicaba
~ conhecido como FElias dos Bonecos. Esses bonecos precisavam ter
DESCRICAO representacdo humanoide, mobilidade com o uso do kit de robdtica e ser
construidos com materiais reaproveitados.
A — Descricao dos objetivos da atividade
- Construir bonecos que representassem a cultura popular da cidade
para compor um dos atos da apresentagcdo final do projeto Tetear
Tech.
- Promover o trabalho em equipe e compartilhar experiéncias.
- Fazer uso da criatividade.
- Fazer uso da robdtica para locomog¢ao dos bonecos.
B — Divisao dos grupos de trabalho
ROTEIRO

C — Apresentacio do desafio para os estudantes

D — Separacao do material

E — Inicio dos trabalhos

F — Construcio do prototipo

G — Testes

H — Acabamento

I - Roda de conversa e discussdo sobre os aprendizados da atividade
J — Ensaios para a apresentacio final

Fonte: elaborado pelo autor.

A sonorizagao ¢ iluminagdo cénica foram os temas da oficina descrita no Quadro 11,

em que os estudantes tiveram a oportunidade de conhecer algumas técnicas relacionadas a

essa atividade, e durante a apresentagdo final do projeto eles se revezaram para gerenciar a luz

€ O som.

Quadro 11 Oficina — Sonorizagao e iluminagéo cénica (Estudantes e Professores).

ATIVIDADE | Oficina/Eletiva (Estudantes e Professores) — Sonorizagdo e iluminagao
11 cénica
DESCRICAO Apresentagdo das técnicas e equipamentos envolvidos na sonorizacao e

iluminagdo de apresentagdes artisticas.
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A — Descricao dos objetivos da atividade

- Apresentar técnicas e equipamentos envolvidos na sonorizacdo e
iluminacdo de apresentagdes artisticas.

- Apresentar equipamentos e técnicas envolvidos na apresentagdo final
do projeto Tetear Tech.

- Apresentar o potencial envolvido nessas técnicas para viabilizar as

ROTEIRO ~ .
apresentacoes artisticas.

B — Apresentacio dos equipamentos

C — Exemplos de uso

D — Experimentacio

E — Roda de conversa e discussio sobre os aprendizados da

atividade

Fonte: elaborado pelo autor.

Observando o conjunto de oficinas, ¢ possivel notar que construimos um caminho
comum em termos de abordagem e desenvolvimento. Passamos pela construcdo dos grupos
de trabalho, sempre privilegiando a diversidade nas composicdes. Exploramos temadticas que
dialogavam com os componentes curriculares e que, a0 mesmo tempo, estavam sincronizadas
com acontecimentos cotidianos. Os conhecimentos prévios e as trocas de experiéncias dentro
dos grupos de trabalho e também no grupo maior, envolvendo todos os estudantes, estiveram
presentes em todas as atividades, fazendo valer a premissa da horizontaliza¢do do processo de

ensino-aprendizagem.

Utilizamos a abordagem de trabalho por projeto, passando sempre pela ideia de
problematizar questdes envolvendo a aplicagdo do conhecimento e dar um carater de desafio a
ser vencido pelos estudantes, o que consumiu diferentes tempos de execucdo para cada

oficina, respeitando a complexidade de cada atividade.

O estimulo para a tomada de decisdo e o desenvolvimento da autonomia abordados
por Freire (1996), a pesquisa e exploracdo do ciberespago por meio da inteligéncia coletiva
anunciada por Lévy (1998), a valorizagdo do conhecimento prévio e suas possibilidades de
conexao para uma aprendizagem significativa trazidas por Ausubel (2000), assim como o
vinculo entre vida, experiéncia e aprendizagem, postulado por Dewey (1964), alicer¢aram os
caminhos de uma abordagem centrada nos estudantes, corroborando as premissas das

metodologias ativas, que apresentaremos a seguir.
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2.6 QUESTIONARIO PRE-ESTRUTURADO

Somada ao material apresentado anteriormente, houve a elaboragdo de um
questionario direcionado aos professores envolvidos diretamente com a disciplina eletiva
CIT-Maker, para nos auxiliar na condug¢do das entrevistas e avaliacdo das atividades

desenvolvidas nas oficinas.

Esse questionario foi previamente estruturado com algumas questdes que retomavam a
entrada do projeto na escola, a percepcao dos professores sobre as interagdes € engajamento
dos estudantes com as oficinas, os aprendizados, as percep¢des dos demais professores que
ndo estavam ligados diretamente ao projeto, a existéncia ou ndo do potencial de exploragao
pedagbgica, a abertura para o desenvolvimento da criatividade, do trabalho em equipe e da

exploragdo da perspectiva do trabalho por projetos.

A seguir, apresentamos o questionario inicialmente usado na condugdo das entrevistas

(Quadro 12).

Quadro 12 Questionario pré-estruturado para as entrevistas com os professores.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

Em 2019, sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto

que se predispunha a integrar arte e tecnologia por meio de

oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas apresentavam uma

Apresentacio/contextua- | vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica,

lizacdo do Projeto Tetear | Circo, Artes Plasticas — € uma vertente para o trabalho com

Tech e da oficina/eletiva | Criatividade, Inovacdo e Tecnologia denominada CIT-Maker
CIT-Maker “Fazedores”.

O foco deste questiondrio ¢ a oficina/eletiva CIT-Maker e seus
potenciais em torno das metodologias ativas envolvidas nas
atividades trabalhadas com professores e estudantes.

Como a escola selecionou o(s) professor(es) que
participaram do projeto?

PERGUNTA 01
R:
Como os demais professores da escola percebiam e
interagiam com o projeto?
PERGUNTA 02

R:
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Como vocé descreve a participacio dos estudantes nas
oficinas CIT-Maker durante a execuc¢io do projeto?

PERGUNTA 03
R:
A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o
projeto, por favor, classifique-as nos quesitos abaixo:
Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico
e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial pedagogico para explorar conteudos
curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim
e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim
Oficina 2 — Varal da Ciéncia
e Potencial de engajamento dos estudantes:
PERGUNTA 04 () Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim
e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Rob0 que rabisca
o Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim
e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim
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Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 4 — Robdética
Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagdgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 5 — Marcenaria Basica
Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagdgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 6 — Google Site
Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagdgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim
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Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta
Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagodgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 - Construcio dos Roboés Bonecos -
Apresentaciao Final

Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagdgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 9 — Sonorizacao e lluminacao Cénica
Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagdgico para explorar conteudos
curriculares:

() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:

() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim
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Qual sua expectativa antes do inicio do projeto?

PERGUNTA 05
R:
Houve alguma ressignificacio na sua pratica relacionada
aos métodos de trabalho das oficinas de que vocé
PERGUNTA 06 participou? Por favor, nos conte um pouco.

R:

Fonte: elaborado pelo autor.

A primeira entrevista realizada possibilitou-nos a compreensao sobre as limitacdes e
os acertos em relacdo ao uso do questiondrio pré-estruturado na conducdo das entrevistas

seguintes.

A partir dai, passamos a construir um ambiente que permitisse que todas as perguntas,
presentes no questiondrio do Quadro 14, fossem feitas para todos os professores entrevistados,
porém, a ordem das perguntas e a inser¢do de novos questionamentos foram especificos em
relagdo a cada professor, o que nos permitiu imprimir uma maior fluidez nas conversas ¢ a

abertura para explorarmos diferentes falas que apareceram ao longo das entrevistas.

Todas as entrevistas aconteceram de forma remota por meio de videochamadas, que

foram gravadas e depois transcritas para que pudéssemos trabalhar na analise das narrativas.

2.7 PARADIGMA INDICIARIO: UM OLHAR PARA AS NARRATIVAS

Para garantir um maior lastro metodoldgico, recorremos ao método do Paradigma
Indicirio, que nos forneceu elementos para analisar as narrativas dos professores, expressas

nas entrevistas realizadas.

As narrativas carregam consigo elementos, nuances, caracteristicas e modos de
organizar o pensamento que trazem importantes contribui¢des para a interpretacdo e o
entendimento de falas e textos, constituindo-se como uma importante fonte de pesquisa. Para

Aguiar e Ferreira (2021),

Ha um forte componente no ato de narrar que faz com que nos
debrucemos sobre esta pratica no contexto de pesquisa. Muito
diferente da ideia de reportar ou dar ciéncia, a narrativa requer
tomada de posicao e implicagdo naquilo que foi vivido e é contado:
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narramos o0 que julgamos relevante, colocamos nela nossas
representacbes e expectativas, damos certa tbnica ao relato.
Também deixamos de lado a preocupacgao com explicagdes sobre os
fatos (AGUIAR; FERREIRA 2021, p. 2).

Para esses mesmos autores, “uma narrativa € composta por uma sequéncia original de
situacdes vividas, permeada por emocdes e ligacdes com outras memorias € imagens”

(AGUIAR; FERREIRA, 2021, p. 2).

Assim, olhando para o espago escolar e para as narrativas dos professores, podemos
trilhar caminhos que nos permitem compreender um pouco melhor as relagdes que sdo
construidas entre as praticas pedagdgicas e as concepc¢des que as fundamentam, uma vez que
essas narrativas, muitas vezes, expdem ou deixam transparecer, mesmo que sutilmente, uma

forma mais orgénica do professor, suas angustias, anseios e desejos.

Nesse sentido, adotamos aqui o uso do Paradigma Indicidrio, que nos auxiliou na
busca dos indicios e dos sinais intangiveis presentes nessas narrativas, as quais representam

zonas privilegiadas para a compreensao da realidade (GINZBURG, 1989, p. 177).

A arquitetura do Paradigma Indiciario foi elaborada pelo historiador Carlo Ginzburg,
partindo do pressuposto de que as mintcias, as entrelinhas e as simplicidades presentes em
diversos elementos do cotidiano foram deixadas de lado pela historia tradicional. Porém, a
valorizacdo desses “pormenores”, representados pelas ideias e crengas dos individuos,
possibilita compreender o olhar de determinados grupos sociais sobre certo periodo e/ou

acontecimento historico (SUASSUNA, 2008, p. 364).
Pimentel e Montenegro (2007) reforgam essa perspectiva:

O modelo indiciario emerge, trazendo uma importante contribuicéo
na medida em que desvela o ndo dito, o que n&o esta revelado
claramente, com as contradigdes, pausas, siléncios, lapsos,
negagoes e repeticdes e com o relato da historia de vida, buscando
no passado explicacbes para o presente e, quem sabe, subsidios
para projetar o futuro. Pelos indicios, € possivel tentar entender
atitudes, mudangas e mecanismos criados pelos sujeitos como forma
de mediagao com a realidade (PIMENTEL; MONTENEGRO, 2007, p.
188).

Aspectos como o espantar-se e o estranhar os habitos, bem como a identificacdo das
alusdes e dos lapsos representam importantes sinais que nos ajudam a mapear os indicios

presentes nas narrativas, assim como um olhar atento para as sensagdes, 0 acaso e as intuigdes

(LEANDRO; PASSOS, 2021, p. 11).



47

Portanto, buscamos nas narrativas dos professores, que conhecem e vivenciam a
realidade dos seus alunos e que participaram das intervencdes/oficinas baseadas em
metodologias ativas, o olhar direto sobre as suas concepcdes de possiveis melhorias
relacionadas a aprendizagem e ao engajamento dos estudantes. Também buscamos identificar
os indicios, os detalhes, as contradigdes, os anseios, as crencgas e as descrencas que podem
representar uma ampliagdo da cultura escolar diante de novas possibilidades relacionadas a
pratica pedagdgica.

E nesse encontro entre as praticas pedagégicas habituais — sedimentadas no aspecto
instrucional e centralizadas no professor — e uma abordagem pautada nas metodologias ativas
— voltada para o estudante, mediada pelo professor, fazendo uso da pesquisa, da valorizacao
do processo e com uma maior horizontalizagdo na relagdo professor/aluno — que apuramos o

nosso olhar para captarmos melhor esses indicios.

Para Leandro e Passos (2021), ¢ possivel recorrer ao Paradigma Indicidrio para
olharmos as narrativas a partir de alguns pontos que permitem uma melhor investigacdo e
analise. Assim, pautamos a investigacdo das narrativas dos professores a partir de alguns
desses pontos/balizadores, que sdo: elementos imponderaveis; elementos estruturais; a

proximidade e a distancia; e elementos isomorfos.

1 — Elementos imponderaveis: sdo considerados elementos imponderaveis o acaso, as
sensacdes, o faro, o golpe de vista e a intuicdo. Podemos compreender que esses elementos
estdo ligados entre si e podem ser explorados quando exercitamos o pensamento sobre suas
existéncias ao olharmos para as narrativas. A ocorréncia desses elementos estd associada a
acontecimentos e diferentes sensacdes que eles possam nos provocar. Isso possibilita a
ampliacdo de novas conexdes e caminhos que antes estavam ofuscados por um olhar mais

direcionado para a busca de padroes.

2 — FElementos estruturais: sdo os aspectos estreitamente ligados aos elementos mais
formais dos textos/narrativas, como a repeti¢ao ou predilecdo por determinadas palavras ou
frases, pausas e digressdes durante a narrativa, a etimologia (o sentido dado a certas palavras
no contexto do texto/fala), elementos geograficos e cronoldgicos. Esses elementos podem
permitir compreender as concepgdes pedagodgicas, duvidas, anseios, necessidades cautelares
quanto a determinado ponto de vista, a relacdo de contexto entre presente, passado, futuro e

sua localizagao geografica, quando faz sentido para a pesquisa.

3 — A proximidade e a distancia: o equilibrio entre proximidade e distancia dos

sujeitos da pesquisa ¢ considerado um importante elemento para que a proximidade ndo nos
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torne complacentes e para que a distdncia ndo se traduza em indiferenca ou auséncia de
empatia. Assim, uma distancia equilibrada pode fornecer indicios mais assertivos,

resguardando-nos de falsas interpretagdes.

4 — Elementos isomorfos: sdo representados pelas semelhangas, que podem nos
conectar a uma espécie de rede de representacdo de um grupo social e que nos possibilitam

tecer um contexto mais amplo para a pesquisa.

Seguidamente, trazemos alguns autores e seus pensamentos para que possamos tragar

uma relacdo entre algumas teorias educacionais e as metodologias ativas.
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3 METODOLOGIAS ATIVAS E SEUS LASTROS PEDAGOGICOS

3.1 PROJECOES: A ESCOLA E AS METODOLOGIAS ATIVAS

Apesar do revés estrutural da escola e da baixa valoriza¢do dos profissionais atuantes
nesse setor, mantém-se um discurso mais ou menos nivelado em considerar seu papel social
como relevante ou até mesmo primordial para a vida das criangas e dos jovens em uma

perspectiva de futuro.

Quando falamos dessa posi¢ao da escola, colocada muitas vezes nesse patamar como
uma representacdo da esperanga, vinculada a ideia de acesso a um “futuro melhor”, ndo ha
como fugir do pensamento sobre as relagdes humanas que se estabelecem nesse espaco, dito
escolar, principalmente no que tange as relagdes professor-aluno/aluno-professor e no que a
escola deve oferecer no exercicio de seu papel para que realmente promova as transformagdes
sociais que habitam nossos pensamentos e nossas esperangas quanto a constru¢do de uma

sociedade mais justa e igualitéria.

Ao olharmos os documentos oficiais, focando no Ensino Fundamental e Ensino
Meédio, temos que a fun¢do da escola quanto ao seu objetivo para o Ensino Fundamental ¢ o
desenvolvimento da capacidade de aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de
conhecimentos ¢ habilidades e a formagao de atitudes e valores (BRASIL, 1996). Ja no caso
do Ensino Médio, hd um olhar para o aprimoramento do educando como pessoa humana,
incluindo a formacdo ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento

critico (BRASIL,1996).

Em documentos mais recentes, como a Base Nacional Curricular Comum (BNCC), ha
também um claro direcionamento para o papel da Educacdo Bésica, centrado nas

competéncias.

As decisbes pedagogicas devem estar orientadas para o
desenvolvimento de competéncias. Por meio da indicacédo clara do
que os alunos devem “saber” (considerando a constituicdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que
devem “saber fazer” (considerando a mobilizagdo desses
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitagdo das competéncias
oferece referéncias para o fortalecimento de agbées que assegurem
as aprendizagens essenciais definidas na BNCC (BRASIL, 2017, p.
13).
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Tal documento aponta, ainda, que para o novo cenario mundial ¢ necessario o
desenvolvimento de competéncias que transponham a acumulagdo de informagdo de maneira
que os estudantes possam exercer de forma mais autonoma e responsavel a capacidade de

resolver problemas concretos no seu cotidiano.

No novo cenario mundial, reconhecer-se em seu contexto historico e
cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo,
aberto ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel
requer muito mais do que o acumulo de informagbes. Requer o
desenvolvimento de competéncias para aprender a aprender, saber
lidar com a informagdo cada vez mais disponivel, atuar com
discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas digitais,
aplicar conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para
tomar decisbes, ser proativo para identificar os dados de uma
situacao e buscar solugdes, conviver e aprender com as diferengas e
as diversidades (BRASIL, 2017, p. 14).

Voltando agora o olhar para o cotidiano escolar e para as relagcdes envolvendo ensino e
aprendizagem, quando se deseja que os estudantes alcancem ao longo da jornada escolar o
desenvolvimento dessas habilidades e competéncias e que adquiram esse olhar critico e
analitico para que se possa estabelecer de maneira fecunda e real a constituicdo de uma
autonomia intelectual que os possibilite estar, agir e interagir socialmente de maneira efetiva,

temos a figura do professor no cerne dessa discussao.

Contudo, sabemos que o acesso as informacgdes e os dizeres gravados nos documentos
oficiais ndo sdo suficientes para garantir um estar social ativo dos individuos em nossa
sociedade. O desenvolvimento de habilidades e competéncias na perspectiva do saber fazer
ndo se concretiza no modelo de educagdo vigente, centrado no professor € no mecanismo

unidirecional da informag¢do como instrumento de ensino.

Com a crescente velocidade de desenvolvimento das novas tecnologias, do
processamento de dados e as transformacdes subsequentes atreladas a economia, ao mundo do
trabalho e até mesmo a maneira como consumimos € nos comportamos, agregando cada vez
mais uma ampliacdo da complexidade nos mais variados setores sociais, necessitamos
construir cada vez mais um olhar sistémico, analitico e critico para superar o mero papel de
espectadores sociais em que muitas vezes sdo colocados os estudantes, dada essa assincronia

da escola com a vida cotidiana.

Nessa perspectiva, a discussdo sobre promover o desenvolvimento da autonomia dos
estudantes, dentro de um viés critico e responsavel, ganha cada vez mais importancia. Apesar
de ndo representar nenhuma novidade no campo educacional, a autonomia ganha um novo

olhar quando pensamos no conceito de uma educacao integral.
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Talvez esse olhar para uma educacdo integral, voltada para a real constru¢do dessa
autonomia critica e responsavel dos estudantes, desde que leve em consideracdo a complexa
tarefa de dialogar de forma sincronica com seu tempo, coloque a escola em caminhos mais

favoréaveis no exercicio do seu papel.

Ao fazer referéncia a educacdo integral, pautamo-nos aqui na ideia de uma educacdo
integradora, sistémica, com associagdo direta com a vida real e com foco em potencializar o
protagonismo dos estudantes no seu didlogo com o mundo. Nesse sentido, a BNCC tem

apontado que,

Independentemente da duracdo da jornada escolar, o conceito de
educacdo integral com o qual a BNCC estd comprometida se refere &
construgdo intencional de processos educativos que promovam
aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades
e os interesses dos estudantes e, também, com os desafios da
sociedade contemporanea. Isso supbe considerar as diferentes
infancias e juventudes, as diversas culturas juvenis e seu potencial
de criar novas formas de existir. Assim, a BNCC propde a superagao
da fragmentacdo radicalmente disciplinar do conhecimento, o
estimulo a sua aplicagédo na vida real, a importancia do contexto para
dar sentido ao que se aprende e o protagonismo do estudante em
sua aprendizagem e na construgdo de seu projeto de vida (BRASIL,
2017, p. 16).

Apartado de que a duragdo da jornada escolar ndo ¢ determinante para desenvolver o
conceito de educagdo integral, em 2012 o Programa de Ensino Integral ¢ implantado em
algumas escolas do estado de S@o Paulo. O intuito do PEI ¢ oferecer um novo modelo

pedagogico e de gestdo para algumas unidades escolares, a partir das seguintes premissas:

Ampliar o tempo de permanéncia na escola equivale a criar as
condi¢cdes de tempo e de espacos para materializar o conceito de
formacao integral, desenvolvendo as potencialidades humanas em
seus diferentes aspectos: cognitivos, afetivos e socioculturais. Essa
ampliagédo possibilita a efetivagédo de novas atitudes, tanto no que se
refere a cognigdo como a convivéncia social, privilegiando os quatro
pilares da Educacio adotados pela Unesco: o aprender a conhecer,
aprender a fazer, aprender a viver juntos e aprender a ser (SAO
PAULO, 2006, p. 7).

Inicialmente, o programa foi estruturado em 16 Escolas de Ensino Médio e, a partir de
2013, passou a contar com 22 Escolas de Anos Finais do Ensino Fundamental e 29 Escolas de

Ensino Médio.

A jornada dos estudantes, nessas escolas, ¢ de até nove horas e meia. Na matriz
curricular, hé a prerrogativa de que os alunos tenham orientagdo de estudos, preparagdo para o

mundo do trabalho e auxilio na elaboracdo de um projeto de vida. Além das disciplinas
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obrigatorias, eles contam também com disciplinas eletivas semestrais, que sdo de livre escolha
pelos estudantes. O Programa aponta que o objetivo principal ¢ desenvolver a autonomia, a
solidariedade e a competéncia, com a ampliagdo de espacos de vivéncias. Para atingir esses
objetivos, o Programa anuncia uma reconfigura¢do ndo s6 do espago e do curriculo, mas

também das metodologias pedagdgicas e dos processos avaliativos.

Para formar um jovem autbnomo, solidario e competente, é preciso
conceber outros espagos educativos onde o jovem seja tratado como
sendo fonte de iniciativa, liberdade e compromisso. As inovagdes em
conteudo, método e gestdo se materializam nas praticas educativas
(e ndo apenas no curriculo), na diversificagdo de metodologias
pedagogicas e na introdugdo de processos de planejamento,
acompanhamento e avaliagcdo das atividades meio e fim da escola,
respectivamente (SAO PAULO, 2006, p. 14).

Alinhavando os apontamentos de uma educa¢do que promove a autonomia, a
colaboratividade, o pensamento critico e a criatividade, alicercada pelo desenvolver das
competéncias e habilidades, sem abrir mao dos saberes sistematizados trabalhados na escola —
apontados tanto pela LDB quanto pelos direcionamentos da BNCC ou mesmo pelo Programa
de Ensino Integral do estado de Sdo Paulo —, torna-se cada vez mais premente uma discussao
relacionada as abordagens e metodologias que possibilitem que o trabalho docente possa ser
desenvolvido de maneira a alcangar a integralidade presumida, dialogando com as intimeras

variaveis relacionadas ao dia a dia da sala de aula.

Em outras palavras, quando pensamos na importancia da escola, no seu papel social e
nas inimeras varidveis que atravessam sua atuacao no papel que lhe ¢ atribuido, devemos nos
debrucar sobre os mecanismos, sobre os caminhos e sobre os métodos utilizados para a

construcao/reconstrucdo das praticas pedagdgicas.

Cabe ressaltar que os problemas relacionados ao baixo desempenho escolar em nosso
pais, seja nos exames nacionais ou internacionais de tentativa de mensura¢ao da qualidade da
educagdo, sdo permeados por muitas varidveis. Porém, mantém-se presente a importancia
incondicional de discutirmos as metodologias usadas nos processos de ensino e
aprendizagem, a apropriacdo dos professores sobre o saber dos conteudos curriculares e o
saber pedagogico, a possibilidade de adotar uma postura de formagdo continuada para o
melhor exercicio dos educadores e para o estabelecimento de uma via de mao dupla entre os
conhecimentos produzidos pelas pesquisas no mundo académico e sua aplicagdo pratica, que

possam contribuir verdadeiramente com melhorias no campo educacional.
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Em termos de estratégias metodoldgicas, pesquisadores como Berbel (2011) e Moran
(2015) apontam que uma possibilidade de estimular a autonomia ¢ incluir os estudantes nos
processos de agdo para resolu¢do de problemas, propiciando que aflore e se desenvolva o seu
espirito investigativo e criativo para que possam, por meio da pesquisa e do trabalho
colaborativo, concluir seus estudos ou pesquisas de maneira mais organica em termos de
sentido e significado para si proprio. Em outras palavras, as metodologias precisam se
relacionar de maneira direta com os objetivos desejados e se aproximar da vida e de seus
problemas que, por si s6, nos apresentam multiplos enredos e possibilidades de exploracao

educacional. Ou seja,

Se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar
metodologias em que os alunos se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, em que tenham que tomar decisdes e avaliar os
resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que
sejam criativos, eles precisam experimentar inumeras novas
possibilidades de mostrar sua iniciativa (MORAN, 2015, p. 17).

Para Berbel (2011), as metodologias ativas possuem um grande potencial para
trabalhar o desenvolvimento da autonomia com os estudantes, promovendo o engajamento, a
percepcao de pertencimento, a valorizagdo dos conhecimentos prévios e o compartilhamento
das descobertas ao longo dos processos investigativos. Também despertam um senso de
contribuicdo e integragdo entre os estudantes e estreitam as relagdes sociais com a escola e
com o professor. Atrelado a isso, h4 indicativos de que a promocao da autonomia passa por
atividades que permitem o envolvimento pessoal e que apresentam flexibilidade de acdo e

liberdade de escolha.

Berbel (2011, p. 5) aponta-nos que podemos compreender as metodologias ativas
como “formas de desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou
simuladas, visando as condig¢des de solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades
essenciais da pratica social, em diferentes contextos”. Como o foco ¢ a aprendizagem dos
estudantes, € preciso propiciar o envolvimento destes e estabelecer um espaco favoravel ao

didlogo na condugdo das atividades de aprendizagem.

No Brasil, nos ultimos anos, muitas escolas e cursos de graduacdo tém focado na
perspectiva das experiéncias atreladas ao fazer, abarcadas pelas metodologias ativas, de modo
a ressignificar a pratica docente e o aprendizado de criancas e jovens, no viés de que ¢
possivel aprender por problemas/projetos. Assim, tutorados pelos seus professores, os
estudantes protagonizam suas ideias e colocam a “mao na massa”, aprendendo na pesquisa €

no processo da resolugdo de problemas os saberes que a escola sistematiza.
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Iniciativas de arquitetar mecanismos de aprendizado reestruturados em novas
metodologias centradas no estudante, dentro de um sistema escolar que esta
compartimentalizado em disciplinas e grades curriculares que pouco se articulam com as
praticas interdisciplinares para resolucdo dos problemas, trazem um vislumbre de terra fértil
para uma abordagem em metodologias ativas. Por outro lado, podem trazer certa aridez
quando pensamos em como os professores enxergam essas novas possibilidades de interagao

e constru¢do de aprendizagem com os estudantes.

O ensino na Educacdo Basica esta, na maioria das vezes, estruturado em um formato
que aqui apresentamos como “4 E’s”: Explicacdo, Exemplificagcdo, Exercicios ¢ Exame. Ou
seja, o professor explica determinado assunto, usa alguns exemplos para demonstrar certa
aplicagdo, propde a resolucdo de exercicios, que podem apresentar graus variados de
dificuldade, e fecha o aprendizado sobre esse assunto marcando um exame, uma prova para os

estudantes.

Abrir mdo desse mecanismo provoca certa instabilidade na dindmica das aulas ja
preparadas e habituais. Para adocdo de novas abordagens pedagbgicas, € necessario dispor de
certa quantidade de tempo para a elaboracdo de estratégias para abordar determinados
assuntos, assim como a confec¢do de novos modelos de avaliagdo e de interacdo com os

estudantes, o que pode vir a contribuir com o que chamamos aqui de aridez.

Porém, nesse modelo instrucional e focado nos saberes do professor, muitas vezes
acabamos por restringir, ou isolar, determinado assunto. Isso dificulta o desenvolvimento de
um olhar interdisciplinar, diminuindo o espaco para interagdes criativas e criticas, além de
priorizar a resolu¢do de problemas apenas no campo individual, sem a perspectiva do trabalho
em grupo.

Diesel, Santos Baldez ¢ Neumann Martins (2017) apontam-nos que, se desejamos
romper com o comportamento passivo e reprodutivista dos estudantes, os saberes docentes
para exercicio da profissio devem ir além do dominio dos conteudos e da transmissao

unidirecional do conhecimento. Nas palavras dos autores,

Quem leciona sabe muito bem que, para ensinar, dominar o
conteudo é fundamental, mas reconhece também que este é apenas
um dos aspectos desse processo. Depreende-se, ainda, dessa ideia
que a pratica docente materializa um percurso muito singular de cada
sujeito no movimento de tornar-se professor ou professora e é
constituida de diferentes saberes imbricados de concepcodes
histéricas. Com efeito, é ainda muito comum a influéncia do método
tradicional de ensino, centrado no docente e na transmissao de
conteudo, em que os estudantes mantém uma postura passiva,
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apenas recebendo e memorizando as informagdées numa atitude de
reprodugdo (DIESEL; SANTOS BALDEZ; NEUMANN MARTINS,
2017, p. 270).

Mota e Werner da Rosa (2018) apontam que, desde a década de 1980, o uso das
metodologias ativas procurava ampliar as possibilidades de exploragdo de novas habilidades e
atribuir aos estudantes um papel mais ativo, permitindo uma expansdo de olhar para a
aprendizagem ao ressaltar a importancia dos aspectos interpessoais e da autoaprendizagem. A

ideia trazida por essas novas metodologias era de

Dar resposta a multiplicidade de fatores que interferem no processo
de aprendizagem e a necessidade dos alunos de desenvolverem
habilidades diversificadas. Era necessario que o aluno adquirisse um
papel mais ativo e proativo, comunicativo e investigador. De certa
maneira, essas metodologias opdem-se a métodos e técnicas que
enfatizam a transmissdo do conhecimento. Elas defendem uma
maior apropriagdo e divisdo das responsabilidades no processo de
ensino-aprendizagem, no relacionamento interpessoal e no
desenvolvimento de capacidade para a autoaprendizagem (MOTA,;
WERNER DA ROSA, 2018, p. 263).

Olhando para uma janela temporal mais préxima, no Ensino Superior alguns cursos de
graduacdo também tém buscado a exploragdo de novas metodologias de ensino voltadas para
uma participagdo mais direta dos estudantes no processo de aprendizagem. Essas mudancgas
podem estar restritas ao desenvolvimento de uma disciplina em que os estudantes, por
exemplo, sdo desafiados a resolver problemas. Mas também héd a possibilidade de uma
reestruturacdo do curriculo como um todo, como ¢ o caso dos cursos de Medicina, que
estabelecem em suas Diretrizes Curriculares Nacionais que “a organizagdo do Curso de
Graduacdo em Medicina deverd utilizar metodologias que privilegiem a participagdo ativa do
aluno na constru¢ao do conhecimento e na integrag¢ao entre os conteudos” (BRASIL, 2014, p.
12).

Para Rocha e Lemos (2014, p. 1), a participagdo do Brasil em um consoércio formado
entre 11 Institui¢des de Ensino Superior brasileiras e o Laspau/Harvard University (EUA)S,
focado no desenvolvimento de professores de Ensino Superior nas Américas em linhas de
pesquisa relacionadas a metodologias ativas, coaduna o interesse em repensar praticas

pedagogicas e promover a diversificagdo e disseminagao dessas metodologias em nosso pais.

As metodologias ativas, portanto, vém ganhando espago, sendo incorporadas pela

Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos e demais nomenclaturas de estratégias que

6 Laspau é uma instituigdo sem fins lucrativos afiliada a Universidade de Harvard, cujo enfoque é
fortalecer o Ensino Superior na América Latina e no Caribe.
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centralizam a figura dos estudantes no processo. Conquistam também, e sobretudo, adeptos de
uma educacdo integralizadora, que coloca estudantes e professores de forma ativa na

construgdo de conhecimentos. De acordo com Valente, Almeida e Geraldini (2017),

Destaca-se como um dos desafios a educagdo o repensar sobre
novas propostas educativas que superem a instrucdo ditada pelo
livro didatico, centrada no dizer do professor e na passividade do
aluno. E importante considerar as préaticas sociais inerentes a cultura
digital, marcadas pela participacdo, criagédo, invengdo, abertura dos
limites espaciais e temporais da sala de aula e dos espacos formais
de educacéo, integrando distintos espacos de producdo do saber,
contextos e culturas, acontecimentos do cotidiano e conhecimentos
de distintas naturezas. A exploragao dessas caracteristicas e marcas
demanda reconsiderar o curriculo e as metodologias que colocam o
aluno no centro do processo educativo e focam a aprendizagem ativa
(VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 459).

Apesar desses apontamentos e deslumbres quanto ao uso das metodologias ativas em
detrimento dos métodos instrucionais, ha também muitas criticas associadas as metodologias
ativas que, segundo Guedes, Pinto e Silva (2016), estdo relacionadas a pouca disseminagdo e

ao desconhecimento das técnicas.

Essas criticas sdo caracterizadas, principalmente, no plano do “como fazer em sala de
aula”, de como construir as avaliagdes, de como administrar as atividades dos trabalhos em
grupo, de como descentralizar o papel do professor no processo € de como construir uma nova

relacdo professor/aluno em torno do processo de ensino/aprendizagem.

Cabe ressaltar que essa reprogramacgdo em relagdo a condugdo das atividades de sala
de aula, relacionada ao papel do professor, muitas vezes ¢ vista ou percebida pelo docente que
ndo esta familiarizado com o método como um descontrole da sala de aula ou como se ele nao

estive “dando aula”.
Nas palavras de Guedes, Pinto e Silva (2016):

Esta ideia de que os professores que realizam as aulas baseados
nas MAAs (Metodologias Ativas de Aprendizagem) ndo dao aulas
considera aula como sendo o professor na frente da sala
apresentando os conteudos, e ndo é isto que acontece nas
metodologias ativas. Nas MAAs, o professor apresenta um problema
e os alunos sdo convidados a refletirem e proporem solugdes para o
problema apresentado. O professor fica com o papel de orientador
para que os grupos possam, de fato, chegar a uma possivel solugéo
para o problema proposto. O professor ndo vai a frente da sala para
fazer palestras, mas esta em contato com os alunos mostrando os
caminhos que devem ser verificados e contribuindo para que a busca
de informagbes culmine na resolugdo do problema (GUEDES;
PINTO; SILVA, 2016, p. 4).
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Outro importante aspecto relacionado as criticas envolvendo as metodologias ativas
diz respeito aos conteudos curriculares. Quando pensamos em atividades instrucionais, com
exclusividade de fala do professor, a possibilidade de dissertar sobre um determinado assunto
¢ ampliada em comparacdo as atividades que envolvem trabalho em grupo, resolucdo de

problemas e/ou desenvolvimento de projetos associados as metodologias ativas.

Nesse sentido, quando o docente tem a percep¢do de que os conteudos curriculares a
serem estudados/cumpridos ndo ganham a mesma velocidade de aplicagdo que nas praticas
instrucionais, isso provoca certo incomodo e/ou a sensacdo de que ndo dard tempo de

desenvolver todo o conteudo com os alunos.

Guedes, Pinto e Silva (2016) também apontam esse debate, trazendo elementos que se
devem ponderar, como os ganhos relacionados a pesquisa, trabalho em grupo,
autoaprendizagem e a real necessidade de curriculos extensos. De acordo com os

pesquisadores,

De fato, o conteudo apresentado em 2 horas de palestra dificiimente
podera ser repassado no mesmo periodo de tempo quando o aluno
deve pesquisar, criticar, refletir sobre o problema apresentado e, a
partir dai, estabelecer a aprendizagem do conteudo. Porém, ndo se
pode observar apenas este paralelo, deve-se refletir sobre a
aprendizagem efetiva do aluno em diversos pontos, como se ele
realmente esta aprendendo tudo que é lecionado durante a aula, se
todo o conteudo lecionado é realmente necessario, se o contato
direto com os problemas ndo proporciona um melhor aprendizado e
ultimamente se n&o € melhor mostrar o caminho para um
autoaprendizado do conteudo para o aluno (GUEDES; PINTO;
SILVA, 2016, p. 5).

Nesse sentido, os principios das metodologias ativas direcionam a uma pratica que
pode promover a autonomia dos estudantes, os processos interativos de pesquisa e andlise, o
trabalho em grupo, a tomada de decisdes, sejam elas individuais ou coletivas, e o
desenvolvimento do processo de aprendizagem por meio da experiéncia advinda da emulagao
ou de situagdes reais, focado na solugdo de problemas, considerando os diferentes contextos e

suas interagdes sociais.

Como um amalgama, vislumbramos as metodologias ativas como um recurso
pedagbégico que ndo pode abrir mao do desenvolvimento de uma autonomia critica e
responsavel, subsidiada pela interdisciplinaridade, pela horizontalizagdo no processo de
interacdo  professor-aluno e pela aprendizagem significativa por meio da

problematizagao/projetos.
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Contudo, ndo podemos deixar de fora a potencialidade trazida pelo uso das mais
variadas tecnologias e do trabalho em grupo, que possibilitam explorar diferentes caminhos,
marcando o verdadeiro papel da escola, que ¢ o de dar a avidez necessaria aos estudantes para

o didlogo com o mundo.

Essa possibilidade de inversdo, preconizada pela abordagem das metodologias ativas,
permite trazer os estudantes para uma posicdo ativa em relacdo ao seu papel anterior, nos
métodos tradicionais, de ouvinte/espectador. As metodologias ativas promovem os estudantes
a sujeitos historicos, uma vez que ha uma valorizagdo das suas concepgdes, olhares, saberes e
experiéncias, o que as aproxima das concepgdes freireanas, apontadas por Diesel, Santos

Baldez e Neumann Martins (2017).

E nessa perspectiva que se situa o método ativo tido aqui como
sinbnimo de metodologias ativas como uma possibilidade de
deslocamento da perspectiva do docente (ensino) para o estudante
(aprendizagem), ideia corroborada por Freire (2015) ao referir se a
educagao como um processo que nao € realizado por outrem, ou
pelo préprio sujeito, mas que se realiza na interagdo entre sujeitos
histéricos por meio de suas palavras, acgoes e reflexdes. Com base
nessa ideia, é possivel inferir que, enquanto o método tradicional
prioriza a transmissao de informagdes e tem sua centralidade na
figura do docente, no método ativo os estudantes ocupam o centro
das agdes educativas e o conhecimento é construido de forma
colaborativa (DIESEL; SANTOS BALDEZ; NEUMANN MARTINS,
2017, p. 270).

A valoracdo da autonomia e da experiéncia (FREIRE, 1996) acrescida da exploragao
da tecnologia promovem a transformagcdo na circulagio da informacdo, em que o
gerenciamento do fluxo de informagdo e do conhecimento promove um grande impacto na
histéria da humanidade (LEVY, 1998). Esses pressupostos, juntamente da valorizagio do
saberes prévios e do exercicio da ag¢do e reflexdo para engendrar novos conhecimentos de
forma significativa e ndo mecanica (AUSUBEL, 2000), bem como o reconhecimento da
indissociabilidade entre vida, experiéncia e aprendizagem (DEWEY, 1964), constituem um
enlace de perspectiva que lancamos sobre as metodologias ativas. Esse amalgama, portanto,
envolve o desenvolvimento da autonomia, a exploragdo dos fluxos de informacdo trazidos
pela tecnologia, a aprendizagem significativa e a sincronia entre vida, experiéncia e

aprendizagem.

A seguir, apresentamos uma discussdo baseada nos autores mencionados no paragrafo
anterior, a fim de explicitar os pontos de convergéncia entre as teorias ja produzidas sobre as

metodologias ativas e as perspectivas que fundamentam o presente trabalho.
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3.2 A AUTONOMIA EM PAULO FREIRE

As palavras, de um modo geral, ao longo da histoéria da humanidade vao ganhando
diferentes significados e vinculos. Com a palavra “autonomia”, isso ndo ¢ diferente. Ao
buscar seu significado no dicionario, deparamo-nos com a ideia de aptiddo ou competéncia
para gerir sua propria vida; direito de uma na¢do no uso das suas proprias leis e direito ao

livre arbitrio nas suas tomadas de decisao (AUTONOMIA, 2020).

J&4 quando entramos no ambito educacional, a palavra “autonomia” pode ser vinculada
a gestdo escolar e sua possibilidade de construir processos, projetos educativos e
administrativos. Pode, também, estar vinculada ao plano pedagogico propriamente dito, ou as

relagdes entre professor e aluno, interligando processos de ensino e de aprendizagem.

O que nos interessa aqui ¢ discutir o vinculo da palavra “autonomia” com a pratica do
trabalho docente, na perspectiva de construir mecanismos que proporcionem uma educagao
voltada para a formagao de estudantes criativos, criticos, reflexivos, engajados e conscientes
do seu papel na sociedade e que, a0 mesmo tempo, permita a constituigdo de processos
reflexivos que possam ser usados como fonte de pesquisa, contribuindo com um melhor

exercicio da pratica docente.

No documento publicado pela Unesco, intitulado “Educacdo para cidadania global —
preparando alunos para os desafios do século XXI”, sdo apresentados quatro objetivos

principais relacionados a essa perspectiva de educagao:

Estimular alunos a analisar criticamente questdes da vida real e a
identificar possiveis solugdes de forma criativa e inovadora; apoiar
alunos a reexaminar pressupostos, visdes de mundo e relagdes de
poder em discursos “oficiais” e considerar pessoas € grupos
sistematicamente sub-representados ou marginalizados; enfocar o
engajamento em agdes individuais e coletivas, a fim de promover as
mudangas desejadas; e envolver multiplas partes interessadas,
incluindo aquelas que estao fora do ambiente de aprendizagem, na
comunidade e na sociedade mais ampla (UNESCO, 2015, p. 16).

O primeiro objetivo apresenta a ideia de desenvolver uma visdo critica e identificar
solugdes possiveis de forma criativa e inovadora, enquanto o terceiro tem foco no

engajamento individual e coletivo como mecanismo propulsor de mudanga. Em ambos os

objetivos percebemos a enorme importancia relacionada ao aspecto do desenvolvimento da
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autonomia, quando arquitetam estudantes de visdo critica, com um olhar para solucdes

criativas, inovadoras e que se posicionam de forma engajada, participativa e colaborativa.

Mesmo que direcionada para o século XXI em uma perspectiva de desenvolvimento
de competéncias e habilidades, a constru¢do da chamada “autonomia do estudante” faz-se

presente, corroborando a importancia de objetivarmos esse conceito na formagao escolar.

Quando falamos de autonomia e dialogamos com o referencial freireano, torna-se
evidente a importancia da criticidade, da reflexdo, do respeito aos diferentes saberes e da
relagdo que se estabelece entre o professor e o aluno. Essa relagdo, cheia de significados e
potencialidade, proporciona terra fértil para o exercicio da docéncia na relagdo entre o ensinar
e o aprender, uma vez que

Ensinar inexiste sem aprender, e vice-versa, e foi aprendendo
socialmente que, historicamente, mulheres e homens descobriram
que era possivel ensinar. Foi assim, socialmente aprendendo, que ao
longo dos tempos mulheres e homens perceberam que era possivel
— depois, preciso — trabalhar maneiras, caminhos, métodos de
ensinar ou, em outras palavras, ensinar se diluia na experiéncia
realmente fundante de aprender (FREIRE, 1996, p. 12).

Nesse caminhar entre ensinar e aprender, devemos ter presente na pratica docente a
reflexdo, a pesquisa e a curiosidade critica, uma vez que a projecao de estudantes autonomos e
constituidos de um olhar critico e curioso carece de educadores e educadoras que irradiem

também essas caracteristicas.

Ensinar ¢ uma via dialégica com o aprender. Na busca pelo melhor caminho de
ensinar, somos atravessados por davidas, ponderacdes, angustias, indagagdes sobre o saber e
sobre a pratica, para construgdo de intervencdes consistentes e conscientes. E ¢ nessa
varredura entre a certeza e a incerteza e no aprender com a mudanca de perspectiva que se
situa a pesquisa, exigéncia sine qua non para a relagdo docéncia-discéncia.

Segundo Freire (1996),

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses
quefazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino
continuo buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque
indaguei, porque indago e me indago. Pesquiso para constatar,
constatando, intervenho, intervindo, educo e me educo. Pesquiso
para conhecer e o que ainda nao conhego e comunicar ou anunciar a
novidade (FREIRE, 1996, p. 16).

Esse espirito investigativo, que devemos nutrir, também deve se estender aos trabalhos

realizados com os estudantes, fomentando neles a insatisfagdo apenas com o vislumbre do
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olhar, semeando a capacidade investigativa da pesquisa como ferramenta poderosa para

construir um pensamento critico, comparativo e alicer¢ado em pilares coerentes e éticos.

Assim, nossas projecdes e aspiracdes relacionadas a formagdo dos estudantes
necessitam de um olhar imbricado com o exercicio da docéncia, para que possamos
horizontalizar os processos, as praticas, as falas e relagdes com os estudantes. E preciso tomar
os devidos cuidados com os saberes socialmente construidos e carregados pelos estudantes,
para tecermos relagdes entre esses saberes e os conhecimentos sistematizados pela escola,

permitindo a constru¢do de novos patamares de conhecimento junto aos estudantes.

E no espago escolar que temos, na maioria das vezes, a oportunidade do contato com
um saber sistematizado e representado pelos conteudos. Porém, a falta de sincronia e vinculo
com o mundo fisico e real, de maneira mais organica, ndo provoca adesdo nem aderéncia dos
estudantes as praticas educativas. Isso exige do professor um olhar mais investigativo e
reflexivo, para que possa identificar e buscar superar essa barreira, o que de certa forma
coaduna a ideia de que hd uma necessidade real e urgente de se incorporar esse perfil

pesquisador as praticas docentes.

Nesse constructo do ser professor e de se desenvolver um olhar investigativo,
construindo um ambiente sedutor para o processo de aprendizagem, reside fortemente outra
caracteristica que também devemos fomentar na relacdo docente-discente: a curiosidade. A
curiosidade traz-nos o desassossego, a inquietacdo questionadora e coloca-nos em movimento

para solucionar problemas e construir respostas.

E ¢ essa mesma curiosidade que nos leva a trilhar o caminho da criatividade. “Nao
haveria criatividade sem a curiosidade que nos move e que nos pde pacientemente
impacientes diante do mundo que ndo fizemos, acrescentando a ele algo que fazemos”

(FREIRE, 1996, p. 18).

A curiosidade, como manifestagdo humana, faz-se presente em um processo continuo
de construgdo e reconstru¢do ao longo da histéria. No entanto, devemos nos atentar para o
aspecto referente a curiosidade critica e ndo ingénua, a curiosidade embebida das indagagdes

necessarias para nos conduzir dentro de processos éticos e estéticos no caminhar educativo.

Para Freire (1996), trilhar caminhos fora da perspectiva ética € flertar com atalhos que
nos levardo a lugares distantes de uma educagdo emancipadora e formadora. Assim, cabe a
nds pensar em caminhos ndo superficiais e aligeirados, ou seja, percursos respaldados pela

interpretacdo e compreensdo, fazendo uso da ciéncia e da tecnologia dentro de um viés de
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equidade, sem juizo de valor e que permitem a constru¢do de um posicionamento critico,

coerente e imbuido de um posicionamento responsavel.

Educar na perspectiva da construgdo da autonomia ¢ se embeber também dessa visao,
¢ construir uma pratica que dialoga com nossa fala. Porém, isso exige reflexdo e um olhar

para a manutengao da coeréncia.

Todas essas caracteristicas, colocadas como necessarias e atribuidas ao professor para
desenvolvermos uma educag¢ado voltada para a autonomia, em um rapido olhar fazem aumentar
ainda mais o fardo que essa profissdo carrega. Ou podem fazer parecer que outras variaveis
sejam menos importantes na relacdo docente-discente na busca da autonomia. No entanto, ndo
hé agir em educacdo sem comprometimento. A educagdo ¢ uma forma de intervir no mundo.
H4 muitos percalgos, mas ndo podemos abrir mdo de uma formacdo que nos coloque de

maneira plena para o exercicio da profissdo professor. Nas palavras de Freire,

Sou professor a favor da boniteza de minha propria pratica, boniteza
que dela some se nédo cuido do saber que devo ensinar, se ndo brigo
por esse saber, se nao luto pelas condicbes materiais necessarias
sem as quais meu corpo, descuidado, corre o risco de se amofinar e
de ja ndo ser o testemunho que deve ser de lutador pertinaz, que
cansa mas nao desiste (FREIRE, 1996, p. 40).

No resgate das ideias apontadas inicialmente acerca da autonomia, o ato de ensinar ¢
que nos conduz para pensarmos cada vez mais a importincia da reflexdo das praticas
educativas, na perspectiva de ser professor com um olhar emancipador, critico e consciente.
Educar exige participacdo direta, e essa agdao consciente permite a construcdo de didlogo com
os estudantes, para que eles desenvolvam e alcancem esse agir curioso, criativo, critico e
ético.

Quando pensamos em autonomia pensamos em um conjunto de agdes pedagogicas
que envolvem pesquisa, valorizagdo de diferentes saberes, horizontalizagdo das relagdes
professor-aluno, exercicio da curiosidade e da criatividade. O exercicio das praticas
educativas precisa reverberar nos estudantes o agir para a autonomia, uma vez que, segundo

Freire (1996), ensinar exige a corporificacdo das palavras pelo exemplo.

Nesse sentido, o desenvolvimento da autonomia nos estudantes esta estreitamente
ligado ao olhar e a intencionalidade do professor em explorar esse quesito. Pode ser
desenvolvida por meio de atividades e didlogos que valorizam a produgdo autoral dos alunos e
que os coloquem em acdo e movimento ao problematizar situagdes conexas com a realidade

que os cerca, bem como por meio do trabalho em equipe e da pesquisa, para que o olhar
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curioso se faca presente e permita que aflorem solugdes criativas, sem abrir mao da ética e da

criticidade.

A conexdo com a realidade, com o cotidiano dos estudantes esta diretamente ligada as
transformagdes sociais e tecnologicas, remetendo-nos aos pensamentos do pesquisador Pierre
Lévy, que ressalta a importdncia das tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo.
Assim, a seguir apresentamos a ideia de inteligéncia coletiva proposta por Lévy (1998), como
um elo que refor¢a a importancia de nos atentarmos para a potencialidade do que ele chama

de ciberespaco.

3.3 A INTELIGENCIA COLETIVA EM PIERRE LEVY

As novas configuragdes relacionadas ao transito das informacdes ganham outras
dimensdes com o advento das tecnologias digitais de informacdo e de comunicagdo trazidas
pela expansao do uso da internet no mundo. H4 uma constitui¢do e uma compleicdo de um
ciberespaco — “um espago virtual composto por cada computador e usuério conectado em uma
rede mundial, um meio heterogéneo e transfronteirico” (LEVY, 1998, p. 20) — que passa a
interferir efetivamente no modo como nos comunicamos e nos relacionamos. Transforma o
mundo do trabalho e interfere, substancialmente, na forma de pensarmos e,

consequentemente, na constru¢do do conhecimento.

Para Lévy (1998, p. 40), a fusdo da telecomunicacdo, da informatica, da imprensa, da
edi¢do, da televisdo, do cinema e dos jogos eletronicos arquiteta o que ele denomina de

multimidia e nos leva a uma espécie de revolucao digital.

Os novos instrumentos de comunicac¢do, bem como a transformagao continua e rapida
da paisagem cientifica, técnica, econdmica e profissional pdem em novas bases os problemas
do lago social. Assim, o tempo da historia deixa de ter como referéncia a escrita, a cidade e o

passado, estabelecendo um espago moével e paradoxal.

A partir dessas transformacdes catalisadoras oriundas das tecnologias digitais da
informacgdo e comunicacdo, Lévy (1998) apresenta-nos a ideia de inteligéncia coletiva. O
autor desenvolve o conceito de um tipo de inteligéncia compartilhada que surge da
colaboracio de muitos individuos em suas diversidades. E uma “inteligéncia distribuida por
toda parte, na qual todo o saber estd na humanidade, ja4 que ninguém sabe tudo, porém todos

sabem alguma coisa” (LEVY, 1998, p. 28).
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Na arquitetura das suas ideias, Lévy (1998) baseia-se no controle do fluxo das
informagdes e aponta que a capacidade de circulagdo no espago do saber se torna cada vez
mais relevante, seja quando pensamos em individuos, grupos sociais ou mesmo nagdes. A
ideia de ascensdo estd estreitamente ligada ao gerenciamento do fluxo de informagdo e de

conhecimento.

Lévy (1998) sublinha, ainda, que o saber ¢ imanente ao intelecto coletivo e que o saber
da comunidade pensante ndo ¢ mais um saber comum, pois doravante ¢ impossivel que um s
ser humano, ou mesmo um grupo, domine todos os conhecimentos, todas as competéncias. E
um saber coletivo por exceléncia, impossivel de reunir em uma sé carne. No entanto, todos os
saberes do intelectual coletivo exprimem devires singulares, e esses devires compdem o

mundo.

A amplitude do mundo digital, que opera de forma interligada, permite o contato com
os mais variados formatos e tipos de contetidos, como artigos académicos, videos, podcasts,
foruns de discussdo etc. Tudo isso em um trafego que ultrapassa as fronteiras geograficas e
que coloca a disposi¢do, via internet, bibliotecas, museus e os mais variados escritos e
arquivos produzidos. Configura-se como uma espécie de via de acesso aos mais diferentes
tipos de saberes e muda, significativamente, o0 modo de produzir, consumir e disseminar

informacoes.

Nesses ambientes também hd possibilidade de interacdes colaborativas por grupos
e/ou individuos, que formam comunidades de discussdo e compartilhamento de informagdes,
uma vez que existe a viabilidade de comunicacdo direta entre os individuos conectados nesse

ciberespaco.

A transformagdo na circulagcdo da informacao ¢ colocada como um grande marco na
historia da humanidade, assim como a propria invenc¢do da escrita, que permitiu o rompimento
da exclusividade do saber apenas da memoria e da oralidade para a possibilidade de registrar e

acumular esses saberes ao longo do tempo.

Agora, com essa teia interconectada de computadores e com o aumento da capacidade
de armazenar e processar informagdes, temos, cada vez mais, um grande potencial de

pesquisa e interagdo entre os conhecimentos produzidos pela humanidade.

E ¢ nesse cenario que a escola estd inserida, nesse caldo de mudancas de acesso e de
fluxo das informagdes. Nessa fluidez, as mudangas atravessam os muros das escolas e cada
vez mais impactam a forma como podemos interagir, aprender e compartilhar ideias,

prototipos e projetos.
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Isso, mais do que nunca, reafirma a importancia dos saberes e potencializa um pensar
e um agir pedagdgico que possam se valer dessa inteligéncia coletiva nos processos de
pesquisa e de constru¢do do conhecimento com os estudantes. Romper com o formato
enciclopédico e pouco diversificado permite, também, a estruturagdo de um pensamento

coletivo e colaborativo, confluindo para o exercicio de uma cidadania global.

Usar esse potencial das novas tecnologias, do acesso e do processamento das
informagdes pode se constituir em mudancas poderosas para o aprendizado dos estudantes e
auxiliar o professor a gerenciar e interferir de maneira mais assertiva na sala de aula, em

relacdo aos processos de ensino e de aprendizagem.

Podemos também vislumbrar que as tecnologias de acesso e de processamento das
informagdes trazem possibilidades para pensarmos novas configuracdes e atribui¢cdes para o
espaco da sala de aula, colaborando com a ideia de maior interacdo e participagdo discente
nesses espagos, na expectativa de romper com o papel figurativo dos estudantes, que se
assemelha ao de passageiros passivos de um veiculo, desprovidos da autonomia de condugao

e da tomada de decisdo sobre o trajeto.
Vejamos a analogia ilustrativa de Serres (2013):

O espacgo centrado ou focado da sala de aula ou do auditério pode
também se esbocar como o de um veiculo: trem, automdvel, avido
em que os passageiros, sentados em fileiras no vagao, no barco ou
na fuselagem, se deixam dirigir por quem os pilota rumo ao saber.
Olhem para o corpo do passageiro: esparramado de qualquer jeito,
de barriga para cima e olhar vago e passivo. Ativo e atento, pelo
contrario, o0 motorista arqueia as costas e estica os bragos no volante
(SERRES, 2013, p. 49).

Para romper com essa possivel passividade, podemos vislumbrar acdes mais
interativas, permitindo que os corpos sentados exercam também acdes de motoristas, ao

construir os saberes de forma colaborativa e por demanda, e ndo por oferta.

Contudo, nem sempre a disponibilidade de acesso as informagdes de forma ampliada
garante prosperidade e alento aos processos educativos, tampouco esse acesso se caracteriza
verdadeiramente acessivel a todos e com a qualidade necessaria. Assim, problematizar seu

uso como ferramenta pedagdgica ¢ mais do que necessario.

Além disso, ¢ preciso pensar acdes que potencializem o uso dessa conectividade de
rede para explorar de maneira efetiva as relagdes e implicacdes entre os diferentes saberes, a
partir de uma perspectiva verdadeiramente interdisciplinar, capaz de romper com o modelo

organizacional da escola de grades e disciplinas — que de certa forma permite organizagao,
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mas também aprisiona a criatividade. Nao se trata aqui de substituicdo de atitudes e modelos
de forma direta. E por meio da capacidade de escuta e de visdo que devemos construir esse

didlogo entre a escola e o mundo, para que haja sincronia e compasso nessa relagao.

As multiplicidades de acesso e interagdes com as informagdes possiveis no
ciberespago sdo ferramentas de grande relevancia para o dinamismo que esperamos que a
escola tenha em relacdo ao didlogo sincronizado com o cotidiano. Contudo, compreender
minimamente alguns dos processos que ajudam a sedimentar um aprendizado mais interativo,
significativo — e menos mecanico e baseado na memorizagdo — pode contribuir
substancialmente com praticas pedagdgicas que envolvem as metodologias ativas. Assim, 0s
estudos de Ausubel (2000) acerca da aprendizagem significativa, que apresentamos a seguir,
corroboram a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes e colocam a escola como
peca-chave para a ampliacdo do repertdrio cientifico-cultural dos estudantes, criando novos

pontos de conex@o que podem auxiliar os processos educativos.

3.4 A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA EM AUSUBEL

As inquietagdes sobre caminhos possiveis, mais engajadores e efetivos sempre foram
— e talvez sempre serdo — uma espécie de horizonte no olhar dos profissionais de educagado
para compreender os mecanismos e processos envolvendo as seguintes indagagdes: Como se

aprende? Quando se aprende? Por que se aprende?

Essas perguntas — que devem habitar nosso pensamento nos processos de
planejamento de ensino, na criagdo de um curso ou de aulas que serdo preparadas para
determinada turma — levam-nos a pensar em estratégias, fazer esquemas e estruturar processos
para que possamos nos conectar com os estudantes e, de certa forma, seduzi-los
pedagogicamente para embarcar em uma nova empreitada para desvelar um novo assunto ou
uma nova perspectiva de forma a compreender os ambientes que nos cercam ou, a0 menos,

contrapor pensamentos €/0u processos.

Esse convite, que podemos chamar de busca pelo ensino e pelo aprendizado, que a
escola faz aos seus alunos no ambiente de sala de aula, conduzido pelo professor, ¢
fundamentalmente permeado pelos processos efetivos de comunicacdo que ele, professor,

tenta estabelecer com os estudantes.



67

Essa comunicagdo envolve muitos processos de interacdo e confianca dentro desse
grupo. Nesse sentido, a busca para compreender a interacdo entre o que se sabe € 0 novo que

se apresenta nas atividades de sala de aula ¢ pega-chave para o ensinar e para o aprender.

David Ausubel’, autor da Teoria da Aprendizagem Significativa, percorre os caminhos
da psicologia cognitiva para arquitetar os processos relacionados a constru¢ao de significado,
compreender como tal processo ocorre € como podemos de certa forma explorar esses

conhecimentos em prol dos processos educativos.

Essa construcdo de significado passa pela tomada de consciéncia e estd intimamente
ligada as intencionalidades que se estabelecem na interacdo entre sujeito e objeto. A
psicologia cognitivista investiga como se dd a percep¢do, a memdria e o raciocinio,
preocupando-se “com o processo de compreensdo, transformagao, armazenamento e uso das
informagdes, com foco na identificagdo de padrdes estruturados dessa transformacgao”

(MOREIRA; MASINI, 1982, p. 3).

Para Ausubel (2000), o conhecimento ¢ significativo por definicdo e estabelece uma
conexao direta entre o saber, ideias sedimentadas, ancoradas e relevantes para o aprendiz, e a
ampliacdo e reconfiguracdo dessas ideias com o novo conhecimento que se apresenta exige

acao e reflexdo. Em outras palavras,

Aprendizagem significativa € um processo pelo qual uma nova
informagéo se relaciona com um aspecto relevante da estrutura de
conhecimento do individuo. Ou seja, nesse processo a nova
informacgé&o interage com uma estrutura de conhecimento especifica,
a qual Ausubel define como conceitos subsungores, existentes na
estrutura cognitiva do individuo. A aprendizagem significativa ocorre
quando a nova informacdo ancora-se em conceitos relevantes
preexistentes na estrutura cognitiva de quem aprendeu (MOREIRA,;
MASINI, 1982, p. 3).

Por outro lado, a aprendizagem que se estabelece com pouca ou nenhuma correlagdo
com conceitos relevantes da estrutura cognitiva, vinculando-se de maneira arbitraria, sem
interagdo e sem ligacdo com os subsuncores, ndo se ancora na estrutura cognitiva e ¢
denominada por Ausubel de aprendizagem mecanica. H4, ainda, uma caracterizagdo desse

autor quanto a aprendizagem por recepcao e a aprendizagem por descoberta.

Ao apresentarmos as ideias de um novo conceito delineando uma espécie de comeco,

meio e fim, ou seja, quando apresentado ao aprendiz o que deve ser aprendido em sua forma

7 David Ausubel (1918-2008) graduou-se em Psicologia e Medicina, doutorou-se em Psicologia do
Desenvolvimento na Universidade de Columbia, onde foi professor no Teacher’s College por muitos anos;
dedicou sua vida académica ao desenvolvimento de uma visdo cognitiva a Psicologia Educacional.
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final, estamos falando de aprendizagem por recepc¢do. Agora, quando o contetdo a ser
aprendido se d4 ao final de um processo vivenciado pelo estudante, denominamos de
aprendizagem por descoberta. Contudo, para que a aprendizagem possa ser caracterizada
como significativa, ela deve ser ancorada em uma estrutura de conhecimento prévio/repertorio

do aprendiz, denominado por Ausubel de subsuncores da estrutura cognitiva.

Podemos, de certa forma, descrever os subsungores, ou ideia-ancora, como sendo os
conhecimentos prévios que os estudantes possuem. Esses conhecimentos sdo imprescindiveis

para se estabelecer conexao com o novo aprendizado:

Em termos simples, subsuncor € o nome que se da a um
conhecimento especifico, existente na estrutura de conhecimentos
do individuo, que permite dar significado a um novo conhecimento
que lhe é apresentado ou por ele descoberto. Tanto por recepgao
como por descobrimento, a atribuicdo de significados a novos
conhecimentos depende da existéncia de conhecimentos prévios
especificamente relevantes e da interacdo com eles (MOREIRA;
MASINI, 1982, p. 2).

Essa interagdo entre o novo conhecimento € o conhecimento prévio gera nova
configuragdo e novos significados. E como se dispuséssemos de um mecanismo engendrado
numa espécie de ciclo que considera o que se sabe, como se recebe e aonde posso chegar com
isso, gerando reconfiguracdes e favorecendo ampliagdes de conhecimento, desde que essas

interagdes sejam nao literais e ndo arbitrarias.

Segundo Moreira (2012, p. 2), na aprendizagem significativa deve haver uma
interacdo substantiva das ideias apresentadas com as ideias ja apropriadas pelo sujeito, em que
“substantiva quer dizer ndo literal, ndo ao p¢é da letra, e ndo arbitraria significa que a interagao
ndo ¢ com qualquer ideia prévia, mas sim com algum conhecimento especificamente relevante

jé existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende”.

Nessa dindmica entre ideias-ancora € o novo conhecimento, hd mudangas nas
concepcdes iniciais que levam a aquisicdo de novos significados. Isso pode promover uma
ampliacdo e estabilizacdo das ideias-ancora, fomentando novos aprendizados (MOREIRA,

2012).

Esse mecanismo que associa a necessidade de termos ideias-ancora para interacdo e
construcao de novos conhecimentos e a transformagdo pela qual essas ideias-ancora passam
habilita-nos a algar voos maiores e mais equilibrados em relagdo ao aprender e nos leva a
pensar na importancia de compreender a formagdo das ideias-ancora e dos conhecimentos

prévios. Um olhar atento para esses processos pode permitir uma melhor preparacdo das
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praticas pedagogicas, para que os objetivos relacionados ao ensinar e ao aprender se

estabelecam da melhor forma possivel.

Ampliar as ideias-ancora é flertar com o novo e com a diversidade. E interagir,
vivenciar novas experiéncias e ampliar o repertorio. Isso permite-nos dizer que, na escola, no
contato com as diversas areas do saber, os estudantes potencialmente podem adquirir uma
bagagem cientifico/cultural substancial, desde que a propria escola consiga estabelecer esse
didlogo entre o que se sabe, as conexdes possiveis com esse saber e a construgdo dos

caminhos necessarios para atingir o ponto a que se deseja chegar.

Cabe aqui ressaltar que, quando falamos de aprendizagem significativa, devemos nos
atentar a polissemia que o conceito tem adquirido nos ultimos tempos e que o sentido dessa
discussdo ndo estd ligado a ideia de enraizamento do que se aprende, de maneira a nunca o
esquecer, mas sim ao mecanismo de aprendizagem que interliga os conhecimentos prévios aos
novos conhecimentos, proporcionando a construgdo e a transformacdo de uma base que

permite novas interagdes e compreensdes.

Isso permite-nos afirmar que a escuta e o olhar atento as praticas pedagogicas do
professor, relacionadas a um processo mais interativo e horizontal com os estudantes,
fornecem subsidios para a construcdo de atividades/aulas mais dialogicas, favorecendo a
exploragdo dos conhecimentos prévios para que se possa usufruir ao maximo de todo esse

potencial para fortalecer os processos de ensino e de aprendizagem.

A identificagdo e a valoriza¢do dos conhecimentos prévios dos estudantes, somadas as
atividades pedagogicas envolvendo os atos de pesquisar, projetar e construir algo, ou seja,
direcionadas ao fazer, podem também abrir portas para a experimentacdo de diferentes
sensacdes e sentidos, criando fortes lacos entre o que se aprende e a vida cotidiana. Esse
vinculo entre vida e aprendizado, presente nos estudos de Dewey (1964), ¢ que exploraremos

a seguir.

3.5 A EXPERIENCIA E O APRENDER FAZENDO EM DEWEY

Construir ou conceber algo e presenciar a sua possivel materializa¢do no mundo fisico,
ganhando forma, silhueta, volume ou propdsito, tende invariavelmente a proporcionar

experiéncias substanciais para o nosso aprendizado.
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Nesse caminho, experienciar, experimentar, projetar, compreender pensamentos,
processos € propor novas leituras e novas perspectivas no olhar podem ser considerados
elementos poderosos na composi¢do de praticas pedagdgicas voltadas para a resolugdo de
problemas, colocando em movimento os saberes de que dispomos aparentemente, fazendo

com que sentido e significado se materializem e fortalecam os lagos em prol da aprendizagem.

Para Dewey (1964), a experiéncia constitui-se na relagdo de acdo e reagdo entre os
corpos € nas transformagdes possiveis dessa interacdo. Para ele, a experiéncia ¢ inerente a
natureza humana e ¢ capaz de promover mudangas em ambos os elementos que interagem,

situacdo e agente.

Ao nos embebermos de experiéncias, evidenciam-se cada vez mais nossas
incompletudes acerca da complexidade das coisas em uma visdo mais global. Isso provoca
certo desassossego de pensamento que pode alimentar o mecanismo de busca de uma melhor
compreensdo, uma vez que “vida, experiéncia e aprendizagem — ndo se podem separar.

Simultaneamente vivemos, experimentamos e aprendemos” (DEWEY, 1964, p. 15).

Do ponto de vista educativo, a experiéncia apresenta-se como possibilidade de
conexao, de sentido e de significado, transparecendo a possibilidade de continuidade que nao

estava evidente. Dewey (1964) ressalta que

Todas as vezes que a experiéncia for assim, reflexiva, isto é, que
atentarmos no antes e no depois do seu processo, a aquisicao de
novos conhecimentos, ou de conhecimentos mais extensos do que
antes, sera um dos seus resultados naturais. A experiéncia alarga,
deste modo, os conhecimentos, enriquece nosso espirito e da, dia a
dia, significagdo mais profunda a vida (DEWEY, 1964, p. 17).

Essa dindmica de construcdo/reconstru¢do e do olhar analitico para os processos e

resultados trazidos pela experiéncia nos permite também questionar os caminhos e a

qualidade de novas experiéncias que podemos vivenciar.

Nessa perspectiva hd uma prerrogativa, no ambito educacional, de que ndo podemos
dissociar o fim do processo, correndo o risco de essa permissividade se estender para a
relacdo entre educacdo e vida, transparecendo um viés puramente passivo para 0s processos

educativos de ensino.
Essa constante, na visdo de Dewey, relacionada a impossibilidade de se separar
educagdo e vida, torna-se mais evidente quando falamos sobre o aprender, pois,

Se 0 nosso interesse fundamental € pela vida, aprender significa
adquirir novo modo de agir, novo “comportamento” (behavior) de
nosso organismo. Na linguagem usual do povo, aprender e saber
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sempre tiveram esse sentido. “Saber é poder” € maxima popular. A
nogéo de que o conhecimento é um instrumento, para reorganizar a
acado, nao oferece nenhuma surpresa para a nossa linguagem
ordinaria. Aprender para a vida significa que a pessoa nao somente
podera agir, mas agirda do novo modo aprendido, assim que a
ocasido que exija este saber apareca (WESTBROOK; TEIXEIRA,
2010, p. 56).

Esse aprendizado, que dialoga com a vida e dé sentido e significado, ¢ considerado
fundamental na mudanga de comportamento relacionada ao como fazer, interagindo e
integrando o repertdrio de agdes que podem nos auxiliar na resolug¢do de novas situagdes e/ou

problemas.

Dewey elenca cinco condi¢des relacionadas a aprendizagem, que se conectam com

essa possibilidade de relagdo mais efetiva com a vida:

S6 se aprende o que se pratica.

Nao basta praticar.

Aprende-se por associagao.

Nao se aprende nunca uma coisa so.

Toda a aprendizagem deve ser integrada a vida (WESTBROOK;
TEIXEIRA, 2010, p. 57),

o=

Essas condig¢des, quando apontadas na escola, colocam-na em uma posi¢do de fornecer
um ambiente organico, pulsante e ndo isolado da sociedade. A sensibilidade de compreender e
planejar processos educacionais envolve ter objetivos claros e intencionalidade, para que haja

adesdo, engajamento e atitude por parte dos estudantes.

Nessa entrega ou engajamento, como temos usado para nos referir aos estudantes e a
sua conectividade com o conhecimento € com o aprender proposto nas atividades escolares,
projeta-se um forte mecanismo de aprendizagem, uma vez que, para Dewey, “se aprende pela

reconstru¢do consciente da experiéncia” (WESTBROOK; TEIXEIRA, 2010, p. 58).

Cabe realcar, também, a importancia de se explicitarem as correlagdes possiveis entre
os diferentes saberes, uma vez que qualquer conteido ou matéria do curriculo escolar carrega
consigo fatores que os interligam, dando sentido e significado necessario ao processo de

aprendizagem.

A desintegragdo entre o que se aprende e o que os estudantes vivenciam no seu dia a
dia cria uma espécie de retroalimentagdo negativa no processo de aprendizagem. Ou seja, a
falta de relagdo dos contetidos escolares com a vida que acontece compromete a aplicacdo de
esforco e o interesse do estudante, consequentemente diminuindo o engajamento em

determinado assunto que se deseja ensinar.
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A educacdo, na visdo deweyana, ¢ uma pratica social focada no estudante, na
experiéncia e na acdo como forma de interagir com o mundo, bem como na forma como
lidamos com essas consequéncias. Assim, ndo ¢ possivel pensar a educacdo de maneira
apartada do mundo e do fazer, pois sdo as vivéncias que possibilitam o desenvolvimento de

novas experiéncias.

Assim, as contribui¢cdes do pensamento de Dewey na promog¢ao da equidade entre o
saber sistematizado da escola e a vida cotidiana, a valorizagdo da experiéncia e do fazer como
forma de aprendizado, assim como sua visdo de considerar o aluno como foco principal do
processo de ensino e de aprendizagem sdo quesitos importantes e atuais para fundamentar

discussoes relacionadas aos métodos pedagdgicos.

3.6 CONFLUENCIAS: FREIRE, LEVY, AUSUBEL, DEWEY E AS METODOLOGIAS
ATIVAS

Quando pensamos a educacdo como um processo que se faz na relagdo entre sujeitos,
envolvendo comunicagdo, acdo e reflexdo, ndo cabe a atribuicdo de espectador, de ouvinte
passivo ou de cumpridor de tarefas, por vezes, colocada aos estudantes. Assumir um papel
coparticipativo, com valoriza¢do das experiéncias e dos diferentes saberes, aproxima-nos de

uma educac¢do emancipadora e libertadora, como ja apontado por Freire (1996).

Nesse sentido, achegar os contetidos escolares ao cotidiano, a vida que acontece na
realidade dos estudantes fornece caminhos para trilharmos uma aprendizagem embebida de
mais oportunidades de participacdo, abrindo espaco para o exercicio da reflexdo, da

criticidade, da curiosidade e da autonomia.

Essa aproximacgao entre sala de aula e realidade e a tomada de consciéncia de que os
processos educativos ndo podem ser apartados dessa realidade nos aproximam cada vez mais
das transformagdes propiciadas pelo mundo digital e mostram como sua presenca também
tem transformado as relacdes humanas e a forma como interagimos com o conhecimento.

Para Valente, Almeida ¢ Geraldini (2017),

E importante considerar as praticas sociais inerentes a cultura digital,
marcadas pela participacao, criagao, invengao, abertura dos limites
espaciais e temporais da sala de aula e dos espagos formais de
educacao, integrando distintos espacos de producdo do saber,
contextos e culturas, acontecimentos do cotidiano e conhecimentos
de distintas naturezas. A exploragao dessas caracteristicas e marcas
demanda reconsiderar o curriculo e as metodologias que colocam o
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aluno no centro do processo educativo e focam a aprendizagem ativa
(VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017, p. 459).

Pierre Lévy (1998) ja& apontava, ao cunhar a ideia de inteligéncia coletiva, as
potencialidades das conexdes sociais, as trocas de informacgdes e novas formas de acesso,
constru¢dao e compartilhamento de conhecimentos por meio dos computadores. Isso de certa
forma coloca outro olhar sobre o saber, colaborando com a sua valorizagdo e diversidade,

além de permitir um romper geografico com o fluxo e com a velocidade da comunicagao.

Todas essas transformagdes aportadas pelo mundo digital possibilitam a aproximagao
do espaco escolar com as mudangas e acontecimentos do cotidiano, dialogando com a
importancia dada a essas relagdes quando se deseja promover ambientes mais interativos e

propicios para constru¢do de praticas pedagdgicas envolvendo as metodologias ativas.

Ao mesmo tempo, Ausubel (2000), ao estudar os processos cognitivos da
aprendizagem, auxilia-nos a compreender a importancia de mantermos um olhar atento para
os conhecimentos prévios dos estudantes, vinculando-os como elementos de ligagdo para
engendrar novos conhecimentos de forma significativa. Esse pensamento refor¢ca o carater
dindmico presente nos processos de aprendizagem e sua relag@o entre acdo e reflexdo. Bueno
et al. (2012) reafirmam esses dizeres e refor¢am a relacdo dessas ideias com a pratica de

novas metodologias focadas nos estudantes. Para eles,

O ato de aprender deve ser, constantemente, um processo de
reconstrucdes que permita diferentes tipos de relagbes entre fatos e
objetos, tendo em vista a utilizagdo dos saberes em diferentes
situagdes. Ou seja, a aprendizagem deve ser significativa. Promover
a aprendizagem significativa exige, em primeiro lugar, uma
metodologia de ensino que seja capaz de envolver o aluno enquanto
protagonista de sua aprendizagem, desenvolvendo ainda o senso
critico diante do que € aprendido, bem como competéncias para
relacionar esses conhecimentos ao mundo real (BUENO et al., 2012,
p. 78).

Ao vincularmos o ato de aprender a mobiliza¢do de diferentes saberes no exercicio da

acdo, ao saber fazer, encontramos em Dewey um ancoradouro dessa visao.

Para Dewey (1964), o fazer, o intercambio de experiéncias e a resolu¢do de problemas
que dialoguem com a realidade s3o pegas-chave para o aprendizado, colocando as
metodologias ativas em um movimento que vai ao encontro de seus estudos.

Contudo, sabemos que praticas pedagogicas relacionadas as metodologias ativas ndo
representam algo novo no campo educacional. Muitas estratégias de ensino usam mecanismos

correlatos, porém, muitas vezes, ha um distanciamento dessas atividades de balizadores
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teoricos que as fundamentem. Assim, o que apresentamos aqui ¢ a possibilidade de uso dos
autores anteriormente citados neste trabalho como lastro teérico que respalde as metodologias

ativas.

A seguir, apresentamos 0s percursos € os materiais bibliométricos construidos no
processo de investigagdo sobre os trabalhos académicos produzidos no Brasil e relacionados
as metodologias ativas, contidos no banco de teses do Grupo Horizonte e na plataforma

SciELO.
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4 METODOLOGIAS ATIVAS: POTENCIALIDADES E LIMITAGOES

Nesta secdo, discutiremos os resultados da pesquisa, considerando como
direcionamento a questdo que orientou o desenvolvimento deste estudo: de que maneira a
perspectiva das metodologias ativas pode contribuir com praticas pedagogicas que oferegam
diferentes mecanismos de trabalho, considerando suas potencialidades e limites, a partir da

percepcao de um grupo de professores da Educacao Bésica?

Esse percurso, inicialmente, passa pela andlise das quantidades de publicagdes
académicas sobre metodologias ativas no Brasil na 4rea de Educagdo, num recorte feito a
partir dos materiais encontrados em dois importantes repositorios, por meio de uma anélise
bibliométrica. A seguir, passamos a discutir as percep¢des dos professores sobre as
intervengdes/oficinas realizadas e suas potencialidades e limites quanto ao uso das
metodologias ativas como pratica pedagogica, analisando as narrativas obtidas por meio das

entrevistas.

Para a andlise das narrativas, usamos os paradigmas indiciarios como mecanismo para
pormenorizar as expressoes, representacdes, ideias e crengas, de forma que pudéssemos
estabelecer uma compreensdo representativa de um grupo social, retratado pelos professores

da Educacao Bésica que participaram das interveng¢des/oficinas.

4.1 MATERIAL BIBLIOMETRICO

Dadas a polissemia do termo metodologias ativas e as suas derivagdes e associagoes,
recorremos aqui a constru¢do de um Thesaurus proprio que nos auxiliou na busca de trabalhos

relacionados a tematica da forma mais abrangente e assertiva possivel.

Ap0s a andlise dos resumos de 551 teses, encontradas no banco de dados do Grupo
Horizonte, selecionamos quatro grupos de palavras-chave e contabilizamos um total de 15
palavras que se mostraram mais representativas ao tema metodologias ativas. Para ilustrar

esse trajeto construimos a Figura 3.
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Selecdo das  primeiras
palavras chave usadas nas
buscas de trabalho sobre
metodologias ativas:

1-Metodologias ativas
2 —Engajamento

3 —Trabalho em grupo

4 - Interdisciplinaridade
5 —Autonomia

6 — Aprendizagem por
projetos

-/

Figura 3 Processo de construgdo de um Thesaurus proprio para metodologias ativas.
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Derivagdes associadas as primeiras palavras chave:

Metodologia Ativa
Aprendizagem Ativa
Aprendizagem Significativa
Aprendizagem Criativa
Metodologia de ensino
Ensino Hibrido

Metodologias ativas { STEAM

Movimento Maker
Sala de aula invertida
Gamificagdo

PBL

TBL

Mio na massa

Comprometimento

Interdisciplinaridade

d h

Inter
Pluridisciplinaridade
Transdisciplinaridade
Aplicagdo do conhecimento
Difusdo do conhecimento
Gestdo do conhecimento
Integragio do conhecimento
Origem do conhecimento
y izacdo do conh
Transferéncia do conhecimento

Independéncia

Compromisso Tomada de
Engajamento Empenho Autonomia decisdo
Participagdo Liberdade
Envolvimento Responsabilidade
Situagdes de Experiéncia
Equipe i Aprendi em pr
Trabalho em grupo Pares P por proj Apr i na experiéncia
Conjunto Ensino por projetos
Participativo Pedagogia de projetos

e )

Uso das palavras chave
pré-selecionadas e
algumas de suas
derivagdes para busca na
base de dados do grupo
horizonte fazendo uso do
software Vantage Point3
que buscou nos resumos

AR

Encontradas 511 teses que
faziam mencgdes de alguma
dessas palavras chaves em
seus resumos.

7 e )

Leitura dos resumos e
selecdo das teses que
trabalhavam efetivamente
com metodologias ativas.

Resultado: 15 teses.
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das teses as palavras
indicadas no diagrama 2.

- J AN /

Thesaurus Metodologias Ativas

GRUPO 1 GRUPO 2

Abordagem ativa de aprendizagem
Aprendizagem ativa e centrada no aluno

p i baseada em
i baseada na a0 de

Aprendizagem por problemas ia ativa de p
A Metodologias ativas
Resolugéo de problemas ias ativas de

Metodologias inovadoras
Metodologias inovadoras/ativas

Meétodos ativos de aprendizagem
Meétodos ativos na educagao

Selecdo das palavras
chave encontradas
nesses trabalhos e
|:> confecgio de um [:>

“thesaurus proprio”
para metodologias
ativas

GRUPO 3

GRUPO 4

Aprendizagem baseadaem projetos
Aprendizagem Baseada em Casos (ABC)
Aprendizagem pela descoberta

Ensino centrado no interesse do aluno
Meétodo de aprendizagem centrado no aluno
Professor facilitador

-/

Fonte: elaborada pelo autor.
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Em posse desses grupos de palavras-chave, nosso “Thesaurus proprio” sobre
metodologias ativas, recorremos a plataforma SciELO na busca de publicagdes nacionais na

area de Educacdo relacionadas as palavras-chave selecionadas.

Apresentamos a seguir, na Tabela 1, os resultados obtidos a partir de cada grupo de

palavras-chave usadas nas buscas.

Tabela 1 Resultado de busca de trabalhos sobre metodologias ativas na plataforma SciELO
com o uso de Thesaurus proprio.

m PALAVRAS RESULTADOS

Aprendizagem baseada em problemas

Aprendizagem baseada na resolugéo de problemas 197 trabalhos
1 Aprendizagem por problemas

PBL*

Resolugao de problemas

Abordagem ativa de aprendizagem
Aprendizagem ativa e centrada no aluno
Metodologia ativa de ensino-aprendizagem
Metodologias ativas
Metodologias ativas de aprendizagem
2 Metodologias inovadoras 190 trabalhos
Metodologias inovadoras/ativas
Métodos ativos de aprendizagem
Métodos ativos na educagao

Aprendizagem baseada em projetos
3 Aprendizagem Baseada em Casos (ABC) 22 trabalhos
Aprendizagem pela descoberta

Ensino centrado no interesse do aluno

4 Método de aprendizagem centrado no aluno 10 trabalhos
Professor facilitador
TOTAL 419 TRABALHOS

Fonte: elaborado pelo autor.

A partir do nimero de trabalhos encontrados, selecionamos as palavras-chave mais
efetivas e as menos efetivas na busca por publicacdes relacionadas as metodologias ativas. No

Quadro 12, a seguir, apresentamos esses grupos de palavras.

Quadro 13 Selecio das palavras-chave mais efetivas e menos efetivas na busca de
trabalhos sobre metodologias ativas na plataforma SciELO.
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GRUPO DE PALAVRAS CHAVE EFETIVAS NA BUSCA | GRUPO DE PALAVRAS SEM EFETIVIDADE NA BUSCA

Aprendizagem ativa e centrada no aluno Abordagem ativa de aprendizagem
Aprendizagem Baseada em Casos (ABC) Aprendizagem baseada em projetos
Aprendizagem baseada em problemas Aprendizagem por problemas
Aprendizagem baseada na resolugdo de problemas  Metodologiasinovadoras
Aprendizagem pela descoberta Metodologiasinovadoras/ativas
Ensino centrado no interesse do aluno Professor facilitador

Método de aprendizagem centrado no aluno Resolugdo de problemas

Metodologia ativa de ensino-aprendizagem
Metodologias ativas

Metodologias ativas de aprendizagem
Métodos ativos de aprendizagem

Métodos ativos na educagao

PBL*

* Problem based learning — Aprendizagem baseada em problemas

Fonte: elaborado pelo autor.

Entre o conjunto de palavras-chave que se configuraram mais efetivas na busca de
trabalhos relacionados as metodologias ativas, destaca-se Aprendizagem Baseada em
Problemas, em detrimento at¢ mesmo do uso de Metodologia(s) Ativa(s) como palavra-
chave. Para ilustrar as produgdes académicas relacionadas a essas duas palavras-chave, de
1998 até o primeiro semestre de 2020, na plataforma SciELO, apresentamos as Figuras 4 e 5 a
seguir.

Na Figura 4, fizemos a proje¢do dos trabalhos publicados entre o ano de 1998 e o

primeiro semestre de 2020 considerando apenas a palavra-chave Metodologia(s) Ativa(s).

Figura 4 Trabalhos publicados na plataforma SciELO na area de Educagéo com mengao as
Metodologia(s) Ativa(s) como palavra-chave, entre os anos de 1998 e 2020.
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Fonte: elaborado pelo autor.
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Na Figura 5, fizemos a proje¢do dos trabalhos publicados entre 1998 e o primeiro
semestre de 2020 considerando apenas a palavra-chave Aprendizagem Baseada em

Problemas (ABP).

Figura 5 Trabalhos publicados na plataforma SciELO na area de Educagéo com mengao a
Aprendizagem Baseada em Problemas como palavra-chave entre o ano de 1998 e 2020.
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Fonte: elaborado pelo autor.

No intuito de compreender um pouco melhor as relacdes entre os trabalhos
encontrados e as areas de producdo, criamos um arquivo com todas as palavras-chaves
presentes nos 419 trabalhos selecionados da plataforma SciELO, e, usando o software
Vantage Point®, obtivemos as 50 palavras-chave que mais apareceram nesse conjunto de

trabalhos.

Com essas 50 palavras-chave em méos, usamos o software Gephi® para criar um grafo
(Figura 6) para materializar as ligacdes entres os trabalhos que faziam uso das mesmas
palavras, explicitando as suas conexdes com as areas de producdo académica relacionadas a

tematica metodologias ativas.

Figura 6 Grafo das 50 palavras-chave mais encontradas entre os 419 trabalhos
relacionados as metodologias ativas, selecionados na plataforma SciELO entre 1998 e o
primeiro semestre de 2020, e suas conexdes.

8 O Vantage Point é um aplicativo de mineragdo de texto para desktop de nivel profissional que oferece aos
analistas um amplo conjunto de ferramentas poderosas de refinamento, analise e relatorio para informagdes
cientificas, técnicas, de mercado e de patentes. Mais informagdes em: https://www.thevantagepoint.com/.

® O Gephi é um software de codigo aberto usado para visualizagdo, analise e manipulagdo de redes e grafos.
Mais informagdes em: https://gephi.org/.
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Na Figura 7, apresentamos as 50 palavras-chave mais encontradas nos trabalhos
selecionados na plataforma SciELO com suas representacdes em cores, como uma espécie de
legenda do grafo da Figura 6. Temos ai cinco grupos de palavras-chave e seus indices de
ligacdo em porcentagem formando uma espécie de rede. Essa rede torna-se mais visivel e as
cores mais adensadas quanto mais uma palavra se liga a outra, formando uma regido nuclear
para as palavras que mais se ligam entre si e uma regido periférica para as palavras que

estabelecem menos ligagdes.

Figura 7 indice de ligac&o das palavras-chave e sua representacdo em cores baseada no
grafo da Figura 6.
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Fonte: elaborada pelo autor.

A busca desses trabalhos a partir da constru¢do de um Thesaurus exclusivo para as
metodologias ativas permitiu compreender como esta configurada a produgdo de
conhecimento sobre esse tema e suas ligagdes com as diferentes areas, fornecendo subsidios

para nossa andlise e discussdo mais a frente.

4.2 PRODUGCOES ACADEMICAS SOBRE METODOLOGIAS ATIVAS

Ao iniciarmos as buscas, no banco de teses sistematizado pelo Grupo
Horizonte/UFSCar, por trabalhos relacionados as metodologias ativas, percorremos 6.396
teses defendidas em Programas de P6s-Graduacdo em Educag¢do (PPGE) com nota cinco ou
superior, de todo o Brasil, entre os anos de 1996 e 2016. Nesse percurso, encontramos pouco
mais de 4% de trabalhos relacionados a tematica de pesquisa. Dentre esses trabalhos, a maior
representatividade estava focada no Ensino Superior, especificamente na area da Saude,
ensino de Medicina e Enfermagem. Isso agucou-nos a tentar entender esse direcionamento
para a area da Saiude e também o porqué da multiplicidade de palavras-chave relacionadas as

metodologias ativas.

Com essa primeira busca no banco de teses obtivemos um banco de palavras-chave o
qual denominamos de Thesaurus proprio. Esse conjunto de palavras foi aplicado na busca de

trabalhos indexados na plataforma SciELO, por meio da andlise dos resumos e das palavras-
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chave dos trabalhos disponiveis eletronicamente. Como resultado, mais uma vez houve a
prevaléncia das publicacdes da darea da Saude, voltadas para o ensino de Medicina e

Enfermagem.

Para melhor entender e visualizar as tematicas dessas publicacdes, selecionamos as 50
palavras-chave que mais se repetiam e, com o auxilio do software Gephi, construimos um
grafo (Figura 6) que explicita em forma de rede as conexdes/ligacdes entre os trabalhos por

meio das palavras-chave, adensando as palavras-chave que mais se ligam entre si.

As palavras-chave que apareceram com maior adensamento, o que caracteriza um
maior nimero de trabalhos relacionados as metodologias ativas, foram Aprendizagem
Baseada em Problemas, Educacdo em Enfermagem, Educagdo Médica, Saude Publica,
Educagdo Superior e Curriculo. Assim, a darea da Satde aparece com a maior
representatividade: 46% das palavras-chave que mais se repetiram em publicagdes

relacionadas as metodologias ativas.

Esse magnetismo das metodologias ativas, principalmente para a Medicina e a
Enfermagem, na 4rea da Satde, muito se explica quando direcionamos o olhar para as
diretrizes curriculares desses cursos. No caso do curso de Medicina, as diretrizes curriculares
de 2001 apontam para um ensino centrado no aluno, usando metodologias que fomentem a
sua participagdo ativa na constru¢ao do conhecimento, como aparece no artigo 9°: “o curso de
Graduacdao em Medicina deve ter um projeto pedagogico, construido coletivamente, centrado
no aluno como sujeito da aprendizagem e apoiado no professor como facilitador e mediador

do processo ensino-aprendizagem” (BRASIL, 2001, p. 4).

Em 2014 ocorreu a publicagdo de uma nova diretriz curricular para os cursos de
gradua¢do em Medicina, na qual mais uma vez prevaleceu o foco na aprendizagem centrada
nos estudantes por meio das metodologias ativas, com relevancia para um olhar
interdisciplinar, reflexivo e voltado para a valorizagdo da educagdo como campo do saber, que
necessitava ser incorporada nos processos de ensino e aprendizagem na area da Satde. De

forma mais direta o documento nos diz:

Ao longo desses anos de reflexdo e experimentagao de mudangas
na formagdo em saude, ampliou-se muito a compreensao a respeito
dos aspectos teodrico-conceituais da educagdo. Em primeiro lugar,
uma constatacdo que parece oObvia, mas nunca havia iluminado a
construcdo das graduacbes em saude: a educagdo é um campo
especifico de saber que pode aportar muito para a construgdo de
projetos de formagao na area. Em segundo lugar, outra constatagéo
Obvia, mas quase nunca antes problematizada: docentes das
profissbes da saude necessitam de preparacdo e reflexdo
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especificas na area da educacado, muito além do que as disciplinas
de “metodologia do ensino superior” e “didatica” que os mestrados e
doutorados propiciam (BRASIL, 2014, p. 12).

Outro importante aspecto que aparece nas diretrizes curriculares de 2014, para os
cursos de graduagdo em Medicina, ¢ a valorizagdo da interdisciplinaridade e a necessidade de
um olhar mais humanista para a formacdo desses profissionais, dados a complexidade

relacionada as questdes da satde e o lago estreito entre a atuagdo profissional e a populagao.

Compreendemos assim que a expressividade de trabalhos e consequentemente de
palavras-chave relacionadas a area da Saude que carregam o vinculo com as chamadas
metodologias ativas se deve, em grande parte, por conta de um direcionamento atrelado as
diretrizes curriculares voltadas para os cursos de Medicina e Enfermagem, que a partir de
2001 tomam como necessdria uma formagdo centrada no estudante, com foco na
aprendizagem baseada em problemas e na problematizacdo como praticas pedagdgicas desses

cursos.

As palavras-chave mais representativas que encontramos nas buscas de publicagdes
sobre metodologias ativas foram: Aprendizagem Baseada em Problemas, Problematizagdo e a

propria palavra-chave Metodologia Ativa.

Constatamos que a palavra-chave Aprendizagem Baseada em Problemas aparece
como uma espécie de sindbnimo de metodologias ativas, tendo prevaléncia nas publicagoes,

sobrepondo-se até mesmo ao uso de Metodologia Ativa como palavra-chave.

As Figuras 4 e 5 representam as publicagdes de trabalhos disponiveis na plataforma
SciELO que fizeram uso das palavras-chave Metodologia Ativa e Aprendizagem Baseada em

Problemas entre 1998 e 2020 e explicitam essa prevaléncia.

Esses levantamentos também apontaram que praticamente ndo ha publicagdes de
pesquisas relacionadas as metodologias ativas e suas aplicagdes na Educacdo Basica, nos
bancos de dados trabalhados, demonstrando uma grande oportunidade para estudos

relacionados a esse segmento da educacgao.

Quanto ao Ensino Superior, as areas da Satde e da Engenharia sdo as que mais t€ém
estudado essas metodologias e suas derivagdes, que muitas vezes aparecem transvestidas de

diferentes nomenclaturas.

Quanto as diferentes ramificacdes e nomes atrelados as metodologias ativas,

entendemos que se faz necessario estabelecer alguns critérios que possam auxiliar no
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enquadramento ou ndo de determinadas praticas, abordagens ou métodos como pertencentes

ao grupo das metodologias ativas.

Compreendemos, a partir do referencial tedrico usado nesta pesquisa, que, para que as
indicagdes de praticas, abordagens e/ou métodos possam ser referenciados dentro dessa
espécie de guarda-chuva denominado metodologias ativas, ¢ necessario respeitar um limite

minimo de projecdes e objetivos que defendemos aqui como sendo:

1. aprendizado centrado nos estudantes, considerando seus conhecimentos
prévios, suas ideias-ancora, para que haja a possibilidade de constru¢ao
de uma aprendizagem significativa e engajadora.

2. trabalho em equipe considerando as diferentes perspectivas e saberes,
usufruindo da chamada inteligéncia coletiva, por meio da pesquisa, fazendo
uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo de maneira critica e
ética.

3. valorizacao da reflexdo e do pensamento critico, da horizontalizagdo dos
processos de ensino e aprendizagem e da interdisciplinaridade.

4. indissociabilidade entre o fazer, o aprender e 0o mundo e suas
complexidades.

Nesse sentido, em nossa perspectiva, a incompletude dessas projecdes/objetivos
desconfigura as praticas ou métodos intitulados de metodologias ativas, tecendo assim uma

espécie de crivo para essas ramificacdes e denominagdes.

A seguir, discutimos as percepcdes dos professores quanto ao uso das metodologias
ativas como pratica pedagdgica e quanto a suas potencialidades e limites a partir das

experiéncias vivenciadas nas oficinas/intervencdes.

4.3 PERCEPCOES SOBRE AS POTENCIALIDADES E LIMITES DAS
METODOLOGIAS ATIVAS: UM OLHAR A PARTIR DAS
INTERVENCOES/OFICINAS

As intervengdes/oficinas foram a forma que arquitetamos para levar as escolas a
possibilidade de os professores experienciarem novas praticas pedagdgicas de uma forma

direta, junto de seus alunos, e a0 mesmo tempo trazé-los para colaborar na gestdo dos
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processos € acontecimentos com suas experiéncias, permitindo na vivéncia de sala de aula por

a prova as enunciagdes relacionadas as metodologias ativas.

Nessas atividades preconizamos o trabalho em grupo, a horizontalizagdo do processo
de ensino e aprendizagem, a interdisciplinaridade para exploragdo dos conteudos curriculares,
a problematizacdo das atividades, a pesquisa fazendo uso das tecnologias da informacao e
comunica¢do e do que chamamos aqui de “mao na massa”, como representacdo do aprender

fazendo.

Ao todo realizamos 11 intervengoes/oficinas diferentes, durante um ano letivo, sendo
duas de participacdo exclusiva dos professores e nove em que trabalhamos com professores e
alunos ao mesmo tempo. Esse formato de trabalho simultdneo com professores e alunos foi a
maneira mais promissora que encontramos para conduzir as atividades, dada a pouca
disponibilidade de tempo desses docentes fora das atividades escolares e também dada a baixa

crenga desses professores em participar de atividades de formagao continuada.

Cada escola recebeu um numero diferente de intervencdes/oficinas devido a variagdo
de calendario e ao tempo de participacdo no projeto, que foi de um ou dois semestres, a
depender da escola. As escolas Dr. Prudente e Professor Eduir Benedicto Scarppari receberam
seis oficinas; a escola Professor Francisco Mariano da Costa recebeu nove oficinas; ¢ a escola

Professor Adolpho Carvalho recebeu oito oficinas.

Para avaliar as intervencdes/oficinas de forma mais especifica, usamos algumas
perguntas objetivas durante as entrevistas com os professores, de forma a estabelecermos
inicialmente uma comparagdo mais pragmatica entre os entrevistados. Essa estratégia ajudou-
nos a tirar da inércia alguns momentos das conversas, uma vez que havia a necessidade de um
posicionamento mais direto, e permitiu-nos conduzir as entrevistas com diferentes variagdes
de questionamentos e indagacdes, a procura de detalhes, predile¢des, sutis contentamentos ou

descontentamentos, desejos e contradigdes.
Classificamos essas perguntas objetivas em cinco categorias:
1 — potencial de engajamento dos estudantes;
2 — potencial pedagogico para explorar conteudos curriculares;
3 — possibilidade de explorar o trabalho em equipe;
4 — potencial para explorar a criatividade;

5 — potencial para trabalhar na perspectiva de projetos.



86

Para cada uma dessas categorias usamos os indicadores excelente, bom e ruim. Na
avaliagdo dos professores entrevistados, a maioria das intervengdes/oficinas se apresentou
como excelente em todos os quesitos, havendo variacdo de avaliacdo para Bom em trés das
intervengoes/oficinas: intervencgdo/oficina 2 — Varal da Ciéncia; intervencao/oficina 5 —

Marcenaria Basica; ¢ intervencao/oficina 9 — Sonorizagdo e Iluminac¢ao Cénica.

Na intervengao/oficina 2, as categorias avaliadas com o indicador Bom, por um dos
professores entrevistados, foram: [/ — potencial de engajamento dos estudantes; e 5 —
potencial para trabalhar na perspectiva de projetos. Na justificativa dessa avaliacdo houve o
apontamento da pouca participacdo e interesse de um dos seis grupos de trabalho, que ao final
dos encontros dessa intervengao/oficina nao finalizou a tarefa. Nessa atividade os estudantes
deveriam escolher um cientista brasileiro, em um varal que trazia uma imagem e uma
minibiografia das suas contribuicdes e descobertas cientificas, e construir um cendrio em
miniatura com uma representacdo visual de uma ou mais descobertas desse cientista, usando

sucata, fios, motores, pilhas, baterias e pequenas lampadas LED.

A desisténcia desse grupo e a ndo finalizagdo da tarefa trouxe a tona a possibilidade de
discutirmos as dificuldades do trabalho em equipe e oportunizou conversas importantes com

os professores apds essa intervencao/oficina.

Ao nosso entender, e a partir das discussdes feitas com os professores apds a
atividade, nessa dificuldade de solucionar o problema e de organizar e equacionar a divisao do
trabalho h4a uma transmutacdo do estudante, muitas vezes, para um comportamento de que
aquela atividade ndo ¢ interessante para ele, e o que ocorre ¢ um tipo de reagdo para nao
deixar transparecer as dificuldades em resolver tal desafio. Isso, muitas vezes, desestrutura a

equipe, que tende a ndo cumprir a tarefa.

De certo modo isso aparece em uma das entrevistas, no seguinte trecho da avaliagdo

dessa oficina:

Para mim, se fosse para eu trabalhar com ela, eu sendo uma das
participantes, para mim seria excelente, mas eu estou colocando
como bom, na visdo dos alunos. Porque muitos desistiram, muitos
assim logo no comecinho, eu ndo consigo, sabe, eu ia la, ajudava
tentar solucionar o problema que ndo estava dando certo [...]

eles desistiram, teve um grupo que desistiu, entdo eu achei que eles
ndo se motivaram, eles ndo acharam interessante, esse grupo ta,
ndo os que apresentaram, os outros que se apresentaram eram
alunos bons, que ja eram bons na sala de aula, ja produzem na sala
de aula, que acharam interessante, que gostaram de fazer, gostaram
de participar, gostaram de criar (Trecho da entrevista — Professor
V2).
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Ha também outros trés aspectos interessantes que podemos discutir sobre a falta de
adesdo de um dos grupos em relacdo a essa oficina: primeiro, devemos ter um olhar atento
para a formacdo dos grupos de trabalho, promovendo uma formagdo heterogénea, com
representacdes de diferentes tipos de habilidades, propiciando diferentes perspectivas que
podem contribuir mais efetivamente na resolucdo dos problemas; segundo, devemos tentar
mapear e ter conhecimento dos conhecimentos prévios dos estudantes, de suas ideias-ancoras;
terceiro, temos que nos atentar quanto a medida do desafio, para que ndo se constitua como
simplista demais, mas que também ndo ultrapasse os limites do possivel para os grupos de um

modo geral.

Na intervencao/oficina 5 — Marcenaria Bdasica, o indicador Bom foi dado a todas as
categorias por um dos professores entrevistados e se repetiu na categoria 5 — potencial para

trabalhar na perspectiva de projetos por outro professor entrevistado.

Nessa intervengao/oficina 5, trabalhamos a constru¢do de dois objetos que seriam
usados na apresentacgdo final do projeto: uma caixa de madeira reaproveitada de pallets e uma
cadeira usando madeira de baixo custo. Os alunos deveriam fazer medidas, cortar, lixar ¢
parafusar para a construcdo desses objetos a partir de um modelo, e para isso usamos

diferentes tipos de ferramentas, como serras elétricas, furadeiras, parafusadeiras e lixadeiras.

Havia um entusiasmo dos estudantes para o manuseio desses equipamentos, e para a
seguranc¢a de todos construimos um protocolo de forma que uso fosse sempre supervisionado
por um dos adultos que acompanhava essa atividade. Contudo, a pouca familiaridade dos
estudantes com esses equipamentos e a euforia em manused-los por partes de alguns deixaram
os professores preocupados com a questdo da seguranga e com a possibilidade de algum
acidente. Essa inseguranca foi apontada como justificativa de um dos professores
entrevistados para avaliar essa intervengao/oficina como Bom na categoria 5 — potencial para

trabalhar na perspectiva de projetos.

Também a baixa participacao efetiva em algumas etapas da constru¢do desses objetos
por parte de alguns estudantes no momento do trabalho manual foi apontada como
justificativa para avaliar a oficina com o indicador Bom. Para um dos professores
entrevistados, lidar com uma atividade que poderia lhes sujar a mao e a roupa a tornava pouco

atrativa para alguns estudantes.

Essa perspectiva do fazer, do construir algo nem sempre ¢ um atrativo para todos.
Nem mesmo um bom enredo e finalidades claras em relacdo a aplicabilidade ou a correlagdo

entre contetdo/teoria e pratica sdo capazes de gerar essa unanimidade quando pensamos a
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mesma atividade, para todos, a0 mesmo tempo. Essa visdo ajuda-nos a compreender que os
diferentes interesses por atividades “mao na massa” devem ser debatidos e levados para
dentro de projetos mais organicos, autorais e de interesse dos estudantes, porém, sem perder

os objetivos de aprendizagens planejados pelo professor.

Relacionado a essa intervencao/oficina, cabe aqui relatar um fato interessante que

aconteceu na reunido de pais, em uma das escolas, sobre as caixas de madeira produzidas:

Quando as caixas ficaram prontas, na finalizagéo, os pais disseram:
nossa, mas tudo isso foi eles que fizeram, a gente ndo pode levar
isso dai embora? Foram feitas poucas, e nés vamos sortear, e nds
fizemos isso, entendeu, cada pai queria uma daquela (Trecho da
entrevista — Professor V1).

Esse interesse e espanto de alguns pais em relacdo a um objeto construido por seus

filhos dentro do espago escolar também aparecem no relato de outro professor entrevistado:

Os pais ficaram muito felizes de estarem recebendo um presente que
o filho dele participou, né, se nao é o filho dele que participou, que
estava na sala, mas um primo, um vizinho, para eles o que foi
importante € que a construgédo partiu da comunidade, foi construido
na comunidade, ele recebeu alguma coisa dentro da escola, nao foi
algo que foi comprado em outro lugar para presentear, nao, foi
construido ali pelos nossos alunos, entdo eles ficaram muito felizes
(Trecho da entrevista — Professor V2).

Esse olhar valorativo da escola ao expor a producdo de seus alunos e oferecé-la aos
pais por meio de um sorteio e a valorizagdo aparente demonstrada por eles trazem um aspecto

importante em relagdo as produgdes dos estudantes no ambiente escolar.

Avaliamos que essas iniciativas possam fortalecer as relagdes entre comunidade e

escola e coadunam a ideia de aproximacao dos saberes escolares ao cotidiano dos estudantes.

Contudo, atividades focadas nas chamadas aulas praticas, no fazer, no construir, no
colocar a “mao na massa” devem ser bem-estruturadas com objetivos e propoésitos claros e,
principalmente, com possibilidades de criagdo, pois, caso contrario, corremos o risco de nos
aproximarmos de atividades que somente proporcionam repeticdes mecanicas em etapas,

permitindo pouca manobra para que aflorem a criatividade, novas ideias e solucdes.

Ao longo dessas intervengdes/oficinas, em que o fazer se colocava como pré-requisito,
passamos a perceber, ainda mais, a necessidade de sempre retomar, ao final de cada processo
de trabalho com os estudantes, o didlogo a respeito das relagdes que eles conseguem fazer
entre os conteudos curriculares das diferentes disciplinas e o exercicio daquela atividade em

si. Muitas vezes nos transparecia que os estudantes ndo conseguiam relacionar os saberes dos
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contetidos curriculares com as atividades em que eles estavam trabalhando; em outras
palavras, ¢ como se a escala de medida da matemadtica, as operagdes basicas de adicdo,
subtracdo e multiplicagdo nao estivessem presentes no momento de medir, cortar ou calcular o

tamanho de um pedago de madeira.

A partir desse momento passamos a denominar, apelidar esse fendmeno — de ndo
conseguir estabelecer relacdo entre os contetidos tedricos curriculares e o exercicio pratico —
de “pedagogia karaté kid”, em alusdo ao filme Karaté Kid — A hora da verdade, em que o
personagem Daniel Larusso duvida das técnicas de aprender karaté por meio de exercicios
praticos como lixar assoalho em movimentos circulares ou pintar a cerca em movimentos
flexiveis de sobe e desce com a mao, ensinados pelo personagem Sr. Miyagi, que passa a ter

de demonstrar constantemente como aqueles movimentos fazem parte do aprender karate.

Ou seja, € necessario, sempre que possivel, desvelar os conteudos curriculares que se
materializam nas atividades em que os estudantes estdo trabalhando. Isso pode se dar de
varias formas, e ¢ interessante que preferencialmente usemos indagagdes a respeito da pratica,
usando um viés de educacdo socratica, baseada em perguntas instigadoras que provoquem as
reflexdes necessdrias e que se conectem com as ideias-ancoras, fomentando a aprendizagem

significativa.

Acreditamos que, muitas vezes, no exercicio de explicar algo em atividades de sala de
aula, recorremos aos recursos de abstracdo, exemplos e analogias, que podem levar os

estudantes a um caminho de entendimento.

Contudo, ¢ como se esse caminho ndo permitisse que esse mesmo estudante, a frente
de um determinado desafio ou problema real, acesse os saberes necessarios que podem ajuda-
lo a resolver o problema que se apresenta. Assim, acreditamos que em cada fechamento de
ciclo de atividade, ou mesmo durante o processo de trabalho com os estudantes, na
perspectiva das metodologias ativas, seja necessario provoca-los para que eles fagam relagdes

entre o resolver o problema e os saberes necessarios para isso.

A baixa vinculacdo entre conteudos curriculares e atividades praticas que surgiu
durante as intervengdes/oficinas, envolvendo a resolucdo de problemas, nos trouxe a
necessidade de discutirmos as metodologias ativas atreladas a mecanismos que dialoguem
mais com a ideia de conteudo/teoria e pratica. De certo modo, a ideia da inteligéncia coletiva,
apontada por Lévy (1998), e a necessidade e a importancia da pesquisa para o aprendizado,
apontadas por Freire (1996), devem se fazer presentes de maneira mais efetiva para a

superacao desse percalco.
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A avaliagio de um dos professores também destoou da dos demais na
intervengdo/oficina de numero 9, recebendo o indicador Bom para a categoria 2 — potencial
pedagogico para explorar conteudos curriculares, pois os conteudos que poderiam se
relacionar a essa oficina ndo haviam sido trabalhados com alguns dos estudantes que cursaram

a disciplina eletiva.

A linearidade e a quantidade de conteidos trabalhados em uma aula, de forma
instrucional, baseada na transmissdo de conhecimento, acontecem em um tempo
expressivamente menor quando comparamos com os trabalhos baseados na perspectiva de
projetos. Contudo, a ponderagdo sobre o que se deseja desenvolver com a abordagem
educacional escolhida deve se fazer presente para decidirmos os caminhos que queremos
seguir, que se contrastam entre quantidade de conteudos e diversidade de habilidades

possiveis de serem trabalhadas, ja apontadas por Guedes, Pinto e Silva (2016).

As demais intervencdes/oficinas receberam o indicador Excelente para todas as
categorias, com destaque de comentarios para as intervengdes/oficinas: 1 — Avido de Papel

com langador de elastico e 4 — Robdtica.

Nessas intervengdes/oficinas havia uma grande contraposi¢do entre os materiais
utilizados para trabalhar com os estudantes. Na intervenc¢ao/oficina de ntimero 1, a tarefa era
construir um avido de papel e acertar um alvo langando o avido com as maos, € em seguida os
estudantes foram desafiados a construir um lancador que potencializasse o voo do avido,
usando um eléstico; ja na intervengdo/oficina de nimero 4, fizemos uso de um kit de robdtica
para montagem de um robo-carrinho, notebooks com um software de programacao para o kit
e também de um aplicativo de celular que possibilitava o controle dos carrinhos-robds

remotamente, por meio dos celulares dos estudantes.

Apesar da disparidade quanto ao material de trabalho, essas oficinas traziam questdes
inerentes ao uso da tecnologia como um dos objetivos de discussdo, além de demonstrarem
que ¢ possivel desenvolver trabalhos em equipe e com engajamento a partir de materiais
simples — interven¢do/oficina 1 — ou fazendo uso de materiais com mais requintes

tecnologicos — intervencao/oficina 4.

Na fala dos professores entrevistados, hd um interesse muito grande dos estudantes
relacionado ao uso de tecnologia digital, com projetos envolvendo o uso de computadores e
aplicativos, porém, a escola tem uma caréncia muito grande quanto a propiciar o uso desses

recursos em suas atividades, tanto no que diz respeito a capacitagdo dos professores para



91

trabalhar com essas ferramentas quanto a disponibilidade desse tipo de equipamento e/ou

material.

De um modo geral as intervencdes/oficinas permitiram o desenvolvimento de um
ambiente muito interativo e dindmico entre professores e estudantes, expuseram as
dificuldades do trabalho em grupo, permitiram explorar o acerto € o erro como forma de
aprendizado e, principalmente, deram aos professores envolvidos a possibilidade de enxergar
novos potenciais em seus alunos, assim como de explorar os diferentes espagos da escola para

desenvolver outras formas de trabalho com os estudantes.

Observar os estudantes em agdo, em uma atividade que exige iniciativa, tomada de
decisdo e interagdo entre pares, possibilitou enxergar comportamentos e atitudes que a
disposicdo da sala de aula, no formato mais habitual que conhecemos, ndo permitiria. Na fala

de um dos professores, temos:

Vocé nao tem nocdo de quanto isso criou, houve alunos que nao
tinham acdo, eram apaticos. Ah, mudou a sensacgéo de ver aquele
aluno, mudou a minha sensagao de ver aquele aluno produzindo
(Trecho da entrevista — Professor V1).

Na fala de outro professor, temos um olhar para o potencial das atividades em explorar
a criatividade com recursos simples, na oficina de constru¢do de um avido de papel (oficina
1), e também na oficina com um material mais elaborado (oficina 4), em que trabalhamos com

a robotica:

Eu acho que assim, porque cada um fez um, o avido era livre, cada
um fazia de um jeito, ai tinha avido de duas abas, tinha avido de uma
aba, tinha aquele tradicional que dobrava no meio, tinha aquele
compriddo, cada um foi fazendo de um jeito, e ai no finalzinho a
gente conseguiu entender que um determinado modelo de avido para
aquela situagédo funcionaria melhor, ele teria mais propulsdao, um
resultado melhor de acido naquela proposta. A mesma coisa da
montagem do robd zero do kit de robdtica, num primeiro momento a
gente ja sabia, mas n&o falamos nada para os alunos, que a
montagem do eixo em determinadas posigbes faria o carrinho
funcionar melhor, mostramos um video tutorial e ai eles montaram os
carrinhos, eram carrinhos que viravam para tras, carrinhos que iam
para o lado, e ai nés langamos as propostas. O que vocés acham
que da para fazer? Ai em cinco minutos alguém falou isso: “E s6
espalhar mais o eixo pelo chassi que é o croquizinho de montagem
que ele ndo vai mais virar”, ai eles foram descobrindo. Sao situacdes
que exploram a criatividade, se fizer isso aqui vai dar errado, eles
vao pensando (Trecho da entrevista — Professor J).

O planejamento inicial do projeto era fazer todas as atividades trabalhadas nas oficinas

primeiramente com os professores e depois oferecé-las, com a ajuda desse mesmo professor,
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aos alunos. Porém, ndo foi possivel esse tipo de entrada devido a falta de disponibilidade dos
professores e a distdncia entre as escolas envolvidas. No entanto, ao desenvolvermos as
interagdes/oficinas a0 mesmo tempo com professores e alunos, nossos anseios, que estavam
relacionados a termos os professores apenas como observadores durante as atividades, foram

superados.

Nesse formato da intervengdo/oficina vivenciamos uma interacdo muito dinamica
entre todos os envolvidos, e aos poucos os professores passaram de uma postura de
expectadores para uma postura participativa, circulando entre os diferentes grupos e
instigando os alunos a fazerem relagdes com os contetidos ja trabalhados em sala de aula,

além de demonstrarem um grande interesse em replicar as atividades para outros estudantes.

4.4 AS METODOLOGIAS ATIVAS COMO PRATICA PEDAGOGICA NO EXERCICIO
DA PROFISSAO PROFESSOR

O exercicio da profissdao professor ¢ dinamico. Eis que de repente é como se fossemos
langados diretamente dos bancos das salas de aulas dos cursos de graduagdo para uma sala de
aula em uma determinada escola, onde, como professores, devemos conduzir os presentes por
um caminho de compreensdo de determinados contetidos e colher exitosamente esse objetivo

na forma de notas das avaliagdes bimestrais ou trimestrais dos estudantes.

Porém, esse percurso ¢ sinuoso e cheio de obstaculos, dos quais muitas vezes ndo
fomos alertados e que tampouco podemos prever. E nessa falta de experiéncia,
invariavelmente, recorremos a meios que ndo admirdvamos tanto enquanto estudantes,
expondo os problemas relacionados a nossa formacdo inicial e colaborando com a

manuteng¢do reprodutiva de determinadas praticas educacionais.

Na expectativa de apresentar, construir e desenvolver atividades embebidas de uma
aprendizagem centrada nos estudantes, na valorizagdo das ideias-dncora como mola
propulsora da aprendizagem significativa, na valoriza¢ao do trabalho em grupo e da pesquisa,
na reflexdo, no pensamento critico, na interdisciplinaridade e na horizontalizagao das relagdes
envolvendo os processos de ensino e de aprendizagem, colocamo-nos junto aos professores
para trabalhar as possibilidades de uma visdo mais valorativa quanto ao uso de diferentes

praticas pedagogicas, representadas aqui pelas metodologias ativas.

Assim, a partir da analise das narrativas dos professores entrevistados, com auxilio dos

paradigmas indiciarios, passamos a discutir as potencialidades e limita¢cdes das metodologias
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ativas como pratica pedagogica, na percepcdo desse grupo de professores da Educagdo
Basica.
A pergunta usada para dar & entrevista com esses professores foi: como a escola

selecionou o(s) professor(es) que participaram do projeto?

Na fala dos entrevistados a coordenacdo e dire¢do da escola tiveram papel
fundamental na escolha dos professores, indicando-os a partir da leitura que os gestores
tinham do perfil de cada um desses profissionais. Temos nesse grupo, olhando para as quatro
escolas que participaram do projeto, professores das seguintes areas do conhecimento:
Matematica, Portugués e Ciéncias. Entendemos que essa diversidade contribuiu para que
pudéssemos olhar as narrativas a partir de mais de uma perspectiva, relacionada a essas

diferentes areas do conhecimento.

Ao olharmos as expressdes usadas pelos professores quanto a selegdo para participar
das oficinas/intervengdes, observamos a prevaléncia da ideia de afinidade e de perfil para
trabalhar com atividades mais praticas e que flertavam com a tecnologia. Expressdes como
interesse do professor e possibilidade de diversificar os conhecimentos também estdo
presentes, porém, ha nessas escolhas uma relagdo mais expressiva direcionada ao alinhamento
e a visdo do coordenador pedagdgico, que aparece sutilmente nas falas, como um presente,

uma espécie de reconhecimento e valorizacdo do trabalho daquele docente.

Direcionando o olhar para os demais professores da comunidade escolar que ndo
participaram diretamente do projeto, usamos a seguinte pergunta: como os demais professores

da escola percebiam e interagiam com o projeto?

De um modo geral os professores apontaram trés tipos de comportamento: um olhar
de desconfianga a respeito da viabilidade e seriedade das atividades; um olhar de
curiosidade para entender a euforia e o engajamento de alguns estudantes; e uma espécie de
“baixar a guarda” e desejo de saber um pouco mais sobre as atividades desenvolvidas apos

a conclusdo do projeto.
Em um dos trechos extraidos da entrevista, temos:

ai com o passar dos dias das atividades das aulas, eu comecei a
perceber que estava além daquilo que nés haviamos pensado, a
gente tem professor que criticava, mas quando vocé ta dentro da
acao vocé percebe como a coisa esta funcionando, que é muito
bacana, eu falo muito pela questdo do aluno, era sempre apds o
almogo as oficinas, e quando a gente descia para almogar os alunos
ja vinham com o prato na mé&o: Viu, que horas que vai comegar, que
horas que vai comecgar? Eles queriam fazer aquilo, estavam pedindo
para fazer aquilo, eu acho que depois, no final, para resumir em
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palavras, assim superou as expectativas que eu tinha, foi além
daquilo que eu imaginava, eu ndo estou nem colocando
apresentacao final no meio disso, s6 aula. Porque na apresentagao
final veio coroar o trabalho de todo mundo, todas as oficinas
integradas, muito bacana, muito bem amarrado (Trecho da entrevista
— Professor J).

Nesse relato, a ideia de “quando vocé ta dentro da a¢do vocé percebe como a coisa
estd funcionando” expressa a importancia da experiéncia, da experimentacdo como forma de
contactar novos olhares e possibilidades de diferentes praticas. Outro aspecto importante
desse relato ¢ o comportamento dos estudantes e a manifestacdo de desejo em participar das

atividades.

Apos a conclusdo do projeto e da apresentacdo final dos alunos, expondo os trabalhos
que foram feitos ao longo de dois semestres nas eletivas vinculadas ao Tetear Tech, houve
certo entusiasmo e orgulho quanto ao resultado final. Na fala dos professores envolvidos, isso
alimentou a curiosidade dos que ndo participaram em conhecer um pouco mais 0s caminhos

trilhados por essas atividades:

a conversa entre os professores, meu, vocés perderam uma
oportunidade grande, de conhecimento, de poder participar, de pér a
mao na massa mesmo, e eles ficaram perguntando, vai ter mais, que
se tiver mais da préxima eu quero participar, ai ficaram nesse sentido
assim, mas algo sempre tem um outro que fica meio alheio, achando
que é assim, sera que eu dou conta, tem medo do novo, né, e os que
estavam participando disseram, € muito bacana, € muito legal e
assim, traz uma experiéncia diferente, a metodologia ativa, né
(Trecho da entrevista — Professor M).

Esses diferentes olhares de desconfianca dos professores, que se transformaram ao
final do processo em um olhar curioso, tentando entender toda a energia e dedicacdo que
muitos estudantes exibiram durante todo o projeto, configuram para nds um importante sinal

de conexao dos estudantes com as propostas de formato e trabalho das oficinas.

Em busca da percepgao dos professores sobre o engajamento dos estudantes durante as
atividades desenvolvidas, fizemos uso do seguinte questionamento: como vocé descreve a

participagdo dos estudantes nas oficinas CIT-Maker durante a execug¢do do projeto?

Expressdes e palavras como houve uma participagdo diferente, dedicagdo,
entusiasmo, brilho nos olhos, engajamento, responsabilidade, comprometimento e fluidez
caracterizaram as falas dos professores. Esses dizeres, na sua maioria, estdo atrelados a ideia
de modificacdo do espago fisico onde desenvolvemos os trabalhos e a valorizacdo das

atividades relacionadas ao fazer, ao construir, ao por a “mao na massa”, aproximando-nos das



95

premissas de Dewey (1964) quanto a importancia do fazer para o aprendizado. Para ilustrar as

respostas a essa pergunta, ha trés trechos destacados a seguir:

Um brilho nos olhos deles, um brilho do como se faz, de como é bom
fazer, a importancia do passo a passo como se faz, o porqué eu devo
fazer, foi essa minha visdo, eles se abriram para novos horizontes
(Trecho da entrevista — Professor V1).

a gente percebia o seguinte, nas aulas tradicionais, né, que tem que
ficar sentado la na carteira, tendo que resolver os exercicios, entdo
eles ficavam muito inquietos, e ja na sala de aula la, no CIT-Maker,
eles nem conversavam, eles ficavam todos envolvidos na criagdo dos
robozinhos tal e no celular querendo ver o aplicativo tal, como é que
fazer para baixar o aplicativo, para fazer a programacgao, eles
ficavam calados de tanto que era envolvimento deles (Trecho da
entrevista — Professor V2).

melhorou o espirito de solidariedade deles, é porque as vezes eles
eram meio individualistas, entdo as vezes o moleque desenhava
bem, ndo é o mesmo que tinha habilidade para fazer um calculo sei
Ia, e um acabou tendo que trabalhar com o outro e ajudar, entéo eles
passaram também a ter uma unido maior, entdo eu acho que assim,
nao foi s6 a parte académica, foi a parte comportamental também do
aluno, a parte humana também foi desenvolvida (Trecho da
entrevista — Professor M).

Quanto ao questionamento sobre os potenciais pedagogicos das intervengdes/oficinas

em explorar os contetidos curriculares, temos referéncias nas falas dos professores de uma

ampla possibilidade de vincula¢do dos contetidos curriculares com as atividades que foram

desenvolvidas.

Houve mengdes a interdisciplinaridade, a possibilidade de trabalho em conjunto com

outros professores, a conexdes mais diretas com determinadas areas, como a Matematica e as

Ciéncias, ou seja, no depoimento dos professores, as atividades em si permitiram muitas

conexdes com os contetidos curriculares. Temos a seguir algumas falas relacionadas a essa

questao:

Acho que todas as oficinas tém, logico que algumas vao ser
direcionadas para algumas disciplinas, outra, outras disciplinas, mas
eu acho que todas cabem, sim. Ha um leque de possibilidades,
quando vocé para desenvolver o projeto deste através da oficina,
I6gico que vocé vai fazer um projeto interdisciplinar, vocé com mais
dois professores e outras disciplinas vocé consegue tragar um norte
ai, desenvolver algo grande, um bimestre, dois desenvolvendo
(Trecho da entrevista — Professor V2).

Eu acho que permitiria, sim, trabalhar a questdo do movimento, a
questao da matematica, a questdo da geografia, a questao da arte, a
questao da educacao fisica também da, tem muita coisa no meio ai,
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0 questionamento da histéria também, da para trabalhar a
transversalidade nisso dai (Trecho da entrevista — Professor V1).

hoje a gente tem dentro da escola um conteudo chamado de
tecnologia, entédo, por exemplo, € uma agédo que esta voltada para o
nosso contetudo também aqui dentro da area, € uma agao perfeita
para a gente introduzir uma aula de tecnologia, ai trabalhar os
conceitos de atividades ndo plugadas por exemplo, uma atividade
simples, eu posso levar para a matematica, um conceito de fisica,
velocidade, direcdo, sentido, uma porcdo de coisas que a gente
consegue engajar, sim (Trecho da entrevista — Professor J).
A prontiddo e a conexdo das respostas com uma visdo interdisciplinar ou para um
conteudo ou matéria especificos representam um forte potencial de exploragdo pedagogica das

atividades desenvolvidas com o curriculo escolar.

Contudo, salientamos que as andlises e conexoes feitas pelos professores se deram
apos a vivéncia com as atividades das oficinas e que a constru¢do e o planejamento de novas
atividades envolvendo praticas e conteudos curriculares, verdadeiramente conectados, ndo se
configuram como uma tarefa facil. Isso pode ser amenizado quando pensamos as atividades a
partir de projetos e de forma colaborativa com outros professores e at¢é mesmo com o0s
estudantes, de forma dialdgica, fortalecendo a ideia de trabalho em grupo e também
conferindo sentido e significado, ideias presentes nos estudos de Freire (1996) e Ausubel

(2000).

Ao considerarmos a importancia da exploracdo dos conteudos por meio de atividades
que sejam diferentes de uma abordagem instrucional, centralizada na figura do professor,
exploramos também a pergunta sobre o potencial de ressignificagdo e/ou aprendizados
relacionados as praticas pedagdgicas desenvolvidas nas oficinas. Nesse aspecto, as narrativas
dos entrevistados aparecem de maneira equalizada, ao considerarem que houve processos
reflexivos sobre suas proprias praticas e a possibilidade de ado¢do de novas formas de
trabalhar com os estudantes a partir das experiéncias vividas nas oficinas. Representando

essas ideias temos as falas de dois professores:

Olha, eu acredito muito em vocé desenvolver projeto com os alunos,
eu acho que eles aprendem muito mais, eles tornam-se muito mais
curiosos e eles desenvolvem outras coisas, outras curiosidades a
partir daquilo que a gente apresenta, entdo eu gosto muito de
trabalhar em equipe, com projeto, com interdisciplinaridade na
escola, e essas oficinas vieram para que a gente trabalhe mais isso
na escola... como um aprendizado para mim acho que eu vou levar
para a vida (Trecho da entrevista — Professor V2).

Eu preciso de orientagcdo mesmo que eu sei, eu preciso estudar
muito mais para chegar nisso, eu percebi, por exemplo, que eu tinha
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parado no tempo, sabe, e quando eu percebi essa juncdo eu percebi
que eu realmente preciso, depois de 24 anos de estado, eu percebi
que eu preciso ressignificar, a palavra que vocé usou me deu uma
nova luz, um novo olhar sobre o que eu fago e o que eu posso fazer
(Trecho da entrevista — Professor V1).

Outro olhar para os espacos fisicos da escola e a possibilidade de explora-los como um
novo espaco de aprendizagem também foram evidenciados como aprendizado e

ressignificagdo da pratica. Na fala de um dos professores, temos:

entdo eu estou como professor coordenador geral da escola onde
estou agora, até fui a escola esses dias e comecei a ver espagos na
escola, isso aqui pode ser uma sala de aula porque, porque as vezes
o aprendizado n3do esta dentro da sala de aula naquele foco, as
vezes a gente levando o aluno para uma aula diferente onde ele
possa manusear, onde ele possa trabalhar, onde ele possa, vivenciar
uma situagdo de aprendizagem, funciona muito melhor, para mim
ressignificou muito (Trecho da entrevista — Professor J).

Nesse trecho, extraido da entrevista com um dos professores, hd mencdo a sua
mudanga de escola, onde passa a exercer a funcdo de coordenador geral, carregando junto de
si esse olhar de pensar espagos e recursos diferentes para compor as atividades pedagogicas, o
que também se apresenta como um importante indicativo de valorizacdo das atividades

envolvendo as metodologias ativas.

Algumas dessas atividades e o modo como arquitetamos as oficinas também ganharam
espago nas discussdes das reunides das escolas, ressaltando a ideia de propiciar atividades
desafiadoras para os estudantes, com a valorizagdo da pergunta ao invés da resposta. No
trecho selecionado a seguir, temos a narrativa de um dos professores que exercia o papel de

diretor, relatando a fala em um dos momentos de reunido pedagdgica da sua escola:

A prof. R. falou assim, isso da certo na escola, entao ela percebeu e
até deu depoimento falando com o pessoal, que assim, gente, € uma
coisa que a gente observou la na atividade € que muitas vezes o
professor, ele tem o vicio de achar que o aluno ndo consegue, néo
provoca o aluno e deixa o aluno ir, tem a mania de querer dar
resposta ja em seguida. Ela falou assim que o jeito de trabalhar nas
oficinas foi diferente, fazia uma provocagéo para o aluno e deixava
ele descobrir o caminho, e o aluno chegava no caminho, usando o
qué, interagindo entre os colegas onde cada um tinha uma
habilidade, porque, ai ela deu um exemplo também, que n&o era
colocado grupo com todo mundo com a mesma habilidade, era
colocado pessoas com caracteristicas diferentes, para estar
participando e s6 fazer a provocagao, e o aluno conseguia chegar,
vamos l4, vai la que vocé pensa, que vocé consegue, ela passou a
utilizar isso nas aulas dela também e deu o depoimento para todo
mundo, olha gente n&o precisa dar pronto que eles conseguem, é sé
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estimular, fazer com que eles pensem um pouquinho, despertar a
curiosidade neles que eles vao (Trecho da entrevista — Professor M).

Essas reflexdes de aprendizado e formas de trabalho com estudantes também se fazem

presentes em outro trecho:

Acho que eles aprendem mais, no sentido de internalizar mesmo,
porque as vezes la na sala de aula a gente aprende mais conteudo,
mais coisa, mais quantidade, vamos dizer assim, vomitando
informacgéo, lendo livro didatico e bla, bla, bla, fazendo um monte de
coisa, em quantidade, mas ali talvez depois que passa aquele
intervalo do almogo, o aluno fala do que foi a aula mesmo? Nem
sempre ele consegue assimilar realmente tudo aquilo, e uma vivéncia
ja causa um impacto diferente no aprendizado, porque ele vivenciou
aquilo, ele criou, ele pds a mdo na massa, o robozinho dele nao
andou, por que o meu robd nao andou? Ele lembra onde ele errou na
hora de ligar ao botdozinho, a programagao, esqueceu de pbér, ele
internaliza muitas vezes, as vezes nao é tanta quantidade de
conteudo, mais é qualidade, internalizagdo das coisas (Trecho da
entrevista — Professor R).

Isso reporta-nos a Guedes, Pinto e Silva (2016), colocando em discussdo a real

necessidade de curriculos extensos e pouco articulados com a realidade e interesse dos

estudantes.

As narrativas dos professores em relacdo ao trabalho em grupo trouxeram elementos
como desmotivacdo e falta de interesse quando a formagdo dos grupos ndo se dava por
escolha dos proprios alunos. Contudo, o rodizio dos estudantes na formagao de novos grupos
e a manutencdo desse formato de trabalho em todas as atividades fizeram com que esse tipo
de comportamento fosse se modificando ao longo do tempo. No trecho a seguir, temos um

olhar para esses aspectos:

Alguns alunos que eu nao colocava muita fé neles, em trabalhar em
equipe, eu comecei a trabalhar, a criar, planejar nas minhas aulas de
forma que eu pudesse contar com esses alunos em algumas equipes
também, entdo eu, digamos assim, eu desmistifiquei aquele aluno
que eu achava que ele nado dava certo para o trabalho em equipe, ai
eu passei a planejar mais aulas nesse sentido, naquelas turmas para
fazer com que eles se engajassem mais, que eles quisessem
participar mais, de fazer uma troca, um aluno que sabe mais com
aquele que sabe menos para que ele pudesse ter, digamos assim,
que ele conseguisse avangar um pouco mais naquelas habilidades
que ele nao tinha muita afinidade, desenvolver aquelas habilidades
(Trecho da entrevista — Professor V2).

Para Berbel (2011), as atividades centradas nos alunos trazem esse tipo de

comportamento, do relato anterior, em que ha um despertar para um senso de contribuicdo e
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integracdo entre os estudantes e estreitamento das relacdes sociais com a escola e com os

professores.

No planejamento das atividades feitas nas oficinas, trabalhando essa centralidade da
acdo nos estudantes, escolhemos tragar um percurso com muitas conexdes com o mundo
digital e suas tecnologias, pensando nas perspectivas de interesse dos estudantes por essa area
e fazendo valer a premissa de que o planejamento das atividades de aprendizagem deve ter

foco nos sujeitos da agdo educativa.

Nessa dire¢ao, dadas as intensas transformagdes sociais, os estudantes ndo ficam mais
restritos a um mesmo lugar, eles “sdo agora globais, vivem conectados e imersos em uma
quantidade significativa de informagdes que se transformam continuamente, em que grande
parte delas se relaciona a forma como eles estio no mundo” (DIESEL; SANTOS BALDEZ;
NEUMANN MARTINS, 2017, p. 273).

Assim, fomentamos varias discussdes e atividades nas oficinas com essas abordagens
tecnologicas, que de certo modo encontraram ressondncia nos estudantes, representada nas

falas dos professores. No trecho a seguir, temos como referéncia a oficina de robotica:

Essa foi a que mais chamou atencdo deles, chamou mesmo, porque,
na criagao, na formagéo deles de digital hoje em dia, né, porque foi
colocado nas maos deles primeiro o computador, vocé vai baixar
esse aplicativo para fazer funcionar no seu celular, isso foi o que
mais chamou atencéao deles.

Sabe, entdo eu acho que o grau de compreensao deles quando vocé
coloca o aparelho na méo deles, nossa, é muito bom, é aqui no
estado a gente ndo tem essa facilidade, entendeu, de estar
colocando um aparelho na mao de cada um, né, a gente ndo tem e
mesmo assim, quando a gente leva para a sala de informatica, eles
compreendem que ele, que aquilo € um lazer, e ndo um estudo,
entendeu, eles ndo tém essa nogdo (Trecho da entrevista —
Professor V1).

Olhando para as demais oficinas, separamos o seguinte trecho que ilustra, também,

essa conexao com as atividades:

A oficina de criagdo de um site, a oficina do controle de som e
iluminacdo, eram atividades que estavam propostas dentro da
eletiva, que o pessoal nunca tinha visto e ndo tinha certeza que seria
daquela forma, muito bem-organizada, muito bem-feita, entéo
chamava demais a atengao, porque todo dia isso era um diferencial,
tinha algo novo para mostrar para todo mundo fazer, a construgao da
cadeira, botava la fora, fizemos isso aqui hoje. Aquele monte de
maquina, que eram simples, mas toda aquela estrutura montada que
a gente usava e montava na quadra, com as bancadas, com criangas
interagindo com os aparelhos, 16gico que a gente estava ali do lado
observando para que nada acontecesse, virou uma vedete da escola,
isso €& ja em segundo momento l& no meio da eletiva, a coisa
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comecgou a despontar de uma forma que foi além daquilo que nés,
que eu imaginava la no comego (Trecho da entrevista — Professor J).

Essas atividades desenvolvidas na escola, com uma relagdo direta com a vida,
propiciam a articulagdo de conhecimentos com possibilidades reais de aplicacdo pratica, de
forma contextualizada; ou seja, ¢ aprender com sentido, com significado, em conformidade
com as discussdes envolvendo as metodologias ativas. Segundo Marin et al. (2010), trata-se

de uma estratégia importante quando pensamos as praticas educativas.

A exploracdo de atividades com cunho tecnologico ou digital ¢ também interessante
quando falamos em valorizagdo dos conhecimentos prévios dos alunos, uma vez que muitos
estudantes interagem e dominam ferramentas digitais de maneira admiravel. No trecho a

seguir, trazido por um dos entrevistados, esses dizeres se reafirmam:

nos tivemos dois alunos que chegaram para nés esse ano, eles
gostam muito de games e eles entdo quiseram criar um clube juvenil,
logicamente que foi dirigido por esses dois alunos, de games, eles
estdo ligados na tecnologia, entdo é uma coisa diferente que ta
acontecendo na escola também, e entdo, como eu falei para vocég, o
que € ligado a tecnologia desperta interesse e a curiosidade de
muitos alunos, a demanda é muito grande para as vagas que a gente
tem, muito grande (Trecho da entrevista — Professor V2).

Em relagdo as interagdes e experimentagdes promovidas pelas atividades, olhando
para a finalizagdo do projeto, temos dizeres dos diferentes entrevistados que coadunam o
desenvolvimento de um olhar para criacdo de praticas pedagogicas mais diversificadas e a
abertura de um canal de aprendizado para novas atividades que possam ser incorporadas no

trabalho com os estudantes.

a possibilidade de trocar muitas coisas interessantes, coisas ricas
para mim, porque havia visdes diferentes da que eu tinha, com
recursos que eu disponha la naquele momento. Eu comecei a ver
posicoes diferentes, mas as trocas trouxeram muitas coisas sobre
organizagao, monitorar as criangas foi muito legal, foi muito bacana
mesmo, eu digo que aprendi muito e quero levar isso adiante, a
gente precisa aprender e aplicar para poder replicar para os outros
que ta acontecendo que bacana minha visdo é essa (Trecho da
entrevista — Professor J).

esse tipo de projeto era o que mais precisa acontecer, porque € um
projeto onde houve a entrega de todos os participantes, mas n&o sé
isso, houve os recursos da tecnologia disponivel para que a gente
pudesse realizar esse projeto, entdo a criatividade em cima de tudo
isso quando vocé dispde desses recursos as coisas acontecem de
uma forma muito maravilhosa e se torna bastante motivadora para
que os alunos possam participar, um projeto assim que vocé olha
assim de cara se acha que o aluno n&o vai conseguir desempenhar,
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mas €& impressionante como eles tomaram o protagonismo desse
projeto e realmente fizeram acontecer (Trecho da entrevista —
Professor K).

Como ultimo ponto dessa discussdo, trazemos aqui algumas falas que trazem aspectos
relacionados a formagdo inicial e & importancia da formacao continuada e da reflexdo como

um exercicio da pratica em prol de agdes pedagodgicas mais assertivas:

eu fui formado numa escola onde a gente tinha direito de sentar, ficar
calada e copiar a matéria, essa foi a minha formacgio, ndo posso
negar, eu vim de uma escola de roga, onde vocé ndo podia nem
levantar, era uma outra formagao totalmente mais rigida, ai vocé vem
para um mundo um pouco mais amplo onde vocé com a cabecga
fechada, porque foi construida dessa forma, vocé tem que comegar a
abrir, e 0 m&o na massa, ele possibilita isso, que a gente faga muitas
coisas que a gente nunca se propds a fazer (Trecho da entrevista —
Professor J).

a maioria dos alunos, eles ficaram interessados, e aqueles alunos
que a gente percebeu também que eles eram muito indisciplinados
na sala de aula, eles tiveram um outro comportamento na eletiva,
eles procuraram colocar mesmo a mé&o na massa (Trecho da
entrevista — Professor V2).

Eu preciso de orientagcdo mesmo que eu sei, eu preciso estudar
muito mais para chegar nisso, eu percebi, por exemplo, que eu tinha
parado no tempo, sabe, e quando eu percebi essa juncéo eu percebi
que eu realmente preciso, depois de 24 anos de estado, eu percebi
que eu preciso ressignificar, a palavra que vocé usou me deu uma
nova luz, um novo olhar sobre o que eu fago e o que eu posso fazer
(Trecho da entrevista — Professor V1).

Nesta se¢do, percorremos as narrativas dos professores em busca das falas que nos
ajudassem a compreender as visdes de um grupo de professores a respeito das possibilidades e
limites envolvendo as praticas pedagdgicas calcadas nas metodologias ativas, vivenciadas a
partir de intervencdes/oficinas. Essas discussdes permitiram o estabelecimento de um dialogo
entre os pressupostos da pesquisa com a devolutiva dos profissionais em atividade,

interagindo com as suas experiéncias, anseios e desejos.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Nossa pesquisa procurou compreender as potencialidades e limitacdes das
metodologias ativas como pratica pedagdgica na percepcdo de um grupo de professores da

Educacao Bésica.

Inicialmente fizemos uso de indicadores bibliométricos, usando um conjunto de
palavras-chave para identificar as produgdes académicas sobre metodologias ativas no Brasil,
a partir do banco de teses do Grupo de Pesquisa Horizonte da Universidade Federal de Sao

Carlos e da plataforma SciELO.

Os resultados obtidos mostram o predominio de publicacdes na drea médica, com
expressividade para os cursos de graduacdo em Medicina e Enfermagem. Acreditamos que
esse vinculo das metodologias ativas, representadas na maioria das vezes pelo ensino baseado
em problemas, se deva diretamente as diretrizes curriculares nacionais desses cursos, que
indicam a necessidade de adog¢ao dessas metodologias para a formagao desses profissionais da

saude.

Outro ponto relevante que podemos constatar ¢ a quase inexisténcia de publicagdes,
nesses repositdrios, sobre metodologias ativas e Educa¢do Basica, o que configura uma

possibilidade interessante para o desenvolvimento de novos estudos.

Dando seguimento ao intuito da nossa pesquisa, optamos pela intervengdo pedagogica,
no formato de oficinas pensadas a partir das metodologias ativas e ofertadas aos professores e
alunos na forma de disciplina eletiva em quatro escolas estaduais pertencentes ao Programa de

Ensino Integral — PEI, na cidade de Piracicaba-SP.

Trabalhamos durante todo o ano letivo de 2019 com essas oficinas e no ano de 2020
demos inicio as entrevistas com um grupo de professores que participaram dessas atividades a
fim de obter suas percepgdes sobre as limitagdes e potencialidades do uso das metodologias
ativas como pratica pedagdgica.

Para andlise das narrativas das entrevistas fizemos uso dos paradigmas indicidrios
(GINZBURG, 1989), em buscas dos indicios, das mintcias nessas falas, que contribuiram
com o entendimento das nossas indagagdes, assim como com a possibilidade de ampliar essas

vozes como um grupo social representativo.
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As narrativas analisadas apontaram grande potencialidade de uso das metodologias
ativas como pratica pedagogica para a Educacdo Baésica, especificamente para o segmento do

Ensino Fundamental I1.

Nos dizeres dos professores: houve um aumento do interesse e da participagdo dos
estudantes nas atividades; foi possivel observar os estudantes de uma forma diferente,
quebrando a visdo que tinham dos alunos, de apatia, em comparagdo com o comportamento
de sala de aula a que estavam acostumados; foi possivel estabelecer novas relagdes e
interagdes com os estudantes; permitiu-se uma maior liga¢do entre teoria e pratica e entre os
conhecimentos da escola e o cotidiano e interesse dos alunos. Essas possibilidades ou
potencialidades estdo intimamente ligadas pela agdo direta dos estudantes com o fazer, com o
construir, resolver problemas e desafios de maneira direta, ou seja, com a possibilidade de por

a “mao na massa’.

As limitagdes vinculadas a essas praticas pedagogicas também se fizeram presentes.
Os professores apontaram pouca familiaridade com os métodos e técnicas, por conta de uma
formagdo inicial insipiente em relagdo a essas abordagens e a falta de programas de formacgao
continuada. Além disso, foram apontados o inchago do curriculo, com excesso de contetido, o
pouco tempo para cumprir esses conteudos pedagogicos e a falta de estrutura fisica, de

equipamentos e de materiais.

Em relagdo as atividades envolvendo a questdo tecnoldgica, as narrativas dos
professores apontaram que hd um vinculo muito forte entre o uso de ferramentas e
equipamentos digitais e o aumento do interesse dos estudantes nas atividades com essa
abordagem. Isso também se evidenciou nas atividades envolvendo o uso de kits de roboética e

confec¢do de sites.

Acreditamos que essa atratividade despertada pelas atividades envolvendo tecnologia
estd vinculada a ideia de conexdo entre a escola, o novo e a vida cotidiana, em que o uso de
sites, aplicativos e equipamentos automatizados estd presente mesmo que de forma indireta,
ao considerarmos os contextos sociais de disparidade de acesso a essas possibilidades. Isso,
de certa forma, se correlaciona com a ideia de didlogo entre conhecimentos prévios, saberes
escolares e a vida e também com a exploragdo da inteligéncia coletiva a partir das tecnologias
digitais de informagdo e comunicacdo, ideias presentes nas pesquisas de Ausubel (2000),

Freire (1996), Dewey (1964) e Lévy (1998).

Compreendemos que este trabalho contribui com os estudos relacionados ao uso das

metodologias ativas na Educagdo Bdasica, mas que ha um amplo campo de possibilidade de
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pesquisa sobre o uso delas e sobre suas relagdes com as praticas pedagogicas nesse segmento

da educacao.

Por fim, a partir do referencial tedrico usado nesta pesquisa, propomos que, para que
as indicagdes de praticas, abordagens e/ou métodos possam ser referenciados dentro dessa
espécie de guarda-chuva, denominado metodologias ativas, ¢ necessario respeitar um limite
minimo de projecdes e objetivos que colocamos aqui como sendo: aprendizado centrado nos
estudantes, considerando seus conhecimentos prévios, suas ideias-ancora, para que haja a
possibilidade de construcdo de uma aprendizagem significativa e engajadora; trabalho em
equipe considerando as diferentes perspectivas e saberes, usufruindo da chamada inteligéncia
coletiva por meio da pesquisa e fazendo uso das tecnologias de informagdo e comunicacgio de
maneira critica e ética; valorizagdo da reflexdo e do pensamento critico, da horizontaliza¢ao
dos processos de ensino e aprendizagem e da interdisciplinaridade; e indissociabilidade entre

o fazer, o aprender e sua conexao direta com mundo e suas complexidades.
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APENDICE A - TRANSCRIGOES DAS ENTREVISTAS

A seguir, estdo dispostas as transcri¢gdes das entrevistas que foram feitas com os
professores.

Escola: Escola Estadual Professor Adolpho Carvalho
Nome: V1

Idade: 61 anos

Formacao inicial: Licenciatura em Matematica

A quanto tempo trabalha como professor: 24 anos
Cargo: Professor

Quadro 14 Entrevista 1 — Professor — V1.

QUESTOES DIRECIONADAS AOS PROFESSORES

Apresentaciao/conte | Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se predispunha a

xtualizagdo do integrar arte e tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas
Projeto Tetear Tech | apresentavam uma vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica, Circo,
e da oficina/eletiva | Artes Plasticas — e uma vertente para o trabalho com Criatividade, Inovagdo e

CIT-Maker Tecnologia por meio de Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.

(Criatividade, Essas perguntas sdo direcionadas a oficina/eletiva CIT-Maker e seus potenciais em
Inovacio e torno das metodologias ativas envolvidas nas atividades trabalhadas, a partir da visdo
Tecnologia) dos professores.

Como a escola selecionou o(s) professor(es) que participaram do projeto?

Resposta: Eu lembro, essa eletiva ela foi disponibilizada para nds e os professores que
tinham disponibilidade e interesse de ingressar nesse projeto, € eu me interessei muito
pelo trabalho, a minha coordenadora geral na época me chamou e disse que eu ia me
dar muito bem com esse projeto, e ela me convidou para trabalhar nele e a V pediu para
que trabalhdssemos juntos nesse projeto, tanto ¢ que noés dois que abragamos juntos
esse projeto.

Na realidade abracei ele com muito carinho porque eu achei uma coisa inédita, uma
coisa muito boa, e foi assim que foi selecionado ela me chamou e perguntou, mas ela
deve ter chamado todo mundo, eu nao sei se ela chamou todo mundo, mas ela me
chamou e eu ja aceitei. E foi assim que foi selecionado, vamos dizer por engajamento.
Ela falou: vocé gosta disso, vocé quer isso? E eu disse: Deixa comigo, e abracei o
PERGUNTA 01 projeto.

Tanto € que esse ano eu continuei com ele, Eu coloquei na minha eletiva, eu coloquei
regularidade, ou seja era um relacionamento que eu iria mostrar para os alunos, a
importancia da programacdo financeira familiar e robotica, eu continuei com a
roboética, eu tenho o kit que foi colocado pela escola, que ndo foi trabalhado até entdo,
havia kits 14 que ndo tinham sido nem abertos, Se vocé quiser eu mando a minha
ementa que eu fiz para vocé, mas ndo deu para realizar s6 tive uma aula, e ndo deu para
fazer nada.

Pergunta: Quando a coordenadora apresentou esse projeto o que levou vocé a
querer participar dele?

Resposta: Que era justamente um trabalho pratico, ela falou, vocé gosta de pratica,
vocé da muito conteudo dentro da sala de aula, mas eu sei que vocé€ gosta de coisas
praticas. Ela falou assim que esse trabalho eu lidava diretamente na pratica entdo eu
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gostei muito por causa disso, de trabalho pratico, e que a gente ia ver o que o aluno ia
constituir, o que o aluno iria produzir. Esse foi, vamos dizer assim, o carro chefe meu.

PERGUNTA 02

Como os demais professores, que ndo estavam diretamente ligados a esse projeto,
percebiam e interagiam? O que se falava no dia a dia, na sala dos professores, nas
conversas mais informais?

Resposta: Eu conversava muito com o Pedro, que alids o Pedro saiu da nossa escola, o
Pedro, o Egidio, o Eduardo eles tinham também uma eletiva que falava sobre
marcenaria sabe, s6 que eles ndo tinham aparelhagem que nos tinhamos. No inicio eles
ficaram apreensivos, eles diziam, mas n6s ndo temos isso ai, nds estamos fazendo com
0S NOSSOS Proprios recursos.

Os recursos que vocés tinham eram bem melhor, do que eles poderiam oferecer
entendeu, e mesmo assim no inicio eles ficaram meio apreensivos, ndo vou dizer com
inveja, mas ficaram apreensivos, ndo sabiam como conseguir realizar, mas depois eles
perceberam que existiam uma coesdo entre os dois trabalhos, ¢ ai eles, vamos dizer
assim, eles baixaram a guarda entendeu, mas o trabalho deles também foi muito
gratificante para eles, porque foi um incentivo para eles, criou assim, ndo uma disputa
entendeu, foi uma disputa t4, eles criaram uma disputa para o trabalho deles, porque o
nosso estava sendo realizado e foi gratificante para eles, porque os alunos se
empenharam mais.

Pergunta: E os outros professores que nio tinham eletivas diretamente ligadas a
essa tematica, havia algum comentario das coisas que a gente estava trabalhando
nessa eletiva?

Resposta: Tem comentarios, comentarios bons e aqueles comentarios, alguns diziam,
fica muita sujeira, principalmente quando entraram os trabalhos de marcenaria,
principalmente o pessoal da limpeza né, mas a gente deixava limpo, agente sujava mas
limpava, mas sempre tem um comentario né, aquelas linguas grandes, que gostam de
falar né, fazer o qué tem isso né, isso tem mesmo, o ser humano ele é movido a lingua
grande, mas foi gratificante, no final as pessoas que foram depois no final, que foram 14
na ACIPI, foi muito bonito quando a gente apresentou as coisas para eles que eles
realizaram foi muito bonito, nesse meio teve mais comentarios bons do que ruins.

PERGUNTA 03

E olhando agora para os alunos. Como vocé descreve a participacio dos
estudantes nas oficinas CIT-Maker durante a execucio do projeto?

Resposta: Eu tenho todas as fotografias todos os videos que eu fiz, porque ¢ uma
evidéncia muito gratificante do trabalho deles, que eu possa mostrar, por exemplo, em
um futuro préximo, quem sabe, eu td em vias de aposentadoria que ja falei, ai eu posso
dizer assim dar uma evidéncia do trabalho e engajamento dos alunos, ¢ logico que teve
aqueles que achava que a eletiva era para se passear na escola, mas vamos dizer assim
90% dos alunos se engajaram, e eles diziam assim, e quando vai ter outro professor,
quando ¢ que vai acontecer isso de novo, dai eu quero o ano que vem ta nessa eletiva.
Como a gente ndo tinha perspectiva de continuar o trabalho eu falava vamos ver o ano
que vem.

Pergunta intervencio: O que te chamou mais atencao desse engajamento dos
alunos, nas oficinas que a gente fez?

Resposta: O brilho nos olhos deles, a hora que eles comegaram a colocar a mao na
aparelhagem ver como ¢ que se faz, porque vocé tem que aprender isso dentro sua
matéria para vocé poder fazer, isso na minha area né matematica, as medidas, qual a
importancia disso, qual ¢ a importancia de vocé ter um passo-a-passo para vocé fazer
aquilo, porque se ndo pode ndo dar certo.

Um brilho nos olhos deles, um brilho do como se faz, de como é bom fazer, a
importancia do passo a passo como se faz, o porque eu devo fazer, foi essa minha
visdo, eles se abriram para novos horizontes.
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PERGUNTA 04

A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o projeto, por favor,
classifique-as nos quesitos abaixo:

Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Foi excelente, 100% essa dai foi 100%, tanto para nos professores como
para eles alunos, foi uma fabricagdo, foi uma constru¢do de avides totalmente
diferentes, uma beleza foi muito legal.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Pensamento matematico, no pensamento de figuras, de geometria foi
muito legal, foi muito gratificante.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Eu acho que permitiria sim, trabalhar a questdo do movimento, a questdo
da matematica, a questdo da geografia, a questdo da arte, a questdo da educagao fisica
também da, tem muita coisa no meio ai, o questionamento da historia também, da para
trabalhar a transversalidade nisso dai.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Com certeza a quantidade de avides diferentes que saiu foi uma beleza.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Com certeza com certeza, deixar uma palavra para vocg, ele ¢ efetivo ele
consegue, vocé consegue fazer efetivamente isso ai.

Oficina 2 — Varal da Ciéncia

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Um varal que colocava as personalidades e o que ele realizou. E isso foi
muito importante para eles, para eles terem a nogdo dos grandes pensadores, dos
grandes feitos da historia, foi muito legal eu também acho que isso dai pode dar um
projeto, mas um projeto direcionado para historia para a biologia pode ser direcionado
para esse campo.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim
Comentario: Com certeza tem. Eu acho todos eles foram excelentes, vocé ndo vai ter
uma retorica minha ma, todos eles tiveram o seu grau de formacdo e cada grau de
formacao foi excelente.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Daria sim, mas as equipes deveriam ser formadas por grau de interesse,
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dos alunos, eu acho que dessa forma que deveria ser, para projeto deveria ser dessa
forma.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Com certeza, a criatividade que eles tiveram em fazer, reproduzir certas
coisas 14 foi muito foi muito rica, muito gratificante.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Robd que rabisca

Comentirio: Esse foi o 4pice da coisa, ontem foi falado dele, foi falado dele no curso
la (referéncia aos curso que estdo sendo oferecidos de forma remota para professores
via secretaria estadual de educacdo), nds temos robisco até hoje na escola, e funciona, é
80 trocar as pilhas deles.

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim a criatividade deles

Comentario: A criatividade deles ¢, com material que a gente tinha, reciclaveis, a
criatividade deles foi assim emocionante de ver, foi emocionante.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Vocé ndo tem nocdo de quanto isso criou, houve alunos que nio tinham
acdo, eram apaticos. Ah, mudou a sensacdo de ver aquele aluno, mudou a minha
sensa¢do de ver aquele aluno produzindo.

Oficina 4 — Robotica

e Potencial de engajamento (envolvimento e participacio) dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Essa foi a que mais chamou atencdo deles, chamou mesmo porque, na
criagdo, na formacdo deles de digital hoje em dia né, porque foi colocado nas maos
deles primeiro o computador, vocé vai baixar esse aplicativo para fazer funcionar no
seu celular, isso foi 0 que mais chamou atengao deles

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Eu ndo tenho nem o que falar, o potencial pedagogico deles foi a leitura,
eles comegaram a ler mais, comegaram a compreender mais, ler e compreender, porque
ler ¢ uma coisa, agora ler e compreender ¢ outra né, entdo eu acho que foi isso que o
que mais chamou atengao, ler e compreender, para depois fazer, isso ai foi muito bom.
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e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Permite sim, mas teria que ser por grau de interesse, selecionar aqueles
que tém interesse e que aquele que ndo tem interesse, que vai atrapalhar aquele que tem
interesse entendeu. Eu acho que esse que esse tipo de projeto tem que ser cobrado
interesse, vocé ta interessado vai ser assim, assim, assim, assado, ¢ assim que eu acho,
eu vejo dessa forma, tem que ser por grau de interesse.

Pergunta interven¢io: mas vocé acha que até os menos interessados nessa oficina
acabaram se envolvendo ou nio?

Comentario: Se envolveram, porque que aqueles que estavam interessados, eles
contaminaram, contaminaram nao né, eles trouxeram aqueles que nao que nio tinha
tanto para o lado deles, entdo eu acho assim, que o virus pegou neles.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 5 — Marcenaria Basica

Comentirio: Nesse trabalho eu percebi que as meninas € que tiveram mais interesse,
aqui dentro da escola nds temos muito mais meninas do que meninos, se for ver tem
quatro para um, ou trés para dois, entendeu, trés meninas para dois meninos, e elas que
protagonizaram a coisa né, os meninos ficaram mais na forga bruta, mas elas ficaram
na qualidade do trabalho eu acho que foi empolgante para elas.

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Com certeza, do lado da minha matéria que ¢ matematica, por exemplo a
qualidade das medidas, eles diziam, ndo t4 errado essa medida aqui, ndo pode ser assim
né, s6 na hora de cortar, que a delicadeza ndo encaixou com a for¢a bruta sabe, mas eu
acho que na qualidade do trabalho, por exemplo na hora de lixar, na hora de deixar a
coisa bonita, elas que mandaram no negocio.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Pergunta: Na marcenaria foram feitas caixas com o uso do paletes, eu me lembro
que algumas dessas caixas que ficaram prontas foram sorteadas para os pais em
uma reunidio. Vocé lembra disso, vocé pode fazer um comentario sobre isso?

Resposta: Quando as caixas ficaram prontas, na finalizagdo, os pais disseram: nossa
mas tudo isso foi eles que fizeram, a gente ndo pode levar isso dai embora? Foram
feitas poucas e no6s vamos sortear, € nds fizemos isso entendeu, cada pai queria uma
daquela. Poderia ter feito o sorteio dentro do grupo, mas como foi um trabalho, vamos
dizer assim, alguns trabalhos ndo ficaram tdo perfeitos, a gente ndo podia sortear um
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trabalho que ndo ficou tdo perfeito para um pai né, mas mesmo assim eles tiveram
interesse em obter o trabalho dos filhos.

Oficina 6 — Google Site

Comentirio: Essa dai que eu gostaria de falar com vocé, sobre o ler e o compreender,
nessa oficina, na escola tem mais alunas como eu disse, quem mais se interessou por
isso foram as meninas, os meninos também né, mas as meninas se interessaram porque
sdo maior numero, eu tive algumas alunas que na sala de aula ¢ eram apaticas, quando
se botou, colocou o aparelho na mao delas, colocou o notebook na mao delas, ¢ ela se
desempenhou como se fosse expert no assunto, diziam: mas ndo ¢ assim, nao ¢ assado,
ai eu consegui isso, eu consegui aquilo. Sabe entdo eu acho que o grau de compreensao
deles quando vocé coloca o aparelho na mdo deles, nossa ¢ muito bom, ¢ aqui no
estado a gente ndo tem essa facilidade entendeu, de estar colocando um aparelho na
mao de cada um né, a gente ndo tem ¢ mesmo assim quando a gente leva para a sala de
informatica eles compreendem que ele que aquilo ¢ um lazer e ndo um estudo entendeu
eles ndo tem essa nogao.

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta (Nao foi feita nesta escola)

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 — Construcdo dos Robos Bonecos — Apresentacio Final

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
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(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

o Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 9 — Sonorizacao e Iluminagdo Cénica

Comentirio: Dois alunos meus que foram que fizeram a iluminagdo 14, um dos meus
alunos mora no bairro, perto da minha casa, a mae dele tem uma rotisseria e entrega
marmitex, quando ele entrega aqui para gente, quando ele vem aqui, ele até hoje fala: 6
professor eu vou conseguir trabalhar naquele negodcio 14, até hoje ele lembra disso.

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

PERGUNTA 05

Qual sua expectativa antes do inicio do projeto? E depois quando finalizamos o
projeto com a apresentacgao final?

Resposta: Eu acho que eu ja havia respondido isso, eu disse para vocé quando eu
mandei uma mensagem para vocé, dizendo que eu t6 em vias da minha aposentadoria,
eu ainda tenho muita lenha para queimar, e que eu gostaria de estar trabalhando com
isso entendeu, eu sei que eu vou me distanciar da escola, da matéria que eu fago, mas
eu queria fazer uma coisa gratificante que ¢ isso dai, eu me encontrei nisso, eu achei
que eu posso fazer, e se eu tiver com quem colaborar eu vou colaborar, eu acho que eu
jé tinha respondido isso para voceé.

Pergunta intervencio: E antes do inicio do projeto, vocé ficou com algum receio
de trabalhar nele? E quando chegamos ao final, quando fizemos o espetiaculo
final, 14 no palco aquela festa toda?

Resposta: Eu fiquei com uma expectativa, e no final ela superou qualquer expectativa
que eu tive, qualquer expectativa que eu teria para fazer uma finalizagdo né, para ver
uma culminancia daquilo, como chegou ao topo, como que nds chegamos ao final, eu
tinha uma expectativa, quando chegou ao final, tanto ¢ que eu levei a minha esposa 14,
para gente ver tudo, e nossa foi, eu até chorei aquele dia 14, juro por deus, chorei
mesmo porque meus alunos vieram falar comigo, professor se nao fosse vocé colocar a
gente aqui a gente ndo tinha participado de uma coisa tdo bonita como essa sabe, e foi
muito bom, superou qualquer expectativa minha, tanto que eu falei isso para vocg, ja
tinha respondido se eu puder a partir do momento que eu parar né eu puder trabalhar
com isso ¢ s6 me chamar que eu vou.

Pergunta intervencio: E na escola, como foi a repercussio disso quando chegou ao
final e juntou todas as oficinas?




115

Resposta: Aquelas pessoas que ndo participaram e depois viram a realizagdo do
trabalho, que foi passado 14, foi passado um filme para todo mundo ver, vocé via nos
olhos das pessoas o quanto eles perderam, aqueles que eu disse, aquelas linguas
malditas né, a hora que viram aquilo, a hora que viu tudo que passou tudo o que foi
construido em cima de todo aquele trabalho entendeu, que na finalizagdo aquilo foi,
tapou a boca de todo mundo pode falar assim? Tapou a boca de todo mundo.

PERGUNTA 06

Pensando em vocé como um profissional da educacio, um professor, que esti na
sala de aula todo dia, vem uma proposta dessa para trabalhar na eletiva, ai foram
feitas as oficinas, incluindo o professor junto para poder haver uma troca.

Houve alguma ressignificacio na sua praitica relacionada com os métodos de
trabalho das oficinas que vocé participou? Ressignificou a sua pritica depois
disso?

Resposta: Eu preciso de orientagdo mesmo que eu sei, eu preciso estudar muito mais
para chegar nisso, eu percebi por exemplo, que eu tinha parado no tempo sabe, e
quando eu percebi essa juncdo, eu percebi que eu realmente preciso, depois de 24 anos
de estado, eu percebi que eu preciso ressignificar, a palavra que vocé usou, me deu uma
nova luz, um novo olhar sobre o que eu fago e o que eu posso fazer.

Pergunta intervencio: No inicio desse ano quando vocé pensou nas suas eletivas
alguma das oficinas que a gente fez acabou te influenciando para pensar a sua
oferta de eletiva?

Resposta: Foi a primeira coisa que eu pensei, no que aconteceu, eu falei eu quero fazer
uma coisa nesse nivel, tanto ¢ que eu tentei sabe, depois eu mando a minha ementa para
vocé, eu mando no WhatsApp seu, a ementa que eu construi, o que eu falei, e sobre o
que eu pensei o que eu tinha naquele momento, o antes e o depois ta, voc€ vai ver isso
dai que eu fiz ta, eu queria ter trabalhado antes isso, para ter feito outras eletivas,
porque eu acho que a eletiva é realmente isso dai, é realmente vocé fazer um projeto e
fazer com que o aluno, ele se, como que eu vou colocar essa palavra para vocg, ele se
efetive naquilo que ele gosta, porque se ele fizer aquilo que ele gosta, vai sair uma
coisa maravilhosa, € isso.

Pergunta intervenc¢ao: E vocé comecou a mexer nos kits de robética que a escola
dispoe?

Resposta: Eu vou dizer assim que eu tirei da prateleira limpei, e como diria meu pai,
eu tirei toda a poeira dele falei agora ele vai funcionar, porque haviam kits 14, aquele
kit como que ¢ mesmo o nome daquele kit? Bom depois eu mostro pra vocg.

Tinha caixas que ndo tinha nem sido nem abertas entendeu, o professor que trabalhou
com aquilo 14, ndo ¢ culpa do professor, longe disso, mas ele tinha poucos interessados
trabalhar com aquilo, ele teve muitos interessados, e poucos que tinham interesse em
aprender aquilo 14, foi feito o carrinho tal, mas s6 naquela visdo fechada sabe, aquela
visdo que tapa olho, ndo abriu a mente para ver tudo que podia ser feito, e depois disso
que eu vi aquelas caixas 14, a minha mente fez assim, ela abriu sabe, eu consegui ver o
que eu poderia fazer, porque eu ia fazer a administrag@o financeira familiar e ia tomar
muito pouco tempo, iria tomar umas trés ou quatro aulas, era débito, crédito, o quanto
se ganha, o quanto se gasta, e depois eu ia partir para robotica direto sabe, e ndo deu
tempo de fazer isso esse ano ndo vai ter como fazer.

Fonte: elaborado pelo autor.

Nome: J.
Idade: 48 anos

Formacao inicial: Matematica
A quanto tempo trabalha como professor: 26 anos

Cargo: Professor
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Quadro 15 Entrevista 2 — Professor — J.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se predispunha a
Apresentacio/conte | integrar arte e tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas

xtualizagdo do apresentavam uma vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica, Circo,
Projeto Tetear Tech | Artes Plasticas — e uma vertente para o trabalho com Criatividade, Inovacdo e
e da oficina/eletiva | Tecnologia por meio de Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.

CIT-Maker. O foco deste questiondrio ¢ a oficina/eletiva CIT-Maker e seus potenciais em torno das
metodologias ativas envolvidas nas atividades trabalhadas com professores e
estudantes.

Pergunta estruturada: Como a escola selecionou o(s) professor(es) que participaram
do projeto?

Resposta: Num primeiro momento a dire¢do e coordenacdo apresentaram a proposta
do projeto Tetear Tech para todos os professores e a escolha se deu de acordo a
identificagdo de cada um em relacdo as oficinas que foram oferecidas. A professora de
Educagdo Fisica se identificou com a oficina de danga, a professora de artes se
identificou com a oficina de circo e eu me identifiquei com a oficina de CIT-Maker
pois ja trabalhava com uma eletiva de robdtica na escola. Assim, nds achamos que
essas atividades deveriam ficar com esses profissionais que ja tinham uma vivéncia
com aquilo que estava sendo proposto.

Pergunta: Houve ai um papel da direcido e coordenaciio em relacio a vocés para
essas escolhas?

Resposta: Primeiro a dire¢do fez contato com vocés para saber do projeto e ter uma
avaliagdo do que estava sendo proposto. Havia concordancia da diretoria de ensino
sobre a aplicagdo do projeto na escola, e havia também interesse da nossa parte. O
espaco da nossa escola ¢ limitado e a gente procurava atividades que pudessem agregar
alguma coisa na nossa agdo, ai quando vimos que esse projeto era interessante, que ia
PERGUNTA 01 mexer com os alunos efetivamente, a gente resolveu aderir a partir dai.

Primeiro veio a ideia da diretora de trazer esse projeto para a escola e da coordenagio
de fazer uma articulagdo com vocés, ai eles consultaram a gente, ¢ resolvemos
participar.

Pergunta: A Oficina de CIT-Maker foi para vocé porque vocé ja tinha essa
experiéncia com a robotica em uma eletiva que vocé ja oferecia.
Resposta: Isso.

Pergunta: Ha quanto tempo vocé ja estava com a eletiva de robética?

Resposta: Eu ja estava eu estava na escola ha trés anos e pouquinho, eu sempre
trabalhei com a robdtica. A roboética dentro da escola publica esta vinculada a area de
exatas, ¢ como eu era professor de exatas, quando eu cheguei nessa escola ela foi
atribuida a mim, pois ela estava sendo oferecida por um professor que ndo era dessa
area, esse foi o meu primeiro contato com a escola de tempo integral, eu ja tinha um
pouco de conhecimento na area, mas ndo tdo profundo, ai eu fui trabalhando com essa
eletiva de robotica, mas o foco era um pouquinho diferente da proposta trazida pelas
oficinas de CIT-Maker, o kit de robdtica usado no projeto ¢ um pouco mais avangado,
voltada para as construgdes de coisas mais prontas, o arduino ¢ mais voltados para
programagcado para coisas mais simples mas num contexto diferente.

Como os demais professores, que nio estavam diretamente ligados a esse projeto,
PERGUNTA 02 percebiam e interagiam? O que se falava no dia a dia, na sala dos professores nas
conversas mais informais?
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Resposta: Sdo dois momentos bastante distintos, no comeg¢o quando deu inicio ao
projeto a gente teve uma pequena problemadtica com circo, entdo comegou aquelas
criticas de quem estava de fora, aquelas conversas de radio pedo isso ndo vai dar certo.
Ai com o passar das atividades os alunos foram abragando a ideia de que aquilo era
realmente interessante, eles passaram a ter a vivéncia do mao na massa efetivamente
comegaram a absorver.

Havia a oficina de danga do professor Oscar, que era no patio e ficou visivel a todos,
isso comegou a chamar atengao.

Ai vem a segunda etapa, o pessoal que comegou a olhar com outros olhos, a molecada
descia correndo para fazer as aulas dessas eletivas, houve até um certo ciime de quem
ficou de fora desse projeto, porque a coisa comegou a funcionar, ai levando 14 para o
final quando teve apresentacdo final que foi aquele espetaculo ai o povo ficou, vamos
dizer assim, abismado.

Uma pena ndo poder dar continuidade ao projeto nesse ano, eu fiquei triste porque era
uma ag¢do muito legal, muito bacana mesmo. .

Pergunta: E especificamente para eletiva que chamamos de CIT-Maker —
Criatividade Inovacio e Tecnologia, como que os professores viam o seu trabalho
com os alunos, e como vocé sentia isso? Eles comentavam a respeito das atividades
que vocé estava desenvolvendo nessa eletiva?

Resposta: Entdo o CIT-Maker, que tinha essa proposta do mao na massa, sempre tinha
atividades de montar alguma coisa, quando ndo era o robd, era a cadeira ou outras
atividades.

Quando trabalhdvamos com o rob0, para programar o robd do jeito que a gente queria,
havia duas etapas, a gente montava toda vez o robo zero quando a gente percebeu com
ajuda dos oficineiros que os alunos podiam programar tudo aquilo através do
aplicativo, aquilo virou, como que eu posso dizer, virou um chamariz para aula, porque
todo dia a gente mostrava alguma coisa, diferentemente das outras eletivas que tinha
um trabalho que era combinado. No nosso caso também teve mas todo dia a gente tinha
algo para mostrar entdo porque que eu falo que rolava um ciumezinho, todo dia a
coordenadora e a diretora passavam na nossa aula e nem sempre passava em todas as
outras aulas, e ai o pessoal comecou a ver que a aula tinha um diferencial sabe, os
alunos ficavam ligados.

A oficina de criagdo de um site, a oficina do controle de som e iluminagdo, eram
atividades que estavam proposta dentro da eletiva que o pessoal nunca tinha visto e ndo
tinha certeza que seria daquela forma, muito bem organizada, muito bem feita, entdo
chamava de mais a atengdo porque todo dia isso era um diferencial, tinha algo novo
para mostrar para todo mundo fazer, a construgdo da cadeira, botava 14 fora, fizemos
isso aqui hoje. Aquele monte de maquina, que era um simples, mas toda aquela
estrutura montada que a gente usava e montava na quadra, com as bancadas, com
criangas interagindo com os aparelhos, 16gico que a gente estava ali do lado
observando para que nada acontecesse, virou uma vedete da escola, isso ¢ ja em
segundo momento 14 no meio da eletiva, a coisa comecou a despontar de uma forma
que foi além daquilo que nds, que eu imaginava la no comego.

PERGUNTA 03

E olhando agora para os alunos. Como vocé descreve a participacio dos
estudantes nas oficinas CIT-Maker durante a execucio do projeto?

Resposta: Entdo olha so, os alunos que eu escolhi, eu escolhi ndo 14 sdo eles que
escolhem, 14 a gente tinha um grupo de quatro alunos que eram os mais velhos, do
nono ano. O que acontecia ¢ que eles ja estavam me esperando porque eles ja se
interessavam pela robotica, como a robotica era um diferencial da escola, e ja
estivamos trabalhando com o arduino, eles sempre estavam dizendo que iremos
participar disso, quando chegou o CIT-Maker, ficamos com esses quatro alunos para
ajudar como monitores, para eles ja era bom o que a gente tinha, quando eles viram a
praticidade de mexer com o kit de robdtica do projeto, eles ficaram assim, eles
perceberam que eles podiam ir além daquilo que a gente estava propondo com o
arduino, eles viram essa possibilidade.
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Eu estava conversando com a minha diretora, da minha escola hoje, teve dois alunos
que eles conduziram as aulas da eletiva junto comigo e com os oficineiros, eles faziam,
tocavam aula toda, eles tinham um certo diferencial, alunos que ja tinham um potencial
de lideranga de se fazer as coisas, mas quando eles viram tudo aquilo na mao deles, o
conhecimento que eles tinham e o tipo de agdo que eles podiam desenvolver a coisa
fluiu de uma forma, inclusive dois deles estdo fazendo atividades voltadas a
informatica hoje, um estd na ETEC cursando desenvolvimento de sistemas e o outro
estd no Instituto Federal.

PERGUNTA 04

A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o projeto, por favor,
classifique-as nos quesitos abaixo:

Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Eu posso explicar o porqué, porque eu atribui excelente, porque a gente
que ta dentro da tecnologia como eu por exemplo eu sempre pensei na tecnologia como
sendo algo eletrénico, quando vem a proposta da gente criar algo, nos criamos um
avidozinho, agora vamos colocar uma tecnologia em cima do papel, e eu pensei o que
que eu coloco nesse papel para fazer algo tecnologico, quando apareceu os elasticos
quatro alunos j& pensar em produzir uma coisa para langar ai a gente comeca a ver que
eles tinham uma visdo, e que a gente comega a mesclar nossa visdo, comega a mudar.
Tecnologia ndo ¢ s6 isso, até agora eu terminei um curso que a gente estava fazendo,
uma atividade que eu estava fazendo um curso sobre a atividades plugadas e
desplugadas, estudando ambas tem tecnologia, sdo coisas distintas mas que chega um
momento que elas se separam.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Pergunta: Vocé consegue ver uma atividade como professor de exatas que vocé
exploraria com essa oficina de avidio de papel?

Resposta: Consigo, por exemplo, hoje a gente tem dentro da escola um contetudo
chamado de tecnologia, entdo por exemplo, ¢ uma agdo que esta voltada para o nosso
conteudo também aqui dentro da area ¢ uma acdo perfeita para agente introduzir uma
aula de tecnologia ai trabalhar os conceitos de atividades ndo plugadas por exemplo,
uma atividade simples, eu posso levar para matematica, um conceito de fisica,
velocidade, diregdo, sentido uma porcao de coisas que a gente consegue engajar sim.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Excelente, porque assim quando vocé desperta alguma coisa na crianga,
pelo menos uma curiosidade dela eu posso mudar isso aqui para melhorar vocé ja tem o
engajamento completo do aluno com agdo, eu vejo dessa forma. Entdo quando nos
produzimos um avidozinho uma por¢do de pessoas que estavam la no grupo de vinte
quatro na sala, alguns olharam para aquilo, vamos fazer, pediu né, como se fosse uma
obrigagdo, a partir do momento que eles descobriram que eles no grupo, alguém falou,
viu eu posso melhorar isso aqui eles foram descobrindo, 6bvio com alguns comandos,
eles perceberam que eles poderiam melhorar a atividade, entdo eles comecaram no
grupo, ndo faz assim, faz assim, alguns até tiveram dificuldade de fazer o langador ai
alguém entendeu que com a régua daria muito certo de vocé ir buscar o elastico na
ponta da régua e colocar no pezinho do avido ¢ a da proporgao para ele sair ai o cara
falou faz assim, faz assim, faz assim ¢ coisa simples mas envolve o grupo, um vai
chamando a ateng@o do outro e vai criando possibilidade para o cara conseguir fazer,
embora eu ja tinha 14 um grupinho com relagdo a aprendizagem um pouco
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diferenciado, ¢ crianca mas ele tinha algumas habilidades um pouquinho adiante dos
grupos que nds costumamos trabalhar.

Pergunta: Eles ja tinham interesse por essa area.

Resposta: Eles ja tinham interesse, ja estavam 14 por vontade propria, eles escolheram
estar 14, eu ja estava com eles trabalhando em sala de aula ha dois anos, entdo o que
acontece a gente tinha um controle sobre eles tinham respeito dos alunos conquistado
no dia a dia entdo ndo precisava ficar brigando com os alunos E logico Vocé estd nem
uma oficina vai ter barulho, vai ter gente andando, isso acontece mas neste momento
também existe aprendizagem.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Eu acho que sim porque cada um fez um, o avido era livre, cada um fazia
de um jeito, ai tinha avido de duas abas, tinha avido de uma aba, tinha aquele
tradicional que dobrava no meio, tinha aquele compriddo, cada um foi fazendo de um
jeito, e ai no finalzinho a gente conseguiu entender que um determinado modelo de
avido para aquela situagdo funcionaria melhor, ele teria mais propulsdo, um resultado
melhor de a¢do naquela proposta, ¢ a mesma coisa da montagem do robo zero do kit de
robotica, num primeiro momento a gente ja sabia, mas ndo falamos nada para os
alunos, que a montagem do eixo em determinadas posi¢des faria o carrinho o funcionar
melhor, mostramos um video tutorial e ai eles montaram os carrinhos, era carrinho que
virava para tras, carrinho que ia para o lado, e ai nés langamos a propostas. O que
vocés acham que da para fazer? Ai em cinco minutos alguém falou isso: “E s6 espalhar
mais o eixo pelo chassi que ¢ o croquizinho de montagem que ele ndo vai mais virar”,
ai eles foram descobrindo. Sdo situagdes que exploram a criatividade se fizer isso aqui
vai dar errado, eles vao pensando.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Se no6s pensarmos que a agdo do CIT-Maker que ela todinha
desenvolveu-se para essa acdo projeto de construgdo ela é uma acdo de inicio
importante porque ela ¢ importante, porque além daquele momento a gente percebeu
que a gente conseguia um pouquinho de esfor¢o com um pouquinho de pensamento um
pouquinho de concentragdo, naquele momento a gente conseguia melhorar atividade
entdo a gente conseguia ganho, por exemplo nés montamos atividade ai vem a questao
do planejamento a gente fez atividade. Ai a gente viu que se a gente planejar um
pouquinho melhor atividade a gente ja teria um ganho posso fazer assim posso fazer
assado ou se a gente tivesse pensado todo mundo junto se a gente fizer um avido mas
no coletivo no comeco quando langou a proposta, se nos tivéssemos uma visao de
planejar primeiro a gente teria chegado ao resultado final talvez mais rapido primeiro
cada ai fez o seu foi jogando até a gente fundi em uma ideia Unica. Foi uma ideia de
projeto importante para que possa construir o plano da a¢o, entdo quando a gente vai
fazer um projeto a gente precisa planejar o projeto e esse planejamento nesse momento
ai foi importante para a gente por exemplo la no finalzinho vamos fazer o plano piloto
do projeto por completo existe um plano que era uma apresentacdo para esse plano
precisava ter, para esse projeto chegar essa agéo, a gente teria um plano, vai fazer assim
vai fazer assim. Eu acho que a gente conseguiu trabalhar etapas e entender que
trabalhar isso dessa forma a gente poderia seguir etapas de planejamento, parece
simples mas para eles que estdo 14 na escola fazendo tudo meio de qualquer jeito a
gente pensar a gente a coisa funciona melhor planejar um tempinho para estudar,
planejar sua carga horaria do dia, o que vai fazer em fazer tal aula, funcionou legal
como parte de planejamento de projeto foi bacana.

Oficina 2 — Varal da Ciéncia — Atividade nao realizada nessa escola
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e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim
e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Robd que rabisca — Atividade nio realizada nessa escola

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 4 — Robotica

e Potencial de engajamento (envolvimento e participacio) dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: La nds tivemos um exemplo, trabalhdvamos em grupos de cinco, esse ¢
um exemplo fantastico, todo mundo queria montar o robd, e obviamente uns tinham
mais habilidade que outros, ai colocamos cada um do grupo como um lider e esse lider
mudaria com a semanas cada semana um seria um lider e ele diria como ira acontecer,
era a missao dele montar o robd para que houvesse uma intercalagdo dos trabalhos e os
que sabiam mais podiam inclusive ajudar o lider, foi muito legal, foi uma ideia bacana
que tivemos 14 na hora, porque era um grupo grande para um recurso que nao dava para
todo mundo trabalhar a0 mesmo tempo.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 5 — Marcenaria Basica
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e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Pergunta: Quer dizer por que vocé achou excelente, nés saimos da area da
tecnologia digital e passou para um trabalho mais manual.

Resposta: Entdo justamente por esse foco pelo mao na massa, 14 no final eu vou diferir
das outras um pouquinho justamente por causa do risco da nossa supervisdo, estivamos
em trés e haviam seis grupos, a gente precisava estar o tempo todo ligado, pois havia
um risco eminente de acidente.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Comentario: Entdo, ai eu acho que a gente podia, eu gostaria de diferir um pouquinho
das outras atividades, enquanto projeto ele foi 6timo, porque o que aconteceu com a
cadeira no nosso caso, os alunos perceberam que embora a cadeira fosse algo muito
simples, porque havia um modelo para fazer eles perceberam que ndo era tdo facil
chegar esse resultado, entdo eles comegaram meio de qualquer jeito e ai eles
perceberam que no meio da construgdo ndo ia dar certo de chegar no resultado final
pelo aspecto planejamento foi excelente. O que deixou um pouco preocupado era o
risco de mexer com as ferramentas e dado o tamanho dos grupos talvez no segundo
momento nds pudéssemos ter mais monitores para dar mais seguranga de trabalhar com
essas ferramentas nesse nimero de grupo que a gente trabalhou, porque as vezes um
aluno quer pegar a maquina um do outro, porque o mao na massa para ele vislumbra
ele, ele quer pegar, ele quer pegar, eu brinco com as criangas viu seu olho ta na mao,
aqui no seu dedo tudo que vocé quer pegar vocé ndo quer so prestar atengdo entdo eu
achei que havia um risco no uso do maquinario, embora o planejamento na construgdo
da cadeira foi bastante interessante, porque como vocé tem que encaixar as pegas para
poder parafusar ele sair contando de qualquer jeito, teve cadeira que teve que teve
desmontar inteira para comegar novamente, ai veio trabalhar em equipe o cara do lado
estava vendo viu que ndo deu certo e ai ele diz assim: Viu vocé fez errado, comega por
aqui, vamos comegar com essa base. Ai eles foram trocado experiéncias foram embora,
mas como tem um risco do contato com a ferramentas € preciso pensar melhor, por isso
eu digo que foi bom.

Pergunta: Esse bom esta mais ligado a possibilidade de lidar com ferramentas que
podem provocar acidente.

Resposta: Mais por causa da seguranga, por causa do aprendizado poderia colocar
excelente também.

Oficina 6 — Google Site

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Nesse projeto ndo trabalhamos em equipes grandes, o grupo era reduzido,
nods trabalhamos com no méaximo trés. A cada dois alunos a gente tinha apenas um
computador disponivel, e alguns grupos ficaram com trés estudantes pela
disponibilidades de computadores.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta — Atividade nao realizada nessa escola

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 — Construcdo dos Robos Bonecos — Apresentacio Final

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Nao entanto nos conseguimos fazer com grande diferenca entre os
projetinhos deles, nds conseguimos produzir um rob6 em cada grupo, por ai a gente ja
tira um diferencial da atividade. Alguns tiveram uma qualidade um pouco maior e
outros mais reduzido, mas foi bacana.

Oficina 9 — Sonorizacao e Iluminagdo Cénica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Comentirio: Eu acho bom porque na minha atividade 14 para essa a¢do, voltando para
a atividade de escola curricular mesmo, o conteudo trabalhado no nono ano para e seria
excelente se nos tivéssemos todos os alunos da eletiva do nono ano pois faz parte do
contetido do nono ano luz e foco, no oitavo ano eles nao tinha ndo tinha essa visdo
ainda, os meninos do nono ano tinham muito mais interesse pela atividade porque eles
estavam trabalhando o contetido, faz parte do conteudo do nono ano.

Pergunta: Quer dizer se houvesse uma sincronia de pensar o contetido com
atividade?

Resposta: Seria perfeito.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: D4 para explorar o projeto, inclusive oficineiro que conduziu essa oficina
deu a oficina deu uma visdo excelente para os estudantes, a titulo de até projeto de vida
mesmo para crianga, a auséncia de pessoas que trabalham com isso no mercado, uma
visdo de mercado que a gente ndo tem, ndo sabe sobre isso, como isso funciona dentro
do mercado, e como projeto de construgdo, no dia 14 noés tivemos dois alunos durante a
montagem do cenario para o espetaculo final, a molecada ficou como a gente fala
assim, ficou de cabega para baixo eles ndo esperavam tanto agdo, a aula em si foi
simples porque ndo tinha todos os recursos ali para mexer, a parte mais interessante
para ele foi o dia da apresentacao final que eles praticamente se trabalharam antes dos
outros que se apresentaram, foi muito bacana até hoje eu tenho contato com um aluno,
ele esta em outra escola mas mantenho ele eu meu grupo, ele fala das atividades que ele
fez la.

PERGUNTA 05

Qual sua expectativa antes do inicio do projeto? E depois quando finalizamos o
projeto com a apresentacgao final?

Resposta: Entdo antes no inicio do projeto eu fiquei um pouco apreensivo porque foi
uma escolha minha de estar participando embora se eu ndo tivesse escolhido a escola
ficaria sem uma opgdo teria que pegar uma pessoa de fora da area eu fiquei apreensivo
Meu Deus sera que vai dar certo mas até entdo eu nao tinha contato com vocés ainda,
mas quando vocés tiveram o primeiro contato conosco deu para perceber que a forma
que vocés colocaram explicaram como ia funcionar o projeto, deu para perceber que a
gente tinha um foco para poder se espelhar como foi mostrado no primeiro dia que me
levou a acreditar que aquilo tudo queria funcionar daquela maneira estavam dizendo do
jeito que vocé fala vai funcionar assim a gente ja fez assim ja fez assim eu que ja estava
la no meio eu disse assim, vamos namorando, eu lembro dessa frase até hoje, ai com o
passar dos dias das atividades das aulas, eu comecei a perceber que estava além daquilo
que no6s haviamos pensado, a gente tem professor que criticava mas quando vocé ta
dentro da a¢do vocé percebe como a coisa esta funcionando que ¢ muito bacana eu falo
muito pela questdo do aluno era sempre apds o almogo as oficinas e quando a gente
descia para almogar os alunos ja vinham com o prato na mao: Viu, que horas que vai
comegar, que horas que vai comegar eles queriam fazer aquilo estava pedindo para
fazer aquilo eu acho que depois no final para resumir em palavras assim superou as
expectativas que eu tinha, foi além daquilo que eu imaginava, eu ndo estou nem
colocando apresentagdo final no meio disso s6 aula. Porque na apresentacdo final veio
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coroar o trabalho de todo mundo todas as oficinas integradas muito bacana muito bem
amarrado.

PERGUNTA 06

Pensando em vocé como um profissional da educagdo, um professor, que estd na sala
de aula todo dia, vem uma proposta dessa para trabalhar na eletiva, ai foram feitas as
oficinas, incluindo o professor junto para poder haver uma troca.

Houve alguma ressignificacdo na sua pratica relacionada com os métodos de trabalho
das oficinas que vocé participou?

A ideia aqui ¢ assim, hoje o J. que passou por aquelas oficinas com aqueles alunos e
com as atividades propostas, esse método que a gente usou com os alunos ao fazer as
atividades, vocé acha que mudou alguma coisa na sua pratica de professor?

Resposta: Mudou, mudou bastante. Vou definir para vocé assim do jeito que voce ta,
vamos dizer assim nds estamos fazendo aqui uma avaliagdo daquilo que trabalhamos
la, do mesmo jeito que a gente ta fazendo aqui, n6és fazemos 14 na escola de tempo
integral no6s fazemos com os alunos até com os colegas professores a gente sempre
avalia os trabalhos para saber o que que ¢ que eu posso mudar, posso evoluir na
questdo do que eu t6 fazendo, para gente ndo se acomodar, achar o que eu t6 fazendo ¢
o melhor sempre e as vezes eu posso dar um passinho além e fazer algo melhor ainda,
entdo assim quando eu propus uma devolutiva para os alunos, assim para resumir um
pouco, alguns alunos eu tinha pretensdo de continuar no projeto entdo eu ndo sabia que
eu ia mudar de escola eu também ndo sabia se projeto iria continuar ou ndo para outro
ano, mas eu precisava ter uma certeza que alguns fossem comigo no ano seguinte para
ser os meus monitores nas oficinas, quando eu propus essa ideia para eles ai eu tiro a
ressignificagdo do trabalho, os alunos sé faltaram se matar, o que estavam terminando o
nono ano iam embora, ndo tinha mais o que fazer, e os outros todos eles queriam, até
uma mocinha que estava 14 no oitavo ano, no comeco foi dificil lidar com ela eu
precisei lapidar muitas coisas para ela poder entender qual era o nosso projeto enquanto
aula e que ndo era uma oficina em que a gente vai para brincar eu tenho que produzir
através da minha eletiva, no final de tudo isso, um aprendizado, porque se eu fizer uma
eletiva s6 legal ndo vai resolver nada, porque ninguém aprendeu nada, eles sé
aprenderiam a brincar, embora seja a parte ludica da coisa, mas eu preciso desenvolver
habilidades nas criangas, a ideia sempre foi essa ¢ logico que com algumas dificuldades
que a gente tinha de recursos enquanto, mas assim, enquanto profissional a gente
consegue entender que as vezes assim o material que foi usado nas oficinas era um
material excelente s6 que a gente v€ que o kit de robdtica usado no projeto era bacana,
mas nés tivemos atividades muito mais simples como a atividade de constru¢dao do
avido de papel por exemplo que produziram resultados tdo bons quanto os recursos
tecnoldgicos que a gente se apega ndo mas tem coisas simples que a gente pode fazer
que produz um aprendizado, entdo eu estou como professor coordenador geral da
escola onde estou, agora sim que a gente pode levar, até fui a escola esses dias e
comecei a ver espagos na escola, isso aqui pode se uma sala de aula porque as vezes o
aprendizado ndo esta dentro da sala de aula naquele foco, as vezes a gente levando o
aluno para uma aula diferente quando ele possa manusear, onde ele possa trabalhar
onde ele possa, vivenciar uma situagdo de aprendizagem, funciona muito melhor, para
mim ressignificou muito eu tinha um foco de visdo sobre o arduino que eu trabalhava,
eu achava excelente, continuo a achar excelente, s6 que nds temos outras tecnologias
que sdo tdo boas ou superiores aquilo que a gente tinha, sdo outros focos, outras visoes,
isso ¢ importante ter esse leque de visdo eu posso fazer isso aqui que vai dar certo que
eu posso fazer aquilo ali, a gente brinca na escola que ¢ ter uma carta na manga, o que
que noés temos que pode oferecer para o aluno que vai atingir a expectativa dele, acho
que isso foi para mim enquanto profissional foi excelente, ai eu vou para outra questao
um outro aspecto, talvez meio filos6fico, assim eu acho que a divida no meu caso foi o
que mais me instigou a fazer do projeto porque no primeiro momento ficou todo
mundo meio assim, sera que vai dar certo eu falei: Ah eu vou fazer vamos ver o que vai
dar e se eu pensando 14 dentro da minha cabeca e quando eu partir daquele pressuposto
da duvida, eu pensei eu tenho que fazer isso aqui funcionar. E ai quando chegou as
oficinas e os oficineiros vocé vai vendo que hd uma experiéncia e a possibilidade de
trocar muitas coisas interessantes coisas ricas para mim, porque havia visdes diferentes
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da que eu tinha, com recursos que eu disponha 14 naquele momento. Eu comecei a ver
posicdes diferentes mas as trocas trouxeram muitas coisas sobre organizagdo, monitorar
as criangas foi muito legal foi muito bacana mesmo eu digo que aprendi muito e quero
levar isso adiante a gente precisa aprender e aplicar para poder replicar para os outros
que t& acontecendo que bacana minha visdo ¢ essa.

Pergunta: E o fato de vocé ter mudado de escola? Vocé foi para outra escola, e
quando chegou na construcao das eletivas que vocé iria oferecer, vocé pensou em
coisas que trabalhamos nas oficinas do projeto para levar para essa sua nova
escola, para colocar na sua nova oferta de eletiva?

Resposta: Sim, na verdade foi a primeira proposta que eu fiz, eu imaginei o seguinte
que se eu tivesse um contato primeiro penso em produzir algo relacionado a
informatica dentro da minha vivéncia, inclusive temos a eletiva 14 de informatica, com
o distanciamento a gente ndo estd conseguindo produzir muita coisa porque a gente
precisaria estar proximo, porque sdo criangas muito novas, meu grupo ficou reduzido
ao oitavo e sétimo ano entdo fica mais dificil trabalhar, embora a escola vai do 6° ano
até a 3% série do Ensino Médio, o meu foco era a 3 série do Ensino Médio, como eu ja
estava na coordenagdo e coube a nés coordenadores decidir onde iriamos oferecer as
eletivas, nds percebemos que a maioria dos professores que ja eram da escola tinham a
vontade de trabalhar com os alunos do Ensino Médio, entdo eu me procurei a ficar com
os alunos do Ensino Fundamental, vai ser um trabalho diferenciado entio por isso que
eu mantive um contato com vocé para saber se era possivel eu usar os kits de robotica,
com essa tecnologia talvez eu iria conseguir chamar a atengdo deles para esse tipo de
recurso e consegui montar a eletiva. O Estado provavelmente vai atrasar algum tempo
para mandar material, mas ele deve enviar esse material de robdtica, que tinha na outra
escola, para essa escola também, toda escola que inicia na PEI, vai recebendo esse
recurso. Entdo na hora ja pensei vou trazer o pessoal do projeto para gente captar
alguma coisa deles nessa parte toda, na verdade eu pensei em todas as oficinas do
projeto para colocar nas eletivas, quando eu vi todas as oficinas no final do projeto,
teatro, musica, CIT-Maker, eu tive contato com tudo na hora da apresentacdo final se
eu conseguir contato o Sérgio e conseguir trazer alguma coisa daquilo, eu ja to um
vencedor porque eu consigo engajar os meus alunos em alguma dessas ac¢des foi dai
que eu procurei voc€ mas ai desconstrui tudo no meio dessa situagdo com isolamento
social, que estamos passando, mas foi o0 meu primeiro pensamento.

Pergunta: Pensando em vocé como professor ensinando conteidos, formado numa
escola mais tradicional, e da experiéncia de participar dessas oficinas, que foram
praticamente todas midos na massa, colocando os alunos para construir coisas,
vocé acha que essas praticas sio muito diferentes das praticas que vocé foi
educado e a qual vocé aprendeu como professor? Como vocé avalia essas duas
mudancas, o professor sai um pouco da frente da sala de aula e o aluno ocupa esse
espaco na construciio de algumas coisas?

Resposta: Entdo, eu estou em uma escola hoje que a proposta ¢ conseguir instigar as
criangas a serem protagonistas, os donos da agdo, os donos da resolugdo, apontar o
problema e propor a solucdo, esse tipo de agdo, ele leva a gente a pensar dessa forma,
eu fui formado numa escola onde a gente tinha direito de sentar, ficar calada, e copiar a
matéria, essa foi a minha formagdo, ndo posso negar, eu vim de uma escola de roga
ainda onde vocé ndo podia nem levantar era uma outra formagdo totalmente mais
rigida, ai vocé vem para um mundo um pouco mais amplo onde vocé com a cabeca
fechada, porque foi construida dessa forma, vocé tem que comecar abrir, ¢ 0 mao na
massa, ele possibilita isso, que a gente faga muitas coisas que a gente nunca se propds a
fazer, deixar o aluno a fazer, vou dar um exemplo na aula de matematica, o professor
pede para o aluno: Pega a regra desenho plano. Ai o professor desenha um plano na
lousa, mas poucos professores pelo menos diante do de histérico que eu vejo, ele
chegou ensinar para o aluno como ele faz uma linha reta numa folha de papel, entdo ela
ndo faz o plano e fica torto, todo desenho que eles fizer ali ndo vai dar certo, por que?
Porque esta sem escala. Entdo ¢ assim nesse trabalho de pér a mdo mostrar, funciona
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assim, ele vai aprender de um jeito fazendo aquilo 14, a partir do momento que ele
aprendeu aquilo vai ficar empregado na cabega dele, ele nunca mais vai esquecer, fato
de vocé manusear tudo aquilo que vocé ta trabalhando ai eu volto 14 atrds da minha
fala, quando eu cheguei nessa escola, essa escola tem imensas areas, todas ocupadas
por mato, todos os lugares onde a gente pode levar, fazer com que aquele local se
transforme num local de aprendizado, ¢ preciso cuidar deste local, precisa arrumar,
entdo esse foco junto com a sua pergunta passada eu aprendi a ver a educagdo, a
formagdo do jovem que esta ali na frente de uma maneira diferente, porque eu estava
acostumado, eu que vim da matematica, vocé entra na sala coloca exercicio na lousa e
fala faz, ai vocé precisa ter a proximidade com ele, € mostrar para ele, se vocé fizer
assim, criar artificios para que ele consiga aprender mostrar outros exemplos, acho que
isso no meu caso como profissional me fez crescer muito, depois que eu fui para escola
de tempo integral eu ja vinha mudando a muito tempo atras, uns 10 anos, e olha que eu
ja t6 velho na educacdo, mas demorei para aprender, mas a gente aprende sempre, ai eu
comecei a mudar minha cabega em relagdo a tudo isso porque essa metodologia antiga,
esse pensamento antigo, que foi colocado 14 na minha cabega 14 atras, ele precisa ser
desconstruido, a gente vem desconstruindo, eu ndo vou mudar da noite pro dia mas, eu
digo assim, amanhd eu vou ser o melhor professor do mundo, mas eu vou tentar
melhor, praticar, entdo aqui na escola por exemplo como coordenador a gente sempre
busca, mesmo nesse tempo a distancia, porque um o professor conseguiu de 40 alunos
ter 30 contatos e o outro com os mesmos 40 alunos conseguiu s6 oito contatos, porque
essa diferenca qual ¢ a pratica de cidaddo que fez 30 alunos se conectar a ele, fez com
que isso acontecesse, vamos levar isso para o cara que s conseguiu 8 e mostrar para
ele, vocé precisa rever sua pratica, alguma coisa que vocé fez aqui ndo deu certo,
vamos retrabalhar isso aqui, vamos tentar isso aqui, porque se sdo escolas diferentes
pode ter resultado diferente, mas se sdo as mesmas criangas, dentro da mesma sala, a
gente precisa rever a estratégia que nos estamos aplicando, isso ¢ importante, essa troca
de experiéncia, a gente chama isso aqui de praticas exitosas, isso aqui realmente
funcionou? Entdo vamos tentar com outro também sé que isso tem a via de duas maos,
0 outro tem que querer também.

Fonte: elaborado pelo autor.

Nome: V2
Idade: 54 anos

Formacaio inicial: Letras
A quanto tempo trabalha como professor: 24 anos

Cargo: Professora

Quadro 16 Entrevista 3 — Professor — V2.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

Apresentacio/conte
xtualizacio do
Projeto Tetear Tech
e da oficina/eletiva

Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se predispunha a
integrar arte e tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas
apresentavam uma vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica, Circo,
Artes Plasticas — e uma vertente para o trabalho com Criatividade, Inovagao e

CIT-Maker Tecnologia por meio de Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.
(Criatividade, Este questionario ¢ direcionado a oficina/eletiva CIT-Maker e seus potenciais em torno
Inovacio e das metodologias ativas envolvidas nas atividades trabalhadas com professores e
Tecnologia) estudantes.
Pergunta estruturada: Como a escola selecionou o(s) professor(es) que
participaram do projeto?
PERGUNTA 01

Resposta: Na verdade a coordenadora geral selecionou os professores para essas
eletivas, eu ndo sei qual foi o critério usado. Ja t€ém 6 anos que eu oferego eletivas na
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escola, talvez por isso, por eu estar a mais tempo, ela me passou essa eletiva, nao sei te
dizer.

Pergunta: Mas houve uma apresentacio para vocés sobre como seria o projeto?

Resposta: Sim, ela falou para todos e depois ela veio falar comigo se eu queria, eu
disse que sim, ¢ uma eletiva nova, ndo conhego, nunca trabalhei com isso, eu queria
mudar um pouquinho mesmo porque depois de 6 anos trabalhando com eletivas, as
ideias vao se esgotando e foi muito interessante, foi muito bom, um aprendizado muito
bom.

Pergunta intervencio: Para o Colégio de vocés foram oferecidos duas oficinas,
uma de musica, na verdade de percussido, e uma oficina chamada CIT-Maker.

Resposta: Isso, a de musica foi direcionada para o professor Rodrigo por ele ja ser
formado em artes, em musica e por ja ter sido conversado com ele de oferecer uma
eletiva. Na verdade ele iria oferecer uma eletiva de fanfarra, mas a gente estava
esperando os instrumentos chegarem, mas os instrumentos s6 chegaram no final do
ano.

Pergunta intervencio: E como vocé se identificou com essa eletiva, que nos
haviamos proposto em forma de oficina que é o CIT-Maker (Criatividade,
Inovacio e Tecnologia)?

Resposta: Eu me identifiquei porque eu gosto muito de coisas praticas, eu vi uma
oportunidade de eu ter um aprendizado diferenciado do que eu até vinha fazendo nas
eletivas, que foi mais com teatro, artesanato, mas tudo voltado para construc¢ao, o aluno
pegar material de sucata a gente ir 14 e criar, dar uma orientagdo para o aluno e foi
nessa expectativa, ¢ uma eletiva pratica de vocé criar de vocé fazer de vocé montar.

PERGUNTA 02

Como os demais professores, que ndo estavam diretamente ligados a esse projeto,
percebiam e interagiam? O que se falava no dia a dia, na sala dos professores nas
conversas mais informais?

Resposta: No primeiro momento gerou um pouquinho de ciumes, porque alguns
professores também iriam oferecer eletivas né, mas como a A nao tinha os convidados
para participar desse projeto eles tiveram que montar o proprio eletiva deles né, e ai
logicamente, depois que terminava a eletiva a gente tinha o contato ali com os
professores, na sala dos professores e a gente vinha comentando que os alunos falavam
né, que eles estavam gostando muito, que era uma eletiva diferente do que até entdo ja
tinha tido na escola, e as reacdes mesmo dos alunos, durante a semana em conversa
com os professores, também dentro da sala de aula, isso dai repercutiu bastante, porque
os alunos ficaram muito empolgados, ficaram muito interessados, logicamente nds
tinhamos aqueles que ndo se interessam por nada em nenhum lugar Sérgio, mas eu falo
para vocé que a maioria dos alunos, eles ficaram interessados e aqueles alunos que a
gente percebeu também que eles eram muito indisciplinados na sala de aula, eles
tiveram um outro comportamento na eletiva, eles procuraram colocar mesmo a mao na
massa.

Pergunta: E ai esses professores acabam fazendo algum tipo de comentario sobre
esse tipo de comportamento ou nao?

Resposta: Sim, inclusive eu era professora de duas turmas e a varios alunos estavam
nessa eletiva, o professor Vinicius também, o professor Vinicius dava matematica nas
trés turmas que tinham entre cinco e seis alunos de cada turma, a gente percebia o
seguinte, nas aulas tradicionais né, que tem que ficar sentado 14 na carteira, tendo que
resolver os exercicios, entdo eles ficavam muito inquietos, ¢ ja na sala de aula 14, no
CIT-Maker, eles nem conversavam, eles ficavam todos envolvidos na criagdo dos
robozinhos tal e no celular querendo ver o aplicativo tal, como ¢ que fazer para baixar o
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aplicativo, para fazer a programacdo, eles ficavam calados de tanto que ela
envolvimento deles.

PERGUNTA 03

E olhando agora para os alunos. Como vocé descreve a participacio dos
estudantes nas oficinas CIT-Maker durante a execucio do projeto?

Resposta: Na marcenaria foi um processo demorou um pouquinho mais né Sérgio, que
a gente parou, teve alguns dias que a gente ndo teve aula, teve festa na escola, reunido
de conselho, feriados né, e eu percebi o seguinte, na marcenaria eles se envolveram
mas achei que eles se envolveram menos do que na parte de robdtica, eu ndo sei se ¢
porque teve que fazer alguma coisa, por um pouco mais de forga, eles comentavam ai
ndo, tem que fazer muita forga, eu ndo gosto, mas assim eu percebi que os alunos que
jé& eram bons, nas aulas tradicionais, eles também ficaram interessados e desenvolveram
o projeto certinho, eles tiveram a mesma responsabilidade, o mesmo
comprometimento, ¢ mais aqueles mais indisciplinado que nao quiseram muito se
envolver no projeto da marcenaria. Nas nossas primeiras aulas, que foram dos grandes
cientistas, 1a houve também um pouco de interagdo, esses mesmo que nao quiseram
muito participar na marcenaria, participaram la na confec¢do da sua da sua arte, da sua
criatividade envolvendo sucata, j& participaram também, s6 gostaram muito de ter que
falar né, teve esse probleminha.

PERGUNTA 04

A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o projeto, por favor,
classifique-as nos quesitos abaixo:

Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Eles gostaram muito, por que eles criaram o seu avido, eles programaram
digamos assim sua rota né, o avido ndo dava muito certo, ndo tinha assim seu voo
muito certinho, mas persistiram na reconstru¢do do seu avido, eles procuravam ver o
que ndo estava dando certo, eles ndo abandonaram, isso que eu achei muito bacana,
eles ndo desistiram, eles foram persistentes, isso foi assim uma alegria né, eles ficaram
muito feliz, de estarem fazendo aquele projeto, desenvolvendo dentro da sala de aula,
sendo que eles querem jogar avidozinho um no outro né, em momentos que nao siao
apropriadas mas, foi um engajamento total deles nessa oficina.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentiario: Sim, a area de fisica talvez possa estar trabalhando mais sobre isso,
desenvolver, na lingua portuguesa talvez se montar um passo a passo, numa construgao
de um passo a passo e desenvolver a leitura e a produgdo de texto eu vejo sim.
Matematica também, se ele quiser fazer um avido grande ele tem que fazer um calculo
para saber qual seria a propor¢do que ele tem que aumentar, eu acho que essas trés
disciplinas estariam envolvidas.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Sim, porque nesta ultima oficina alguns construiram seus proprios
avidezinhos né, e outros em duplas, quiseram fazer em dupla, fazer juntos, e ver o
modelo que mais se adaptava ao que eles queriam alcangar né, a velocidade que eles
queriam atingir, entdo houve sim uma intera¢do para que eles construissem esse avido
em dupla.

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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Comentario: Quando nés desenvolvemos essa eletiva surgiram varios modelinhos de
avido, ndo foram um so, entdo assim eu percebi também que alguns fizeram construir
um avido diferente né de todos que tinham ali, ndo esse modelo aqui vai ser melhor que
o seu, ele vai conseguir fazer um voo mais alto, entdo eu acredito que esse dai também
pode ser considerada excelente desenvolver a criatividade deles.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentiario: Eu acho que nas duplas que eles construiram, a harmonia que eles
tiveram na hora de discutir o que estava dando certo ou ndo, ndo houve briga, eles sdo
muito assim rebeldes né, alguns alunos, entdo umas coisas que acontece que um aluno
fala e o outro ndo concorda, eles acabam discutindo, mas eu achei que nessa oficina
ndo houve isso, houve realmente uma calmaria, digamos assim, eles conseguirdo
conversar entre si, sem ficar agredindo o outro, conseguiram ouvir o colega, a opinido
do colega entdo isso que me chamou bastante ateng¢do, ndo s6 nessa oficina mas
também la na roboética, eu acho que essas duas oficinas foram as melhores.

Pergunta: Tem mais alguma coisa para gente pensar em trabalho no grupo dessa
oficina, alguma outra coisa que vocé consegue enxergar, extrair, que daria para
no futuro trabalhar em grupo com eles?

Resposta: Eu percebi ¢ que eles ndo fizeram questdo de escolher as duplas, entdo se o
professor definiu vocé€ com outro amigo, ele aceitou e ndo fez questdo que fosse so6
aquele amigo dele do dia a dia né, ele aceitou que fosse uma outra pessoa determinada
pelo professor, porque na escola 14 a gente v€ muito isso, falou em trabalhar em dupla
ou em equipe, eles ja querem aquele amigo sempre, ai a gente tenta fazer o seguinte,
fazer um rodizio de amigos né, porque ele fica muito limitado a s6 que ele colega, ele
precisa interagir com os outros também, ele precisa se socializar, entdo eu achei que a
socializagdo foi maior nessas duas oficinas de robdtica do avido.

Oficina 2 — Varal da Ciéncia

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Pergunta: Porque vocé classifica essa oficina como bom?

Resposta: Para mim, se fosse para eu trabalhar com ela, eu sendo uma das
participantes, para mim seria excelente, mas eu estou colocando como bom na visdo
dos alunos. Porque muitos desistiram, muitos assim logo no comecinho, eu ndo
consigo, sabe eu ia 14 ajudava tentar solucionar o problema que ndo estava dando certo,
de montar o robozinho as perninhas do robozinho, eles desistiram, teve um grupo que
desistiu, entdo eu achei que eles ndo se motivaram, eles ndo acharam interessante, esse
grupo ta, ndo o que apresentaram, os outros que se apresentaram eram alunos bons, que
j& eram bons na sala de aula, ja produzem na sala de aula, que acharam interessante,
que gostaram de fazer, gostaria de participar, gostaram de criar, a garota que construiu
o robozinho no formato de panda, construiu um panda, ela achou aquilo fantastico, mas
assim no geral teve um grupinho 14 que nao se engajou.

Pergunta: E vocé tem ideia do que levou a essa falta de engajamento desse grupo
especifico?

Resposta: Eles sdo, esse grupinho, sdo alunos muito desmotivados, muito assim,
alunos que ndo se envolvem também na sala de aula, ndo se envolve, alunos que nio
querem fazer nada, absolutamente nada, eles escolheram vir para essa eletiva, a gente
ficou feliz, puxa eles escolheram, vamos ver, quem sabe agora eles vao para frente né
mas, esse grupo de cinco alunos ai ndo foi, mas ndo por conta da eletiva, da oficina, ¢
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dificil de motivar esse grupinho ai na escola.

e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Os alunos eles ndo, eles ndo se lembraram desses nomes da historia né,
entdo eu achei que isso foi um fator negativo, para os nossos alunos, ¢ por mais que
tenha sido trabalhado, havia informagdes sobre a vida de cada cientista, foi bem bacana
mas, eles ndo perceberam, eles ndo perceberam a importincia desses cientistas para
nossa historia e para o mundo né, porque tinha cientistas também de outros paises, e
muitos ali além de Santos Dumont, todos criaram algo, todos trouxeram uma
contribui¢do para a sociedade, eu achei que os alunos ndo perceberam esse fator
importante.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Muita, vocé pode criar, construir um robozinho com diversos materiais,
tanto ¢ que cada um escolheu um coisa para se trabalhar, viram tanta sucata que ndo
sabiam o que pegar, depois iam fazer teste, esse ndo deu certo, voltavam 1a para trocar
de sucata, entdo eles foram tendo que desenvolver, na pratica o que que deu certo, o
que dava certo para construcao.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Robd que rabisca

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 4 — Robotica
Comentario: Essa foi excelente, 100%, muito top.

e Potencial de engajamento (envolvimento e participacio) dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Pergunta: E por que vocé acha que engajou mais os alunos nessa atividade?

Resposta: Porque eu acho que envolve mais a tecnologia né Sérgio, eles estdo muito
envolvidos com a tecnologia hoje em dia né, muito, entdo para eles o que eles puderem
estar assim aprendendo em relagdo a isso para eles ¢ novidade, eles querem saber, eles
querem estar por dentro.
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e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Acho que todas as oficinas tém, 16gico que algumas vao ser direcionadas
para algumas disciplinas, outra, outras disciplinas, mas eu acho que todas cabem sim.
Ha um leque de possibilidades, quando vocé para desenvolver o projeto deste através
da oficina, l6gico que vocé vai fazer um projeto interdisciplinar, vocé com mais dois
professores e outras disciplinas vocé consegue tragar um norte ai, desenvolver algo
grande, um bimestre, dois desenvolvendo.

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentario: Alguns construiram uns carrinhos menores, outros maiores, houve
aqueles que quiseram colocar as rodas grandes achando que ia ter uma performance
melhor mas ai na pratica eles entenderam que ndo, ai eles resolveram colocar rodinhas
menores, entdo na pratica eles foram verificando o que dava e o que ndo dava certo, foi
muito interessante nesse sentido também.

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Comentirio: Também, através daqueles materiais que foram utilizados para construir
o carrinho pode se construir outras coisas também que envolve a tecnologia, ndo € s6 o
carrinho, entdo ¢ tudo como eu falei para voc€, podemos desenvolver um projeto e
desenvolver, o que vocé quer construir o que ¢ atingir e diante da tecnologia vocé vai
descobrindo o caminho ai de como estar desenvolvendo.

Oficina 5 — Marcenaria Basica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Comentario: Porque alguns alunos, eles ndo se envolveram na criagdo, em cortar a
madeira, em lixar madeira, alguns ndo queriam sujar a mao, digamos assim, vai sujar a
minha mdo de po, entdo ndo quiseram, mas eu falo para vocé que isso foi 10% dos
alunos, nao foram 50%, 10-20% contando com as duas turmas, uns 20% dos alunos que
ndo se interessaram.

Pergunta intervencio: E por que vocé acha que eles tinham esse tipo de
comportamento, esse grupo?

Resposta: Porque eles sdo preguigosos.

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Pergunta: Nessa pergunta, sobre a capacidade de explorar o trabalho em equipe,
como havia um objeto para construir e varios alunos que estavam trabalhando na
construcdo desses objetos, o que vocé acha que nao foi bom para o trabalho em
equipe nesse caso? Tem alguma coisa que vocé consegue lembrar?
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Resposta: Talvez por ndo ter, digamos assim, se eles estdo construindo uma coisa em
comum, entdo tinha um momento que um colega estava com uma ferramenta na mao e
outro ndo, entdo um ficava ali parado, ndo tinha iniciativa de estar fazendo uma outra
coisa, eu achei que o aluno ele ndo teve interesse de ir além, de ficar s6 olhando o meu
amigo ta fazendo essa parte vou ver o que que eu posso fazer para ir adiantando, a
construg@o aqui das caixas. De repente um ta cortando uma madeira, mas sera que eu
ndo posso ficar lixando uma outra parte, eu achei assim um ficou muito dependente do
outro sabe, achava que tinha que fazer tudo no mesmo momento, € eu ndo via dessa
forma, eu via que se ele esta cortando o outro pode estar adiantando o processo.

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Pergunta: Eu me lembro que depois da produ¢io das caixas, houve alguma
atividade na escola, e que essas caixas foram, se eu nio me engano, sorteadas para
0s pais, € isso mesmo vocé lembra desse episodio?

Resposta: Foi isso mesmo nos sorteamos duas caixas.

Pergunta: As caixas que foram construidas pelas criangas, e como os pais viram
essa producio dessas caixas no final do processo?

Resposta: O pais ficaram muito felizes de estarem recebendo um presente que o filho
dele participou né, se ndo ¢ o filho dele que participou que estava na sala mas um
primo, um vizinho, para eles o que foi importante ¢ que a construgdo partiu da
comunidade, foi construido na comunidade, ele recebeu alguma coisa dentro da escola,
ndo foi algo que foi comprado em outro lugar para presentear, ndo foi construido ali
pelos nossos alunos, entdo eles ficaram muito felizes.

Pergunta: E vocé lembra como surgiu essa ideia de sortear essas caixas para os
pais?

Resposta: Sim porque a gente ja tinha o habito de fazer isso, na eletiva de artesanato
que eu trabalhava com os alunos, e nés fizemos vérias coisas tanto com garrafas de
vinho a gente cortou logicamente que ndo os alunos cortaram, o marido de uma
funcionaria da escola tinha um material 14 que cortou os vidros para gente e a partir dali
eles criaram outras coisas né, criaram vasos varias coisinhas e nds sorteamos também
nas reunides de pais, nds trabalhamos também com rolhas de vinho, a gente plantou
suculentas e a gente colocou ima de geladeira para colocar na geladeiras, entdo eles
estdo habituados a ganhar alguma coisa, tanto no dia das maes quanto no dia dos pais,
entdo como surgiu a caixa eu falei vamos sortear também.

Oficina 6 — Google Site

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagdgico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta — Atividade nao realizada nessa escola

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 — Construcdo dos Robos Bonecos — Apresentacio Final

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagodgico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim
Pergunta: Vocé gostaria de dizer alguma coisa sobre essa oficina?

Resposta: Nos tivemos praticamente uma aula para construir, na verdade ndo deu
tempo dos alunos terminarem, acho que nds tivemos um ¢ um boneco s6, que nods
conseguimos terminar, mas assim eles ficaram até chateado de ndo ter mais uma
eletiva, porque dai na proxima ja foi apresentagdo, entdo nao deu tempo de terminar,
mas assim eles ficaram muito envolvidos eles gostaram muito, de criar esses bonecos,
de apresenta-los de ter essa possibilidade de fazer uma apresentacdo tanto ¢ que nos no
dia 14 que houve a reunido de pais nés pedimos para vocés cederem para gente para
apresentar para os pais essa eletiva, e os pais ficaram também muito orgulhosos em ver
seus filhos ali fazendo né a movimentagdo dos carrinhos, tudo para ele ter novidade né,
até entdo eles nunca tiveram isso na escola, entdo eu achei que foi muito produtivo, foi
excelente, esse contato, tanto para os alunos quanto para nds professores também.

Oficina 9 — Sonorizacio e Iluminagdo Cénica

Comentirio: Nos tivemos em um dia s6, e quando terminou os alunos ndo queria ir
embora queriam que o rapaz continuasse a falar, tanto foi envolvimento deles e a
curiosidade, muitas perguntas nossa, eu fiquei assim, até admirada de ver como que
eles participaram.
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e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente (x) Bom () Ruim

e Potencial pedagdgico para explorar contetidos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

PERGUNTA 05

Qual suas expectativas antes do inicio do projeto? E depois quando finalizamos o
projeto com a apresentacgao final?

Resposta: Antes de comegar, nos ficamos perguntando o que ¢ esse CIT-Maker, o que
¢ esse mao na massa, como que a gente vai desenvolver essas oficinas nas eletivas, eu
falava, eu preciso de um treinamento, como ¢ que eu vou ficar 14 junto, como € que eu
vou fazer, eu fiquei um pouco preocupada nesse sentido, o que vai acontecer, vai
chegar sexta-feira eu vou ficar sem saber o que vai ser trabalhado, eu quero sabe antes
o que vai ser trabalhado para eu poder me informar a respeito, entdo essa era a
preocupagdo, de saber o que ia acontecer, como eu poderia contribuir para que nao
chegasse na hora e a oficina ndo acontecesse, ndo se concretizasse, ai foi a primeiro
dia, o segundo dia, ai eu fui ficando mais tranquila, eu fui sabendo como iria acontecer,
como iria ser desenvolvido os projetos e foi muito bacana, o professores foram muito
parceiros, foram muito calmos, explicavam quantas vezes eram necessario ¢ tudo foi
fluindo de uma forma muito coesa, muito harmonica, prazerosa, foi assim uma
surpresa.

Pergunta: E quando finalizou o projeto com a apresentacio final, o que vocé
sentiu?

Resposta: Olha foi assim, fazer parte né, 16gico que foram os alunos que realizaram,
mas assim, de a gente estar junto, ter participado de todo o processo, do
desenvolvimento de cada oficina, foi muito interessante como, digamos assim, a gente
cresceu junto com o projeto, o projeto foi crescendo e a gente foi crescendo muito, o
conhecimento foi crescendo junto comigo e com os estudantes, ¢ a gente também
percebe que depois, a gente foi pesquisar, eu fui pesquisar muito depois isso, muitas
escolas ja desenvolvem o CIT- Maker em outra cidade, ja desenvolve muito isso,
principalmente as escolas particulares que ja tem isto, na escola publica com as eletivas
vem fazer um pouco desse papel, mas os recursos sao poucos na escola publica, e ai
isso impede a gente desenvolver, tanto ¢ que as eletivas, tudo sai do bolso do professor,
o professor que compra os materiais, quando a APM tem uma, colabora, mas tem
iniciativas que sdo caras, que ndo da para desenvolver com os alunos.

Foi uma coisa feliz, saber que nossos alunos tiveram a oportunidade de conhecer,
muitos ja tinham o interesse de fazer ETEC e foram para area de robdtica na ETEC,
eles tinham como projeto de vida deles fazer uma escola técnica, mas estavam em
davida, eu vou fazer quimica, eu vou fazer informatica, eu vou fazer administragdo, e
temos um grupo de trés alunos que fizeram a parte de robdtica, entdo foi bacana para
nds assim, vemos que os nossos alunos também, abriram um pouquinho a cabega, viu
que o mundo 14 fora tem outras coisas, porque muitos dos nossos alunos Sérgio nao vao
nem a shopping, entende, entdo assim eu fiquei muito feliz.

PERGUNTA 06

Pensando em vocé como uma profissional da educacio, um professora, que esti na
sala de aula todo dia, vem uma proposta dessa para trabalhar na eletiva, ai foram
feitas as oficinas, incluindo o professor junto para poder haver uma troca.
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Houve alguma ressignificacio na sua praitica relacionada com os métodos de
trabalho das oficinas que vocé participou?

Resposta: Alguns alunos que eu ndo colocava muita fé neles, em trabalhar em equipe,
eu comecei a trabalhar, a criar, planejar nas minhas aulas de forma que eu pudesse
contar com esses alunos em algumas equipes também, entdo eu, digamos assim, eu
desmistifiquei aquele aluno que eu achava que ele ndo dava certo para o trabalho em
equipe, ai eu passei a planejado mais aulas nesse sentido, naquelas turmas para fazer
com que ele se engajassem mais, que eles quisessem participar mais, de fazer uma
troca, um aluno que sabe mais com aquele que sabe menos para que ele pudesse ter,
digamos assim, que ele conseguisse avangar um pouco mais naquela habilidades que
ele ndo tinha muito, muita afinidade, desenvolver aquelas habilidades.

Pergunta: O que vocé leva de tudo isso, de ter vivenciado essas oficinas como
profissional da educacio, o que vocé leva de aprendizado de tudo isso?

Resposta: Olha, eu acredito muito em vocé desenvolver projeto com os alunos, eu acho
que eles aprendem muito mais, eles tornam-se muito mais curiosos, e eles desenvolvem
outras coisas, outras curiosidades a partir daquilo que a gente apresenta, entdo eu gosto
muito de trabalhar em equipe, com projeto, com interdisciplinaridade na escola, e essas
oficinas vieram para que a gente trabalha mais isso na escola Sérgio, que a gente tenha
umas aulas um pouco mais diferenciadas, ndo te deixar aquela aula muito, digamos
assim, muito burocratica, apenas vocé ficar dentro da sala, mas vocé sair com os alunos
para fora da sala também, vocé dar a sua aula em um outro espago, entdo eu acho que
la na escola a gente comegou a trabalhar mais dessa forma também, a gente usar outros
espagos da escola para gente dar nossa aula, independentemente de ser uma aula mais
tedrica, ou uma aula mais pratica, sair daquele quadradinho que a gente ta 14 todo dia,
ainda mais os alunos estdo 14 o dia todo, entdo vocé leva-los para o outro ambiente, isso
faz com que a dindmica da aula seja outra, como um aprendizado para mim acho que
eu vou levar para a vida.

Pergunta: E apo6s a finalizaciio do projeto que teve a apresentacio no teatro, apés
isso como a comunidade escolar, como é que reverberou, o que vocé ouviu por ai,
seja na sala dos professores ou na comunidade, houve alguma repercussao, houve
algum comentario?

Resposta: Sim todos esperavam que a gente continuasse com o projeto essa ano, mas
vocé ja havia falado que talvez ndo fosse possivel, logo depois ndés comecamos as
aulas, tivemos um més e¢ meio de aula e paramos as aulas na escola, as aulas
presenciais, mas a expectativa dos alunos ¢ que continuasse, principalmente com a
robotica, ¢ que muitos que ndo puderam participar no ano passado queriam participar
esse ano, estavam até torcendo, perguntavam se a ver novamente essas eletivas, e nos
temos hoje outra eletivas mas a distdncia nés paramos com essas aulas, com as aulas
que sdo projetos estdo paralisadas, estamos focando mais nas disciplinas da base
nacional comum mesmo, mesmo assim ainda ta dificil de ter um engajamento de todos
nessas aulas, e a gente espera que a gente consiga ai estd desenvolvendo outros projetos
iguais a esse que vocé trouxe pra nos.

Pergunta: E vocé acredita que essas oficinas de alguma forma poderiam
influenciar novas ofertas de eletivas na escola?

Resposta: Sim, sim, nos tivemos dois alunos que chegaram para nés esse ano, eles
gostam muito de games e eles entdo quiseram criar um clube juvenil, logicamente que
foi dirigido por esses dois alunos, de games, eles estdo ligados na tecnologia, entdo ¢é
uma coisa diferente que ta acontecendo na escola também e entdo como eu falei para
vocé, o que ¢ ligado a tecnologia desperta interesse ¢ a curiosidade de muitos alunos, a
demanda ¢ muito grande para as vagas que a gente tem, muito grande.

Fonte: elaborado pelo autor.
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Nome: M.

Idade: 37 anos

Formacio inicial: Geografia

A quanto tempo trabalha como professor: 15 anos
Cargo: Diretor

Quadro 17 Entrevista 4 — Professor — M.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS DIRETORES E COORDENADORES.

Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se predispunha a
integrar arte e tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas
apresentavam uma vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica, Circo,
Artes Plasticas — e uma vertente para o trabalho com Criatividade, Inovagdo e
Tecnologia por meio de Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.
O foco deste questiondrio ¢ a oficina/eletiva CIT-Maker e seus potenciais em torno das
metodologias ativas envolvidas nas atividades trabalhadas com professores e
estudantes.

Apresentacio/conte
xtualizacio do
Projeto Tetear Tech
e da oficina/eletiva
CIT-Maker.

Como a escola selecionou o(s) professor(es) que participaram do projeto?

Resposta: Nos selecionamos os professores 14 na escola através da semelhanga com o
projeto pensado né, e desenvolvido nas duplas, que por ser PEI, a gente tem as eletivas
né, que ja estava dando andamento, e ai a gente pensou nas afinidades que os
professores teriam para estar executando essas oficinas proposta por vocés, junto como
Tetear Tech, e a gente tentou focar nas turma dos nonos anos, porque seriam turma que
estariam saindo de 14 e assim a gente oportunizaria a eles conhecer um universo
diferente, através dessas tecnologias que vocés levaram 14 para escola.

Pergunta: M., na hora que vocés propuseram para os professores, esse projeto,
houve mais interessados ou menos interessados em participar do projeto, teve que
ter escolha direta ou nio?

Resposta: No comego gerou uma estranheza, porque ¢ novo, falar de tecnologia como
o Tetear Tech vinha colocar oficinas de Maker, poucos professores la tinham
conhecimento sobre essa area, entendeu porque assim dentro da vida académica no
PERGUNTA 01 setor publico, ndo tem tanto acesso a essa parte vindo do governo, recentemente
comegou a incentivar através de alguns projetinhos, mas assim logo de inicio a
professora a R, ela se identificou porque ela tinha essa linha ai ja estava trabalhando
junto com o Ovideo, em anos anteriores robotica, entdo ai assim, o olho brilhou ela
falou, opa eu topo esse negocio ai, ai a partir dela o professor J também, que vocé foi la
na escola teve aquela conversa com todo mundo apresentou ai os professores, poxa
esse negocio deve ser interessante, deve ser legal, entdo vamos tentar participar, ai na
hora dessa selecdo a gente pediu que os professores fazer por afinidade mesmo, quem
gostaria de estar participando disso que montasse uma eletiva que iria a0 encontro com
essa metodologia mais ou menos porque vocés iriam dar todo o acompanhamento e
direcionamento e a formagao, e nossos professores e eles iam se apropriar disso mas
que fosse nessa linha para montar a turma. E ai a R, ai teve a professora C que foi meio
que no comego se empolgou para ir mas enfim, ela até comegou mas tivemos que
trocar ela, porque ela ndo se identificou, porque era muito dessa area das exatas, ¢ ai
acabou indo para R que entrou depois, primeiro foi com a C e depois foi com a R, mas
a R queria desde o inicio isso, mais ai ndo deu por causa das duplas que tinham sido
feitas, ai foi meio que sorteio 14, ai sorteou, a ai tocou.

Pergunta: E nas eletivas da escola vocés estavam trabalhando com duplas de
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professores, para cada eletiva era uma dupla?

Resposta: Sim, as eletivas o objetivo delas era trabalhar de maneira diversificada com
professores de areas ndo afins né, para ter um entrelagamento de conteudo, de
habilidades, para desenvolver uma potencialidade maior no aluno, para levar para o
aluno a possibilidade dele entender, por exemplo, o que ndo bate mesmo, que fica mais
distante, pega por exemplo, vamos colocar lingua portuguesa, apesar que lingua
portuguesa vai com tudo, vamos colocar geografia com arte, que d4 para trabalhar sim
diretamente, apesar que hoje em dia td meio que que proximo, mas colocar areas
diferentes, codigos e linguagem, ciéncias humanas, entendeu entdo fazer essa relagdo
de areas que ndo sejam os mesmos professores da mesma area, essa ¢ a proposta da
eletiva, para tentar diversificar e levar um repertério maior para o aluno com
diversidade, esse objetivo da eletiva.

PERGUNTA 02

Como os demais professores da escola percebiam e interagiam com o projeto?

Resposta: Uma coisa que a gente percebeu, por exemplo, depois que vocé foi 14
apresentar, no primeiro momento a gente falou do projeto, que eu estava tentando
conseguir levar na escola, que ndo era certeza, eles ficaria meio assim, depois que vocé
foi 14 e apresentou a proposta, assim eles viram que o projeto ia ser algo diferente do
que eles estavam vivenciando, que seria uma oportunidade deles adquirir um
conhecimento diversificado né, porque ter acesso a pratica assim na verdade vocés
botam a mao na massa, mdo na massa mesmo, ¢ pratica, sairia da teoria eles iam ver o
que na pratica como iria acontecer, entdo assim movimentou a escola inteira, as outras
turmas queriam fazer, quando todos souberam disso dai, o sexto ano ele procurar a
gente, eu quero fazer, eu ndo posso fazer, os oitavos, a gente falou, olha pessoal a gente
la na escola a gente prioriza sempre 0s nonos anos com alguns projetos que vem de
fora porque eles estdo saindo, entdo para dar oportunidades e como ¢é periferia,
dificilmente chega um projeto desses, e a gente tinha expectativa do que, a gente foca
nos nono anos ¢ tendo possibilidade da continuidade do projeto ano que vem, vocés
vao td subindo do oitavo para o nono, vocés podem estar participando, entdo
movimentou a escola inteira, inteirinha todo mundo ficou alvorogado, querendo saber
como seria esse projeto, despertou curiosidade.

Pergunta: E os professores que nio participaram diretamente do projeto, as
conversas mais informais, assim na sala de professores, corredores, essas
conversas que as vezes a gente acaba tendo, ouvindo e comentando, como é que
logo no inicio do projeto e no desenvolver do projeto os professores se portaram?

Resposta: Curiosidade, comegaram a perguntar, mas do que se trata o projeto, como
que ta sendo na pratica, os alunos estdo se interessando em fazer? Porque assim, as
vezes no comeco os alunos tende a ficar meio acanhados ndo querer participar, ¢ logo
de inicio no que o pessoal foi 14, apresentou as atividades, a molecada comecou ficar
assim querendo saber quando ia ter mais, ¢ 6bvio que um outro aluno ndo quer fazer,
mais assim a conversa entre os professores, meu vocés perderam uma oportunidade
grande, de conhecimento, de poder participar, de por a mdo na massa mesmo, ¢ eles
ficaram perguntando, vai ter mais, que se tiver mais da proxima eu quero participar, ai
ficaram nesse sentido assim, mas algo sempre tem um outro que fica meio alheio,
achando que ¢ assim, serd que eu dou conta, tem medo do novo né, ¢ os que estavam
participando disseram, ¢ muito bacana, ¢ muito legal e assim, traz uma experiéncia
diferente, a metodologia ativa né.

Pergunta: Na escola onde vocé atua como diretor, 14 vocés tém uma estrutura
diferente, tem a vice-direcio, a coordenacio-geral, depois tem os outros

coordenadores, explica como é essa estrutura e como é que eles estavam
percebendo o projeto?

Resposta: Entdo ¢ assim, como vocé falou, a PEI ¢ dividida por area de conhecimento,
dentro da unidade escolar tem um coordenador-geral que ele coordena as 3 areas né,
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que tem a base comum e fica a cargo dos coordenadores de area, que ¢ o de codigos, o
de natureza e humanas, entdo cada um coordenador desses se reporta a coordenadora-
geral que ¢ da base diversificada, que entra a questdo de eletiva, orientagdo de estudo,
essa que nao ¢ tdo comum na escola regular, entdo que que acontecia, o projeto ele veio
de uma maneira transdisciplinar né, que foi trabalhado, porque extrapolou até os muros
da escola tudo, e assim eles comentavam, nossa vocé viu a atividade com o bambu,
com o tempo, eles reportaram estavam trabalhando a questdo de matematica, o tempo,
comecou a discutir ai o Ovidio, de Humanas, ele falou, nossa eu nao sei se teve a parte
de historia, colocaram junto com teatro, depois que foi trabalhado, eu ndo me recordo
ao certo Sérgio, mas teve assim uma troca entre os coordenadores, estdo vendo que da
certo colocar, porque no comego ndo achava que ia dar certo, os coordenadores, porque
os professores nao tinham, como eu posso dizer, a pratica do dia a dia de colocar a mao
na massa, de fazer a coisa pratica mesmo, de pegar e fazer experiéncia, além do
professor de ciéncias, e o J, como ¢ ele era da area do Ovidio, o Ovidio estava meio
descrente, ele achava que nao ia dar certo, porque ele muito, apesar de ser ator, dentro
da sala de aula ele ¢ tradicional, e ai acabou surtindo um efeito contrario, ele passou a
usar o teatro dentro das aulas dele também, porque ele ndo queria participar no comego
pela turmas no nono ano, porque geraram um embate com ele, isso dai ajudou ele
reverter, porque ele era muito rigido e a molecada tinha hora que ndo queria participar
da aula de histéria, ele converteu a molecada através do teatro do maker, a fazer a
molecada a participar, ganhou a molecada, porque ele acabou ajudando junto com a
Gabi a dirigir o teatro e a quebrar a vergonha, ele fez algumas encenagdes com os
alunos, que mudou, a pratica deles, ai a coordenacdo falou assim, nossa, realmente o
negocio funciona porque eles trazem uma experiéncia de fora de vida ai e coloca na
pratica para os alunos, porque trabalhou bastante coisa, entdo fez o entrelagamento
bacana.

Pergunta: Isso é a coordenacdo de area, mas tinha a A. que atuava na
coordenacio geral, como é que vocé fazia a leitura, de como ela via esse projeto,
assim, vocés conversavam sobre isso? Como era?

Resposta: No comego a coordenadora chegou 14 e falou o que eu vou fazer nesse
negbcio né, assim vamos ver como que ¢ que, ela gosta de pegar um negdcio inteiro e
ela comandar, entendeu ela gosta dela pegar um negdcio e tocar o negocio inteiro, ela
tinha dificuldade do que, de pegar o negocio andando, as vezes eu via o que, a A vocé
estd acompanhando? T4 vendo como que ¢? Ela respondia, sim estou vendo, os
meninos sdo excelentes, eles participam e ela vendia o peixe do projeto, assim, o
pessoal aproveita a oportunidade que isso ai sdo poucos lugares que tém, fazia uma
propaganda muito boa também, propaganda ndo né, colocava os fatos que estava
acontecendo para os grupos de professores nas reunides da ATPCG, dava um feedback
para eles como estava acontecendo, qual que era a logistica deles estarem trabalhando,
porque os professores, davam o feedback direto para ela também, entdo toda vez que
chegava 13, ela ia corria 14 e perguntava, s6 que a gente ndo conversamos muito sobre o
projeto ndo, ela ficava mais para ela assim, ai eu que tinha que dar umas cutucadas, e ai
ta rolando como:? Ela respondia, entdo os meninos falaram, isso, isso, ti organizado
aqui 6, tem um tem outro aluno que ndo ta meio participando, que ai ¢ onde eu chegava
e ai eu dava uma puxadinha para ver se acordava, mas assim ela gostou e falou muito
bem, fora o que eu via, porque eu ficava circulando e eu estava vendo.

Pergunta: E os professores, M., que participaram diretamente do projeto, ai quem
acompanhou a gente no caso do CIT-Maker, no primeiro momento foi a C. ai
depois entrou a R. Vocé chegou a conversar em algum momento com elas, mesmo
que informalmente, para perguntar como é que ta o andamento?

Resposta: Com a professora R. eu conversei, com a professora C. eu vi que assim,
como ela achou que era os professores 14 ela falou com nos 1a que achou que eram os
professores, eu disse ndo professora vocé tinha que ter desenvolvido para apropriar,
para depois executar, dar continuidade na escola, a R ndo, ela foi totalmente diferente,
ela falou meu M, os caras vem com uma metodologia diferente, eles explicam o que
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tem que fazer e as criangas que vao fazendo, da muito certo, deixar as criangas, porque
a gente dd o comando para eles, desperta a curiosidade deles, fala como que ele tem
que fazer explica, e eles executam, eles ndo ficam nem tanto chamando o professor, no
comego eles tentavam que o pessoal desse a resposta, mas o pessoal ndo dava resposta,
eles passaram o que? A eles a construir a logica do sistema, da atividade que eles
tinham que fazer, a R falou assim, isso da certo na escola, entdo ela percebeu e até deu
depoimento falando com o pessoal, que assim gente ¢ uma coisa que a gente observou
la na atividade ¢ o que que muitas vezes o professor ele tem o vicio de achar que o
aluno nao consegue, ndo provoca o aluno, e deixa o aluno ir, tem a mania de querer dar
resposta 14 em seguida, ela falou assim que o jeito de trabalhar no Tetear Tech, foi
diferente, fazia uma provocacgdo para o aluno e deixava ele descobriu o caminho, e o
aluno chegava no caminho, usando o qué, interagindo entre os colegas onde cada um
tinha uma habilidade, porque, ai ela deu um exemplo também, que ndo era colocado
grupo com todo mundo com a mesma habilidade, era colocado pessoas com
caracteristicas diferente, para estar participando e s6 fazer a provocacdo e o aluno
conseguia chegar, vamos 14, vai 14 que vocé pensa, que vocé consegue, ela passou a
utilizar isso nas aulas dela também, e deu o depoimento para todo mundo, olha gente
ndo precisa ta pronto que eles conseguem, ¢ s6 estimular, fazer com que eles pensem
um pouquinho, despertar a curiosidade neles que eles vao.

Pergunta: E os alunos, M., eu sei que vocé tem um contato interessante com eles
porque vocé circulava bem la na escola, como é que vocé descreve a participacio
dos estudantes nas oficinas do CIT-Maker, durante o projeto?

Resposta: Assim o que que eu via, eu via alunos que ndo participavam na sala de aula
se destacando, pegando o negocio fazendo, botando a mao na massa, eu falei assim,
vou citar um exemplo, tinha o Danilinho que ndo fazia nada, o moleque pegava aquela
caixa de marcenaria para cima e para baixo, e sempre fazia, e perguntava, e tirava
duvida, comegou a refletir nas aulas, ele ndo participava, até o oitavo ano foi dificil pro
moleque participar, chegou no nono ano, que a gente acha assim, e agora como esse
moleque ndo vai fazer nada, pelo contrario, ganhou o moleque, o moleque comegou a
participar das aulas, vinha atras sendo solidario, tinha um 14 que era totalmente timido,
o Nicolas, que mal falava, o Nicolas que fez o teatro, o moleque comegou representar
la fazer um monte de coisa, se colocou a disposi¢cdo da escola para motivar os colegas,
entdo ¢ assim, fora que os outros viam os grandes fazer, ficavam tudo alvorogado
querendo fazer também, as oficinas ai quando que a gente vai ter? Ai os alunos falavam
para os pequenininhos, nossa meu ¢ muito legal, vocés vdo ver quando vocé tiver
oportunidade de fazer, vocé€s vao ver que vocés gostar, gerou um alvorogo na escola
Sérgio, que todo mundo ia pedir para participar. Eu dizia, gente ndo d& para vocés
porque ¢ os nonos anos so, que a gente tem que ficar explicando, mas gerou assim o
interesse muito grande e todo mundo, ta ¢ 16gico que tem um outro que ndo participava,
aquele que nao quer, mas no finalzinho acabou engrenando ai mais entre a meninada
assim, se tiver oportunidade de ter continuidade desse projeto ai meu filho, vocé pode
colocar la.

Pergunta: E no formato das eletivas, que sdo semestrais, quando chega no final do
semestre vocés tém o que se chama de culminéincia, vocé pode explicar um
pouquinho o que que é a culminincia e falar como é que foi a culminincia do
CIT-Maker ai na sua escola?

Resposta: A culminancia ela é a apresentagdo de todo o processo que foi desenvolvido
das eletivas, entdo ¢ um produto, onde se apresenta ndo tem sé o produto final, mas sim
um processo inteiro, entdo no dia da culminancia foi feito a salas tematicas, e cada sala
ficou com um tema que eles desenvolveram na eletivas e assim teve a do maker que
vocé fez os posteres e colocou os robos 14 para mostrar o que que eles tinham
desenvolvido neste semestre.

Tem a apresentagao de todo o trabalho desenvolvido do processo realizado pelas duplas
de professores, ou professor individual depende, se ndo da o total de alunos a gente cria
atividade com um professor, individual, e eles apresentam todo o processo que foi feito
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no decorrer do semestre, as eletivas sdo semestrais e tem o objetivo de trabalhar a partir
do sonho do aluno entendeu, entdo as eletivas sdo montados a partir do sonho dos
alunos, no comego do ano ¢ feito o acolhimento né, que eles apresentam o varal dos
sonhos e ai os professores, por afinidade de sonho, eles montam essa eletivas, que ai
tende para diversas dreas, assim ¢ livre mas ai o professor tem que trabalhar algumas
habilidades né, voltadas para a base comum, que o objetivo ¢ esse, de trabalhar de
maneira diferente de um jeito diversificado com atividades mais ludicas, mais
trabalhando habilidades da base comum e ai o Maker veio para complementar a nossa
eletiva que na verdade a gente criou uma eletiva do maker, que ai trabalhou toda a parte
de lingua portuguesa, as habilidades lingua portuguesa através da leitura 14 do teatro
trabalhou, l6gica matematica através da programagao 14 no robozinho, entdo assim, deu
para diversificar bastante, e os alunos no dia da culminancia, gerou uma curiosidade
imensa porque os bonecos, os robos que estavam caracterizados de bonecos e os alunos
com celular controlando eles para 14 e pra ca, € assim, ¢ algo que eles tém pouco acesso
de ver, e eles puderam manusear isso ¢ dar o depoimento de como trouxe o significado
para a vida deles, muitos ali passou a objetivar, por exemplo assim, o projeto de vida
deles mudaram, até o que ndo tinham projeto de vida nenhum, passaram a dizer que
queriam fazer engenharia, ai eu quero procurar algo relacionado a robdtica, eu quero ir
para o teatro, eu quero fazer arte cénica, gerou uma expectativa neles também de
continuidade de estudo, de fazer um Ensino Superior depois, ndo parar s6 no Ensino
Médio, abriu a possibilidade para eles.

Pergunta: Vocé tem algum contato com alunos que sairam dai do nono ano e vocé
sabe para qual escola eles foram? Vocé teve alguma influéncia ai para que eles
procurassem alguma escola diferente?

Resposta: Entdo Sérgio a gente trabalha com foco para eles sairem dali e dar
continuidade no ensino integral ou ir para o Instituto Federal ou Etec entendeu, a gente
meio que direciona eles para isso dai, ou continuidade no Ensino Médio 14 ou Instituto
Federal ou Etec. A gente sabe que muitos alunos foram para o Instituto Federal, que
passaram, passaram bem, alguns foram para Etec, alguns também foram para regular, e
alguns continuam no ensino integral que foi 14 primeiro o Melo Cotrim, mas até onde a
gente sabe, tem aluno que quer dar continuidade na parte de artes cénicas, que eu
soube, e que nem eu falei, na parte de engenharia, agora como que eles vao fazer ai
quando ele sair de 14 a gente ja pega em contato, porque ja se torna mais distante da
gente, mas se caso eles conseguem depois eles volta ele falou eu conseguir tal coisa,
que a gente tem contato ainda pelo Facebook, vocé me deu uma ideia legal de a gente
perguntando depois para onde que eles foram, se eles tdo indo para a faculdade alguma
coisa, boa ideia que vocé deu, que a gente ja tem aluno que ja ta concluiu o Ensino
Me¢dio em outras escolas, mas passou por nos.

Pergunta: M., vocé como gestor da escola, como diretor, vocé conseguiu observar
alguma ressignificacio na pratica docente relacionada com os métodos de
trabalho das oficinas que a gente realizou na sua escola?

Resposta: Isso ai foi até tema de algumas reunides viu, o que foi possivel fazer, que foi
para os professores verem que € possivel trabalhar com estratégia diferenciada, de botar
a mao na massa, entdo alguns professores que estavam meio assim de tentar, a R dava
depoimento, gente ¢ possivel fazer, ela tem algumas experiéncias nés tivemos uma
feira de ciéncias que assim, uma outra professora a Marcia estimulou os alunos a botar
a mao na massa ¢ fazer experiéncias mesmo, ¢ deu certo, os alunos assim alguns
professores mudaram a pratica, o J que estava acanhado 14, ele mudou a prética dele na
sala de aula, ele ganhou de novo os alunos 14, porque ele estava, ndo sei se ele chegou a
comentar com vocé, que ele ndo estava afim do nono e depois mudou, o negocio foi até
assim interessante a mudanca que ele teve através do projeto, acho que o une o que ele
jé sabia e mostrou que ¢ possivel fazer, que ele tinha vergonha, ndo sei se ¢ vergonha, o
que que € que ele tinha, vocé mesmo viu 14 que no dia 14, ele ndo quis pegar o papel 14,
e depois ele arrependeu, ele disse eu devia ter feito né, entdo J ta vendo, mas ele ndo
assume ele ¢ turrdo, teve um dia 14 na escola 14 no final, ¢ meu foi legal foi bacana para
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caramba hein, entdo J t4 vendo ele mudou, a R com os depoimentos fez com que, até a
C depois do chacoalhdo que ela tomou, que ela perdeu, ela comegou a fazer mais coisas
praticas com os alunos, comegou sair para fora da sala, medir espagos a quadra, fez
umas atividades diferentes, entdo assim curtiu o efeito nele percebendo que € possivel
fazer coisas diferentes, contribuiu s6 veio afirmar que a gente ja falava para eles que ¢
possivel.

Pergunta: M., depois teve a apresentaciio final, unindo todas as oficinas das
diferentes escolas. Qual foi a repercussio depois da apresentacio final, com o
trabalho todo 14 no palco representando o trabalho do ano todo?

Resposta: Vou falar pra vocé, o que teve de familia vindo chorando agradecer a
oportunidade, os alunos vinham agradecer a oportunidade, que nem eles acreditavam
que eles eram capazes de fazer aquilo, foi lindo, vocé conseguiu unir varias escolas
com objetivo comum e mostrar para eles assim, olha ¢ capaz da gente fazer um
espetaculo, trabalhando conhecimento, com algo artistico, trabalhando conhecimento,
foi show de bola, contou a historia, teve encenagdo, teve a parte tecnoldgica, e assim,
entrelacar tudo e fazer o que foi feito 14, ¢ de ficar maravilhado, os alunos nem eles
acreditaram naquilo que eles fizeram, quando fica assim eu fiz aquilo, como que eu
consegui fazer aquilo, e até assim os professores que participaram disseram, M do céu
nunca acreditei que nossos alunos fosse capazes, de fazer isso, falei td vendo, as vezes
basta a gente acreditar no potencial deles e estimular e dar corda, acreditar e estar junto,
ai vai, Sérgio a repercussdo foi gigantesca na comunidade, foi gigantesca, os relatos
deles, ¢ que nem eu falei para vocé, vindo agradecer pela oportunidade, vocé
oportunizaram algo para o meu filho que jamais a gente conseguiria oportunizar, entao
foi a parceria que a gente conseguiu ai, que veio através do Tetear Tech, tem que
agradecer eles também, porque eles fizeram todo esse movimento ai, de conseguir as
coisas, a gente abriu espaco ¢ eles vieram na boa vontade e desenvolver junto com a
gente, entdo assim esse projeto ndo poderia morrer Sérgio, ¢ isso dai eu falo, que
principalmente na periferia cara, foi fantastico, fantastico s6 agradecer, e o aprendizado
foi muito grande, que nem a gente tad falando assim, a troca de experiéncia, os
professores sabe quando vocé da uma injecao, as vezes o santo de casa nao faz milagre,
vendo alguém de fora vindo apresentar alguma coisa, da certo, faz ai que da certo, e até
motivou para este ano, ¢ que esse ano teve todo caso ai dessa pandemia, estavam
empolgados para fazer algo relacionado como foi feito 14, a gente estava pensando em
fazer, a R saiu da nossa escola, por causa da filhinha dela, ela optou cuidar da familia, e
os outros professores estavam querendo devolver robotica, ai a gente ia tentar parceria
com vocés novamente, o que que da para dar uma aporte aqui para nds para trabalhar
algumas coisas, que a gente tem o arduino 14 mas ¢ muito dificil aquele trogo, ¢
complicado para o aluno entender a programacao daquilo, e a gente ia tentar fazer algo
diferente por que motivou eles, os alunos vao acabar cobrando a gente de novo, porque
eles queriam, eles perguntaram se iria ter o projeto, a gente falou, por enquanto ndo
sabemos.

Pergunta: E vocé acha que se nio tivesse ai a pandemia, que acabou levando todos
para o isolamento social e fechamento das escolas, vocé acha que ia aparecer
algumas eletivas mais ou menos com essa mesma ideia?

Resposta: Ia ta aparecendo sim, pode ter certeza disso, ¢ que eu ndo me recordo agora
quem que deu a proposta para fazer, mas ia fazer algo bem parecido com o Maker,
entdo ndo ia parar nisso, ia ter uma continuidade, agora vamos ver se a gente passa iSso
dai e retoma isso, porque eu acho que ¢ fundamental Sérgio, porque trabalhar como foi
trabalhado o Maker, a mao na massa la como vocé fala, transforma, trabalha com a
criatividade da crianga, faz provocagdo e ndo da o que vai fazer, vocé da o caminho
mas nao faz por ele entendeu.

Pergunta: Fora isso que eu perguntei tem alguma outra coisa que vocé durante
essa conversa vocé lembrou e gostaria de falar, sobre a participacdo da escola, ou
dos professores, ou dos alunos ou das atividades foram feitas?
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Resposta: Eu acho que que essa pratica que vocés trazem, eu acho que assim, para rede
publica, a gente ndo tem acesso a isso, ¢ pouco td comecando agora, querendo
implementar, mais com essa qualidade, com essa clareza, com essa objetividade, de ta
fechando as coisas, porque vocé montou o projeto junto com o pessoal 14 e dai deixou
fechado o negdcio, foi, comego meio e fim, sabendo tudo onde que iria chegar, e assim
isso dai potencializou a base comum, eu acho, eu acho ndo né, comprovou que se
despertar, nao s6 1a no final, que a gente testou no nono ano, se a gente tivesse feito 14
no sexto ano, comec¢ado no sexto ano, eu acho, eu acho ndo, eu tenho certeza, que a
atitude dos alunos em relagdo aos estudos iria transformar, porque ele iria ta
trabalhando criatividade, ele iria estar estimulando ainda mais, porque o modelo PEI,
querendo ou ndo, a gente até consegue trabalhar um pouco do sonho, resgatar algumas
coisas, mas essa parte tecnologica que gera a curiosidade, ainda é pouco trabalhado, se
tiver acesso a isso, comeg¢ando 0s pequenos no sexto ano, rapaz essa molecada ia
chegar no nono ano, iria estar bombando, eu acho que o aprendizado se torna mais
significativo, que ele vai conseguir relacionar a meu o robozinho precisa de
matematica, precisa de fisica, precisa de um monte de coisa, entdo ele vai ter a pratica
ali de entender, vocé ja trabalha ai no CLQ isso, s6 que a rede publica nio, entendeu eu
acho que foi uma experiéncia fantastica, e se eu tivesse oportunidade de desenvolver
algo, algo na escola permanente com isso, vocé ndo tenha duvida a gente colocaria
como uma disciplina para 6° ano para comecar a estimular no sexto, para ver se cria o
que, se desenvolver essa parte, por que, quando eles chegam da prefeitura, rapaz do
céu, s6 por Deus vocé ndo acredita.

Pergunta: M. e algumas outras oficinas que a gente fez que nido envolvia a
robética, a tecnologia diretamente, a gente fez algumas oficinas, a gente fez uma
de avido de papel, fez o Robisco, fez as oficinas de marcenaria que eles
produziram uma caixa, como vocé avalia isso?

Resposta: Tudo isso ai, o zelo que eles tiveram em ta participando fazer bem feito, se
vocé eu acho que vocé viu as caixas, meu o zelo que eles tiveram, o cuidado que eles
tiveram, € eles se apropriaram disso de tal maneira que eles cuidavam, entdo assim
todas as oficinas eu acho que foi acumulando para ter aquela culminéncia que teve 14,
no engajamento deles, aquela participagdo, e até dentro da escola, alguns eram meio
alheios, até mesmo pelo tipo de familia que tem, passou-se a cuidar muito mais e se
preocupar muito mais com os colegas, eu acho que foi um conjunto, eu acho que cada
oficina contribuiu para eles adquirirem algumas, como que eu falo, foi
complementando, uma foi complementando a outra, ai gerou que o aluno, que ele seja
responsavel, melhorou o espirito de solidariedade deles, ¢ porque as vezes eles eram
meio individualistas, entdo as vezes o moleque desenhava bem, ndo ¢ o mesmo que
tinha habilidade para fazer um célculo sei 14, e um acabou tendo que trabalhar com
outro e ajudar, entdo eles passaram também até uma unido maior, entdo eu acho que
assim nao foi s6 a parte académica, foi a parte comportamental também do aluno, a
parte humana também foi desenvolvida, eu acho que foi um ganho cara, que que ndo
tem como mensurar, ¢ s6 vendo, meu mudou bastante, no final, eles era uma turma no
comeco, olha que interessante, meio que cada um para um lado, todos assim, ndo era
um grupo, era um bando, era bando, fechou em grupo, porque ai tem até o caso do
Caud, do menino que estava atrasado 14 quando para chegar, todo mundo mandou, M
cadé o Caua? Ele ndo veio, ele ndo ta, todo mundo foi, e foi assim, eu ndo esperava que
ele iriam se preocupar do jeito que se preocuparam, entdo vocé v€ que que mexeu com
eles, ndo sO na parte cognitiva, mas na parte emocional também, espirito de
pertencimento, olha s vivenciando.

Pergunta: M. eu vou voltar um pouquinho na questio da apresentacio final,
porque ai a gente juntou varias escolas e as varias oficinas que a gente fez nas
diferentes escolas, eu sei que vocé como diretor acaba participando das reunides
do niticleo encontrando outros diretores, houve alguma repercussio na diretoria
de ensino a respeito desse projeto?
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Resposta: Sim a diretoria convidou as escolas participantes para apresentar 14, o
pessoal 14 da danca foi apresentar, o pessoal percussdo foi apresentar, entdo assim o
negocio deu tdo certo, que a diretoria validou, convidou para ir na diretoria apresentar
14 em algumas reunides que teve, e os diretores comentando 14, rapaz do céu, e pessoal
perguntava assim, gente porque ndo chegou para nds? Todos querendo depois o
projeto, entendeu. A Cristina veio me agradecer, eu falei, ndo tem que me agradecer
nada ¢ o Sérgio ele que fez, e ela disse, mas foi vocé que falou vir aqui, o pessoal, teve
um reconhecimento tdo grande Sérgio, meu deus do céu, o que tiver de projeto assim a
gente abraga, porque de fato € outro universo para aluno, entdo isso dai deveria assim, a
secretaria se preocupar e tentar fazer parceria com as empresas para oportunizar isso,
porque da diferenga, da diferenca e assim vocés que tem essa parte, trabalha com mais
afinco mesmo, que o setor privado ou pessoa se capacita cada dia mais ai e vai, ou ela
ndo ta no mercado, até motiva quem ta meio parado, opa ele ta fazendo eu também
posso fazer, eu acho que ¢ tudo gatilho cara, preciso alguém riscar o fosforo para o
negbcio pegar, ¢ assim gerou repercussdo, todo mundo queria, ligaram na escola para
perguntar, achando que a nossa escola que tinha feito a oficina de percussdo pra gente
se apresentar em outras escolas. Eu sei que a Cristina levou aluno para apresentar em
outras escolas, reverberou.

Fonte: elaborado pelo autor.

Nome: K
Idade: 57 anos

Formacio inicial: Agronomia e Licenciatura em Matematica
A quanto tempo trabalha como professor: 15 anos

Cargo: Professor

Quadro 18 Entrevista 5 — Professor — K.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se
predispunha a integrar arte e tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto

Apresentacio/contextualizacio | as oficinas oferecidas apresentavam uma vertente artistica — representada
do Projeto Tetear Tech e da | pelo Teatro, Danga, Musica, Circo, Artes Plasticas — e uma vertente para o

oficina/eletiva CIT-Maker. trabalho com Criatividade, Inovacdo e Tecnologia por meio de
(Criatividade, Inovacio e Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.
Tecnologia) Este questionario ¢ direcionado a oficina/eletiva CIT-Maker e seus

potenciais em torno das metodologias ativas envolvidas nas atividades
trabalhadas com professores e estudantes.

PERGUNTA 01

Pergunta: Como a escola selecionou o(s) professor(es) que participaram
do projeto?

Resposta: Olha, acho que foi mais ou menos pelo perfil, como ¢ uma érea
que eu me identifico eu me coloquei perante a gestdo sinalizando que eu
gostaria de ficar com essa area do CIT-Maker, e a diretora assim entendeu
que eu tinha assim esse perfil também para estar a frente dessa area, ai me
colocou.

PERGUNTA 02

Como os demais professores, que nao estavam diretamente ligados a
esse projeto, percebiam e interagiam?

Resposta: Olha, ¢ uma visdo pessoal minha né, eu acho que eles acharam
bastante interessante o que a gente estava realizando, mesmo por que
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quando houve a culmindncia. A culminancia foi feita 14 na ACIPI, muitos
acabaram sendo convidados e acho que eles viram no final de tudo a
magnitude que foi o projeto, por que mesmo durante as eletivas os
professores também ndo puderam ver o que foi o projeto por que eles
também estavam engajados nas suas proprias eletivas, mas depois eles
acabaram percebendo de uma outra forma que foi o projeto mesmo.

Pergunta: O que se falava no dia a dia, na sala dos professores, nas
conversas mais informais?

Resposta: Eles perceberam que esse tipo de projeto era o que mais precisa
acontecer, por que ¢ um projeto onde houve a entrega de todos os
participantes, mas nao s6 isso, houve os recursos da tecnologia disponivel
para que a gente pudesse realizar esse projeto, entdo a criatividade em cima
de tudo isso quando vocé dispde desses recursos as coisas acontecem de
uma forma muito maravilhosa e se torna bastante motivadora para que os
alunos possam participar, um projeto assim que vocé olha assim de cara se
acha que o aluno nio vai conseguir desempenhar, mas ¢ impressionante
como eles tomaram o protagonismo desse projeto ¢ realmente fizeram
acontecer.

PERGUNTA 03

Olhando para os alunos. Como vocé descreve a participaciao dos
estudantes nas oficinas CIT-Maker durante a execucio do projeto?

Resposta: Eu senti assim que os alunos que ndo participaram por que nao
escolheram essa eletiva ou por que ja deu o nimero de alunos nessa eletiva
eles ficaram com um arzinho de inveja de querer estar 14, vendo o que
estava acontecendo, por que a gente comegou com robotica isso ai desperta
muita curiosidade nos jovens né, comegamos muito bem entao.

Pergunta: No6s trabalhamos com os alunos no modelo oficinas com
pequenos desafios, o que vocé acha desse modelo de ensino?

Resposta: Esse modelo de ensino vai de encontro como melhor modelo de
aprendizado, que ¢ o aprender fazendo, quando a gente fornece os
equipamentos ¢ a orientacdo e também da linha para eles poderem
desenvolver, eles se sentem importante e eles comegam realmente a
desenvolver as coisas, o jovem ¢ s6 vocé botar confianga neles e as coisas
acontecem, ¢ impressionante como eles conseguem desenvolver quando a
gente da essa liberdade deles fazerem, deles realizaram, os conflitos acabam
né, aqueles de sala de aula, conflitos de obediéncia, conflitos de
indisciplina, todos se tornam praticamente proativos nesse tipo de aula

Pergunta: Vocé acha que as escolas tém dificuldade de trabalhar com
esse modelo de atividade?

Resposta: Eu acho que a escola em si ndo, alguém pode ter pessoalmente a
dificuldade mas se a pessoa tiver o perfil a pessoa vai desenvolver muito
bem bem, ai ndo vai ter problema nenhum, por que ja estd na pessoa gostar
daquilo e querer fazer acontecer da melhor forma, entdo isso ai ajuda
bastante no caso eu tive dois auxiliares né mas sempre a presenca dos
professor da escola ¢ importante para ele possa liderar os seus, por que eu
conhecia todos os alunos muito bem, nominalmente também né, entdo a
lideranga no caso, quando vocé determina uma ordem né uma sequéncia a
ser desenvolvida eles obedecem muito mais o seu professor, entdo quando a
gente esta presente junto com os outros auxiliares a gente determina esses
comandos para que a coisa ocorra, ai a coisa anda bem.
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Pergunta: Quando comecou sua experiéncia nas escolas de ensino
integral?

Resposta: Eu tinha dois cargos, eu deixei um cargo para poder ficar com o
ensino integral, meu sonho era ir para o tempo integral, ai eu fui para o
tempo integral em 2018.

Pergunta: E trabalhar com as eletivas, o que vocé achou de trabalhar
com esse formato?

Resposta: O formato eletiva ¢ sempre muito bom, as vezes o professor tem
muita ideia, mas ndo tem recurso ou as vezes até falta o tempo necessario
para ele preparar uma boa aula de eletiva ja que isso ¢ semanalmente né, por
exemplo seu inventar uma eletiva de culinaria eu vou ter que ter os recursos
para que isso acontega e também vou ter que ter o preparo, mas a gente nao
vive sO para preparar uma eletiva a semana inteira, a gente tem todos os
outros afazeres que a docéncia impde

Pergunta: Vocé acha que nas oficinas que a gente fez em CIT-Maker é
possivel explorar os conteiidos que vocé ensinaria na sua sala de aula
normalmente? O quanto que as eletivas contribuem para o aprendizado
dos alunos?

Resposta: No meu caso que ¢ matematica ou mesmo ciéncias sempre no
caso do CIT-Maker ¢ possivel né, no caso da robotica, por exemplo, a gente
trabalhou com a robotica e a gente mostra que tudo isso ai ¢ uma
programagao que esta ali, mas que essa programacao ja se tornou amigavel
através do aplicativo, entdo ¢ muito simples vocé programar um robozinho,
depois a gente passou para a parte de marcenaria, entdo e isso vai mostrar a
questdo das medidas, entdo ele vai comecar a entender o que € tedrico e o
que ¢ pratico, uma coisa ¢ vocé medir, outra coisa ¢ vocé cortar aquela
medida, entdo ele comeca a ter a relagdo do pratico com o tedrico coisa que
s6 em sala de aula ndo d4 para dar esse efeito de uma forma bem
contundente, entdo isso ¢ importante, a gente consegue fazer essas
correlagdes em sala de aula sempre lincando por que ja que estd
acontecendo 14 na eletiva nada melhor do que vocé usar isso para que
fortalega o aprendizado, mas infelizmente ndo sdo todos os alunos que estdo
na eletiva, entdo quando a gente fala isso em sala de aula vocé acaba
falando para um grupo muito especifico que esta ali na sala de aula, pois a
eletiva pode estar sendo trabalhada apenas que um pequeno grupo de uma
determinada sala de aula, entdo a gente tem que ter esse olhar, pois pode ser
um publico pequeno que esta entendendo o que vocé esta querendo lincar,
entendo o que vocé estd querendo dizer.

Pergunta: Mas vocé acha que esse método que se aplicou nas eletivas
nao daria para aplicar nas outras aulas que nio sdo de eletivas?

Resposta: Se a gente comegar a preparar as aulas de outra forma seria
possivel, eu sempre achei que as aulas teriam que andar num caminho desse
tipo ai, sempre pensei isso, o problema ¢ que nds somos cobrados em
termos de contetido, entdo o negdcio ¢ conteudista, no caso também,
resultados se vocé prepara um aluno para um ENEM na vida, para os
vestibulares, vocé tem que ser conteudista e fazer também aprofundamentos
e o conteudo ¢ muito extenso, muito denso também, entdo para vocé dar
aulas diversificadas dessa forma que seria o ideal fica mais dificil vocé
conseguir entregar um contetido diversificado denso e extenso com aulas
diversificadas, entdo ¢ esse que ¢ o entrave, se 14 no futuro no vestibular ndo
fosse cobrado tanto dessa forma, a gente poderia trazer aprendizados bem
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mais lidicos e bem mais permanentes para nosso alunos e até questdes que
ficariam muito mais na vida dele para sempre, por que se a gente pega, por
exemplo, o que ¢ cobrado e da forma que ¢ cobrado, por exemplo, a
matematica, ela tem muitos exercicios que sdo bem criativos mas na vida
pratica muitas vezes ndo aparece, existe outra forma de vocé resolver as
coisa na pratica do dia a dia através da matematica, mas quando vocé pega
um exercicio por exemplo de ENEM tem textdo enorme, onde o aluno ja se
perde na leitura, na interpretagdo, ¢ 14 em baixo se vocé for extrair o que ele
quer mesmo, ¢ um Pitdgoras, por exemplo. Agora se a gente tivesse uma
aplicacdo mais pratica disso ndo precisava toda aquela criatividade de
exercicio diferenciados e no dia a dia ndo aparece na nossa vida, a maioria
deles, pelo menos na matematica, e eles usam muitas vezes a matematica a
matematica em concurso publicos, tudo para realmente segregar, entdo eles
pdem aqueles exercicios para segregar por causa da concorréncia, ai a
aprendizagem de uma forma mais ludica e mais contundente, que fica na
cabeca da pessoa como uma coisa para vida, acaba ficando em segundo
plano, ¢ o aluno as vezes estd diante de problemas praticos e ele ndo
consegue resolver, por que ele s6 aprendeu a fazer aqueles calculos
tradicionais para exercicios de vestibular e concursos publicos.

Pergunta: Vocé acha que a escola nao esta dialogando com a vida dos
estudantes entdo?

Resposta: E eu acho isso. Eu acho bem isso, meu pai por exemplo, ele tinha
que cortar um arvore 14 nossa casa e ele estava com medo da arvore cair
encima da casa, entdo existe uma questdo matematica muito simples para
resolver isso ai, para saber se ele corta a arvore ¢ a altura da arvore e se ela
cai encima da casa quando ela tiver na horizontal no chao, ou se ndo cairia.
Entdo tem gente que acha que tem que subir na arvore, ¢ a gente por
semelhanca de tridngulos faz essa conta, s6 que na matematica fica la
colocando, esse td pra esse, tal, fazendo toda aquela coisa e depois
multiplicando em cruz, mas na pratica simplesmente ele poderia fincar uma
estaca no chao de um metro de atura e quando a sombra da estaca fosse
igual a sua sombra de um metro, a sombra da arvore ¢ a altura da arvore,
sem fazer calculo nenhum e é o mesmo principio do calculo da semelhanga
de tridngulos, entdo vocé pode ensinar isso para o aluno de uma forma
muito simples, calcular a largura de um rio, de uma ponte, a altura de uma
cachoeira de uma forma bem empirica.

PERGUNTA 04

A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o projeto, por
favor, classifique-as nos quesitos abaixo:

Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico — Atividade nao
realizada nessa escola

Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagdégico para explorar conteudos
curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim
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e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 2 — Varal da Ciéncia — Atividade nio realizada nessa escola

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x ) Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Robd6 que rabisca — Atividade nio realizada
nessa escola

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 4 — Robotica

e Potencial de engajamento (envolvimento e participacio) dos
estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim
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Oficina 5 — Marcenaria Basica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 6 — Google Site

e Engajamento dos estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente () Bom (x) Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 — Construcdo dos Robos Bonecos — Apresentacio Final

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Oficina 9 — Sonorizacao e Ilumina¢io Cénica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Potencial pedagégico para explorar contetidos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom (x) Ruim

PERGUNTA 05

Qual suas expectativas antes do inicio do projeto? E depois quando
finalizamos o projeto com a apresentacgao final?

Resposta: Quando foi exposto o projeto, eu vi que era bastante interessante,
entdo eu nao fiquei iludido com o projeto, achando que iria acontecer uma
coisa ¢ ndo acontece, ai tem decepgao, realmente eu entendi que fosse uma
coisa bastante interessante, bastante legal e realmente ele entregou o que
estava sendo proposto, s6 que quando chegou na culminancia ai foi algo que
me surpreendeu de vez, eu fiquei assim vendo todas as escolas que foram 14,
ai eu entendi a magnitude de tudo isso junto em um lugar s6, de todas as
escolas e de tudo que a gente fez, foi bastante interessante, juntou tudo num
dia s, ai teve os ensaios, eu achei uma coisa maravilhosa quando eu vi a
culminancia.

Pergunta: Vocé, assim como eu, n6s tivemos uma educacio mais
tradicional. Como é sua visdo quando nés falamos das metodologias
ativas, que tém invadido as escolas, que vocé mencionou ha pouco,
como a ideia do aprender fazendo ou coisa parecida? Vocé tem a sua
visdo de aluno que teve uma educacio mais tradicional e agora vocé
tem a oportunidade de professor, ser um professor mais tradicional ou
trabalhar no formato de oficinas, mio na massa, como vocé avalia a
educacio que vocé teve e a educacio que vocé pode dar para os alunos
hoje? Vocé acha que uma é melhor que a outra?

Resposta: Olha, eu fui aluno do colégio CLQ, eu fui a segunda turma do
colégio, eu tive uma educag¢do como o proprio slogan que o colégio usava
“educagdo para sempre”, eu fiquei muito tempo como engenheiro agronomo




150

e depois de um tempo eu fui convidado para dar aula de fisica e de
matematica ai ¢ um colega meu falou, olha tem uma aulinha, vocé lembra
disso aqui, eu falei, faz tempo que eu ndo mexo com nada disso, ele mostrou
um assunto de fisica do Ensino Médio, eu falei, isso ai cu sei, ¢ ele disse, ¢
esse negocio aqui da matematica, vocé lembra isso aqui? A ideia ¢ vocé me
substituir em uma escola particular, é s6 vocé dar essa aula, e eu disse que
lembrava daqueles assuntos, eu sabia tudo, nem sei como eu lembrava. Por
causa da boa formagao, entdo as coisas sdo assim, a educacao que eu tive foi
bastante cobrada, bastante cobradora, eu tive os melhores professores que
eu pude ter e isso me ajudou muito como formagdo. Hoje, a formagao que
tem hoje ¢ bem diferente da que eu tive, mas ¢ uma formagao bem mais
aberta, na minha época a formagdo era mais fechada, hoje a gente pode
partir para uma formagdo mais lidica, mais assim fora da sala de aula,
menos conteudista, para que o aluno possa aprender, o aluno por exemplo,
hoje em dia ele tem a oportunidade de aula de filosofia, de sociologia, coisa
que nds nunca tivemos, na minha formagao que eu sei que faz falta. Muitas
vezes eu vejo que os alunos tem todos esses facilitadores como a internet, a
forma de ensinar hoje em dia, eles tem questdo entre aspas da ndo
reprovagao né, ou do passar sem saber, na minha época ndo existia isso, mas
eles ndo valorizam, parece que quando a coisa fica muito facil o aluno acaba
desvalorizando, desmotivando, ¢ quando a gente parte pra uma aula mais
diferenciada, a aula imediatamente passa a ser mais interessante ¢ ele
esquece dessa questdo que ele estd sendo cobrado, que ele precisa aprender,
ele imediatamente passa a querer participar, querer aprender de uma forma
espontanea, ndo precisa ficar puxando o aluno para que ele anote, fica mais
espontaneo, entdo essa formagao atual ¢ o que a gente gostaria de levar para
os alunos, mas infelizmente a gente ainda esta sendo cobrado por contetidos
que eles estao sendo langados 14 na frente para a o mercado de trabalho,
para um vestibular, um concurso publico, nem tanto o estado, mas as
escolas particulares ainda tem essa conotagao.

Pergunta: Vocé acha que da para conviver com a ideia de oferecer uma
quantidade de conteido e ao mesmo tempo oferecer uma educacio
mais ativa, mais envolvente com os estudantes?

Resposta: Eu acho que d4, o ideal seria isso ai mesmo.

PERGUNTA 06

Pensando em vocé como uma profissional da educacio, um professor,
que estd na sala de aula todo dia, vem uma proposta dessa para
trabalhar na eletiva, ai foram feitas as oficinas, incluindo o professor
junto para poder haver uma troca. Houve alguma ressignificacio na
sua pratica relacionada com os métodos de trabalho das oficinas que
vocé participou?

Resposta: Sim, houve com certeza, por que a gente sabe que a melhor
forma da melhor aprendizagem ¢ quando o cara comeca a fazer para
aprender, e a partir dai para ficar uma coisa que ndo se apaga na mente dele,
vai chegar o ponto de um aluno ensinar para outro aluno, entdo a gente pega
determinados alunos que j& tem mais facilidade e eles tem um jeito de
ensinar diferente do professor, mas ele entendeu, as vezes a forma de eu
ensinar ndo consegue atingir determinados alunos entdo a gente abre isso ai
para grupos, grupos de monitores ¢ liderangas, onde ele pode ali no
desenvolver de determinadas atividades eles podem ajudar os grupos, isso ai
também veio das eletivas, isso também pode um estar ensinado o outro, e
quando o cara ensina ele realmente aprende para sempre, ele vai fixando
bastante o contetdo, e sempre que possivel colocar algo pratico, eu tenho
esse desejo, embora eu nao consiga fazer, como eu falei, pelo tempo, pelo
preparo da aula, por outros afazeres da docéncia, mas se der realmente para
fazer aulas diferenciadas de preparar cada situagao, ¢ bem melhor né, isso ai
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que a eletiva deu, ja ¢ uma coisa que estava dentro de mim, s6 veio a
fortalecer.

Pergunta: O que vocé acha que a escola deveria fazer para se tornar
essa escola mais atraente que vocé descreveu?

Resposta: Teria que ter uma formagao melhor do professor nesse sentido,
essa nova forma de fazer as coisas e teria que ter os insumos, os subsidios
necessarios para que as coisas acontecam, por que ndo adianta nada o
professor ter a formagao, ai ele esta cheio de ideias, mas ai ele ndo tem nem
um xerox, ndo tem um material disponivel dependendo do que ele vai fazer,
ai comega ficar complicado, mesmo também tem muitas coisas que requer a
conservagao, por exemplo, eu ja fui em algumas escolas que tem laboratdrio
de quimica ou de fisica muito bem montado, mas se ndo tiver alguém e que
tem a conservacao disso ai, ensinar o aluno a usar da forma correta para nao
depredar essas coisas, aquelas balangas, tudo que existe em um laboratorio,
ai a coisa ndo vai andar bem né, tem que ter todo esse olhar para que a coisa
aconte¢a da melhor maneira possivel.

Fonte: elaborado pelo autor.

Nome completo: R.
Idade: 40 anos

Formacgao inicial: Ciéncias Biologicas
A quanto tempo trabalha como professor: 16 anos

Cargo: Professora

Quadro 19 Entrevista 6 — Professor — R.

QUESTIONARIO DIRECIONADO AOS PROFESSORES

Apresentac¢io/contex
tualizacao do
Projeto Tetear Tech
e da oficina/eletiva
CIT-Maker.
(Criatividade,
Inovacgao e
Tecnologia)

Em 2019 sua escola recebeu o Projeto Tetear Tech, um projeto que se predispunha a
integrar arte ¢ tecnologia por meio de oficinas. Nesse projeto as oficinas oferecidas
apresentavam uma vertente artistica — representada pelo Teatro, Danga, Musica, Circo,
Artes Plasticas — e uma vertente para o trabalho com Criatividade, Inovagdo e
Tecnologia por meio de Metodologias Ativas, com foco no fazer — Maker “Fazedores”.
Este questionario ¢ direcionado a oficina/eletiva CIT-Maker e seus potenciais em torno
das metodologias ativas envolvidas nas atividades trabalhadas com professores e
estudantes.

Pergunta estruturada: Como a escola selecionou o(s) professor(es) que
participaram do projeto?

PERGUNTA 01

Resposta: A gente se organizava em dupla para as eletivas, essas duplas eram
selecionadas de acordo com os temas que a gente queria desenvolver, entdo veio a
proposta desse trabalho e entdo foi falado que ja existia uma letiva pré-definida que
seria destinada para os nonos anos ai comegou com a C no primeiro semestre, que era
professora de matematica com a ideia de favorecer o desenvolvimento da matematica
para ajudar inclusive no SARESP, sempre as eletivas de nono ano eram com
professores da matematica, por isso ficou a C, ai depois eu entrei no lugar da C no
segundo semestre.

Pergunta: E como foi sua entrada nesse projeto, vocé ja havia participado de
alguma reuniio, vocé sabia como era a ideia do CIT-Maker?

Resposta: Eu ja sabia por que eu era coordenadora de area, eu estava por dentro do
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projeto, eu sabia o que estava acontecendo na escola e tinha consciéncia do projeto e
por um convite da coordenacdo da escola eu assumi a eletiva no segundo semestre.

Pergunta: Quando vocé chegou na eletiva, vocé se identificou com ela, achou
estranhou? Qual sua primeira impressao da eletiva?

Resposta: Nao, cu ja sabia que os alunos estavam envolvidos, eu nunca tinha
acompanhado a aula mas ja tinha ouvido coisas ao respeito e os alunos gostavam
muito, eu via que os alunos estavam bem empolgados com o que estava acontecendo
ali, entdo a partir do momento que eu passei a participar mesmo que eu comecei a ver a
mao na massa do Maker e tal, eu achei muito interessante, tentava colaborar na medida
do possivel, a gente trabalha um pouco com robética, eu ja tinha uma certa experiéncia
com os kits de robdtica, eu ja tinha feito duas eletivas usando esses kits, talvez por isso
também eu tenha entrado nessa eletiva a convite da coordenagao, eu ja estava sabendo
da empolgacao dos alunos, ai quando eu vi as coisas acontecendo eu achei muito legal,
trabalhar com sucata que ¢ bem proximo da minha area, da reciclagem, do reutilizavel
e foi bem legal.

PERGUNTA 02

Como os demais professores, que nio estavam diretamente ligados a esse projeto,
percebiam e interagiam?

O que se falava no dia a dia, na sala dos professores, nas conversas mais
informais?

Resposta: Todo mundo ouvia esses rumores, que os alunos gostavam, os alunos
falavam que era legal, que estava sendo uma experiéncia legal, a gente como professor
comentava também que estava sendo algo positivo, na verdade os outros professores
ficavam ali entretidos com as disciplinas deles, entdo eles ndo podiam estra vendo a
aula, ndo podiam estar ali participando por que eles estavam com a disciplinas deles,
mas era passado uma impressao muito boa.

PERGUNTA 03

Olhando para os alunos. Como vocé descreve a participaciao dos estudantes nas
oficinas CIT-Maker durante a execu¢do do projeto?

Resposta: Eu via uma boa participagao, até alguns alunos que tinham uma participacao
menor na sala, com relacdo a contetido, a perguntar, a expor opinido, como era uma
coisa assim mais manual, de pdr a mdo na massa mesmo, a maioria deles se envolvia
com o que estava sendo feito ali, eu via as vezes um pouquinho de dificuldade deles,
de na hora de fazer grupos, quando eu escolhia o grupo eles ndo gostava muito, eles
preferiam se reunir conforme as afinidades deles, mas isso ¢ comum em qualquer
situacdo também, mas desenvolviam. Quando a gente deixava eles se dividirem por
afinidade o envolvimento o ficava melhor, quando eu impunha certos agrupamentos o
aluno ficava um pouco mais rebelde, ¢ diziam entdo ndo vou fazer, mas se fosse livre
eles respondiam bem.

Pergunta: O produto final das oficinas todos os alunos entregavam? Eles se
empenhavam nisso?

Resposta: Sim, tinha, por que foi bem a constru¢do do robd que fez parte do teatro, na
época que eu peguei, foram varias aulas para construir o robd, da parte de artesanato ¢
varias aulas usando os kits de robotica, entao todos eles tentavam usar os kits por ser
uma coisa nova, uma coisa diferente, todos eles a curiosidade de usar e com relagdo ao
artesanato para fazer o robo também, era uma coisa que eles gostavam, de pintar de
montar, na criatividade deles ali eu achava uma participagdo bem significativa.

Pergunta: E sua expectativa antes e depois do projeto, como era?

Resposta: Ah, superou muito minhas expectativas por que eu via aquelas aulas
construindo o robod, andando e tal, mas eu ndo imaginava o que ia sair daquilo ali,
como aquilo ali iria virar um espetaculo, mesmo sabendo que havia ensaio de teatro
vinculado aquilo, os alunos explicavam, noés vamos fazer um rob6é e o robd vai
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participar da historia e tal, eu pensava como que vai ser isso? E beleza, o robozinho
andou mas eu pensava o que vai acontecer no dia da apresentagdo, ai quando a gente
fez o ensaio no teatro e eu vi tudo acontecer, foi uma experiéncia assim, chocante, por
que foi demais, a gente passou o dia inteiro ensaiando ¢ ai teve aquela apresentacao,
uma loucura, uma euforia, todo mundo ali, agente naquela coxia, vibrando e passando
mil vezes e voltando, e chegou na hora deu tudo certo, tudo lindo, nossa, superou
muito as minhas expectativas, achei que foi muito bom, o resultado, o vinculo com os
alunos foi muito legal depois disso, por que era uma coisa que nds estavamos juntos,
ali torcendo junto para dar certo, o meu vinculo com o J que era o outro professor
aumentou duzentos por cento, eu ja era colega dele, mas depois daquilo criou um lago
e agente ficou muito mais proximo depois disso, foi muito legal mesmo, superou
minhas expectativas, eu ndo esperava que ia sair um negocio tdo grandioso assim,
achei muito bom.

Pergunta: E em relacio as técnicas, os professores oficineiros aplicaram algumas
técnicas para poder ter aquele trabalho realizado. Houve aprendizado de vocés,
aprendizado dos alunos, como vocé enxerga a interacdo de todos, vocé, os
oficineiros, os alunos?

Resposta: Eu acho que sim, foi bem legal nesse sentido, os oficineiros eram muito
prontos a ensinar, eu ja tinha um pouquinho de intimidade com aquilo, mas também
ndo muito, para os alunos uma novidade, e eles se davam super bem com os alunos,
respeitavam o momento do aluno de querer, o momento do aluno de ndo querer, ¢
deixava livre para quem estivesse mais disposto, faziam essas pessoas cativarem os
proprios colegas, ensinar, e propunham pequenos desafios ali na hora da aula, por
exemplo, “o robozinho andou até aqui, agora faz ele andar até aqui, vamos ver, faz
uma curva, vamos montar um obstaculo, quem chegar primeiro”, entdo era bem
dindmico e a0 mesmo tempo era uma coisa leve, ndo era uma coisa magante,
massacrante assim, entdo eu achei muito legal, eles muito prontos a ajudar, levavam
material para 14 e para c4, super dispostos, achei muito legal, nao tenho nada de ponto
negativo a levantar quanto a isso nao.

PERGUNTA 04

A seguir apresentamos as oficinas oferecidas durante o projeto, por favor,
classifique-as nos quesitos abaixo:

Oficina 1 — Avido de Papel com lancador de elastico — Nao participou dessa
oficina

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

¢ Potencial pedagogico para explorar contetudos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 2 — Varal da Ciéncia — Nio participou dessa oficina

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim
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e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 3 — Robisco — O Robd que rabisca — Nao participou dessa oficina

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

() Excelente () Bom () Ruim

Oficina 4 — Robotica

e Potencial de engajamento (envolvimento e participacido) dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 5 — Marcenaria Basica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
() Excelente (x) Bom () Ruim
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e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
() Excelente (x) Bom () Ruim

Oficina 6 — Google Site

e Potencial de engajamento dos estudantes:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 7 — Circuito da Floresta

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim
e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 8 — Construcdo dos Robos Bonecos — Apresentacio Final

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:

(x) Excelente () Bom () Ruim

Oficina 9 — Sonorizacio e Ilumina¢do Cénica

e Potencial de engajamento dos estudantes:
(x) Excelente () Bom () Ruim
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e Potencial pedagogico para explorar contetdos curriculares:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Possibilidade de explorar o trabalho em equipe:
() Excelente (x) Bom () Ruim

e Potencial para explorar a criatividade:
(x) Excelente () Bom () Ruim

e Potencial para trabalhar na perspectiva de projetos:
(x) Excelente () Bom () Ruim

PERGUNTA 05

Quais suas expectativas antes do inicio do projeto? E depois quando finalizamos o
projeto com a apresentac¢ao final?

Obs.: Pergunta ja respondida em outra caixa de texto.

PERGUNTA 06

Pensando em vocé como uma profissional da educacio, uma professora, que esta
na sala de aula todo dia, vem uma proposta dessa para trabalhar na eletiva, ai
foram feitas as oficinas, incluindo o professor junto para poder haver uma troca.
Houve alguma ressignificacdo na sua pritica relacionada com os métodos de
trabalho das oficinas que vocé participou?

Resposta: Com certeza, por que quando ao alunos estava ali, no Maker, fazendo
aquilo, a interagdo dele era outra, via mais sentido naquilo, o interesse dele era outro,
quando ele podia por a mao na massa, criar e fazer da pratica uma vivéncia mesmo,
uma realidade, nem sempre a gente consegue fazer isso dentro de todas as correrias
pedagodgicas ali que a gente tem que cumprir, ¢ dentro da disponibilidade de recursos
também, nem sempre ¢ possivel proporcionar, mas quando a gente consegue
proporcionar, a gente vé um retorno diferente do aluno, entdo isso faz com que de
alguma forma, a gente como professor procure achar meios de ter essa possibilidade de
apresentar isso para os alunos, entdo a gente fica pensando depois de uma experiéncia
como essa, nossa como que eu posso fazer para levar algo mais pratico, mais ludico,
mais Maker para a sala de aula?

Ja ¢ natural do professor entdo a gente tenta cada vez mais inserir uma pratica, uma
coisa mais ludica, um mao na massa, uma construgdo, para que a gente consiga trazer
essa experiéncia que a gente teve la, nem sempre ¢ possivel, mas que a gente quer, ¢
certeza.

Pergunta: E esse olhar para o aluno, essas atividades mais praticas, mais mao na
massa, isso chegou a ser discussio em alguma reunido de professores, se vocés
poderiam abordar mais isso ou ndo, teve isso em discussdo, em alguma reunido?

Resposta: Sim, teve. Na verdade isso ja ¢ uma pauta nas reunides, essa proposta de
sempre tentar trazer algo palpavel, algo novo, principalmente na escola integral, de
fazer algo diferente, de ensinar pela pratica e tal, e vendo o aluno engajar ali naquela
pratica, a gente tinha reunides especificas de eletivas, entdo era 0 momento que todo
mundo fazia uma discussao em trono do que esta acontecendo nas eletivas, entdo uma
coisa que sempre vinha na discussdao quando ia falar dessa eletiva era o envolvimento
dos alunos, se falava muito de como os alunos envolvidos e empenhados.

Pergunta: E logo no ano seguinte vocés estavam pensando em dar continuidade
em algumas atividades como essa, o que vocé estavam pensando? Havia algum
plano em relacio ao planejamento para o proximo ano?

Resposta: A gente tinha o interesse de que caso o projeto continuasse que ele
continuasse na nossa escola, se fosse uma possibilidade de continuar conosco a gente
gostaria de ter, e a eletiva em si ja ¢ um projeto pautado encima de praticas, entdo ja ¢
pra ser uma atividade diferente, o aluno inclusive, a gente sofre um pouco com isso
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quando a gente fala um pouco de eletiva por que o aluno acha que a aula vai ser s6
pintar, desenhar e criar, enfim que seja, porém, nds somos cobrados pedagogicamente
em relagdo as habilidades inclusive nessa disciplinas, como que a gente esta levando
para dentro dessas disciplinas que a gente monta, por que ¢ a gente que monta essas
disciplinas, como ¢ que a gente esta inserindo a Base Nacional Comum, como a gente
esta inserindo as habilidades do curriculo, entdo a gente tinha assim uma cobranga, ndo
necessariamente da escola em si, ndo estou falando da coordenagdo da escola, mas do
projeto PEI como um todo, do governo do estado seja 14 como for tudo, uma cobranga
de nessas eletivas trabalhar as questdes de habilidades, entdo a gente tinha que dar um
jeito, de trabalhar conteido, mas o aluno esperava que aquilo fosse uma coisa
totalmente ludica, entdo a gente tinha que se virar nos trinta para fazer o negocio
acontecer dentro do contetido e dentro do ludico.

Pergunta: Por que vocé acha que isso acontecia mais nas eletivas? Vocé acha que
era possivel levar um pouco do que as eletivas tinham de bom, essas coisas das
praticas, para dentro das disciplinas do curriculo comum?

Resposta: Sim, na verdade ¢ o que a gente sempre almeja, levar para dentro da sala de
aula a pratica, os alunos além das eletivas, tinham outras disciplinas diversificadas,
inclusive as praticas laboratoriais, mas de qualquer forma a inten¢do e a sugestdo a
proposta, era sempre que a gente trouxesse uma pratica, ensinar de alguma forma
pratica e diferenciada, porém, devido enfim por iniimeros motivos, a demanda da
escola como um todo, da escola integral, do aluno, de tantas coisa que a gente ali de se
preocupar em cumprir, muitas vezes isso fica dificil, de agente cumprir o cronograma,
levar o ludico, cumpri com as habilidades e conseguir fazer tudo isso junto, entdo
muitas vezes a gente ndo esta preparado, ndo ¢ que a gente ndo quer, mas as vezes a
gente ndo consegue colocar em pratica tudo aquilo que vem, como assim inspiragao.

Pergunta: Nés estamos aqui falando do CIT-Maker, mas eu me lembro que
surgiu na escola a discussdo sobre metodologias ativas, a gente sabe que o
movimento Maker estd dentro desse guarda-chuva das metodologias ativas, vocé
acha que teve metodologias ativas dentro dessas eletivas e vocé acha que é possivel
que essas metodologias ativas sejam incorporadas de alguma forma na pratica
desses professores das escolas?

Resposta: Sim, eu acho, eu acho que num primeiro momento quando uma escola se
torna PEI, vamos dizer assim, num primeiro momento isso comega nas eletivas, que
onde a gente ¢ cobrado de fazer aquele algo novo e ainda assim estar cumprindo
conteudo, entdo eu acho que isso comeca na eletiva, mas conforme o professor vai
tendo essa experiéncia, vai conseguindo desenvolver algumas coisas, acho que
automaticamente a gente vai levando isso para as outras disciplinas, automaticamente a
gente vai tentando levar essas praticas para dentro das disciplinas ou para projetos de
dentro da escola, entdo eu acho que muda, muda a visao do professor, muda a postura.
Eu falo que a PEI ndo ¢ uma escola que muda sé o aluno, muda o professor também, a
gente ndo ¢ mais o mesmo professor de antes, por que a gente aprende muita coisa ali,
por que a gente passa por ter que fazer o lidico junto ao curriculo, isso acaba ficando
uma coisa que a gente nao vai conseguir dissociar mais, no comego a gente faz por que
precisa, eu preciso fazer uma coisa diferente, depois acho que isso vai se tornando uma
coisa mais natural, dai fica mais facil de ser incorporado, na Base Comum e nas
atividades do dia a dia.

Pergunta: Vocé acha que essas atividades estdo para além do lidico, elas sio mais
do que lidico, por que tem algumas atividades que nio sio tdo ludicas, sio
praticas, mdo na massa, como uma pratica laboratorial, ela é pratica e nio é tio
Iidica, vocé acha que essas praticas podem ser levadas para a sala de aula
também, dissociando essa coisa da ludicidade?

Resposta: As metodologias ativas vocé diz?
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Pergunta: As praticas que colocam o aluno no centro das discussdes, que coloca o
aluno como mais proativo para fazer as coisas.

Resposta: Sim, eu acho que ¢é possivel e necessario. A gente cada vez, ¢ como eu ja
falei, muitas vezes a gente ndo sabe o como, a gente tem que estar estudando isso, a
gente tem que passar por formagdo, a gente tem que estar formando isso, por que nao ¢é
uma coisa, ainda ndo ¢ uma coisa que esta natural entre os professores, eu acredito que
muitos tem dificuldade com relacdo a isso, as praticas ativas, essas metodologias
ativas, eu acho que tem que ser uma coisa que o professor precisa ter essa formagao,
por que ainda ndo ¢ uma coisa facil para o professor, mas eu acho que ¢ possivel e ¢
necessario, eu acho que os professores gostam quando eles conseguem fazer, consegue
trazer isso, acho que eles gostam de fazer e gostam do resultado também.

Pergunta: Vocé acha que nio ha rejeicio das metodologias entrando nas escolas?
Vocé acha que ha um estranhamento?

Resposta: Eu acho que ha um pouco de resisténcia por que sai um pouco da zona de
conforto, entdo o professor ta ali, bem acostumado com aquele curriculo que ele
trabalha a muitos anos, com aquele caderninho do aluno que ele ja decorou todas as
respostas, que ele ja sabe a ordem, daquela questao que da muito trabalho. Dai eu acho
que foge da zona de conforto, tudo que gera um pouco mais de dificuldade num
primeiro momento, mas nossa como eu vou fazer isso? Mas, acredito também que a
partir do momento que ele tem apoio para fazer, tem recurso para fazer, por que uma
coisa ¢ ser cobrado de fazer pratica, de fazer metodologias ativas e tal, e ndo ter o
minimo de condi¢do de material, de ndo ter o minimo de espago, de respaldo da equipe
escolar, por que ¢ uma coisa que gera mais tumulto na sala de aula de uma forma ou de
outra, fica uma sala mais agitada, fica uma sala mais barulhenta, e dai tem professor
que de repente tem medo do coordenador passar ali e achar que a sala dele esta
zoneada, entdo ele fica ali que ndo pode, fica olhando na porta para ver se esta
chegando alguém, por que ele tem medo de gente passar e achar que ele ndo estd
trabalhando, quando na verdade ele esta trabalhando, eu acho que essas questdes geram
uma certa resisténcia, mas quando ele vé, quando ele faz, quando ele tem um resultado
positivo com aquilo, ele gosta ¢ ele costuma tentar, a gente tem o caso de uma
professora que tinha muita resisténcia de fazer uma coisa pratica, ela tinha muita
resisténcia, “ai eu ndo consigo, ai a sala fica uma bagunga, eu nao sei, ai ndao da certo,
ai eu ndo sei, ndo da certo”, e com o passar do tempo ali, com as orientagdes da PEI,
faga isso, faca aquilo, a coordenagdo dava muito apoio, ensinava muito, formava,
pegava na mao, e com o tempo essa professora foi ficando bem mais livre com
coragem, ¢ ela criou e ela topou, e foi ficando mais tranquilo ¢ mais natural, ela viu
que ela conseguia.

Pergunta: Essa coisa das atividades dos alunos, vocé acha que os professores
encaram que aprender ¢é ficar em siléncio ouvindo o professor?

Resposta: Nao, eu ndo acho necessariamente que eles encaram assim, mas eu acho que
eles tem medo de parecer, devido sei 14, de varias outras experiéncias anteriores de
repente, de parecer que ndo estdo trabalhando, de parecer que aquilo ¢ indisciplina e
que eles ndo sdo tao capazes de estar controlando aquilo, ndo que o aprender ndo possa
ser em movimento, por que a gente sabe que ¢, mas o medo dos outros ndo
entenderem, ndo verem com bons olhos, mas acredito que o professor em si estando na
classe ele tem consciéncia de que quando os alunos deles estdo agitados ¢ por que eles
estdo envolvidos, ¢ por que eles estdo conversando, estdo questionando, o professor em
si tem essa visdo, mas sai da zona de conforto, muito, fica com medo de achar que ali ¢
bagunga, que ndo esta tendo aula.

Pergunta: Vocé acha que as repercussées dessas oficinas do projeto Tetear, do
CIT-Maker, com o espetiaculo final que a gente fez com alunos, aquele movimento
todo que a gente fez na escola, quando acabou a oficina, o espetiaculo aconteceu, o
resultado influenciou os professores a desenvolver mais eletivas ou mais projetos
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relacionados a essas praticas?

Resposta: Eu acredito que sim, todo muito que assistiu ficou maravilhado, todo mundo
amou, todo mundo via o empenho, a dedicacdo e o gosto dos alunos naquilo, entdo eu
acredito que ¢ um incentivo para o professor buscar esse tipo de pratica.

Pergunta: Em relacio aos contetidos, vocé acha que os alunos aprenderam
algumas coisas relacionadas aos contetidos que vocés tém que ensinar na escola?

Resposta: Eu acredito que no caso dessa eletiva ela foi muito voltada para a parte da
robotica que ndo deixa de ser envolvida ali com a matematica, com a ciéncia na parte
da tecnologia e com relagdo ao teatro, falando muito da cultura piracicabana, falando
ali das historias, da historia do pescador, literatura, eu acho que foi possivel aprender
Base Comum, mesmo que de uma forma meio indireta ndo tdo focado ali nas
habilidades, mas eu acredito, eu vejo ali contetidos de base comum naquilo que foi
trabalhado ali.

Pergunta: O que vocé acha que aprendeu com tudo isso? E o que vocé levaria
para suas futuras aulas?

Resposta: Aprendi, isso que eu falei para vocé, essa mao na massa, se torna muito
mais possivel por que a gente vé acontecer, ¢ uma forma meio de a gente perder o
medo, que a gente ve que muitas vezes a gente vai investir ali naquela aula pratica, que
a gente tem medo de fugir do nosso controle e a gente nao chegar naquele objetivo,
entdo a gente perde medo de investir em alguma coisa incerta que na pratica a gente
ndo sabe onde vai dar que tem algumas possibilidades de desvio, entdo a gente perde
um pouco desse medo e fica mais livre para tentar fazer isso na nossa pratica, entdo eu
acho que a gente aprende isso, a gente aprende a arriscar a ter a coragem a dar a cara
para bater, e o Maker em si, muito legal o trabalho com a sucata que a gente fala muito
mas pouco faz, que ¢ uma coisa que a gente tem tanto recurso a mao e a gente nem
sempre langa mao disso na hora de dar aula e a questdo da robdtica em si a gente
aprende, a gente fica ali montando circuito indo e voltando e faz virar e programa pra
ca e programa pra la, ¢ uma coisa que de alguma forma a gente acaba internalizando
mesmo que minimamente, ¢ um aprendizado também, lidar com as tecnologias e a
disponibilidade de tentar

Pergunta: Com essas atividades envolvendo os alunos, colocando eles em
atividade, os professores trabalham mais ou trabalham menos?

Resposta: Da para gente olhar para os dois lados né, ele trabalha mais no planejar
vamos dizer assim, eu acredito que tem que ter um planejamento bem feito pro que se
vocé for para uma aula pratica meio assim, acho que ela ndo rola, eu tenho uma certa
experiéncia de aula pratica e laboratorio, se vocé vai para uma aula pratica meio a deus
dara, ndo da bom né, entdo eu acho que requer do professor trabalhar bastante no
planejamento, na selecdo do material, nos bastidores, vamos dizer assim, mas na hora
da aula em si, o aluno talvez trabalhe mais do que o professor, se o professor realmente
levar uma pratica que da oportunidade de realmente o aluno ser protagonista, por que
muitas vezes vocé leva uma pratica ali que € o s6 o aluno pegar alguma coisa e colocar
dentro daquele potinho, dai ele ndo esta sendo tdo protagonista ele esta s6 fazendo uma
coisa meio mecanica ali, mas se ¢ uma pratica que o aluno realmente tema
oportunidade de criar, de se envolver de exercer a sua atividade ali, de exercer seu
protagonismo, eu acho que nessa hora o aluno acaba trabalhando mais do que o
professor

Pergunta: Vocé acha que os alunos, nesse tipo de atividade, eles aprendem mais,
aprendem igual ou aprendem menos, do que eles aprenderiam em uma sala de

aula?

Resposta: Acho que eles aprendem mais, no sentido de internalizar mesmo, por que as
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vezes la na sala de aula a gente aprende mais contetido, mais coisa, mais quantidade
vamos dizer assim, vomitando informagao, lendo livro didatico e bla, bla, bla, fazendo
um monte de coisa, em quantidade, mas ali talvez depois que passa aquele intervalo do
almoco, o aluno fala do que foi a aula mesmo? Nem sempre ele consegue assimilar
realmente tudo aquilo, e uma vivéncia ja causa um impacto diferente no aprendizado,
por que ele vivenciou aquilo, ele criou, ele pés a mdo na massa, o robozinho dele niao
andou, por que o meu robd nao andou? Ele lembra onde ele errou na hora de ligar ao
botdozinho, a programagao, esqueceu de pdr, ele internaliza muitas vezes, as vezes nao
¢ tanta quantidade de contetido, mais ¢ qualidade, internalizag@o das coisas.

Fonte: elaborado pelo autor.




