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RESUMO

Esta pesquisa de natureza tedrica é o resultado de um estudo tedrico-bibliografico acerca da
atividade de jogo de papéis na Educacdo Infantil fundamentada na Teoria Historico-Cultural.
Elaboramos como fio condutor de nossa investigacdo a questdo de pesquisa: Quais sdo 0s
fundamentos tedricos-metodoldgicos necessarios a professora da Educacdo Infantil para
desenvolver e avaliar a atividade de jogo de papéis a luz da Teoria Historico-Cultural com
criangas de trés a cinco anos? A fim de responder & questdo apresentada elucidamos como
objetivo: sistematizar os fundamentos tedricos-metodologicos necessarios a compreensdo do
processo de desenvolvimento e de avaliagdo da atividade de jogo de papéis na Educacdo
Infantil, na perspectiva da Teoria Historico-Cultural, para a professora da Educacgdo Infantil
atuar com criangas de trés a cinco anos. O percurso metodolégico ocorreu de acordo com o
método do materialismo histérico-dialético e com o método genético de Vigotsky por meio de
leituras de livros de autores classicos da teoria e de pesquisadores que estudam o assunto. O
procedimento para a coleta e analise dos dados foi respaldado nos métodos e técnicas de
pesquisa bibliogréfica proposto por Salvador. Elegemos como categoria de analise 0s
fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos das pesquisas sobre jogo
de papéis com criancas de Educacéo Infantil a luz da Teoria Historico-Cultural. Os elementos
fundamentais da atividade de jogo de papéis sdo conteudo, personagens, objetos, acdes ludicas
e relagOes auténticas. As investigacOes evidenciam que a sistematizacdo dessa atividade
compreende o planejamento, execucdo e avaliagdo da docente, para isso, € necessario ela
identificar ou sugerir o contetdo do jogo de papéis; eleger e delimitar os personagens do jogo;
eleger e delimitar os objetos do jogo; identificar as acdes ladicas do jogo; identificar e
desenvolver as relagcbes auténticas no jogo. Dessa forma, as pesquisas evidenciaram
especificidades proprias para aplicacdo dos instrumentos e procedimentos tedricos-
metodoldgicos aos elementos do jogo, tais como, roda de conversa, resolugdo de problema por
perguntas, apresentacdo e/ou criacdo de objetos, videos, figuras etc. Portanto, concluimos que
as implicacGes dessa pesquisa para as praticas pedagdgicas convergem no aperfeicoamento de
estratégias tedricas-metodologicas para as professoras desenvolverem e aplicarem na atividade
de jogo a fim de potencializar o desenvolvimento cultural das criancas.

Palavras-chave: Jogo de papéis; Educacédo Infantil; Teoria Historico-Cultural.



ABSTRACT

This theoretical research is the result of a theoretical-bibliographic study about the role-playing
activities in the Early Childhood Education based on the Historical-Cultural Theory. As guiding
thread of our investigation we elaborate the following question: What are the theoretical-
methodological foundations required for the Early Childhood teacher to develop and evaluate
the role-playing activity based on the Historical-Cultural Theory with children from three to
five years old? In order to answer the question, we elucidate the objective: to systematize the
theoretical-methodological foundations needed to understand the process of development and
evaluation of the role-playing activity in Early Childhood Education, from the perspective of
Historical-Cultural Theory, for the Education teacher Children work with children from three
to five years old. The methodological course followed the historical-dialectical materialism and
Vygotsky's genetic method by reading books of classical authors and researchers who study the
subject. The data collection and analysis procedure was supported by the methods and
techniques of bibliographic research proposed by Salvador. We chose as a category of analysis
the theoretical-methodological foundations, procedures and instruments of the researches on
role-playing with children in Early Childhood Education based on the Historical-Cultural
Theory. The fundamental elements of the role-playing activity are content, objects, ludic actions
and authentic relationships. The investigations show that the systematization of this activity
comprises the planning, execution and evaluation of the teacher, for this reason, it is necessary
for her to identify or suggest the content of the role game; elect and delimit the characters of
the game; to choose and delimit the objects of the game and their dispositions in the school
space; identify the game's ludic actions; identify and develop authentic relationships in the
game. Thus, the research shows specificities for the instruments' applications and theoretical-
methodological procedures to the game's elements, such as conversation circles, problem-
solving through questions, presentation and/or creation of objects, videos, figures and so on.
We conclude, therefore, that the implications of this research for pedagogical practices
converges in the improvement of theorical-methodological strategies for teachers to develop
and apply in the game activity in order to enhance the cultural development of children.

Key-words: Role-Play; Early Childhood Education; Historical-Cultural Theory.
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APRESENTACAO DA TRAJETORIA PESSOAL E ACADEMICA

Sou filha de proletarios, dos servigos publicos gratuitos como a Escola Publica e o
Sistema Unico de Salde — SUS. Filha, irm4, sobrinha e neta de pessoas que continuam
sonhando, lutando, abrindo maos de oportunidades para que eu estivesse neste local de saberes,
de ciéncia, de privilégio, a UNIVERSIDADE laica, publica e gratuita.

Situar esta pesquisa € situar as minhas experiéncias formativas na universidade. A
inser¢do na “vida universitaria” me motivou a experienciar as diversas oportunidades que esse
meio poderia proporcionar-me.

No primeiro semestre do curso de Licenciatura em Pedagogia na Universidade Federal
de Sao Carlos — UFSCar foram apresentados as diversas teorias do conhecimento aos discentes
pelos professores e convites para participarem de seus grupos de estudos com base em seus
referenciais epistemoldgicos.

Curiosa que sou, participei de alguns grupos com suas bases tedricas respaldadas no
Materialismo Historico-Dialético. Por motivos econdmicos — conducdo a universidade — e de
horéarios nao foi possivel dar continuidade na participacao de todos.

Nesse periodo, tive contato com a Teoria Historico-Cultural' ou Psicologia Historico-
Cultural por meio da disciplina: Corpo e Movimento, ministrada pela professora Carolina
Picchetti Nascimento, que estava substituindo a professora Maria Aparecida Mello devido ao
seu afastamento em fungéo do cargo de Pro-Reitora de Assuntos Comunitarios e Estudantis —
ProACE — UFSCar.

Nessa mesma época, fiquei interessada por esse referencial tedrico e me inscrevi no
processo seletivo para o projeto de extensdo universitaria denominado: Comunidade On Line
de Educac&o Infantil ofertado pelo Ntcleo de Estudos e Pesquisas sobre a Escola de Vigotsky?
—NEEVY.

! No decorrer do relatério, optamos por denominar o referencial teérico de “Teoria Histérico-Cultural” ao invés
de Psicologia Histdrico-Cultural. Esta opcdo é decorrente da justificativa nos escritos do investigador Leontiev
(1991) pertencente a Escola de Vigotsky. O pesquisador explica que “Vygotski” foi quem formalizou o método
dialético na ciéncia psicolédgica. Nas palavras do autor, “[...] La teoria histérico-cultural de Vygotski, con sus ideas
sobre el caracter mediado de los procesos psiquicos [...] fue la primera formalizacion psicoldgica de esse modelo
[...]” (LEONTIEV, 1991, P. 449).

2 A transliteragdo da nomenclatura Lev Semionovitch Vigotski possui diversas variages na lingua portuguesa.
Seguiremos nesta pesquisa tedrica a grafia Lev Semionovitch Vigotsky adotada pelo grupo NEEVY— UFSCar. A
justificativa é devido ao fato que o som na prondncia da Gltima letra do nome Vigotsky é semelhante ao U em
portugués, mas em russo a escrita desta letra é Y.
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A aprovacado na selecdo possibilitou-me o contato tanto da relevancia social e académica da
extensdo universitaria diante a sua indissociabilidade entre a teoria e pratica, quanto da Teoria
Historico-Cultural.

O sentimento de pertencimento a um coletivo institucional, o NEEVY, intensificou-se
com a minha participacdo na organizacao do Ill Seminério de Projetos de Extensdo sobre a
Escola de Vigotsky (2015) e, posteriormente no mesmo ano, com a divulgacdo do NEEVY
como grupo de pesquisa e extensdo no 2° Congresso de Extensdo da Associacdo das
Universidades do Grupo de Montevideo — AUGM.

Além disso, a oportunidade de compreender a dindmica da pesquisa no contexto
universitario surgiu da possibilidade apresentada pelo professor Douglas Aparecido de Campos,
também lider do NEEVY.

Ele convidou-me para participar de uma pesquisa de iniciacdo cientifica a respeito da
participacdo politica estudantil e permanéncia universitaria em decorréncia de seu pos-
doutorado intitulado: Colonialismo, Democracia e a Formacdo no Ensino Superior: a
participacdo politica dos alunos nas comunidades académicas nas Universidades Publicas
(CAMPQOS, 2015).

Eu aceitei o desafio, pois me identifiquei com o0 tema, uma vez que eu pertencia e
continuo fazendo parte da populagéo de discentes que vivenciam e vivenciaram alguma(s)
forma(s) de dificuldade(s) de permanéncia na trajetéria universitaria. O tema principal
desdobrou-se no titulo da iniciagao cientifica: “As dificuldades de permanéncia dos estudantes
na universidade” (BERTOLO, 2017).

Assim, a minha trajetdria universitaria foi garantida pelas bolsas que consegui desde a
graduacdo até a pos-graduacdo: extensdo universitaria (PROEX-UFSCar nos anos de 2015 —
Comunidade On Line de Educacéao Infantil; 2016-2018-2019 — Nucleo de Estudos e Pesquisa
sobre a Escola de Vigotsky), iniciacdo cientifica (UFSCar-CNPq 2016-2017), p6s-graduacao
mestrado (CAPES 2020-2022), assim como, na participagdo em eventos como ouvinte,
participante e organizadora.

Destaco as principais experiéncias possibilitadas pelo NEEVY, a saber: IlI, 1V, V
Seminarios de Projeto de Extensdo sobre a Escola de Vigotsky; XXIV Congresso de Iniciacdo
Cientifica — CIC e IX Congresso de Iniciacdo ao Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovagdo —
CIDTI da UFSCar; IV Seminario de Grupos de Pesquisa do Curso de Pedagogia Presencial da
UFSCar; IV Férum ISCAR — Sociedade Internacional para Pesquisa Cultural e da Atividade —
Brasil; 1V Coloquio Internacional Ensino Desenvolvimental; XXVI Jornada de Jovenes

Investigadores AUGM — Asociacion de Universidades Grupo Montevideo.
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Assim, a participacdo no NEEVY possibilitou o estudo sobre os processos de ensino e
de aprendizagem para o desenvolvimento humano. Ademais, a necessaria compreensdo sobre
as divergéncias e convergéncias presentes nas concepc¢des tedricas-metodologicas do campo
educacional foi fomentada por meios das reunides de estudos, de didlogos e de reflexdes no
grupo.

Apesar disso, apenas 0s estudos ndo contemplavam em mim a necessidade de aplicar a
teoria na préatica. Desse modo, eu ndo realizava a transformacédo social por meio da praxis
(unidade entre teoria e préatica), um dos pilares atribuidos a Teoria Historico-Cultural — THC.

E preciso dizer que o conceito de préxis e sua aplicabilidade foram anunciados a mim
por meio da obra Filosofia da Praxis do autor Vasquez (2003). Na perspectiva e concepg¢ao
deste pesquisador, “Toda praxis es actividad [...]”, bem como,“La actividad humana es, por
tanto, actividad conforme a fines, y éstos sélo existen por el hombre, como productos de su
conciencia. [...] El fin es, a su vez, la expresion de cierta actitud del sujeto ante la realidad. Por
el hecho de trazarme un fin, adopto cierta posicion ante ella.” (VASQUEZ, 2003, p. 266).

A partir dos excertos citados acima e das formas e niveis de praxis, tais como, produtiva,
artistica, experimental, politica, criadora, reiterativa, espontanea, reflexiva, burocratizada etc.,
expressos nos escritos de Vasquez (2003), posso dizer que naquele momento emergia em mim
a necessidade de concretizé-la.

Dessa forma, destaco a vontade pessoal de aplicar a praxis de carater politico. Essa
caracteriza-se pelo compromisso politico do sujeito, ser social e consciente, que procura se
humanizar para além dos objetos, isto é, a si mesmo (VASQUEZ, 2003).

Nessa perspectiva, ressalto que foi latente a necessidade de compartilhar e mediar 0s
saberes socializados e transmitidos pelo curso de licenciatura a comunidade escolar de forma
intencional. Em outras palavras, consistiu na necessidade de contribuir significativamente na
vida de todos os sujeitos da comunidade escolar, principalmente, em mim, nas criangas, nas
professoras® da instituicdo escolar.

Os motivos dessa minha necessidade foram ao encontro dos escritos de Vigotsky (2001)

ao discorrer sobre a Educacdo ter um carater social, assim como, de que:

[...] la experiencia personal del educando se convierte en la base principal de
la labor pedagogica. En rigor, desde el punto de vista cientifico, no se puede

8 Utilizamos o termo professor no feminino diante a0 maior nimero de docentes do sexo feminino atuando na
Educacéo Infantil no pais do que do sexo masculino, como demonstra o ltimo Censo Escolar de 2019. No ano de
2020, o Brasil possuia 306.239 docentes nas creches totalizando 298.199 femininos e 8.040 masculinos. Nas pré-
escolas consistia em 328.036 docente sendo 309.806 femininos e 18.230 masculinos. Portanto, os dados indicaram
que a quantidade de profissionais do sexo feminino prepondera nas instituicdes escolares brasileiras (INEP, 2021).
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educar (directamente) a otro. No es posible ejercer una influencia directa y
producir cambios en un organismo ajeno, s6lo es posible educarse a uno
mismo, es decir, modificar las reacciones innatas a través de la propia
experiencia (VIGOTSKY, 2001, p. 115).

Desse modo, essa minha necessidade foi sendo satisfeita por meio da conversdo da
experiéncia discente na forma de trabalho pedagdgico concreto. Isso aconteceu por meio de
desenvolvimento de atividades pedagdgicas sistematizadas nos estagios obrigatorios do curso
de licenciatura. Atualmente, no ano de 2022, foi intensificado pela vivéncia como professora
temporéaria no Centro Municipal de Educacéao Infantil — Dionisio da Silva em Santa Eudoxia.

Segundo os pesquisadores da Teoria Historico-Cultural, “La actividad del hombre esta
dirigida a satisfacer sus necesidades [...]”. Além do mais, ela tem objetivo e contetdo concreto
e é classificada em naturais, superiores de carater social, materiais superiores e espirituais.
Aliés, ela é determinada pelas condicdes sociais de vida dos seres humanos e é satisfeita por
meio do trabalho devido a elaboracao e producéo de objetos que a satisfaz (SMIRNOV et al.,
1978, p. 341).

Para esses autores, o que impulsiona a satisfazer a necessidade é o motivo da atividade.
Para eles, o motivo ¢ “[...] aquello que reflejandose en el cerebro del hombre excita a actuar y
dirige esta actuacion a satisfacer una necesidad determinada [...]” (SMIRNOQV et al., 1978, p.
346).

Sendo assim, é fundamental saber os motivos da atividade, uma vez que o “[...]
significado psicoldgico de una u otra accion depende de su motivo, del sentido que tiene para
el sujeto [...]” (SMIRNOQV et al., 1978, p. 347).

Além do mais, na perspectiva da atividade educativa tanto para os professores quanto
para 0s alunos, 0s mesmos autores apresentam que [...] La actividad que no tiene un motivo
general y amplio carece de sentido para el individuo que la realiza. Esta actividad, no solamente
no se puede enriquecer y mejorar en su contenido, sino que ademas es una carga para el sujeto.
[...] (SMIRNOV etal., 1978, p. 349).

Desse modo, 0s mesmos investigadores Smirnov et al. (1978) também sinalizaram a
importancia de os seres humanos terem consciéncia dos motivos que subordinam sua conduta
— pensamentos, sentimentos, atos. No enfoque pedagodgico, destacamos a relevancia de os
professores ensinarem os alunos a terem consciéncia dos motivos das suas préprias condutas,
uma vez que essa mediacéo pode despertar nos alunos uma nova perspectiva de verem as coisas

e de modificarem as suas proprias condutas (SMIRNOV et al., 1978).
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Nesse caminho, os estudos no NEEVY possibilitaram-me compreender a questdo dos
motivos e interesses pessoais. Foram fundamentais as leituras das obras de Leontiev (1984),
Smirnov et al. (1978), Vigotsky (2001), assim como a leitura do capitulo XI intitulado:
Desenvolvimento da vontade, da autora Valéria Mukhina (1996) e discussao coletiva da obra
de Schukina (1978), Los intereses cognoscitivos los escolares.

N&o posso esquecer de dizer acerca da importancia do conceito voluntariedade e suas
implicacdes no desenvolvimento cultural da crianga. Nos escritos de Mukhina (1996, p. 219)
“[...] a voluntariedade surge* na crianga como um controle consciente de sua conduta, de suas
acdes externas e internas [...]”. Por isso é fundamental que na idade pré-escolar as atividades
volitivas se desenvolvam com base da interrelagdo mutua entre: “persisténcia para alcangar o
objetivo [...] [;] relacdo entre o objetivo das operacfes e sua motivacdo [motivacdo mediata,
motivacdo complementar, choque de motivacao] [...] [e pelo] crescente papel regular da
linguagem no cumprimento das agdes.” (MUKHINA, 1996, p. 221).

Dessa forma, inicia na infancia o surgimento do desenvolvimento do autodominio da
conduta que se constitui de processos educativos® . Esses processos educativos auxiliam a
crianca a hierarquizar suas motivagoes no decorrer dos processos de suas aprendizagens®.

Segundo Mukhina (1996), no dominio do comportamento, as motivacdes sao orientadas
e reguladas pelo sistema de sentimentos-desejos-objetivos-motivos e influéncia na escolha
consciente do individuo para o controle de seus préprios atos volitivos.

Nessa perspectiva, apoiamo-nos em Schukina (1978) para compreender a interrelagcdo
entre motivos e interesses humanos. A investigadora discorre sobre a constituicdo dos motivos
de estudo por escolares, a partir do desenvolvimento da personalidade humana no viés da
formacdao dos interesses cognoscitivos.

Para Schukina (1978, p. 12, grifo do autor’), “[...] los origenes del interés hay que

buscarlos en la vida social; que el interés se desarrolla y se enriquece en la colectividad, en

4 Nesse contexto, nds concebemos a palavra surgir o sentido de emersdo (vir a tona) consequéncia da(s)
necessidade(s) da crianga desenvolver atividades volitivas. Para Mukhina (1996, p. 220), “O desenvolvimento da
vontade na crianga estd intimamente relacionado com a mudanca das motivagbes da conduta e com a
hierarquizagdo das motivagdes [...]”. Portanto, surgir ndo constitui de algo natural, instantdneo, méagico, e/ou de
predominio biologizante, mas consequéncia de uma necessidade decorrente do seu desenvolvimento cultural.

5 Na presente dissertacdo, quando nos referimos ao processo educativo compreendemos como um processo de
ensino sistematico desenvolvido com planejamento (seguindo o projeto politico pedagégico da instituigdo escolar),
intencionalidade e intervencdo continuas da professora com seus alunos a fim de proporcionar o desenvolvimento
cultural deles. Dessa forma, o processo educativo constitui uma das atividades do trabalho pedagogico da
professora.

® Partimos da concepgdo que quem aprende no contexto escolar [aluno], aprende porque a professora ensinou, quer
dizer, ofertou condicGes para aprendizagem, tais como, observacdo, experimentacdo, dialogo, etc.

7 No discorrer desta dissertaco, nos fragmentos textuais do tipo citagdo direta em que aparece na referéncia grifo
do autor ou grifo dos autores, optamos por manter a forma textual de grifo conforme apresenta a obra consultada,
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cual es donde se forma también el contenido concreto de los intereses del hombre [...]”. A
mesma autora explicita que “El interés cognoscitivo es un motivo y una fuerza motriz
importante de la actividad, porque gracias a ellos las sefiales que van a la corteza de los
hemisferios cerebrales tienen el caracter de estimulos, los cuales son de gran importancia para
el alumno. [...]” (SCHUKINA, 1978, p. 20).

A partir dos excertos expostos podemos explicitar que a consciéncia do sujeito é produto
da atividade humana. Essa atividade abrange atividades volitivas, interesses cognoscitivos,
motivos conscientes, sentidos e significados para o sujeito. A atividade impulsiona o sujeito
para o processo de trabalho que constitui, no que Marx (2011, p. 192) diz ser, em uma “atividade
orientada para a um fim” e que satisfaz a sua necessidade.

Dessa forma, a minha necessidade durante o curso de pedagogia era concretizar a praxis
politica nas instituicGes escolares. A praxis na forma de trabalho pedagdgico (estagios
curriculares) teve por finalidade promover em todos o desenvolvimento de interesses
cognoscitivos. Partimos da perspectiva de que os interesses cognoscitivos constituem de “[...]
un importantisimo estimulo para gue el nifio se convierta de objeto de la educacion en sujeto de
la misma; es decir, en persona interesada en su propia educacion, que ayuda activa y
conscientemente al maestro” (SCHUKINA, 1978, p. 23).

Dessa maneira, vamos ao encontro da concepgdo de Vigotsky (2001, p. 154) de que
“[...] Laeducacion debe estar organizada de tal modo que no se eduque al alumno, sino que éste
se eduque a si mismo.”. Diante disso, refletimos que o trabalho docente com base na praxis
politica, com o objetivo de desenvolver os interesses cognoscitivos e a conduta humana para 0s
principios e valores da ética coletivistas, pode ser uma forma de garantir uma Educacgéo de
qualidade as criancas.

Alias, para além da concretizacdo da praxis por meio dos estagios obrigatorios com
criancas pequenas, tais como, Estagio Supervisionado em Administracdo Educacional —
Educacdo Infantil, Pratica de Ensino e Estdgio Docente na Educacao Infantil, Metodologia do
Trabalho Docente na Educacéo Infantil pude acompanhar a defesa do memorial e tese da Prof?

Dra. Maria Aparecida Mello a classe de professora titular na UFSCar.

por exemplo, nesta nota de rodapé, o grifo da autora Schikina (1978, p. 12) apresenta o texto na formatacdo italica.
Nas citacdes diretas em que nés iremos destacar algo ao leitor, optamos por grafar o texto na formatacdo em
negrito, pois é uma das opgBes apresentadas pela NBR 10520 (2002, p. 3) como vemos a seguir: “c) énfase ou
destaque: grifo ou negrito ou italico”. Por fim, nas informagdes expressas na presente dissertacdo, nas quais
queremos chamar a atencdo do leitor, mas que ndo séo citacdes diretas optamos por grafar o texto em destaque na
formatacéo em italico como também sugere a NBR 10520 (2002).
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A tese — sob o titulo Diferencas conceituais e pedagdgicas entre brincadeira e jogo na
Teoria Histérico-Cultural: implicacdes no ensino e na aprendizagem na Educacdo Infantil
(MELLO, 2018) — ajudou-me a refletir sobre a forma que realizamos as praticas pedagogicas
envolvendo jogos e brincadeiras com criangas pré-escolares com base na Teoria Historico-
Cultural. Isso proporcionou-me interesse em estudar o conceito de jogo de papéis, a fim de
compreender a forma de realizar a sua sistematizacdo necessaria as praticas pedagdgicas na
Educacao Infantil.

Além disso, adentrei-me na instituicdo escolar na condicdo de auxiliar de pesquisa da
investigacdo de doutorado intitulada — A formac&o de conceitos cientificos em criangas de cinco
anos, fundamentada em mediacg®es sistematizadas — realizada pela Prof.2 Dra. Eliane Nicolau
da Silva (2020). Os momentos de insercao colaborativo constituiram na organizacao das sessdes
do experimento didatico e dialogos dos dados coletados junto a pesquisadora.

A experiéncia de auxiliar de pesquisa foi muito fascinante, pois permitiu-me ver e
vivenciar a forma que as criancas se apropriam e aplicam os conhecimentos cientificos que Ihes
foram sistematizados.

Essas experiéncias, bem como, 0 acesso as informacgdes das produgdes académicas do
grupo de estudo NEEVY, como de Gonzalez (2016) Fundamentos da teoria histérico-cultural
para a compreensdo do desenvolvimento do pensamento conceitual de criangas de 4 a 6 anos;
de Moraes (2018) Indicadores de desenvolvimento da atividade voluntaria na Educacdo
Infantil: o jogo de papéis como atividade principal; de Serrano (2018) Proposi¢fes sobre a
categoria Zona de Desenvolvimento Proximal na Educacdo Infantil e a titularidade de Mello
(2018) produziram em mim algumas questdes disparadoras.

Esses questionamentos resultaram na elaboracdo do meu trabalho de conclusao de curso
intitulado: Aprendizagem Conceitual: contribuicGes da Teoria Historico-Cultural para préaticas
pedagdgicas da Educacdo Infantil (BERTOLO, 2019).

Os resultados da minha monografia, as experiéncias formativas, 0S novos
questionamentos impulsionaram-me a continuar os estudos na area da Educacdo. Esses estudos
bifurcaram na inquietacdo de compreender dois fenémenos distintos que careceram durante a
minha trajetoria formativa.

Os fendmenos motivaram-me a elaborar dois projetos de pesquisa. O primeiro
relacionado a familia, escola e educacdo (instru¢do) resultando no projeto de mestrado
apresentado ao Programa de P0Os-Graduacdo em Educacdo Especial (PPGEEs) — UFSCar
intitulado em Empoderamento familiar para os direitos das criancas brasileiras com

deficiéncias, e consequentemente com a aprovagdo no programa. O segundo relacionado a
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educacdo escolar, no viés da relacdo entre teoria e pratica, envolvendo o processo de ensino
docente e processo de aprendizagem das criancas, apresentado ao Programa de Pds-Graduacgéo
em Educacdo (PPGE) — UFSCar com o titulo Jogos de Papéis para aprendizagem de conceitos
a luz da Teoria Historico-Cultural, no qual, também fui aprovada.

Diante de ambas as aprovagdes foi necessario realizar uma escolha nada facil e que
gerou, naquele periodo, muita ansiedade. A escolha foi delineando devido a diversas situacfes
vivenciadas por mim. Uma dela é de que em um espaco escolarizado tive contato com uma
crianga de cinco anos. Em uma atividade de recreacdo, ela fez a leitura de dois cartdes
imagéticos e ndo conseguiu diferenciar os conceitos de muro e parede que ndo coincidiam com
a realidade. Naquele espaco a parede da instituicdo era de tijolo a vista e a figura imagética do
muro era de tijolo a vista. JA 0 muro da instituicao era liso e no cartdo imageético o muro era de
tijolo a vista. Diante disso, naguele momento, eu ndo consegui realizar uma mediacao
sistematica para explicar as semelhancas e as diferencas, isto é, a divergéncia dos conceitos
para a crianca.

Essa experiéncia alinhou com uma das minhas necessidades a de compreender a forma
gue nos, professoras, apresentamos 0s signos que sdo conceitos para as criangas de forma a
respeitar a sua atividade principal de desenvolvimento — o jogo de papéis, na perspectiva de
Elkonin (1987; 2009; 2017). Isso foi registrado no projeto de mestrado do PPGE-UFSCar e
complementado com o objetivo da investigacdo, que naquele momento, consistiu em analisar
as potencialidades dos Jogos de Papeis, a fim de identificar a apropriacdo de conceitos
cientificos em criancas de cinco anos.

No entanto, em 11 de marco de 2020, a Organizagdo Mundial de Salde decretou a
COVID-19 como uma pandemia (OPAS, 2020). No dia 16 de mar¢o de 2020 o Programa de
Pds-Graduacdo em Educacdo (PPGE-UFSCar) tinha programado uma recepcdo aos calouros
para o inicio das atividades académicas, entretanto, a aula inaugural foi cancelada por medidas
de seguranca e saude coletiva.

Desse modo, de mar¢co a agosto de 2020 a comunidade universitaria precisou
urgentemente se adaptar para o Ensino N&o Presencial Emergencial — ENPE, bem como,
adquirir plataformas digitais de servico de comunicacdo, bibliotecas digitais e apresentar
mecanismo de suporte: da plataforma, de politicas contra evasao universitaria etc.

Além de estudar e proporcionar solucées para os desafios emergidos no decorrer de sua
funcionalidade, a comunidade universitaria precisou enfrentar tenebrosamente a transicdo

institucional da gestdo da reitoria diante a resisténcia governamental para o deferimento da lista
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triplice enviada ao Ministério da Educacdo com base na consulta eleitoral e democrética
realizada na universidade.

Dessa forma, a pandemia e seus desafios coletivos obrigaram a reavaliar a vida, bem
como, o0 projeto académico. Em decorréncia das universidades, escolas e diversos espagos
publicos fechados foi imprescindivel a transformacdo da proposta de pesquisa empirica com
criancas pre-escolares em pesquisa teorica.

A consolidacdo da pesquisa teorica transcorreu ap0os a conclusédo da disciplina Seminario
de Teses e Dissertagdes no PPGE em 2021. A disciplina constituiu na apresentacdo do projeto
de pesquisa e em sequéncia na avaliagdo do mesmo por uma banca composta por orientadora e
dois docentes. Os conselhos dos professores, Dr. Abel Gustavo Garay Gonzalez (UNESP — Rio
Claro) e Dra. Jarina Rodrigues Fernandes (UFSCar — Sdo Carlos) foram instigantes e
orientadores para aprimorar a pesquisa em decorréncia de suas fragilidades tedricas e
metodologicas.

Ademais, o apontamento do pesquisador Dr. Abel Gonzéalez sobre a sua preocupacao do
uso indiscriminado do conceito Materialismo Historico-Dialético nas pesquisas cientificas sem
0 entendimento e aplicabilidade por pesquisadores, desencadeou em mim questionamentos.
Alguns deles podemos exemplifica-los, a saber: de onde eu parto como pesquisadora, da
materialidade, da subjetividade ou de ambos? No processo de fazer pesquisa compreendo de
que forma o fenbmeno em andlise: unidade, totalidade, nas suas contradi¢Bes? etc.

Essa fragilidade demonstrou a necessidade de aprofundar o embasamento teorico-
metodologico. Assim, esse processo conduziu em estudar o método de Marx e Engels para
aprender e aplica-lo e ndo apenas replicar cita¢fes quando estudamos o objeto de pesquisa. Esse
caminho foi apresentado a n6s por Vigotsky (1991, p. 391, grifo do autor) quando escreveu:
“No quiero saber de momio, entresacando un par de citas, qué es la psique, lo que deseo es
aprender en la globalidad del método de Marx, como se constituye la ciencia, como enfocar el
analisis de la psique”.

Dessa forma, compreendemos a concepgdo cientifica do materialismo historico-
dialético sendo caracterizada pela materialidade da existéncia (mundo concreto), pela
historicidade (tempo histdrico) e pelas interrelagdes das leis da dialética que sdo aplicaveis a
natureza, a sociedade e ao pensamento humano.

As leis da dialética sdo constituidas por lei da transformacéo da quantidade em qualidade
e vice-versa, lei da interpenetracdo dos opostos e lei da negacdo da negacdo (ENGELS, 1979).

A lei da transformacdo nos apresenta as mudancas realizadas pelo processo de

movimento, uma vez que tudo esta conectado e em constante transformacao. Isto constitui o
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principio da totalidade e do movimento. A lei da interpenetracdo dos opostos ou lei da unidade
e luta dos contrarios é a forca motriz para a transformacéo porque, na unidade, coexiste em si
contradicdes® internas e externas que possibilitam sua transformacao. Para isso, a lei da negagdo
da negagdo, contribui, uma vez que é negando a si para se superar’, que ha movimentos e
continuas transformacdes. Assim, as transformagdes constituem-se de processos de sincreses,
analises, sinteses (ENGELS, 1979).

Dessa forma, apds conversas com minha orientadora, a questao e objetivo de pesquisa
seguiram novos direcionamentos. Eles foram amparados no aprofundamento da argumentacéo
e carater cientifico das producgdes cientificas e ndo apenas na inclinacdo opinativa em
decorréncia de motivos objetivos e subjetivos e das experiéncias vivenciadas por mim
explicitadas anteriormente no presente texto.

Portanto, apoiamos nos pressupostos tedricos-metodoldgicos da Teoria Histdrico-
Cultural para apresentar contribuicdes ao processo de ensino e ao processo de aprendizagem
envolvendo a atividade principal de desenvolvimento da crianga pré-escolar, o jogo de papéis.
Sendo assim, no decorrer da presente dissertacdo, iremos dialogar sobre as contribuicdes das
producdes cientificas, enunciaremos sob o enfoque tedrico estudado, as reflexdes e as
sistematizacGes tedricas-metodoldgicas acerca do processo de desenvolvimento e de avaliacdo

dessa atividade de jogo.

8 Para Konstantinov (1964, p. 282) citado por Gonzalez (2016, p. 78) existe duas formas de contradices, as
externas e as internas. As externas ocorrem entre objetos ou processos diferentes. As internas sdo implicitas a
esséncia do objeto e ao processo do objeto investigado. A questdo principal ndo é a oposi¢do interna no objeto,
“sino en qué nexo y vinculos mantienen entre si”, por isso existe a negacao de si, ou seja, a sua transformacdo com
0 surgimento do novo.

9 Para demonstrar na lei da negacéo da negagdo o processo de superacéo, apoiamos no exemplo de Vigotsky (2000,
p. 145, grifo nosso) para explicita-la, a saber: “Asi pues, los centros inferiores se conservan como instancias
subordinadas al desarrollarse los superiores y el cerebro, en su desarrollo, se atiende a las leyes de la estratificacion
y superestructura de nuevos niveles sobre los viejos. La etapa vieja no desaparece cuando nace la nueva, sino que
es superada por la nueva, es dialécticamente negada por ella, se traslada a ella y existe en ella”
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1 INTRODUCAO

Antes de iniciar o didlogo sobre o objeto de estudo e pesquisa dessa dissertacao, a
atividade principal de desenvolvimento Jogo de papéis da crianca pré-escolar na perspectiva da
Teoria Histérico-Cultural, se faz necessario, de forma breve, situarmos o objeto de pesquisa
considerando o seu lugar na conjuntura brasileira. Para isso, levaremos em conta os documentos

norteadores da Educacédo Infantil brasileira a datar a Constituicdo de 1988 ate os dias atuais.

1.1 Documentos da Educacéo Infantil e o jogo de papéis

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil (1988) constitui de um documento
legislativo, elaborado pela Assembleia Nacional Constituinte, que orienta o sistema juridico do
pais. Por meio dele foi instaurado o Estado Democratico de Direito que busca assegurar “[...] o
exercicio dos direitos sociais e individuais, a liberdade, a seguranca, o bem-estar, 0
desenvolvimento, a igualdade e a justica como valores supremos de uma sociedade fraterna,
pluralista e sem preconceitos [...]” (BRASIL, 1988, Predmbulo).

Para alcancar esse modelo de sociedade uma das vias € por meio da garantia e
aprimoramento dos direitos constitucionais, principalmente o & Educacédo de qualidade. Desse
modo, conhecer esse documento em sua totalidade (sua origem e transformacoes historicas),
bem como, compreender a organizacdo e a atuacdo do Estado e dos Poderes — legislativo,
executivo e judiciario que norteiam as a¢des politicas na nacédo — e da ordem social, é primordial
na formac&o e no atuar politico dos cidadaos.

A Constituicdo (1988) consolida a Educacao como um “direito de todos ¢ dever do
Estado e da familia”, visando o desenvolvimento de seus cidadaos para “exercicio da cidadania
e sua qualificacdo para o trabalho”. Para isso, por meio do poder legislativo, exercido por
Congresso Nacional, Assembleias Legislativas, Camara Legislativa e Camaras Municipais, €
que se dispde a elaboracéo, redagéo, alteracdo e consolidacéo de: emendas a Constituicdo; leis
complementares, ordinarias, delegadas; medidas provisorias; decretos legislativos; resolucbes
—a fim de garantir esse direito (BRASIL, 1988, Art. 205).

A partir da Constituicdo, novas legislacbes foram desenvolvidas para consolidar o
direito & Educacdo. Dessa forma, apresentaremos breves consideracdes de documentos
nacionais Brasil (1989, 1990, 1996, 2009, 2014, 2016, 2017, 2018, 2020) que vigoram no pais,
bem como, de documentos internacionais UNICEF (1989) e UNESCO (2015) que contribuem,
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principalmente, & Educacéo Infantil. O recorte temporal desses documentos'® tem como marco
a Constituicdo de 1988 até os dias atuais. Para isso, utilizaremos o0 Quadro 1 para sumarizar 0s
documentos dessa area, disponivel amplamente no Anexo A - LegislacOes brasileiras e
mundiais, e posteriormente apresentaremos concomitantemente nesta se¢éo suas consideracoes

sobre o direito a Educacdo e as criancas e resguardados nesses documentos.

Quadro 1 — Documentos orientadores a Educacéo Infantil brasileira

1989  Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil

1989  Convencdo internacional sobre os direitos da crianca

1990  Estatuto da Crianca e do Adolescente

1996 Diretrizes e bases da educagéo nacional

2009  Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil

2014  Plano Nacional de Educagéo (2014-2024)

2015  F6rum Mundial de Educagdo de Incheon

2016  Politica publica para a primeira infancia

2017  Base Nacional Comum Curricular

Diretrizes Operacionais complementares para a matricula inicial de criancas na Educacdo Infantil e no

2018 Ensino Fundamental

Fonte: elaborada pela autora a partir de dados nacionais e internacionais.

E necessario reconhecer que apesar do ser humano produzir sua propria histéria, ndo a
faz de forma livre devido as circunstancias nas quais se encontram (MARX, 2011), uma vez
que cada geracgéo inicia sua vida em um mundo de objetos, de fenébmenos concretos (objetos
das ciéncias) e espirituais (religido, justica, liberdade, unido, direito etc.) que foram criados,
transmitidos por geragdes precedentes (LEONTIEV, 2004), bem como, constituidos por
assimilacGes das experiéncias historicas-sociais dessas mesmas geracdes (LURIA, 1979).

Diante disso, quando buscamos compreender a crianga é necessario conceber suas
condigdes de vida e existéncia. Por isso ¢ comum ouvirmos a comparagao ¢ identificar que “a

crianca de hoje ja ndo se parece com a de ontem, e a de amanha nao se parecerd com a de hoje”

(MUKHINA, 1996, p. 6).

10 Nessa pesquisa, 0s principais documentos brasileiros da area educacional foram selecionados em consonancia
aos dados disponibilizados no site do Conselho Nacional de Educacdo (CNE), sendo a partir de sua instituicdo, a
saber: homologacéo do Parecer CNE/CP n° 99 de julho de 1999. Dessa forma, priorizamos a selecdo dos atos
normativos em conformidade aos instrumentos do CNE, tais como, indicacéo, parecer e resolucéo.
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Posto isso, as trajetorias histdricas da concepcdo de crianga e de seus direitos legais por
autoridades internacionais e financiadoras da Educacdo influenciam na compreensao do projeto
de sociedade desejado as nacGes no sistema econdmico capitalista, como, por exemplo, o
contexto em anélise, o Brasil.

Na Constituicdo Brasileira, é assegurado a crianga:

o direito a vida, a salde, a alimentacdo, a educacdo, ao lazer, a
profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitéaria, além de coloca-los a salvo de toda forma
de negligéncia, discriminacdo, exploracdo, violéncia, crueldade e opressdo
(BRASIL, 1988, Art. 227).

Na Convencdo Internacional sobre os Direitos da Crianga (1989, Art. 1) é reconhecido
de forma inalienavel a dignidade humana e os direitos humanos as criancas. Dessarte, as
definem como “todo ser humano menor de 18 anos de idade, salvo quando, em conformidade
com a lei aplicavel a crianga, a maioridade seja alcangada antes”.

A Convencdo também legitima a Declaragdo Universal dos Direitos Humanos e a
Declaracéo sobre os Direitos da Crianca proclamando que as criancas tém direitos a cuidados
e assisténcias especiais na infancia. Para isso os direitos reconhecidos séo assegurados, dos
quais destacamos os direitos: a liberdade de expressdo (exprimir opinides; ser ouvida); a
liberdade de pensamento, consciéncia e crenga; assim como, a protecao contra todas as formas
de discriminacéo®?, punicio e violéncia'? (UNICEF, 1989).

O Estatuto da Crianca e do Adolescente dispde da protecdo integral delas assegurando
seus direitos concomitantes a Constituicdo Brasileira. Para isso, estabelece a crianca sendo a
pessoa de até doze anos de idade incompletos e adolescente a partir dos doze aos dezoito anos
de idade. Para além dos direitos & liberdade, ao respeito’® e dignidade'4, a crianca e ao

adolescente sdo considerados “pessoas humanas em processo de desenvolvimento € como

11 Discriminacéo de qualquer tipo independentemente de raga, cor, sexo, lingua, religido, opinido politica ou outra,
origem nacional [refugiada], étnica ou social, posicdo econdmica, impedimentos fisicos, nascimento ou qualquer
outra condigdo da crianca [deficiéncias fisicas, mentais, outros] (UNICEF, 1989).

2 Violéncia fisica ou mental; abuso ou tratamento negligente; maus tratos ou exploragdo (abuso sexual,
prostituicdo, praticas sexuais ilegais, exploracdo em espeticulos ou materiais pornograficos); uso, producgdo e
trafico ilicitos de drogas e substancias psicotropicas; sequestro, venda ou trafico de crianca; tortura, tratamentos
ou penas cruéis (conflitos armados); morte, priséo perpétua; privacao de liberdade (UNICEF, 1989).

130 respeito “consiste na inviolabilidade da integridade fisica, psiquica e moral da crianga e do adolescente,
abrangendo a preservacdo da imagem, da identidade, da autonomia, dos valores, idéias e crencas, dos espacos e
objetos pessoais.” (BRASIL, 1990, Art. 17).

14 Dignidade resguarda qualquer tratamento desumano, violento, aterrorizante, vexatorio ou constrangedor, como
exemplo, castigo fisico (sofrimento fisico, lesdo) ou tratamento cruel (humilhacéo, ameagas e ridicularizagéo) ou
degradante (BRASIL, 1990).
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sujeitos de direitos civis, humanos e sociais garantidos na Constituicdo e nas leis” (BRASIL,
1990, Art. 15).

Para a Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacao Infantil a crianga é considerada
um sujeito historico e de direitos “que, nas interagdes, relagdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, [...] questiona e constrdi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura” (BRASIL, 2009, Art. 4).

A Politica Pablica para a Primeira Infancia ou Marco Legal da Primeira Infancia
estabelece a primeira infancia sendo “o periodo que abrange os primeiros 6 (seis) anos
completos de vida da crianga”. Concebe a crianga como “‘sujeito de direitos e de cidada” e
defende sua participacdo “na definicdo das agdes que lhe digam respeito” em conformidade
com as especificidades etarias e de desenvolvimento (diversidade social e cultural) (BRASIL,
2016, Art. 2 e Art. 4).

A Base Nacional Comum Curricular classifica as criangas em trés faixa etarias, sendo
elas: bebés —zero a um ano e seis meses de idade; criancas bem pequenas — um ano e sete meses
a trés anos e onze meses; criangas pequenas — quatro anos e cinco anos e onze meses. Ademais

tem como concepcao de crianga, sendo um ser:

gue observa, questiona, levanta hipéteses, conclui, faz julgamentos e assimila
valores e que constrdi conhecimentos e se apropria do conhecimento
sistematizado por meio da acdo e nas interagdes com o mundo fisico e social
ndo deve resultar no confinamento dessas aprendizagens a um processo de
desenvolvimento natural ou espontaneo (BRASIL, 2018, p. 34).

Ao encontro do direito a crianga, os documentos correspondentes ao direito educacional
expdem para além da organizacdo de ensino, o objetivo ou finalidade da Educacdo com base na
concepcao de sociedade almejada nas politicas pablicas.

Para a Constituicdo brasileira, a Educac¢do visa o “desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagio para o trabalho”?®. A “liberdade de
aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber” e o “pluralismo de idéias
e de concepcdes pedagogicas” sdo alguns dos principios que baseiam o ensino brasileiro
(BRASIL, 1989, Art. 205 e Art. 206).

Para a Convencdo Internacional sobre os Direitos da Crianca, a Educacédo delas devera
ser orientada para “desenvolver a personalidade, as aptiddes e a capacidade mental e fisica da

crianca e todo o seu potencial”’, bem como para desenvolver o respeito a sua propria familia e

15 0 ECA esta articulado com a Constituigdo Brasileira e por isso possui a mesma acepgéo de Educagao.
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a identidade cultural de todos os povos e nagdes; “preparar a crianga para assumir uma vida
responsavel em uma sociedade livre” (UNICEF, 1989, Art. 29).

As Diretrizes e Bases da Educacao Nacional especificam a Educagéo escolar com uma
educagdo vinculada “ao mundo do trabalho e a pratica social” e desenvolvida
predominantemente nas instituicdes de ensino, por isso, a categoriza em Educagdo Basica. Sua
finalidade é assegurar ao educando uma formagdo comum, “fornecer-lhe meios para progredir
no trabalho e em estudos posteriores”, para exercer a cidadania (BRASIL, 1996, Art. 1 e Art.
22).

No Plano Nacional de Educacdo, a Educacdo tem por finalidade a “formagao para o
trabalho e para a cidadania, com énfase nos valores morais e éticos em que se fundamenta a
sociedade” (BRASIL, 2014, Art. 1).

O Férum Mundial de Educacdo de Incheon (UNESCO, 2015, p. 1) reafirmou os
compromissos selados em Dakar (UNESCO, 2001) e Jomtien (UNESCO, 1990). Diante disso,
concebe a Educacdo como um bem publico e a base que garante todos os demais direitos, por
isso, a considera como o elemento chave para atingir “o pleno emprego e a erradicagdo da
pobreza” consequéncia de seus pilares, a saber: inclusdo e equidade, igualdade de género,
educacéo de qualidade etc.

Na Base Nacional Comum Curricular a “educacdo tem um compromisso com a
formacéo e o desenvolvimento humano global, em suas dimensdes intelectual, fisica, afetiva,
social, ética, moral e simbolica”, por isso, “pretendem assegurar, como resultado do seu
processo de aprendizagem e desenvolvimento, uma formacdo humana integral que vise a
construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva” (BRASIL, 2018, p. 17 e 25).

Dessa forma, podemos dizer que a organizacdo dos sistemas de ensino e dos curriculos
buscam ser concomitantes para concretizar o objetivo ou finalidade da Educacdo, ou seja, a
construcdo da sociedade desejada ao pais.

Conforme a Constituigdo brasileira (1988, grifo nosso), a Educagdo publica constitui de
Educacéo basica obrigatérial®, com as modalidades de ensino classificadas em etapas da
educacdo infantil (pré-escola), do ensino fundamental e do ensino médio, as quais atendem ao

ensino regular de forma gratuita dos quatro aos dezessete anos de idade.

16 Educacdo basica obrigatéria compreende: o atendimento educacional especializado gratuito para pessoas com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo; a escolarizagdo para o
educando internado em tratamento de salde em regime hospitalar ou domiciliar; a educacéo bilingue de surdos
para educandos surdos, surdo-cegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes, surdos com altas habilidades ou
superdotacdo ou com outras deficiéncias associadas; Educacdo escolar bilingue e intercultural aos povos indigenas;
Educacéo basica a populacdo do campo e/ou rural e/ou ribeirinha e/ou quilombola; etc. (BRASIL, 1988, 2009,
2018).
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Para as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil, a Educagéo Infantil
caracteriza por “espagos institucionais nao domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criangas [...] regulados e
supervisionados por o6rgdo competente do sistema de ensino e submetidos a controle social”.
Sua organizacdo consiste, principalmente, na modalidade temporal, carga horaria, frequéncia,
modalidade etaria e avaliacdo como exposto no Quadro 2 — Organizacdo da Educacao Infantil
(BRASIL, 2009, Art. 5, grifo nosso).

Quadro 2 — Organizacgdo da Educacéo Infantil

R ZEero a um ano e seis
Bebés meses
Creche 5
- m ano e sete
] . Crleén%a;snggm meses a trés anos e
— Modalidade etaria Peq onze Meses
) . Quatro anos a cinco
Pré-escola Criangas pequenas aN0S € ONZe MeSes
Parcial Quatro horas diarias

Modalidade Sete horas ou mais

] temporal L Integral diariamente

Carga horéria 800 horas 200 dias

EDUCACAO INFANTIL

60% do total de
horas

— Frequéncia Pré-escola

Desenvolvimento da
crianca

Acompanhamento e
registro Processos de

desenolvimento e
aprendizagem

— Avaliacao

Fonte: elaborada pela autora a partir de dados presentes na Constitui¢do Brasileira (1988), DCN/EI (2009) e
BNCC (2021).

No Estatuto da Crianca e do Adolescente, o direito a Educacdo assegura a crianga ou ao
adolescente a igualdade de condigdes para acesso e permanéncia a escola publica préxima a sua
residéncia, bem como, garante vaga na mesma instituicdo escolar que irmdos frequentem a
etapa ou ciclo de ensino da Educacéo basica. Para isso, conforme Brasil (1990, 1996) constitui
de obrigacao dos pais ou responsaveis a matricula da crianca ou adolescente na rede regular de
ensino. Aliés, os responsaveis legais tém por direito participar na construcdo e conhecer as

propostas educacionais do processo pedagogico da instituicdo de ensino (BRASIL, 1990).
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A partir do exposto até 0 momento, em suma, nos parece que o alicerce fundamental
dos documentos orientadores para o curriculo e praticas pedagogicas na Educacédo Infantil é o
educar e o cuidar em conformidade com os direitos e dignidade humana.

Conforme Brasil (1996), o curriculo deve ter base nacional comum. Para isso, 0
documento Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (BRASIL, 2009)
apresenta no seu curriculo um conjunto de préaticas que articulam as experiéncias e saberes das
criancas com 0s conhecimentos constituidos dos patriménios culturais, artisticos, ambientais,
cientificos e tecnoldgicos da humanidade. Dessa forma, a construgdo das propostas pedagdgicas
deve ser alicergada nos principios éticos, politicos e estéticos a fim de garantir o:

acesso a processos de apropriacdo, renovacao e articulacdo de conhecimentos
e aprendizagens de diferentes linguagens, assim como o direito & prote¢do, a
salde, a liberdade, a confianca, ao respeito, a dignidade, a brincadeira, a
convivéncia e & interacdo com outras criancas (BRASIL, 2009, Art. 8).

Para isso, entende-se o cuidado sendo indissociavel ao processo educativo. Esse tendo
nas praticas pedagogicas da Educacao Infantil o eixo norteador as interacOes e as brincadeiras.
(BRASIL, 2009).

Dessa forma, esses documentos direcionadores conduziram as politicas publicas para o
planejamento e elaboragéo da Base Nacional Comum Curricular (2018). A priori essa constituiu
de participacdo popular por meio de consulta publica, a fim de atender as necessidades
especificas de cada rede de ensino diante a diversidade dos municipios brasileiros. No entanto,
sua consolidacdo em 2017 apresentou o apagamento das consultas publicas realizadas na
primeira e segunda versao do documento com destaque na supressao de termos como orientacao
sexual, identidade de género e a sua transposicéo de responsabilidade para o Conselho Nacional
de Educacdo na elaboracdo de normas especificas para as tematicas (BRASIL, 2017, p. Art.
22).

Mesmo assim, atualmente, a BNCC (2018) ¢é a referéncia nacional curricular dos
sistemas de ensino uma vez que define, em conformidade com a Constituicdo (1988) e LDB
(1996), o basico-comum compreendido como competéncias e diretrizes, bem como o diverso
na forma do curriculo que orienta a definicdo de aprendizagens essenciais a fim de superar o
ensino de conteddos minimos.

Para isso, a BNCC (2018) estabelece o significado dos conceitos competéncia,
aprendizagens essenciais, processo educativo, campo de experiéncia, bem como, apresenta

temas transversais curriculares para auxiliar o trabalho docente.
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A competéncia constitui da “[...] mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores [...]”.
(BRASIL, 2018, p. 8). As aprendizagens essenciais constituem da capacidade em expressar as
competéncias a partir da mobilizacéo, articulagéo e integragéo de conhecimentos, habilidades,
atitudes e valores. Para isso, questionamentos tais como “o que aprender, para que aprender,
como ensinar, como promover redes de aprendizagem colaborativa e como avaliar o
aprendizado” constituem 0 processo educativo e direcionam a aplicacdo dos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, ou seja, 0 campo de experiéncia (BRASIL, 2018, p. 14).

No campo de experiéncia ha um arranjo curricular estabelecido pela BNCC a saber: o
eu, 0 outro e o0 nos; corpo, gestos e movimentos; tragos, sons, cores e formas; escuta, fala,
pensamento e imaginacao; espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacdes e tem por
eixo 0 conviver, brincar, participar, explorar, expressar, conhecer-se. De forma contextualizada
e em conformidade com as especificidades das modalidades de ensino complementam-se com
0s temas transversais estabelecidos pela LDB, DCNEI, BNCC, CNE e Constituicdo Brasileira
(BRASIL, 1996, 2009, 2018, 2017, 1988). Esses temas estdo organizados de forma alfabética

no Quadro 3.

Quadro 3 — Temas transversais para o curriculo e praticas pedagdgicas

Arte Ciéncias da Ciéncias Dc'rrgrgzgsdgs Direitos dos
Natureza Humanas adolescentes idosos
A Educacéo x Educagdo das Educacdo em
D'(\:/Slrtﬂ?;de alimental e Er%lkj)(i::r%?;l relagdes étnico- direitos
nutricional raciais humanos
Educacdo X i Educacdo no Ensino religioso Lingua
financeira Educagdo Fisica tréansito (Facultativo) estrangeira
Saude, Trabalho, . o
Linguagens Matematica sexualdiade, ciéncia, Vldas?é?;:lar €
género tecnologia

Fonte: elaborada pela autora a partir de dados presentes em Brasil (1996, 2009, 2018, 2017, 1988).

A partir do exposto sobre a concepgéo da crianga e seus direitos para fins de sociedade

e de modelos educacionais, em conformidade com a nossa postura epistemoldgica, ousamos
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dizer ser na modalidade da Educacgéo Infantil e em conformidade da indissociabilidade do
cuidar e educar, a brincadeira o eixo principal das atividades pedagogicas das professoras das
creches e 0 jogo de papéis o eixo principal das docentes das pré-escolas.

Dessa forma, em consondncia ao exposto, parece-nos importante pontuar que a
indefinicdo e/ou divergéncia; similitude e/ou acepcédo entre os conceitos brincadeira e jogo a
partir das concepcdes curriculares e/ou epistemoldgicas ocasionam dificuldades na producéo
do projeto politico pedagdgico nas instituicdes escolares e na aplicabilidade da atividade de
brincadeira ou de jogo por meio do trabalho pedagdgico docente. Sendo assim, a seguir
apresentaremos algumas de nossas considerag0es acerca desses dois conceitos.

Nas produc¢des académicas € comum ocorrer a similitude dos conceitos brincadeira e
jogo. Isso pode ter como causa a indefinicdo conceitual no referencial epistemoldgico adotado
nas investigacGes cientificas; a possibilidade de acepcdo dos conceitos considerando-os
sinbnimos diante da situacdo linguistica de transliteracdo, traducéo e transcriacdo deles; entre
outros fatores ndo identificados por ndés no momento.

Para exemplificar, no enfoque epistemologico adotado neste relatério — a Teoria
Histdrico-Cultural, é recorrente observarmos nas produgdes académicas brasileira as acepgoes
dos conceitos brincar e jogar considerando-os sinbnimos, isto é, referindo a um mesmo objeto
de estudo. E comum, pois na lingua portuguesa brasileira, na dtica da morfologia, as palavras
brincadeira e jogo sdo substantivos e sdo derivadas dos verbos brincar e jogar.

Na perspectiva da semantica, seus significados sdo proximos. Brincar é concebido como
“divertir-se (com jogos); entreter-se (com brincadeiras infantis); gracejar, zombar; proceder
com leviandade (em relagdo ao algo)”. Jogar como “participar em (atividade ludica ou
competitiva), seguindo determinadas regras; praticar com regularidade (modalidade
desportiva); arriscar ao jogo; atirar, lancar, arremessar; movimentar, oscilando, agitar; manejar
habilmente, manipular; expor a sorte, aventurar, arriscar, dizer subitamente” (PORTO
EDITORA, 2017).

A origem etimoldgica dos conceitos é diferente. O termo brincar remete ao verbo
blinkan do germanico, cujo significado é gracejar. A palavra jogar é derivada do latim jocare,
cujo significado também é gracejar como demonstra o Dicionario da Lingua Portuguesa — Porto
Editora (2017). Apesar disso, parece-nos que atualmente a concessao dos termos brincar/jogar,
brincadeira/jogo como sinbnimos semanticos originaram de seus significados etimoldgicos — o
gracejar — visto serem comum entre si.

Quando aplicamos a transliteracdo, traducdo e transcriacdo desses verbos nas linguas

inglesa, espanhola e russa remetemos a um Unico conceito — jogar. Para explicar isso,
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utilizaremos as informag@es dos dicionarios virtuais nas linguas inglesa e espanhola, sendo eles,
Dictionary Cambrigde, Diccionario de lengua espafiola — Real Academia Espafiola (ERA,
2021) e Google Tradutor — Portugués-Inglés / Portugués-Espanhol (GOOGLE, 2021). Na
lingua russa iremos utilizar o Google Tradutor — Portugués-Russo / Inglés-Russo / Espanhol-
Russo e as informacgdes das teses de Lazaretti (2011) e Mello (2018).

Por exemplo, no inglés a transliteracdo do verbo é to play e a sua traducgéo transcrita na
lingua portuguesa (Brasil) correspondente a jogar. Apesar de existir uma variagdo em inglés do
termo grafado em game, esse corresponde ao substantivo desse verbo que é traduzido e
transcrito por jogo, por exemplo, to play the game, traduzido e transcrito em para jogar o jogo.

Alias, aplicando a transliteracdo do nosso objeto de estudo na lingua inglesa, o jogo de
papéis ou jogo protagonizado, nos deparamos usualmente nas producdes cientificas a utilizacéo
das palavras-chaves e/ou descritores, os termos: role play ou role playing e ndo role game ou
role gaming.

Na lingua espanhola o verbo jogar é Unico, transliterado e transcrito por jugar e seu
substantivo consiste em juego. Aplicando ao nosso objeto de estudo, nos deparamos
sucessivamente com a transliteracdo transcrita por juego de rol*” ou juego de roles e juego
protagonizado. O dltimo termo citado ndo € comum ser identificado e utilizado nas
investigacdes cientificas dessa lingua.

Na lingua originaria da Teoria Historico-Cultural, a russa, o verbo jogar também € unico
e consiste na grafia ZT’PATH B (GOOGLE, 2021) no alfabeto cirilico russo e transliterado no
alfabeto romano por igrat (LAZARETTI, 2011; MELLO, 2018), tem por substantivo igra
(LAZARETTI, 2011; MELLO, 2018). Aplicando ao nosso objeto de estudo, nos deparamos
sucessivamente com a transliteracdo transcrita por Rolevoii Igri (LAZARETTI, 2011) ou
Rolevyye igry [POJIEBBIE UI'PbI] (GOOGLE, 2021).

Apesar desses conceitos apresentarem no senso comum conotagdes semelhantes e serem
compreendidos de forma polissémica, epistemologicamente ndo sdo. No enfoque da Teoria

Historico-Cultural destacamos quatro investigagdes para debater acerca disso®. A primeira

17 O dicionario ERA (2021) apresenta diversas definicBes para diferentes tipos de jogos, destaca-se 0 jogo de
papéis (juego de rol) e sua definicdo, a saber: “juego en que los participantes interpretan el papel de un personaje
de ficcion, en una historia de caracter misterioso o fantastico”. Apesar disso, hdo consideramos essa definigdo uma
vez que ndo identificamos a concepgdo tedrica-epistemolodgica que o RAE parte para definir esse conceito, bem
como, a definicdo ndo apresenta convergéncia com a nossa concepgao tedrica-epistemolégica.

18 A producdo cientifica de Gongalvez (2017) foi identificada pela pesquisadora no levantamento bibliografico
desta pesquisa tedrica. A investigagdo de Mello (2018) também faz parte dos dados do levantamento bibliografico.
Apesar disso, elas sdo discutidas e analisadas nesta se¢do. Alias, é preciso dizer que as pesquisas elaboradas por
Elkonin (2009), Lazaretti (2011) e Mello (2018) tinham sido contactada pela pesquisadora anteriormente a
elaboragdo do projeto de mestrado, por isso, suas referéncias aqui.
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sendo a obra de Elkonin (2009) acerca da psicologia do jogo. A segunda de Lazaretti (2011)
sobre a vida e obra do autor Elkonin especialista no jogo de papéis. A terceira de Gongalvez
(2017, p. 11) apresentou uma analise tedrica acerca das “aproximacdes e afastamento entre
Rubinstein (1977) e Elkonin (2009) em relagdo a atividade de jogo”. Por ultimo a de Mello
(2018) apresentou as diferencas conceituas e pedagdgicas entre brincadeira e jogo na Teoria
Histdrico-Cultural e suas implicacdes no ensino e na aprendizagem na Educacéo Infantil.

Na primeira investigagdo, destacamos a priori que a palavra jogo “ndo ¢ um conceito
cientifico stricto sensu”. Dessa forma, o autor demonstrou que ao longo das geracfes essa
palavra adquiriu diversos significados nas variadas culturas humana. Assim, ele dedicou grande
parte da sua vida estudando os jogos infantis e suas implicacdes para o desenvolvimento cultural
das criancas, principalmente, o jogo de papéis ou jogo protagonizado®® (ELKONIN, 2009, p.
13, grifo do autor).

Apesar de Elkonin (2009, p. 13) ter dedicado a vida estudando a teoria do jogo, 0 mesmo
apresenta que os estudiosos da area tém “dificuldades para encontrar uma definicao e, inclusive,
uma descricdo do jogo, aplicavel a todos os fendmenos tidos por ludicos”, podemos
exemplificar isso, por exemplo, pelo conceito de brincadeira que é um fendmeno ludico. Além
disso, 0 mesmo investigador, afirma ser comum encontrar entre os pesquisadores “dificuldades
para desenvolver com éxito as teorias [dos jogos] escolhidas, talvez expliquem por que a
maioria dos livros de psicologia e dos trabalhos experimentais estda mais orientada para a
observacdes empiricas do que para um trabalho teérico”.

Na investigacédo de Lazaretti (2011), ao estudar a obra e vida de Elkonin, apresenta que
que “ndo ha uma diferenciagdo clara e a traducdo nao” possibilita esclarecer o que se entende
por brincadeira e por jogo. Apesar disso, a pesquisadora aponta que entre as terminologias
destinadas a essa modalidade de jogo, é comum prevalecer o termo jogo protagonizado do que
jogo de papéis (LAZARETTI, 2011, p. 80).

Além disso, Lazaretti (2011, p. 80, grifo da autora) por meio de seus estudos, ousa
“afirmar que o estudo de Elkonin, na verdade, pauta-se sobre a psicologia da brincadeira”. Isso

é justificado com estudos nesse autor.

19 Segundo Lazarreti (2011, p. 18, nota de rodapé 1), A obra Psicologia do jogo de Elkonin “foi publicada pela
primeira vez em 1978 no idioma russo; em 1980, na lingua espanhola; e, em 1988, no portugués”. Nossa versao ¢
de 2009 com a tradugéo de Alvaro Cabral por meio da editora Martins Fontes. Nessa obra temos como sindnimo
0s termos — jogo de papéis e jogo protagonizado. Em decorréncia ao inacesso da obra original e 0 ndo dominio da
lingua russa pela pesquisadora, ndo conseguimos identificar qual o termo fidedigno desse conceito. Apesar disso,
veremos nesta secdo a justificativa do porqué assumimos o termo jogo de papéis.



34

Para Lazaretti (2011), esse autor apresenta diferencas coerentes aos “pressupostos de
Elkonin”. Dessa forma, para ela a “brincadeira é caracterizada por seu alvo? residir no proprio
processo e nao no resultado da a¢ao”. Enquanto no jogo, “o alvo se encontra no resultado da
acdo e, portanto, sempre sdo dotados de regras explicitas, determinadas e ja estabelecidas
historicamente na sociedade” (LAZARETTI, 2011, p. 80).

Diante do exposto, a investigadora afirma que

[...] quando se tratar da atividade ludica desenvolvida com criangas de zero a
seis anos, em que fica claro que o objetivo é o processo e seu conteldo,
adotaremos o termo brincadeira. Quando se tratar de alguma atividade que
envolve resultados e competi¢do, adotaremos jogo. Entretanto, em relacdo ao
termo jogo protagonizado, tal como aparece no livro [Psicologia do jogo], é
uma atividade peculiar de reproducdo dos papéis sociais nas brincadeiras das
criangas, em que contém regras implicitas, determinadas pela sociedade.
Também com base nos estudos de Elkonin (1988), essa é uma atividade em
seu objetivo se encontra no processo e no contetdo, logo, é uma brincadeira.
Quando tratarmos dessa brincadeira especifica, adotaremos a tradugdo literal
do russo: jogo de papéis. Porém, quando tratarmos de citagdes diretas,
manteremos o original” (LAZARETTI, 2011, p. 80-81, grifo da autora).

Resumidamente, entendemos que Lazaretti (2011) considera o conceito jogo de papéis
como uma forma de brincadeira infantil e que a brincadeira, também, corresponde a atividade
principal das criancas de zero a seis anos de idade.

A pesquisa teorica de Goncalvez (2017, p. 29) teve por objetivo analisar a atividade de
jogo segundo os estudiosos — Elkonin e Rubinstein. Para isso, propds como objetivos
especificos, “i) aprofundar o conceito de atividade de jogo na perspectiva da Teoria Histdrico-
Cultural e Teoria da Atividade; ii) compreender a relacdo entre atividade e desenvolvimento da
crianca pré-escolar e iii) analisar as aproximaces e afastamento” desses estudiosos acerca da
atividade de jogo.

A leitura e interpretacdo da pesquisadora acerca dos estudos de Rubinstein evidenciam
que a natureza do jogo € determinada por esse autor por duas teses. A primeira é de que as
motivagdes do jogo “ndo se apoiam no resultado e objetivo” e que ele ndo ¢ uma atividade
ludica. A segunda ¢ de o “jogo ndo ¢ limitado pelos meios € métodos de a¢do” e que os seus

objetos sdo substituidos por outros no jogo (GONCALVES, 2017, p. 50).

20 Ao realizarmos a leitura desta obra, concebemos no contexto a palavra alvo como sendo o objetivo. Por exemplo,
0 objetivo da brincadeira reside “no proprio processo e nio no resultado da agdo”; o objetivo do jogo “encontra[-
se] no resultado da acdo e, portanto, sempre sdo dotados de regras explicitas, determinadas e ja estabelecidas
historicamente na sociedade” (LAZARETTI, 2011, p. 80).
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A autora também explica que para esse autor, o essencial é o real no jogo. Isso significa
que as sensacdes, 0s desejos, as intencdes da crianca em atividade sdo auténticas e precisam ser
resolvidas. O papel € o instrumento adequado para resolver essa necessidade infantil, uma vez
que por meio dele estrutura-se o significado do jogo ndo apenas para o desenvolvimento da
imaginacao, pensamento e vontade, mas para toda a personalidade da crianga (GONCALVES,
2017).

Alias a investigadora ressalta que para Rubinstein “o jogo tem origem historica e destaca
“0 jogo ¢ o filho do trabalho” (RUBINSTEIN, 1997, p. 110)” e isso para a pesquisadora € uma
caracteristica de aproximacao entre as concepgdes dos autores, uma vez que para 0 outro
pesquisador o jogo é de origem social (GONCALVES, 2017, p. 55).

Nessa perspectiva, o papel também é visto como instrumento enriquecedor da
personalidade infantil, uma vez que “A crianga joga porque se desenvolve e desenvolve-se
porque joga. O jogo ¢ a pratica do seu desenvolvimento (RUBISTEIN, 1977, p. 121)”. Isto,
para a autora, também aproximam os autores epistemologicamente (GONCALVES, 2017, p.
57).

Apesar de alguns aspectos do jogo serem convergentes, a pesquisadora apresenta que
existe divergéncias entre os autores, por exemplo, em decorréncia da evolucéo do jogo e do
processo de desenvolvimento infantil. Por ndo estar em nosso €scopo, uma vez que no presente
momento ndo temos acesso as investigacbes de Rubistein optamos por ndo aprofundar essas
divergéncias. Sendo assim, apenas sinalizamos que segundo a pesquisadora, Elkonin (2009) e
Rubinstein (1977) concebem o jogo de papéis e jogo protagonizado como sindnimos como esta
descrito na nota de rodapé quatro da sua investigacdo (GONCALVES, 2017, p. 26).

Dessa forma, parece-nos que ndo ha um aprofundamento tedrico-epistemolégico pela
pesquisadora acerca da definicdo conceitual desses termos, mesmo que indicado que Ssao
divergentes principalmente em decorréncia da evolugéo do jogo (GONCALVES, 2017).

A seguir, iremos expor algumas considerac¢des da investigacdo de Mello (2018) acerca
da concepcéo de jogo e brincadeira na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural. Em seguida,
apresentaremos consideragdes acerca da conceitualizacdo dos conceitos — brincadeira e jogo —
com base no que foi exposto e com as nossas reflexdes.

A autora apresenta seu argumento sobre a diferenciacdo entre os conceitos de jogo e
brincadeira a partir de trés pilares. O primeiro acerca de i) a diferenca entre jogo e brincadeira
como sendo apenas em relacdo as regras e a seriedade ou ndo da atividade. O segundo sendo ii)

consideracdo ou ndo de jogo e brincadeira como sindnimos e suas consequéncias nas
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aprendizagens das criangas. O terceiro sobre iii) o papel da distin¢do entre jogo e brincadeira
na Educacédo Infantil (MELLO, 2018).

No primeiro pilar, a brincadeira e 0 jogo sdo considerados atividades culturais
dependentes da cultura humana em que estdo inseridas. Ambas as atividades sdo sérias, uma
vez que promovem o desenvolvimento psiquico das criancas. A regra estd contida nas duas
atividades. No jogo, a regra é definida e construida explicitamente entre os participantes,
enguanto na brincadeira € pouco aparente, mas isso nao quer dizer que ela ndo exista (MELLO,
2018).

No segundo pilar, a pesquisadora apresenta o conceito de voluntariedade para explicar
que a “diferenca entre jogo e brincadeira esta na relagdo entre a atividade voluntaria e
involuntaria e, entre atividade voluntaria e volitiva”. Para ela, na brincadeira a
“intencionalidade de quem brinca pode ser superficial, ou seja, ndo consciente: o proprio objeto
ou brinquedo pode eliciar a brincadeira”. Enquanto no jogo sempre ha “alto grau de
intencionalidade, de consciéncia de quem joga” (MELLO, 2018, p. 86).

Assim, para a autora, na brincadeira a crianca ainda ndo € totalmente consciente de seus
atos. Engquanto no jogo, a crianga esta desenvolvendo e/ou desenvolveu a consciéncia de suas
acoes e de suas intencionalidades. Portanto, a partir do exposto, pode-se sinalizar que por meio
do jogo, a docente ao realizar mediagdes adequadas na zona de desenvolvimento proximal da
crianca pode propiciar nela a evolucao de sua atividade voluntaria em volitiva (MELLO, 2018).

Ademais, a autora para diferenciar conceitualmente o jogo de papéis do jogo

protagonizado afirma e explica:

[...] utilizaremos o termo “jogo de papéis” por considerarmos que neste tipo
de jogo a crianca assume personagens, conscientemente escolhidos por ela,
em situages coletivas, ou seja, dentro de um tema de jogo escolhido por todos
0s participantes, em que cada personagem tem sua importancia no desenrolar
do jogo e, ainda, todos os participantes entram em relacdo intrinseca, ndo
havendo, contudo, o protagonista, como acontece em dramatizacOes, pecas
teatrais e outras atuacdes do género (MELLO, 2018, p. 91-92, grifo nosso).

Por fim, no ultimo pilar, a investigadora exp8e que no Brasil a falta de distin¢éo
conceitual entre jogo e brincadeira na Educacdo Infantil na perspectiva da Teoria Histérico-
Cultural causaram prejuizos nas praticas pedagadgicas (processo de ensino) do jogo de papéis
dessa teoria e consequentemente nos processos de aprendizagens e de desenvolvimentos das

criangas.
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Isso pode ser visto a partir da exemplificacdo da autora, de que é comum identificar nas
producdes académicas ou nas praticas pedagogicas, a desconsideracao das etapas do jogo de
papéis “— o objeto, a agdo, a palavra (simbolismo), regras do jogo” descaracterizando essa
atividade. Do mesmo modo, no senso comum € recorrente caricaturar e limitar o jogo de papéis
na forma de “dramatizagdo decorada de textos prontos em festa de formatura no final da pré-
escola” (MELLO, 2018, p. 100).

A partir do exposto acerca da indefinicdo e/ou divergéncia, similitude e/ou acepcao entre
0s conceitos brincadeira e jogo a partir das concepc@es curriculares e/ou entre epistemoldgicas,
bem como das acepgfes aos conceitos considerando-os sindnimos diante situacdo linguistica
de transliteracdo, traducéo e transcricdo dos mesmos, denominaremos 0 nosso objeto de estudo
de jogo de papéis.

A justificativa consiste, pois, cada palavra é um conceito que pode apresentar em relacéo
a outra palavra/conceito aproximacdes/semelhancas e/ou divergéncias/diferencas entre si.
Apesar de demonstrarmos superficialmente?® as raizes historicas dos conceitos brincadeira e
jogo de forma etimoldgica e suas divergéncias linguisticas, partimos da concepc¢éo que 0 avanco
da historia, da ciéncia e de suas epistemologias, propiciou transformacdes aos conceitos em
direcdo ao avanco e autenticidade cientifica dos mesmos.

Dessa forma, a partir do enfoque epistemoldgico adotado neste relatorio — a Teoria
Histdrico-Cultural, na proxima secdo apresentaremos que o desenvolvimento humano é
caracterizado por atividades principais de desenvolvimento. Dessa forma, € comum na crianga
de zero aum ano, a atividade principal de desenvolvimento ser a comunicac¢do emocional direta.
Na crianga de um ano a trés anos, a atividade manipulatoria objetal. E na crianca de trés a sete
anos ser o jogo de papéis (ELKONIN, 2009, 2017).

Diante do exposto, a brincadeira é reconhecida por nés como um elemento da atividade
pedagdgica docente a qual relaciona-se diretamente com as atividades de desenvolvimento das
criancas de zero a trés anos na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural, a comunicacao
emocional direta e a atividade manipulatoéria objetal.

Assim, assumimos que a brincadeira consiste no ato de brincar de algo, manejar objetos
[brincar de boneca, brincar de carrinho, brincar de bolinha etc.]. Desse modo, vamos ao

encontro de Mello (2018) ao afirmar que tanto 0 jogo com a brincadeira possui regra; que na

2L Segundo Elkonin (2009, p. 12), “ndo existe nenhuma investigagio etimoldgica que permita compreender as
caracteristicas do jogo simplesmente porque a histéria da metonimia transcorre segundo leis especificas, entre as
quais a transposi¢éo dos significados ocupa um lugar importante. O jogo tampouco pode ser explicado analisado
0 Uso que as criangas fazem dessa palavra, porquanto a tomam simplesmente da linguagem dos adultos.”



38

brincadeira a intencionalidade da crianga “pode ser superficial, ou seja, ndo consciente” e
que o brinquedo e/ou objeto simbdlico pode “eliciar a brincadeira” (MELLO, 2018, p. 86, grifo
N0sso)

Desse modo, partindo dessa concepgéo, reconhecemos que na brincadeira a crianga
ainda n&o ¢ capaz de ter total consciéncia da realidade que esté circunscrita, de seus atos, de
suas intencionalidades com os objetos e nas suas interacdes humanas em decorréncia do seu
desenvolvimento cultural, uma vez que esta em processo de formacdo e constituicdo da
personalidade.

Ao assumirmos a brincadeira como um conceito e 0 jogo também. Ele consiste no ato
de jogar algo, isto €, jogo de algo [como por exemplo, jogo de montar (lego, quebra cabeca
etc.); jogo de esporte (futebol, volei, basquete etc.); jogo de papéis etc.]. Possui caracteristicas
préprias com regras explicitas e ndo é necessariamente definido por seus objetos e/ou objetos
de transferéncias.

Por exemplo, no jogo de papéis temos conteddo, personagens, papéis sociais, acdes
Iudicas, regras (relacfes auténticas), e ndo necessariamente objetos etc. Em contrapartida, no
jogo de futebol ha regras, participantes (jogadores), juizes e € necessario 0 objeto bola de
futebol etc., uma vez que sem o objeto — bola de futebol - ndo é possivel que o jogo ocorra de
forma tradicional.

Quando adotamos a concepcdo epistemoldgica da Teoria Histdrico-Cultural, assumimos
um compromisso politico em buscar conhecer as raizes do objeto estudado — jogo de papéis,
sob a ética da teoria alicercada e com as contradi¢des historicas (teorias divergentes) que
promoveram e que promovem o seu desenvolvimento. Portanto, compactuamos que o jogo de
papéis é uma modalidade de jogo da cultura humana e ao mesmo tempo € um conceito
especifico dessa teoria.

Entendemos o conceito jogo de papéis como uma das unidades do desenvolvimento
cultural humano e que esté entrelagado com diversos conceitos dessa teoria como, por exemplo,
situacdo social de desenvolvimento, atividade mediadora, zona de desenvolvimento proximal,
nivel de desenvolvimento atual etc.

Dessa forma, ao nos remetermos a esse conceito entendemos que possui caracteristicas
préprias, tais como, contetdo (tema ou argumento — representacdes da vida e das atividades
humanas pelas criangas), personagens (papéis sociais respaldados nas relagdes humanas),
objetos (representacdo materializada, simbolica ou imaginativa), acdes ludicas (emprego de

objetos de forma ladica), relacdes auténticas (linguagem verbal / comunicacao (pensamento
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verbal — didlogo, perguntas etc.) e linguagem corporal (autodominio da conduta —
comprometimento e cumprimento das regras no jogo) (ELKONIN, 2009).

Apesar do jogo de papéis ser concebido pelo senso comum e pela comunidade
académica por termos do tipo brincadeira de papéis, jogo protagonizado etc., pelos motivos ja
relatados como tradugdo, transliteracdo, concepcdo divergente dentro da prépria teoria etc.,
reafirmamos novamente, as palavras sdo conceitos. Assim, assumimos como a atividade
principal de desenvolvimento da crianga pré-escolar o termo jogo de papéis.

A concepgdo de Mello (2018) acerca da diferenca entre jogo de papéis e jogo
protagonizado j& apresentada consolida a nossa concepgdo. Relembrando que para a
pesquisadora, principalmente, no jogo de pape€is as criancas elegem de forma consciente 0s
personagens o que possibilitam vivenciar os papeéis e suas relacdes na sociedade. Ja, no jogo
protagonizado, para a autora, essa atividade de jogo remete a existéncia de uma Unica crianca
representando o protagonista do jogo, ou seja, sem a sua representacdo, dramatizacdo central
ndo ha a atividade de jogo.

Portanto, ndo desconsideramos a existéncia do jogo protagonizado ou das brincadeiras
de papéis sociais com criangas pré-escolares, somente defendemos que na Teoria Historico-
Cultural, a atividade principal de desenvolvimento da crianga em idade pré-escolar é o jogo
de papéis, uma vez que esse jogo possui caracteristicas proprias e propicia a crianca 0
desenvolvimento da sua personalidade, o dominio do préprio comportamento nas vivéncias
individuais e coletivas.

Diante do exposto, defendemos que as professoras da Educacdo Infantil ensinem?? as
criancgas, por exemplo da creche a brincarem e da pré-escola a jogarem o jogo de papéis, e se
possivel aconselhamos a participem da atividade pedagdgica uma vez que [as professoras] sdo
para as criancas modelos de condutas humanas.

Ensinar as criancas na escola requer da professora formacdo pedagdgica, concepcao
tedrica-epistemoldgica sobre o processo de ensino (planejamento, sistematiza¢do dos conteddos
escolares, avaliacOes etc.) e do processo de aprendizagem (desenvolvimento cultural humano,
formas de aprender etc.), isto € conhecer a relacdo entre ensino e desenvolvimento para

determinar o qué, por qué, para qué, com o qué, onde e cOmo ensinar as criangas.

22 para Elkonin (2009, p. 221-222), a “crianga s6 atua por sua conta com os objetos usados na atividade conjunta
com o adulto, e s6 da maneira como foram utilizados antes”, ou seja, quando nos remetemos a atividade de jogo
de papéis no qual a crianga tem contato com objetos sociais e uso (aplicacdes nas relagdes sociais), € possivel que
sua referéncia, quer dizer, as suas apropriacfes das funcBes sociais desses objetos e suas representaces na
sociedade possam ter como referéncia a observacdo de um adulto e/ou crianga utilizando-o0s, nomeando-os, bem
como, por meio da mediacdo na forma de ensino de suas fungdes e suas propriedades pela relagdo adulto-crianga,
como, por exemplo, professora-aluno.
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Diante do exposto e ao encontro dos escritos de Elkonin:

Todo pedagogo sabe que es mucho mas dificil organizar y estimular el juego
creativo de los nifios preescolares que cualquier otra ocupacién. Estas
dificultades estan ligadas ante todo con que, en la organizacién del juego, el
papel y las funciones del pedagogo no son tan claros y no estan tan definidos
como en otras tareas. Las dificultades para organizar el proceso de juego
creativo, la incapacidad del educador para encontrar su lugar en el juego
infantil y dirigirlo llevan, a veces, a que el pedagogo en lugar del juego
creativo (el cual frecuentemente provoca alteracion del orden, ruido, etc.)
prefiera organizar tareas en las que todo transcurre tranquila y facilmente
(ELKONIN, 1987, p. 84-85, grifo nosso).

O estudo do desenvolvimento do jogo protagonizado é interessante em dois
sentidos: primeiro, porque assim se descobre com maior profundidade a
esséncia do jogo; segundo, porgue ao descobrir a conexdao mutua dos
diferentes componentes estruturais do jogo em seu desenvolvimento,
pode-se facilitar a direcdo pedagogia e a formacédo dessa importantissima
atividade da crianca (ELKONIN, 2009, p. 233, grifo nosso).

O nosso dialogo acerca do objeto de estudo e pesquisa desta dissertagdo, o jogo de
papéis, inicia-se com as ideias apresentadas. A compreensao deste objeto de investigacdo em
sua totalidade, ou seja, com sua origem, forma de sistematizacdo, implicagdo para o
desenvolvimento e formacado da personalidade infantil sdo fatores que nos movem a entendé-lo
(sistematiza-lo) e entendermo-nos nele (encontrar o nosso lugar de professora nesse jogo
infantil).

Por isso defendemos ser fundamental que a atividade de trabalho da professora tenha
sentido e significado principalmente pessoal, pois sua intencionalidade, interesse, motivacao,
vontade de ensinar as atividades pedagogicas ressoam na formacéo da crianca e reverberam na
sociedade e sua coletividade.

Portanto, para desenvolver essa atividade pedagdgica — o0 jogo de papéis — € preciso
conhecé-lo, estuda-lo. Para isso, elaboramos como fio condutor de nossa investigacdo a questao
de pesquisa: Quais sdo os fundamentos tedricos-metodoldgicos necessarios a professora da
Educacao Infantil para desenvolver e avaliar a atividade de jogo de papeéis a luz da Teoria
Historico-Cultural com criancas de trés a cinco anos?

A fim de responder a questdo apresentada elucidamos como objetivo da investigacao:
sistematizar os fundamentos tedricos-metodoldgicos necessarios a compreensdo do processo
de desenvolvimento e de avaliacdo da atividade de jogo de papéis na Educacéo Infantil, na
perspectiva da Teoria Historico-Cultural, para a professora da Educacéo Infantil atuar com

criangas de trés a cinco anos.
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Portanto, o presente trabalho esta estruturado da seguinte forma:

Apresentacdo da trajetdria pessoal e académica consistiu em um breve resumo da
trajetdria da investigadora expondo o contato com a Teoria Historico-Cultural e o motivo da
investigacao.

Introducdo expbs de forma sucinta a contextualizagdo do processo educativo de
brincadeira e jogo a partir de documentos legais da Educacdo Infantil brasileira, introduziu a
divergéncia conceitual dos termos na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural e expds a nossa
concepcao, por fim, exprimiu a questdo de pesquisa, 0 objetivo e organizacdo do presente texto
dissertativo.

Referencial tedrico discorre sobre os fundamentos basicos para o desenvolvimento
humano; a periodizacdo do desenvolvimento infantil de zero a seis anos e a educacédo
escolarizada; e por fim, sobre o trabalho docente e 0 jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-
Cultural.

Percurso metodoldgico demonstra os principios do método e da metodologia na Teoria
Histdrico-Cultural a fim de explicitar os procedimentos metodologicos adotado nesta pesquisa
teorica.

Resultados e discussbes elegem como categoria de analise Os fundamentos,
procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos das pesquisas sobre jogo de papéis com
criancas de Educacao Infantil a luz da Teoria Histérico-Cultural, a qual é organizada em trés
subsecdes. A primeira subsecdo, — As pesquisas cientificas acerca do jogo de papéis a luz da
Teoria Historico-Cultural — com o eixo diretivo de contextualizagdo, sintetiza as investigagdes
analisadas. A segunda, — ContribuicGes das investigacdes cientificas: evidéncias dos
fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos acerca do jogo de papéis
as professoras e aos pesquisadores da Educacéo Infantil —, expde, a partir do eixo diretivo de
preparacao e desenvolvimento do jogo de papéis, a sistematizacdo dos elementos fundamentais
para a atividade de jogo. A terceira subsecdo, — Elementos didaticos para a sistematizacéo e
avaliacdo da atividade de jogo de papéis com pré-escolares —, apresenta, a partir do eixo
diretivo de avaliacdo, indicios norteadores para a docente utilizar na avaliacdo da atividade
pedagogica de jogo quanto da sua propria pratica docente.

Em consideracGes, manifesta reflexdes da investigadora sobre o jogo de papéis para o
processo de ensino e processo de aprendizagem de criangas pre-escolares, bem como, sugestdes
acerca do objeto estudado para os interessados na tematica aprofundarem em novas pesquisas.

Por fim, em referéncias dispbde das producdes académicas utilizadas nesta pesquisa

teorica.
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2 REFERENCIAL TEORICO

[...] psicologia. Con este nombre entraré nuestra ciencia em la nueva sociedad,
en el umbral de la cual comienza a estructurarse. Nuestra ciencia no podia ni
puede desarrollarse en la vieja sociedad. Ser duefios de la verdad sobre la
persona y de la propria persona es imposible mientras la humanidad no sea
duefia de la verdad sobre la sociedad y de la propria sociedad. Por el contrario,
em la nueva sociedad, nuestra ciencia se hallara en el centro de la vida. [...]
Porque la nueva sociedad creard al hombre nuevo. [...] la psicologia sera en
realidad la ciencia del hombre nuevo. [...] esa ciencia del hombre nuevo sera
también psicologia. [...] (VYGOTSKI, 1991, p. 406).

2.1 Fundamentos basicos para o desenvolvimento humano

Lev Semionovich Vigotsky?® é considerado percursor da Teoria Historico-Cultural ou
Psicologia Histdrico-Cultural, uma vez que suas obras remetem ao estudo do ser humano, da
“conducta del hombre social y las leyes segin las cuales se modifica esa conducta”
(VIGOTSKY, 2001, p. 74).

Para compreender o ser humano, Vigotsky (1991, p. 406) e seus colaboradores Luria
(1979) e Leontiev (1984, 2004) utilizam da “perspectiva del marxismo y de la historia de la
ciencia” [psicologia] para explicar as leis das quais constituem e modificam a conduta humana.
A continuidade das investigacdes dispos da participacédo de diversos discipulos. Destacamos as
contribuigbes de Elkonin (1987, 2009, 2017), Galperin (1989, 2009a, 2009b), Jukovkaia
(1978), Mukhina (1996), etc., para esta dissertagéo.

Desse modo, 0s constructos conceituais para estudar o ser humano elaborado pelos
pesquisadores citados sdo essenciais e auxiliam-nos a compreender e investigar a nossa unidade
de anélise, a atividade de jogo de papéis.

Nesse sentido, a limitagdo imposta pelas normas técnicas caracteristicas do relatério
dissertativo, nos obriga a seleciona-los. Dessarte, destacaremos e explicitaremos no discorrer
do presente texto determinados conceitos, tais como, filogénese, ontogénese, cultura, lei
genética geral do desenvolvimento cultural, fungBes psiquicas, signo, ferramenta, atividade
mediadora, atividade, personalidade, consciéncia, educacdo escolarizada, relagbes sociais,
relacdes mediadoras, situacdo social de desenvolvimento, jogo de papéis etc. Sendo assim, essa

subsecdo tem por objetivo apresentar de forma pontual alguns conceitos basilares da Teoria

2 Indicamos o livro Pensamiento y Habla de Vigotski (2007) para que seja compreendido a biografia do autor.
Além disso, mantivemos no decorrer deste relatorio as variagbes do sobrenome Vigotsky a fim de manter
fidedignas as obras consultadas e referenciadas.
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Histdrico-Cultural que sdo primordiais para compreendé-la e que estdo alinhados ao nosso
objeto de investigacéo.

Vigotsky (2000, p. 11), percursor desta teoria, estudou o0s processos de desenvolvimento
das funcbes psiquicas elementares, superiores e especiais para compreender e explicar
“correctamente la totalidad de las facetas de la personalidad” superando a erronea concepgao
naturalista-biologizante sobre a natureza dos fenémenos investigados de sua época.

Os conceitos de filogénese e ontogénese foram e sdo basilares para explicar essa
superacdo conceitual. Para isso, Vigotsky (2000, p. 29-30) define a filogénese como um
processo duplo que consiste no estudo da origem e evolucédo bioldgica da espécie animal. Ela
também conduz a apari¢do da espécie Homo Sapiens e do “proceso de desarrollo historico
gracias al cual el hombre primitivo se convierte en un ser culturizado”.

A ontogénese consiste na explicagdo do desenvolvimento humano pelo “proceso de
desarrollo psiquico sui generis”. Esse processo representa o desenvolvimento do
comportamento humano e consiste na “linea de desarrollo historico o cultural de la conducta,
linea que corresponde a todo el camino historico de la humanidad, desde el hombre primitivo,
semisalvaje, hasta la cultura contemporanea” (VIGOTSKY, 2000, p. 31, grifo do autor).

Assim, a histéria da humanidade ndo se limita no resultado da experiéncia de um Unico
ser humano de acordo com seus ‘“conhecimentos, habilidades e procedimentos do
comportamento”. De maneira oposta, a historia da humanidade foi adquirida “pela assimilacdo
da experiéncia historico-social de geragdes” (LURIA, 1979, p. 73). Por isso, ao definir o ser
humano, Leontiev (2004, p. 279, grifo do autor) diz que ¢ um “ser de natureza social que tudo
0 que tem de humano nele provém da sua vida em sociedade, no seio da cultura criada pela
humanidade”.

A cultura constitui o “producto de la vida social y de la actividad social del ser humano”
(VIGOTSKY, 2000, p. 34), por isso “origina formas especiales de conducta, modifica la
actividad de las funciones psiquicas, edifica nuevos niveles en el sistema del comportamiento
en desarrollo” (VIGOTSKY, 2000, p. 151). Desse modo, o processo de desenvolvimento da
conduta € modificado pelo processo de desenvolvimento historico do ser humano, cuja
inclinagdes naturais e funcionais sdo transformadas em novas formas de comportamento
especificamente culturais (VIGOTSKY, 2000).

O desenvolvimento historico constitui no ser humano em ndo se submeter as leis
bioldgicas, mas nas leis socio-historicas resultando em sua hominizacdo (LEONTIEV, 2004).
A hominizacdo também é consequéncia das mudancas nas duas linhas de desenvolvimento —

bioldgico e histdrico ou natural e cultural — correspondentes a filogénese e ontogénese, as quais
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“tienen lugar en ambos planos [,] se intercomunican y constituyen en realidad un proceso Unico
de formacion bioldgico-social de la personalidad” humana (VIGOTSKY, 2000, p. 36).

Dessa forma, a formacao bioldgica-social da personalidade humana é alicercada na lei
genética geral do desenvolvimento cultural (VIGOTSKY, 2000). Podemos dizer que essa lei
compreende um sistema engendrado e interfuncional de conceitos como fungdes psiquicas
superiores, desenvolvimento cultural da conduta, dominio dos préprios processos de
comportamento, dentre outros que possibilitam compreender a sociogénese das formas
superiores de comportamento (VIGOTSKY, 2000).

Para isso, ¢ primordial entender o que sdo funcBes psiquicas nos seres humanos.
Vigotsky (2000) utiliza do conceito de estrutura para fundamentar os conceitos de funcdes
psiquicas elementares ou fungdes psiquicas inferiores, funcdes psiquicas superiores ou funcdes

psiquicas superiores especiais que compde as funcdes psiquicas. Para o autor,

[...] este concepto [funciones psiquicas] surge ya desde el comienzo de la
historia del desarrollo cultural de nifio, constituyendo el punto inicial o de
partida de todo el proceso; y en segundo lugar, el propio proceso del desarrollo
cultural ha de comprenderse como un cambio de la fundamental estructura
inicial y la aparicion en su base de nuevas estructuras que se caracterizan por
una nueva correlacion de las partes. Llamaremos primitivas a las primeras
estructuras [funciones psiquicas elementales]; se trata de un todo psicologico
natural, determinado fundamentalmente por las peculiaridades bioldgicas de
la psique. Las segundas estructuras [funciones psiquicas superiores] que nacen
durante el proceso del desarrollo cultural genéticamente mas compleja y
superior (VIGOTSKY, 2000, p. 121)

Portanto, as fungdes psiquicas fazem parte e sdo intrinsecas ao aparelho bioldgico
humano. Para o autor, as funcdes psicoldgicas elementares ou inferiores, de origem bioldgica
sdo involuntérias e caracterizam-se por instintos, reacGes, reflexos, sensacdes, percepcao,
atencdo, memodria involuntaria, entre outras (VIGOTSKY, 2000, 2001).

As funcdes psiquicas superiores originaram do desenvolvimento cultural. Com bases
bioldgicas, essas funcbes sdo complexas e desenvolvem-se por intermédio da cultura. Essa
constitui de relagdes sociais, de relacdes mediadas e de atividades mediadas da cultura por e
entre seres humanos (VIGOTSKY, 2000).

Podemos demonstrar esse processo de intermediacdo com um exemplo da prética
pedagdgica escolarizada. Em um parque infantil, criancas em transicdo do engatinhar para o
caminhar de forma ereta aparentam querer subir em um escorregador para brincar, visto que
exploram o brinquedo. Observa-se tentativas, tais como, subir a escada, caminhar abaixo do

plano inclinado, escalar o plano inclinado, todas sem sucesso por elas.
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Nesse caso, sinalizamos que além da observacdo diagnostica pela professora acerca das
acdes das criancas e dos seus desenvolvimentos, é fundamental a mediagéo da docente para que
ocorra a brincadeira no escorregador.

Assim, ressaltamos que as mediacGes realizadas pela professora sdo necessarias para
instruir &s criangas os procedimentos corretos para utilizarem o brinquedo, assim como, para
assessorar de forma segura a prépria brincadeira as criancas. Dessa forma, essas mediacOes
sistematizadas podem possibilitar nas criangas o desenvolvimento das fungdes psiquicas como
o desenvolvimento do pensamento (procedimentos das a¢des para brincarem no escorregador),
da atengdo (cuidados para realizar os procedimentos), da memoria (identificar e realizar a
sequéncia de a¢Oes para brincar) etc.

Além disso, as funcBes psiquicas superiores sdo classificadas em dois grupos. O
primeiro grupo de “procesos de dominio de los medios externos del desarrollo cultural y del
pensamiento: el lenguaje, la escritura, el calculo, el dibujo”. O segundo grupo compde as
fungdes psiquicas superiores especiais que nao sao “limitadas ni determinadas con exactitud,
que en la psicologia tradicional se denominan atencion voluntaria, memoria légica, formacion
de conceptos”, imaginagdo etc. A inter-relacdo dessas fungdes na forma de conjunto, isto €,
todas as funcgdes psiquicas atuando de forma cooperativa em uma Unica unidade consiste no
processo do desenvolvimento das formas superiores de conduta humanas (VIGOTSKY, 2000,
p. 29).

Podemos exemplificar a unidade sendo o ser humano em relagdo social. Em outras
palavras, os seres humanos na relacdo com outros seres humanos aplicando no trabalho, no
estudo, na sociedade, as formas superiores de conduta, isto é, relacbes de conduta e de
consciéncia ética com base nos principios e valores coletivistas.

Assim, o curso do desenvolvimento psiquico foi produzido ao longo do
desenvolvimento historico da humanidade visto a combinagdo de trajetorias, tais como, “a
evolucdo bioldgica desde os animais até o ser humano, a da evolugdo histérico-social, [...] e a
do desenvolvimento individual de uma personalidade especifica (ontogénese)” (VYGOTSKY
e LURIA, 1996, p. 151).

Desse modo, essas evolugdes geraram novos sistemas psicologicos nos seres humanos

devido as relacGes mediadas e sociais. Para 0s mesmos autores,

0s processos neuropsicoldgicos enquanto se desenvolvem e se transformam,
comegam a constituir-se segundo um sistema inteiramente novo. De processos
naturais, transformam-se em processos complexos, constituidos como
resultado de uma influéncia cultural e como efeito de uma série de condicoes
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antes de mais nada, como resultado de interagdo ativa com o meio ambiente
(VYGOTSKY, LURIA, 1996, p. 219).

Por isso Vigotsky (2000, p. 148) explica que entre os seres humanos existem relagdes
diretas e relagbes mediadoras. As relagdes diretas “se bajan en las formas instintivas, de
movimientos y acciones expresivas”. As relacdes mediadoras aparecem em um nivel mais
superior do desenvolvimento humano e tem por fundamento o signo.

O signo é uma construcdo humana na forma de estimulos e/ou sinais artificiais. Presente
na vida social e na atividade laboral possibilita por meio de conexdes psicologicas “influir en
la conducta y a formar nuevas conexiones condicionadas en el cerebro humano” (VIGOTSKY,
2000, p. 85), bem como, “modifica las relaciones interfuncionales”. Além disso, 0s signos em
conjunto com as ferramentas criadas pelos seres humanos, ampliam o sistema de atividade das
funcdes psiquicas superiores (VYGOTSKI, 1991, p. 121).

Para explicar o que constitui as modificagdes interfuncionais no ser humano ocasionadas
pelo signo, buscamos explicitar os conceitos de ferramenta e atividade mediadora, uma vez que
auxiliam e propulsionam o desenvolvimento humano.

As ferramentas sdo meios de trabalho, servem para dominar “los procesos de la
naturaleza y el lenguaje como medio social de comunicacion e interaccion, se diluyen em el
concepto general de artefactos o adaptaciones artificiales” (VIGOTSKY, 2000, p. 93).

Segundo Vigotsky (2000, p. 93-94), a concepgéo apresentada por Hegel e Marx sobre

mediacdo contribuem na definicdo da atividade mediadora. Nas palavras do autor,

Hegel atribuia con toda razén un significado méas general al concepto de
mediacidn, considerandolo como la propriedad mas caracteristica de la razon.
La razon, dice Hegel, es tan astuta como poderosa. La astucia consiste en
general en que la actividad mediadora al permitir a los objetos actuar
reciprocamente unos sobre otros en concordancia con su naturaleza y
consumirse en dicho proceso, no toma parte directa en él, pero lleva a cabo,
sin embargo, su propio objetivo. Marx cita esas palabras al hablar de las
herramientas de trabajo y dice: <El hombre utiliza las propriedades mecéanicas,
fisicas y quimicas de las cosas que emplea como herramientas para actuar
sobre otras cosas de acuerdo con su objetivo.> (VIGOTSKY, 2000, p. 93-94).

Diante do excerto, podemos dizer que a atividade mediadora € realizada por intermédio
do emprego de ferramentas e signos. E que ela influencia os processos psicoldgicos nos seres
humanos.

Desse modo, na perspectiva psicoldgica da Teoria Histérico-Cultural, a ferramenta meio

da atividade exterior humana esté direcionada para fora, uma vez que por meio da intervencédo
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humana é possivel modificar e/ou aperfei¢oar a natureza da ferramenta (artefato, instrumento).
Ja o signo, meio para a atividade interior humana, busca “dominar el propio ser humano”, por
isso que “esta orientado hacia dentro” viabilizando o desenvolvimento da sua prépria conduta
(VIGOTSKY, 2000, p. 94).

Assim, podemos considerar que por intermédio da cultura, a atividade mediadora pode
propulsionar o desenvolvimento dos processos psicoldgicos superiores nos seres humanos.

Ao referirmos ao desenvolvimento dos processos psicologicos superiores consideramos
a articulacdo entre as func@es psiquicas superiores, o desenvolvimento cultural da conduta e o
dominio dos préprios processos de comportamento, uma vez que as fungBes psiquicas
superiores sdo desenvolvidas pelo conjunto da aplicacdo dos meios auxiliares e da atividade

mediadora. Nas palavras de Vigotsky (2000),

La aplicacion de medios auxiliares y el paso a la actividad mediadora
reconstruye de raiz toda la operacion psiquica a semejanza de como la
aplicacion de las herramientas modifica la actividad natural de los érganos y
amplia infinitamente el sistema de actividad de las funciones psiquicas. Tanto
a lo uno como a lo otro, lo denominamos, en su conjunto, con el término de
funcién psiquica superior o conducta superior. (VIGOTSKY, 2000, p. 95,
grifo do autor)

Alids, utilizamos a palavra pode no sentido de ilimitadas possibilidades, pois a acdo de
propulsionar o desenvolvimento depende da intencionalidade das relagbes mediadoras
proporcionadas por intermédio das relagfes sociais.

Quando remetemos ao conceito de rela¢fes sociais temos por fundamento a lei genética
geral do desenvolvimento cultural e principalmente particularidades do conceito de
personalidade.

Para Vigotsky (2000, p. 151) o conjunto das fungdes psiquicas superiores “son
relaciones interiorizadas de orden social, son el fundamento de la estructura social de la
personalidad”. Por isso, que a personalidade ¢ considerada “lo social en nosotros”, uma vez que
Vigotsky (2000, p. 337) compartilha as concepgdes marxista de que “ndo € a consciéncia dos
homens que determina o seu ser; ao contrario, € o seu ser social que determina a sua
consciéncia” (MARX, 2008, p. 47).

Nessa perspectiva teorica, a consciéncia também é caracterizada como um tipo superior
de psiquismo que reflete as relagdes sociais constituidas nas “relagdes historicas objetivas™ das
geracdes, uma vez que “cada individuo aprende” a se tornar humano, visto, novamente, “que

as aptiddes e caracteres especificamente humanos ndo se transmitem de modo algum por
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hereditariedade bioldgica, mas adquirem-se no decurso da vida por um processo de apropriacao
da cultura criada pelas geracdes precedentes?”” (LEONTIEV, 2004, p. 96 e 147 e 285, grifo do
autor).

Desse modo, no desenvolvimento da consciéncia “Tenemos conciencia de nosotros
mismos porque la tenemos de los demas y por el mismo mecanismo, porgque nosotros somos
con respecto a nosotros lo mismo que los demas respecto a nosotros”. Assim, podemos dizer
que conforme a lei genética geral do desenvolvimento cultural, esse movimento intrapsiquico
entre diversas consciéncias humanas constitui as relagdes sociais (VYGOTSKI, 1991, p. 12).

Para isso, a lei genética geral do desenvolvimento cultural apresenta que “Detras de
todas las funciones superiores y sus relaciones se encuentran genéticamente las relaciones
sociales, las auténticas relaciones humanas”. Isto quer dizer que o desenvolvimento cultural
humano ocorre por meio de dois planos indissociaveis, “primero en el plano social y después
en el psicolégico”, transformando o préprio processo, sua estrutura e suas funcdes
(VIGOTSKY, 2000, p. 150).

O desenvolvimento cultural constitui um processo historico e dialético, repleto de
contradicbes com momentos com saltos qualitativos marcados por evolugdes, involugdes e
revolucdes. Isto € objetivado no desenvolvimento interfuncional das fungbes psiquicas
elementares em fungdes psiquicas superiores em fungdes psiquicas superiores especiais. Para o

autor,

Cada funcién psiquica aparece en el proceso del desarrollo de la conducta dos
veces; primero, como funcién de la conducta colectiva, como forma de
colaboracién o de interaccion, como medio de la adaptacion social, o sea,
como categoria interpsicoldgica, y, en segundo lugar, como modo de la
conducta individual del nifio, como medio de la adaptacién personal, como
proceso interior de la conducta, es decir, como categoria intrapsicologica
(VYGOTSKI, 1997, p. 214).

A partir do excerto observamos que o desenvolvimento humano sucede mediante ao
processo dialético das relagdes interpsiquicas para intrapsiquicas (VYGOTSKI, 1997). Dessa
forma, podemos considerar uma forma de relacdo social, a educacgéo escolarizada (instrucéo

escolar). Essa como a unidade do processo de ensino e do processo de aprendizagem que

24 Para compreender a acepgio da expressdo “apropriagdo da cultura criada pelas geragdes precedentes” vamos ao
encontro de Marx (2011, p. 25) quando explicita que os “homens fazem a sua propria historia; contudo, nio a
fazem de livre e espontanea vontade, pois ndo sdo eles quem escolhem as circunstancias sob as quais ela é feita,
mas estas lhes foram transmitidas assim como se encontram”.
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intermedia as relagdes interpsiquicas (coletivo) para as intrapsiquicas (individual) promovendo
o0 desenvolvimento.

Nessa perspectiva, as investigaces de Vygotski (2001) demonstraram que a instrucao
e 0 desenvolvimento sdo produzidos com ritmos distintos e com complexas relagdes internas,
por isso considera que “s6lo es buena la instruccion que va por delante del desarrollo y arrastra
a este ultimo” (VYGOTSKI, 2001, p. 242).

Portanto, ao defender que o desenvolvimento humano ndo pode ser concebido apenas
como um processo bioldgico de formas psiquicas elementares para formas psiquicas superiores,
uma vez que o desenvolvimento depende das relacdes sociais e suas atividades mediadas,
Vigotsky (2000) iniciou diversas investigacdes interrelacionadas ndo sé a respeito da concepgao
de desenvolvimento das funcdes psiquicas e da conduta humana, mas também no que se refere
a periodizacdo do desenvolvimento, algo que abordaremos no proximo tépico relacionando

com a educacéo escolarizada.

2.2 A periodizacdo do desenvolvimento infantil de zero a seis anos e a educacdo

escolarizada

Se 0 bom ensino (instrugdo) é aquele que adianta o desenvolvimento (VYGOTSKI,
2001) é necessario que a mediadora do processo de ensino na instituicdo escolar, a professora,
conheca a forma que ocorre o desenvolvimento infantil.

Para Vygotski (2006, p. 254) a periodizac¢do do desenvolvimento tem por fundamento
as mudangas internas do proprio desenvolvimento que marcam “los principales periodos de
formacion de la personalidad del nifio que llamanos edades”. Dessa forma, o desenvolvimento
€ um processo continuo com aparicdo permanente e formacédo do novo (neoformacdes). Este

altimo é definido pelo autor como:

[...] el nuevo tipo de estructura de la personalidad y de su actividad, los
cambios psiquicos y sociales que se producen por primera vez en cada edad y
determinan, en el aspecto mas importante y fundamental, la conciencia del
nifio, su relacién con el medio, su vida interna y externa, todo el curso de su
desarrollo en el periodo dado. (VYGOTSKI, 2006, p. 254-255).

Vygotski (2006) apresenta que para conhecer o curso do desenvolvimento em um
determinado periodo, a transicdo de uma idade para outra, € necessario compreender a sua

estrutura e dindmica. Desse modo, utiliza de conceitos como nova formacao, situacao social de
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desenvolvimento, periodos estaveis, periodos criticos (crises) e seus pontos de viragem para
explicar o curso do desenvolvimento e a classificacao da periodizacédo por idade.

Além do que foi enunciado, a neoformacéo e/ou nova formacéo se caracteriza por ser
um critério fundamental “para clasificar el desarrollo infantil en diversas edades”. Essa
classificacdo etéria é organizada em crise pos-natal, primeiro ano (dois meses a um ano), crise
de um ano, infancia temprana (um ano a trés anos), crise dos trés anos, idade pré-escolar (trés
anos a sete anos), crise dos sete anos, idade escolar (oito a doze anos), crise dos treze anos,
puberdade (catorze a dezoito anos), crise dos dezessete anos (VYGOTSKI, 2006, p. 260).

A partir dessa classificacao é possivel determinar as alternéncias dos periodos estaveis
e criticos na mudanca da estrutura e da dindmica etéria, visto que sdo constituidas por
conversdes das linhas centrais de desenvolvimento em linhas acessorias para etapas de idades
seguintes e vice-versa. Todavia, cabe ressaltar que cada idade tem estrutura especifica, Unica e
irrepetivel. Essa estrutura € marcada por periodos criticos com seus pontos de viragem e suas
revolugbes com periodos estaveis (diminuindo o ritmo de rendimento do periodo de crise) e
vice-versa (VYGOTSKI, 2006).

Para que ocorra a mudanca de estrutura e da dinamica é imprescindivel a professora

compreender o seu ponto de partida, isto é, a situagdo social de desenvolvimento. Para o autor,

Al inicio de cada periodo de edad la relacion que se establece entre el nifio y
el entorno que le rodea, sobre todo el social, es totalmente peculiar, especifica,
unica e irrepetible para esta edad. Denominamos esa relacion como situacion
social del desarrollo en dicha edad. La situacion social del desarrollo es el
punto de partida para todos los cambios dindmicos que se producen en el
desarrollo durante el periodo de cada edad. Determina plenamente y por entero
las formas y la trayectoria que permiten al nifio adquirir nuevas propriedades
de la personalidad, ya que la realidad social es la verdadera fuente del
desarrollo, la posibilidad de que lo social se transforme en individual. Por
tanto, la primera cuestién que debemos resolver, al estudiar la dindamica de
alguna edad, es aclarar la situacion social de desarrollo (VYGOTSKI, 2006,
p. 264, grifo do autor).

Nesse trecho, novamente é evidenciada a importancia do social e das relagdes humanas
para o desenvolvimento ontogénico, uma vez que a realidade social é considerada a verdadeira
fonte do desenvolvimento humano. Assim, na instituicdo escolar o conceito central — situacao
social de desenvolvimento — pode ser considerado como uma ferramenta para a professora
planejar seu trabalho pedagdgico, visto que a dindmica das idades e suas especificidades
determinam, regulam o modo de vida e da existéncia social do ser humano, nesse caso, do

educando.
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As dindmicas das idades constituem de atividades proprias que contribuem no
desenvolvimento de novas formacdes psiquicas, as quais sdo qualitativamente reestruturadas
ao final das idades por crises modificando radicalmente a personalidade consciente da crianca
no processo de seu desenvolvimento. Por isso que “El niflo, al término de una edad dada, se
convierte en un ser totalmente distinto del que era a principio de la misma” (VY GOTSKI, 2006,
p. 265).

A crise antes de tudo “es una crisis interna”. Isso quer dizer que no desenvolvimento da
crianga ocorre “forma de agudas crisis” denominadas de pontos de viragens. A esséncia da crise
“reside en la reestructuracion de la vivencia interior, reestructuracion que radica en el cambio
del momento esencial que determina la relacion del nifio con el medio, es decir, en el cambio
de sus necesidades y motivos que son los motores de su comportamiento” (VYGOTSKI, 2006,
p. 385 e 256).

Nessa perspectiva, a crise gera revolugdes internas no desenvolvimento da crianga e o
que “antes era esencial para el nifio, valioso, apetecible, se hace relativo y poco importante en
la etapa siguiente”. Além disso, a crise promove 0 nascimento de novos impulsos, motivos,
valores no desenvolvimento da crianga. Nas palavras do autor, “Empiezan a interesarle cosas
nuevas, surgen nuevas actividades y su conciencia se reestructura, si entendemos la
conciencia como la relacion del nifio con el medio” (VYGOTSKI, 2006, p. 385-386, grifo
n0sso).

A atividade humana propicia a reestruturacdo da consciéncia em cada situacédo social de
desenvolvimento. A atividade é um conceito marxista e para Vigotski, Ldria e Leontiev (2010,
p. 68) designa “os processos psicologicamente caracterizados por aquilo a que 0 processo, Como
um todo, se dirige (seu objeto), coincidindo sempre com 0 objetivo que estimula o sujeito a
executar esta atividade, isto &, o motivo”.

Alids, Vigotski, Luria e Leontiev (2010) explicam que existe uma relacdo particular
entre atividade e acdo. Na atividade contém um motivo e esse pode passar para o0 objeto da
acdo, ou seja, a acdo é transformada em atividade.

Para os autores, “Esta ¢ a maneira pela qual surgem todas as atividades e novas relagoes
com a realidade. Esse processo é precisamente a base psicologica concreta sobre a qual ocorrem
mudangas na atividade principal”, bem como € “a transi¢do de um estagio do desenvolvimento
para outro”. Enquanto, a a¢do da atividade pode ser uma a¢ao ou ato, isto ¢, “um processo cujo
motivo ndo coincide com seu objetivo, [...] mas reside na atividade da qual ele faz parte”
(VIGOTSKI; LURIA; LEONTIEV, 2010, p. 69).
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Por isso que Leontiev (1984, p. 82, grifo do autor) afirma que a atividade “esta
necessariamente unido al concepto de motivo”. Dessa maneira, 0 mesmo autor, nos explicita
que o0 motivo esta orientado pelo sentido pessoal do individuo que realiza a acdo da atividade.
J& a acdo € subordinada e impulsionada por um motivo orientado a um fim consciente que pode
resultar na satisfacdo de alguma necessidade (vital, cognoscitiva).

No entanto, “La actividad que no tiene un motivo general y amplio carece de sentido
para el individuo que la realiza. Esta actividad, no solamente no se puede enriquecer y mejorar
en su contenido, sino que ademas es una carga para el sujeto. [...]” (SMIRNOV et al., 1978, p.
349).

Por isso, é essencial que a instituicdo escolar e seus colaboradores (comunidade interna
e externa) compreendam o curso do desenvolvimento humano para construir o projeto politico
pedagdgico institucional a fim de que as reais necessidades das criancas sejam contempladas
nos processos de ensino, e consequentemente sejam promovidos o0s seus desenvolvimentos,
sucedendo em sua escolarizacéo.

Aliés, € de suma importancia que os processos de aprendizagens contemplem as
necessidades culturais de aprendizagens — isto é, a situacdo social de desenvolvimento, a
atividade principal de desenvolvimento, os interesses infantis — para que a funcéo da escola,
transmitir os conhecimentos cientificos produzidos pela humanidade a fim de proporcionar a
sua apropriacdo de forma consciente sob o objetivo de (trans)formar a si (educando) e a
sociedade, seja cumprida.

As investigacdes de Vigotskii, Luria e Leontiev (2010, p. 64) demonstram que nos
periodos (estrutura e dindmica) do desenvolvimento psiquico humano ha uma dependéncia de
um tipo “preciso e dominante de atividade”, denominada de atividade principal®. Esses autores
a definem como uma atividade que promove as principais mudangas psicologicas na
personalidade infantil durante uma sequéncia etaria, quer dizer, em um estagio do
desenvolvimento da crianca.

Os estagios do desenvolvimento do psiquismo da crianga sdo influenciados pelas
condigdes historicas objetivada em contetddo do seu proprio estagio (atividade) e pela transicédo
etaria de um estagio para outro (LEONTIEV, 2004).

%5 Na antologia — La psicologia evolutiva y pedagégica en la URSS (1987), Elkonin (1987, p. 108) diz que “...]
cada estadio del desarrollo psiquico se caracteriza por la relacion determinada, rectora en la etapa dada, del nifio
hacia la realidad, por un tipo determinado, rector de actividad.”. Dessa forma, o constructo atividade retora
(atividade de orientacdo) é transliterado por nds como atividade principal.



53

Desse modo, os estudos dos percursores da Teoria Histérico-Cultural contribuiram nos
estudos sobre a periodizacdo do desenvolvimento infantil, destacamos principalmente as
investigacdes de Elkonin (1987, 2017) e Mukhina (1996).

Elkonin (2017, p. 169) apresenta o esquema geral de periodizacdo da infancia
configurado em épocas, periodos e fases. Para definir épocas e periodos (estagios) baseia nos
estudos de Blonski (1934) citado por Elkonin (2017). Esse define épocas e periodos (estadios)
como periodos separados por crises. As crises mais marcantes foram denominadas de épocas e
as menos marcantes de periodos (estadios). Ja as fases foram designadas pelos momentos da
vida ndo separados de forma brusca (ELKONIN, 1987, p. 105).

As épocas constituem pela primeira infancia, infancia e adolescéncia e estdo
“construidas segin el mismo principio” e consistem em dois periodos ligados entre si
(ELKONIN, 1987, p. 123). No primeiro periodo, as atividades que “[...] predominam a
assimilacdo dos objetivos, motivos e normas da atividade humana e o desenvolvimento da
esfera motivacional e das necessidades [...]” se desenvolvem no sistema crianga-adulto social
(ELKONIN, 2017, p. 169).

No segundo periodo, as atividades s&o do sistema crianga e objeto social. Em sua
assimilacdo predominam os “[...] procedimentos das a¢des com os objetos e a formagdo das
possibilidades” (ELKONIN, 2017, p. 170) que compde a “fuerzas intelectuales cognoscitivas
de los nifios, sus posibilidades operacionales técnicas” (ELKONIN, 1987, p. 122).

Por fim, esses diferentes momentos no desenvolvimento constituem de tipos de
atividades principais, sendo elas, a comunicacdo emocional direta, a atividade manipulatéria
objetal, o jogo de papéis, a atividade de estudo, a comunicacdo intima pessoal e a atividade
profissional/de estudos (ELKONIN, 2017, p. 169).

Valeria Mukhina (1996, p. 8, grifo da autora) também apresenta a periodizacao
psicolégica por idades e atividades. Nas palavras da autora, “Do ponto de vista do
desenvolvimento psiquico, criangas de idades diferentes se distinguem entre si sobretudo pelo
tipo de atividade que lhes é acessivel e que as caracteriza”.

A partir de suas investigaces, a infancia € marcada por trés crises no desenvolvimento.
No primeiro ano de vida — do nascimento ao primeiro ano de idade completo; na primeira
infancia — do primeiro ao terceiro ano de idade e a ultima crise ao final da infancia pré-escolar
na qual a crianga completa sete anos (MUKHINA, 1996).

Mukhina (1996, p. 55), sustenta o conceito de ensino formativo para identificar a
atividade principal de desenvolvimento da crianga. Para ela, o “ensino formativo tem como

propdsito principal desenvolver na crianga as a¢des orientadoras, utilizando ao maximo os tipos
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de atividade infantil que caracterizam cada idade”. Por isso, a atividade principal evidencia as
principais caracteristicas psiquicas em cada etapa da infancia. No primeiro ano é determinante
a relacdo emocional com o adulto; na primeira infancia, a atividade com objeto e na infancia
pré-escolar, 0 jogo de papéis.

Sob as investigacOes de Vygotski (2000, 2001, 2006), Elkonin (1987, 2007), Mukhina
(1996), podemos observar a importancia do social, das relacdes humanas, da situacédo social do
desenvolvimento como elementos essenciais para a periodizacdo do desenvolvimento. A seguir,
apresentaremos uma sintese do desenvolvimento infantil até a idade pré-escolar, pois é foco de
nosso estudo.

Ao nascer a crianga vivencia a crise pos-natal que consiste na transicdo da vida
intrauterina e extrauterina. Assim, o primeiro més de vida do recém-nascido se caracteriza por
um periodo de passividade de constante sono, vigilia, choros, gestos, movimentos, alimentacdo
(VYGOTSKI, 2006).

A crianca se apropria dos estimulos externos, ou seja, hd o aprimoramento de alguns
reflexos incondicionados como de alimentacdo, defesa e orientacdo que passam a se tornar
reflexos condicionados (VYGOTSKI, 2006).

Por isso, nos primeiros meses de vida esses reflexos condicionados séo desenvolvidos
em razao da intensidade de “reacciones de orientacion hacia el adulto y los reflejos
condicionados ligados a los adultos” que cuidam da crianga. A primeira reagdo emocional
positiva da crianca surge unicamente com o principal adulto que cuida dela e isso denomina de
complexo de animagéo (SMIRNOQV et al., 1978, p. 504, grifo dos autores).

Além disso, no primeiro ano é tipico o aperfeicoamento da atividade do cértex cerebral.
Esse conduz o estabelecimento das relagdes matuas entre a crianca € 0 meio que a rodeia, e
auxilia no desenvolvimento da atividade analisadora. Na crian¢a, a atividade analisadora
consiste na manifestacdo de diversos estimulos, por exemplo, o desenvolver acdes com as maos
— palpagdo, “coger cosas” (SMIRNOV et al., 1978, p. 79).

Nesse mesmo periodo, o desenvolvimento das coordenagdes visiomotoras (formagéo da
imagem de objeto) possibilita a crianca examinar, manejar os objetos de diversas maneiras.
Também é desenvolvido na crian¢a a mobilidade no espago como o engatinhar, sentar, marchar.
Esse desenvolvimento amplia as percep¢fes das criancas que antes era inacessivel sem a ajuda
do adulto (SMIRNOQV et al., 1978; MUKHINA, 1996).

As aquisi¢des das criangas estao “bajo la influencia inmediata de los adultos” que
organiza sua relacdo com a realidade (pessoas, objetos, meios, etc.), satisfazendo suas

necessidades (SMIRNOV et al., 1978, p. 507, grifo dos autores). Isto € fundamental para o
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desenvolvimento integral da crianga, pois compreende na atividade principal de
desenvolvimento da crianga — a comunicacdo emocional direta ou comunicacdo afetivo-social
fundamental — a importancia de que “la otra persona es para el bebé el centro psicologico de
toda la situacion” (VYGOTSKI, 2006, p. 304).

Ao final do primeiro ano € tipico que ocorra na crianga a crise do primeiro ano. Essa é
marcada por “un movimiento ascendente, en espiral, vinculado a los cambios cualitativos de la
propia situacion”. Podemos exemplifica-la com o movimento do engatinhar para o andar, o
surgimento da linguagem diante a necessidade de comunicagdo social (balbuciar) etc.
(VYGOTSKI, 2006, p. 305).

Podemos dizer que, nesse processo mutuo de relagBes crianga-adulto social, “aparece
en el nifio la comprension primaria del lenguaje humano, la necesidad de la comunicacién
verbal y pronuncia las primeras palabras” (SMIRNOV et al., 1978, p. 507, grifo dos autores).

Assim, as aquisi¢Oes das criangas com um ano de idade modificam totalmente sua
relacdo tanto com a realidade concreta como com suas atividades. Nessa idade, € tipico que a
crianca ande de forma independente, escolha os objetos de seus interesses sem a mediacéo do
adulto etc. Essas aquisi¢Oes séo vivenciadas e observadas diariamente pela docente e pela
familia das criangas. Por exemplo, é comum observar as criangas aproximarem de um
determinado objeto de seu interesse ou necessidade e pega-lo ao invés de esperar um adulto
pegar e entrega-lo a ela.

Alids, as possibilidades de contato e convivéncia com os adultos sdo modificadas em
todos os aspectos da vida da crianga em razdo ao dominio de suas acdes com 0s objetos e,
principalmente, com desenvolvimento da linguagem, pois essa é a base para “la formacion de
todos los procesos psiquicos y el desarrollo de la personalidad del nino” (SMIRNOV et al.,
1978, p. 508).

Ao ensinar a crianga a manejar os objetos, por exemplo comer com a colher, beber com
0 copo etc., 0 adulto satisfaz as suas diversas necessidades. Desse modo, para 0S autores
soviéticos, “Cuando la organizacion y el método de ensefianza son buenos, el nifio aprende con
exactitud maneras correctas de actuar con los objetos” (SMIRNOV et al., 1978, p. 508).

Nesse periodo de idade temprana predomina a atividade principal de desenvolvimento
a manipulacao objetal. Essa compreende a relagdo crianca-objeto (ELKONIN, 2017). As acGes
de manipulagGes consistem na crianca reproduzir o que o adulto Ihe ensinou. As criancas
generalizam as acOes e as executam em outros objetos semelhantes (SMIRNOQOV et al., 1978).

Isso significa que, “En el curso de desarrollo de las acciones los nifios distinguen los

signos generales caracteristicos de los objetos de la misma categoria, y como resultado de ello
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la percepcion se hace mas generalizada”. Por isso que ao final desse periodo € manifestada o
interesse na crianca pelas acdes e funcdes sociais dos objetos (SMIRNOV et al., 1978, p. 5009,
grifo dos autores).

A predominancia de agles independente da crianca com objetos acompanha o
desenvolvimento da linguagem. Essa consiste na sua compreensdo tanto na ocasido em que o
adulto lhe dirige a comunicacéo (palavra por meio da fala/sinal) quanto no momento em que a
sua linguagem é ativa. Isso pode ser observado quando a crianca se dirige ao adulto e expressa
“yo solo” (SMIRNOV et al., 1978, p. 509, grifo dos autores).

No momento em que a crianga compreende que a palavra possui diversas acepgoes e
pode denominar diferentes objetos, se inicia o processo de desenvolvimento da generalizacéo
nela. Alias, nesse periodo, o desenvolvimento da linguagem é fundamental para o
desenvolvimento intrinseco dos demais processos psiquicos — percepcdo, memodria,
pensamento, conduta voluntaria (SMIRNQV et al., 1978).

Alias, podemos dizer que nessa situacdo social de desenvolvimento ha o
aperfeicoamento do processo de apropriacéo e internalizacao de signo, significado e uso/funcao
social dos objetos sociais pela crianga.

Na transicao da idade temprana para idade pré-escolar emerge a crise dos trés anos. Para
Vygotski (2006), ela € uma crise das relagBes sociais e se objetiva na conduta da crianga com
momentos de negag¢do, teimosia, “trotz” (idade de rebeldia) e “eigensinn” (obstinagdo).

A negacdo se diferencia da desobediéncia habitual. A primeira é “[...] un acto de indole
social: va dirigido principalmente a la persona y no al contenido de su ruego [...]. A segunda é
um desdobramento da negacdo em razdo da atitude social e de atitude de afeto. J& a teimosia
“[...] es la tendencia a si mismo. [...]”. Nela ocorre uma retroacdo negativa da crianca
direcionada a pessoa a qual lhe dirigiu a atividade. Na idade da rebeldia, a crianca enfrenta a
todos e ha em seu comportamento tragos de descontentamentos. Por fim, a obstinacdo é marcada
pela aspiracdo da crianga em ser independente (VYGOTSKI, 2006, p. 370 e 371).

Um periodo novo de desenvolvimento da crianga é a idade pré-escolar. Por meio dele,
ocorre na crianca a superacdo dos signos e dos gestos objetivos por formas verbais de
comunicacdo — fala/sinal. Isso pode ser exemplificado quando observamos no pré-escolar a
aquisicdo e o aprimoramento do seu idioma. Esse desenvolvimento é fundamental para a
independéncia e ampliacdo das relagdes sociais da crianga, bem como, “tener cada vez mas
importancia para la regulacion de la conducta” (SMIRNOV et al., 1978, p. 512, grifo dos

autores).
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Portanto,

Gracias a que la independencia y las relaciones verbales con los adultos han
aumentado, el nifio comienza a conocer un amplio circulo de personas fuera
de la familia. Ante él se abre, en cierta medida, la vida de su aldea, de su
ciudad, y en algo, incluso, la de su pais. En este nuevo mundo que se abre ante
él le interesan sobre todo las personas, su actividad, su trabajo, los objetos con
gue actlan, las relaciones entre las personas. En el nifio crece la tendencia a
tomar parte en la vida y en la actividad de los adultos y quiere aprender la
relacion que tiene con él el nuevo mundo de los objetos humanos, a adquirir
la actividad de las personas y sus relaciones mutuas. Pero los nifios
preescolares aun no pueden aprender a actuar de la misma manera que los
adultos. Por esto su tendencia a tomar parte en la vida y actividad de los
adultos, a manejar realmente los objetos con que ellos actGan, se realiza en un
tipo especial de actividad caracteristico para la edad preescolar, en el juego,
que es la actividad fundamental del nifio en este periodo del desarrollo
(SMIRNOV et al., 1978, p. 512, grifo dos autores).

A partir do fragmento citado acima, podemos observar que a crianga conhece novas
pessoas fora do seu nucleo domiciliar, uma vez que é ampliado o seu circulo de relagdes sociais
na sociedade. Podemos explicitar um exemplo diario dessas relagdes sendo a convivéncia da
crianca com as demais pessoas da instituicao de ensino a qual frequenta, tal como, 0s seus pares,
docente da classe e a equipe escolar.

Nessa perspectiva tedrica, a educagdo escolarizada considera em seus processos de
ensino — a situacdo social de desenvolvimento, a atividade principal de desenvolvimento — para
promover integralmente o desenvolvimento cultural das criancas. Para isso, no
desenvolvimento do trabalho pedagogico é basilar a aplicacdo do conceito de zona de
desenvolvimento proximal (ZDP) durante a sistematizacdo da atividade pedagdgica e no
decorrer de suas mediagOes. Para isso, € fundamental compreender de que forma ocorrem 0s
processos mentais nos pre-escolares para organizar o ensino e considerar suas necessidades,
assim como, seus interesses cognoscitivos.

O conceito Base Orientadora da Acdo (BOA) de Galperin (1989, 2009a, 2009b)
contribui na organizacdo do ensino, pois € uma ferramenta que possibilita ao docente explicitar
um modelo de orientacdo (a¢do) auxiliando no desenvolvimento dos processos mentais dos pré-
escolares. Enquanto a concepc¢éo de Schukina (1978), sobre interesses cognoscitivos e papel do
professor na educagdo escolarizada possibilita o aperfeicoamento didatico do docente e
contribui no desenvolvimento dos aspectos volitivos, afetivos e intelectuais das criangas.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e o Nivel de Desenvolvimento Atual

(NDA) sédo ferramentas tedricas-metodoldgicas. Elas auxiliam a docente na avaliacdo da sua
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pratica pedagdgica, na sistematizacdo do processo de ensino e na avaliagdo do processo de
aprendizagem dos discentes. Por consequéncia, quando ha formacéo e intencionalidade pela
docente, podemos ressaltar que essas ferramentas mediatizadas oportunizam o
desenvolvimento integral da crianca.

Nessa perspectiva, “o papel diretivo do ensino no desenvolvimento psiquico da crianga
manifesta-se no fato de que a crianca assimila novas acdes, inicialmente orientada e ajudada
pelo adulto, depois sozinha” (MUKHINA, 1996, p. 51).

Dessa forma, o que a crianca ja aprendeu constitui o seu nivel de desenvolvimento atual
e aquilo que a crianca pode aprender e se apropriar com a colaboragdo da docente e suas diversas
formas de ajuda, isto é, suas media¢Ges, denomina de zona de desenvolvimento proximal. Em

outras palavras,

La investigacion muestra sin lugar a dudas que lo que se halla en la zona de
desarrollo préximo en un estadio determinado que se realiza y pasa en el
estadio siguiente al nivel del desarrollo actual. Con otras palabras, lo que el
nifio es capaz de hacer hoy en colaboracién se capaz de hacerlo por si mismo
mafiana (VYGOTSKI, 2001, p. 241).

Alids, o que a crianca aprendeu é constatado no nivel de desenvolvimento atual, ja as
necessidades culturais, 0s interesses cognoscitivos sdo expressos na avaliacdo da docente e
sinalizam o que precisa ser desenvolvido na zona de desenvolvimento proximal da crianca.
Dessa forma, temos como exemplo, as avaliagGes (diagnostica e processual). A partir delas, a
professora pode identificar os conhecimentos e habilidades (cognitivas e afetivas) que precisam
ser desenvolvidos/mediatizados nas criancas e estdo em suas zonas de desenvolvimentos
proximais.

Ao planejar novas atividades pedagodgicas, a docente pode analisar as informacoes
coletadas por meio da Zona de Desenvolvimento Proximal e do Nivel de Desenvolvimento
Atual de seus discentes e reavaliar suas préaticas pedagdgicas considerando 0s interesses e
necessidades das criancas. Isso pode motiva-las a participarem efetivamente das novas
atividades e pode contribuir no desenvolvimento das func@es psiquicas superiores delas.

Alias, é funcdo da escola promover o desenvolvimento do escolar. Nas palavras de
Vygotski (2001, p. 241),

Porque en la escuela el nifio no aprende a hacer lo que es capaz de realizar por
si mismo, sino a hacer lo que es todavia incapaz de realizar, pero que esta a su
alcance en colaboracidn con el maestro y bajo su direccion. Lo fundamental
en la instruccién es precisamente lo nuevo que aprende el nifio. Por eso, la
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zona de desarrollo préximo, que determina el campo de las gradaciones que
estan al alcance del nifio, resulta ser el aspecto méas determinante en lo que se
refiere a la instruccion y el desarrollo.

Portanto, a atividade pedagdgica fundamentada na ZDP reside em media¢des que
propulsionem a apropriaco da esséncia do que esta se estudando pelo aluno. E fundamental
gue a mediacdo auxilie no processo, a fim de promover a superacdo de dificuldades de
aprendizagens e assessorar a realizacdo da atividade pela crianca, ao invés de ser uma
ferramenta ou procedimento facilitador e imediato da aprendizagem, isto € a solucdo do
problema para a crianca.

Em outras palavras, € essencial que a professora conduza a instrucéo para a reflexdo dos
estudantes, por exemplo, apresentar situaces problemas na qual conduza ao levantamento de
hip6teses por eles. No entanto, é primordial “plantear a su debido tiempo las tareas
cognoscitivas y practicas y ensefarles a los escolares a resolverla” (SCHUKINA, 1978, p. 105-
106).

Para orientar os pre-escolares a resolver as tarefas cognoscitivas (conhecimento)
apoiamos nas contribui¢fes de Galperin (1989, 2009a, 2009b) sobre a importancia das a¢oes
mentais para o desenvolvimento das fungdes psiquicas superiores e especiais, sucessivamente,
linguagem e formacgdo de conceitos.

Segundo Vigotsky (2001, p. 116) o desenvolvimento do pensamento “evoluciona en
funcién del dominio de los medios sociales del pensamiento, es decir, en funcion del lenguaje”.
Para o autor, a palavra representada na forma de fala/sinal/grafia-desenho € a unidade entre a
linguagem e o pensamento. E por meio dela é possivel identificar na crianga, as trés fases do
pensamento, denominadas de pensamento: sincrético, por complexo e conceitual (VIGOTSKI,
2007).

Resumidamente, o pensamento sincrético é observado em criangcas de até
aproximadamente trés anos de idade. Nesse periodo etario, tipicamente é observado que no
desenvolvimento de suas falas, as verbalizacGes requerem conexdes objetivas. 1sso quer dizer
que os objetos e fendmenos captados pelas percepgdes delas carecem de ordenamento ldgico,
uma vez que ndo foram mantidas relagdes entre eles (VYGOTSKI, 2001; VIGOTSKI, 2007).

O pensamento sincrético é superado ao término da primeira infancia e inicio da idade
escolar. No desenvolvimento do pensamento por complexo ha um reordenamento das fungoes
psiquicas com a sistematizacdo dos signos e dos significados, ou seja, 0s atos de generalizacdes

constituem a base da formacao dos conceitos. Alias, 0 pensamento por complexo é categorizado
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em complexo associativo, colecdo, em cadeia, difuso e pseudoconceito (VYGOTSKI, 2001;
VIGOTSKI, 2007).

O pensamento complexo associativo € a base do pensamento por complexo. Nele os
fendmenos/objetos deixam de ser isolados e sdo associados a um nucleo central. O pensamento
complexo colecdo decorre da associagdo heterogénea “de los componentes, su mutua
complementariedad y su agrupamiento” comum e que compde uma cole¢do. O pensamento
complexo em cadeira € dindmico com um agrupamento sequencial, mas que se modifica
constantemente em sucessivas cadeias. Nele os signos sao ressignificados potencializando as
generalizagdes nas criangas. O pensamento complexo difuso € fluido e as suas interconexdes
no agrupamento sao difusas (VYGOTSKI, 2001, p. 141, grifo do autor).

O pensamento complexo pseudoconceito € o elo para etapa do pensamento conceitual.
Caracteriza-se por generalizacBes que se assemelham aos préprios conceitos. Sua l6gica interna
ndo implica no pensamento abstrato, uma vez que 0s agrupamentos realizados séo concretos
(objetivos) ao invés de abstratos e 16gicos (conceituais). A ultima forma de pensamento € o
conceitual. Esse inicia no periodo denominado idade escolar?®. Por meio dele sdo reorganizadas
as funcdes psiquicas superiores potencializando a formacdo de generalizacGes na crianga
(VYGOTSKI, 2001; VIGOTSKI, 2007).

As generalizacbes sdo consequéncias do desenvolvimento dos conceitos
espontaneos/cotidianos (concretos e empiricos) em cientificos (conceituais). Para que ocorra as
generalizacOes e a evolugdo dos conceitos espontaneos para cientificos é fundamental que eles
sejam mediatizados por acOes da docente na zona de desenvolvimento proximal do aluno. Isso

é explicitado nos escritos de Vigotsky (2007):

La comprension consciente y la voluntariedad, y, por el otro, que los
conceptos cientificos transformen y eleven a un grado superior los
espontaneos, conformando su zona de desarrollo proximo, puesto que aquello
que el nifio saba hacer hoy en colaboracidn sabra hacerlo mafiana por su
cuenta (VIGOSTKY, 2007, p. 377).

% As investigaches de Vygotski (2001; 2007) expressam que 0 pensamento conceitual inicia no periodo
denominado de idade escolar (oito a doze anos). No entanto, a investigagdo contemporanea de Gonzalez (2016)
aponta que o pensamento conceitual pode ser desenvolvido com criangas de idade pré-escolar (4-6 anos) desde
que a sua formacao seja dentro de um processo dialético de apropriacdo, assimilacdo, internalizacdo dos bens
culturais [isto é, os signos, as ferramentas, os meios culturais produzidos pelos seres humanos] sejam mediados
pela professora. Desse modo, a docente ao realizar a mediacdo das agBes e dos conteldos na Zona de
Desenvolvimento Proximal dos seus alunos pode potencializar o desenvolvimento das Fungdes Psiquicas
Superiores nas criangas.
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Alids, é preciso ressaltar que o desenvolvimento das fung¢@es psiquicas ocorre de forma
dialética e e diferenciado para cada aluno ainda que eles apresentem a mesma idade
cronologica. Desse modo, concebemos ser fundamental o ensino escolar que “dé a crianga o
que ela necessita e garanta seu pleno desenvolvimento. Para isso, € necessario [a professora]
conhecer a relac@o entre o ensino e o desenvolvimento e, baseando-se nessa relagdo, determinar
0 que e como ensinar a crianga nas varias etapas da infancia” (MUKHINA, 1996, p. 50).

Nessa perspectiva, o conceito Base Orientadora da Acdo (BOA) de Galperin (1989,
2009a, 2009b) é uma ferramenta tedrica-metodoldgica. Ela possibilita ao docente explicitar um
modelo de orientacdo (a¢do) auxiliando-a no desenvolvimento dos processos mentais dos pré-
escolares.

Para Galperin (1989, p. 66) a agdo “is a process, and a concept is something static; an
action is directed toward an object [...] The concept itself is something that guides the subject
in carrying out an action; it is the component of the orienting part of that action”.

Seus estudos apresentam trés tipos de orienta¢Ges que constituem a base orientadora da

acao. Essas orientacGes incluem condicdes, a saber:

(1) conditions for the formation of the correct structure of actions and
concepts;

(2) conditions for cultivating (“refining through practice”) their desired
properties;

(3) conditions for the transfer of actions to the mental plane (with retention of
those properties that have already been learned and with the acquisition
of new and psychologically particularly important properties)
(GALPERIN, 1989, p. 67).

Essas condicbes sdo observadas no desenvolvimento dialético das orientacdes. Elas
podem ser particulares (Unicas) ou gerais, completas (condi¢cBes sdo explicitadas) ou
incompletas (ndo explicita totalmente as condi¢des) e obtida de forma independente (pelo
sujeito) ou preparada (mediada, isto é, sistematizada para o sujeito) (GALPERIN, 1989, 2009a,
2009b).

Na primeira, as orientacdes sdo explicadas de forma insuficiente ocasionando a acéo de
tentativa e erro por quem executa. Por partir do particular para o geral, o sujeito ndo tem
consciéncia do processo (GALPERIN, 1989, 2009a, 2009b).

A segunda orientacao é completa, uma vez que o sistema de condicBes é demonstrado e
sistematizado, proporcionando a execucdo correta das acdes pelo sujeito. Essa orientacdo
possibilita a crianca repetir a acéo, isto €, transferi-la em outra situacdo (desde que ela tenha

vivenciado a situagdo). Apesar disso, em decorréncia da incompreenséo ou ndo aceitacdo da
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orientacdo pela crianga, pode surgir dificuldades na aplicacéo da orientagdo/a acdo. Alias, ainda
a acdo parte do particular para o geral. (GALPERIN, 1989, 2009a, 2009b).

Na terceira orientacdo, as acOes sdo realizadas de maneira completas, de forma
independentes e partem do geral para o particular. Nela, a crianca realiza a orientacdo de forma
ativa e ndo necessita de orientagdo externa da agdo. Apesar disso, 0 docente pode realizar
media¢6es quando necessarias (GALPERIN, 1989, 2009a, 2009b).

A importéncia da base orientadora da acdo para o processo de ensino é observada na
atividade docente com a organizacao da atividade pedagdgica, isto é, da atividade planejada,
sistematizada e intencional. Precisamos dizer que a intencionalidade implica em possibilitar a
crianca o desenvolvimento de suas a¢cdes mentais para fins de aquisicdo de conhecimento. Esse
¢ ocasionado com a internalizacdo e apropriacdo dos conceitos propostos nas atividades
pedagdgicas e implica na formacao da personalidade e conduta da crianca.

Um exemplo da aplicacéo sistematizada da base orientadora da acéo é demonstrado na
investigacdo de Serrano (2018). A pesquisadora expde uma proposta de procedimentos para as
docentes da Educacao Infantil trabalharem com criancas de cinco anos. Nesse estudo cientifico
é exposto proposicdes para identificar a zona de desenvolvimento proximal das aprendizagens
sistematizadas nas criancgas.

A pesquisadora organiza as proposi¢Oes a partir de um quadro de indicadores com
tipologia, indicadores e conteldo para identificar a zona de desenvolvimento proximal da
crianca. Esse quadro auxilia na regulacdo de trés procedimentos concretos, a saber: 1. Pré-
requisitos para a introducdo da tarefa; 2. Niveis de ajuda no processo geral; 3. Escala para
avaliar os avangos das criancas (SERRANO, 2018).

No decorrer da aplicacdo dos procedimentos na pesquisa de Serrano (2018), podemos
observar os procedimentos gradativos dos tipos de orientacGes presentes na base orientadora da
acao de Galperin (1989, 2009a, 2009b). A seguir, destacamos um exemplo exposto pela
investigadora sobre a leitura narrada da estoria “A branca de Neve” por uma crianga e sua
confusdo com a estoria “A bela adormecida”. No excerto, a grafia P representa a pesquisadora

e Al representa crianca.

P- Onde eles estdo?

Al- Na casa deles.

P- Quem mais esta com eles?

Al- Nao sei, ndo quero.

P- Por que?

Al- Ndo sei.

P- Olha primeiro me diz qual o nome da histdria?
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Al- A bela adormecida.

P- Néo, essa é outra histéria. Olha os detalhes do desenho. Olhe bem e me
diga quem mais esta com a garota?

Al- Os sete andes (SERRANO, 2018, p. 60-61).

A partir do fragmento exposto, podemos observar que as trés fases da narracdo — 1.
introducéo, 2. evolucgéo e 3. Resultado — descritos e propostos por Serrano (2018) ndo ocorreram
completamente apesar de a professora proporcionar perguntas desencadeadoras as quais tinham
0 objetivo auxiliar as criangas no desenvolvimento da narracdo estoria e de sua sequéncia
l6gica.

Apesar disso, ndo podemos desconsiderar que as questdes sdo ferramentas que auxiliam
no desenvolvimento dos processos mentais dos pré-escolares e que fazem parte dos
procedimentos sistematizados como as fases da narragcdo. Desse modo, nos parece que esse
procedimento de realizar questionamento aos pré-escolares estd na ordem da segunda
orientacdo da acdo, uma vez que a mediacdo pela docente buscou proporcionar as criancas a
execucdo correta das agdes como organizou Galperin na BOA (1989, 2009a, 2009b),

Portanto, ¢ fundamental ndo esquecer que “As qualidades psiquicas ndo surgem
espontaneamente: sdo fruto de um processo de educacdo e de instrucdo que se apoia nas
atividades da crianga”, bem como, “conhecer a relacao entre o ensino ¢ o desenvolvimento e,
baseando-se nessa relacdo, determinar o0 que e como ensinar a crian¢a nas varias etapas da
infancia” (MUKHINA, 1996, p. 63 ¢ 50).

Em suma, consideramos 0s conceitos apresentados fundamentais para o
desenvolvimento do trabalho docente como da atividade de jogo de papéis. Esta ultima sera

apresentada na proxima subsecao.

2.3 O trabalho docente e 0 jogo de papéis na Teoria Historico-Cultural

El juego no es la tnica actividad en la edad preescolar. Los nifios en esta edad
tienen una vida muy activa y variada; dibuja, modelan, construyen, [...]
observan los fenémenos de la naturaleza [...] Cada uno de estos tipos de
actividad tiene sus particularidades y ejerce una influencia sobre el desarrollo
del nifio (SMIRNOV et al., 1978, p. 515).

Observamos pelo fragmento de Smirnov et al (1978) que o desenvolvimento cultural do
pré-escolar é influenciado por diversas atividades. Essas podem ser mediadas, por adultos e
criangas no ambiente escolar, mas, principalmente, pela docente da classe de forma intencional

e pedagdgica.
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Nesse caminho, também vamos ao encontro da perspectiva desses autores sobre “la
enorme importancia del juego para el desarrollo de todas las facetas de la personalidad del nifio
Unicamente puede influir si tiene una buena direccion pedagogica” (SMIRNOV et al., 1978, p.
515).

Assim, compreendemos a boa direcdo pedagdgica como um dos fatores do processo
educativo?’. Esse é consequéncia dos fatores tedricos-metodoldgicos concebidos pela
professora, por exemplo, compreender a importancia da ‘“buena organizacion del trabajo
individual del escolar” em conformidade com “una relacion constante con la familia” para o
desenvolvimento da crianca (SMIRNOV et al., 1978, p. 199 e 200). Isso ¢é evidenciado pela
investigadora Mukhina (1996, p. 32), a qual nos alerta que “é necessario saber, através dos pais,
como ela [a crianga] ¢ educada, e como se comporta em casa”’, uma vez que na institui¢ao
escolar a observacao da docente ndo apresenta “uma imagem suficientemente completa sobre
0 desenvolvimento da crianga”.

Para nés, o fato de compreender a realidade (totalidade) circunscrita da crianca, isto é,
as multiplas facetas que a transpassa e orienta o trabalho docente. A professora ao considerar
as informacoOes da realidade do pré-escolar pode aprimorar a qualidade na sua atividade de
ensino como no desenvolvimento cultural da crianga ao compreender suas singularidades, isto
é, suas necessidades, interesses, etc.

Para isso, as contribuicdes de Schukina (1978) sobre o papel da professora na formacao
dos interesses cognoscitivos nos escolares?®, englobando os procedimentos teoricos-
metodoldgicos para instrugdo escolar, demonstraram a importancia de “os proprios métodos de
ensino [elaborados pela professora] [..] [serem] adequados a idade” do pré-escolar
(MUKHINA, 1996, p. 50).

Para exemplificar os procedimentos teoricos-metodoldgicos sistematizados por
Schukina (1978) acerca do método de ensino para a pratica pedagdgica, selecionamos as suas

principais ideias.

27 Relembrando que quando nos referimos ao processo educativo compreendemos como um processo de ensino
sistematico desenvolvido com planejamento, intencionalidade e intervencdo continuas da professora com seus
alunos a fim de proporcionar o desenvolvimento cultural deles.

2 Apesar dos estudos na obra de Schikina (1978, p. 25 e 26) serem voltados aos interesses cognoscitivos dos
discentes escolares [a partir do primeiro grau (No Brasil corresponde ao Ensino fundamental 1)] e ndo aos pré-
escolares, consideramos as suas orientagdes sobre os procedimentos tedricos-metodoldgicos fundamentais para
elaboracdo do plano de aula e aplicagdo do mesmo pela professora da pré-escola. Desse modo, a autora parte do
principio de quando a crianga comeca a ir a escola, “El interés hacia el trabajo escolar [...] esta intimamente ligado

CEINNT3

a las nuevas relaciones a que da lugar esa nueva situacion del nifio”, tais como “la relacion con el profesor”, “el
proceso del estudio”, “aproximacion con los compaieros de clase”, resultando posteriormente ao “un nuevo nivel
en el desarrollo del interés cognoscitivo, que ya no se orienta hacia aspectos interesantes del material pedagdgico,

sino hacia todo él su conjunto”.
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Para a autora,“ensefiar a pensar”; apresentar bem a tarefa pedagogica; considerar as
possibilidades de realizacdo da atividade pela criangca com base no seu nivel de preparagéo e
desenvolvimento; criar uma situagdo emocional do ensino a fim de apresentar atividades
pedagogicas ao pré-escolar de forma que ele deseje e necessite realiza-las e resolvé- las; ensinar
a crianga a resolver a atividade proporcionando-lhes “los procedimientos y los medios, la
aptitud y los habitos que exige la actividad cognoscitiva” e incitar o usos/aplicacdo desses
procedimentos e/ou busca por novos meios e ferramentas para resolver a tarefa solicitada, como
por exemplo, a estratégia pedagogica docente de “estimular las preguntas de los escolares” etc
sdo exemplos de procedimentos metodoldgicos da docente para promover 0S interesses
cognoscitivos nas criancas (SCHUKINA, 1978, p. 104,106 e 112, grifo da autora).

Alias, ressaltamos que as situacGes problemas (gquestionamentos, perguntas) sao
valiosas para a professora, uma vez que elas apresentam as “relaciones de causa-efecto y sobre
las leyes que rigen los fendmenos” expressadas nas linguagens [fala, sinal, gestos, desenho etc.]
das criancas (SCHUKINA, 1978, p. 114)

As respostas da crianga refletem diretamente a sua davida e “muestra lo fragil que es
todavia la forma de [su] pensar”. Essa informagao exposta pela crianga na forma de resposta ou
davida € uma ferramenta para a docente avaliar o seu trabalho pedagdgico, avaliar o
desenvolvimento cultural da crianga e implica em identificar as necessidades culturais de
aprendizagens dela. A anélise dessas informacdes pela docente pode auxilia-la no planejamento
das proximas atividades pedagogicas (SCHUKINA, 1978, p. 115).

Nessa perspectiva, 0s autores soviéticos também apresentam similaridades com a

concepcao acerca da importancia das perguntas para o desenvolvimento dos alunos. Para eles,

La abundancia de preguntas que hacen los nifios muestra el interés
cognoscitivo que se despierta em ellos hacia los fendmenos reales. Si los
adultos no responden a estas preguntas, hacen diferentes suposiciones sobre
el origen y las causas de los fendmenos, utilizando principalmente analogias
y trasladando las reacciones y dependencia que él conoce e incluso las que ain
le son desconocidas (SMIRNOV et al., 1978, p. 520-521, grifo dos autores).

Alias, a investigadora Mukhina (1996, p. 56) denuncia a nocividade de “deixar a crianga
a s6s com a realidade que a rodeia, com o pretexto de conceder-lhe autonomia, obrigando-a
procurar as cegas 0os caminhos que lhe permitam conhecer essa realidade refletir sobre ela”.

Nessa perspectiva, Krupskaia (1957) citada por Jukovkaia (1978, p. 23),
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orientaba a las educadoras a renunciar a la posicién pasiva de la expectativa,
en cuya base descansa la conviccion de que el desarrollo a través del juego
tendré lugar por si solo [...] Hay que mostrar como trabajar en parejas de forma
gue no ocurra que, mientras uno trabaja, el otro mira; mostrar como trabajar
en pequefios grupos...

Apesar do exemplo de Krupskaia (1957) citada por Jukovkaia (1978) ser sobre a
rendncia da professora frente a passividade na atividade de jogo, podemos ampliar a
importancia de a professora renunciar a passividade e/ou inatividade para as demais atividades
pedagdgicas que serdo realizadas com os seus alunos.

Dessa forma, a partir desses excertos, destacamos a importéancia do papel ativo da
docente para compreender a realidade das criancas nos espagos escolares nos quais se
encontram. Sendo assim, o papel ativo da professora ao ensinar de forma sistematizada®® a
aquisicdo dos conhecimentos cientificos os pré-escolares, pode orienta-los na compreensdo da
origem e causas dos fendGmenos.

O papel ativo da docente pode ser explicitado por meio das investigagdes de Mukhina
(1996) e Krupskaia (1959;1957) citada por Jukovkaia (1978). A primeira autora, nos alerta
sobre a importancia de ensinar as criangas “como interpretar logicamente as coisas, revelar e
comparar suas propriedades, tirar conclusdes e aplicar os resultados obtidos” (MUKHINA,
1996, p. 56). A segunda autora, nos indica a importancia de mostrar as criangas “cémo aplicar
en la practica los conocimientos adquiridos”. Para isso, nos explica que desde cedo surge na
crianca o processo de conhecimento elementar. Esse “se expresa en forma de pregunta, tales
como “;por qué?, ;para qué?””. Ele é um indicativo da necessidade da crianga que precisa ser
atendida de forma ativa pela docente. Desse modo, a mesma autora soviética expde a
importancia que a docente “explique todo lo que ve y ove” ao pré-escolar para atender sua
necessidade cultural de aprendizagem. (JUKOVKAIA, 1978, p. 31 e 8)

Alids, os pesquisadores soviéticos nos relembram que as primeiras relagdes da crianca
[bebé] com a realidade sdo mediadas por outras pessoas, uma vez que inicialmente sua
comunicacdo pela linguagem verbal/de sinal é inacessivel. Desse modo, com o decorrer do seu
desenvolvimento lhe é apresentado o mundo da atividade, do trabalho e das relacdes sociais. A
realidade na idade pré-escolar € vivenciada pela crianca por meio do jogo de papéis. Para 0s

autores, esse jogo € uma “forma tipica y accesible en esta edad para que el nifio reproduzca este

29 Os estudos sobre jogo de Jukovkaia (1978, p. 55) apontam que 0 éxito da atividade pelos escolares “requiri6 de
ellas [educadoras] uma atencion sistematica”.
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mundo. Precisamente en ¢l encuentra su reflejo la realidad que rodea al nifio [...]” (SMIRNOV
etal., 1978, p. 501).

Nessa perspectiva, Gorki (1949) citado por Smirnov et al (1978, p. 514), nos apresenta
que o “El juego es el medio para que los nifios conozcan el mundo en que viven y que ellos
deberan modificar”. Nesse caminho, 0 autor expressa que por meio do jogo [jogo de acgéo] a
crianca conhece a dindmica das atividades das pessoas e das rela¢fes sociais entre elas.

Essa dindmica por intermédio da atividade de jogo exerce influéncia na constituicdo da
personalidade e de seus aspectos que englobam a moral®® [meio que auxilia a crianca a dirigir
a sua conduta], a “voluntad” [voluntariedade], a percepcdo, 0s processos verbais e objetivos
[abstratos] e a imaginacdo da crianca pré-escolar (SMIRNOV et al., 1978, p. 514).

A partir da atividade é possivel constatar indicios do processo de formacdo da
personalidade infantil. Isso é exemplificado por Mukhina3! (1996, p. 146) ao explicar que na
atividade de jogo “a crianga ndo estd apenas aprendendo a viver: ela vive”. Sendo assim,
podemos considerar que quando a crianga pré-escolar participa do jogo de papéis, ela ndo esta
apenas jogando com seus pares, ela estd vivendo e constituindo sua personalidade.

A vivéncia da realidade e construcéo da personalidade infantil é apresentada por outros
autores soviéticos. Ushinki (1950) citado por Jukovkaia (1978, p. 5, grifo nosso) escreve que
“para el nifio, el juego es una realidad, y esta realidad es mucho mas interessante que aquella
que le rodea”. Tostoi (1947)citado por Jukovkaia (1978, p. 5, grifo nosso) apresenta que “El
nifo vive en el juego”. Os “psiscologos soviéticos chegaram a conclusdo de que o jogo ndo é
0 reino da pura invencdo, mas uma reconstituicao original da realidade vivida, reconstitui¢éo
feita pela crianga ao dar forma aos papéis dos adultos” (ELKONIN, 2009, p. 315). Desse modo,
Vigotski (2009, p. 432) nos apresenta o exemplo de um “garotinho que se mexe vigorosamente
sem sair do lugar e se imagina galopando [no cabo de vassoura] montado a cavalo”. Na otica
docente, consideramos esse exemplo como uma vivéncia imaginativa e imitativa do real pela
crianga e configurada para a ela como a realidade.

Sendo assim, buscamos evidenciar a importancia do jogo no desenvolvimento integral
da crianca. Por isso que até o momento, sistematizamos alguns principios norteadores da Teoria
Historico-Cultural sobre o desenvolvimento humano, expomos a periodizacdo do

desenvolvimento infantil, expressamos algumas consideragdes sobre a educacao escolarizada e

30 para Elkonin (2009, p. 420) o jogo também “é a escola da conduta arbitrada”/moral. O autor explica que a
crianga ao representar um papel [conduta orientadora] utiliza de um arquétipo [modelo] para comparar e verificar
a sua conduta por meio da imitagdo desse modelo verificativo. Por isso que a moral ndo é na ideia, mas na acao.
31 Para Mukhina (1996) o jogo protagonizado ¢ denominado de jogo de dramatizag&o.
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o trabalho docente, introduzimos algumas questdes acerca da atividade ludica em estudo e sua
relacdo com as fungBes psiquicas, para de fato explorarmos e compreendermos a atividade de
desenvolvimento da crianca-pré-escolar amparado no enfoque tedrico deste relatorio de
pesquisa, 0 jogo de papéis.

Antes de tudo o jogo de papéis é considerado uma modalidade de jogo infantil realizado
pela crianca pré-escolar. O pesquisador soviético, Elkonin (2009) fez um estudo detalhado
sobre a unidade fundamental do jogo, o “jogo protagonizado®?”. Para isso, explicitou que o jogo
de papéis é uma atividade ladica com fundo social e sua natureza é psicoldgica. Para comprovar
sua hipotese, realizou uma andlise das teorias do jogo de sua época. A analise revelou a
inconsisténcia das teorias naturalistas que sdo antag6nicas ao nosso enfoque — Teoria Historico-
Cultural, bem como, expds consideracdes acerca dos problemas da psicologia do jogo na
ciéncia psicoldgica soviética.

Além disso, suas investigagdes apresentaram que a palavra jogo possui diversas
acepgdes ¢ “ndo ¢ um conceito cientifico stricto sensu” (ELKONIN, 2009, p. 13, grifo do autor).
Nessa perspectiva, a partir das investigaces de outros pesquisadores soviéticos, tal como, as
investigacdes de Jukovkaia (1978) sobre La educacion del nifio en el juego, contribuem com
novas possibilidades de acep¢fes ao conceito de jogo.

Destacamos as acepgOes de Rimburg (1956) citado por Jukovkaia (1978) que considera
0 jogo como uma forma de atividade cognoscitiva. Para esse autor significa que as perguntas e
discussdes geradas na atividade de jogo possibilitam a docente a identificacdo das necessidades
cognoscitivas necessarias para o aperfeicoamento dos conhecimentos nos escolares a ponto de
desenvolver os seus pensamentos. Plejavon (1925) citado por Jukovkaia (1978, p. 12) apresenta
que “el juego es hijo del trabajo” y de que en el desarrollo historico “el trabajo precede al juego
y determina su contenido””.

Nos parece que as acepgdes sobre os sentidos da palavra jogo apresentadas pelos autores
selecionados e citados convergem e complementam a perspectiva de Elkonin (2009). Ele

3

defende que o jogo ¢ “uma atividade em que reconstroem, sem fins utilitarios diretos, as
relagdes sociais”. Isto € possivel de ser observado, frequentemente, a partir das vivéncias das

criancas durante o preludio da atividade de jogo ou no seu nivel mais elevado em que ha

32 Elkonin (2009, p. 21 e 39) utiliza duas terminologias — jogo protagonizado e jogo de papéis — para denominar a
atividade ludica e de desenvolvimento da crianca pré-escolar. Nesta obra — Psicologia do jogo — explicita que seu
objeto de investigagdo “¢ a natureza e o contetido do jogo de papéis”. Sendo assim, para resolver a questdo da
natureza do jogo de papéis, o mesmo autor apresenta analises “acerca da origem historica do jogo protagonizado”,
denominando ao objeto de sua investigagdo, duas terminologias/nomenclaturas. No entanto, adotaremos o termo
“jogo de papéis” como explicamos no capitulo introdugdo desse relatério.
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reproducdo das relagdes humanas — relagOes sociais e de trabalho — pela via da imitacdo
(ELKONIN, 2009, p. 19). Podemos exemplificar o preludio da atividade de jogo quando em
grupo as criangas ao utilizarem um celular antigo ou brinquedo representativo ou ao mesmo a
imaginacdo imitam os aspectos corporais dos adultos (pose, sorriso etc.) para tirar uma foto
denominada de selfie.

Segundo Krupskaia (1957) citado por Jukovkaia (1978, p. 22), “La imitacion es, para el
nifo, una necesidad”. Nesse sentido, Vygotski (2001, p. 241) diz para interpretarmos o
significado da imitacdo de forma ampla, para isso, é fundamental considera-la como “la forma
principal en que se lleva a cabo la influencia de la instruccion sobre el desarrollo. La ensefianza
del lenguaje, la ensefianza en la escuela se basa en alto grado en la imitacion”.

Nessa perspectiva, 0 ato de imitar ndo deve ser mecanico, mas racional. Ele, precisa ser
“basada en la comprension de la operacion intelectual que se imita®®”. Desse modo, a imitacéo
também consiste na aplicacdo de qualquer atividade pela crianca a qual ela ndo realiza sozinha,
mas em colaboracdo com alguém [pares, docentes, responsaveis, etc.]. Nas palavras do autor,
“Todo cuanto un nifio no es capaz de realizar por si mismo, pero puede aprender bajo la
direccion o la colaboracion del adulto o con la ayuda de preguntas orientativas es incluido por
nosotros en el area de la imitacion” (VYGOTSKI, 2006, p. 268).

Podemos refletir sobre a importancia da imitacdo para o trabalho pedagogico. A
imitacdo pode tornar-se uma ferramenta para a docente. Ao visualizar a crianca em atividade
imitando, é possivel registrar observacdes acerca do desenvolvimento da crianga como
catalogar o que ela alcangou/modificou em seu desenvolvimento tal como conduta, fungbes
psiquicas etc. Os dados desses registros e a estimulagdo de imitacdo também sdo uma
ferramenta para aprimorar o planejamento pedagdgico e para avaliar o préprio trabalho docente.

Alias, é destaque as investigacdes explicitadas por Jukovkaia (1978), uma vez que
expressam a importancia da funcdo docente no desenvolvimento da crianga ao utilizar o jogo
como meio educativo. Nas investigacdes realizadas e analisadas pode-se observar algumas

consideracgdes. Quando a crianca é estimulada pela professora a imitar na atividade de jogo tem

3 Segundo Vygotski (2006, p. 242) “La instruccion es posible donde cabe la imitacion”. Nesse sentido, quando a
docente instrui a criancga a resolver problemas, ela utiliza colaborativamente as experiéncias anteriores da crianca
para intensificar pela via da imitacdo suas operages intelectuais. 1sso pode ser exemplificado pelos escritos do
percurso da Teoria Histdrico-Cultural, para ele, “El maestro, al tratar el tema con el alumno, daba explicaciones,
proporcionaba conocimientos, hacia preguntas, corregia, obligaba al propio alumno a dar explicaciones. Toda esta
labor con relacién a los conceptos, todo el proceso de su formacion la realizé el nifio en colaboracién con los
adultos, durante el proceso de la instruccion. Y cuando el nifio resuelve ahora la tarea, ¢ qué le exige ésta? Habilidad
imitativa, resolver esta tarea con ayuda del maestro, a pesar de que en el momento de resolverla no disponemos de
una situacion actual ni de colaboracion. Eso pertenece al pasado. Esta vez el nifio tiene que aprovecharse él mismo
de los resultados de la colaboracion anterior” (VYGOTSKI, 2006, p. 248).
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possibilidade de a crianca satisfazer suas necessidades, reconstruir com conteldo e argumentos
ricos as relagdes humanas e os seus fendémenos (SLAVINA citada por JUKOVKAIA, 1978). A
docente também tem papel fundamental no desenvolvimento da crianca, visto que € um
exemplo para a educacdo dos sentimentos morais e dos habitos delas (JUKOVKAIA, 1978). A
“aprendizaje mediante el juego” desenvolve na crianca uma educacdo amistosa, estavel e com
sentimento de justica (TUDOR, 1955 citado por JUKOVKAIA, 1978, p. 38). Para educar a
autonomia da crianca € necessario “preocuparse por educar la imaginacion, dar una direccion
moral [...] a fin de que en el juego y en la vida el caréacter se forme correctamente.” (USHINSKI,
1950 citado por JUKOVKAIA, 1978, p. 18-19).

Até o momento é possivel constatar que nessa atividade ladica € possivel aprimorar, a
partir de atividades sistematizadas e mediadas pela professora, as fungdes psiquicas superiores,
0 desenvolvimento cultural da conduta e dominio dos proprios processos de comportamento
nas criancas. Sendo assim, é fundamental que a docente compreenda que nao é em qualquer
tipo de jogo que promove esse desenvolvimento, mas o jogo de papéis. Por isso é fundamental
compreendermos a trajetoria histdrica e as caracteristicas do jogo para fins de aplicabilidade e
desenvolvimento com pré-escolares.

As investigagdes de Elkonin (2009, p. 80) expuseram que ndo foi possivel identificar
com exatiddo o momento histérico do surgimento do jogo de papéis, uma vez que ele foi
originado segundo as condi¢fes materiais de existéncias dos povos humanos. Desse modo, para
0 autor, o constante desenvolvimento da divisdo do trabalho e da producdo que implicou
diretamente “na mudanga do lugar da crianga no sistema de relagdes sociais” € no surgimento
dos objetos “especiais preparados pelos adultos” - 0s brinquedos simbélicos.

Para que o jogo de papéis se desenvolva totalmente na crianca é preciso que no decurso
do desenvolvimento do primeiro ano de vida da criangca transcorra em sua ontologia
desenvolvimentos e evolugbes. Elas sdo referentes aos movimentos (Sistemas
sensoriais/coordenagdo visio-motora), as acGes de manipulagfes e de esgotamento das
novidades dos objetos manipuldveis e a comunicac¢do (ELKONIN, 2009).

Assim, sucessivamente, na primeira infancia as premissas do jogo de papéis sdo
manifestadas a partir da comunicacdo emocional-direta e do sistema adulto-objeto. Nela o
adulto em relagdo com a crianca realiza agdes com 0s objetos demonstrando e ensinando a ela
as formas de aplicagdes que nada mais sdo “os modos sociais de utiliza-los que se formaram ao
longo da histdria e agregados a objetos determinados” (ELKONIN, 2009, p. 216).

A evolucdo dessas agdes foi observada pela pesquisadora Fradkina (1946) citado por

Elkonin (2009). A pesquisadora explica que a evolucdo é consequéncia da acdo de
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transferéncia. Essa categoriza-se em dois tipos. A primeira sendo a transferéncia da agcdo com
0 objeto. A segunda como a transferéncia da acdo com um objeto substitutivo. As investigacdes
evidenciaram que as transferéncias correspondem a indicios da criacdo da situacéo ludica pela
crianga.

Assim, é preciso ressaltar que até a idade pré-escolar®* a ludicidade objetal depende de
algumas peculiaridades. Por exemplo, na atividade de jogo, quando a crianca utiliza um objeto
[palito / pipeta / termOmetro] € necessario que esse apresente “exigéncias minimas de
semelhanca do objeto substitutivo com o representado”, uma vez que ele pode mudar de
significado ladico em um mesmo jogo. Apesar disso, a investigadora evidencia que a crianga
também pode representar uma mesma coisa com objetos que podem ou ndo ser semelhantes
[tesoura, grampo de cabelo] (FRADKINA, 1946 citada por ELKONIN, 2009, p. 225).

Os estudos dessa investigadora demonstram que a crianga ao utilizar objetos pode
reproduzir acOes isoladas ou série de aces com o objeto. Desse modo é comum observar a
crianca realizar o ato de imitacdo® das “a¢des de um adulto numa situagio similar, mas ndo
idéntica, transferir a agio para outros objetos” (FRADKINA, 1946 citado por ELKONIN, 2009,
p. 226).

Nesse periodo também ocorre o0 aparecimento de metonimia na situacdo ludica. Essa
evolui com a crianga atribuindo nomes para si e para os participantes do jogo. Por exemplo ao
dizer “Tania ¢ a tia Bésia”, a crianca entende que realizard “verdadeiramente uma determinada
acao, compreende ser ela, precisamente, quem a realiza”. Para a pesquisadora isso demonstra
o indicio do aparecimento do papel [papel em ac¢do] no jogo, mesmo que as a¢Oes ludicas ndo
sejam concatenadas ou complexas, mas soltas e sem relagao entre si. (FRADKINA, 1946 citada
por ELKONIN, 2009, p. 227, grifo do autor).

Alias, nos jogos ludicos das criangas entre dois e trés anos € tipico que as a¢des ludicas
reflitam as acdes reais da cultura humana. Apesar disso, existe “fundamento para supor que nas
acoes ludicas a crianca ndo aprende a conhecer as novas propriedades fisicas dos objetos”. Ja
no jogo tematico, o adulto precisa instruir a crianga quanto ao “significado dos objetos, a
orientar-se quanto a sua funcéo social e a utiliza-los com proveito social”. Dessa forma, ao final
do primeiro periodo da infancia sdo preparadas as premissas para a transi¢cao do jogo tematico
em jogo de papéis (FRADKINA, 1946 citado por ELKONIN, 2009, p. 230).

34 Nesse fragmento, a idade pré-escolar corresponde ao fim do primeiro periodo da infancia em que as criangas
tém aproximadamente dois e trés anos.

% Para Fradkina (1946) citado por Elkonin (2009), a crianga n&o percebe que realiza a imitagio objetiva das agdes
das pessoas. Além disso, é importante ressaltar que a imitagao é fundamental para o progresso da atividade ltdica
na forma de jogo de papéis.
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A seguir apresentaremos uma sintese*® das principais ideias apresentadas por Elkonin
(2009). Essas ideias auxiliaram o investigador na delimitacdo do conceito de jogo de papéis.
Elas estdo em conformidade com os resultados das pesquisas de diversos autores que estudaram
sobre os jogos.

O jogo de papéis constitui de uma evolugdo do papel no jogo. Ele é explicitado a partir
de trés seéries experimentais. A primeira com os jogos de “si mesmo”, de “adulto” e de
“companheiro”. A segunda com “jogos em que se altera a sucessao das agcdes quando a crianga
interpreta o seu papel”. A terceira quando o sentido do papel ¢ alterado no jogo (ELKONIN,
2009, p. 270).

Os dados apresentados pelos experimentos constataram que na primeira série, 0 motivo
principal do jogo € a intepretacdo do papel assumido pela crianca e que no exercicio do jogo a
crianca modifica a forma que compreende seu papel. Na segunda série, a crianca executa as
acOes [contetido do papel] como se seus pares constituissem o fundamento do jogo. Na terceira
é evidenciada a forma persuasiva da crianca na execucao do papel (ELKONIN, 2009, p. 270).

Podemos observar as trés séries a partir do fragmento exposto a seguir. Selecionamos
especificamente esse excerto, pois apresenta semelhanca com momento histérico atual — a
importancia da vacinacao frente a COVID-19. No excerto, Exper representa a pesquisadora,

Volodia, Katia e Kim séo as criangas do experimento.

Volddia: - Doutor, ainda nao lavou as méos!

Katia: - Ah, tinha-me esquecido! (Simula lavar as maos.)

Volodia: - O doutor me mandou vir hoje; vai me vacinar?

Katia: - Sim, sim, vou vacinar todo o mundo. (Senta-se a mesa, apanha um
pedaco de algoddo, umedece-0 e manda Volodia arregagar a manga.)
Volddia: - Aonde vai aplicar?

Katia: - Aqui. (Aponta-lhe para o braco.)

Volodia: - Tenha a bondade...

Kétia fricciona-lhe o brago com o algodéo, aproxima o cone e, manipulando
com este, diz: - Como V&, correu tudo bem. N&o doeu nada, ndo foi?

Volddia (sorri e pisca o olho): - Claro que doeu, doeu sim.

Aproxima-se Kim.

Katia: - Desabotoe a manga e suba-a. (Apanha um pedaco de algodéo.)
Exper.: - Quer que traga alcool de verdade para esfregar o brago? Tenho um
vidro.

Kétia (animada): - Sim, sim!

Exper.: - V& vacinando-o enquanto vou buscar o vidro; depois, fricciona-lhe
0 brago. (Katia sacode a cabega em anuéncia, pega no cone e aplica-o em Kim.
A experimentadora tira de seu bolso um vidro. Kéatia umedece o algodéo e
dispOe-se a esfregar o brago de Kim.)

3% Para compreendermos 0 jogo de papéis sistematizado por Elkonin (2009) recomendamos a leitura do livro
Psicologia do Jogo e o estudo detalhado do capitulo cinco sob o titulo O desenvolvimento do jogo na idade pré-
escolar.
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Volddia (protestando): - Isso ndo se faz assim! Vai tirar-lhe toda a vacina.
Ainda acaba por infeccionar-lhe o brago. Deixe assim que é melhor.

Kétia (séria): - Tinha-me esquecido. Bem, podem ir embora. Acabou-se.
(ELKONIN, 2009, p. 293, grifo do autor).

Podemos observar as trés séries no decorrer desse jogo. A primeira série é encontrada
na situacdo descrita a seguir — “Volddia: - Doutor, ainda ndo lavou as maos! / Katia: - Ah, tinha-
me esquecido! (Simula lavar as méaos.)” (ELKONIN, 2009, p. 293). Percebemos essa primeira
série quando Kaétia vivéncia o papel de uma médica e durante a acdo ludica, com a ajuda de
Volddia, relembra as acdes esperadas ao seu papel [funcdo] de médico - higienizar as maos.

A segunda série ¢ apreciada no mesmo fragmento sob a situagao “Katia: - Sim, sim, vou
vacinar todo o mundo. (Senta-se a mesa, apanha um pedaco de algoddo, umedece-0 e manda
Volodia arregagar a manga.) / Volddia: - Aonde vai aplicar? / Katia: - Aqui. (Aponta-lhe para
o braco.)” (ELKONIN, 2009, p. 293). Presenciamos a realizagdo do contetido do papel pelas
criancas. Katia na funcdo de doutora orienta o0 seu paciente aos procedimentos da vacinacéao.
Volddia como paciente realiza as ag@es esperadas ao jogo.

A terceira série evidencia a forma persuasiva das criangas executarem 0s seus papeis no
jogo. Podemos observar a persuasdo no excerto selecionado quando a crianga que representa e
vive 0 papel de paciente pede bondade a médica durante a sua vacinagdo. As persuasfes sao
expressas pelas criangas por meio de suas linguagens — verbais e corporais, como vemos no
exemplo, — “Katia / - Como V&, correu tudo bem. N&o doeu nada, ndo foi? / Volodia (sorri e
pisca 0 olho): - Claro que doeu, doeu sim” (ELKONIN, 2009, p. 293).

Podemos dizer que a estrutura do jogo de papéis consiste no desempenho das criancas
em ao menos quatro situacdes, as quais precisardo ser ensinadas ou ser de conhecimento delas.
A primeira consiste delas assumirem papéis respaldados nas relagdes humanas. A segunda com
elas realizarem acdes ludicas®’ [abreviadas e sintetizadas] com base na interpretacio dos papéis
escolhidos/assumidos entre si e seus pares. A terceira em empregarem de forma ludica objetos
durante o jogo. A quarta em expressarem ‘“as relagbes auténticas entre as criancas,
exteriorizadas nos didlogos, perguntas e réplica” no decorrer da atividade (ELKONIN, 2009, p.
29).

Além dessa estruturacdo do jogo de papéis que precisa ser realizada pelas criancas para

que ele ocorra, Elkonin (2009, grifo nosso) chama a atencéo dos pesquisadores e professores

37As agdes ludicas, “procedem de agdes praticas com objetos, sdo agdes especiais em que a agdo tematica se
transmite em forma sintética e abreviada, na forma de esquema de agdo.” (ELKONIN, 2009, p. 256).
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em relagdo ao contetido do jogo. Ele demonstra que na esfera da atividade humana® o contetido
consiste no tema ou argumento do jogo. Esse é representado pelas criancas em decorréncia das
diversas experiéncias e por diferentes aspectos de suas realidades. O investigador também
evidencia que um mesmo argumento reflete diversos contetidos nas diferentes idades dos pre-
escolares, uma vez que eles podem ter afinidades ou faltam-lhes experiéncias sobre
determinados temas.

A seguir, destacamos um fragmento da obra do investigador soviético para explicitar a

importancia do contetido no jogo e no desenvolvimento da crianca.

Como se enriquece o conteido do jogo? A fonte fundamental do
enriquecimento do contetido dos jogos infantil sdo as ideias que as criancas
tém da realidade circundante; e se ndo as tém, néo se pode levar o jogo a cabo.
Simultaneamente, ao adotar as agdes e relagdes dos adultos necessérias para
cumprir a tarefa ladica. Assim, a crianga pode saber ainda antes do jogo que
a cozinheira prepara a comida, e a educadora da de comer as criangas, mas s
guando se coloca no lugar da educadora é que se vé diante da necessidade
de encontrar e destacar as relaces da educadora tanto com as criancas
guanto com a cozinheira, de estabelecer as fun¢des das diversas pessoas e
as ligacgbes entre elas. (ELKONIN, 2009, p. 302, grifo nosso).

A partir do excerto, reiteramos a relevancia de ofertar diversas vivéncias formativas as
criangas e de ndo as deixar a deriva, “a s6s com a realidade que a rodeia” (MUKHINA, 1996,
p. 56), ou seja, livres nas atividades pedagdgicas da instituicdo de ensino. Ressaltamos, mais
uma vez, a importancia de a professora ter intencionalidade em desenvolver e aplicar as
atividades pedagdgicas na rotina escolar; ter objetivos pedagdgicos e de desenvolvimento para
realizar as mediacdes nos processos de aprendizagens das criancas; de ensinar as criangas o
jogo de papeis; de enriquecer a realidade delas com conceitos espontaneos/cotidianos
(concretos e empiricos) e trabalhar para transforma-los em cientificos (conceituais), a fim de
ampliar o repertério cultural da criangas e consequentemente auxiliando no desenvolvimento
de contelido para a atividade de jogo de papéis delas, etc.

Alias, o conteldo do jogo também foi estudo por outros autores soviéticos. Para
Smirnov et al (1978, p. 513), é fundamental conhecer a realidade reproduzida pelas criangas,
pois essa “ejerce una influencia educativa” na conduta delas. Alias, no jogo as criangas tém
mais facilidades de conduzirem suas prdprias condutas, por isso, 0s investigadores dizem que

¢ preciso ter cuidado “a qué juegan los nifios”.

% Para Smirnov et al (1978, p. 513), os jogos com o contetido do trabalho social de producio refletem os
“acontecimentos politico-sociales”. Para Mukhina (1996, p. 183), o trabalho social ¢ compreendido pela crianga
como necessario para as relagdes humanas, uma vez que “tem um carater coletivo”.
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A pesquisadora Mukhina (1996, p. 190) expde que por intermédio do adulto a crianca
obtém diversas noc¢des sobre 0 mundo o que desperta nela a curiosidade e interesse ao novo.
Essas novas informacdes podem se tornar o conteudo do jogo auxiliando-a realizar seu papel.
Além do mais, a investigadora evidencia que qualquer adulto (professora, familiares, etc) é para
acrianga um modelo a se imitar. A partir desse adulto, o pré-escolar aprende “avaliar as pessoas,
0s acontecimentos e as coisas”, por isso que a crian¢a tem interesse pelos modelos de conduta
3955

humana e “nao suporta ambiguidade

Além disso, 0 jogo de papéis é composto por quatro perspectivas. Sao elas:

0 que é, para a crianc¢a, o conteido central;

presenca do papel no jogo e o carater da sua representacao;

carater da légica das acOes e 0 que a determina;

atitude da crianga em face da alteracdo da logica das ag¢des e motivos do
protesto contra a alteracdo. (ELKONIN, 2009, p. 295)

Elas resultaram em quatro niveis*® de desenvolvimento gradativos do jogo (ELKONIN,
2009).

O primeiro nivel é demonstrado que no jogo, o papel é determinado pelo carater das
acoes realizadas. Essas sdo operacdes repetitivas e/ou mondtonas e ndo consecutivas. E comum
que se infrinja a légica do jogo, uma vez que a ordem das a¢des ndo é essencial. As criancas
representam as acdes (por meio da fala, sinal, atividade, gesto e conduta ao papel) com 0s seus
pares e com objetos determinados (por exemplo brinquedos) compondo o contetdo central do
jogo (ELKONIN, 2009).

No segundo nivel, o conteido central do jogo sdo as agdes com 0s objetos. As criancas
escolhem os seus papéis e esses direcionam suas fun¢bes no jogo. Assim, as acbes delas sdo
reduzidas devido ao papel adquirido. Apesar disso, as l6gicas das acdes realizadas por elas
espelham as observacdes delas em relagéo a vida real.

Nesse segundo nivel, € comum o0s participantes encontrarem-se em transi¢cdo do

primeiro ao segundo nivel em decorréncia do seu desenvolvimento. Por isso a alteragdo “das

39 Podemos observar a situacdo de ambiguidade a partir de uma explicagdo da autora, a saber: “No jardim de
infancia é frequente ver uma crianca queixar-se do comportamento de outras. Mais do que de um desejo de
denunciar, trata-se de um pedido, para o educador confirmar a existéncia de uma regra obrigatoria para todos.”
(MUKHINA, 1996, p. 190).

40 para compreender os niveis gradativos do jogo de papéis de forma aprofundada, recomendamos principalmente
a leitura do capitulo 5 — O desenvolvimento do jogo na idade pré-escolar do livro Psicologia do Jogo e o estudo
detalhado dos subtdpicos do livro intitulados de Primeiro, Segundo, Terceiro e Quarto nivel de desenvolvimento
do jogo (ELKONIN, 2009, p. 295-302).
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acOes [pela crianga] ndo é de fato aceita, mas tampouco se protesta[,] nem se da motivos a
rejeicdo” (ELKONIN, 2009, p. 297).

No terceiro nivel, o contetdo do jogo é a interpretacdo do papel e execugdo de suas
acOes provenientes em acordo com as relagdes sociais. Os papéis sdo delineados e determinam
a conduta das criancas no jogo. Assim, a ldgica e o carater das a¢Oes estdo alinhados ao papel
interpretado. As acfes das criancas sdo submetidas as regras de conduta, por isso que as
infra¢des sdo “alvo de protestos, que costumam reduzir-se a alegagéo [pela crianga] de que “na

92999

vida ndo ¢ assim™”. Apesar disso, quando a crianga censura o seu colega ou a si diante o ato
infratrio a(s) regra(s), elas buscam corrigir seus erros justificando na forma de explica¢do do
porqué infringiram a sua conduta no jogo (ELKONIN, 2009, p. 298).

No ultimo nivel, o contetdo do “jogo ¢ a execugao de agdes relacionadas com a atitude
adotada em face de outras pessoas cujos papéis sdo interpretados por outras criancas”. As
criancas ao definirem os seus papéis seguem de forma aprofundada as condutas esperadas no
jogo. As acBes dispbem de um ordenamento logico diversificado e real, uma vez que
representam os modelos sociais que se espelham/guiam. Esse ultimo nivel compde o jogo de
papeis na sua forma mais elaborada, portanto quando a crianca realiza a infracdo tanto em suas
aclGes como em relacdo as regras, ela é repelida pelos jogadores (ELKONIN, 2009, p. 298).

Portanto, o processo gradativo do jogo de papéis é sistematizado em quatro niveis. Esse
culmina em “duas fases fundamentais, ou dois estdgios, do desenvolvimento do jogo”. A
primeira fase com criangas de trés a cinco anos e a segunda com criancgas de cinco a sete anos.
Na primeira predominam os niveis um e dois do jogo. O seu conteudo ¢ voltado “as ag¢des
objetais, de orientagdo social, correspondentes a lo6gica das acdes reais”. Enquanto, a segunda
fase é desenvolvida com os niveis trés e quatro. Nessa fase, o contetdo fundamental do jogo
sdo “as relagdes sociais estabelecidas entre as pessoas € o sentido social de sua atividade”
(ELKONIN, 2009, p. 301). Na figura 1 podemos observar de forma sistematizada as fases e

niveis de desenvolvimento do jogo de papéis.
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Figura 1 — Fases e niveis de desenvolvimento do jogo de papéis em criangas

. 12 Fase
Nivel 1 _ )
C_ do desenvolvimento do jogo
Nivel 2 Trés a cinco anos
Nivel 3 2* Fase
__ do desenvolvimento do jogo
Nivel 4 Cinco a sete anos

Fonte: autoria propria com base em Elkonin (2009).

Portanto, 0 jogo de papéis € marcado por caracteristicas préprias conforme suas fases e
consequentemente seus niveis de desenvolvimento. Desse modo, apresentaremos nos quadros
4 e 5 uma sistematizacdo das informacdes apresentadas por Elkonin (2009) acerca do jogo de
papéis.

Quadro 4 — Niveis de desenvolvimento do jogo de papéis (1° e 2° nivel)

PRIMEIRO NIVEL SEGUNDO NIVEL

As acdes e 0s objetos definem o contetdo

Ac0es determinam o papel da crian¢a no jogo; central do jogo:

Acles sdo respetivas, mondtonas e nao O papel pode ser escolhido pelas criangas;
consecutivas/ordenadas; L N .
O papel direciona a funcdo da crianca no
Jogo;

Ac0es sdo realizadas com objetos e seus pares e

X - Y As agOes da crianga séo reduzidas devido o
ndo precisam refletir a logica real;

papel adquirido;

Acbes sdo representadas por meio da As acBes seguem a logica das relagdes sociais
linguagem verbal/sinal e corporal; e das atividades humanas;

d fracio A . As relagOes sociais observadas e vivenciadas
Pode ocorrer a infracdo a regra no jogo. pelas criangas na sociedade sdo reflexos de
condutas no jogo;

A infracdo ocorrida no jogo ndo é de fato
aceita pelos participantes, porém ndo é
motivo para rejeitacdo do colega no jogo;

Fonte: autoria propria com base nos dados de Elkonin (2009).
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Quadro 5 — Niveis de desenvolvimento do jogo de papéis (3° e 4° nivel)

TERCEIRO NiVEL B
QUARTO NIVEL

O contetdo do jogo € a execugdo dos papeis

O papel é o contetdo do jogo; pelas criancas:

O papel ao ser delineado determina a conduta O papel escolhido pela crianca dirigi a sua
da crianca no jogo; conduta no jogo;
— - ~ L No jogo, acBes ao serem realizadas com objetos
O papel direciona a logica das acGes no jogo; e seus pares, refletem a l6gica da realidade
concreta;

As acdes sdo submetidas as regras de conduta . ~ .
No jogo, as agOes dos jogadores seguem o

sociais; i .

ordenamento légico do conteudo do papel
Ao ocorrer a infragdo no jogo, ela torna-se alvo conforme as relacbes sociais e as atividades
de protesto entre os participantes; laborais dos personagens;

H& rejeicdo dos jogadores que infringem as
acbes e as normas de conduta das relacGes
sociais e das atividades humanas.

A infracdo da regra no jogo € justificada pelo
jogador.

Fonte: autoria propria com base nos dados de Elkonin (2009).

Além disso, ndo podemos deixar de explicitar sobre a seriedade** da crianca quanto as
regras no jogo de papéis, uma vez que é uma das teses de Elkonin (2009). Os estudos de Slavina
(1948) citado por Elkonin (2009) contribuem para sua tese. As investigacdes demonstram que
0 papel é o centro do jogo e ao ser assumido pela crianca junto com uma situacdo imaginaria
expressa novos sentidos as acdes e as significacdes dos objetos operados por elas. Desse modo,
esses novos sentidos aplicados pelas criangas estdo subordinados as regras obrigatdrias — ndo
escritas e internas — do jogo.

Assim, podemos ressaltar que, as regras constituem o mundo do jogo com “suas leis
rigidas, que sdo reflexo ou copia das relacdes reais existentes entre as pessoas e 0s objetos, ou
entre os objetos” (ELKONIN, 2009, p. 319). Por isso que as regras ndo explicitas criam na
crianga “uma situagdo de luta entre a necessidade de acatar a regra derivada do papel e o subito
desejo da crianga motivado pela situagdo”. Para exemplificar, € quando uma crianca fica em

posse de um objeto que deve ser entregue ao seu par para ter continuidade o jogo. Portanto, as

41 Concebemos o conceito de seriedade no jogo de papéis sendo a integridade da crianca frente as regras do jogo,
isto &, com base na intepretacdo do papel assumido/escolhido por ela, uma vez que j& demonstramos por meio das
pesquisas soviéticas que “para el nifio,el juego es uma realidad” Ushinki (1950) citado por Jukovkaia (1978, p. 5)
e que no jogo a crianga vive a realidade (JUKOVKAIA, 1978).
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diversas investigacGes estudadas e analisadas pelo investigador soviético confirmam a tese de
que no jogo de papéis ha regras*? (ELKONIN, 2009, p. 320).

Diante do exposto, podemos exprimir que a partir da gradacdo dos niveis de
desenvolvimento do jogo e em concatenagdo ao desenvolvimento infantil, o jogo tematico
evolui em jogo de papéis.

Por conseguinte, na proxima secdo deste relatério apresentaremos 0 percurso
metodoldgico. Para isso, iremos expor 0s principios basicos do méetodo, da metodologia e da
andlise na Teoria Historico-Cultural. Em seguida explicaremos 0s procedimentos
metodoldgicos adotados nesta pesquisa a fim de evidenciar os resultados dos dados coletados,

discutidos e analisados.

42 Na obra Psicologia do jogo (ELKONIN, 2009), essa tese também ¢ confirmada por Vigotski (2009, p. 427 e
429) ao enunciar que “todo jogo tem regras: ai esta o quid da situagao ficticia do ponto de vista do comportamento”,
bem como, “Todo jogo com regra ¢ uma situacdo ficticia”.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

Todas as ciéncias se baseiam no estudo de certos fatos. As maneiras pelas
quais os fatos sdo obtidos, ou descobertos, sdo chamados métodos cientificos.
[...] A ciéncia necessita de fatos veridicos e objetivos, que ndo dependem do
critério pessoal do observador, que possam ser comprovados e obtidos
novamente por qualquer outro pesquisador (MUKHINA, 1996, p. 13)

3.1 Principios do método e metodologia na Teoria Historico-Cultural

A Teoria Historico-Cultural é fundamentada na ciéncia do materialismo-historico-
dialético de Marx e Engels (2007). Essa ciéncia® explica a realidade* como “a unidade do
fenomeno e da esséncia” da “coisa em si” [dialética*®]. Assim, a representacdo da realidade “¢
a projecdo, na consciéncia do sujeito, de determinadas condi¢bes historicas petrificadas”
(KOSIK, 1976, p. 16, 13 e 19, grifo do autor).

Desse modo, na obra O Capital, Karl Marx (2011, p. 79) fez criticas a distingdo entre a
falsa consciéncia [representacdes e conceitos acerca da realidade] e real consciéncia [realidade
material] das coisas. Ele exp0s e explicou que seu método era oposto ao de Hegel. Para o autor,
“o ideal [processo de pensamento] ndo ¢ mais do que o material, transposto e traduzido na
cabeca do homem”. Nessa perspectiva, Marx e Engels (2007, p. 94) evidenciaram a
materialidade da existéncia ao escreverem que “Nao ¢ a consciéncia que determina a vida, mas
sim a vida que determina a consciéncia”.

A partir dos excertos acima podemos identificar no método do materialismo histérico-
dialético a materialidade da existéncia [mundo concreto] indissociada da realidade racional-
consciente no ser humano. Dessa maneira, podemos explicar a dialética representando a
realidade concreta com suas leis proprias, coexistindo em funcdo das condi¢cbes materiais e

histéricas.

43 Segundo Kopnin (1983, p. 80, grifo do autor), a logica dialética é a “ciencia de la verdad” ou “medio para
demostrar la verdad”, pois a estrutura de suas teses metodoldgicas constitui ponto de partida de estudo de qualquer
objeto. Sendo assim, a busca da verdade transcorre em conformidade com as leis inerentes do mundo objetivo.

4 para Kosik (1976, p. 44) “a realidade ¢ a totalidade concreta”. Essa se “transforma em estrutura significativa
para cada fato ou conjunto de fatos”. O fato ¢ o conhecimento da realidade e parte estrutural do todo.

45 Segundo Kopnin (1983, p. 39, grifo do autor), “la dialéctica no estudia cuatro clases de leyes distintas: de la
naturaleza, de la sociedad, del pensamiento y del conocimiento, sino unas leyes comunes a la naturaleza y la
sociedad y su reflejo en la conciencia humana; por ello se trata de una ciencia Unica que no se fracciona [...] como
partes autonomas. “La dialéctica llamada objetiva — escribia Engels — domina toda la naturaleza y la que se llama
dialéctica subjetiva, el pensamiento dialéctico, no es sino el reflejo del movimiento a través de contradicciones

9999

que se manifiestan en toda la naturaleza.””.
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A concepcdo de dialética é didaticamente resumida em trés leis intrinsecas entre si. Elas
sdo a lei da transformacéo da quantidade em qualidade e vice-versa, a lei da interpenetracao
dos opostos e a lei da negacdo da negacéo ou lei da unidade e luta dos contrarios (ENGELS,
1979, grifo nosso).

A lei da transformacéo apresenta as mudancas realizadas pelo processo de movimento,
uma vez que tudo esta conectado e em constante transformacao, isto comp@e o principio da
totalidade e do movimento. A lei da interpenetracdo dos opostos é a forca motriz para a
transformacéo, porque coexiste em si [na unidade] contradi¢Bes internas e externas que
possibilitam sua transformacdo. A lei da negacédo da negacéo, contribui nessa transformacao,
uma vez que é negando a si, ou seja, incorporando o0 negado e ndo o excluindo, para se superar
[evoluir] é que hd movimentos e continuas transformacgdes (ENGELS, 1979, grifo nosso).

As leis da dialética constituem de forma indissociada os processos de sincrese, analise
e sintese do objeto/fendmeno investigado/estudado. Para exemplificar as leis da dialética com
Seus processos, apoiamos nos estudos de Lenin (s.d.) citado por Kopnin (1983, p. 80). O autor
apresenta quatro fundamentos, sendo eles: 1) para conhecer um objeto é necessario estudar
todos as suas facetas, mesmo que nunca 0 conheceremos na sua totalidade, uma vez que esta
exigéncia da universalidade protegera o investigador de erros e dogmatismo; 2) o objeto deve
ser considerado em seu devir, isto &, em transformagdo e automovimento; 3) toda prética
humana deve incluir e ser incluida na definicdo do objeto na forma de critério da verdade,
“como exponente practico de los nexos del objeto con lo preciso para el hombre”; 4) a verdade
é concreta.

A partir dos procedimentos fundamentais descritos acima, observamos que o objeto de
estudo é sempre concreto. Para comprovar sua concretude, é necessario que o pesquisador
estude as facetas do objeto para superar a primeira impressao imediata captada da aparéncia
do objeto [sincrese]. Isso implica na compreensdo da esséncia do objeto [analise] que consiste
na identificacdo e andlise da sua raiz [origem histdrica], sua unidade, suas contradi¢des internas
e externas [transformacdo e automovimento], suas qualidades e nexos [trajetoria histdrica].
Portanto, o resultado do processo da analise expde as transformacdes das abstracdes formadas
[reflexdes teoricas] do concreto ao abstrato e do abstrato ao concreto [sintese]. De forma
sucinta, esses procedimentos compdem e sdo a dialética. Nas palavras de Kosik (1976, p. 39),
“¢ o método do desenvolvimento e da explicitagdo dos fendmenos culturais partindo da
atividade pratica objetiva do homem histdrico”.

Nessa perspectiva, 0 mesmo autor, nos explica que:
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O conhecimento da realidade historica € um processo de apropriacao tedrica
— isto &, de critica, interpretacdo e avaliacdo dos fatos — processo em que a
atividade do homem, do cientista é condicdo necessaria ao conhecimento
objetivo dos fatos. Essa atividade que revela o conteddo objetivo e o
significado dos fatos é o método cientifico (KOSIK, 1976, p. 54).

Até o momento, nesta subsecdo buscamos apresentar o método cientifico cujo
fundamento é o Materialismo Historico-Dialético e que orienta as investigacdes na Teoria
Historico-Cultural.

Ja dissemos que Vigotsky (2000), percursor dessa teoria, estudou 0s processos de
desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores para compreender e explicar as facetas da
personalidade humana. Para isso, foi necessario “buscar previamente en los maestros del
marxismo no es la solucion de la cuestion, y ni siquiera una hipotesis de trabajo (porque éstas
se obtienen sobre la base de la propria ciencia), sino el método de construccion” (VYGOTSKI,
1991, p. 391, grifo do autor).

A busca pelo método no enfoque marxista culminou na busca do proprio “<El capital>”
da psicologia. A partir dele, o percussor da Teoria Histérico-Cultural, procurou desvendar a
esséncia dos fendmenos; as leis sobre suas variacdes, suas caracteristicas qualitativas e
quantitativas, as suas causalidades; buscou criar categorias e conceitos proprios a fim “expresar,
describir y estudiar su objeto” (VYGOTSKI, 1991, p. 389).

Para o0 pesquisador soviético, 0 método € um meio de cogni¢ao determinado “en todos
sus puntos por el objetivo al que conduce. Por eso, la practica restructura toda la metodologia
de la ciencia” (VYGOTSKI, 1991, p. 357). Diante disso, podemos compreender os dizeres de
Vigotsky (2000, p. 47) sobre o método ser o “objetivo de toda la obra en su conjunto”, uma vez
gue € ao mesmo tempo premissa e produto, ferramenta e resultado da investigacéo.

Nessa perspectiva, a sistematizacdo dos procedimentos técnicos para a investigacdo
[observacdo, experimento, intervencdo, entrevista, etc.], isto €, a metodologia desenvolvida e
adotada pelo pesquisador auxilia na descoberta das caracteristicas fundamentais [fundamento]
e essenciais [esséncia] do objeto/fenémeno estudado e isso compreende as suas mudangas
principais [interconexdes do processo histdrico — percurso do passado e do presente] ou radicais
de toda génese, origem e estrutura (VIGOTSKY, 2000).

Dessa forma, Vigotsky (2000, p. 67-68, grifo nosso) nos explica que para utilizar na
metodologia o método dialético ¢ preciso realizar a “investigacion histérica”. Isso significa que
ao “Estudiar algo histéricamente significa estudiarlo en movimiento”, ou seja, implica na

manifestagdo da sua natureza e esséncia, “constituye su fundamento”.
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Desse modo, 0 mesmo autor apresenta e explica seu método. Esse é intitulado por
método  historico-genético®® e qualificado em “método de genético-experimental”
(VIGOTSKY, 2000, p. 101).

Antes de explicar a dindmica do método, isto é, suas formas de analise a fim de
compreender o fundamento, esséncia, mudancas principais ou radicais de toda génese, origem
e estrutura do objeto/fenémeno estudado (VIGOTSKY, 2000, p. 106), é preciso compreender
que quando Vygotski (1991, p. 404) propde utilizar o marxismo na psicologia ndo é para que
ela “se convierta en verdadera”, isto é, em cientifica, € para que a psicologia seja a “ciencia del
hombre nuevo” (VYGOTSKI, 1991, p. 406).

A ciéncia do novo homem consiste no ser humano e sua coletividade, que ao
desenvolver suas fungdes psiquicas superiores especiais transformam suas inclina¢@es naturais
em novas formas de comportamentos especificamente culturais. Em outras palavras, que 0s
seres humanos desenvolvam integralmente o dominio consciente dos seus proprios processos
de comportamento como atos, motivos, intencionalidades nas relagdes sociais e nas a¢des das
atividades humanas.

O dominio consciente esta diretamente relacionado ao conceito elaborado por Petrovski
(1986, p. 360, grifo nosso) de “voluntad” transliterado por ndés em voluntariedade. A
voluntariedade é uma atividade motivada por necessidades bioldgicas, culturais, materiais,
espirituais [cognoscitivas] orientada em direcdo a um objetivo. Ela é realizada por diferentes
acdes “por médio de las cuales los hombres transforman el mundo”.

A voluntariedade esta diretamente relacionada com a esfera das motivacdes humanas,
ou seja, com “la esencia de los motivos que son mas importantes para el individuo [...] que
determina su conducta en las diferentes circunstancias de la vida”. Dessa forma, essa esfera tem
relagdo com a atividade volitiva, uma vez que nessa reside “las fuerzas inductoras que
determinan el caracter y las condiciones psicologicas de realizacion del acto volitivo”
(PETROVSKI, 1986, p. 362).

Assim, a atividade volitiva sempre envolve a¢des do tipo consciente e também auxilia
na regulacdo da conduta humana. A regulacéo é o que detém os impulsos e as aspiracdes nas
pessoas, possibilitando-as organizar as suas diversas a¢cdes em conformidade com o objetivo

que se propOe alcangar conscientemente. Nas palavras do autor, essa atividade “presupone

46 Leontiév (1991, p. 435) denomina o método de Vigotsky de “método histérico-genético”, pois por meio dele foi
possivel o estudo da histéria das formagdes das fungdes psiquicas superiores na ontogénese e na filogénese. Elas
sdo estabelecidas sob a base das funcbes psiquicas elementares e sdo mediadas por instrumentos psicolégicos, bem
como, foram convertidas em temas das investigaces dos pesquisadores da Escola de Vigotsky.
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necesariamente [no individuo] una serie de actos que prevén alto grado de conciencia de los
esfuerzos y el caracter de los procesos psiquicos realizados” (PETROVSKI, 1986, p. 362, grifo
N0sso).

A partir dos excertos apresentados sobre a ciéncia do novo homem e da atividade
voluntaria, buscamos expressar a concretude dessa ciéncia na realidade e na sociedade humana.
Destacamos a necessidade da coletividade desenvolver o dominio consciente dos seus proprios
processos de comportamento, isto é, a voluntariedade consciente, por meio da “autoeducacion”
a fim de “transforman el mundo” (PETROVSKI, 1986, p. 360 e 371, grifo nosso).

Para vivenciar a ciéncia do novo homem é necessario aplica-la em todos os contextos
culturais e humanos. Para isso, Vigotsky (2000) ao sistematizar o método genético-
experimental e seus trés principios de analise nos apresentou os procedimentos teoricos-
metodoldgicos necessarios para realizarmos sua aplicacao.

Para realizar uma analise é preciso estudar algo em movimento. Esse algo pode ser
considerado objeto ou fendmeno constituido de unidade. A unidade ndo é algo isolado ou
privado. Para exemplificar, utilizamos o conceito pratica pedagogica docente composta por seus
processos de ensino e de aprendizagem.

Nesse exemplo, a unidade € a pratica pedagdgica em sua totalidade, isto €, 0s processos
de ensinos (elemento) indissociados dos processos de aprendizagens (elemento). Nesse caso, a
unidade é amparada pelos processos de ensinos constituidos por planejamentos,
sistematizacOes, intencionalidades, avaliaces (diagndsticas e formativas) pela docente a fim
de ir ao encontro do(s) objetivo(s) estabelecido(s) para os processos de aprendizagens dos seus
alunos (promogéo da formagéo de conceito, desenvolvimento da imaginacao, etc.).

Portanto, podemos dizer que a unidade preserva todas as partes do todo, ou seja, todos
0s seus elementos e suas contradi¢des por esséncia. Nas palavras de Vygotski (1993, p. 19), a
unidade ¢ entendida como “el resultado del analisis que, a diferencia de los elementos, goza de
todas las propiedades fundamentales caracteristicas del conjunto y constituye una parte viva e
indivisible de la totalidad”.

Assim, as inter-relagdes entre unidades constituem as categorias. Essas “expressam
formas de ser[em], [bem como, suas] determinacdes de existéncia[s]” (MARX, 2011, p. 85);
sdo historicas e transitorias, uma vez que estdo em movimento e em inter-relacbes com a
realidade. Portanto, nas investigagdes cientificas as categorias constituem o processo.

A partir dessa breve sintese sobre elemento, unidade e categoria. Podemos compreender

o0s principios de analise proposto por Vygotski (1996; 2000).
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O primeiro principio € a “analisis del proceso y no del objeto”. No processo, busca-se
descobrir a verdadeira esséncia do objeto que é subjacente a sua forma de manifestacéo

externamente. Dessa forma,

[...] no existe otra via que la del despliegue dinamico del proceso, es decir, la
indicacion de su origen. Por consiguiente, no debemos interesarnos por el
resultado acabado, ni buscar el balance o el producto del desarrollo, sino el
propio proceso de aparicion o el establecimiento de la forma superior tomada
en su aspecto vivo. Paraello, el investigador debe transformar frecuentemente
la indole automatica, mecanizada y fosilizada de la forma superior, retrayendo
su desarrollo histérico, haciéndola volver experimentalmente a la forma que
nos interesa, a sus momentos iniciales para tener la posibilidad de observar el
proceso de su nacimiento (VYGOTSKI, 1996, p. 105).

Diante do exposto, retrair o desenvolvimento historico do objeto/fenémeno investigado
implica em reconstruir, com base nas perspectivas filogenética e ontogenética, a sua trajetoria.
Portanto, converter o objeto em processo “es la mision que ha de cumplir el andlisis”
(VIGOTSKY, 2000, p. 104).

O segundo principio é a contraposi¢do da atividade descritiva e explicativa. Nele, a
anélise deve compreender a explicacdo cientifica [anélise genética] e ndo apenas a descrigdo
das “propriedades fenotipicas” [analise fenotipica] do fendmeno, uma vez que se busca revelar
as relacOes e 0s nexos dindmicos-causais que sdo o seu fundamento, ou seja, “la base de todo
fenomeno” (VIGOTSKY, 2000, p. 101-102).

O altimo principio € a analise geneética. Nela busca-se “vuelva a su punto de partida y
restablezca todos los procesos del desarrollo de una forma que en su estado actual es un fosil
psicologico” (VIGOTSKY, 2000, p. 106).

Nesse principio analitico, a fossilizacdo ¢ manifestada nos processos automaticos ou
mecénicos e que “pierden su[s] aspecto[s] primitivo[s] y su[s] apariencia[s] externa[s] no
revela[n] su[s] naturaleza[s] interior[es]; diriase que pierden todos los indicios de su[s]
origen[es]”. Dessa forma, € proposto analisar os elementos fossilizados desde suas géneses.
Isso consiste em converter os fosseis em processos a fim de superar suas naturalizages de
aparéncias fenotipicas [superficiais]. Portanto, busca-se compreender de que forma, o qué e
quais relacGes constituiram histérica e culturalmente os elementos fossilizados (VIGOTSKY,
2000, p. 105).

Dessa forma, procedemos em direcéo a analise do nosso problema de pesquisa a partir
desse referencial tedrico-metodoldgico. Defendemos que ndo h& como discutir as

potencialidades do jogo de papéis no desenvolvimento cultural da crianga sem a atividade
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mediadora docente intencional. Ndo podemos discutir jogos de papéis sem a organizacao
didatica do ensino composto do sentido do porqué e para qué ensinar determinados contetdos
nessa pratica pedagogica, sem o estudo de mediadores e estratégias por parte da professora para
aprimorar a sistematizacédo e organizagdo dessa atividade pedagogica a fim de fomentar avangos
na zona de desenvolvimento proximal das criangas, ou seja, criar novos significados, novas
necessidades, novos interesses de aprendizagens nas criangas e consequentemente contribuir no
desenvolvimento de suas personalidades com valores coletivos, isto €, pautados na “ciencia del
hombre nuevo” como ja explicitado anteriormente (VYGOTSKI, 1991, p. 406).

Desse modo, na proxima subsecdo, apresentaremos 0s procedimentos metodolégicos,
0s instrumentos, os procedimentos de coleta e as proposicdes para analise dos dados. Portanto,
as informacdes desta proxima subsecdo nos auxiliam a responder a questdo de pesquisa dessa

dissertacéo.

3.2 Procedimentos metodoldgicos desta pesquisa tedrica

Para responder a questdo de pesquisa exposta na se¢do introducdo — “Quais sdo 0s
fundamentos tedricos-metodoldgicos necessarios a professora da Educacéo Infantil para
desenvolver e avaliar a atividade de jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-Cultural com
criancas de trés a cinco anos de idade?” — propusemos a elaboracao de uma pesquisa de cunho
tedrico em que a parte metodologica esté diretamente relacionada com a situacgao de construcéo
metodoldgica das investigacOes cientificas, isto €, com os instrumentos de captacdo e
manipulacédo da realidade, uma vez que, para 0 Demo (1985, p. 25), “ndo ha amadurecimento
cientifico sem amadurecimento metodolégico”.

Para isso, 0 objetivo da investigacdo — sistematizar os fundamentos teoricos-
metodol6gicos necessarios a compreensao do processo de desenvolvimento e de avaliacdo da
atividade de jogo de papéis na Educacéo Infantil, na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural,
para a professora da Educacgdo Infantil atuar com criancas de trés a cinco anos — nos
direcionou para escolha dos instrumentos e consequentemente dos procedimentos para a coleta
e analise dos dados.

A natureza da coleta de dados constitui de uma pesquisa bibliografica. Essa é proposta
por Salvador (1973, p. 11) como “um estudo recapitulativo de revisdo da literatura existente” e
por Severino (2014, p. 106) como uma investigagdo “que se realiza a partir do registro

disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, [...] como livros, artigos, teses etc.”.
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Desse modo, adotamos e nos guiamos no protocolo de métodos e técnicas de pesquisa
bibliografica sistematizado por Salvador (1973), que propde uma sequéncia ordenada de

procedimentos conforme demonstra o quadro 6.

Quadro 6 — Métodos e técnicas de pesquisa bibliografica sistematizado por Salvador (1973)

Escolha do assunto

Encaminhamento Formulacio de
—  doprojetode  —— problemas
pesquisa
| | Elaboragdo de um
plano
%) | Levantamento .
E bibliografico Reconhecimento
z
W | || Investigacdo das | | | Levantamento das|___| Técnica de leitura L
= solucdes solucdes informativa Exploratoria
8 Técnicas de
8 —  confecgles de Seletiva
x —ficha ——
D‘ -
Reflexiva ou

Técnicas de { critica

T leituras

A:cf;llll:S% ggs Interpretativa
¢ Arte de tomar

apontamentos

— Sintese integradora

Fonte: elaborada pela autora com base em Salvador (1973).

Segundo Salvador (1973), os procedimentos sdo organizados em quatro etapas. A
primeira, encaminhamento do projeto de pesquisa na qual se realiza a escolha do assunto, a
formulacdo de problemas e elaboracdo de um plano concluindo a delimitacdo da investigagao.
Em seguida, é realizada a investigacdo das solugdes que visam o levantamento bibliogréfico,
levantamento das solu¢des com técnica de leitura e técnica de confecgdes de fichas. A terceira
etapa, analise das solucdes, consiste em dois procedimentos, técnicas de leitura e arte de tomar
apontamentos, 0s quais culminam na andalise dos documentos bibliograficos selecionados. Por
altimo, a sintese integradora, compreende o processo de escrita final da redacao constituida de
relacionar as informacdes das etapas anteriores a fim de demonstrar a proposi¢ao da solugéo

investigada.
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Na primeira etapa, encaminhamento do projeto de pesquisa, o tema escolhido para ser
analisado foi: as formas de sistematizacdo e de aplicacdo da atividade de jogo de papéis por
docentes, a luz da Teoria Histérico-Cultural, em criancas pré-escolares. Desse modo, 0
problema formulado buscou verificar: Quais sdo os fundamentos tedricos-metodoldgicos
necessarios a professora da Educacdo Infantil para desenvolver e avaliar a atividade de jogo
de papéis a luz da Teoria Histdrico-Cultural com criancas de trés a cinco anos?

Com o objetivo propusemos sistematizar os fundamentos teoricos-metodoldgicos
necessarios a compreensdo do processo de desenvolvimento e de avaliacdo da atividade de
jogo de papéis na Educacdo Infantil, na perspectiva da Teoria Histérico-Cultural, para a
professora da Educacao Infantil atuar com criancas de trés a cinco anos.

Na etapa de investigacdo das solucGes foi realizado o levantamento bibliogréfico, o
levantamento das solucBes e a técnica de confecgdo das fichas, isto é, a sistematizacdo do
levantamento da bibliografia e de suas informagdes.

O inicio da pandemia reconfigurou a forma de se realizar pesquisa. Foi necessario
reestruturar a pesquisa e aprimorar o planejamento das suas etapas. No momento de realizar o
levantamento bibliogréafico, os instrumentos disponiveis eram de ordem pessoal como notebook
com sistema operacional Windows e seus softwares computacionais e conexdo a rede de
internet privada. Dessa forma, os materiais de consulta foram digitais e 0 acesso a eles foram
somente por meios virtuais gratuitos ou disponiveis pela instituicdo de ensino — UFSCar.

Dessa forma, foi preciso realizar o planejamento e a aplicagdo dos procedimentos de
coleta dos dados para o levantamento bibliografico. Os procedimentos careceram de critérios,

0S quais estdo expressos no quadro 7.

Quadro 7 - Procedimentos para a investigacao das solucdes

Etapa 1 — Estabelecimento de critérios para o levantamento bibliogréfico inicial

Etapa 2 — Defini¢éo de critérios de inclusdo e exclusdo da selecdo dos materiais identificados inicialmente

Etapa 3 — Readequagdo dos materiais identificados para analise

Fonte: autoria propria.

Na etapa 1 - Estabelecimento de critérios para o levantamento bibliografico inicial — os

procedimentos careceram de critérios, 0s quais estdo expressos no quadro 8.
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Critérios
[Levantamento bibliografico - Etapa 1]

Descritores e
estratégias de busca

Teses e dissertagdes

BDTD - (2010-2020) -
Portgués

Acervos, periodoe |_|

idioma

__|Periodicos CAPES - (2010-

2020) - Portgués

ERIC - (2010-2020) -
Inglés

Artigos

Redalyc - (2010-2020) -
Espanhol

Referéncia Tedrico

Teoria Historico-
Cultural

Revista Obutchénie (2017-
2021) - Portugués, Inglés e
Espanhol

Psicologia Histérico-
Culturla

| Revista SHC - (2019-2021)

- Portugués e Inglés

Modalidade de ensino

Educacdo Infantil

Pré-escola [trés a cinco
anos]

Pesquisa

Teorica ou empirica

Fonte: autoria prépria.

Diante disso, primeiro identificamos descritores para elaborar as estratégias de buscas
nas fontes de indexacdo composta de documentos cientificos da Web [rede mundial de
computadores] disponibilizados a sociedade civil de forma legal e gratuita.

Os descritores elencados foram constituidos dos termos: aprendizagem, jogo de papéis,
ensino, Educacdo Infantil, funcGes psiquicas superiores, Teoria Historico-Cultural, pré-
escolares, mediacdo, zona de desenvolvimento proximal. A partir deles buscou-se
nomenclaturas, sinbnimos, variacdes dessas terminologias na lingua portuguesa. Para isso, foi
consultado o Thesaurus Brasileiro de Educacéo e o Banco de Dados Terminologicos do Setor
Educacional do MERCOSUL (BDT-SEM) reconhecendo novos descritores. Dessa forma,
selecionamos alguns termos que ndo eram diretamente o Thesaurus investigado, mas o termo
usual, recorrente nos acervos de buscas.

Esse mesmo procedimento foi realizado nas linguas inglesa e espanhola, uma vez que o
recorte linguistico da investigacdo abrangeu os idiomas — portugués, inglés, espanhol. Desse
modo, ao eleger o termo usual, transliteramos. Consultamos no idioma inglés o Thesaurus ERIC

e 0 Thesaurus UNESCO. Na lingua espanhola utilizamos novamente o BDT-SEM e o
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Thesaurus UNESCO. A sistematizacao dos termos esta contida no Apéndice A - Terminologias
para elaboracéo das estratégias de buscas nas linguas*’ portuguesa, espanhola e inglesa.

A partir dessa sistematizacao elaboramos as estratégias de buscas para utiliza-las nas
fontes de indexacdo consultadas que estdo descritas no quadro 9. Nas bases de dados BDTD e
Periddico CAPES foram realizadas as buscas no idioma portugués e no periodo de 2010-2020;
na base ERIC, o idioma inglés, no periodo de 2010-2020; na base REDALYC, o idioma
espanhol, no periodo de 2010-2020.

De forma excepcional, as revistas — Obutchénie — Revista de Didéatica e Psicologia
Pedagogica e Revista Brasileira da Pesquisa Sécio-Histérico-Cultural e da Atividade foram
consultadas em periodos diferentes devido as suas iniciacdes, sendo sucessivamente nos
periodos de 2017 a 2021 e 2019 a 2021. Alias nessas revistas ndo foram feitas pesquisas
utilizando as estratégias de buscas, mas a visualizacdo de cada edicdo nos periodos
selecionados.

Quadro 9 — Estratégias de buscas

Cadigo ESTRATEGIAS DE BUSCAS Indexacéo
("brincar" OR "brincadeira” OR "brincadeira de faz de conta” OR "brincadeira de papéis" BDTD
E1P | OR "brincadeira de papéis sociais" OR "jogo" OR "jogar" OR "jogo de papéis" OR "jogo Perisdi
. . . " a A . " eriodico
de papéis sociais" OR "jogo protagonizado” OR "dramatizacdo™) AND (“crianca" OR CAPES
"educacdo infantil" OR "pré-escola” OR "pré-escolar") AND "histérico-cultural”
("brincar" OR "brincadeira” OR "brincadeira de faz de conta” OR "brincadeira de papéis"
OR "brincadeira de papéis sociais" OR "jogo" OR "jogar" OR "jogo de papéis" OR "jogo BDTD
de papéis sociais" OR "jogo protagonizado” OR "dramatiza¢@o") AND ("fungBes psiquicas o
E2P L ISt " : N g Periédico
superiores” OR "mediacdo" OR "zona de desenvolvimento proximal® OR "ZDP" OR CAPES
"aprendizagem" OR "ensino™) AND ("crianca” OR "educagéo infantil" OR "pré-escola” OR
"pré-escolar) AND "historico-cultural”
("dramatic play” OR "game" OR "play" OR "role playing" OR "social role play" OR "social
E1l role playing” OR "thematic social role playing"™) AND (“early childhood education” OR ERIC

"preschool education” OR "preschool children” OR "children" OR "preschool") AND
"cultural historical"

("dramatic play” OR "game™ OR "play" OR "role playing" OR "social role play" OR "social
role playing" OR "thematic social role playing™) AND ("higher psychic functions” OR
E2I "mediation” OR "zone of proximal development” OR "learning” OR "teaching") AND
("early childhood education” OR "preschool education” OR "preschool children” OR
"children" OR "preschool’) AND "cultural historical”

("juego dramatico” OR "juego de rol social” OR "juego de roles" OR "juego tematico de
roles" OR "juego tematico de roles sociales™) AND (“educacién infantil” OR "educacién de | REDALYC

ERIC

E1E la primera infancia” OR "educacion preescolar” OR "primera infancia" OR "preescolar" OR
"nifio") AND "histérico-cultural”
("juego dramatico” OR "juego de rol social" OR "juego de roles" OR "juego tematico de
roles" OR "juego tematico de roles sociales™) AND (“funciones psiquicas superiores” OR
E2F "mediacion” OR "zona de desarrollo proximo” OR "aprendizaje" OR “ensefianza" OR | REDALYC

"instruccion™) AND (“educacion infantil* OR "educacion de la primera infancia” OR
"educacion preescolar” OR "primera infancia” OR "preescolar" OR "nifio") AND
"histérico-cultural”

Fonte: autoria propria.

47 Consultar sucessivamente os apéndices B,C e D dessa dissertagao.
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Nessas plataformas, as buscas ndo foram delimitadas por area do conhecimento o que
culminou no reconhecimento total de 1137 producdes cientificas, como é evidenciado no

quadro 10.

Quadro 10 - Levantamento de producdes bibliograficas

Periodicos Obut-
Fonte BDTD CAPES ERIC REDALYC chénie || SHC

Codigo || E1P | E2P || EIP | E2P || E1l | E2I | E1E | E2E - -

Ident. || 176 | 126 || 112 | 263 64 0 89 70 54 183

Fonte: autoria propria

Para selecionar os materiais identificados, prosseguimos para a etapa 2 — Defini¢éo de
critérios de inclusdo e exclusdo da selecdo dos materiais identificados inicialmente —
mencionada no quadro 7.

Os critérios de inclusdo consistiram em: a) producdes cientificas completas; b) no caso
de pesquisas repetidas, somente sera considerada a primeira investigacdo; ¢) a pesquisa
apresenta relacdo com o objeto de estudo — jogo de papéis ou suas varia¢fes terminoldgicas —
o titulo ou o resumo apresentam essas relacoes; d) a pesquisa apresenta como referencial tedrico
norteador a Teoria Histérico-Cultural; e) a pesquisa contempla especificadamente a modalidade
de ensino Educacédo Infantil; f) no caso de pesquisa de natureza empirica [que envolva seres
humanos] € apresentado a aprovacdo do termo de consentimento livre e esclarecido; g) a
pesquisa empirica contempla especificamente criangas pré-escolares com trés a cinco anos; h)
a producéo cientifica identificada contempla o recorte temporal especificado nas bases de dados
explicitadas; i) a producéo cientifica identificada contempla o recorte linguistico especificado
— idioma portugués, inglés e espanhol; j) a pesquisa tedrica é acerca da conceituacao de jogo na
Educacao Infantil e na Teoria Histdérico-Cultural; k) na pesquisa de campo, a intervencdo é
realizada pela docente ou pelo investigador na atividade de jogo de papéis.

Os critérios de exclusdo foram: a) producdes cientificas incompletas; b) pesquisas
repetidas; c) a pesquisa ndo apresenta relacdo com o objeto de estudo — jogo de papéis ou suas

variagBes terminologicas. No titulo ou resumo ndo sdo apresentadas essas relacfes; d) a
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pesquisa ndo apresenta como referencial tedrico norteador a Teoria Historico-Cultural; €) a
pesquisa ndo contempla especificadamente a modalidade de ensino Educacdo Infantil; f) no
caso de pesquisa de natureza empirica ndo é apresentado comprovantes de aprovacéo no comité
de ética; g) a pesquisa empirica ndo contempla especificamente criangas pré-escolares com trés
a cinco anos; h) a producdo cientifica identificada ndo contempla o recorte temporal
especificado nas bases de dados explicitadas; i) a producdo cientifica identificada ndo
contempla o recorte linguistico especificado — idioma portugués, inglés e espanhol; ) a pesquisa
tedrica acerca do jogo apresenta concepcdo epistemoldgica, exceto no enfoque da Teoria
Historico-Cultural; k) na pesquisa de campo, ndo é realizada intervengdo docente ou do
investigador na atividade de jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-Cultural.

A etapa de Levantamento das solugbes com suas técnicas de leitura auxilia o
investigador na analise das solucgdes. Essa etapa consiste em procedimentos e técnicas de leitura
para o pesquisador sistematizar os dados coletados e analisa-los para que se produza a sintese
integradora da investigacdo (SALVADOR, 1973) .

Apesar desses procedimentos serem especificamente para a etapa de levantamento das
solugdes, empregamo-los com adaptagdes para o levantamento bibliografico inicial. Sendo
assim, os procedimentos para a leitura informativa constaram em leitura de reconhecimento ou
prévia, na qual realizamos a leitura do titulo e identificagdo com a tematica. Caso as
informacdes apresentadas ndo tivessem relacdo ou se o assunto/tematica estivesse fora do
contexto, a producdo cientifica era descartada. As producbes pre-selecionadas foram
direcionadas para a etapa de leitura exploratoria ou pré-leitura.

A leitura exploratdria apresenta uma visdo do conjunto da obra (SALVADOR, 1973).
A partir dela foi verificado pelo resumo a possivel relacdo de existéncia da investigacdo com a
tematica. Caso as informacg6es ndo fossem apresentadas no documento, a producao cientifica
era descartada. Caso identificado a semelhanga com o objeto de estudo, essa producdo cientifica
passava para a etapa de leitura seletiva.

Na leitura seletiva era conferido o cumprimento dos critérios de inclusdo e excluséo.
Em caso de davida frente a selecdo, eram realizados os novos procedimentos realizados como:
ler o sumario e a metodologia. Desse modo, novamente era realizada uma nova conferéncia do
texto com os critérios para a selecdo inicial.

Apesar de utilizarmos dessas estratégias, ndo desconsideramos a imaturidade na
investigacao pela pesquisadora, visto que ao realizarmos a busca na plataforma ERIC com a
estratégia de busca E2I ndo ocorreu resultados de busca, ou seja, ndo foram identificadas

informag0es na plataforma.
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Além disso, ndo descartamos no procedimento de selegdo das producdes cientificas
erros da pesquisadora para a separacdo dos materiais reconhecidos, por exemplo,
desconhecimento de semelhanca de determinada producgdo cientifica com o objeto de
investigacdo etc. Alias, ndo podemos deixar de registrar que identificamos erros na plataforma
de busca digital como a BDTD, por exemplo, nome dos autores ou orientadores diferente do
documento acessado, diferenca na classificacdo da pesquisa nivel de mestrado em doutorado e
vice-versa, erro para abrir o documento ficando inacessivel a investigacao, entre outros.

Apos a realizacdo desses procedimentos chegamos ao total de 39 produgdes cientificas
selecionadas na etapa 2. Apesar disso, precisamos informar que consideramos mais um material
suplementar para coleta e analise dos dados, sendo ele uma producéo cientifica realizada no
NEEVY no periodo de 2010-2020 sobre jogo de papéis que ndo foi identificada nas plataformas
investigadas. Dessa forma, totalizamos 40 producdes cientificas relacionadas ao jogo de papéis,
as quais prosseguiram para a etapa 3.

Na etapa 3 — Readequacdo dos materiais identificados para analise — apontada no quadro
7, realizamos uma nova selecdo das producdes cientificas pré-selecionadas, buscando reavaliar
se as investigagdes realmente tinham afinidade com o objetivo proposto da presente
investigacdo. Para isso, readaptamos o procedimento apresentado por Salvador (1973), a
técnica de confeccBes de ficha. Esse procedimento constatou na organizagao dos materiais por
titulo, ano, tipo de material — pesquisa empiricas [com seres humanos] e teoricas, e na leitura
do sumario de suas metodologias.

Apos as leituras, optamos em organizar os materiais em Unica categoria. A categoria
sobre Os fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-metodologicos para o
desenvolvimento e avaliacdo do jogo de papéis com criancas da Educacdo Infantil a luz da
Teoria Historico-Cultural.

Nesse procedimento descartamos algumas producGes das quais tratavam
especificamente de revisdo sistematica ou estado da arte da temaética, de formag&o continuada
de professores e investigagdes empiricas com a pesquisadora e/ou professora realizando apenas
a observacéo e analise de cenas*® do “jogo” de papéis desenvolvido pelas criangas.

Alias, foram desconsideradas pesquisas que sintetizaram informacg6es sobre o jogo de

papéis e nao apresentaram dados suficientes para compreender de que forma a atividade foi

48 Nessas investigacdes, as cenas da atividade pedagdgica foram consideradas pelo pesquisador e/ou professor
como cenas da atividade jogo de papéis. Nelas ndo ocorreram intervengdes docentes e foram realizadas de forma
livre pelas criangas. Apesar disso, consideramos que ndo sao propriamente o jogo de papéis na concepg¢do da Teoria
Histdérico-Cultural, pois esse requer no minimo os elementos basicos do jogo — conteddo, personagens, objetos,
acoes ludicas, relagGes auténticas (ELKONIN, 2009).
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sistematizada e/ou avaliada, ou seja, quais instrumentos, procedimentos foram ou nao

realizados na atividade de jogo pela professora e/ou investigadora.
Apbs concluirmos as trés etapas explicitadas nos procedimentos para a investigacdo das

solucdes, selecionamos 16 producdes cientificas como explicita o quadro 11.

Quadro 11 — Produgdes bibliogréficas selecionadas por suas fontes de busca

BDTD BDTD -
Fonte : . REDALYC Obutchénie NEEVY
Tese Dissertacao
Producdes
cientificas 5 4 4 2 1

Fonte: autoria prépria.

Para a analise da nossa categoria selecionamos 16 producdes cientificas como se

observa no quadro 12.

Quadro 12 — Produgdes Cientificas

FONTES DE - .
INDEXACAO TITULOS REFERENCIAS
ivi ; . : (MORENO,
REDALYC Actividad ref;?é;}/g ?Qagree;s(;:l?(!g{ie:ésperspectlvas SOLOVIEVA e
P g y ROJAS, 2011)
(GONZALEZ-

El juego temaético de roles sociales: aportes al desarrollo en MORENO,

REDALYC la edad preescolar SOLOVIEVA e
ROJAS, 2014)

REDALYC Propuesta ?e m_é,tod(_) psg?_el estL;dioddZ I_a ;‘ornjlacién de la (S?/ILOOF:{EIII\EI\C/)A €
uncién simbolica en la edad infanti GONZALEZ, 2014)
REDALYC Formacié_n de la funcion _simbélica_ por medio del juego (GONZALEZ-
temaético de roles sociales en nifios preescolares MORENO, 2015)
Obutchénie Anélisis cualitativo de las neoformaciones en la edad (ARROYO, 2021)
preescolar
Obutchénie Juego de roles sociale;, funcién simbolica y desarrollo de (GONZALEZ-
la personalidad en la edad preescolar MORENO, 2021)
BDTD - A intervencédo pedagc')gicg na brir)c_ade‘ira de papé_is em
DISSERTACAO context(_) esc_olar: estudo teorlco-pr.atlc_o a I_uz da p;lcologla (BRIGATTO, 2018)
histérico-cultural e pedagogia histérico-critica
BDTD - A natureza e a importancia do jogo de papéis na Educacéo -
DISSERTACAO Infantil: contribui¢des didaticas (CORREA, 2018)
BDTD As préticas peqagégicas dog profe§sprgs pré—esco_lares na
DISSERTACAO promocéo dos jogos c_ie papeis sociais a luz da psicologia (GODOQY, 2019)
histérico-cultural
BDTD - Jogo na educagdo infantil: as contribui¢des de Elkonin e (GONGALVES,
DISSERTACAO* Rubinstein 2017)
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Indicadores de desenvolvimento da atividade voluntaria na

BDTD - TESE Educacéo infantil: o jogo de papéis como atividade (MORAES, 2018)
principal
A dialética entre a intervengdo pedagogica no jogo de
BDTD - TESE papéis e o desenvolvimento psiquico da crianca (SENA, 2018)

contemporanea em idade pré-escolar
A atividade de brincar na pré-escola: possibilidades de

BDTD - TESE enfrentamento da alienagdo social a partir de um trabalho (NUNES, 2019)
educativo em uma perspectiva humanizadora
BDTD — TESE Possibilidades de desenyolvimento da atencdo voluntéria (GRACILIANO,
com criangas de 5 anos 2019)
Um estudo sobre o desenvolvimento da funcéo simbdlica
BDTD - TESE da consciéncia e o processo de humanizagéo da crianca na (COSTA, 2020)
Educacdo Infantil
NEEVY — TESE Diferengas conceituais e pedagdgicas entre brincadeira e
PROFESSOR jogo na Teoria Histérico-Cultural: implicagdes no ensino e (MELLO, 2018)
TITULAR * na aprendizagem na Educacdo Infantil

Fonte: autoria propria.*®

Salvador (1973) apresenta que ap0s a conclusdo do procedimento de investigacdo das
solucdes o pesquisador deve avancar para a analise das solucdes. Nessa etapa, realizam-se
novas técnicas de leitura — reflexiva ou critica e interpretativa — e a arte de tomar apontamentos.

A técnica de leitura reflexiva ou critica culmina na elaboracdo de uma sintese. Essa
integra as ideias e informacg0es das obras analisadas. Para Salvador (1973, p. 81), a leitura
interpretativa ¢ “[...] um ato de associagdo de ideias, de transferéncias de situagdes, de
comparacéo de propositos, pelo qual o pesquisador procura aplicar ou transferir as solucfes da
situacao do autor para a propria situacao, selecionando somente o que ¢ util e pertinente [...]”.

Dessa forma, conjuntamente com as leituras realizadas e a sistematizacdo das
informacdes selecionadas foi realizada a arte de tomar apontamento. Esse procedimento
consiste no registro dos principais apontamentos alinhados ao objetivo “que se tém em mira”
da investigacdo. Diante disso, tomar apontamento ¢, “transladar, formal ou conceptualmente,
os dados, fatos ou proporg¢des notaveis de uma fonte, oral ou escrita” (SALVADOR, 1973, p.
85 e 82).

Apds realizarmos os procedimentos da analise de solucdes seguimos para a Ultima etapa,
a sintese integradora. Nela o investigador de forma rigorosa “I¢, anota, indaga, explora, propde

solugdes e pondera” as informagdes coletadas. Assim, “procede-se a decantacdo dos resultados

49 *As investigacdes de Gongalvez (2017) e de Mello (2018) sdo investigacOes teoricas-epistemoldgicas no
enfoque da Teoria Historico-Cultural acerca do conceito de jogo. Dessa forma, sinalizamos que apenas utilizamos
suas informacfes na secdo Introducdo dessa dissertacdo a fim de apresentar as possiveis convergéncias e
divergéncias entre as concepcdes, bem como, para definir o termo do nosso objeto de investigacdo, o Jogo de
Papéis. Portanto, os dados dessas investigacBes ndo irdo compor a primeira subsecéo da nossa categoria de analise
intitulada — As pesquisas cientificas acerca do jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-Cultural —, pois elas ndo
sdo pesquisas de carater metodoldgico.
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[...], distinguindo o que é valido do que ndo o é, por uma volta ao processo racional de sintese
reflexiva”. Portanto, essa ultima etapa consiste na producao de uma sintese que integra, ordena,
coordena ¢ subordina “todas as solug¢des encontradas” (SALVADOR, 1973, p. 146).

Dessa forma, processamos os dados coletados com base no objetivo da investigacao e
os sistematizamos na forma de uma sintese integradora que € a nossa categoria de analise.
Diante disso, na proxima se¢édo, apresentaremos os seus resultados e as nossas analises sobre as
discussdes acerca da nossa categoria — Os fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-
metodol6gicos para o desenvolvimento e avaliacdo do jogo de papéis com criancas da
Educacdo Infantil a luz da Teoria Histérico-Cultural.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Os fundamentos, procedimentos e instrumentos teoricos-metodoldgicos para o
desenvolvimento e avalia¢ao do jogo de papéis com criancgas da Educacao Infantil &
luz da Teoria Historico-Cultural.

Esta secdo apresenta os resultados da nossa categoria de analise e estd organizada em
trés subsecgdes que tem como base algumas questdes norteadoras e seus trés eixos diretivos, a
saber: i) diretriz de contextualizacdo, ii) diretriz de preparacdo e desenvolvimento, iii) diretriz
de avaliacéo.

E preciso dizer de antemao que dentre os procedimentos metodoldgicos especificamente
no processo da arte de tomar apontamentos, como orienta Salvador (1973), elegemos algumas
questdes norteadoras para a categoria. Elas auxiliaram para apresentagdo dos resultados gerais
das investigacdes analisadas, bem como, para alcancar o objetivo proposto da nossa
investigacao — sistematizar os fundamentos tedricos-metodoldgicos necessarios a compreensao
do processo de desenvolvimento e de avaliacdo da atividade de jogo de papéis na Educacéo
Infantil, na perspectiva da Teoria Historico-Cultural, para a professora da Educacéo Infantil
atuar com criancas de trés a cinco anos.

As questdes elencadas estdo sistematizadas no quadro 13.

Quadro 13 — Questdes norteadoras

DIRETRIZ DE CONTEXTUALIZACAO

1 Qual é aterminologia atribuida pelo investigador para a atividade de jogo de papéis?

2 Qual tipo de instituicdo escolar ocorre 0 jogo?

3 Quantas criangas participam do jogo e qual a faixa etéria delas?

Na investigagdo, existe registro de quanto tempo foi desenvolvido a atividade de jogo de papéis com as

criangas? Se sim, quanto tempo foi?

Na investigacdo, h4 registro de desenvolvimento das func¢des psicoldgicas no jogo? Se sim, quais foram

elas?

DIRETRIZ DE PREPARACAO E DESENVOLVIMENTO

1  De que forma ¢ escolhido e delimitado o contetido do jogo?

2 De que forma séo escolhidos, delimitados e organizados os personagens (papéis) no jogo?
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De que forma s&o selecionados, organizados e disponibilizados os objetos no jogo? E utilizado objetos

estruturados e/ou objetos substitutos no jogo? Como acontece?

4 De que forma as a¢des ludicas acontecem no jogo?

De que forma as criangas realizam as relagdes auténticas no jogo? De que forma as regras do jogo sdo
acordadas? As criangas seguem as regras?

6  Qual o papel/funcdo da professora na atividade de jogo?

DIRETRIZ DE AVALIACAO

1 A atividade de jogo é avaliada pela docente?

2 Qual é a sua intencionalidade?

3 Quem participa da avaliacdo?

4 Aavaliacdo é individual ou coletiva?

5 De que forma ocorre a avaliacdo? Quais instrumentos e procedimentos sdo utilizados?

Fonte: autoria propria.

Dessa forma, a primeira subsecdo da categoria de analise — As pesquisas cientificas
acerca do jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-Cultural — contextualizou, a partir do
primeiro eixo diretivo, as investigacdes analisadas de acordo com as suas especificidades, isto
é, buscou expor na forma de sintese os objetivos e as metodologias adotados para a atividade
de jogo de papéis.

A segunda subsecdo — Contribui¢Bes das investigacGes cientificas: evidéncias dos
fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos acerca do jogo de papéis
as professoras e aos pesquisadores da Educacdo Infantil — teve como base o eixo diretivo
preparacdo e desenvolvimento. Nessa subsecdo foram sistematizados os fundamentos,
procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos para atividade de jogo de papéis.
Destaca-se nesse eixo 0s elementos fundamentais da atividade de jogo, a saber: i) identificar ou
sugerir o contetdo do jogo de papéis, ii) eleger e delimitar os personagens do jogo de papéis;
iii) eleger e delimitar os objetos do jogo, iv) identificar as agdes ludicas no jogo de papéis; v)
identificar e promover o desenvolvimento das relacBes auténticas no jogo de papéis.

A terceira subsecdo — Elementos didaticos para a sistematizacdo e avaliagcdo da
atividade de jogo de papeis com pré-escolares — foi baseada no terceiro eixo diretivo. Essa
Gltima subsecdo € uma complementacdo dos fundamentos procedimentos e instrumentos

tedricos-metodoldgicos para atividade de jogo na perspectiva da avaliacdo tanto da atividade
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de jogo realizada pelas criancas e seus avangos no desenvolvimento cultural quanto da pratica

pedagogica docente (planejamento, desenvolvimento e avaliacéo).

4.1.1 Aspesquisas cientificas acerca do jogo de papéis a luz da Teoria Historico-Cultural

As sinteses das investigaces a serem expostas seguem o ordenamento alfabético dos
titulos do quadro 12 exposto anteriormente. Essas pesquisas também foram sistematizadas
consecutivamente por gradacgao e ano, ou seja, artigos, dissertagfes e teses e seus sucessivos
anos 2010 a 2021.

Antes de apresenta-las e demonstrar os seus resultados gerais precisamos dizer que para
chegarmos neles tentamos sistematizar uma analise individual de cada producao cientifica a fim
de expressar um quadro geral com suas informacoes.

Em um primeiro momento, esquematizamos a utilizacdo de comandos usuais, tais como,
N/A (not applicable — ndo aplicavel ou ndo se aplica), n/a (not available — ndo disponivel) e NA
(no answer — sem resposta), para que a partir dos registros das respostas individuais
conseguissemos expor uma analise quantitativa, por exemplo, 3 investigacbes denominaram a
atividade de desenvolvimento das criancgas pré-escolares de brincadeira de papéis, 8 de jogo de
papéis sociais, outras denominaram termos como jogo, brincadeira de faz de conta, jogo
protagonizado, etc. No entanto, em decorréncia das especificidades de cada pesquisa cientifica
apenas conseguirmos sistematizar as informagdes da diretriz de contextualizacdo como

apresenta o quadro 14.

Quadro 14 — Diretriz de Contextualizacdo
Pesquisa Questdo 1 Questdo 2 Questdo 3 Questdo 4 Questdo 5
Juego tematico
(MORENO, de roles; Privada 48 criancas 60 sessdes Formacéo do
SOLOVIEVA e | Juego temaético Colombia 5-6 anos 60 horas pensamento e da
ROJAS, 2011) de roles 5 meses atividade reflexiva
sociales
Formacoes
) psicologicas  das
(GONZALEZ- Juego temético a_'uwd/ades.
MORENO, de roles N/A N/A N/A simbolica,
SOLOVIEVA e sociales voluntaria,
ROJAS, 2014) reflexiva,
comunicativa,
imaginativa.
(SOLOVIEVA e Juego tematico Desenvolvimento
MORENO- de ’ roles N/A 36 criancas N/A da funcéo
GONZALEZ, . 5-6 anos NP
2014) sociales simbodlica
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(GONZALEZ- fjtéego tem?gg; Publica 20 criancgas 113855$125r%§5 (IjD:senvolvm*flLeth%O
MORENO, 2015) . Col6émbia 5-6 anos N ¢
sociales 1 ano simbdlica
Desenvolvimento
das neoformacdes
[ ~ do tipo
Jogo tematico - . 36 sessoes .
(ARROYO, 2021) | de papéis Pup I_|ca 59 criangas Duracédo entre 1h a perlsor_lalldade
sociais México 5 anos oh cada re_f exiva,
atividade
voluntéaria e
imaginacéo.
(GONZALEZ- (Jj(;go tem:tléci(; N/A 20 criancas 1 ano Funcéo simbolica
MORENO, 2021) | ° .. P¥¥S | Colombia | 5-6 anos ¢
BRIGATTO, Brincadeira de Publica 11 criancas .
12 dias n/a
2018) papéis Brasil 4-5 anos
- - Pablica Professoras
(CORREA, 2018) | Jogo de papéis Brasil 45 an0s n/a n/a
Jogos de papéis
sociais; Publica Professoras
(GODOY, 2019) Brincadeiras de Brasil 4-5 anos n/a n/a
faz de conta
Brasil
Jogo tematico Puablica 63 criangas Meéxico ~ .
de papéis Brasil o 30 observ_a(;oes Desenvolwr_ngnto
(MORAES, 2018) - - México Brasil da atividade
sociais; Privada . -
Jogo de papéis México 23 criangas n/a voluntaria
(3 turmas)
3-6 anos
Jogo de papéis; s . .
(SENA, 2018) Jogo Publlga 20 criancas 26 sessies Desenvo_lymento
. Brasil 3-4anos da consciéncia
protagonizado
Brincadeira de
(NUNES, 2019) papéis sociais; Publlga 25 criancas 18 momentos n/a
Jogo Brasil 4-5 anos
protagonizado
Jogo de papéis Aproximadamente Desenvolvimento
(GRACILIANO, go de pap Privada | 16 criancas 120 horas ne
Jogo : . da atividade
2019) . Brasil 4-7 anos Aproximadamente L
protagonizado . voluntaria
80 dias
Desenvolvimento
(COSTA., 2020) Brincadeira de Pablica 6 criancas Aproximadamente | da funcdo
' papéis sociais Brasil 5 anos 40 dias simbdlica da
consciéncia

Fonte: autoria propria.

A partir das informacdes do quadro 14 podemos observar que cada investigacdo tem a
sua especificidade, por exemplo, a terminologia adotada ao nosso objeto de estudo — o0 jogo de
papéis; a quantidade de criangas, a faixa etaria e a duracdo da atividade de jogo; bem como, as
funcBes psiquicas superiores que as investigacdes buscaram desenvolver ou aprimorar nas
criancas participantes.

A partir dessas informacdes é possivel refletirmos alguns pontos. O primeiro acerca da

terminologia adotada ao objeto de estudo — jogo de papéis nas investigagcdes. Evidenciamos na
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secdo de introducdo desse trabalho que o posicionamento politico-epistemoldgico da definicdo
conceitual do jogo de papéis na perspectiva da Teoria Historico-Cultural implica diretamente
na forma de conceber essa atividade pedagdgica, ou seja, de sistematizar e avalid-la. Dessa
forma, é fundamental os pesquisadores, os estudiosos dessa tematica explicitarem
conceitualmente as suas posturas tedricas-epistemoldgica acerca desse objeto de estudo para
que ndo haja divergéncias tedricas-metodologicas.

O segundo ponto € sobre as pesquisas de campo. Nelas sdo de suma importancia que o
pesquisador ou 0 mediador da atividade de campo tenha dominio teérico-metodolégico na
aplicacdo das intervengOes planejadas, uma vez que implicam diretamente no desenvolvimento
cultural da crianca do experimento.

Alias, nesse ponto podemos observar nas pesquisas analisadas que a partir do ano de
2018 os experimentos envolvendo jogos de papéis intensificaram no Brasil. Dessa forma,
defendemos que haja uma continuidade das pesquisas envolvendo-os. Além disso, nessas
investigacdes destacam-se os diferentes tempos de pratica pedagdgica, por exemplo, desde doze
dias de intervengdes a um ano. Apesar dessas variagdes de tempo, as evidéncias demonstram
que quanto maior 0 numero de sessOes dos experimentos, maiores sdo 0s ganhos nos
desenvolvimentos das criangas, consequéncia das intencionalidades das pesquisas, das
qualidades nas mediacGes e frequéncia/constancia das sessoes.

Para compreender a influéncia das intencionalidades, qualidade nas mediacbes e
constancia de sessbes nos experimentos pedagogicos das investigacdes, ou seja, 0s ganhos
promovidos nos desenvolvimentos dos pré-escolares, optamos, nessa subsecao, por divulgar as
sinteses dessas investigacBes para contextualizar aos leitores, professoras, pesquisadores e
interessados na tematica acerca do que tais pesquisas apresentam sobre o jogo de papéis e suas
implicacdes no desenvolvimento cultural das criancas.

A investigacdo de Moreno, Solovieva e Rojas (2011, p. 426) é uma pesquisa de campo
com a participacdo de quarenta e oito criangas com faixa etéria entre cinco e seis anos e de uma
escola privada na Colémbia. O artigo teve como objetivo “identificar el impacto de la actividad
de juego tematico de roles sociales en la formacidn del pensamiento reflexivo en pré-escolares”.
Para isso, o0s investigadores utilizaram como metodologia o desenho misto pré-teste e pds-teste
do tipo descritivo com dois grupos, o controle e o experimental. A investigacdo durou cinco
meses totalizando sessenta horas compartilhada em sessenta sessdes de uma hora.

A investigacdo realizou uma capacitacdo tedrico-pratica com seis professoras e trés
psicologas da instituicdo escolar. Foi apresentado a elas trés apoios (ferramentas) para

auxiliarem as criangas a realizarem acdes e as atividades de maneira colaborativa com os
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adultos ou com seus pares que possuiam maior experiéncia ou capacidade que elas. Esses apoios
foram derivados dos fundamentos da zona de desenvolvimento proximal. O primeiro
relacionado com as ferramentas do ambiente (apoio: material, materializado, perceptivo
concreto, perceptivo generalizado), o segundo com a linguagem verbal do adulto (animacéo,
repeticdo da instrucdo, demonstracdo completa e incompleta, explicacdo completa e
incompleta) e o terceiro com as ajudas que as criancas fazem a si (linguagem verbal externa)
(MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011).

A utilizagdo dos apoios foi demonstrada em um exemplo da sessdo de intervengdo. Essa
contou com cinco tarefas basicas. A primeira, atividade de conhecimentos prévios, buscou
identificar as informacdes prévias que as crian¢as tinham sobre o contetdo do jogo de papéis
pré-estabelecido pela docente e seus objetos reais. O segundo, planejamento e organizacdo da
atividade de jogo, foi realizado uma conversa com as criangas acerca do jogo, isto é, 0os objetos
que elas necessitavam para jogar, foram definidos os personagens e suas fungfes no jogo. O
terceiro, jogo de papéis, a atividade iniciou apds a definicdo das decisdes planejadas na
atividade (tarefa um). A quarta tarefa, foi realizada uma avalia¢do do jogo. Para isso, foram
feitos comentarios de como as criangas se sentiram, do que gostaram e do que ndo gostaram.
Também foram realizadas propostas de conteudo de jogo para as proximas sessdes. Na Ultima
tarefa, as criancas e os adultos realizam registros do jogo na forma de desenhos de acordo com
0s personagens representados. Foram compartilhados os desenhos e todos disseram o que mais
gostaram em seus personagens (MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011).

A investigacdo também apresentou alguns aspectos reflexivos acerca da préatica de
intervencgéo na atividade de jogo com foco na formagéo do pensamento e da atividade reflexiva.
Por fim, os resultados demonstraram que os impactos do jogo sobre a neoformacao da atividade
reflexiva preparam os pré-escolares para aquisicdo de atividades complexas na idade escolar
(MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011).

A pesquisa de Gonzélez-Moreno, Solovieva e Rojas (2014, p. 287) é um artigo tedrico.
Seu objetivo consistiu em apresentar “una reflexion acerca de la necesidad de utilizar el juego
tematico de roles sociales en las aulas de preescolar, por su efecto en la promocion de
habilidades y en la prevencion de dificultades del desarrollo y del aprendizaje”.

Dessa forma, os investigadores demonstraram a importancia do jogo tematico de papéis
sociais como atividade caracteristica da idade pré-escolar, uma vez que possibilita desenvolver
as formagdes psicolégicas das atividades: simbdlica, voluntéria, reflexiva, comunicativa,
imaginativa nas criancas (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014).
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Para isso, além do aporte epistemologico da Teoria Histdrico-Cultural, algumas
investigacdes tedricas-metodoldgicas sdo utilizadas pelos pesquisadores para demonstrar a sua
importancia. Desse modo, destaca-se a intervencdo do professor para desenvolver as formas
mais elevadas do jogo de papéis. Os aspectos exitosos da intervengdo sdo “(a) la motivacion
por un tema comdun; (b) la participacion activa en el rol; (c) se evidencia el caracter dialégico
en las interaciones” (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014, p. 290).

Alias, os pesquisadores também respaldam nas investigacdes de Lazaro y cols (2009)
acerca do efeito de um programa de jogo no desenvolvimento de pré-escolares. Seus dados
evidenciam um avango na atengdo das criancas, melhoria na retencdo e compreensdo de
informacdo, maior organizacdo, desenvolvimento e seguranca na atividade, maior respeito as
regras e maiores motivacdes. Outro estudo citado € a investigacdo de Moreno, Solvieva e Rojas
(2011) acerca do impacto da aplicacdo do método de jogo de papéis sociais na formacdo do
pensamento e da atividade reflexiva. J& a investigacdo de Bonilla (2013) evidencia os efeitos
da aplicacdo de um programa acerca do jogo de papéis na formacdo simbdlica etc.
(GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014) .

Para especificar a importancia das formacdes psicologicas por meio do jogo, 0s autores
aprofundam em sete tematicas, a saber: 0 jogo e a transicdo da idade pré-escolar e a escolar; 0
jogo no desenvolvimento da atividade simbolica; o jogo no desenvolvimento da atividade
voluntéaria; o jogo no desenvolvimento da atividade reflexiva; o jogo no desenvolvimento da
atividade comunicativa; o jogo no desenvolvimento da imaginacao; e por fim, o sentido humano
do jogo tematico de papéis sociais (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014).

Na primeira tematica, os pesquisadores apresentaram as diferencas entre o jogo tematico
de papéis e o jogo livre. Também destacaram as relacdes dos componentes do jogo de papéis,
tais como, a orientagdo (como jogar), execucao (quéo compreensivel é jogar?, qudo facil ou
dificil € 0 jogo?) e controle (é realizado da forma correta?). Desse modo, as discussdes tedricas
foram representadas na forma de figuras, as quais esquematizaram 0s elementos e
procedimentos do jogo (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014).

A segunda tematica, complementaram essa discussao acerca dos componentes do jogo.
Para isso, 0s autores discutiram teoricamente e sistematizaram os niveis da fungdo simbolica na
transicdo da idade pré-escolar a escolar, bem como, das etapas do desenvolvimento da atividade
de jogo (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014).

Na terceira tematica, os pesquisadores destacaram que a atividade voluntaria auxilia na

capacidade da crianca em: subordinar/regular suas acdes/condutas; desenvolver habilidades do
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tipo planificacdo, organizacdo e controle etc (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e
ROJAS, 2014).

Na quarta tematica acerca da atividade reflexiva no jogo destacaram a capacidade dessa
atividade promover por meio do pensamento, do uso da linguagem a reflexdo do proprio
comportamento. Por exemplo, a atividade reflexiva “ayuda a la formacion de héabitos
responsables” (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014, p. 301).

Na quinta tematica, a atividade comunicativa no jogo auxiliou as criangas realizarem
intercAmbios de informacdes, negociarem e/ou compartilharem significados, resolverem
conflitos/problemas etc. No jogo, esses componentes estruturantes da atividade de comunicacgéo
foram sistematizados pelos autores com base nos estudos de Salmina (2010) citado por
Gonzalez-Moreno; Solovieva e Rojas (2014).

Na sexta tematica sobre o desenvolvimento da imaginacdo no jogo destacaram alguns
indicadores dessa funcdo na idade pré-escolar, a saber: “a) posibilidad para imaginar el re-
sultado de la accién; (b) posibilidad para proponer de forma novedosa el uso de signos y
simbolos en la propia actividad y (c) posibilidad para imaginar el resultado de la situacion”
Solovieva & Quintanar (2012) citado por Gonzalez-Morneot, Solovieva e Rojas (2014, p. 303).

Por fim, na sétima tematica acerca do sentido humano do jogo foi evidenciado o debate
tedrico do jogo ser um produto da atividade humana de transformacgdo do mundo e do proprio
ser humano (GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014).

A investigacdo de Solovieva e Moreno-Gonzalez (2014, p. 59) é uma pesquisa de
campo. O artigo teve como objetivo “presentar algunas reflexiones teoricas sobre el método de
investigacion experimental formativo para el estudio del desarrollo de la funcion simbolica en
preescolares, considerando las principales implicaciones de su aplicacion en los ambitos
psicoldgico y educativo”.

Dessa forma, foram propostas a¢des de avaliagédo e intervencdo de maneira integrada e
sistémica em um experimento formativo para o desenvolvimento da fungdo simbolica em pré-
escolares. A investigacdo foi realizada com trinta e seis criangas com cinco e seis anos,
divididos em dois grupos — controle e experimento (SOLOVIEVA e MORENO-GONZALEZ,
2014).

As investigadoras explicaram o desenvolvimento e avaliagdo desse experimento em
quatro etapas, a saber: acdo de avaliacdo; acdo de intervencdo; consideragdes metodoldgicas e
praticas; e por fim, implicagcdes do método experimental formativo na psicologia e na educagédo
(SOLOVIEVA e MORENO-GONZALEZ, 2014).
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Em acéo de avaliagdo foi utilizado como base o protocolo de avaliagdo de Solovieva e
Quintanar (2014) para descobrir como as criancas acessavam as diversas formas e os niveis da
funcdo simbdlica (agbes materializadas simbolicas, acOes perceptivas e acdes verbais
simbolicas). Esse instrumento foi modificado, isto é, foi incluido quatro apoios alicer¢ados nos
conceitos de zona de desenvolvimento proximal, nivel de desenvolvimento atual e base
orientadora da acdo. A aplicacdo do instrumento pelo pesquisador foi realizada de forma
individual nas criancgas no inicio e ao final do ano escolar.

O primeiro apoio, a conversagdo dialdgica, foi composto do dialogo entre adulto-crianca
na forma de perguntas relacionadas com o contetido da tarefa solicitada. O segundo, repeticéo
da instrucdo, foi modificada a forma de apresentar verbalmente a atividade e em alguns casos
foram fracionados os comandos. O terceiro, exemplificacdo, demonstrou a crianca a forma de
realizar a tarefa solicitada. O quarto, motivacao, buscou valorizar e motivar a crianca a realizar
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a atividade, por exemplo, ““ta puedes”, “muy interesante, que tal si lo intentas™” (SOLOVIEVA
e MORENO-GONZALEZ, 2014, p. 65).

As acbes de intervencdo ocorreram no transcurso da investigacdo. Por meio delas o
investigador proporcionou orientagGes/condi¢des/estratégias especificas e/ou particulares para
as criancas solucionarem a tarefa pedagogica. As orientacdes foram de trés tipos, a primeira,
ensaio e erro; a segunda, base orientadora completa (adulto sujeito ativo, crianga sujeito que
executa); a terceira a crianca adquiriu proprio método de analise, isto ¢, “con ayuda de este
método puede construir la base orientadora de su propia accion” (SOLOVIEVA e MORENO-
GONZALEZ, 2014, p. 67) .

Solovieva e Moreno-Gonzélez (2014) explicitaram a base orientadora da a¢&o no jogo
tematico de papéis sociais e apresentaram exemplos. Elas expressaram 0s elementos
(orientacdo/organizacdo; execucgdo; controle) da base orientadora da acéo, explicaram as suas
operacionalizagdes e exemplificaram. Também apresentaram indicadores de analise das
intervencdes no jogo para o papel, para 0 uso de objeto e de meios simbdlicos e expressdes
verbais; bem como critérios de valorizacdo da atividade com analise funcional e analise
estrutural (SOLOVIEVA e MORENO-GONZALEZ, 2014).

Em consideracdes metodoldgicas e praticas, as autoras exemplificaram formas de
realizar a simbolizacdo na distribuicdo dos papéis, nos papéis, no turno de entrada, na
distribuicdo espacial, nas regras do jogo. Por fim, em implicacbes do método experimental
formativo na psicologia e na educacdo, foi demonstrado o estado psicolégico em que se
encontra a acdo e como potencializa-la tanto na funcao simbdlica como na atividade de jogo
(SOLOVIEVA e MORENO-GONZALEZ, 2014).
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A pesquisa de Gonzélez-Moreno (2015, p. 235) é uma investigacdo de campo. O artigo
teve como objetivo “explicar de qué manera es posible formar la funcion simbolica a través del
juego tematico de roles sociales” em vinte criangas com cinco e seis anos de uma escola publica
em Bogota. Para isso, a investigacdo durou um ano, com cento e trinta sessdes de uma hora e
meia, totalizando cento e noventa e cinco horas de atividade de jogo.

Gonzalez-Moreno (2015) sistematizou as formas de simbolizacdo dos elementos —
distribuicdo dos papeis, papéis, turno de entrada, distribuicdo do espaco e regras — no jogo de
papéis sociais. Além disso, para iniciar as sessdes de intervencdes ela realizava conversas
dialdgicas para discutir coletivamente a tematica, os papéis, os objetos e as regras do jogo. Em
seguida, cada crianca elegia um simbolo correspondente ao seu papel e as regras do jogo. Com
0 simbolo registrado na forma de desenho esse era disposto em um espaco da sala de aula
acordado coletivamente. Apos a atividade de jogo era realizada com os participantes uma
conversa reflexiva com o objetivo de recordar o que ocorreu no jogo. A partir dessa reflexdo
eram identificadas as necessidades das criancas, bem como, auxiliavam-nas a expressarem 0s
sentimentos conforme os papéis representados (GONZALEZ-MORENO, 2015).

Os resultados da investigacdo evidenciaram mudancas relacionadas a forma que as
criancas passaram a realizar a¢fes simbdlicas isoladas, ao relacionarem duas agdes simbolicas
e consequentemente uma cadeia de acdes simbolicas, ou seja, a maneira de realizarem o uso de
meios simbolicos de forma complexa. Alias, as etapas de aquisi¢do simbdlica (substituicdo de
um objeto por outro, representacdo do papel, codificagdo-decodificacdo, esquematizacdo de
situacdes e comportamentos) e suas transformacdes foram sistematizadas pela investigadora
(GONZALEZ-MORENO, 2015).

Desse modo, 0 experimento demonstrou que as criangas conseguiram generalizar as
informacdes simbolicas em conformidade com as acdes. Elas apropriaram os tipos de agdes:
externas, praticas e internas, uma vez que diferenciaram as propriedades das representacdes e
aplicaram em diversas situa¢@es. Portanto, o desenvolvimento da funcdo simbdlica auxiliou as
criancgas a expressarem suas ideias, experiéncias, convicgdes e sentimentos por meio do uso das
palavras e de seus signos (GONZALEZ-MORENO, 2015).

A investigacdo de Arroyo (2021, p. 43) é pesquisa de campo. O artigo teve como
objetivo “muestra los resultados cualitativos de la aplicacion de juego tematico de roles sobre
el desarrollo de las neoformaciones” do tipo personalidade reflexiva, atividade voluntaria e
imaginagao em criangas mexicanas.

Arroyo (2021, p.49) utilizou a metodologia de enfoque qualitativo desenvolvendo

“disefio de investigacion accion”. A investigacdo foi realizada em uma escola publica do
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México e teve a participacdo de duas professoras pré-escolares, duas professoras auxiliares de
apoio, uma méae licenciada em psicologia, uma mée licenciada em educacdo pré-escolar e
cinguenta e nove pré-escolares com cinco anos. Os participantes foram divididos em dois
grupos denominados de 3°A e 3°B tendo como diferenca primordial, a participacdo da mée
licenciada em psicologia no grupo A e a mée licenciada em pré-escolares no grupo B, as quais
seus filhos ndo participaram da atividade (ARROYO, 2021).

A investigacdo apresentou dois procedimentos que foram realizados em trés fases. O
primeiro procedimento foi uma reunido com a comunidade escolar - instituigdo e familias —
para apresentar e convidar a participarem da pesquisa. O segundo foi identificar possiveis maes
para auxiliar na atividade de jogo (ARROYO, 2021).

Na primeira fase foi realizada entrevista com as professoras titulares para conhecer os
aspectos gerais da atividade de jogo e das neoformagdes do tipo personalidade, atividade
voluntaria e imaginacao das criancas. A fase dois contou com a capacitacdo dos profissionais
para aplicacdo da atividade de jogo de papéis. A atividade de jogo ocorreu no periodo de nove
meses e com reunides mensais para revisao da aplicagdo e “retoralimentacion de los mismos™.
Por ultimo, foram realizadas novas entrevistas com as professoras titulares das classes para
conhecer as mudangas proporcionadas pelo jogo nas criangas e 0s possiveis beneficios para as
neoformacdes analisadas (ARROYO, 2021, p. 51).

Na segunda fase ocorreu a aplicacdo do jogo de papéis em trinta e seis sessfes com
duracdo entre uma ou duas horas. A aplicacdo dessa atividade procedeu de evolugdes com
quatro etapas a saber: jogo de representacdo materializada de acdes e de papéis, jogo de
representacdo materializada de ac¢Ges, jogo de papéis com apoio de objetos e jogo de papéis
sociais. Essas etapas foram sistematizadas por Solovieva y Quintanar (2012) e reaplicada por
Arroyo (2021).

Na fase trés a investigadora reaplicou as categorias de analises (jogo de papéis
Neoformacdes — personalidade reflexiva, atividade voluntaria e imaginacdo) e os indicadores
utilizados na primeira entrevista. Os resultados possibilitaram a comparagéo entre as entrevistas
com base nas neoformacdes. Desse modo, a investigacdo demonstrou que as professoras do
grupo A identificaram mudancas significativas nas neoformacdes do tipo atividade voluntaria
como “mayores cambios en los niveles de compreension de las instrucciones”, aprimoramento
dos processos de atencdo pelas criangas e consequentemente a diminui¢do da orientagcdo na
atividade pela docente. E as professoras do grupo B observaram mudancgas na personalidade
reflexiva das criangas com a criacdo de motivos e controle de suas a¢des para atingir o objetivo
coletivo da atividade de jogo (ARROYO, 2021, p. 64).



108

A pesquisa de Gonzalez-Moreno (2021) € uma investigacdo de campo. O artigo teve
como objetivo apresentar os resultados de uma investigacdo que estudou a funcdo simbdlica a
medida que se complexava no jogo de papéis sociais. Para isso, delimitou-se os objetivos

especificos, a saber:

1.determinar cémo las formas maduras del juego de roles sociales promueven
el desarrollo complejo de la funcién simbdlica en los niveles materializado,
perceptivo y verbal y 2. determinar como las formas maduras de juego de roles
sociales y la funcion simbdlica en el nivel complejo posibilitan el desarrollo
de la personalidad en la edad preescolar (GONZALEZ-MORENO, 2021, p.
20).

A investigacao foi realizada com vinte criangas entre cinco e seis anos de uma instituigéo
de Bogota-Colémbia e durou um ano (GONZALEZ-MORENO, 2021).

O estudo utilizou o método experimental formativo para estudar a funcdo simbdlica
durante a sua formacdo no jogo de papéis sociais. Foram utilizados diversos tipos de apoio
(conversacdo dialdgicas, perguntas de orientacdo, exemplo, repeticdo da instrucdo) a fim de
impactar positivamente na funcdo simbolica e no desenvolvimento da personalidade das
criancas (GONZALEZ-MORENO, 2021).

Para isso, foram sistematizadas etapas do jogo com o objetivo de garantir e despertar
interesse ou necessidade particular nas relagdes dialogicas das criancas. O jogo foi organizado
em cinco etapas com descricdo e critérios de analises proprios. As etapas foram: 1. Jogo de
papéis sociais com uso de objetos; 2. Jogo de papéis sociais com objetos substitutos; 3. Jogo de
papéis sociais com uso de objetos e objetos substitutos em diferentes tipos de situagdes; 4. Jogo
de papéis sociais com incremento de inciativa e proposta de novo jogo; 5. Jogo de papéis sociais
narrativo (GONZALEZ-MORENO, 2021).

Os resultados consistiram na interpretagdo dos papéis sociais observados dos jogos. Eles
foram sistematizados pela pesquisadora com base nas etapas do jogo e seus niveis de
desenvolvimento da funcéo simbdlica, isto €, suas acOes do tipo: materializadas, perceptivas e
verbais, bem como, com o desenvolvimento da personalidade, ou seja, com desenvolvimento
emocional, desenvolvimento moral, desenvolvimento da voluntariedade, com o nivel de
regulacdo da conduta e a esfera motivacional da crianga no jogo. Portanto, as intervencdes do
tipo de orientacdo realizadas pela investigadora durante o jogo proporcionaram condi¢des para
o desenvolvimento potencial e harménico nas criancas (GONZALEZ-MORENO, 2021).
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A investigacdo de Brigatto (2018, p. 33) € uma pesquisa de campo e teve por objetivo
explorar “as possibilidades de intervengio pedagdgica do professor na atividade de brincadeira
de papéis no contexto escolar”.

A investigacao foi realizada com onze criangas entre quatro e cinco e anos de uma
instituicdo publica no Estado de S&o Paulo — Brasil e durou aproximadamente doze dias
(BRIGATTO, 2018).

O estudo utilizou a metodologia do experimento formativo ou intervencao didatica. Para
isso, foi realizado primeiro uma observacdo piloto de cinco dias, para a pesquisadora se
familiarizar com a turma, bem como, realizar uma avaliagdo geral do desenvolvimento das
criancas e investigar a ocorréncia ou ndo de atividades de brincadeiras. Apds essas observagdes
a investigadora elegeu a temadtica restaurante para estruturar a sequéncia didatica do
experimento formativo (BRIGATTO, 2018).

A sequéncia didatica foi organizada em sete sessOes. Essas foram estruturadas com base
em ac0es, objetos, area de conhecimento relacionada de forma direta ou indireta com o
conteddo restaurante (BRIGATTO, 2018).

Na sessdo um foi realizada roda de conversa, desenho do restaurante, apresentacao de
materiais, brincadeira de papéis. Na sessdo dois ocorreu a exposicao do filme Ratattoille. Na
sessdo trés foi realizada uma roda de conversa sobre o filme e brincadeiras de papéis sociais.
Na sessdo quatro ocorreu uma roda de conversa, elaboragédo de uma lista de palavras, elaboracao
do roteiro de entrevista com a cozinheira escolar e canc¢ao coletiva da masica vira-virou. Na
sessdo cinco foi realizado uma roda de conversa e uma entrevista com a cozinheira da
instituicdo escolar. Na sesséo seis ocorreu uma roda de conversa, uma visita a um restaurante e
posteriormente o registro do restaurante na forma de desenho pelas criangas. Na sesséo sete, foi
realizado videos ilustrativos sobre a temaética, brincadeiras de papéis e roda de conversa
(BRIGATTO, 2018).

Os resultados evidenciaram que o desenvolvimento da sequéncia didatica proporcionara
avangos no desenvolvimento da linguagem oral e no repertorio de vocabulario das criangas.
Dessa forma, foram constatadas evolucdes na atividade de jogo em relagdo ao uso dos objetos,
nas organizagdes dos espagos e nos desenvolvimentos dos papéis (tempo de permanéncia no
papel) pelas criangas apés as intervencdes pedagodgicas da docente (BRIGATTO, 2018).

A pesquisa de Corréa (2018, p. 14) é uma investigacdo empirica que teve por objetivo
“investigar e discutir sobre a importancia do jogo de papéis para a aprendizagem e o
desenvolvimento da crianca pre-escolar, e o papel da intervencdo do professor para promover

€sse processo’.
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A metodologia pautou-se no método de “Saviani (2005), que articula cinco passos entre
si, quais sejam: pratica social inicial; problematizacéo; instrumentalizacdo; catarse e o retorno
a pratica social”. Para isso, foi realizado a analise documental do curso de formagéao continuada
intitulado — “Jogos e brincadeiras na perspectiva da Teoria Historico-Cultural na Educacdo
Infantil”. O curso contou com a participacdo de dezessete professoras que trabalhavam com
criancas pré-escolares entre quatro e cinco anos (CORREA, 2018, p. 71).

Os resultados foram categorizados a partir da percepcdo do professor em relacdo aos
comportamentos das criancas. A primeira categoria — observacdes dos jogos de papéis teve
como orientagdo as questdes — A) do que as criangas brincam? (temas); b) com o que brincam?
(objetos e brinquedos); ¢) onde brincam? (espacos) e d) como brincam? (relacGes). A segunda
categoria — intervencao no jogo de papéis, buscou estimular o desenvolvimento de novos temas
gue ndo aconteciam no cotidiano escolar; bem como, promover a realiza¢do de intervengdes
direta (contetdo) e indiretamente (espagos e materiais) na atividade de jogo (CORREA, 2018).

A investigacdo de Godoy (2019, p. 17) é uma pesquisa de campo que teve por objetivo
“identificar e analisar como estdo estruturadas as atividades de jogos de papéis sociais ou
brincadeiras de faz de conta na rotina educativa das criancas pré-escolares”, a fim de revelar a
compreensdo dos professores acerca do “jogo de papéis sociais enquanto processo integrante
do desenvolvimento do pensamento abstrato” das criancas.

A pesquisa foi realizada com doze professores de trés diferentes institui¢cbes publicas,
localizadas no interior do Estado de S&o Paulo. As professoras atuavam com criangas entre
quatro e cinco anos (GODOY, 2019).

A metodologia utilizada contou com o instrumento de entrevista, contendo nove
questbes, quatro objetivas e cinco subjetivas, a saber: “1- Qual o seu tempo de atuacdo na
Educacao Infantil?”’; “2 ) Qual a etapa que esta lecionando atualmente?”’; “3) Qual o seu tempo
de atuacdo com criancas de 4 e 5 anos?”; “4) Qual é o tempo diario destinado as atividades de
brincadeira”; “5) Em quais espacos acontecem predominantemente as brincadeiras?”; “6) Com
quais objetos e/ou brinquedos as criangas mais brincam?”’; “7) Quais brincadeiras de faz de
conta as criancas mais brincam?”; “8) As brincadeiras de papéis sdo planejadas? Se sim, com
quais objetivos?”’; “9) Qual a sua participacdo nas brincadeiras de papeis?” (GODOQY, 2019,
p.109-110).

Para orientar os resultados, a investigadora formulou trés categorias de analise, a saber:
1 — A emancipagdo das agOes das criancas em relacdo ao uso dos objetos e espacos
disponibilizados pelo professor, 2 — Trajetoria de desenvolvimento das criancas nos jogos de

papeis sociais por meio das praticas educativas, por fim, 3 — Compreensdo dos professores
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quanto a relacdo entre a atividade de jogos de papéis sociais e 0 desenvolvimento das fungdes
psicoldgicas (GODQY, 2019).

A pesquisa de Moraes (2018, p. 68) é uma investigacdo de campo e teve por objetivo
“avaliar alguns indicadores de desenvolvimento da atividade voluntaria, entre criangas de 3 a 6
anos, a partir da atividade de jogo tematico de papéis sociais, na relagdo com o ensino”.

A pesquisa foi realizada em dois paises — México e Brasil. No primeiro pais participaram
vinte e trés criancas de trés turmas de uma instituicdo particular. No Brasil, participaram
sessenta e trés criangas de trés turmas de uma instituicdo publica (MORAES, 2018).

No colégio mexicano o procedimento para a coleta de dados foi a observacdo
participante com a finalidade de registrar as a¢cdes voluntarias das criancas na atividade de jogo
de papéis sociais estruturado pela docente da instituicdo (MORAES, 2018).

Na instituicdo brasileira foram elaborados quatro procedimentos. O primeiro foi a
producéo de um roteiro ndo estruturado pela docente da instituicdo para registrar as agoes
voluntarias das criancas na atividade de jogo de papéis. O segundo procedimento foi
intervencgdes da pesquisadora no espaco e nas atividades da brinquedoteca. O terceiro foi uma
entrevista semiestruturada com as professoras. No ultimo procedimento foi realizado
entrevistas com as criangas (MORAES, 2018).

Dessa forma, a partir das analises descritivas dos jogos estruturados pela docente
mexicana, dos momentos de brincadeiras na brinquedoteca sem estruturacdo docente e dos
dados da avaliagdo das acdes indicadoras da voluntariedade no contexto brasileiro, a
pesquisadora pode construir os resultados de sua tese na forma de indicadores de
desenvolvimento da atividade voluntaria em criangas de trés a seis anos de idade (MORAES,
2018).

A investigacdo de Sena (2018, p. 32) é uma pesquisa de campo e teve por objetivo
“analisar e interpretar as interferéncias da intervencdo pedagogica no jogo de papéis, para o
desenvolvimento psiquico da crianga contemporanea em idade pré-escolar”. Participaram da
pesquisa vinte criancas com idade de trés anos a quatro anos e dois meses de uma instituicdo
publica no interior do Estado de S&o Paulo.

A metodologia pesquisa-intervencdo teve como procedimento a observacao
participante. Essa contou com a constatagdo diagnostica inicial, de intervencdo e de constatacdo
diagnostica conclusiva do jogo. Para isso, foram elencadas categorias especificas de analise
com base nos elementos estruturais do jogo de papéis, a saber, carater das agdes, utilizacdo de

objetos substitutos, adocdo de um papel e relacdo com os coetaneos (SENA, 2018).
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Os resultados da pesquisa confirmam a hipdtese da tese de que a intervengdo do
professor no jogo de papéis ndo deve limitar as organizacdes prévias dos espagos e dos materiais
para efetivacdo do jogo. E preciso que o professor intervenha de forma direta e indireta para
promover avangos nos niveis do jogo e consequentemente nos desenvolvimentos psiquicos dos
pré-escolares (SENA, 2018).

A pesquisa de Nunes (2019, p. 20) é uma investigacdo de campo e teve por objetivo
“engendrar possibilidades pedagogicas tedrico-praticas para o ensino da brincadeira de papéis
sociais em uma dire¢cdo humanizadora com vistas ao enfrentamento das relagfes sociais
tendencialmente alienadas e alienantes que subjazem o desenvolvimento dos educandos”.

A metodologia caracterizou-se como pesquisa interventiva-formativa e teve como
procedimento: observacfes sistematicas e intervencdo-formativa. O objetivo do primeiro
procedimento foi conhecer a rotina e a realidade das criangas. Para isso 0 pesquisador registrou
no seu diario de campo as estruturas e conteldo das aulas, as estratégias de ensino e de
aprendizagem, as relacdes interpessoais, as acdes e falas dos alunos frente aos conteddos
apresentados e as situacdes consideradas relevantes. O segundo procedimento foi a realizacédo
de intervencOes sistematizadas com tema, objetivo e contextualizagdes especificas (NUNES,
2019).

Os resultados da investigacdo apontaram que o professor precisa atuar de forma a criar
interesses nas criangas por meio das situacGes de ensino para que elas desenvolvam relacGes
mais humanizadoras a partir da atividade de jogo (NUNES, 2019).

A investigacdo de Graciliano (2019, p. 24) é uma pesquisa de campo e teve por objetivo
“identificar e analisar os processos de desenvolvimento ou ndo da ateng@o voluntaria, com base
nos conceitos e estratégias trabalhados na rotina de uma sala de aula com criangas de 5 anos”.

A pesquisa categorizou os tipos de atencdo na otica da Teoria Historico-Cultural, as
quais foram: involuntaria, voluntaria e pés-voluntéaria, bem como, seus componentes, a saber
concentracdo, intensidade, distribuicdo, constancia, capacidade de troca ou comutagdo
(mudanga) (GRACILIANO, 2019).

A metodologia da investigacdo qualitativa consistiu em quatro procedimentos. O
primeiro, a introducdo, houve a submissdo da pesquisa ao comité de ética, a sele¢éo do local, 0
mapeamento do colégio e da turma e seus tramites burocratico. O segundo, trabalho de campo
ocorreu por meio da observacdo preparatdria (documentos) e da observacdo participante da
pesquisadora. O terceiro, analitico, foi o estudo das informacdes geradas com as criangas, a

eleicdo de critérios e sistematizacdo para as diretrizes de andlise, a selecdo da sequéncia
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didatica. O quarto procedimento, conclusivo, consistiu na interpretacdo e andlise das
informacdes coletadas (GRACILIANO, 2019).

A investigacdo foi realizada com dezesseis criancas com faixa etaria entre quatro e sete
anos de idade de uma instituigdo particular de ensino, no interior do Parana. A segunda fase da
investigacdo contou com a observacgao preparatoria que durou quarenta horas composta de treze
dias e a observacdo participante com sessenta e oito horas e seis minutos, com
aproximadamente oitenta dias (GRACILIANO, 2019).

A terceira fase, analitica, contou com a sistematizacdo de seis critérios, a saber

Critério 1: Estratégias da professora; Critério 2: Recursos materiais que a
professora utilizou para objetivar o conhecimento trabalhado na situacdo de
ensino, orientando a atencdo das criancas; Critério 3: Relaces entre as
criancas, as quais dirigem os processos de atencao delas; Critério 4: Conceitos
trabalhados pela professora possiveis de desenvolverem a atencdo voluntéria;
Critério 5: Dificuldade da crianca na atividade (complexidade da ag&o);
Critério 6: Envolvimento da crianca na atividade (GRACILIANO, 2019, p.
82, grifo do autor).

Na ultima fase, conclusiva, foi apresentado os resultados das diretrizes de anélise da
investigacdo, a saber: i) estratégias da professora para chamar a atencdo das criancas na
atividade e ii) conceitos trabalhados pela professora (sequéncia didatica — leis béasicas de
transito) possiveis de desenvolverem a atencdo voluntaria das criangas pré-escolares
(GRACILIANO, 2019).

A pesquisa de Costa (2020, p. 26) € uma investigacdo de campo e teve como objetivo
“desvelar os indicios de desenvolvimento da fun¢do simbolica da consciéncia da crianga” pré-
escolar por sinais de mudancas na atividade de jogo das formas (acGes com objetos) e dos
conteddos (trocas de papéis) (COSTA, 2020).

A pesquisa utilizou a intervencdo pedagdgica para estudar os aspectos relativos ao
desenvolvimento da fun¢do simbdlica da consciéncia de seis crian¢as de uma instituicdo publica
de Uberaba, no Estado de Minas Gerais. Para isso, foi adotado o método instrumental sistémico
semantico e sua metodologia apresentou quatro situacfes experimentais (COSTA, 2020).

O primeiro experimento foi uma visita a0 museu de Arte Sacra. O segundo foi a
elaboracdo e desenvolvimento de brincadeira com objetos tematicos, o qual foram realizadas
acdes como roda de conversa: para definicdo do papel, para escolha de objetos; para registro na
forma de fala das sensag0es e sentimentos realizados pelas criancas na atividade. O terceiro foi
a elaboracdo e desenvolvimento de brincadeira com objetos tematicos e ndo tematicos, o qual

foram realizadas ac¢Oes tais como roda de conversa para definicdo dos papéis e de regras;
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organizagdo dos materiais para a brincadeira e registro — desenhos das sensacoes e sentimentos
da atividade. No ultimo experimento, brincando com objetos ndo tematicos, foram
desenvolvidas acdes para as criangas perceberem as regras implicitas e explicitas dos papéis
para dominarem suas condutas em atividade; lidarem com conflitos no contexto jogo, a fim de
encontrarem solucdes; bem como, para observarem as formas que as situa¢des afetavam os seus
emocionais. Para isso, foram utilizados os procedimentos roda de conversa para defini¢des dos
papeis e de regras, organizagfes dos materiais para a brincadeira e registro das sensacdes e
sentimentos das criangas (COSTA, 2020).

Os resultados dos experimentos foram organizados por meio de trés nicleos de analise
com base no método indiciario. O primeiro nucleo, atos de significacdo, apresentou os indicios
do processo de significacdo dos objetos e das relagdes sociais por meio da atividade de
brincadeira na forma de fala, isto &, interseccdo entre o pensamento e linguagem, constituindo
a consciéncia. O segundo, atos de vivéncia, representou as constituicdes interfuncionais e
generalizadas dos signos verbais objetivados pelo dominio da conduta da crianca na brincadeira
de papéis. Nas palavras da autora, representou as “situagdes sociais experienciadas no ambito
do real e no imaginario” emergidas da “relacao entre os modelos sociais internalizados pela
crianga” de seus ambientes ¢ de sua subjetividade. O ultimo nucleo, atos de crianga e
imaginacdo, apresentou a objetivacdo dos processos de significacbes e de vivéncias
internalizadas pelas criancas (COSTA, 2020, p. 28).

Dessa forma, a seguir iremos responder as questdes das diretrizes de preparacao e de
desenvolvimento com exemplos fidedignos das pesquisas analisadas a fim de demonstrar os
fundamentos teéricos-metodoldgicos necessarios a docente da pré-escola para sistematizar e
mediar a atividade de jogo de papéis. Para isso, elegemos nesse eixo diretivo — preparacao e
desenvolvimento do jogo — os elementos fundamentais da atividade de jogo, a saber: i)
identificar ou sugerir o contetdo do jogo de papéis, ii) eleger e delimitar os personagens do
jogo de papéis; iii) eleger e delimitar os objetos do jogo, iv) identificar as a¢des ltdicas no jogo
de papéis; v) identificar e promover o desenvolvimento das relagdes auténticas no jogo de
papeis.

Portanto, na proxima subsecdo elucidaremos os resultados fornecidos pelos dados
secundarios das investigacdes selecionadas e realizaremos nossas discussdes, isto €, a nossa
analise. Para isso, principalmente, apoiamos nos conceitos trabalhados no nosso referencial

tedrico.
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4.1.2 Contribuicbes das investigacGes cientificas: evidéncias dos fundamentos,
procedimentos e instrumentos teodricos-metodoldgicos acerca do jogo de papéis as

professoras e aos pesquisadores da Educacéo Infantil

A sistematizacdo dos resultados das diretrizes de preparacao e desenvolvimento do jogo
de papéis na forma de um quadro ndo foi possivel de ser realizada, pois cada investigacdo
selecionada apresentou suas especificidades. Por exemplo, a sua questdo de pesquisa, seu
objetivo, sua singularidade e intencionalidade epistemolodgica e tedrica-metodoldgica frente ao
desenvolvimento do jogo de papéis com criangas pré-escolares como foi sinalizado na subsecao
anterior — As pesquisas cientificas acerca do jogo de papéis a luz da Teoria Histérico-Cultural.

Dessa forma, expressamos na forma de discussdo e exemplificacdo (recortes) os
resultados mais elaborados (aprofundados) dessas pesquisas. 1sso significa que foi comum
identificar nas producdes cientificas diversos relatos de jogos de papéis. Em vista disto,
selecionamos recortes das informagbes de seus instrumentos e/ou procedimentos
metodoldgicos das atividades de jogos de papéis e ndo desconsideramos a totalidade das
investigagdes analisadas.

Diante disso, esses resultados sistematizados tiveram por objetivo evidenciar 0s
fundamentos, instrumentos e procedimentos tedricos-metodoldgicos acerca do jogo de papéis
as professoras e aos pesquisadores da Educacéo Infantil.

Quando remetemos a organizagdo do jogo de papéis na instituicdo escolar, partimos da
concepcdo de que a professora responsavel pelo processo de ensino realizara um planejamento
acerca dos objetivos — do processo de ensino e do processo de aprendizagem — que se pretende
alcancar no desenvolvimento psicoldgico e cultural dos pré-escolares.

Para isso, € necessario que ela conheca previamente a estrutura do jogo de papéis. Desse
modo, quando a docente for trabalhar com criangas que ndo tem contato com esse tipo de
atividade pedagdgica € necessario realizar uma avaliagdo diagnoéstica do desenvolvimento
delas, a fim de identificar suas necessidades frente a essa atividade. Por exemplo, identificar se
as criancas sabem o que é jogo de papeis, identificar as formas que utilizam os objetos
estruturados (tematicos) e/ou objetos ndo estruturados, identificar as formas que compreendem
as relac@es sociais, 0s papéis sociais etc.

As reflexGes da investigacdo de Gonzéalez-Moreno, Solovieva e Rojas (2014, p. 293),
acerca dos niveis: de orientagdo - “;coémo jugar?”, de execugdo - “;qué tan comprensible es

jugar?, ¢que tan facil o dificil es?”” e de controle - “si lo hace de manera correcta”, possibilitaram
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sistematizar os elementos bésicos do jogo e os seus procedimentos®. Dessa forma, os autores
evidenciam a importancia da professora demonstrar as possibilidades de execucdo da atividade
de jogo as criancas.

Nessa perspectiva, a investigacdo de Moraes (2018) contribui na sistematizagdo dos
elementos bésicos do jogo. A sistematizacio foi na forma de quatro etapas® sendo elas: i) jogo
de papéis com a participacdo objetal; ii) jogo de papéis materializado; iii) jogo de papéis sem
materializacdo com apoio de objetos; iv) jogo de papéis independentes. Alids, em cada etapa a
investigadora evidéncia a importancia do papel da professora® na estruturagio do jogo de
papeis.

A pesquisa de Sena (2018) também expde uma sistematizacdo dos niveis do jogo de
papeis proposto por Elkonin (2009). Os niveis foram utilizados pelo investigador como
indicadores dos desenvolvimentos dos elementos estruturais® da atividade de jogo.

Essas investigagfes em conjunto com a obra Psicologia do Jogo de Elkonin (2009)
disponibilizaram diversos indicadores que contém os elementos e 0s procedimentos que
compreendem formas de sistematizar a atividade de jogo de papéis com criangas pré-escolares.

As demais producdes cientificas trouxeram contribui¢fes, principalmente, no aspecto
intervencionista, ou seja, nas formas de realizar as mediacfes pedagdgicas de carater
sistematizado ou ndo. Além disso, as investigacdes Moreno, Solovieva e Rojas®* (2011),
Solovieva e Moreno-Gonzalez (2014), Gonzéalez-Moreno (2015), Arroyo (2021), Gonzélez-
Moreno® (2021) e Costa (2020) apresentam instrumentos ou procedimentos especificos para o
desenvolvimento de funcGes psiquicas superiores na atividade de jogo, tais como, formacao do
pensamento e da atividade reflexiva; desenvolvimento da funcdo simbodlica; desenvolvimento
das neoformacdes do tipo personalidade reflexiva, atividade voluntaria e imaginacao.

A partir das informacg6es das investigacdes e do nosso referencial tedrico delimitamos
os elementos basicos do jogo sendo constituidos por contetdo, personagens, objetos, acdes
Iudicas e relagdes auténticas (ELKONIN, 2009).

Esses elementos estdo alinhados as nossas diretrizes especificas de preparagdo e
desenvolvimento do jogo como foi demonstrado no quadro 13. Dessa forma, iremos apresentar

aos leitores algumas possibilidades de sistematizar e mediar esses elementos na préatica

%0 Consultar anexo B da presente dissertagao.
51 Consultar anexo C da presente dissertagéo.
52 Consultar anexo D da presente dissertagdo
53 Consultar anexo E da presente dissertacao.
54 Consultar anexo F da presente dissertacio.
%5 Consultar anexo G da presente dissertago.
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pedagdgica. Para isso, utilizaremos os exemplos e os fundamentos teéricos-metodol6gicos das
producdes cientificas analisadas.

Segundo Elkonin (2009), o conteudo é o tema ou argumento do jogo e constitui em
representacOes da vida e das atividades humanas pelas criangas. Os personagens sdo 0s papeis
sociais respaldados nas relagdes humanas elegidos coletivamente para promover o jogo. Os
objetos sdo as representacdes materiais de objetos na forma materializada, simbdlica ou
imaginaria. As acdes ludicas constituem no emprego dos objetos selecionados de formas
ludicas. As relacBes auténticas constituem do uso da linguagem verbal (comunicacdo —
pensamento verbal — didlogo, perguntas, etc.) e da linguagem corporal (autodominio da conduta
— comprometimento e cumprimento das regras no jogo etc.) em conformidade com as regras
implicitas e explicitas do jogo (ELKONIN, 2009).

A partir dessa concepg¢éo dos elementos do jogo, podemos pensar formas instrumentais
e procedimentais para preparar e desenvolvé-los. Para isso, um dos caminhos norteadores aos
interessados (professoras, pesquisadores etc) da tematica € reaplicar as praticas pedagdgicas
das investigacdes selecionadas e analisadas com ajustes conforme o objetivo proposto a
atividade de jogo.

Por exemplo, no contexto escolar um dos objetivos da docente na aplicacdo da atividade
de jogo de papéis pode ser desenvolver determinado conteddo (conceitual, atitudinal,
processual) para promover ou aprimorar as funcbes psiquicas superiores e o dominio dos
proprios processos de comportamento das criangas.

Para isso € fundamental o papel ativo da docente como orientou Mukhina (1996) e
Jukovkaia (1978). Como ja dissemos, Mukhina (1996, p. 56) ressaltou a importancia de ensinar
as criangas “‘como interpretar logicamente as coisas, revelar e comparar suas propriedades, tirar
conclusdes e aplicar os resultados obtidos”. Isso esta diretamente relacionado com outro
conceito desenvolvido pela autora, o papel diretivo do ensino. Nele as orientagdes e as ajudas
prévias da docente promovem o desenvolvimento psiquico da crianga, uma vez que apos a
apropriacéo da acdo/do conhecimento a crianca a realiza de forma independente (MUKHINA,
1996).

Alias é essencial que a docente tenha dominio das caracteristicas basicas do processo
educativo, ou seja, a professora tenha formacgdo pedagogica, concepcédo tedrica-metodolégica
sobre o processo de ensino que envolve planejamentos, sistematizagdes, avaliacGes, bem como,
do processo de aprendizagem que compreende a situagdo social de desenvolvimento, a
atividade principal de desenvolvimento, o desenvolvimento cultural humano, as formas de

aprender etc. para promover integralmente o desenvolvimento cultural das criancas.
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Nessa perspectiva, as investigagdes de Jukovkaia (1978) evidenciaram a importancia da
docente utilizar a atencao sistematica no processo de ensino e no processo de aprendizagem
para que ocorra o éxito na atividade de jogo. Por exemplo, na préatica pedagdgica, estruturar as
mediacbes fundamentadas na base orientadora da agdo a fim de atuar na zona de
desenvolvimento proximal da crianga e promover, ndo apenas o éxito na atividade, mas no seu
desenvolvimento cultural. Dessa forma, realizar esses procedimentos na pratica pedagdgica €
uma forma da docente estar em consonancia com os autores da Teoria Histdrico-Cultural.

Nesse sentido, as investigacdes selecionadas evidenciam procedimentos e instrumentos
necessarios para sistematizacdo do jogo. Desse modo, para analisarmos pautamos na primeira
diretriz especifica de desenvolvimento e preparacdo da atividade de jogo desta investigacao que
é: de que forma é escolhido e delimitado o contetddo do jogo?

Para identificar o conteddo do jogo de papéis € necessario que a
professora/investigadora reconheca os interesses dos alunos acerca das representacées da vida
e das atividades humanas. Em uma situacdo em que as crian¢as nao tém contato com esse tipo
de atividade de forma estruturada, a docente precisa compreender que ela sera a principal
responsavel por planejar, organizar-estruturar, mediar e orientar a atividade de jogo de papéis,
como por exemplo, sugerir temas. Apesar disso, ndo queremos dizer que as criangas ndo tém
autonomia para delimitar o contetdo do jogo. Para isso, demonstraremos e analisaremos alguns
exemplos e suas estratégias de como identificar ou sugerir os conteudos/temas do jogo de

papéis as criangas.

4.1.2.1 Identificar ou sugerir o conteudo do jogo de papéis

O contetdo do jogo deve ser definido de forma colaborativa entre professora e criancas
da classe. Quando a definicdo é feita exclusivamente pela docente é preciso pensar porqué e
para qué desenvolvé-lo, ou seja, questionar quais sdo suas contribuicdes para o
desenvolvimento das criangas.

Quando a definicdo do contetdo € sugerida diretamente pela crianca € possivel que
corresponda a um interesse, uma necessidade cultural de aprendizagem especifica daquela
crianca. Essa necessidade também pode ser identificada de forma indireta, a partir da
observacdo da docente em outras situacdes de ensino, por exemplo, em roda de conversa;
atividade de desenho, de jogos de construcdo, de modelagem; em atividades artisticas etc.

Também pode ser identificada pela observacao da crianca e de suas relacdes no recreio escolar
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com seus parceiros, bem como com conversa da professora com as familias das criancas, a fim
de identificar seus interesses gerais.

A sugestdo da docente acerca da definicdo do conteddo é comum nas investigacoes
cientificas analisadas. No entanto, em decorréncia da estrutura limitada do relatorio dissertativo

destacaremos algumas:

Se introduce el tema de juego de roles diciendo: “Hoy vamos a jugar a la
familia”. A continuacion, se integra la informacion que tienen los nifios con
la tematica que se va a tratar “la familia”, a través de una conversacion que
orienta el adulto. Se conversa acerca de las caracteristicas fisicas y formas de
ser de los integrantes de la familia. Se utilizan objetos reales y se habla acerca
de sus caracteristicas [...] (MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011, p. 427,
grifo nosso).

[Sugestdo direta do contetido do jogo pela docente]

Cenério um (Intervencéao quatro)

Pesquisador: “Eu trouxe um monte de desenho, em video, para vocés
assistirem cada um desses empregos que vocés estdo vendo, dessas fungdes.
Mas antes, vou mostrar mais figuras pra vocés”.

Mostra uma figura e as criangas respondem que € o bombeiro.

Pesquisador: “Nossa, vocés estdo muito rapidos. E o que o bombeiro faz?”
Criangas: “Apaga o fogo”;

Pesquisador: “So isso? Sé apaga o fogo?”

Criangas: “Nao, ele salva gatos na arvore, cachorros também”.

Pesquisador: “E o que mais?”

Crianca: “Ele salva pessoas”;

Pesquisador: “Muito bem!! E vocés ja viram o carro do bombeiro?”

Criangas respondem que sim. “E o carro do bombeiro? Tem uma escada bem
grande!!” [...] (NUNES, 2019, p.87, grifo nosso).

[Sugestdo direcionadora do conteudo pelo investigador]

A roda de conversa era direcionada pela professora com temaéticas e ocupava
0 inicio do turno de todas as aulas. Os conteldos variavam entre o que
fizeram final de semana e o0 que sabiam do tema a ser
explorado/planejado. Observamos que, nesses momentos, a professora
lancava perguntas das tarefas desempenhadas no dia anterior como forma de
perceber o nivel de compreensdo das criancas. Algumas vezes, ela
direcionava perguntas a criancgas especificas, anotava as falas em uma
pauta de observacdo anexada ao plano de ensino. A atividade tinha,
aproximadamente, de 15 a 20 minutos de duracéo [...] (GRACILIANO, 2019,
p. 80, grifo nosso).

[Sugestdo direta do conteddo do jogo pela docente e/ou identificacdo da
necessidade da crianca a partir de seu relato de experiéncia]

[Anexo]

Instrucdo: sobre a mesa colocam-se alguns brinquedos (aponta cada
brinquedo e espera a crianca identificar) e diz-se “Aqui temos diferentes
coisas, como vocé gostaria de brincar com elas? Qual brincadeira vocé
prop6e?”.
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Ajuda 1: “O que € isto?” (aponta o boneco, o urso, as xicaras, pratos e a bola)
“Vocé pode brincar com isto? Me mostre como vocé pode brincar com isto?”
Ajuda 2: “Imagina que este boneco esta com fome, o que poderiamos preparar
para ele?” Espera-Se que a crianga continue o jogo.

Ajuda 3: O investigador comeca a brincar com os brinquedos, convida a
crianga para representar algum papel (observa se a crianca participa do jogo
proposto) (MORAES, 2018, p. 210, grifo nosso).

[Sugestdo indireta do conteido do jogo a partir dos objetos dispostos pela
investigadora. Sugestdo direta do contetido do jogo a partir de objeto disposto
e direcionado pela indireta]

A sondagem do conhecimento da crianga sobre uma determinada situacéo ou
profissdo

[...] Comecei trabalhando com profissdes, apresentei a profissdo de
cozinheiro [...](P2)

[...Jconversei sobre o que eles conheciam sobre a profissdo de cozinheiro
[..]J(P3) [...] (CORREA, 2018, p. 110, grifo nosso).

[Sugestdo direta do contetdo do jogo pela docente]

[...] as criangas serdo questionadas quanto: quem conhece, frequentou ou ja
viu algum restaurante. Questionaremos também se alguma crianga sabe o que
acontece no restaurante e o que as pessoas costumam fazer neste lugar. Caso
as criancas ndo apresentem conhecimentos prévios sobre o tema, sera
descrito, de modo geral, o que é um restaurante [...] apresentaremos as
criangas materiais como pratos, talheres e copos descartaveis e cardapios, e
seré sugerido que brinquem utilizando tais materiais com a finalidade de se
observar a organizacdo do espaco, a utilizacdo dos objetos e 0
desenvolvimento da brincadeira de modo geral [...] (BRIGATTO, 2018, p. 40,
grifo nosso).

[Sugestdo direta do contetido do jogo pela docente]

A partir dos excertos investigativos podemos exprimir que as principais formas relatadas
para desenvolver o conteldo do jogo com as criangas foram: sugestdo do contetudo de forma
direta pela docente ou investigador; identificacdo da necessidade de aprendizagem (contetdo
do jogo) da crianca pela docente a partir de questionamentos acerca de seus finais de semana;
0 conteudo foi sugerido de forma direta e/ou indireta a partir dos objetos dispostos e/ou
direcionados pela investigadora as criangas.

Na pesquisa de Graciliano (2019, p. 80) a utilizacdo da roda de conversa e uso de
perguntas sdo instrumentos da docente para identificar novos conteldos ao jogo a partir da
necessidade de aprendizagem da crianca. A estratégia metodologica de estimular perguntas as
criancgas vai ao encontro de Schukina (1978, p. 115), pois as respostas evidenciam a docente
“lo fragil que es todavia la forma de [su] pensar”. Os registros dessas informacdes podem
auxiliar a docente no desenvolvimento de praticas pedagdgicas que atuem diretamente nas

necessidades de aprendizagens das criancas e promovam o desenvolvimento cultural delas.
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Na investigacdo de Corréa (2018, p. 110) o desenvolvimento de atividades de
brincadeiras possibilitou a professora ao observar as préaticas das criancas identificar os seus
interesses, a saber: “Em atividades anteriores percebi que alguns alunos estavam brincando de
pegar alguns objetos, tais como frutas de plastico e representando como se estivessem
comprando no mercado [...]".

Alias, uma das evidéncias acerca do surgimento do contetldo do jogo é de que o préprio
objeto que a crianca encontra em manipulacdo objetal e em acdo orienta o contetdo do jogo.
Isso é constatado nas observacOes registradas por Moraes (2018, p. 117, grifo nosso), “[...]
Percebeu-se que na maioria das vezes o0 tema do jogo nascia do interesse pelos objetos e na
sequéncia as criangas se agrupavam por serem atraidas pelos brinquedos [...]”.

A pesquisa de Brigatto (2018, p. 49) conduziu o surgimento do contetdo do jogo por
meio da sistematizacdo de uma sequéncia didatica que continha, por exemplo, a apresentacao
de videos sobre a temética restaurante. Apds a sessdo cinematografica, a investigadora realizou
uma conversa com as criangas e consequentemente emergiu o tema restaurante como conteido
do jogo. A seguir, expressamos um fragmento dessa conversa entre pesquisador (P) e criancas

(S) no desenvolvimento do contetdo da atividade de jogo de papéis.

Atal

P: N6s vamos fazer uma brincadeira. Do que a gente pode brincar com isso?
S3: Sal&o!

P: De saldo? Como assim, de saldo?

S2: De salédo de beleza.

P: Com pratinho, garfo e faca, tacas e esses papéis que o S10 disse que é
cardapio, do que da pra gente brincar com isso?

S6: De restaurante.

P: Entdo pode ser! Vamos brincar de restaurante. Vamos |4 pegar as coisas,
entdo?

Além dessas formas de identificacdo de conteddo é possivel favorecer o
desenvolvimento deles por meio de visita a espacos culturais com a familia e amigos, por
exemplo, museus, pragas, bibliotecas, cinema, orquestra, shows, restaurante etc. e espacos da
rotina familiar como supermercado, farméacia, borracharia, posto de combustivel, estacdo de
onibus, feira etc. a fim de proporcionar mais experiéncias culturais as criangas.

Esse tipo de experiéncia é de muito interesse da crianca como revela a investigacéo de
Brigatto (2018, p. 83), “[...] A acdo pedagogica mais desfrutada pelas criangas foi a visita ao
restaurante. Esta acdo permitiu o acesso fisico das criangcas a um espago antes observado

somente no filme [...]".



122

Dessa forma, podemos evidenciar que o arcabougo cultural ofertado a crianga enriquece
ndo apenas o seu léxico, mas também, possibilita uma maior experiéncia acerca das relacGes e
das condutas humanas. Nesse sentido, vamos ao encontro de Mukhina (1996) que diz que o
conteudo desperta na crianca curiosidade ao novo e é uma forma dela obter as diversas no¢oes
sobre o mundo.

A partir do exposto, podemos sinalizar que a forma de delimitar o contetdo do jogo é
coletiva — entre adulto e criancas, mas a forma de sistematizar a atividade de jogo de papéis €
de responsabilidade da docente. Ao identificar as necessidades culturais de aprendizagens de
seus alunos, a professora pode favorecer a criagdo artificial de um contetdo de jogo comum a
todos que abarque essas diversas necessidades, podendo mediar avancos na zona de
desenvolvimento proximal das criangas, isto &, promovendo o seu desenvolvimento cultural.

Desse modo, a partir dos recortes das investigacdes apresentadas, observamos que as
estratégias mais recorrentes estavam relacionadas a sugestdo conduzida do contetdo do jogo
por meio do dialogo da professora-criancas com o uso dos procedimentos: roda de conversa;
perguntas; apresentacdo de objetos, videos e figuras.

Portanto, a partir das investigacdes foi possivel observar que o planejamento com foco
no contetdo foi fundamental para os pesquisadores e/ou professores desenvolverem as
atividades de jogo e promovessem o desenvolvimento cultural das criancas.

Apbs a delimitacdo do contetdo do jogo de papéis, seguimos para o procedimento de
eleger e delimitar os personagens do jogo de papéis. Apos identificar quais séo as relagdes
sociais humanas necessarias ao conteldo do jogo de papéis, identifica-se suas caracteristicas
gerais. Para isso, a professora deve utilizar de estratégias junto com as criangas para conduzir
quais elementos e condutas humanas que se esperam encontrar nesses personagens. Diante
disso, iremos demonstrar alguns exemplos e suas estratégias de como eleger e delimitar os
personagens do jogo com as criangas, ou seja, evidenciaremos os resultados correspondentes a
segunda diretriz especifica de desenvolvimento e preparagdo da atividade de jogo, que é: de

que forma sdo escolhidos, delimitados e organizados 0s personagens (papéis) no jogo?

4.1.2.2 Eleger e delimitar os personagens do jogo de papeis

Para auxiliar no planejamento, organizacédo e delimitacao deste elemento basico do jogo
— 0s personagens, sdo realizados pela docente e/ou pesquisador das investigagbes alguns
procedimentos e adotadas estratégias reflexivas e demonstrativas com ou sem a colaboracéo

das criangas.
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Roda de conversa, perguntas, demonstracéo visual (leitura de livro, exposicao de filmes-
video), visita guiada em espacos culturais etc. sdo exemplos de instrumentos que, quando
direcionam a atencdo das criancgas para as relagfes sociais e suas atividades humanas, sdo
papéis sociais, que auxiliam a docente a orientar os pré-escolares para identificar e conhecer os
personagens comuns ao jogo de papéis.

Por consequéncia os procedimentos para se eleger os papéis dependem das estratégias
procedimentais da docente com as criancas. E possivel, por exemplo, realizar sorteio; criar
regras para divisdo dos papéis — como, por exemplo, o contedo do jogo sera reproduzido
diversas vezes na semana para que todas as criangas participem de todos os papéis —; realizar
votacdo (elei¢do); realizar pequenos grupos de jogo com conteido Unico para que as criancas
transitem nos diferentes personagens, isto €, em um grupo uma crianca representara um papel,
no grupo outro papel, assim sucessivamente — etc.

A partir desses instrumentos a professora pode sistematizar procedimentos para alcancar
0 objetivo de ensino e de aprendizado desejado por meio da atividade de jogo. Por exemplo,
por meio da roda de conversa a docente busca identificar se as criangas conhecem as funcées
sociais dos personagens do jogo. Para isso, busca-se identificar se as criancas tiveram contato
prévio com situagdes envolvendo determinado arcabouco cultural. Caso ndo tenham ou nédo
relembrem a docente deverd realizar mediacOes sistematizadas para relembrar, descrever,
demonstrar e definir as funcdes sociais dos personagens, por exemplo questiona-las acerca de
gquem sdo 0s personagens, o que fazem e como fazem determinada funcéo social na sociedade.

Uma forma de intervencdo para desenvolver esses conceitos € a professora participar do

JOogo com as criangas, pois

[...] o papel assumido pelo professor no interior da brincadeira, relativiza a
relacdo hierdrquica presente na situagdo concreta de professor-crianga e 0
professor tem assim a possibilidade de demonstrar modelos de conduta que
inclusive auxiliam as criangas em seu processo de autorregulacdo das condutas
e na submissdo as regras impostas pelo enredo da brincadeira [...] (GODOY,
2019, p. 94).

Por meio dessa pratica € possivel, e também necessario, problematizar com as criangas
as tendéncias alienadas e alienantes dos personagens e desconstruir as concep¢des homogéneas
e de carater excludentes, por exemplo, as relacionadas as atividades sexistas (divisdo de
trabalhno por género), violéncias, preconceitos e discriminacdo, manifestacdes de
individualismo/egoismo, entre outros; que se inserem em concepcOes neoliberais,

espontaneistas e que ndo vislumbram o desenvolvimento humanizador.
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Um exemplo problematizador é o relato da investigagdo de Costa (2020, p. 119, grifo

n0sso).

Estavamos brincando de “Familia”. Em um dos nicleos da brincadeira,
Mateus assumiu o papel de pai, mas durante toda a atividade
desempenhou as fungdes domésticas da casa, como cuidar dos filhos e
preparar as refeicoes.

Mateus (pai): [Dirigindo-se a pesquisadora.] Vou fazer pra vocé uma “coisa”
de comer: vou colocar um pouco de leite; agora vou por “Sustagem”, agora
vou misturar [Utiliza uma caneta como colher.], agora um pouco de agucar,
vou pbr um pouco de queijo [Usa um pedago de isopor.]; agora pode comer...
[Entrega o recipiente para a pesquisadora.]

Nessa atividade de jogo de papéis em que o contetido é a familia, nos parece que o olhar
da investigadora para relatar o papel assumido por uma crian¢a na funcéo social de pai de
familia, ainda apresenta esteredtipos sociais e sexistas, visto que a descri¢cdo apresenta que
“Mateus assumiu o papel de pai, mas durante toda a atividade desempenhou as funcdes
domeésticas da casa” (COSTA, 2020, p. 119, grifo nosso). Dessa forma, é fundamental que a
professora ou investigadora que atue com o jogo de papéis tenha uma concepgao de mundo para
além das tendéncias alienadas e alienantes em todo o processo de planejamento,
desenvolvimento e avaliacdo dessa atividade pedagdgica.

Outro fator de analise € o motivo da escolha de determinados papéis pelas criangas.
Tomemos por exemplo o fragmento a seguir: “[...] Interventor pergunta porque ela [crianca]
sempre brinca de médica. Aluna: Porque ganha muito dinheiro [...]” (NUNES, 2018, p. 119,
grifo do autor).

A partir desses fragmentos € fundamental a professora atentar-se para os diversos
modelos sociais que estdo presentes na sociedade e reforcar modelos inclusivos ao invés de
excludentes, como os citados acima. E preciso explicar as criangas que todos os papéis s&o
fundamentais para que ocorra 0 jogo aconteca e que todas as pessoas sdo necessarias para a
sociedade. Alias, podemos observar que esse discurso da crianca é uma imitacédo da realidade
circunscrita dela, uma vez que ela aprende “avaliar as pessoas, os acontecimentos ¢ as coisas”
e apropria-se dos modelos de conduta humana (MUKHINA, 1996, p. 190).

Sendo assim, a docente pode utilizar no seu planejamento de ensino os procedimentos
da base orientadora da acdo de Galperin (1989, 2009a, 2009b) para explicar as criancas as
caracteristicas dos papéis sociais. A partir da aplicacao (desenvolvimento do planejamento) do
jogo a professora pode identificar se as criangas estdo apropriando dos conceitos e 0s signos

trabalhados, posteriormente deve reavaliar sua pratica pedagogica para aprimora-la.
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Por exemplo, ao trabalhar com caracteristicas dos papéis sociais € fundamental certifica-
se de que os pré-escolares entenderam, questionando-os e, por meio das perguntas, buscar
reorientar os padrdes sociais estereotipados e excludentes evidenciados, bem como, corrigir o
que ndo ficou entendivel para a crianga.

Diante disso, lembremos de que a abstragdo requerida pelos papéis sociais nao ocorre
de forma espontanea e nem de forma natural. Dessa forma, € necessario ensinar as criangas
sobre os outros modelos de papéis e relacfes sociais. Isso € importante, pois 0s pré-escolares
demonstram “[...] grande dificuldade em representar um papel que desconhece[m] [...]”
(BRIGATTO, 2018, p. 77).

A seguir, apresentaremos exemplos de instrumentos e procedimentos que elucidam a
compreensdo da professora de como apresentar e conduzir a eleicdo, selecdo dos personagens
as criangas e as suas representac@es das atividades laborais e de suas condutas em sociedade
para a atividade de jogo.

A escolha do tema da brincadeira neste encontro foi “Brincar de Hospital”.
Em didlogo com as criangas, enumeramos 0S papéis sociais a serem
desempenhados: médico/a; enfermeiro/a; pai ou mde do paciente;
paciente; farmacéutico; motorista da ambulancia. Foi possivel perceber
gue as criangas possuiam conhecimento acerca da organizacdo interna de um
hospital (COSTA, 2020, p. 126-126, grifo nosso).

[Apresentar a selecdo de personagens e seus papéis sociais]

Cenério dois (Intervencdo cinco) [...] Pesquisador mostra um desenho e
criangas respondem que € um cozinheiro. Pesquisador: “O que o
cozinheiro faz?” Criancas: “Comida”. Pesquisador: “E para fazer
comida ela usa o que?”

Criancas: “Ingredientes, panela, colher.” [Pesquisador] “Faz comida
para matar o que na gente?” Criancas: “Matar a nossa fome” [...]
(NUNES, 2019, p. 87, grifo do autor)

[Conduzir a representacédo das atividades laborais dos personagens]

[...] “apresenta imagens sobre os temas para as criangas”; “solicita que 0s
pais, em casa, mostrem videos ou imagens para as criancas referente ao
tema”; “faz perguntas com duas opg¢des” (ex: na cafeteria vende: café ou
macarrdo?); “faz perguntas com resposta sim ou ndo” (ex: O padeiro faz pao?)
(MORAES, 2018, p. 150, grifo nosso).

[Conduzir a eleicdo de personagens e seus papéis sociais]

Ajuda 1: Vocé conhece um soldado? Como o soldado marcha? (MORAES,
2018, p. 210, grifo nosso).
[Conduzir a representagéo das atividades laborais dos personagens]

Tema: Hospital Veterinario
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[...] Base orientadora fornecida pela professora para a realizacio de a¢6es
(verbais e ndo verbais): o que vamos jogar? O que se faz num hospital
veterinario? Quem trabalha neste local? O que o veterinario faz? Quem séo
0s pacientes do veterindrio? O que o veterinario utiliza para examinar 0s
bichos? (MORAES, 2018, p. 100, grifo do autor e grifo nosso).

[Apresentar e conduzir a eleicdo e selegdo dos personagens no jogo e conduzir
a representacdo de suas atividades laborais]

Hoje iremos brincar de transito. Durante a semana aprendemos as regras, as
placas, a importéancia do semaforo, da faixa de pedestre e que existem pessoas
com funcdes diferentes para que tudo ocorra bem. Quem séo eles, mesmo?
(professora).

O pedestre, 0 motorista, o agente de transito... (criangas) [...] (GRACILIANO,
2019, p. 115, grifo do autor e grifo nosso)

[Apresentar a selecéo de personagens e seus papéis sociais]

Apos a delimitacdo dos papéis e demais etapas € comum iniciar-se o jogo. Aliés, é
recorrente verificar que as criangas querem ser 0S personagens gque executam mais acées no

JOgo e recusam trocar esses papeis com os seus colegas. Por exemplo,

Solicitamos &s criangas que trocassem 0s papéis que estavam desempenhando
na brincadeira, ou seja, quem estava como garcom passaria a ser cliente ou
cozinheiro e assim sucessivamente. Faz-se necessario destacar que algumas
criangas ndo seguiram a orientacdo e permaneceram no papel que ja estavam
desempenhando na brincadeira [...] (BRIGATTO, 2018, p. 67)

[...] ao escolherem brincar de médico, os papéis se restringiam apenas a
médico, enfermeiro e pacientes, sendo este Ultimo, normalmente,
desempenhado pelas criancas que sobravam. Havia grande dificuldade na
troca de papéis, pois a crianca que protagonizava o papel de médico ndo queria
desempenhar outro. Isso gerava um clima de insatisfacdo entre o grupo e a
brincadeira logo se desfazia (COSTA, 2020, p. 129).

Para amenizar a ocorréncia de brigas, desavengas entre as crian¢as por causa da
distribuicéo e troca dos papeéis no jogo, as investigacfes também evidenciam procedimentos
para distribuicdo dos personagens e seus papéis sociais. Destaca-se as estratégias de sorteio,
ordem de chegada da crianca a escola, escolha democrética entre as criangas, producdo de

simbolos, como veremos nos excertos a seguir.

Distribucion de roles

Azar (modelo de materializacion de la eleccidn). Se pueden utilizar figuras
geométricas que representen cada uno de los roles y los nifios eligen una al
azar el cual corresponde al rol que representan*Se puede utilizar una ruleta
con colores, dados o pirinola (como medio externo) para la eleccion de los
roles (SOLOVIEVA, Y.; MORENO-GONZALEZ, C. X, 2014, p. 73, grifo
n0osso).
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[Sorteio]

Roles

Cada nifio realiza un simbolo de acuerdo al rol que representa en el juego
(SOLOVIEVA, Y.; MORENO-GONZALEZ, C. X, 2014, p. 73, grifo nosso).
[Producdo de simbolo]

Os papéis sdo divididos segundo a ordem de chegada a escola [...]
(MORAES, 2018, p. 100, grifo nosso)
[Ordem de chega a escola]

Rol

*Tiene 0 no iniciativa propia

*establece el rol sin ayuda

*toma el rol con ayuda

*a veces toma el rol con ayuda

*nunca toma el rol

*tiene expresiones verbales relacionadas con el rol

*utiliza acciones adecuadas para el rol [...]

(SOLOVIEVA, Y.; MORENO-GONZALEZ, C. X, 2014, p. 69, grifo nosso).
[Escolha democratica]

Na préatica pedagogica, a producao do simbolo esta diretamente ligada a base orientadora
da acdo, uma vez que € um instrumento de ajuda da docente. Por exemplo, para auxiliar a
insercdo de determinada crianca no jogo, a docente pode utilizar um comando sinalizado com
o uso de “tarjetas con nimeros, formas geométricas, colores o formas que los nifios eligen. Por
ejemplo: el secretario elige el circulo verde para el turno del primer paciente que pasa con el
doctor” (SOLOVIEVA, Y.; MORENO-GONZALEZ, C. X, 2014, p. 73).

Alias o desenho é um instrumento que a professora pode elaborar em conjunto com a
crianca para auxilia-la durante todo o processo de jogo. E necessario que se estabelecam de
forma coletiva regras para o seu uso, para que ndo ocorra arbitrariedade na conduta dos
jogadores. Um exemplo do desenho como forma de apoio é o relato observado por Moraes
(2018, p. 143):

[Turma 1] O médico cumprimenta o paciente e pergunta o que ele tem. O
paciente abre seu cartdo de vacina para recordar a doenca e ndo encontra o que
queria, pois sO tinham duas doencas. Pede outro cartdo, que estad completo,
para a professora e diz olhando para o cartdo que tem gripe.

[Turma 2] Uma crianga, que fala baixo e pouco, escolhe o papel de guia do
zoologico, a professora pergunta se ela € capaz e, ela diz: “minha mae explicou
0 que os bichos comem”. Na execug¢do, a guia fala pouco, mas consegue
orientar sua fala por meio das fichas de informacdo, isto é, simbolos
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construidos para orientar o que cada bicho come e onde vive. Por exemplo:
“este € o ledo, ele ¢ selvagem, ele vive na floresta e come carne”.

[Turma 3] No jogo com o tema “galeria de arte” a professora tem a ideia de
colocar simbolos junto das obras de arte para orientar o guia a ter o que dizer.
Os simbolos ao lado da obra apontam a nacionalidade do artista por meio da
bandeira do pais, se ele esta vivo ou se ja morreu e coloca a foto do artista que
pintou a obra. Portanto, a guia apresenta as obras da seguinte forma: “esta ¢ a
obra da Frida, com Diego em seu pensamento, a Frida é mexicana e ja

morreu”; “esta ¢ a Monalisa, quem pintou foi Leonardo da Vinci, ele era da

Italia e ja morreu”.

Portanto, € fundamental a professora estimular o desenvolvimento do desenho pelas
criangas, porque ele é um instrumento que possibilita os pré-escolares relembrarem e
orientarem suas acdes, linguagens, condutas, uma vez que propulsiona iniciativa e
independéncias das mesmas.

Além disso, quando o desenho é desenvolvido de forma sistematizada, torna-se uma
forma de apoio e que auxilia no processo de apropriacdo de conceitos, de desenvolvimento da
percepcao, da atencdo voluntaria, da memoria, imaginacao, auxiliando no desenvolvimento
psicoldgico do pré-escolar.

Por exemplo, Moraes (2018, p. 129) faz uma intervencao para organizar o espago da
brinquedoteca de uma instituicdo de ensino. O local possuia diversos brinquedos amontoados e
desorganizados que prejudicam o desenvolvimento de atividades ludicas das criancas e 0 acesso
aos mesmos. Assim, a investigadora elegeu algumas categorias como carrinhos, blocos de
montar e encaixe, instrumentos, e pazinhas com baldinho para fazé-los perceber que os
brinquedos podem ser separados por categorias. Para isso, foram delimitados os espacos
destinados aos objetos tematicos com marcacdes produzidas na forma de desenho pelas
criancas.

Na elaboracdo dos desenhos, isto €, construgdo dos simbolos, a pesquisadora realizou
uma analise com as criangas por meio de perguntas, a saber: “Este se parece com uma boneca?
Apos a resposta a pesquisadora perguntava: Porque se parece ou ndo se parece com a boneca?

9% ¢ 4

As respostas foram: “porque ndo tem nariz”, “falta brago”, “¢ igual a boneca tem olho, nariz,
boca, cabelo”” (MORAES, 2018, p. 131).

Alids, essa estratégia de direcionar a percep¢do da crianca por meio do desenho pode
transportar-se como instrumento da docente para as demais etapas do jogo, desde a percepcao
orientada para o contetido até a definigdo de regras coletivas. Tudo vai depender do objetivo

estabelecido pela docente para esse instrumento.
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A partir do exemplo de Moraes (2018), as professoras podem direcionar as criangas, na
elaboracdo de elementos graficos para utilizarem na atividade. A criacdo deles e suas
exposicoes coletivas, na forma de apresentacdes e discussdes, possibilitam criar significados
comuns as criangas e ao serem utilizadas na atividade de jogo de papéis, na forma de
representacfes dos personagens e dos objetos, tornam-se um recurso mnemotécnico das
criancas.

Apdbs a demonstracao dos exemplos das formas de eleger e distribuir os personagens e
Sseus sucessivos papéis para a atividade de jogo, seguimos para a elei¢do e delimitacdo dos
objetos no jogo. Eles sdo as representagdes dos objetos materializados, simbolico ou imaginario
elegidos pelas criancas e/ou professora para a atividade de jogo.

Para isso, a professora, se possivel junto com as criangas, pode utilizar de estratégias
para delimitar quais 0s objetos tematicos e ndo tematicos sdo necessarios para a atividade de
jogo e de que forma podem ser distribuidos no espago fisico escolar. Diante disso,
demonstraremos alguns exemplos e suas estratégias de como eleger e delimitar os objetos do
jogo de papéis. Portanto, iremos evidenciar os resultados correspondentes a segunda diretriz
especifica de desenvolvimento e preparacdo da atividade de jogo, que €: de que forma séo
selecionados, organizados e disponibilizados os objetos no jogo? Sdo utilizado objetos

estruturados (tematicos) e/ou objetos substitutos (ndo tematicos) no jogo? Como acontece?

4.1.2.3 Eleger e delimitar os objetos do jogo

Os objetos do jogo e sua disposi¢cdo no espaco escolar devem ser definidos pela
professora em colaboragdo com as criangas e constar como uma das etapas do planejamento
docente.

Os objetos dispostos as criancas tém carater materializado, simboélico ou imaginario. O
objeto materializado é a representagdo do objeto real — colher de pau. O objeto simbdlico é a
representacdo do objeto real na forma de objeto tematico — brinquedo — colher de pau e ou
objeto ndo tematico — graveto representado a colher de pau. O objeto imaginario é acéo da
crianca reproduzindo movimentos como se estivesse utilizando determinado objeto do
contetdo do jogo, por exemplo, movimento circulares com a mao préximo a barriga, imitando
batendo uma massa de bolo.

A mediacdo da docente, acerca da disponibilidade de objetos e de suas disposi¢Ges no
ambiente espacial que ocorre a atividade de jogo, € um potencializar ao desenvolvimento dos

pré-escolares. Dessa forma, quando a crianca necessita de um objeto que nao esta presente no



130

ambiente do jogo é fundamental que a docente reflita acerca de seu planejamento, isto é,
constatar se a necessidade do objeto pela crianga ndo foi pensada no planejamento como uma
condicgéo que poderia ocorrer ou refletir o porqué da crianca néo utilizar da imaginacéo (objetos
imaginarios) ou dos materiais ndao estruturados (objetos ndo tematicos) disponibilizados.
Alias, para eleger e delimitar os objetos para a atividade de jogo, a professora pode
utilizar de diversas estratégias. A seguir, iremos expor exemplos de instrumentos e
procedimentos que elucidam a compreensdo da docente de como selecionar, organizar e

disponibilizar os objetos no jogo com ou sem a ajuda das criangas.

[...] O que tem na cozinha do restaurante? Como o garcom se veste? Como
0 cozinheiro se veste? O que o garcom faz no restaurante? O que o cozinheiro
faz no restaurante? [...] (BRIGATTO, 2018, p. 40, grifo nosso)
[Identificacdo dos objetos]

[...] deixei alguns objetos em cima da mesa proposital como a fita, papel,
caneta e luva, fizeram uso dos objetos realizando o jogo de papéis, fazendo
de conta, criando situagdes e resolvendo entre eles. [...] (CORREA, 2018, p.
112, grifo nosso)

[Oferta de objetos substitutos — objeto ndo tematico].

Cenério trés (Intervencdo cinco)

[...] Interventor junta-se as criangas que estdo brincando de médico e propde
fazer exame no Charlie que ja estava com um curativo no braco e explica que
antes de colocar o curativo tem que fazer exame, a médica pega o telefone e
finge ser a maquina de exame. Jorge vai até o hospital, Charlie que é o
médico pergunta o que aconteceu, Jorge explica que ele estava andando e caiu
e quebrou a perna. O médico pega o telefone fingindo ser a maquina de
exame e comeca a examinar o joelho. [...] (NUNES, 2019, p. 84, grifo do
autor)

[Uso de objeto ndo temaético — substitutivo do real, uso adequado ao papel]

[...] Neste caso, com a atividade social de médico, os objetos tematicos eram:
jaleco, luvas, termémetro, seringas, embalagens de medicamentos; e, em
relacdo a ndo tematicos que pudessem ser utilizados no desenvolvimento da
atividade, os exemplos eram: fone de ouvido que foi utilizado com
estetoscopio pelas criangas; canudo de refrigerante que foi usado como
termdmetro e como seringa para aplicacdo de medicamentos; fio de
borracha que foi usado como garrote para aplicar injecdo na veia e
também como aferidor de pressdo arterial [...] (COSTA, 2020, p. 127, grifo
nosso)

[Insercdo intencional docente para o0 uso de objeto ndo temético —
proporcionar o desenvolvimento da imagina¢do — substituicdo do real, uso
adequado ao papel].

[...] “Por ejemplo: se usa el dibujo de una jeringa para mostrar donde esta
laenfermera”[...] (SOLOVIEVA, Y.; MORENO-GONZALEZ, C. X, 2014,
p. 73, grifo nosso)



131

[Uso de simbolo para orientacéo espacial].

A professora distribuiu folhas para cada um, a fim de que fizessem sozinhos
seus simbolos: a vendedora criou uma lista onde desenhou os produtos
gue iria vender e na frente colocou os pregos [...] (MORAES, 2018, p. 141,
grifo nosso)

[Criacéo e uso de simbolos para representar objetos e orientar as agfes no

jogo]

Cena Ill: “Uma crianga ndo sabia o que poderia utilizar para ser seu doce.
Entdo a professora pergunta: de que forma é o pirulito? A crianca
responde: é redondo. A professora diz: Isso! Entdo vai procurar algo que seja
redondo” (tema: doceria) (MORAES, 2018, p. 149, grifo nosso).

[Uso de objeto substituto para orientar a acdo do personagem na atividade de
jogo de forma real]

[...] a professora desenha os simbolos no quadro a partir das sugestdes das
criangas, para tanto sdo criados outros simbolos como: senhas de
atendimento, menus para cardapio, lista de pregos, regras do
estabelecimento, entre outros. Algumas vezes, as criancas tinham
responsabilidade de criar os proprios simbolos, porém na maioria das vezes as
criangas copiavam do quadro o simbolo que havia sido sugerido pela
professora e/ou colegas. Para ajudar as criangas a desenharem, a professora
utilizava a estratégia de fazer pontos guias [...] (MORAES, 2018, p. 141, grifo
N0sso)

[Criacdo, disposicdo de simbolo para representar objetos, regras e orientar
acOes dos personagens no jogo]

A partir dos exemplos, a docente pode utilizar dessas estratégias para planejar os
objetivos de ensino em conformidade aos objetivos de aprendizagens que se espera desenvolver
nas criangas. Desse modo, iremos expor algumas consideragdes acerca dos objetos e suas
implicacOes para as suas a¢des ludicas por meio das criangas no jogo.

E interessante a professora refletir sobre o uso de objetos no jogo. Por exemplo, é
necessario definir o que sera utilizado no jogo e em qual espacgo estara disposto; o carater
materializado, simbdlico ou imaginario dos objetos; observar e questionar as criancas o0 que 0s
objetos representam para elas; observar se as criancas utilizam os objetos substitutos conforme
a funcéo social do papel representado, como no exemplo de Costa (2020, p. 127) “fone de
ouvido que foi utilizado com estetoscopio pelas criangas”; identificar se a utilizagao dos objetos
estdo de acordo com o conteido do jogo e com o papel representado por elas; se elas atuam
com objetos imaginarios; identificar se elas necessitam de objetos que pareca o real para que
ocorra 0 jogo; identificar se os simbolos elegidos por elas tem relagdo com o contetido e com o

seus papéis; identificar se elas compreendem os simbolos elegidos coletivamente no jogo;
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identificar se € necessario, a professora, realizar intervencdes (mediagdes) para a crianca utilizar
0 objeto no jogo; identificar se elas nao utilizam os objetos no jogo, etc.

Apds a demonstracdo dos exemplos das formas de eleger, delimitar e distribuir os
objetos na atividade de jogo de papéis. Seguimos para as a¢des ludicas no jogo. Elas constituem
a realizacdo de atos pelos personagens, em conformidade aos papéis deliberados e ao contetido
do préprio jogo, no qual € comum o desenvolvimento e aplicacdo de acbes com objetos
(materializado, simbdlico ou imaginario) de formas ladicas pelas criancas e/ou docente no jogo.

As acdes ludicas sdo o jogo em acdo. A partir delas, a docente, consegue identificar de
que forma as criancas estdo se desenvolvendo. Isso significa que é possivel identificar se elas
compreenderam, se apropriaram das informacdes pré-estabelecidas pelos elementos basicos
anteriores tais como, o conteddo do jogo (tema), 0s personagens e seus papéis sociais, e 0S
objetos minimos e necessarios, bem como, suas disposi¢Ges no espaco para a realizar o jogo.

Portanto, a partir do jogo em acéo é possivel a professora identificar e avaliar se as
criancas compreenderam quem S30 0S personagens, quais sdo 0s seus papeéis sociais e de que
forma deve-se realizar suas fungdes sociais, isto €, se compreenderam como as a¢des de cada
personagem sao realizadas e que sdo codependentes no jogo, bem como, se compreenderam as
funcdes sociais dos objetos disponibilizados e/ou se conseguem emprega-los de forma
adequada (sequéncia l6gica) ao papel e ao contetdo do jogo.

No caso em que o desenvolvimento das acfes ndo esta adequado ao conteudo, aos
personagens, aos objetos a docente precisa utilizar de estratégias mediadoras para auxiliar as
criancas a superarem suas dificuldades, a fim de impulsionar os seus desenvolvimentos tais
como das fungBes psiquicas superiores e da regulacdo das préoprias condutas.

Diante disso, iremos demonstraremos alguns exemplos e suas estratégias de como a
professora pode identificar as formas de ac¢des ludicas no jogo de papéis e de mediacdes para
auxiliar os pré-escolares. Portanto, iremos evidenciar os resultados correspondentes a quarta
diretriz especifica de desenvolvimento e preparacdo da atividade de jogo, que é: de que forma

as agdes ludicas acontecem no jogo?

4.1.2.4 ldentificar as a¢Ges ludicas no jogo de papéis

As acdes ludicas sdo 0 jogo em percurso pela crianga com a aplicagéo das caracteristicas

esperadas aos personagens e seus papéis sociais — atividades laborais, podendo ter como apoio

as acOes ou 0 uso dos objetos do jogo no espago escolar.
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As acles tém caracteristicas variadas e sdo identificadas por quatro niveis de
desenvolvimento do jogo. No primeiro nivel, é tipico que as acdes sejam determinadas pelo
papel da crianca no jogo; sdo repetitivas, mondtonas e nao consecutivas/ordenadas; séo
direcionadas pelos objetos do jogo e ndo necessariamente reflete a ldgica real; também sdo
compostas pela linguagem verbal e corporal (ELKONIN, 2009).

No segundo nivel € tipico que as acBes sejam reduzidas devido ao personagem assumido
pela crianca; elas seguem a logica das relagdes sociais e da atividade humana. No terceiro nivel
é tipico que as acgdes sejam dirigidas pelo personagem assumido pela crianga; as a¢des séo
submetidas as regras de conduta social. No quarto nivel, as acdes refletem a logica real das
relacdes sociais; elas seguem um ordenamento l6gico em relagdo ao conteudo, personagens,
papeis e objetos do jogo (ELKONIN, 2009).

Desse modo, para identificar as formas de acdes ludicas e 0s possiveis desenvolvimentos
dos niveis de agdes no jogo realizados pelos pré-escolares, bem como, as formas de mediacGes
sistematizadas desenvolvidas pela docente iremos demonstrar alguns exemplos e suas
estratégias evidenciadas pelas investigacOes cientificas. Portanto, a seguir, divulgaremos 0s
resultados correspondentes a quarta diretriz especifica de desenvolvimento e preparacdo da

atividade de jogo, que é: de que forma as ac¢des ludicas acontecem no jogo?

[...] Ana (médica): Filho, senta aqui. Vou passar a receita do remédio pra dar
pro seu fio...

Ana: A caneta ta sem tinta...

Mizael (paciente):U... remédio é di qué?

Ana: Di Moxilina. ‘Cé tem que da trés... [Faz o numero trés com a mio].
Mizael: Aqui, 6, onde escreve, 6. Que hora € pra da o remédio?

Ana: A tarde, “a” dia, a noite. [...] (COSTA, 2020, p. 134).

[Sequéncia de a¢des ludicas com sentido l6gico concatenado aos personagens,
papéis e objetos do jogo]

[...] Todos os cardapios que estdo com os amigos vao ficar com 0 S9 e com o
S7 porque eles € que vao ser 0s gargons.

P: Quem vai fazer a comida?

S3 (Diz, referindo-se ao S9 e ao S7): Eles.

P: Eles vdo servir as mesas, fazer a comida... Ndo é muita coisa gente?
Todas as criancgas riem.

P: Entdo quem pode fazer a comida?

S2: Eu!

S1: Eu!

S10: E, 0 S2!

P: Entdo vem aqui comigo. Entdo vocés véo ser as cozinheiras.

P: Onde ¢ que a gente pode montar a cozinha aqui?

S3: Ali oh, onde estdo as mesas.

P: Entdo vamos montar aqui e vocés ficam aqui, combinado?
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P: Oh gente, elas perguntaram assim “Tia, e as nossas coisas?”. Do que elas
vao precisar?

A: De garfo, de colher...

P: E do que mais? Onde a gente cozinha?

S9: De panela!

P: Hum, e a gente tem panela aqui?

A: Nao!

P: Entdo n6s vamos ter que fazer de conta. O que a gente pode usar pra fazer
de conta que é a panela?

S3: Os pratinhos.

P: Entdo vamos emprestar pratinhos.

P: O restante de vocés serdo os clientes. Entdo vamos ajeitar aqui. Os clientes
vao precisar de prato, garfo, faca e copo (BRIGATTO, 2018, p. 51, grifo
do autor e grifo nosso).

[Sequéncia de agbes com tendéncia a reproducdo a l6gica da vida real com o
apoio dos objetos que se pareca ao real do jogo]

[...] Nesse momento, a crianca S3 decide que vai cozinhar e ndo mais ser
cliente do restaurante, entdo muda de lugar.

P: Agora, quem é cliente vai chegar no restaurante. Entdo vamos I& que vocés
vao chegar de um outro lugar.

P: Tudo pronto? Entdo agora o restaurante da 12 Etapa de faz de conta vai
abrir! Ele vai comecar a funcionar, os clientes véo chegar e ai 0 que fazem os
garcons?

S7: Vamos passar perguntando.

P: Vai 14 entdo!

Nesse momento, as criancas que estdo sendo os clientes conversam entre si
olhando as imagens do cardapio para escolher o que gquerem comer.

P: Ja escolheram? Entdo agora o garcom vai la na cozinha e avisa o que eles
vao querer pra quem trabalha na cozinha comegar a preparar.

P: O S7 fala assim pra S1 que 0 S10 vai querer comer uma pizza, ai vocé pega
o0 cardéapio e leva pro cliente S6 gue ainda ndo recebeu o cardapio pra escolher
0 quer vai comer, ele ainda nao foi atendido.

P: O S2, vocé trabalha na cozinha, vocé tem que esperar.

S2: Ndo, é que eu fui levar o cardapio.

P: Mas € o garcom que vai fazer isso.

Nesse momento S3 sai da cozinha e comega a perguntar para todas as
criangas “Quem quer pizza aqui?” e elas respondem “Eu!”.

P (dirigindo-se as criancas que estdo na cozinha): O que vocés estdo fazendo
aqui?

S3: Eu td arrumando. (Diz para S4): D4 licencal

P: E 0S4 e 0 S2, estdo fazendo o qué?

S4: Arrumando 0s copos.

S7: O pedido da mesa do S10!

P (Pergunta ao S7): Ja serviu todo mundo?

S10: Ja!

P (Pergunta ao S10): E o que vocé comeu?

S10: Pizza.

P: Pizza do qué?

S10: De frango.

S1: E essa mesa aqui, tia?

P: Nao tem cliente ai, ndo tem ninguém.

S11 (Responde para S7): Eu quero comida! [...]

(BRIGATTO, 2018, p. 52, grifo do autor 0ss0).
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[Sequéncia de a¢bes com tendéncia a reproducdo a logica da vida real com o
apoio dos objetos que se pareca ao real do jogo]

[...] Vou fazer uma pergunta para vocés, vamos ver se VOC&s prestaram
atencdo no desenho. Pesquisador: Quero que vocés respondem quem é essa
pessoa que estava no desenho? (apresenta uma folha com um desenho).
Todos: 0 jogador de bola. Pesquisador: E 0? Vozes aleatorias: futebol, é o
jogador. [...] [Pesquisador] Quem s&o esses gente?Vozes aleatorias: Torcida.
Pesquisador: o que a torcida faz? Voz aleatéria: Torce. Pesquisador: E como
que ela torce? Vamos torceer. Todos: Eeeeeeee, levantando os bracos.
Pesquisador: Comemora quando sai um gol, saiu um gol, como vamos
comemorar? Todos: Levantaram os bragos e gritaram: EEEEEEE
Pesquisador: E esse? Jorge quero que vocé descobre qual é esse? Jorge: Juiz.
Charlie: Juiz. Todos: Juiz. Pesquisador: O que o Juiz faz? Voz aleatéria: Da
cartdo, apita. Pesquisador: Ele apita o0 jogo, ele que controla as regras do
jogo. Pesquisador: E esse? Todos: vendedor. Pesquisador: E o vendedor de?
Todos: Sorvete. Pesquisador: Tem vendedor de sorvete dentro do estadio.
Maioria: N&o. Pesquisador: Tem sim, vocés ndo viram o Kiko comprando
sorvete dentro do estadio. Todos: Sim. Pesquisador: Quem vendeu o sorvete
para ele? Todos: O vendedor de sorvete. Pesquisador: 1sso, 0 sorveteiro,
vendedor de sorvetes. E... 0 que é isso aqui? Maioria: Estadio. E o estadio,
onde o jogador joga, a jogadora joga. E onde o Juiz apita. [...] Intervencio
onze - Pesquisador: Sabe o que nés vamos fazer agora? Maioria: Brincar?
Pesquisador: NOs vamos visitar um estadio de futebol; Todos as criangas
ficam felizes, pulando de alegria. Pesquisador: Vamos fazer a fila. Todas as
criangas organizam a fila. Pesquisador: Gente, gente vamos l4: Estadioo.
Todos: Estadioooooo. Pesquisador: Para entrar no estadio, o que precisa
fazer? ..Pagar a? Entrada para o bilheteiro (pesquisador se finge de
bilheteiro) Pesquisador: Sabe como que paga a entrada? (antes do
Pesquisador falar, Jorge ja vai e 0 abraca) Com abraco. Quem me der um
abraco pode entrar. As criancas abragam o pesquisador e correm para a
guadra. Pesquisador: Vamos todo mundo para a arquibancada, vem todo
aqui. Todas as criancas correm para a arquibancada. Pesquisador: Agora
gue estamos na torcida, vamos torcer. Todas as criancas levantam as maos e
gritam: AEEEEE, BRASIIIL, BRASIIIL. Pesquisador: Olha o que tém no
estddio? Tem o jogador e a Jogadora, tem o que mais? Pesquisador: A
torcida. Jodo grita: Juiz. Pesquisador: Tem o Juiz e tém o vendedor de
sorvete. Quem vai se o jogador? Maioria levanta a médo. Pesquisador: E as
jogadoras? A maioria das meninas levantam a mao, e todos que querem ser
jogadores correm para fazer uma fila a frente do Pesquisador. Pesquisador:
Quem vai ser torcida, nem todos podem ser jogadores. Algumas criangas vao
para a arquibancada. Pesquisador: Quem vai ser o vendedor de sorvete?
Duas criangas levantam a mao. [...] Quem vai ser o goleiro? Vai la Jorge, ser
o0 goleiro. Ha cerca de 5 meninas e 6 meninos para brincarem de jogar futebol.
Pesquisador: Pesquisador fica com a bola nas méos, as criancas ficam
esperando ele soltar, todas ficam com olhos fixos olhando para as méos do
Pesquisador a espera dele soltar a bola. Pesquisador: Cadé a torcida? A
torcida grita: EEEEEEE.E o pesquisador solta a bola e uma menina grita que
é a Marta. Todas as criancas saem correndo atras da bola, aglomerando-se
tudo em cima da bola. Pesquisador: Bola ¢é do goleiro. Pesquisador diz que
vai ser o Juiz. E o goleiro pega a bola na mao. Pesquisador: Pode soltar a
bola goleiro, solta a bola. O goleiro joga a bola para frente e a Clara sai
correndo dominando a bola e todas as criancas correm atras da bola.
Pesquisador: D& a bola para o goleiro, eu sou o juiz agora. As criangas
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entregam a bola para o goleiro e em seguida ele solta chutando a bola
para frente. Todos saem correndo atras da bola, do gol a outro Gol. Jodo
domina a bola e direciona para o gol, até que o goleiro vai pegar a bola na
mado, Jodo chuta a bola para dentro do Gol e grita Cristiano Ronaldoooo. [...]
(NUNES, 2019, p. 150-151, grifo nosso).

[Sequéncia de a¢Bes com tendéncia a reproducdo a l6gica da vida real com o
apoio dos objetos que se pareca ao real do jogo e com a orientacdo verbal de
forma procedimental do investigador como recurso menemotécnico das acdes
dos personagens e da forma de utilizar os objetos e seguir as regras do jogo].

Com base nos exemplos acerca das ac¢Ges ludicas é possivel refletir sobre o papel da
professora na atividade de jogo. Por exemplo, por meio deste elemento basico do jogo — as
acOes ludicas — a professora consegue avaliar as formas que as criancas se apropriaram das
informac0es acerca do conteido, dos personagens e seus papéis sociais, do uso e funcéo social
dos objetos na atividade de jogo; isso também implica em refletir a maneira que sao realizadas
as mediacdes sistematizadas, ou seja, avaliar e replanejar de que forma sédo promovidas as
intervengdes/mediacgdes, isto €, em quais momentos do jogo, quais estratégias (perguntas,
insercdo de objetos e/ou simbolo, participagcdo direta da docente no jogo, etc.) utilizadas
puderam, realmente, auxiliar as criangas.

Além de avaliar as formas que as criancas se apropriam dos elementos do jogo é
essencial que a docente estruture conjuntamente com os pré-escolares as delimitacGes das regras
do jogo. Isso é fundamental, pois a partir do uso pelas criangas, a docente pode reavaliar quais
objetivos de ensino pretende aprimorar no desenvolvimento deles e buscar estratégias para
intensificar as suas aprendizagens.

E preciso lembrar que a professora é a mediadora do processo de aprendizagem das
criancas, uma vez que 0s objetivos do processo de ensino sao sistematizados por ela e tem
intencionalidades para desenvolver as reais necessidades das criangas. Desse modo, vamos ao
encontro de Elkonin (2009, p. 270), que afirma “Tudo isso [0 desenvolvimento integral da
crianga por meio do jogo] acontece sob a diregdo de adultos e ndo de maneira espontanea”.

Diante do exposto, iremos demonstrar alguns exemplos e suas estratégias de como a
professora pode identificar e desenvolver as relagdes auténticas do jogo de papéis com as
criancgas. Portanto, iremos evidenciar os resultados correspondentes a quinta diretriz especifica
de desenvolvimento e preparacdo da atividade de jogo, que é: de que forma as criancas realizam
as relacdes auténticas no jogo? De que forma as regras do jogo sdo acordadas? As criancas

seguem as regras?
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4.1.2.5 Identificar e desenvolver as rela¢fes auténticas no jogo de papéis

As relagbes auténticas estdo diretamente associadas ao cumprimento das regras
implicitas e explicitas do jogo. Elas sdo representadas pela conduta das crian¢as com o0s seus
pares. A conduta é marcada pelo acordo ou desacordo no estabelecimento e/ou cumprimento
das regras na atividade, isto é, a facilidade ou a dificuldade de agir em conformidade a totalidade
do jogo — relagBGes com os diferentes personagens, uso adequado dos espacos e dos objetos, e
acOes de acordo com a légica real das relag@es sociais.

Desse modo, para identificar as relagdes auténticas das criangas no jogo e desenvolveé-
las, a docente precisa estabelecer com as criangas as regras do jogo e ensina-las, caso nao

saibam. E fundamental esse procedimento, pois

[...] quando a crianca brinca num espago de jogo livre, onde nédo tem os
indicadores das regras e a orienta¢do do adulto, ndo hd o mesmo alcance no
nivel de pensamento concreto ou por imagens que se desenvolve no momento
dos jogos de papéis, com estrutura formal, com a delimitacdo das regras, com
0 apoio e generalizacdo da linguagem (Professora turma Il11) (MORAES, 2018,
p. 83).

Desse modo, as estratégias para envolver as criancas em torno das regras Sao
apresentacédo de videos, imagens, modelos, criacdo de simbolos, estabelecimento comum das
mesmas, situacdes-problemas etc., as quais constituem um processo de compreenséo e reflexao
acerca dos papéis sociais dos personagens, das a¢Ges aos usos dos objetos e das condutas
humanas esperadas e desejadas em conformidade com a realidade. A seguir, apresentaremos
exemplos de estratégias para a docente desenvolver com as criancas as regras e a

exemplificacdo das vivéncias delas na atividade de jogo.

[...] Para promové-la, questdes simples poderiam ajudar as criancas no
processo de compreensdo e reflexdo sobre as regras: “professores fazem
1Ss0?”, “a mamae trata o filho assim?”, “o0 médico cuida do doente assim?”
[...] (GODOY, 2019, p. 96, grifo nosso)

[Estratégia de desenvolvimento das regras — Situacdes-problemas]

Enquanto brincam ouve-se “n#o, nio é assim”, “tem que ser sapato
branco...dentista tem sapato branco e o mecanico é sujo, é de graxa,
porque conserta carro”. A palavra é de mentirinha aparece varias vezes e
“ndo, assim nao” também como forma de ensinarem o amigo os
procedimentos corretos da brincadeira. Agem como se fosse verdadeiro esse
momento (P4) (CORREA, 2018, p. 106, grifo nosso)

[Exemplificacdo de vivéncias das regras pelas criancas]
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[...] Por que vocé estd multando o pedestre? (professora).

Ele n&o sabe andar, fica correndo (Pedro). [...] (GRACILIANO, 2019, p.
116, grifo nosso)

[Exemplificacdo de vivéncias das regras pelas criancas]

[...] Aparece um detetive na brincadeira. Eles fingem estar trancando os
amigos dentro da cadeia. A atividade policia e ladréo continua durante
todo o parque, mesmo eles indo brincar em outros brinquedos, eles ficam
conversando sobre quem é quem dentro da brincadeira. [...] (NUNES,
2019, p. 132, grifo do autor)

[Importancia de estabelecer as regras no jogo].

O mecénico organizou todas as suas ferramentas em fila, antes de comegar o
jogo. Também atendeu bem o cliente, levantou o carro para olhar por baixo e
deitou no chdo para avaliar o carro. Usou todas as ferramentas, que tinha
disponivel, arrumando vérias partes do carro que ndo foram solicitadas. A
professora chama a atencdo do mecéanico para que ele possa arrumar
somente o que o cliente pediu, pois tinham outros clientes esperando.
(Turma 3 anos -tema “oficina mecénica”). (MORAES, 2018, p. 145, grifo
Nosso)

[Vivéncia da regra com auxilio do controle externo, isto €, intervencéao
docente acerca das regras acordadas no jogo].

Ana (médica): Filho, vamo tira a roupa pra eu te examinar. Vocé t4& muito
doente. Precisa toma injecdo pra sarar...

Ana: E agora ainda vai toma inje¢do. Vai l4, enfermeira, da uma injecéo nele.
lasmin (enfermeira):Vem!

Ana: Anda.

Mizael (paciente):Em mim?

Ana e lasmin: E!

Mizael: Tia, cum a agulha, NAO, tia! Aquela agulha, ndo! [Aponta para o
objeto “seringa’.]

[Mizael fica apavorado s6 de ver a seringa de injecdo e, na verdade, ndo
havia agulha nenhuma.]

Mizael:Cadé a agulha, gente? Tia, ‘cé viu? Ele qué fazé com agulha.

Ana: Cadé a agulha?

lasmin:Cé viu?

Ana: Eu ndo vo fala.

Mizael: O, tia, cadé a agulha?

Diogo (pai): N&o é de verdade, ndo, “Miza”.

lasmin: De verdade, sim. Fecha o olho. Vai ser s6 uma picadinha...[...]
(COSTA, 2020, p. 132, grifo do autor)

[Vivéncia da regra de forma fidedigna, vivéncia do jogo como se fosse a
realidade]

Ata 3

Garcom —S9

Clientes —S11, S5, S7 e S8

Cozinheiros (as) -S1, S3, S6, S4 e S2

P: Entdo vamos comecar! O S9 vai entregar os cardapios. Entdo vai I4.
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S7: Moco! Moco!

S9: Espera s6 um minutinho, eu té atendendo o S11.

S11: Eu quero arroz, feijdo, batata e arroz.

S9: Mais alguma coisa?

S11: S¢ isso.

S8: Tia, eu vou querer queijo com feijdo. [...] (BRIGATTO, 2018, p. 57, grifo
N0osso)

[Vivéncia da regra de forma fidedigna a realidade do contetido do jogo].

[...] “O cliente recusou o suco que 0 gar¢om serviu, pois pediu de uva e 0
garcom serviu de magca (a regra do jogo era: peca de bloco de montar vermelha
era suco de maca e pega roxa suco de uva)” [...] (MORAES, 2018, p. 154,
grifo nosso)

[Vivéncia da regra de forma fidedigna a realidade do contetido do jogo].

Apds a demonstracdo dos exemplos de estratégias para desenvolver com as criangas as
regras na atividade de jogo. Seguimos para as consideracdes acerca do papel/funcdo da
professora na atividade de jogo. Para isso, criamos uma subsecdo especifica da categoria de
analise intitulada de Elementos didaticos para a sistematizacdo e avaliacdo da atividade de
jogo de papéis com pré-escolares.

Nessa subsecao apresentaremos modelos de situacBes de jogo de papéis com base nas
investigacdes analisadas e que auxiliam as docentes de pré-escolares a pensarem a forma de
iniciar e desenvolver esse tipo de jogo. Além disso, iremos expor consideragdes acerca dos
elementos basicos do jogo que precisam ser avaliados pela docente no exercicio dessa atividade.

Portanto, evidenciaremos os resultados correspondentes a sexta diretriz especifica de
desenvolvimento e preparacdo da atividade de jogo, que é: Qual o papel/funcdo da professora
na atividade de jogo?; Bem como, as diretrizes especificas de avaliacdo e suas seguintes
perguntas orientadoras: A atividade de jogo € avaliada pela docente?; Qual é a sua
intencionalidade?; Quem participa da avaliacdo?; A avaliacédo é individual ou coletiva?; De que

forma ela ocorre? Quais instrumentos e procedimentos sao utilizados?

4.1.3 Elementos didaticos para a sistematizacdo e avaliacdo da atividade de jogo de

papéis com pré-escolares

Na pesquisa selecionada foram evidenciados alguns modelos de situacdes de jogo de
papéis. Elas foram alicercadas no método historico-dialético e a epistemologia que as guiaram

foi a Teoria Histdrico-Cultural como veremos nos Quadros, 15, 16 e 17..
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Quadro 15 — I — Modelo de situagdo de jogo de papéis

Original

Adaptado

Turma: | (3a 4 anos)

Turma: | (3 a4 anos)

Tema: Lavador de Carros

Conteldo: Lavador de Carros

Participantes: 2 alunos, professora [...]

Papéis: lavador de carro e o cliente.

Personagens: lavador de carro e o cliente.

Argumentos: cliente chega e estaciona o carro; o
lavador recebe o carro e pede para o cliente sentar na
sala de espera; o cliente vai para a sala de espera; o
lavador passa sabdo no carro, enxagua e seca 0 carro;
o lavador chama o cliente e entrega o carro; o cliente
pergunta o valor do servigo e paga o lavador; o lavador
se despede do cliente; o cliente vai embora dirigindo e
o lavador chama o préximo.

Ac0es ludicas: cliente chega e estaciona o carro; o
lavador recebe o carro e pede para o cliente sentar na
sala de espera; o cliente vai para a sala de espera; o
lavador passa sabdo no carro, enxagua e seca 0 carro;
o lavador chama o cliente e entrega o carro; o cliente
pergunta o valor do servico e paga o lavador; o lavador
se despede do cliente; o cliente vai embora dirigindo e
o lavador chama o préximo

Fonte: Moraes (2018, p. 94, grifo nosso)

Quadro 16 — Il — Modelo de situacdo de jogo de papéis

Original

Adaptado

Turma: Il (4 a5 anos)

Turma: Il (4 a5 anos)

Tema: Lavador de Carros

Conteudo: Lavador de Carros

Participantes:11 alunos

Papéis: lavador de carro; cliente; recepcionista e
entregador de carro.

Personagens: lavador de carro; cliente; recepcionista
e entregador de carro.

Argumentos: cliente chega e é atendido pela
recepcionista; a recepcionista entrega uma ficha de
atendimento para o cliente e cola outra no carro; o
cliente senta na sala de espera para aguardar o carro
ficar limpo; o entregador pega o carro do cliente e leva
para ser lavado; o primeiro profissional pega o carro,
ensaboa e passa para 0 segundo; o0 segundo pega o
carro e enxagua e passa para o terceiro; o terceiro pega
0 carro e seca e por ultimo passa pela aspiracdo, onde
é colado o simbolo de limpo; o entregador pega o carro
vai até a sala de espera e chama pelo simbolo colado
no carro; o cliente pega o carro, paga pelo servico e
vai embora.

AcOes ludicas: cliente chega e é atendido pela
recepcionista; a recepcionista entrega uma ficha de
atendimento para o cliente e cola outra no carro; o
cliente senta na sala de espera para aguardar o carro
ficar limpo; o entregador pega o carro do cliente e leva
para ser lavado; o primeiro profissional pega o carro,
ensaboa e passa para o segundo; o segundo pega o
carro e enxagua e passa para o terceiro; o terceiro pega
0 carro e seca e por Ultimo passa pela aspiracdo, onde
¢ colado o simbolo de limpo; o entregador pega o carro
vai até a sala de espera e chama pelo simbolo colado
no carro; o cliente pega o carro, paga pelo servico e
vai embora.

Fonte: Moraes (2018, p. 94, grifo nosso)

Quadro 17 — Modelo de planejamento do Jogo de papéis — Contelido — Galeria de Arte

1) A professora solicitou as criangas que, como tarefa de casa, pudessem trazer a imagem de duas
8 obras de arte (pintura) de um artista plastico conhecido;
(CD—’ 2) As imagens foram coladas no quadro e cada artista com sua obra de arte foi apresentado as
o criancas;
£ 3) Ao longo da semana, as criangas foram orientadas a fazerem reproducdes das obras de arte que
< cada um trouxe, por meio da técnica de desenho orientado;
% 4) Ascriancas fizeram reproduces de 10 pinturas e entre os artistas estavam: Van Gogh, Leonardo
N da Vinci, Portinari, Romero Britto, Frida Kallo e outros pintores mexicanos;
) 5) A dltima producéo foi uma obra de arte propria, desenhada sem modelos, que levava o titulo

gue cada crianca escolheu.

%
S 1) No final de semana anterior & semana do jogo, a professora solicitou aos pais levarem as
= criancas a uma galeria de arte da cidade e/ou mostrar na internet imagens e videos de uma
S galeria.
(@4
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1) A professora deu espaco para as criangas contarem suas experiéncias nas galerias de arte;

2) Para orientar os relatos e ainda colher dados para a execucdo, realizou as seguintes perguntas:
0 que vocé viu na galeria? A galeria que vocé visitou tinha quadro? Onde os quadros estavam
colocados? Quem estava trabalhando na galeria? A galeria tinha bilheteria? Precisa pagar ou
era de graga? Os visitantes tinham que respeitar alguma regra?

3) A professora utilizou o computador para apresentar a foto de cada pintor, relembrando a tela
que elas reproduziram; mostrou para as criancas a bandeira do pais do pintor e se ele estava
VivO ou se ja morreu.

1) Anotou no quadro os papéis que fariam parte do jogo e as criangas descreveram o que cada uma
fazia;

2) Decidiram em conjunto que a entrada seria cobrada, portanto fizeram bilhetes de entrada;

3) As criancas desenharam simbolos para marcar os espagos: aberto/fechado; caixa; guarda
volumes;

4) Decidiram as regras para a visita e desenharam o0s seguintes simbolos: ndo tocar nas pinturas,
nao comer na galeria, ndo beber, ndo jogar lixo no chdo e proibido animais;

5) Apo0s a segunda rodada de jogo aumentaram simbolos para orientar o guia da galeria, a saber:
bandeira do pais de nascimento e se j& morreu ou se esta vivo.

Fonte: Moraes (2018, p. 88-89) adaptada.

Um dia

No dia do jogo

A partir desses modelos e dos exemplos expostos acerca dos elementos do jogo de
papeis é possivel pensar ndo apenas a funcdo da docente como mediadora dos elementos do
jogo, mas como principal impulsionadora do desenvolvimento da personalidade infantil em
coletividade, uma vez que suas intervencdes e/ou participacdes no jogo e/ou de outras
atividades pedagogicas sdo modelos de conduta para as criancas.

Dessa forma, é fundamental a docente ao planejar a atividade de jogo reflita acerca dos
procedimentos para introduzir os elementos basicos dos jogos e suas possiveis formas de
intervences, desde a sua avaliacdo diagndstica acerca das criangas, de suas necessidades até as
suas formas de condutas desenvolvidas no jogo que implicam em suas esferas psicoldgicas, tais
como, memoria mediatizada, atividade voluntéria, linguagem, personalidade reflexiva,
pensamento reflexivo, imaginacdo, habilidades prévias matematicas, habilidades conversacéo,
atividades ludicas (MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011; ARROYO, 2021; MORAES,
2018).

Esquematizamos o quadro 18, para apresentar algumas questfes fundamentais acerca
do planejamento e estruturacdo dos elementos béasicos da atividade de jogo. Elas foram
desenvolvidas para que a docente reflita e utilize no planejamento, execucgéo e avali¢cdo da
atividade de jogo, para que assim, proporcione nas criangas o nivel mais elevado do jogo de

papéis impulsionando e potencializando os seus desenvolvimentos.

QUADRO - 18 — Questdes reflexivas para estruturar (planejar), desenvolver e avaliar a atividade de jogo pela
docente

CONTEUDO

e Qual é o contetdo do jogo?
e De que forma é eleito e/ou definido o conteido e seu tema/argumento central do jogo?
e Quem elege o contelido e/ou tema/argumento do jogo de papéis?
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Por qué e para qué desenvolver o conteido e seu tema/argumento eleito, isto é, quais as suas contribuicées
para o desenvolvimento das criangas?

PERSONAGENS

Quais personagens fazem parte do contetdo do jogo?

De que forma os personagens sdo eleitos? Eles sdo propostos pelos participantes?

As criangas assumem os personagens do jogo?

De que forma sdo definidos a quantidade de personagens no jogo?

Quais papéis sociais sao representados no jogo?

De que forma séo designados/distribuidos/dividido os papéis entre os participantes do jogo?
De que forma s8o rotacionados 0s personagens e 0s seus papeis entre 0s participantes no jogo?

OBJETOS E ESPACOS FISICOS

Quais materiais/objetos sdo utilizados no jogo?

Quais tipos de materiais sdo utilizados (materializado, simbélico ou imaginario) no jogo?

De que forma os objetos séo selecionados e/ou criados?

Quem seleciona os objetos?

De que forma os objetos sdo organizados no espago do jogo? Séo utilizados simbolos para organizar o
espaco fisico e direcionar as a¢les verbais e ndo verbais das criangas?

De que forma o espaco do jogo é selecionado?

Quem organiza o espaco do jogo com 0s materiais selecionados?

ACOES LUDICAS

Ac0es verbais

Ac0es ndo verbais

As criancas falam com os seus pares no jogo?

As criangas escutam seus pares no jogo?

As criangas conseguem manter uma conversa fidedigna durante o jogo?

As criangas descrevem, narram ou explicam as situagdes do jogo conforme os papéis de seus personagens?
As criangas S30 persuasivas ao executarem 0s Seus personagens no jogo?

De que forma as criancas lidam em uma situacdo de confronto, isto €, em uma situacdo na qual a regra nao
€ cumprida por seus pares ou que ndo esta acordada entre os participantes?

Como as criangas reagem em uma situacéo de conflito, isto é, de ambiguidade?

As criancas respondem e formulam perguntas durante o jogo entre si?

As criancas compartilham os materiais do jogo entre 0s seus pares?

As criangas utilizam os objetos conforme os personagens assumidos?

As criancas utilizam os objetos de acordo com o contelido do jogo?

As criangas utilizam os objetos de acordo com suas funcbes sociais?

As criangas utilizam no jogo diversos objetos estruturados e ndo estruturados?
As criangas criam e/ou imaginam os objetos no jogo?

As criangas realizam trocas de objetos estruturados por objetos ndo estruturados?
As criangas substituem os objetos com seus similares?

As criangas ao substituirem seus objetos optam por objetos semelhantes?

As criangas ao substituir seus objetos ndo seguem aproximacdes entre 0s objetos?
Em situacdo de ambiguidade as criangas ignoram ou excluem seus pares da atividade?
As criancas precisam de ajuda para realizarem o uso dos objetos?

RELACOES AUTENTICAS E REGRAS

Quem delimita as regras do jogo?

De que forma séo criadas e/ou eleitas as regras?

As regras do jogo sdo cumpridas pelos jogadores? De que forma ocorre?

As regras do jogo ndo sdo cumpridas pelos jogadores? Por qué?

De que forma as regras sdo ensinadas as crian¢as?

De que forma as regras sdo estabelecidas entre os jogadores?

De que forma as criancas sdo avaliadas para identificar se compreenderam as regras do jogo?
As criancas reconhecem guando as regras ndo sdo ou sdo cumpridas no jogo?

REGISTRO E AVALIACAO

De que forma é realizado o registro avaliativo da atividade de jogo?
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e Para qué é realizado o registro avaliativo? (Reflexdo e avaliacdo do trabalho pedagdgico docente; reflexdo
e avaliacdo do desenvolvimento das criangas; aprimoramento da atividade de jogo)

e Quem realiza o registro avaliativo da atividade de jogo?

e Em qual momento é realizado o registro avaliativo do jogo?

e De que forma é conduzido o registro avaliativo do jogo? (Questdes aos participantes, registro da atividade
por meio de desenho, narrativa, roda de conversa, da observacdo dos jogadores em atividade, etc)

ATIVIDADE MEDIADORA DOCENTE

e De que forma a professora realiza o planejamento da atividade de jogo?

¢ No planejamento da atividade de jogo de papéis, a docente considera em sua prépria praxis, o planejamento,
o desenvolvimento e as avaliacBes (diagndstica e processual)?

e E explicado as criangas como se joga e quais si0 os elementos bésicos do jogo?

e Quem verifica se as regras estdo sendo cumpridas no jogo?

e E realizada mediagBes verbais e ndo verbais pela docente (inser¢do ou retirada de objetos/simbolos
representativos; perguntas para resolucdo de problemas) para auxiliar as criancas durante o jogo?

Fonte: autoria prépria.

A partir das informac@es apresentadas acerca do contedo, personagens, objetos, acdes
Iudicas e relagdes auténticas que compde a nossa categoria de analise fundamentos tedricos-
metodologicos necessarios a compreensdo do processo de desenvolvimento e de avaliacdo da
atividade de jogo de papéis pelas professoras da Educacéo Infantil, indicamos esses elementos,
as suas estratégias apresentadas e discutidas complementadas com as questfes reflexivas do
quadro 18, ou seja, componha a praxis pedagdgica da docente, do pesquisador e do interessado
na tematica em aplicar essa modalidade de jogo com os pré-escolares. Para isso, é essencial que
eles constituam todos os procedimentos didaticos - planejamento, desenvolvimento (execucéo)
e avaliacdo da atividade de jogos de papéis.

Dessa maneira, a utilizacdo dessas estratégias e de seus fundamentos teoricos-
metodologicos € um indicativo para propiciar o desenvolvimento das fungdes psiquicas
superiores das criancas por meio do desenvolvimento da apropriacdo de signos com seus
sentidos e significados; desenvolvimento das formas de pensamentos - sincrético, por complexo
e conceitual com o uso de media¢es sistematizadas pela docente implica na transformacao dos
conceitos espontaneos/cotidianos (concretos e empiricos) em cientificos (conceituais), etc.

Portanto, reiteramos que as mediacOes sistematizadas pela professora sejam
desenvolvidas por meio dos niveis de ajuda como orienta a base orientadora da acdo. Dessa
forma, destacamos a importancia de uma pratica pedagdgica que atue na zona de
desenvolvimento proximal das criancas, a fim de promover avangos nos niveis de
desenvolvimentos atuais delas. Para isso, indicamos que na atividade de jogo de papéis, a
docente considere na elaboragéo sistematizada do jogo e posterior desenvolvimento e avaliacao,

0s seus elementos basicos — conteudo, personagens, objetos, acdes ltdicas e relagdes auténticas.
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5 CONSIDERACOES

O processo de humanizacdo ndo € uma tarefa simples e de Unica responsabilidade da
escola, especificamente, da professora para crianca. E um processo coletivo entre familia,
escola e sociedade civil.

A Teoria Histdrico-Cultural evidencia que o desenvolvimento natural e cultural se inter-
relacionam formando o processo bioldgico-social da personalidade da crianca. Dessa forma, a
concepcao de mundo da coletividade sobre a forma de compreender e organizar a vida implica
qualitativamente na vida psiquica do pré-escolar.

Na escola, a docente é a principal responsavel por promover o desenvolvimento da
crianca. Desse modo, a forma de organizar as atividades pedagdgicas a fim de a crianga se
apropriar da cultura humana requer a atividade colaborativa entre sujeito que ensina e sujeito
que aprende. Sendo assim, é fundamental que os objetivos e a prépria atividade pedagdgica,
como por exemplo, a de jogo de papéis, sejam compreensiveis pela professora para que durante
o planejamento, desenvolvimento (execucdo) e posterior avaliacdo, as criangas nao
permanecam apenas em seus niveis de desenvolvimentos atuais, ou seja, avancem em seus
desenvolvimentos psicoldgicos por intermédio da atividade mediadora promovida pela docente
conforme a intencionalidade de seus objetivos de ensino e de aprendizagens.

Para isso, € essencial o registro avaliativo de instrumentos, procedimentos de qualquer
atividade pedagogica. Dessa forma, defendemos que a docente/pesquisadora realize a praxis
reflexiva. Posto isso, sugerimos o registro escrito como um protocolo avaliativo tanto do
desenvolvimento dos elementos do jogo de papéis alcancados pelas criangas e de seus
desenvolvimentos psiquicos, quanto da praxis pedagdgica realizada pela pesquisadora ou
docente com suas ponderacdes sobre: a atividade, o desenvolvimento da criancga e as proprias
mediagdes sistematizadas.

Sendo assim, buscamos por meio desta investigacdo compreender de que forma
acontece o desenvolvimento e avaliacdo da atividade de jogo de papéis com criancgas entre trés
a cinco anos. Desse modo, partimos da epistemologia sustentada na Teoria Histdérico-Cultural,
na qual o jogo de papéis é a atividade principal do desenvolvimento psiquico dessas criancas.
Para isso, elucidamos como objetivo de pesquisa: sistematizar os fundamentos tedricos-
metodologicos necessarios a compreensdo do processo de desenvolvimento e de avaliacdo da
atividade de jogo de papéis na Educacdo Infantil, na perspectiva da Teoria Historico-Cultural,

para a professora da Educacéo Infantil atuar com criancgas de trés a cinco anos.
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Nesse sentido, a pesquisa apresentou teoricamente os fundamentos béasicos para o
desenvolvimento humano, a periodizacdo do desenvolvimento infantil e, por fim, o jogo de
papeis como instrumento metodoldgico do trabalho docente de criangas pré-escolares. Por
consequéncia, a partir dos estudos das investigacdes selecionadas elegemos a categoria de
analise — os fundamentos, procedimentos e instrumentos tedricos-metodoldgicos para o
desenvolvimento e avaliacdo do jogo de papéis com criancas da Educacdo Infantil a luz da
Teoria Historico-Cultural — e seus principais indicadores para elaboracdo da atividade foram
conteuido, personagens, objetos, acdes ludicas e relagcdes auténtica que constituem os elementos
fundamentais do jogo.

As estratégias metodoldgicas das investigacfes analisadas contribuem como modelos
estratégicos para a professora e/ou investigadora refletir e sistematizar os elementos basicos do
jogo considerando as reais necessidades culturais de aprendizagens das criancas pré-escolares
com base nos seus objetivos de ensino e objetivos de aprendizagens que se pretende alcancar.

As implicacdes desta pesquisa para as praticas pedagogicas convergem no
aperfeicoamento de estratégias metodoldgicas para a aplicacdo dessa atividade de ensino,
auxiliando as docentes a potencializar o desenvolvimento cultural das criangas por meio de
mediacdes para atuar na zona de desenvolvimento proximal e no nivel de desenvolvimento
atual dos pré-escolares.

As implicacBes desta pesquisa para a area académica centram-se na necessidade dos
investigadores aperfeicoarem e criarem novos mediadores, ou seja, instrumentos e
procedimentos para as professoras utilizarem na atividade de jogo a fim de potencializar o
desenvolvimento cultural dos seus alunos, isto é, suas func¢Bes psiquicas superiores e 0
desenvolvimento de suas personalidades para fins coletivistas, em conformidade com as
intencionalidades de ensino e de aprendizagens elegidos e sistematizados pela docente e
coletividade escolar.

Além disso, sugerimos para as pesquisas de campo que envolvem o jogo de papéis e
que desenvolvem mediacdes sistematizadas, que realizam previamente um planejamento seja
considerado um grande tempo de intervencbes para que possibilitem a analise de
desenvolvimento de neoformac6es psicolégicas nos pré-escolares. Isso vem acontecendo no
México e na Colébmbia como apresentamos por meio das informacgdes da secao — As pesquisas
cientificas acerca do jogo de papéis a luz da Teoria Historico-Cultural — desse relatério de
pesquisa.

Por fim, defendemos que o curriculo da Educacéo Infantil brasileira tenha como base a

Teoria Historico-Cultural, uma vez que ela propicia condi¢des favoraveis ao desenvolvimento
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humano nos aspectos individuais e coletivos. Sendo assim, defendemos que a atividade eixo da

Educacao Infantil com criancas pré-escolares seja principalmente o jogo de papéis.
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ANEXO A — LEGISLACOES BRASILEIRAS E MUNDIAIS

19891 Constituicéo, de 05 de outubro de 1988 - Constitui¢do da Republica Federativa do Brasil.

1989 Convencdo internacional sobre os direitos da crianga, 20 de novembro de 1989.

1990 Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 - Dispde sobre o Estatuto da Crianga e do Adolescente e
da outras providéncias.

1990 Declaracdo Mundial sobre Educacéo para To_dos, 5 a 9 de marco de 1990 - Conferéncia Mundial
sobre Educacdo para Todos, em Jomtien, Tailandia.

1990 ge_creto n® 99.710, de 21 de novembro de 1990 - Promulga a Convencao sobre os Direitos da

rianca.

1994 Conferéncia Mundial de Educacdo Especial, 7 e 10 de junho de 1994 - Declaracdo de
Salamanca.

1994 Politica Nacional de Educacéo Infantil

1996 Lei n°9.394, de 20 de dezembro de 1996 - Estabelece as diretrizes e bases da educag¢éo nacional.

1999 Pare_cer CNE/CEB n° 2/1999, a_provado em 29 de janeiro de 1999 - Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil.

1999 Resolucdo CNE/CEB n.° 1, de 7 de abril de 1999 - Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacio Infantil.!
Resolucdo CNE/CEB n.° 2, de 19 de abril de 1999 - Institui Diretrizes Curriculares Nacionais

1999 para a Formacéao de Docentes da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental,
em Nivel Médio, na modalidade Normal.

1999 Reso_lugéo CNE/CEB n.° 3_, de 10 de novembro de _1999 - Fixa Diretrizes Nacionais para o
funcionamento das escolas indigenas e da outras providéncias.

2000 Férum Mundial de Educacdo de Dakar, 26 a 28 de abril de 2000 - Educacdo para todos: o
compromisso de Dakar.

2001 Lei n® 10.172, de 09 de janeiro de 2001 — Aprova o Plano Nacional de Educagdo e da outras
providéncias.

2001 Resolugdo CNE/CEB n.° 2, de 11 de setembro de 2001 - Institui Diretrizes Nacionais para a
Educacdo Especial na Educacdo Bésica.

2002 Resolugdo CNE/CEB n.° 1, de 3 de abril de 2002 - Institui Diretrizes Operacionais para a
Educacéo Basica nas Escolas do Campo.
Aprecia a Indicacdo CNE/CP 04/2002 que propde a formulacdo de orientagdes aos sistemas de

2003 ensino a respeito da prevencdo ao uso e abuso de drogas pelos alunos de todos os graus de
ensino.
Resolucdo CNE/CP n.° 1, de 17 de junho de 2004 - Institui Diretrizes Curriculares Nacionais

2004 para a Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

2006 Politica Nacional de Educagao Infantil: pelo direito das criangas de zero a seis anos a Educagao
Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 27 de margo de 2008 - Define os profissionais do magistério, para

2008 efeito da aplicacdo do art. 22 da Lei n°® 11.494/2007, que regulamenta o Fundo de Manutencéo
e Desenvolvimento da Educacdo Bésica e de Valorizacdo dos Profissionais da Educagdo —
FUNDEB.
Resolucdo CNE/CEB n° 2, de 28 de abril de 2008 - Estabelece diretrizes complementares,

2008 normas e principios para o desenvolvimento de politicas publicas de atendimento da Educacéo
Basica do Campo.
Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 28 de maio de 2009 - Fixa as Diretrizes Nacionais para os Planos
de Carreira e Remuneragdo dos Profissionais do Magistério da Educacdo Basica Publica, em

2009 conformidade com o artigo 6° da Lei n°® 11.738, de 16 de julho de 2008, e com base nos artigos
206 e 211 da Constituicdo Federal, nos artigos 8°, § 1°, e 67 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, e no artigo 40 da Lei n® 11.494, de 20 de junho de 2007.

2009 Resolqgéo CNE/CEB n® 4, de 2_d¢ outubro de 2009 - Ins_titui Diret_rizes Operacionais para o
Atendimento Educacional Especializado na Educagdo Basica, modalidade Educagdo Especial.

2009 Resolucdo CNE/CEB n° 5, de 17 de dezembro de 2009 - Fixa as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo Infantil.

2010 Reso_lugéo CNE/CEB n° 4, _de 13 de julho de 2010 - Define Diretrizes Curriculares Nacionais
Gerais para a Educacdo Bésica
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Resolugdo CNE/CEB n°5, de 3 de agosto de 2010 - Fixa as Diretrizes Nacionais para os Planos

2010 de Carreira e Remuneragdo dos Funcionérios da Educacéo Bésica publica.

Resolugcdo CNE/CEB n° 6, de 20 de outubro de 2010 - Define Diretrizes Operacionais para a

2010 matricula no Ensino Fundamental e na Educacdo Infantil.

Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 10 de marco de 2011 - Fixa normas de funcionamento das
2011 unidades de Educacdo Infantil ligadas & Administracdo Publica Federal direta, suas autarquias
e fundacdes.

Resolucdo CNE/CEB n° 3, de 16 de maio de 2012 - Define diretrizes para o atendimento de

2012 educacdo escolar para populagdes em situagdo de itineréncia.
Resolugdo CNE/CEB n° 5, de 22 de junho de 2012 - Define Diretrizes Curriculares Nacionais
2012 x . N
para a Educacéo Escolar Indigena na Educacéo Bésica.
Resolugdo CNE/CEB n° 8, de 20 de novembro de 2012 - Define Diretrizes Curriculares
2012 Lt x . . i
Nacionais para a Educacdo Escolar Quilombola na Educacdo Bésica.
2012 Resolugdo CNE/CP n° 1, de 30 de maio de 2012 - Estabelece Diretrizes Nacionais para a
Educacdo em Direitos Humanos.
Resolugdo CNE/CP n° 2, de 15 de junho de 2012 - Estabelece as Diretrizes Curriculares
2012 o . :
Nacionais para a Educacdo Ambiental.
2014 Lei n° 13.005, de 25 de junho de 2014. - Aprova o Plano Nacional de Educacdo - PNE e da
outras providéncias.
2015 Férum Mundial de Educacdo de Incheon, 19 e 22 de maio de 2015 — Educac¢do 2030: rumo a

uma educagdo de qualidade inclusiva e equitativa e a educacdo ao longo da vida para todos.

Lei n° 13.257, de 8 de marco de 2016 — Dispde sobre as politicas publicas para a primeira
infancia e altera a Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente),
2016 0 Decreto-Lei n° 3.689, de 3 de outubro de 1941 (Cddigo de Processo Penal), a Consolidagéo
das Leis do Trabalho (CLT), aprovada pelo Decreto-Lei n® 5.452, de 1° de maio de 1943, a Lei
n° 11.770, de 9 de setembro de 2008, e a Lei n°® 12.662, de 5 de junho de 2012.

Resolugdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017 - Institui e orienta a implantacdo da Base
2017 Nacional Comum Curricular, a ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas
modalidades no Ambito da Educacdo Basica.

Resolucdo CNE/CEB n° 2, de 9 de outubro de 2018 - Define Diretrizes Operacionais
2018 complementares para a matricula inicial de criancas na Educagdo Infantil e no Ensino
Fundamental, respectivamente, aos 4 (quatro) e aos 6 (seis) anos de idade.

Decreto n° 10.088, n° 5, de novembro de 2019 - Consolida atos normativos editados pelo Poder
2019 Executivo Federal que dispdem sobre a promulgacédo de convengdes e recomendagdes da
Organizacao Internacional do Trabalho - OIT ratificadas pela Republica Federativa do Brasil.

Parecer CNE/CEB n° 2/2020, aprovado em 9 de julho de 2020 — Diretrizes Curriculares

2020 Nacionais para a oferta de Educacdo Plurilingue.

Resolugdo CNE/CEB n° 1, de 13 de novembro de 2020 - Dispde sobre o direito de matricula de
2020 criancas e adolescentes migrantes, refugiados, apatridas e solicitantes de refligio no sistema
publico de ensino brasileiro.

Resolugdo CNE/CP n° 2, de 10 de dezembro de 2020 - Institui Diretrizes Nacionais orientadoras
para a implementac8o dos dispositivos da Lei n® 14.040, de 18 de agosto de 2020, que estabelece
2020 normas educacionais excepcionais a serem adotadas pelos sistemas de ensino, institui¢fes e
redes escolares, publicas, privadas, comunitarias e confessionais, durante o estado de
calamidade reconhecido pelo Decreto Legislativo n® 6, de 20 de marco de 2020.

Lei n® 14.113, de 25 de dezembro de 2020 - Regulamenta o Fundo de Manutencdo e
Desenvolvimento da Educacdo Bésica e de Valorizagdo dos Profissionais da Educacdo
(Fundeb), de que trata o art. 212-A da Constituicdo Federal; revoga dispositivos da Lei n°
11.494, de 20 de junho de 2007; e da outras providéncias.

2020

Resolucdo CNE/CP n° 2, de 5 de agosto de 2021 - Institui Diretrizes Nacionais orientadoras
2021 para a implementagdo de medidas no retorno a presencialidade das atividades de ensino e
aprendizagem e para a regularizacdo do calendério escolar.

Fonte: elaborada pela autora com base nos documentos consultados.
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ANEXO B -SISTEMATIZACAO DOS ELEMENTOS BASICOS DO JOGO E OS SEUS

PROCEDIMENTOS
GONZALEZ-MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2014
Elementos Procedimentos
T Selecéo e/ou delimitacdo do tema
ema 7 L% - .
Qual a principal situacdo social do jogo?

Papéis Identificagdo dos personagens e suas caracteristicas
Materiais Definicdo do que se utilizara

Desenvolvimento do argumento
ou sequéncia de acOes verbais e
nao verbais

Busca-se desenvolver acdes que correspondam ao papel escolhido; acfes
que se dirigem a coletividade no jogo

Elementos de orientagdo

Recurso — Questionamento (Resolugéo de problemas)

Perguntas com sim ou n&o;

Perguntas com mais de duas opgdes — “““;Podrian venir al hospital las
personas que estan enfermas, las personas que quieren ver peliculas o las
personas que van a dejar alli a sus hijos jugar?”;

Meios simbélicos

Representativos; Substituicdo; Esquematizacéo
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MORAES, 2018, p. 63-65

Evolucdo do jogo

Jogo de papéis com a
participacdo objetal

Jogo de papéis
materializado

Jogo de papéis sem
materializa¢do com
apoio de objetos

Jogo de papéis
independente

Selecdo do tema

Selec¢do do tema

Selecdo do tema, com
participacdo independente

Selegdo do tema, com
participacdo

caracteristicas;

caracteristicas;

independente e iniciativa
da crianga;

. ] independente das

das criancas; - )

criangas;
Identificacdo dos | Identificacdo dos
A R ersonagens com suas | personagens com suas
Identificagdo dos | ldentificagdo dos | P ger , P ger ,
caracteristicas, também | caracteristicas, também
personagens com suas | personagens com suas S N
com participacdo | com participagdo

independente e iniciativa
da crianca;

Materializacéo dos
personagens  (bonecos,
objetos, roupas, etc.);

dos
(objetos,

Materializacéo
personagens
roupas, etc.);

Preparagdo do espaco para
0 jogo com menor
participacdo do adulto;

Preparagdo do espacgo
para 0 jogo com menor
participagdo do adulto;

Preparagdo da sala para o
jogo;

Preparacgdo da sala para o
jogo;

Preparacdo dos objetos
minimos que sdo
necessarios para o jogo;

Preparagdo dos objetos
minimos que 580
necessarios para o jogo;

Preparacdo dos objetos
para o jogo e distribuicdo
No espago;

Preparagdo dos objetos
para o jogo e distribui¢do
Nno espacgo;

Preparacdo dos simbolos
de orientacdo com a ajuda
das criangas.

Preparacdo dos simbolos
de orientagio com a
ajuda das criancas.

Preparagdo de frases de

Preparacdo dos simbolos

Realizacdo do jogo com

Realizagdo do jogo com

Preparacdo de outras
frases e oragOes que serdo
utilizadas;

Preparagdo de frases de
cortesia;

guem fez bem ou mal seu
papel e 0 que precisamos
melhorar.

. de orientacdo e | orientacdo  verbal do | orientacdo verbal do
cortesia; TP, . . }
distribuicdo no espago; adulto; adulto;

Andlise da atividade: | Andlise da atividade:

quem fez bem ou mal seu
papel e 0 que precisamos
melhorar-

Preparagdo de gestos e
posturas dos personagens
do jogo;

Preparagdo de outras
frases e ora¢des que serdo
utilizadas;

Realizagdo do jogo com a
participacdo do adulto

Preparacdo de gestos e
posturas dos personagens
do jogo;

Realizacdo do jogo com a
participacdo do adulto;

Andlise da atividade:
guem fez bem ou mal seu
papel e o que precisamos
melhorar
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ANEXO D - PAPEL DA PROFESSORA NA ESTRUTURA DO JOGO DE PAPEIS

MORAES, 2018, p. 158-159
Papel da professora na estrutura do jogo de papéis

Turma | (3a 4 anos)

Planejamento/organizacéo
Apresenta imagens sobre o tema do jogo; motiva as criangas a lembrarem de experiéncias de vida; faz o uso de
perguntas com duas op¢Ges (Ex: na padaria vende pdo ou macarrdo?) E perguntas com resposta sim e ndo (EX:
0 mecanico conserta rel6gio?); utiliza o jogo objetal para as criangas aprenderem a manusear objetos como
ferramentas que serdo posteriormente utilizadas no jogo; apresenta simbolos para as criangas delimitarem o
espago; organiza o espago com o0 maximo de objetos possivel de acordo com o tema; as criangas participam
escolhendo onde quer que coloque seu posto de trabalho e escolhendo os objetos com a ajuda da professora.
Execucdo

A professora participa como personagem do jogo; auxilia as criangas a desenvolverem as agdes necessarias para
cada papel; apoia a comunicacdo entre os personagens iniciando parte do dialogo quando a crianga nao sabe 0
que dizer

Controle/Reflexdo
Por meio de perguntas abertas faz as criangas lembrarem do que fizeram: ndés jogamos o que hoje? Quais
personagens tivemos? O que cada personagem tinha que fazer? Depois fala de cada crianca e do papel que ela
realizou, fazendo perguntas abertas: “como que o motorista foi” “Vocés acham que o motorista pode passar na
frente de outro que esta esperando? ” Apoés cada avaliag@o a professora solicita que as criangas batam palmas
para a atuacéo do colega.
Turma Il (4 a5 anos)

Planejamento/organizacéo
Desenha imagens sobre o tema do jogo; faz perguntas com resposta sim e ndo e também perguntas diretas sobre
0 tema e sobre o papel dos personagens; investiga junto as criancas se elas sabem o papel de cada personagem;
apresenta modelo de acOes verbais e ndo verbais associada ao papel social; desenha alguns simbolos no quadro
que serdo utilizados no jogo; Solicita que as criancas desenhemos simbolos no papel, que serdo utilizados; as
criangas com a ajuda da professora organizam o espaco
Execucdo
Se 0 tema € novo para as criancgas a professora participa como personagem, mas na maioria das vezes se mantém
como observadora para apoiar e corrigir agdes verbais e ndo verbais no momento da agéo.
Controle/Reflexdo
A professora inicia a reflexdo perguntando para as criangas como foi 0 jogo e na sequéncia comeca a perguntar
de cada personagem. Apds a avaliacdo das criancas a professora também faz a sua avaliacdo; quando a crianca
gue avalia esta equivocada a professora corrige; Professora pergunta para as criangas se a organizagdo do jogo
foi boa ou se precisa mudar alguma coisa. Ap0s cada avaliagdo de personagem a professora pergunta quantas
palmas o colega merece.
Turma Il (5 a 6 anos)

Planejamento/organizacio
Desenha imagens sobre o tema do jogo; faz perguntas diretas sobre o tema e o papel social dos personagens;
apresenta alguns simbolos que serdo utilizados; solicita que as criangas construam seus proprios simbolos;
acompanha as criangas na organizacdo do espaco e distribuicdo dos simbolos.
Execucao
Faz o papel de observadora acompanhando as a¢@es verbais e ndo verbais.
Controle/Reflex&o
A professora inicia a reflexdo perguntando para as criangas como foi 0 jogo e na sequéncia pergunta de cada
personagem; A professora parabeniza e comemora quando a crianga atua de modo correto: “parabéns ao
vendedor que improvisou todo o seu discurso sozinho —muitas palmas”.
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— INDICADORES DE DESENVOLVIMENTO DOS ELEMENTOS
ESTRUTURAIS DO JOGO DE PAPEIS

Sena com base em Elkonin (2009) e Boronat (1995), 2018, p. 95.

Indicadores de desenvolvimento dos elementos estruturais do jogo de papéis

substitutos

los segundo funcéo que
realizam.

denominam de
acordo com a sua
funcéo.

Categorias . . . .
gort 1° Nivel 2° Nivel 3° Nivel 4° Nivel
de anélise
~ . Sequéncias de aclOes
~ Acbes isoladas ou ~ - o
Acoes de repetitivas com AclOes ladicas sem | com  tendéncia a
I. Carater | manipulagdo sem . - sentido I6gico, | reproduzir a ldgica da
das acoes um contetdo contetdo definido, de concatenadas a um | vida real, inseridas em
¢ - carater exclusivamente pou ’
definido. - papel especifico. um argumento
objetal. .
determinado.
. Empregam  objetos
Usam alguns objetos Preg ]
. substitutos em . . A
1. substitutos em | . . s s Criam circunstancias
e Lo situagBes imagindrias | - .. .
Utilizagéo « - situagbes imagindrias, S5 ludicas, nas quais se
- N&o os utilizam. - . ' | habituais e o0s : .
de objetos todavia, sem denomina- manifestam as diversas

formas de situagoes.

O papel estd presente

Atribuem o nome do

Atuam
consequéncia

em
dos

Il. Adogdo | O papel ndo esta . papel ao qual estdo | papéis assumidos e se
apenas no conteudo das - ~ .
de um papel | presente. ~ . referidas as agBes que | denominam pelo nome
acOes que realizam. : .
realizam. social outorgado a
estes.
. Surgem a partir dos
Consistem  em Ocorrem a gis assfmidos e
~ breves contatos | Surgem  casualmente Pap
1V. Relacgdes : ~ . casualmente, incluem a
com o0s casuars, €M aGoes TECIPTocas, | jnlicitas em acdes | comunicago
A respaldados em | porém, ndo referidas a | |. P ¢ ¢ ~
coetaneos - « ludicas, com ou sem | amparada em agoes,
motivos ndo | um papel. o -
lidicos verbalizag8o. que seguem a légica do

argumento.
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ANEXO F - EXEMPLO DE INTERVENCAO

MORENO, SOLOVIEVA e ROJAS, 2011, p. 427 — Tradugéo nossa
Exemplo de intervencdo

Ativacao de conhecimento prévios

(Se introduce el tema de juego de roles diciendo: “Hoy vamos a jugar a la familia”. A continuacion, se
1 | integra la informacion que tienen los nifios con la temética que se va a tratar “la familia”, a través de una
conversacion que orienta el adulto. Se conversa acerca de las caracteristicas fisicas y formas de ser de los
integrantes de la familia. Se utilizan objetos reales y se habla acerca de sus caracteristicas.)

Planejamento e organizacdo da atividade de jogo de papéis

Comenta com as criangas 0s objetos que necessitam e que fazem parte dos personagens do jogo. Para a
distribuicdo dos personagens e seus papeis € realizado um sorteio, isto é, escreve o0s papéis dos personagens
em papéis para gue as criancas escolhas os papéis.

Jogo de papéis

3 | O jogo inicia com base das decisdes realizadas no planejamento da atividade. A professora participa em
um dos papéis ajudando com a proposta de jogo.

Anélise do jogo

4 | Ao final do jogo as criangas cometam como se sentiram, o que gostaram e ndo gostaram no jogo. Elas
também fazem propostas coletivas para 0s proximos jogos.

Desenho

5 | As criancas realizam um desenho conforme o personagem representado. A professora também realiza o
desenho. Realiza-se uma atividade compartilha em que cada um diz o que mais gostou do seu personagem.
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GONZALEZ-MORENO, 2021, p. 23-24 — Traduc&o nossa
Jogo de papéis sociais com uso de objetos
Descricao - Utilizam objetos na representacdo dos papéis
. Critério de andlise
E Acesso Iniciativa Refletir
< Realiza acbes com objetos de | Propdem por sua propria | Esta consciente da necessidade
E acordo ao papel considerando a | iniciativa acfes com o0s objetos | do uso de objetos para participar
orientacéo da investigadora de acordo com o papel em seu papel de maneira ativa e
os utiliza com frequéncia
caracterizando o personagem
Jogo de papéis sociais com objetos substitutos
Descrigdo - Utilizam objetos substitutos na representacdo dos papéis
Critério de andlise
N Acesso Iniciativa Refletir
E Realiza acBes com objetos | Propdem por sua prépria | Esta consciente da necessidade
|<£ substitutos de acordo ao papel | iniciativa acbes com os objetos | do uso de objetos substitutos
w considerando a orientacdo da | substitutos de acordo com o | para participar em seu papel de
investigadora papel maneira ativa e os utiliza com
frequéncia caracterizando o
personagem que representa
Jogo de papéis sociais com uso de objetos e objetos substitutos em varios tipos de situacdo
Descricéo - Utilizam objetos e objetos substitutos na representacdo dos papéis
Critério de andlise
™ Acesso Iniciativa Refletir
E Realiza acbGes com objetos e | Propdem por sua propria | Esta consciente da necessidade
fE objetos substitutos de acordo ao | iniciativa acfes com o0s objetos | do uso de objetos e objetos
w papel considerando a orientacdo | e objetos substitutos de acordo | substitutos para participar em
da investigadora com o papel seu papel de maneira ativa e 0s
utiliza com frequéncia
caracterizando o personagem
Jogo de papéis sociais com aumento de iniciativa e proposta de novos jogos
Descricao — Nesta etapa de jogo as criangas propdem situagdes diversas de jogo e assumem 0s papéis
Critérios de andlise
< Acesso Iniciativa Refletir
E Utilizam expressdes verbais de | Propdem expressfes por sua | Esta consciente da necessidade
,i: acordo a seu papel | prépria iniciativa de acordo | do uso de  expressdes
w considerando a orientacdo da | com o papel caracteristicas do personagem.
investigadora Se apropria de expressdes
caracteristicas do papel com
frequéncia
Jogo de papéis socais narrativo
Descricao — Nesta etapa do jogo as criangas conjuntamente com o adulto constroem histérias em que
se combinam elementos da realidade e da imaginacgdo e cada um representa um papel. Ademais, nesta
etapa se observa a elaboracdo compartilhada de estrutura narrativas que incluem inicio de situacGes
imaginérias, desenvolvimento no de uma situagdo que pouco a pouco se vai enriquecendo,
planejamento e solugdo de problema. As criancas assumem papéis considerando o planejamento da
ig) situacdo problema e buscam resolver de maneira criativa e inovadora usando meios simbdlicos
E Critérios de anélise
< | Acesso Iniciativa Refletir
w A crianga considera algumas | Destaca o essencial (para a | Esclarece de maneira
caracteristicas do papel que | acdo), quer dizer, a crianca | independente  as  relacBes
assume porque a investigadora | considera por sua iniciativa as | possiveis do problema a
propos caracteristicas especificas da | solucionar representando um
acdo de acordo ao papel que | plano, a quantidade de
representa. elementos e a ordem das a¢des a
realizar.
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Apéndice A — Terminologias para elabora¢do da estratégia de busca nas linguas portuguesa, espanhola

e inglesa

Terminologia

Lingua portuguesa
(Brasil)

Lingua espanhola

Lingua inglesa

Jogo de papéis

sociais

Jogar / Jogo

Jogo de papéis

Jogo de  papéis
sociais

Jogo protagonizado
Dramatizacdo

Juego temético de
roles

Juego temético de
roles sociales

Aprendizagem Aprendizagem Aprendizaje Learning
Brincar
Brincadeira
Brincadeira de faz de
conta Juego de rol social Game
Brincadeira de papéis g Play

. . - Juego de roles :

Brincadeira de papéis Role playing

Social role play
Sacial role playing
Thematic Social role-
playing

Ensino

Ensino

Ensefanza
Instruccion

Teaching

Educacao Infantil

Educacdo Infantil

Educacion infantil
Educacion de la
primera infancia

Early childhood
education

Pré-escola < Preschool education
Educacion preescolar .
. . . Preschool children
Primera infancia
Funcbes Psiquicas Funcbes  Psiquicas Funciones  psiquicas Higher Psychic
Superiores Superiores superiores Functions
Teoria Historico- Histérico-Cultural Historico-cultural Cultural Historical
Cultural
Pré-escolares Pré-escolar Preescolar Children
Crianga Nifio Preschool
Mediacdo Mediacéo Mediacion Mediation
Zona de Zona de
h Desenvolvimento Zona de desarrollo Zone of Proximal
Desenvolvimento . L
. Proximal préximo Development
Proximal ZDP

Fonte: elaborada pela autora com base nas informag6es Thesaurus ERIC, UNESCO, Thesaurus Brasileiro de

Educacdo e BDT-SEM.
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Apéndice B — Terminologias para elaboracéo da estratégia de busca na lingua portuguesa

Terminologia

Nomenclatura,

sindnimos, variagdes,

vocabulério, etc.

Thesaurus Brasileiro de

Educacéao

BDT-SEM (Brasil)

Aprendizagem

Processo de
aprendizagem
Processo de ensino-
aprendizagem
Processo de ensino e
de aprendizagem

Processo de ensino-
aprendizagem

Processo de ensino-
aprendizagem

Jogo de papéis

Brincar

Brincadeira
Brincadeira de faz de
conta

Brincadeira de papéis
Brincadeira de papéis
sociais

Dramatizacéo

Jogar

Jogo

Jogo de  papéis
sociais

Jogo protagonizado

Brincadeiras
Educativas

Jogos Pedagogicos
Jogo de Simulacao

Jogos Didéticos
Jogos Educativos
Jogos Pedagdgicos

Ensino

Atividade de ensino
Processo de ensino
Processo de ensino e
de aprendizagem

Métodos Didatico
Método Didatico-
Pedagdgico

Métodos de Ensino
Métodos de Ensino-

;r;giiglzagao do Aprendizagem
Método Pedagbgico
Educacdo Infantil Educacéo da
Instituicio de EQu_cagéo Escolar Primeirg Inf@n_cia
. . : . Bésica Educacéo Inicial
Educacéo Infantil Educacdo Infantil x , ~ .
Pré-Escola Edu_cat_;af) Pré-Escolar Educaggo Infantil ]
Instituicdo de Educacéo Pré-
Educacdo Infantil Escolar
FungBes  Psiquicas

Funcoes Psiquicas
Superiores

Superiores Especiais
Psiquismo

Teoria Histérico-
Cultural

Abordagem
Historico-Cultural
Concepgéo
Histérico-Cultural
Enfoque Histérico-
Cultural

Perspectiva
Histoérico-Cultural
Perspectiva  Socio-
Historico-Cultural
Psicologia Histérico-
Cultural
Sécio-Histérico-
Cultural

Teoria da Atividade
Sdocio-Historica-
Cultural

Teoria Sécio-
Historico-Cultural

Teoria Socio-
Histérica-Cultural
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Pré-escolares Criancas Alynos Aluno matriculado
Pré-Escolar
L - Mediacdo Conceitual o
Mediacdo Mediacéo Mediagio Pedagdgica Mediag&o Escolar
Zona de
Desenvolvimento ZDP
Proximal

Fonte: elaborada pela autora com base Thesaurus Brasileiro de Educagdo e BDT-SEM (Brasil).
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Apéndice C — Terminologias para elaboracdo da estratégia de busca na lingua inglesa

Terminologia

Transliteragéo

Thesaurus ERIC

Thesaurus UNESCO

Educational methods
Instruction

Social role play

Aprendizagem Learning Learning Learning
Organizational Learning processes
learning
Teaching Methods

Role playing

Education games
Educational games

Game theory

Ensino

Teaching

Jogo de papéis Social role playing Play
Thematic Social role- Games / Rlay Role playing
. Role playing
playing
Teaching

Teaching methods

Teaching methods

Educacéo Infantil

Childhood Education
Kindergartens
Preprimary education
Preschools

Early childhood
education

Elementary education
Kindergarten

Nursery schools
Preschool education
Preschools

Primary education

Early childhood
Early childhood
education

Nursery schools
Preschool children
Preschool children
Schools

Funcoes Psiquicas

Higher Psychic

Pré-escolares

Preschool children

Superiores Functions
Teoria Historico- Cultural  Historical
Cultural Theory,
Children
Aluno Student Elementary  school Student
Crianca Children students Children

Preschool children
Preschools

Preschool children

Mediacdo Mediation Mediation theory Mediation
Zona de )
Desenvolvimento Zone of Proximal
i Development
Proximal

Fonte: elaborada pela autora com base nas informagdes Thesaurus ERIC e Thesaurus UNESCO.
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Apéndice D — Terminologias para elaboragéo da estratégia de busca na lingua espanhola

. . . ~ Thesaurus
Terminologia Transliteracao BDT-SEM UNESCO
Aprendizaje ~ Aprendizaje
. Proceso de ensefianza-
Aprendizagem Procesos de Proceso de

aprendizaje

aprendizaje

aprendizaje

Jogo de papéis

Juego de rol social
Juego de roles

Juego temaético de
roles

Juego temético de
roles sociales

Juegos didacticos

Desempefio de un
papel

Juego

Juego educativo
Teoria de los juegos

Ensino

Ensefianza
Instruccion

Procesos de
ensefianza

Proceso de ensefianza-
aprendizaje

Ensefianza
Formacion
Instruccion

Método de ensefianza
Proceso de
ensefianza

Educacéo Infantil

Educacién infantil

Educacion de la
primera infancia
Educacion inicial
Educacion preescolar
Primera infancia

Crianza del nifio
Educacién de la
primera infancia
Escuela

Escuela de parvulos
Guarderia infantil
Primera infancia

Funcdes Psiquicas

Funciones psiquicas

Superiores superiores
Teoria Histérico- Teoria histérico-
Cultural cultural
Nifio
Aluno Alumno o .
- iy . Nifio en edad preé-
Crianca Nifio Alumno matriculado P
Pré-escolares Preescolar escolar
Estudiante
Mediagdo Mediacion Mediacion escolar Mediacion
Zona de
. Zona de desarrollo
Desenvolvimento .
: préximo
Proximal

Fonte: elaborada pela autora com base nas informag6es Thesaurus UNESCO e BDT-SEM.



