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RESUMO

Esse Trabalho de Conclusdo de Curso de graduagao em terapia ocupacional foi
realizado a partir da experiéncia em um estagio profissionalizante no campo de
terapia ocupacional e cultura, no qual houve a oportunidade de realizar o
processo de criacdo de uma vinheta para o projeto “Podcast.0” vinculado ao
grupo de ensino, pesquisa, extensao e cultura Atividades Humanas e Terapia
Ocupacional, do Departamento de Terapia Ocupacional da Universidade Federal
de S&o Carlos. Este trabalho tem como objetivo apresentar o relato de
experiéncia da criagao e identidade sonora e visual do “Podcast.o. Para tanto,
foi utilizado o programa de edicdo e criacdo de audio Fl Studio® que permitiu
avancar com toda a parte técnica do projeto. A vinheta serviu para chamar
atencdo de quem comeca a assistir o episddio do podcast, os timbres usados
foram rigorosamente escolhidos de acordo com a escala musical que mais
correspondia ao clima e ambienta¢do, com caracteristica jovial o ritmo da mescla
entre hip hop com batidas com referéncia ao trap music, em 155 bpm se deu de
forma coesa. Podemos ressaltar que trabalho contribui para as reflexbes e
praticas nas interfaces da arte, cultura, educacao e terapia ocupacional. Além de
ampliar as estratégias de ensino e aprendizagem, baseada no conceito de
inclusdo e acesso a informacdo como se trata o podcast, proporcionando aos
ouvintes uma nova forma de absorver os contetdos sobre o campo, préaticas e
reflexdes da terapia ocupacional e cultura explicitados ao longo dos episadios.

Palavras-chaves: Terapia Ocupacional; Educacéo; Cultura, Podcast;
Comunicacéao
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APRESENTACAO

Foram necessarias adaptacdes relacionadas ao ensino superior, dada a
demanda produzida pela pandemial e seus efeitos. Neste contexto, o
Departamento de Terapia Ocupacional da Universidade Federal de S&o Carlos
disponibilizou a disciplina e formato remoto — Pratica Supervisionada em Terapia
Ocupacional em Contextos Diversos | - no campo ‘Terapia Ocupacional e
Cultura’, no segundo semestre de 2021, coordenado pela Profa. Dra. Carla
Regina Silva, vinculado ao Grupo de ensino, pesquisa extensdo e cultura
Atividades Humanas e Terapia Ocupacional - AHTO?.

Neste estagio tive a oportunidade de me vincular a diferentes projetos e
acOes e foi onde nasceu a proposta de criacao artistica de uma vinheta para um
projeto de divulgacao do trabalho da Terapia Ocupacional no campo da cultura
por meio de podcasts.

Assim, esta criagdo corroborava com a proposta derivada do projeto de
Pesquisa de Iniciacdo Cientifica “Terapia Ocupacional e Cultura: quais caminhos
estamos trilhando? desenvolvido pela estudante Amanda Mendes Molina, sob
orientacdo da Profa. Dra. Carla Regina Silva, entre 01/09/2020 a 31/08/2021,
com apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
— CNPq e da Coordenadoria de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica da Pro-
Reitoria de Pesquisa da Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar).

1 A pandemia de Covid-19 foi reconhecida pela OMS a partir do dia 11 de marco de 2020 (WHO,
2020).

2 Trata-se de um Grupo de Pesquisa cadastrado no CNPq que possui mais de quinze instituicdes de
ensino superior no Brasil e no exterior.



2. INTRODUCAO E JUSTIFICATIVA

2.1 TERAPIA OCUPACIONAL E CULTURA

A terapia ocupacional relacionada ao campo cultural tem como principais
objetivos as possibilidades de emancipacdo, cuidado, participacdo social e
cidadania dos sujeitos em questdo em suas abordagens, pensando também a
atuacao do terapeuta ocupacional em favor do fortalecimento de espagos de
criacdes conjuntas sobre estratégias de minorar as violacdes e degradacdes
humanas (SILVA et al., 2016).

Suas dimensdes hos trazem para a sua concretude e magnitude
existente nas atividades humanas, que compreende a dimenséao
cultural enquanto direito de toda e qualquer pessoa, reconhece
a capacidade e a potencialidade da criacdo de simbolos,
significados e mudltiplas possibilidades de ser, estar e se
relacionar com e no mundo e também como elemento gerador
de produtos e valores, contribuindo para o desenvolvimento
local, de maneira sustentavel e inclusiva (SILVESTRINI; SILVA;
ALMEIDA PRADO, 2019, p. 938).

Podemos observar o avanco dos debates em terapia ocupacional a partir
do Plano Nacional de Cultura, voltada para a area da cultura como campo de
garantia de direitos, ampliacdo da cidadania e emancipacdo do ser humano, a
atividade em cultura potencializa as relacbes de inclusdo e participacdo
sociocultural de diversas populagbes, em especial a populacdo em
vulnerabilidade e favorecer atuacdo coletiva dos individuos em seus meios
sociais atuando e mediando sua participacdo para melhoria da sociedade
(BRASIL, 2013).

el terapeuta ocupacional se revela como un profesional
articulado entre la fruicion, promocion, produccion y gestion
cultural para promover de forma amplia e integrada las
diferentes dimensiones de la cultura, simbdlica, econémica y
ciudadana, implicadas en las ocupaciones de las personas y de
los colectivos, en la promocion de sus propias culturas y en
defensa de la ciudadania, de la pertenencia, de la diversidad y
de los derechos sociales y humanos (SILVA et al., 2017, p. 116).



As artes como expressao das culturas podem ser compreendidas como
atividades humanas, como formas de conhecimento da realidade e das leis da
existéncia real das pessoas, capaz de transformacéo desta realidade e de criar
novas realidades, é produto da imaginagdo artistica onde se fundem trabalho,
conhecimento, comunicacdo e valoragdo e deve ser comunicado através das
diversas possibilidades de linguagem: verbal, gestual, imagética, sonora, ou
arranjos e composigdes entre elas (CASTRO; SILVA, 2002). “A arte educa o
homem, proporciona prazer estético e sua verdadeira finalidade & ser um meio
de comunicacdo entre as pessoas, por sua abrangéncia ela torna-se uma
linguagem especial” (CASTRO; SILVA, 2002, p.3).

A arte como um todo nos transporta para um lugar de potencialidade do
sujeito a partir de suas vivéncias e do imaginario singular do cidaddo nos
remetendo a possibilidade de transmutar e dialogar com a realidade vivida em
cada sociedade, esse papel da arte como ferramenta de sensibilizacao
proporciona a expressao singular e coletiva dentro da terapia ocupacional.

Outro aspecto importante é a facilitacdo de processos de aprendizagens
que arte e cultura proporcionam, e nesse quesito o podcast em questdo nesse
Trabalho de Concluséo de Curso como relato de experiéncia tem como objetivo,
a ampliacdo do significado e pertencimento aos debates explicitados para aos
consumidores dos episédios que tem como base passar informacfes acerca da
terapia ocupacional e proporcionar para estudantes do curso e outros ouvintes
as vivéncias e experimentacdo de circunstancias que permeiam o campo de

saber.

Essa foi a ideia do projeto ao disponibilizar aos ouvintes novas formas de
se consumir informacgdes, de uma forma despojada, acessivel, de roupagem
jovial e que possibilita uma aprendizagem coerente, a terapia ocupacional com
a visdo educacional traz essa nova realidade em encarar o acesso a escola e
informacgdes no nosso pais com o olhar critico proporcionando novas praticas de

ensino, com uma educacao inclusiva para todos.

No projeto em questdo a vinheta € vista como uma forma de exprimir uma

identidade sonora para o podcast, com uma mensagem leve, com timbres



modernos mesclando sonoridades acusticas e elétricas de forma sucinta com no

maximo 30 segundos, para ser usada ao iniciar cada sesséo do projeto.

Esta criacdo corrobora com uma dimensao importante do trabalho no
campo da cultura voltado para a comunicagao. Assim, a experiéncia de criacao
do podcast nos traz a concepcdo do saber intrinseco as experiéncias dos
convidados aos debates, e proporciona ao consumidor a possibilidade da
reflexdo sobre os temas abordados ampliando canais de comunicacéao,
oralidades presentes nos processos de aprendizagens, assim como utiliza da
musica e recursos visuais para ampliar as possibilidades de apreensao sobre a

terapia ocupacional e a cultura.

2.2 PODCAST COMO FERRAMENTA DE DIFUSAO COMUNICATIVA

O acesso a comunicacao de setores marginalizados pela midia
de massa reforga a percepcao da democratizacdo da informacgéo
existente no podcast brasileiro, tornando cada programa, aos
olhos dos ouvintes e dos préprios podcasters, responsavel por
exercer uma certa “militdncia” na defesa dessa midia e de sua
importancia perante a sociedade (LUIZ; ASSIS, 2010, p.13).

Atualmente uma midia que vem ganhando muita relevancia e espacgo na
internet é o podcast, pela sua forma simples e bastante acessivel tanto na
producdo quanto no consumo do conteudo (VANASSI, 2007). O podcast pode
ser caracterizado principalmente por ser um programa de audio podendo ou néo
ser atrelado ao video, o que o diferencia dos programas de radio sao as formas
de distribuicdo e plataformas diferentes, e também na maioria dos casos nao
haver um compromisso tdo assiduo com tempo fechado de entrevista ou pautas
especificas, tornando assim uma forma muito mais livre e articulada com as
novas propostas de comunicacao (Infante, 2006:106). A expresséo podcasting €
oriunda da jungao do prefixo ‘pod’ (originario do iPod) com o sufixo ‘casting’ que

vem da expressao ‘broadcasting’ (transmissao publica de informacgao).

Meditsch (2001) explicita que a principal diferenca do podcast para os
programas convencionais de radio € que nesse formato a transmissao nao
necessariamente € realizada em tempo real, criando assim uma nova forma de

se consumir essas informacgdes quando e onde quiser e puder.



A caracteristica emergente do podcast esta ligado ao seu potencial de
sustentar uma possibilidade de se pensar em uma rede ampla e territorial que
abre caminhos a ideias inovadoras, empreendedoras, e que rompem a légica de
mercado pré-estabelecidas pelos meios de comunicag¢do convencionais, dando
assim liberdade, autonomia, novas possibilidades de didlogos, debate de ideias,

abrindo caminho para rupturas de formas padrdes de se pensar, fazer e criar.

Esses caminhos que sao trilhados pela tecnologia tém impactado
diretamente na cultura em a&mbito mundial, uma vez que a forma de se consumir
informagdes tem se difundido mais democraticamente e difusas em redes
sociais, sites, plataformas onde todos que tem acesso a internet podem se
apropriar das conversas e dialogos dos mais diversos temas e assuntos que 0s
podcasts tem trazido (LUIZ; ASSIS, 2010)

Com o avanco da tecnologia, aumentaram as oportunidades de
acesso a dispositivos que transgridem as fronteiras territoriais e
socioculturais, entre outras, o que permite vivéncias e
experimentagfes antes ndo viaveis (SILVA et al, 2015).

A ascensédo dessa nova midia no periodo pandémico pode ser percebida
no mundo inteiro, pelo fato das orientacbes sanitarias que promoveram o
distanciamento e/ou o isolamento social, para a maior parte da populacao. Foi
percebido que as pessoas tinham necessidade tanto de ouvirem informacdes
guanto de se sentirem acompanhadas mesmo estando sozinhas em suas casas,
como uma forma de cuidado com a saude mental dos que assim consomem esse
conteudo.

JA4 o uso do podcast como ferramenta educacional pode se dar por
diversos meios, como por exemplo pode ser usado como material didatico onde
0 podcast é pensado desde sua origem se baseando e utilizando de
caracteristicas das midias digitais, assim como o desenvolvimento oral por ser
um formato onde possibilita o treino de habilidades auditivas e orais como por

exemplo aprender um novo idioma (FREIRE, 2016).

Segundo Freire (2013), o podcast também pode servir como estratégia e
recurso pedagodgico se usado para despertar o interesse para determinado

assunto que o ouvinte ndo tenha conhecimento, esse despertar do interesse se
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deve principalmente pelo formato ter a potencialidade em trazer o ludico como
ferramenta de discusséo e ampliacdo da expressao no qual &€ pequeno no ambito
escolar e assim criando um local de ampliacdo das vozes dos sujeitos afim de

discutir sobre temas que n&o sao abordados institucionalmente (FREIRE, 2016).

Ainda outra possibilidade que os podcasts trazem é de acessibilidade aos
surdos que podem ter acesso a transcricdo do que se esta sendo dito e assim
se faz mais uma vez uma ferramenta de acesso e emancipacao social (FREIRE,
2016).

O podcast revela na sua forma uma associacao de educacao por meio da
comunicacao, dialogando assim com o0s aspectos educacionais progressista de
Paulo Freire onde o pensamento de “coparticipagao no ato de pensar” (FREIRE,
1971, p. 66), onde também o mesmo referencial nos mostra que o ato da

comunicacdo também é um ato de educacdo, e vice versa.

Nesse sentido, nega-se a afirmativa do senso comum que entende a
educacdo como necessariamente associada a pratica escolar. A escola, por
esse prisma, constitui importante instrumento de avanco educativo, porém nao
€ 0 Unico para o exercicio da educacdo. Tal nocao sustenta a relevancia dos
fendbmenos educacionais que ocorrem em contextos ndo formais, os quais seréo
considerados no presente artigo. Ainda no marco tedrico apresentado, é possivel
afirmar que, de acordo com a perspectiva freireana, educagdo e comunicagao

ndo séo préoximas, mas sindnimas (FREIRE, 2017).

Ainda que observemos uma crescente no uso das tecnologias na
educagcdo brasileira had questbes problematicas em relacdo ao acesso,
acessibilidade e aproveitamento e uso dessas possiveis acdes auxiliadoras no

processo de formacéo e ensino brasileiro.

O papel da oralidade e dos debates propostos em um ambiente saudavel
de aprendizagem constante € indispensavel para ocorrer a elevacao do nivel
pedagogico e conceitual dos ambientes académicos e da educacao brasileira
em geral, por questdes culturais nosso pais sempre foi um berco da oralidade,
cultura histérica observada desde os primérdios da sociedade brasileira,

oralidade essa que por ser tdo permeada no cotidiano que justifica o sucesso do
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crescimento permanente da cena dos programas de podcasts e radios.

Essa circunstancia exacerba o pouco aproveitamento pela educacéo
formal, de uma tecnologia de oralidade que pode propiciar um aporte significativo
para a melhoria das praticas pedagogicas, algo especialmente valido em razéo
do forte teor oral da cultura do pais. Nesse contexto, a histdria do podcast no
pais demonstra que essa tecnologia percorreu um caminho que a levou a estar
proxima da educacdo, entretanto, ainda relativamente distante da Escola
(FREIRE, 2017).

Para Freire (1996) as pessoas aprendem ao longo de sua vida com
atividades ocupacionais que Ihe proporcionam a retencéo de saberes, resultante
de interacbes com pessoas e todo o0 contexto que estdo inseridos,
conhecimentos esses que denominados de informais e diferentes, porém néo

menos importante que os contetdos de carater formal.

2.3 PODCAST - A VINHETA COMO ELEMENTO VISUAL E SONORO

A vinheta tem como objetivo destacar a figura em questao, marcar o inicio
ou o fim de algo, reter a atencao do consumidor para determinadas informacoes,
realcar determinados objetos, fazer o trabalho de indugcdo de determinado
sentimento, passar uma mensagem através da sonoridade, referenciar um
pensamento ou determinada marca, a fim de persuadir ou educar ao ser
assimilado (FREITAS, 2006).

Atualmente quando citamos o termo “vinheta” talvez nossa mente logo
nos apresente a imagem de um produto de origem digital, porém esse termo &
muito mais antigo, sua funcdo é basicamente servir de elemento de decoracao

para reforgar, ampliar, exemplificar uma ideia.

Segundo Freitas (2007), sua etimologia, segundo Aznar (1997) advém da
palavra “vinha”, que se deriva da videira, que é uma arvore sagrada presente em
varias culturas da antiguidade que por sua vez eram politeistas, logo a cultura
cristd com carater monoteista se apropriou para exprimir a ideia do vinho como

bebida sagrada e a imagem da videira como representacéo de Cristo. O ponto
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de ligacdo dos termos se da na Franca quando os cachos e as folhas da videira
decoravam pecas de loucas e moveis, e também como uma simbologia local que
passou a ser usada para selar contratos de compra e venda que eram feitos sob

a presenca de Deus.

Historicamente a funcdo da vinheta era somente de adorno, pois fazia
parte de sua definicdo ser retirada da imagem em que se situava sem que a
mesma perdesse sua funcdo. A vinheta passou por diversas adaptacdes ao
longo da evolugdo tecnoldgica, por exemplo, as artes graficas, avanco das
possibilidades de se criar imagens e afins, também a evolucédo das tecnologias
de audios e audiovisual, com o0 avanco dessas possibilidades veio também
novas fungbes para a vinheta como determinar o inicio e o fim de um quadro

televisivo.

Existem muitos tipos de vinhetas, de acordo com Freitas, 2006, existe
vinheta de abertura e encerramento de determinados programas e em
oferecimento dos patrocinadores, também tem a vinheta de passagem que é
destinada a criar uma grande ligacdo entre o patrocinador com o programa ou
evento que estd sendo realizado, definida conforme a necessidade na
guantidade e posicdo dos comerciais; com as mesmas finalidades mudando
apenas as caracteristicas de exibicdo na programacao temos vinheta de quadro

e vinheta de bloco.

Ainda hé& outros tipos como a fantasiosa que se destina a aberturas de
programas e novelas, promocionais que é quando o logotipo da emissora é
transformado em vinheta, temos também a vinheta de refor¢co para evidenciar
um produto, ja a vinheta musicada encerra uma publicidade com som dando
destaque a marca, e temos também vinheta FM para identificacdo de emissoras
de radio (FREITAS, 2006).

3. OBJETIVO GERAL

Apresentar o processo de criacao e producdo de uma vinheta para a divulgacéo
de entrevistas de terapeutas ocupacionais no campo da cultura utilizando os
recursos comunicacionais do podcast.
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4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No projeto em questdo a vinheta foi vista como uma forma de exprimir
uma identidade sonora para o podcast, com uma mensagem leve, com timbres
modernos mesclando sonoridades acusticas e elétricas de forma sucinta com no
maximo 30 segundos, para ser usada ao iniciar cada sessao de entrevistas.

Todo o processo foi realizado na forma remota, devido ao contexto de
pandemia em que nos encontrdvamos ainda onde n&o possibilitava os encontros
presenciais através de reunides via Google Meet®, WhatsApp® e e-mails.

Assim, foram realizados planejamentos conjuntos para a escolha das
caracteristicas da sonorizacdo a ser efetuada, tais como a categorizacdo de
instrumentos virtuais, timbres, estilos musicais e discusséo sobre preferéncia de
tonalidade.

4.1 CRIANDO A VINHETA

O processo de criagcdo da sonorizacdo da vinheta para o podcast foi
realizado através do programa FL Studio 20 editor de audio®. O FL STUDIO é
uma estacéao de trabalho de audio digital desenvolvido pela empresa de software
Image-Line, sediada na Bélgica, fundada em 1994. Atualmente é um dos
softwares mais usados em produc¢des musicais no mundo. A versdo de avaliacao
do FL Studio atualmente € baixada mais de 30.000 vezes por dia e € usada por
alguns dos maiores nomes do setor musical como Martin Garrix, Afrojack, entre

outro.

A incorporacdo dos aspectos artisticos foi discutida para a criacdo da
vinheta e os plugins do FL STUDIO utilizados foram: FLEX (MELODIA), FPC
(BATERIA), FL KEYS (COMPOSICAO BASE DAS MELODIAS) E BOO BASS
(BAIXO).

Para a Mixagem, Masterizacdo e Finalizagcdo do projeto, os plugins
usados foram: FRUITY REVEERB, SOUNDGOODIZER, FRUITY MULT BAND
COMPRESSOR, FRUITY LIMITER, ENTRE OUTROS.

13



Também foi realizada a revisédo do que foi criado, produzindo adaptacdes
de timbres e tonalidades, essa etapa consistiu na audicdo e comparacdo do

trabalho realizado com o objetivo, através de reunido online via Google Meet.

O primeiro passo para a criagdo foi a escolha dos timbres como kick, clap,
hi hats, ente outros elementos.

PLL T ARD N W O P i [

Figura 1 — Selecdo de timbres

O segundo passo foi a escolha estilos musicais de referéncia e discussao
sobre preferéncia de tonalidade, o tom da musica é importantissimo para a
criacdo do ambiente sonoro desejado, por exemplo um tom maior como SOL
MAIOR, pode remeter a ideia e a sensacéo de luz, alegria, diversdo, enquanto
tons menores como LA MENOR, remete e traz a sensacéo de tristeza, mas como
iSS0 ndo € uma regra na musica podem haver musicas alegres em tons menores,
um exemplo é a musica Happy de Pharrell Williams.

Outra escolha muito importante para dar a sonorizacdo e ambientacao
esperada foi o bpm que é 155, o estilo de referéncia escolhido foi o hip hop/ rap
music, com batidas aceleradas, baterias acentuadas e baixos vibrantes para
chamar atencao dos ouvintes.
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Figura 2 — Escolha do BPM e referéncias musicais.

Logo apds essas etapas vem de fato a parte de criacdo, execucdo da
melodia do piano, da guitarra, baixo entre outros instrumentos.

L TN ARD N W O P
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Figura 3 — Inicio da criagdo melddica

Depois de todos os instrumentos criados separadamente vem a hora de
juntar todos na timeline do programa fl Studio e de fato compor a sonoridade
musical.
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Figura 4 — Organizagao da timeline

Depois de criar e reproduzir as masicas muitas vezes para avaliarmos se
havia distor¢cdes, tons errados, notas diferentes da escala musical, revisamos se
a musicalidade do projeto em questdo realmente condizia com o objetivo da
funcdo de servir como uma vinheta para o podcast. Esse processo foi realizado
juntamente com a estudante de terapia ocupacional integrante do AHTO,
responsavel pelas entrevistas do podcast, nessa etapa foram realizadas as
avaliacoes e adaptacdes de timbres, instrumentos faltantes ou que atrapalhavam
a boa audicéo ou que destoavam da funcao da vinheta.

Com isso, partimos para a finalizacao da faixa sonora com a mixagem que
€ a Mixagem, atividade pela qual uma porcao de fontes sonoras, no processo de
armazenamento de audio, e € combinada em um ou mais canais fazendo assim
com que cada faixa possa soar em um volume diferente para juntas terem

coesao.
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Figura 5 — Mixagem

Também junto desse processo foi feita a masterizacdo que é a ultima
parte do conjunto de edi¢cdes para que a faixa sonora se reproduza de forma
audivel, sem ruidos, dando brilho a sons especificos, compressoes, etc.

PO A0 R e O, R e

Figura 5 — Masterizacao
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Figura 7 — Masterizacao 3
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Figura 8 — Masterizacao 4.

4.2 CRIACAO DA VINHETA EM VIDEO

ApoOs a criacdo da sonorizacdo da vinheta foi construido um video para
servir de logo e vinheta em imagem para criar assim a identidade visual do
projeto, juntamente com a aluna Amanda foi realizado uma série de escolha dos
conceitos visuais, fontes, cores, formatos e o resultado do processo foi o
seguinte:

PODCAST.O

."

Figura 9 — Logotipo PODCAST.O.
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Um tridngulo centralizado com o nome do projeto “PODCAST.O” no
centro, no canto superior direito um icone de um microfone simbolizando a
comunicacao e o formato de conversa que o projeto traz, e o fundo usado foi

retirado de um dos projetos do AHTO Constelagoes.

A confeccdo da imagem foi realizada no aplicativo Canva®, depois da
aprovacao da identidade visual juntou-se o audio criado com o logotipo do
podcast, criando assim a vinheta em video para ser usada no inicio e fim dos
episédios e como ja haviam alguns episédios gravados foi incorporado através
da edicéo dos video, e possibilitando 0 uso da vinheta nas proximas gravacoes,
trazendo assim o aspecto profissional e com a identidade necessaria para a

ampliacdo e formatacdo do podcast que pensavamos ser necessaria.
A vinheta pode ser acessada no link a seguir:

v https://drive.google.com/drive/folders/12X-b
v" CODFMIrhzT1_onVatYMt5NO1OIH

5. CONSIDERACOES FINAIS

Refletindo sobre o processo todo do estagio em cultura e a criacdo do
produto vinheta para o podcast, podemos ressaltar que trabalho contribui para
as reflexbes e préaticas nas interfaces da arte, cultura, educacdo e terapia
ocupacional. Além de ampliar as estratégias de ensino e aprendizagem, baseada
no conceito de inclusdo e acesso a informacdo como se trata o podcast,
proporcionando aos ouvintes uma nova forma de absorver os conteudos sobre
0 campo, praticas e reflexdes da terapia ocupacional e cultura explicitados ao
longo dos episodios.

A vinheta foi composta, editada, mixada e masterizada de forma exitosa,
depois de muitas tentativas e erros conseguimos elaborar uma identidade sonora
gue corresponde ao projeto do podcast, trazendo assim uma profissionalizagao
e carater unico aos videos com as entrevistas dos/as convidados/as.

Com um aspecto leve e que aguca a vontade do telespectador em assistir
0 video, a vinheta serviu para chamar atencdo de quem comeca a assistir o
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episddio do podcast, os timbres usados foram rigorosamente escolhidos de
acordo com a escala musical que mais correspondia ao clima e ambientacao,
com caracteristica jovial o ritmo da mescla entre hip hop com batidas com
referéncia ao trap music, em 155 bpm se deu de forma coesa e coube na
proposta da vinheta, tendo assim uma experiéncia de sucesso.

No estégio profissional em questdo cursado pudemos observar que a
juncao da visdo humana das docentes disponibilizando total apoio, credibilidade,
aporte tecnoldégico, técnicas de trabalho do processo home office acarretou em
um caminho de positivas conquistas e aprendizagens em relagcdo ao objetivo de
se compreender a arte como uma possibilidade viavel para a terapia ocupacional

e a vivéncia dos discentes durante todo o tempo que participamos.
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