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RESUMO

O presente trabalho de conclusao de curso teve como objetivo geral analisar a atividade ‘jogo’
apresentada por Daniil B. Elkonin, em seu livro “Psicologia do Jogo”, identificando potenciais
contribuicdes para promover a dimensao instrumental da aprendizagem com criancas da pré-
escola. Parte da identificagdo de lacunas na compreenséo da maneira como criangas pequenas
percebem e interpretam a realidade ao seu redor e problematiza os elementos de interacdes e
brincadeira propostos na legislacdo e na literatura educacional brasileira que abordam a pré-
escola. Apoiando-se no referencial da aprendizagem dial6gica, considera a relevancia do estudo
de obras classicas da Psicologia Histdrico-Cultural, as quais sustentam o conhecimento
cientifico, a fim de fundamentar atuacdes pedagogicas orientadas para ampliar a dimenséo
instrumental da aprendizagem e promover o desenvolvimento cognitivo, social e afetivo infantil
na pré-escola contemporanea. O estudo teve natureza bibliografica e recorreu a técnicas de
analise de conteudo aplicadas ao livro selecionado. Os resultados foram organizados em quatro
categorias: 1) Conceituacdo; (2) Discussdo Tedrica; (3) Exemplos; e (4) Relagcdo com outros
conceitos. As conclusdes indicaram o papel crucial do jogo de papéis sociais, durante o periodo
pré-escolar, evidenciando que a crianga ndo apenas se envolve ludicamente com esta atividade,
mas também se apropria de funces e normas de comportamento presentes nas interagées, o
que contribui para a formacéo de sua personalidade.

Palavras-chave: Jogo de papéis. Psicologia do Jogo. Elkonin. Pré-escola. Aprendizagem
dialdgica



ABSTRACT

The general objective of this course conclusion work was to analyze the ‘game’ activity
presented by Daniil B. Elkonin, in his book “Psychology of Game”, identifying potential
contributions to promote the instrumental dimension of learning with preschool children. It
starts from the identification of gaps in the understanding of the way in which young children
perceive and interpret the reality around them and problematizes the elements of interactions
and play proposed in Brazilian legislation and educational literature that address preschool.
Based on the framework of dialogic learning, it considers the relevance of studying classic
works of Historical-Cultural Psychology, which support scientific knowledge, in order to
support pedagogical actions aimed at expanding the instrumental dimension of learning and
promoting cognitive development, children's social and affective aspects in contemporary
preschool. The study was bibliographic in nature and used content analysis techniques applied
to the selected book. The results were organized into four categories: 1) Conceptualization; (2)
Theoretical Discussion; (3) Examples; and (4) Relationship with other concepts. The
conclusions indicated the crucial role of social role playing during the preschool period,
showing that the child not only engages playfully with this activity, but also appropriates
functions and norms of behavior present in interactions, which contributes to the formation of
your personality.

Keywords: Role play. Game Psychology. Elkonin. Pre school. Dialogical learning
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1 INTRODUCAO

A escolha do objeto e do problema desta pesquisa esta atrelada a trajetdria profissional
de sua autora, influenciada pela sua experiéncia nos estagios, obrigatorios e ndo obrigatérios e
na sua atuacao como professora de criancas na Educacéo Infantil. O inicio desta carreira docente
se deu ainda no processo de formacgdo académica inicial, durante o terceiro ano da graduacgéo
em pedagogia, em uma escola particular, considerada como referéncia em qualidade de ensino
e localizada em um municipio no interior do estado de S&o Paulo.

Durante esse periodo de atuacdo exclusiva com criangas pequenas, surgiram varias
lacunas na compreensdo de como as criangas veem e pensam a realidade na qual estdo inseridas,
assim como inquietacfes partidas dos estudos realizados nas disciplinas que abordam a
educacdo infantil e de seus apontamentos sobre jogos e brincadeiras para o desenvolvimento
cognitivo, social e afetivo das criancas.

No cenério educacional contemporaneo, o destaque dado a relacdo entre processos
emocionais e sucesso académico de estudantes tem crescido significativamente. O debate sobre
como as esferas afetiva, cognitiva e social da atividade influenciam nos processos de ensino,
aprendizagem e desenvolvimento tem sido constante em diversos ambitos, evidenciando-se nas
pesquisas cientificas. Evidéncias sélidas demonstram que a educacdo infantil de alta qualidade
exerce um impacto substancial nos resultados ao longo da vida (Carrién, Gallego, 2016). Uma
vasta literatura aponta que intervencGes que promovem competéncia social e cognitiva,
linguagem e habilidades académicas nos primeiros anos de vida desempenham um papel
fundamental no sucesso educacional, social e econdmico subsequente.

De acordo com Carrion e Gallego (2016), o didlogo e a interacdo desempenham um
papel crucial na educacdo infantil de alta qualidade. Dois estudos relataram associagdes claras
entre a qualidade das interacGes professor-crianca no pré-jardim de infancia e pré-escola e os
ganhos das criancas no desempenho académico e social ao longo do ano pré-escolar (Burchinal
et al., 2010; Taggart et al., 2015). Assim, fica evidente a importancia das interacfes de

qualidade na educacéo infantil.
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O dialogo e a interacdo entre professores e criangas ndo apenas promovem um
ambiente de aprendizagem positivo, mas também desempenham um papel crucial no
desenvolvimento académico e social das criangas. Estudos como os de Burchinal et al. (2010)
e Taggart et al. (2015) destacam como a qualidade dessas interacfes influencia diretamente o0s
ganhos das criancas ao longo do ano pré-escolar. Portanto, investir na melhoria dessas
interacGes é fundamental para garantir uma educacéo infantil de alta qualidade, proporcionando
as criancgas as bases necessarias para um desenvolvimento integral e bem-sucedido.

A Educacéo Infantil brasileira se beneficia das conquistas alcancadas nos anos de
1990, nas esferas legal e pedagogica, podendo se destacar a promulgacao do Estatuto da Crianga
e do Adolescente - ECA (Brasil, 1990), da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional -
LDBEN (Brasil, 1996), do Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil - RCNEI
(Brasil, 1998) e das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil - DCNEI (Brasil,
1999, 2010). Além disso, esta etapa da educacdo béasica se beneficia dos avangos
proporcionados pelas pesquisas educacionais e pelo desenvolvimento cientifico, atuantes na
producdo de conhecimentos e regulamentacdes que Ihe trouxeram o reconhecimento de uma
especificidade de identidade e de trabalho, que engloba uma prética educativa e uma docéncia
diferenciadas da de outras etapas.

Nessa perspectiva, acentua-se o debate em torno do papel da educacdo sobre o
desenvolvimento de competéncias autorreguladoras e de sentimentos da infancia das criancas
pré-escolares, e 0 ensinar e o aprender na Educagdo Infantil.! Por um lado, estudos como os de
Rimm-Kaufman et al. (2009) apontam que:

As adaptacfes comportamentais das criangas dentro do ambiente da sala de aula,
tais como a capacidade da crianga de persistir no trabalho, permanecer no
trabalho, atender aos objetivos de aprendizagem, e participar ativamente na
aprendizagem tém demonstrado aumentar os resultados académicos no jardim de
infancia. (Rimm-Kaufman et al., 2009, p. 958, tradugéo nossa, grifo nosso)

Autores como estes consideram a responsabilidade profissional de educadoras e
educadores de trabalhar para ajudar a fomentar os e as estudantes no desenvolvimento deste
conjunto de competéncias sociocomportamentais e para entender como as primeiras

experiéncias em uma sala de aula moldam o desenvolvimento das capacidades de

L A pré-escola, no Brasil, compde a etapa da Educacdo Infantil, abrangendo o atendimento de criancas de 4 a 5
anos e 11 meses em creches. A Educacao Infantil é concebida como a primeira etapa da educacéo bésica brasileira,
segundo a legislacdo educacional (Brasil, 1996), sendo assumida com funcdo eminentemente pedagdgica com
objetivo de atender as necessidades especificas da faixa etaria por ela abrangida.
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autorregulacéo e, consequentemente, contribuem para a construcdo de uma base solida para o
desenvolvimento e sucesso escolar de criancas pré-escolares. Estes apontamentos convergem
com normativas dedicadas & Educacédo Infantil no Brasil, como as DCNEI (Brasil, 2010) e a
BNCC (Ministério da Educacédo, 2017), visto que elas explicitam que a pratica pedagogica
com criangas pequenas deve, necessariamente, balizar suas acbes nas interacfes e na
brincadeira.

Por outro lado, destacamos que estes dois elementos (interagcdes e brincadeira) nem
sempre possuem direcionamentos explicitos nas escolas de Educacdo Infantil, conforme as
experiéncias que a autora deste trabalho viveu nos estagios e agora vive como docente, dentro
dasala de aula. O que devera ser priorizado nessas interagdes para que a aprendizagem ocorra?
Quanto a brincadeira, sua proposta teria intencionalidade de ensinar ou seria realizada
livremente, conforme o desejo das criancas?

Como notamos, a Educacéo Infantil na sociedade contemporanea tem se configurado
como um campo de debate que necessita de abordagens multidisciplinares, para que possamos
compreender a infancia enquanto construcdo social. Os primeiros anos do século XXI
apresentaram a educacdo brasileira grandes desafios, que exigem das politicas publicas
decisOes urgentes e pontuais. Apesar dos avancos significativos obtidos pela Educacao Infantil
brasileira nas decadas de 1990, notadamente com a revisdo da Lei de Diretrizes e Bases - LDB
(Brasil, 1996), e a promulgacdo da Lei n® 12.796/2013, que amplia a educacao infantil para
criancas de 4 e 5 anos na pré-escola, ainda ha um longo caminho a percorrer para alcangar um
ideal educacional no Brasil.

Considerando que a educacdo escolarizada é um dever do Estado e um direito do
cidaddo, torna-se imperativo assegura-la a todos e todas, sem distin¢do, ao compreendé-la
como um direito fundamental do ser humano em sociedade. Portanto, no contexto de politicas
publicas e de pesquisas, é fundamental estabelecer o dialogo em relacdo as préaticas
pedagogicas desenvolvidas nos espacos de Educacédo Infantil, propondo uma abordagem que
permita avancar nas discussoes e promover a insercao de todas as criangas, considerando suas
diversidades socioculturais e materiais.

Neste trabalho, assumimos o referencial tedrico da aprendizagem dialdgica, um
conceito elaborado a partir da década de 1990, orientado para a busca de formas de superagdo
de desigualdades em uma sociedade que valoriza o conhecimento para compreender e intervir
no mundo em que vivemos (Aubert et al., 2016). Esse conceito pressupde a necessidade de

ampliar a “dimensdo instrumental” da aprendizagem, entre outros principios, entendendo que
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as interacdes e o dialogo sdo centrais para alcancar as finalidades educativas. Suas elaboracdes
apontam que a Educacdo Infantil de alta qualidade tem impacto importante na trajetoria
escolar posterior (Aubert et al., 2017).

As motivacOes de realizacdo deste trabalho foram desencadeadas pelo estudo do
conceito de Aprendizagem Dialdgica, inicialmente desenvolvido em uma Atividade
Complementar Integrada de Ensino, Pesquisa e Extensdo (Aciepe), durante uma atuacdo da
autora deste trabalho, enquanto estudante de Licenciatura em Pedagogia. Nesta atuacéo,
também ocorreu o contato com as teses de Lev S. Vigotski, considerando que a base dialdgica
de aprendizagem ¢ sustentada nos “ombros de gigantes” como ele (Aubert et al., 2016, p. 22).
Este autor defende a escola como uma local fundamental para fazer avancgar o desenvolvimento
psicoldgico e cultural da crianca, desde seus primeiros anos de escolarizacao, atribuindo ao
professorado um importante papel de mediagao, ou seja, de “criacdo e emprego de instrumentos
psicologicos culturalmente desenvolvidos que regulam e influenciam as agdes humanas”
(Vigotski, 1995, p 84).

Estudos que reafirmam as proposi¢des de Vigotski ressaltam que, no contexto de
atividades especificas da idade pré-escolar, como brincadeiras sociodramaticas, brincadeiras
construtivas, de ouvir e recontar contos de fadas, brincar com casas de bonecas, atividades
motoras, por exemplo, sdo mediadoras e promovem o desenvolvimento de capacidades
cognitivas e metacognitivas que representam os principais componentes da prontidao escolar:
autorregulacdo e pensamento simbélico (Brofman; Karpov; Rabinovitch, 2020). Portanto, a
Educacéo Infantil pode ser entendida como um lugar de poténcia e de criagdo para as criangas
e seus/suas professores/as, que permite abrir, dialogicamente, caminhos para a transformacao
da prética pedagogica.

Conforme apontado por Lazaretti (2011), dentro da linhagem iniciada por Vigotski,
destaca-se a obra "Psicologia do Jogo”, de Daniil B. Elkonin (1904-1984), originalmente
publicada em russo no ano de 1978. Neste trabalho, Elkonin apresenta teses centrais sobre a
atividade do jogo, discorrendo sobre seu desenvolvimento historico e individual. Sua
abordagem baseia-se em sinteses teoricas, estudos historicos e dados provenientes de pesquisas
genético-experimentais. Tal caracteristica confere a obra uma dimenséo de antologia sobre a
producdo de conhecimento relacionada ao jogo na antiga Unido das Republicas Socialistas
Soviéticas (URSS), reunindo as principais pesquisas realizadas entre as décadas de 40 e 70 do

século XX.

Ainda em consonancia com Lazaretti (2011), apesar dos estudos realizados pela
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Psicologia histérico-cultural, também conhecida como Escola de Vigotski, da qual Elkonin faz
parte juntamente com Vigotski, Luria, Leontiev e seus desdobramentos em Zichenko e
Smirnov, buscando compreender, dentro do Materialismo Historico e Dialético, o
desenvolvimento do psiquismo e suas inter-relacbes com a formacgdo humana em sua totalidade,
no Brasil sdo muito escassas as pesquisas que se pautam em obras desse estudioso. Dentre tantos
trabalhos, o Unico livro ao qual temos acesso em lingua portuguesa é "Psicologia do Jogo",
traduzido pela editora Martins Fontes no ano de 1998.

Em meio ao debate em torno do ensino na pré-escola e considerando a relevancia das
atividades mediadoras desde a Educacéo Infantil, o presente trabalho tem como objetivo central
de pesquisa, analisar a atividade ‘jogo’ apresentada por Daniil B. Elkonin, em seu livro
“Psicologia do Jogo”, identificando potenciais contribui¢des para promover a dimensdo
instrumental da aprendizagem com criancas da pré-escola. Neste sentido, este objetivo parte da
necessidade de trazer mais elementos que contribuam para uma atuacdo docente efetivamente
comprometida com o ensino em contexto formal da Educagéo Infantil, assim como proposto na
aprendizagem dialdgica.

Para o alcance do objetivo central, foram delineados os seguintes objetivos especificos:

I.  Mapeamento das indicacdes e finalidades do jogo apresentadas nas DCNEI
(Brasil, 2010) e do RCNEI (Brasil,1998);

Il.  Definicdo e analise do conceito de jogo apresentado por Danill B. Elkonin no
livro Psicologia do Jogo, identificando limites e possibilidades para a educacao
na pré-escola;

I1l.  Relacionar os elementos extraidos do livro de Danill B. Elkonin com o principio

da dimensdo instrumental que integra a aprendizagem dial6gica.

Ao entrelacar os referidos enfoques, buscamos realizar uma analise abrangente e
integrada sobre a compreensdo de jogo para Elkonin (2009) na Educacéo Infantil, com o intuito
de contribuir para o embasamento teorico e pratico dos profissionais da area. Dessa forma,
delineamos os documentos oficiais como fundamentais para orientar as praticas pedagogicas e,
posteriormente, aprofundamos a perspectiva de Elkonin (2009), enriquecendo a discusséo sobre
a relevancia do jogo na formacéo das criangas. Em conjunto, esses elementos visam promover
uma perspectiva dialogica (Aubert et al., 2016) e fundamentada sobre a tematica, oferecendo

subsidios valiosos para a reflexdo e atuacdo no campo educacional.



20

Para apresentacdo deste estudo, que tem natureza tedrica, abordamos inicialmente os

documentos oficiais do Ministério da Educacdo voltados para a Educacdo Infantil e a

abordagem da brincadeira. Em seguida, oferecemos uma sintese da aprendizagem dialdgica e

de alguns conceitos fundamentais da Psicologia histdrico-cultural no que diz respeito ao tema
deste trabalho.

Com apoio nesse referencial tedrico, delineamos a metodologia usada neste estudo

para, na sequéncia, mergulharmos na analise do conceito de jogo elaborado por Daniil B.

Elkonin, no livro “Psicologia do Jogo". Desta analise, deduzimos limites e possibilidades de

aplicar esse conceito na pré-escola, relacionando os elementos extraidos com o principio da

dimens&o instrumental que integra a aprendizagem dialdgica.

2 INTERACOES E BRINCADEIRA NA PRE-ESCOLA: A PERSPECTIVA DA
LEGISLACAO BRASILEIRA

Para contextualizar este estudo, entendemos que seja relevante oferecer ao leitor ou a
leitora uma visdo mais abrangente do papel atribuido a interacGes e brincadeiras na pré-escola,
que € o contexto educacdo formal de criangas menores de cinco anos, no contexto brasileiro.
Nessa primeira se¢do, apresentamos brevemente o enfoque dos documentos oficiais destinados

a essa faixa etaria.

2.1 DefinicGes e direcionamentos oficiais para a pré-escola

Como ressaltado na introducdo desta pesquisa, foi a partir da década de 1990 que a
concepcao da indissociabilidade entre o cuidar e o educar ganhou relevancia, acompanhada pela
legislacdo que reconheceu a criangca como um sujeito de direitos. Ao longo dos anos que
compreendem os meados da década de 80 e toda a década de 90, observaram-se significativos
avancgos e conquistas na area da Educacédo Infantil brasileira. A promulgacao da Constituicao
Federal de 1988 - CF (Brasil, 1988) foi um marco nesse contexto, estabelecendo que a garantia
da Educacdo Basica, compulsoria e gratuita, passasse a ser uma responsabilidade atribuida ao

Estado. De acordo com o documento:

Art. 205. A educagdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida
e incentivada com a colaboragéo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua qualificacéo para o trabalho.
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[...]
Art. 208. O dever do Estado com a educacéo sera efetivado mediante a garantia de:
(EC no 14/96, EC no 53/2006 e EC no 59/2009) | — educacdo basica obrigatoria e
gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua

oferta gratuita para todos os que a ela ndo tiveram acesso na idade propria. (Brasil,
1988, p.121-122)

No art. 205, a CF (Brasil, 1988) define a educacdo como direito de todos. No artigo
208, a mesma lei garante a efetivacdo do dever do Estado com a educacéo, incluindo, no inciso
IV, o atendimento em creches e pré-escolas. Dessa forma, a CF (Brasil, 1988) representa um
significativo avango para as criangas de 0 a 6 anos, assegurando seus direitos e, entre esses, 0
direito a educacéo infantil.

Apds a promulgacdo da CF (Brasil, 1988), que estabeleceu bases importantes para a
garantia do direito a educacdo das criancas, diversos documentos e leis surgiram no intuito de
assegurar, sistematizar e consolidar esse direito. Outro marco relevante foi a instituicdo do
Estatuto da Crianca e do Adolescente - ECA (Lei n° 8.069 de 1990), que reconheceu a crianca
e 0 adolescente como sujeitos de direito, incumbindo a familia, a comunidade e a sociedade

civil o dever de zelar pelo seu pleno desenvolvimento, conforme preconiza o Art. 4:

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder ptblico
assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacao dos direitos referentes a vida, a salde,
a alimentacdo, a educacdo, ao esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade, ao respeito, a liberdade e & convivéncia familiar e comunitaria. (Brasil,
1990, p.14)

Alem disso, importantes iniciativas foram elaboradas e aprovadas, tais como a
"Politica Nacional da Educacdo Infantil: pelo direito das criancas de zero a seis anos de idade",
o documento "Por uma Politica de Formacdo do Profissional da Educacdo Infantil”, o
Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil (RCNEI), as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacéo Infantil (DCNEI) e a Lei n® 10.172, que criou o Plano Nacional de
Educacdo (PNE) de 2001, estabelecendo 25 metas para essa etapa educativa.

Esses ordenamentos normativos e politicos, de certa forma, delinearam uma nova fase
no atendimento a crianga pequena no Brasil, demandando uma orientacdo mais especifica de
carater educacional e politicas publicas voltadas para assegurar o provimento desse direito
fundamental. Nesse contexto, 0 ECA (Brasil, 1990) destaca-se como uma peca fundamental,
reafirmando o compromisso da sociedade em garantir o desenvolvimento pleno e digno das
criangas e adolescentes.

Diante dessa estrutura normativa, adentramos agora na analise dos documentos oficiais
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que norteiam a Educacdo Infantil, com foco especifico na abordagem da brincadeira. Essa
analise visa compreender como a tematica é tratada nas diretrizes e orientacGes, revelando a
importancia atribuida a dimens&o lddica no desenvolvimento das criancas. Essa reflexdo sobre
a forma como a brincadeira € abordada nessas diretrizes constitui um passo crucial para a
compreensdo da concepcdo e pratica da Educacdo Infantil no contexto normativo brasileiro.

Adentrando no tema, para compreender o papel da brincadeira na Educagéo Infantil
brasileira, apresentaremos brevemente dois documentos voltados para a Educacgdo Infantil,
produzidos pelo Ministério da Educacdo (MEC) na década de 90 e inicio dos anos 2000, os
quais sdo considerados os mais importantes para essa faixa etaria, sendo eles: RCNEI (Brasil,
1998) e DCNEI (Brasil, 2010).

Com o intuito de auxiliar a pratica do professor e da professora, o Referencial
Curricular Nacional para a Educacio Infantil (RCNEI), conforme enfatiza Paulo Renato Souza?
(1998) no inicio do documento, atende as determinagdes da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional de 1996 (LDB/96) e deve ser compreendido como um guia de reflexao.
Este guia traz consigo orientaces valiosas para a conducdo de praticas educativas eficazes e

contextualizadas para o desenvolvimento das criancas nessa fase. De acordo com o documento:

[...] o Referencial pretende apontar metas de qualidade que contribuam para que as
criangas tenham um desenvolvimento integral de suas identidades, capazes de
crescerem como cidadéos cujos direitos a infancia sdo reconhecidos. Visa, também,
contribuir para que possa realizar, nas institui¢Ges, o objetivo socializador dessa etapa
educacional, em ambientes que propiciem o acesso e a ampliacdo, pelas criangas, dos
conhecimentos da realidade social e cultural. (Souza, 1998, v.1, n.p, grifo nosso)?

Desse modo, o0 RCNEI (Brasil, 1998) é estruturado em trés volumes. O primeiro
volume funciona como uma introducdo ao documento, fornecendo um breve histérico da
Educacdo Infantil no pais e abordando distintos &mbitos de experiéncia, como "Formacéo
Pessoal e Social" e "Conhecimento de Mundo". No segundo volume, denominado "Formacao
Pessoal e Social”, destaca-se a énfase na construcdo do sujeito, com os eixos de trabalho
centrados na ldentidade e na Autonomia. Por sua vez, o terceiro volume, denominado

"Conhecimento de Mundo”, explora as diversas linguagens, abrangendo como eixos o

2 paulo Renato Souza foi, em 1998, ministro de Estado da Educag&o e do Desporto do Brasil. Disponivel na integra
em: <http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/rcnei_voll.pdf>. Acesso em: 19 jan. 2024.

% Carta do Ministro presente nos trés volumes de: BRASIL. Ministério da Educagdo. Secretaria da Educacio
Basica. Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil. Brasilia: MEC, SEB, 1998. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/rcnei_voll.pdf. Acesso em: 19 jan. 2024.



http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/rcnei_vol1.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/rcnei_vol1.pdf
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movimento, as artes visuais, a linguagem oral e escrita, natureza, sociedade e matematica.
As DCNEI's (Brasil, 2010), fixada pela Resolucéo de n° 5 de 17 de dezembro de 20009,
também estdo em consonancia com 0 contexto de expansdo e reconhecimento da Educacgéo

Infantil brasileira desde a Constituicdo de 1988, como dever do Estado, apresentando que:

[...] ttm se mostrado prioritérias as discussdes sobre como orientar o trabalho junto as
criancas de até trés anos em creches e como assegurar praticas junto as criangas de
quatro e cinco anos que prevejam formas de garantir a continuidade no processo de
aprendizagem e desenvolvimento das criangas, sem antecipacdo de contedidos que
serdo trabalhados no Ensino Fundamental. (Brasil, 2010, p. 07)

Um de seus objetivos é "[...] estabelecer as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil a serem observadas na organizacdo de propostas pedagdgicas na educagdo
infantil” (Brasil, 2010, p. 07). O documento abrange defini¢Bes essenciais, delineando aspectos
fundamentais como a concepcdo da Educacdo Infantil, a compreensdo da crianca, a estrutura
curricular e a proposta pedagogica. Nele, sdo explicitados os principios que devem fundamentar
esta etapa da educacdo basica, os objetivos da proposta pedagdgica, a organizacdo do espaco,
tempo e dos materiais, bem como a abordagem da diversidade, incluindo consideracdes
especificas sobre as criancas indigenas e do campo. As praticas pedagogicas presentes na
Educacdo Infantil também sdo contempladas, consolidando o documento como um guia
abrangente e imprescindivel para nortear as praticas educativas.

Esses documentos tém o propoésito de orientar as diretrizes e critérios essenciais para
a promoc¢do de um ambiente educacional adequado e de qualidade destinado as criangas na
Educacdo Infantil. O que apresentamos até 0 momento é apenas um pequeno esboco dos
objetivos desses documentos-guias, deixando inGmeras outras questfes a serem exploradas.
Contudo, devido ao escopo ja delimitado desta pesquisa, nossa abordagem se restringe a uma
breve apresentacgéo, tendo como foco a concepgéo da brincadeira neste contexto, a ser explorada

na sequéncia.

2.2 A concepgéo do brincar nos documentos oficiais analisados

A partir da visdo geral acerca de alguns documentos oficiais voltados para a Educacao
Infantil, apresentaremos como a brincadeira é entendida por esses materiais. Ao longo deste
item, no entanto, concentramos nossa analise na compreensdo da brincadeira trazida, sobretudo,

nos RCNED’s (Brasil, 1998), por ser entre os documentos oficiais analisados o que aborda a
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questdo da brincadeira de forma mais explicita. Ressaltamos, porém, que o0s demais
documentos, como os "Parametros Nacionais de Qualidade para a Educacdo Infantil” e as
"Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil”, apresentam-se em consonéncia
com as ideias aqui expostas.

Observa-se que nos RCNEI e nas DCNEI, a brincadeira é considerada como central
no trabalho a ser desenvolvido com a crianga menor de cinco anos nesta primeira etapa da
Educagao Basica. A importancia da brincadeira ¢ ressaltada nas DCNEI, ao afirmar que “[...]
as praticas pedagdgicas que compdem a proposta curricular da Educacéo Infantil devem ter
como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira” (Brasil, 2010, p. 25).

O RCNEI, por exemplo, compromete-se na “[...] busca por uma ac¢ao integrada que
incorpore as atividades educativas o0s cuidados essenciais das criancas e suas brincadeiras [...]
(Brasil, 1998, v.1, n.p). Esse comprometimento indica o brincar como um dos objetivos gerais
que deve ser contemplado pela prética na Educacao Infantil, afirmando que, por meio dessa
atividade, as criangas expressam suas “[...] emogdes, sentimentos, pensamentos, desejos e
necessidades [...]” (Brasil, 1998, v.1, p. 63). Além disso, no mesmo documento, as “[...]
brincadeiras no espaco interno e externo [...]” (Brasil, 1998, v.1, p. 55) sdo incluidas nas
atividades permanentes da Educagéo Infantil.

Para o RCNEI a brincadeira é considerada como uma atividade intrinseca a crianca,
fundamentada na imaginacdo e na interpretacdo da realidade (Brasil, 1998, v.2). Assim, a
motivagéo para a brincadeira encontra-se igualmente no &mbito interno, como destacado: “[...]
a motivacdo da brincadeira é sempre individual e depende dos recursos emocionais de cada
crian¢a que sdo compartilhados em situagdes de interacdo social” (Brasil, 1998, v.2, p.23). A
partir dessa compreensao, o desenvolvimento da brincadeira, segundo o documento, depende

unicamente da vontade da propria crianca, que

Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas mesmas,
as criangas podem acionar seus pensamentos para a resolucdo de problemas que lhe
sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira, portanto, cria-se um
espaco no qual as criangas podem experimentar o mundo e internalizar uma
compreensdo particular sobre as pessoas, 0s sentimentos e os diversos conhecimentos.
(Brasil, 1998, v.1, p. 28)

Sob esta perspectiva, o desenvolvimento do brincar, conforme orienta 0 documento,
estd intrinsecamente vinculado a autonomia da crianga, que, ao se envolver nessa pratica,
expressa sua singularidade e estabelece relagdes sociais significativas. O documento ressalta

que, na brincadeira, as criangas relacionam suas experiéncias prévias com a¢des provocadas ou
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sugeridas pelos objetos que manipulam. Dessa forma, “[...] Pela repeticdo daquilo que ja
conhecem, utilizando a ativagdo da memoria, atualizam seus conhecimentos prévios,
ampliando-os e transformando-os por meio da criagdo de uma situagdo imaginaria nova”
(Brasil, 1998, v.2, p.23).

Os conhecimentos das criangas, como suas concepgdes sobre si mesmas e as pessoas
ao seu redor, sdo expandidos a medida que utilizam a linguagem do faz-de-conta. Além disso,
suas identidades também sdo enriquecidas por esse processo, uma vez que sdo capazes de
representar outras formas de ser (Brasil, 1998, v.1). Nesse sentido, “E preciso que o professor
tenha consciéncia que na brincadeira as criancas recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre
as mais diversas esferas do conhecimento, em uma atividade espontanea e imaginativa” (Brasil,
1998, v.1, p. 29).

Além da ampliacdo dos conhecimentos, a brincadeira colabora com a autoestima das
criangas e com o processo de interiorizagéo de determinados modelos dos adultos, importantes,
também, no desenvolvimento de outras capacidades “[...] como a aten¢do, a imitagdo, a
memo©ria, a imaginacdo. Amadurecem também algumas capacidades de socializa¢do, por meio
da interacdo e da utilizagdo e experimentacdo de regras e papéis sociais” (Brasil, 1998, v.2, p.
22).

O RCNEI, portanto, apresenta a brincadeira como uma linguagem infantil, ocorrendo
no nivel da imaginacdo e demandando que a crianca domine uma linguagem simbdlica para se
desenvolver plenamente nessa atividade. Por meio dessa pratica, a crianca se apropria de
elementos da realidade, atribuindo-lhes novos significados, ratificando a ideia de que "[...] Toda
brincadeira é uma imitacdo transformada, no plano das emocdes e das ideias, de uma realidade
anteriormente vivenciada" (Brasil, 1998, v.1, p. 27). O papel assumido pela crianca na
brincadeira é considerado um indicador dessa atividade, ja que por meio dele, ela passa a agir
conforme o papel estabelecido.

No que tange as possibilidades de trabalho na Educagdo Infantil, o RCNEI destaca que
na instituicao, é possivel oferecer as criancas condi¢fes para aprendizagens que ocorrem nas
brincadeiras e aquelas provenientes de situagdes pedagdgicas intencionais ou aprendizagens
orientadas pelos adultos (Brasil, 1998, v.1).

Diante desse contexto, torna-se evidente que o RCNEI estabelece uma distincéo entre
a brincadeira e as atividades pedagdgicas direcionadas pelo professor, como indicado no trecho

a seguir:
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[...] ndo se deve confundir situacfes nas quais se objetiva determinadas aprendizagens
relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes explicitas com aquelas nas quais os
conhecimentos sdo experimentados de uma maneira espontanea e destituida de
objetivos imediatos pelas criancas. Pode-se, entretanto, utilizar 0s jogos,
especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas. E preciso,
porém, que o professor tenha consciéncia de que as criancas ndo estardo brincando
livremente nestas situacdes, pois ha objetivos didaticos em questdo. (Brasil, 1998, v.1,
p. 29)

Observamos que, no @mbito do RCNEI, a brincadeira ndo é considerada como um
elemento que contribui para a aprendizagem cientifica das criancas, alinhando-se a outras
abordagens presentes nos documentos oficiais. Contudo, ao longo deste trabalho, propomos
explorar as possiveis contribuicdes que a brincadeira pode oferecer para a aprendizagem
cientifica na Educacdo Infantil, visando o desenvolvimento integral de bebés e criancas
menores de cinco anos. O principio da dimensdo instrumental (Aubert et al., 2016) e a
concepcdo de desenvolvimento infantil proposta na Psicologia Histérico-Cultural serdo o
referencial tedrico para compreender e explorar essas contribuicgdes.

De maneira geral, esses documentos entendem a brincadeira como uma atividade
intrinseca a crianga, que se desenvolve natural e espontaneamente durante a infancia. Portanto,
ndo e recomendada a interferéncia do adulto nesse processo, uma vez que a motivacao para a
atividade ludica € interna. Analogamente, os processos de aprendizagem na Educacdo Infantil
dependem da vontade da crianga, cabendo ao professor estruturar seu trabalho conforme os
desejos dela.

Entre os eixos norteadores do RCNEI, destacam-se “[...] o espontaneo, o ludico, o
prazer, 0 ndo-diretivismo no trabalho pedagogico [...]” (Arce, 2007, p. 27). Diante disso,
podemos notar que as ideias de espontaneidade e de naturalidade do brincar estdo presentes
desde a origem da Educacdo Infantil brasileira, as quais levam a compreensdo de que a

brincadeira ndo necessita de intervencao, ja que a crianca a desenvolve livremente.
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA: BUSCANDO APROXIMACOES POSSIVEIS

Este trabalho esta fundamentado na perspectiva da aprendizagem dialégica, em
didlogo com autores da vertente da Psicologia Historico-Cultural, entendendo que essa
aproximacdo pode contribuir para trazer subsidios necessarios a qualificacdo do ensino na pré-
escola contemporanea. Esta secdo apresenta o conceito de aprendizagem dialogica e alguns
pressupostos de Vigotski e Elkonin, a fim de contextualizar o livro “Psicologia do Jogo” como

objeto deste estudo.

3.1 Aprendizagem dialdgica

A aprendizagem dialdgica, adotada como referencial tedrico neste trabalho, é um
conceito multidisciplinar que, amparado nas principais teorias e investigacdes cientificas em
ambito internacional, possibilita analisar os desafios educacionais e propde alternativas para
supera-los (Aubert et al., 2016). Esta concepcdo vem orientando pesquisas que, ao longo das
altimas décadas, apresentam evidéncias cientificas de atuacdes educativas de éxito que
promovem aumento dos niveis de aprendizagem de todas as meninas e meninos para a
superacdo de desigualdades sociais e educativas (Aubert et al., 2016).*

A concepcdo de Aprendizagem Dialdgica concentra-se em estudos que abordam as
interacdes mais eficazes entre criancas e adultos em suas comunidades, seja com adultos seja
entre seus pares, com o0 objetivo de alcancar as mais elevadas expectativas de aprendizagem
para todos (Aubert et al., 2016). Nessa perspectiva, essa concepc¢do fundamenta-se na ideia de
que as interacbes e o didlogo sdo elementos fundamentais para a aprendizagem na atual
"sociedade da informacdo”, termo utilizado para descrever a transicdo do modelo de
desenvolvimento industrial para o informacional, impulsionado pelos avangos das tecnologias
de informac&o e comunicacgdo ocorridos nas ultimas décadas.

Aubert et al. (2016) explicam que as mudancgas ocorridas na sociedade da informacéo
nas ultimas quatro décadas também tém provocado alteracdes nas relagBes sociais, fendmeno

denominado de "giro dialdgico™. Esse processo consiste na transi¢do gradual de interacbes

* No ano de 2012, o CREA concluiu a pesquisa Includ-ed financiada pela Uni&o Europeia, sendo, até entdo, a
maior ja realizada no campo das ciéncias humanas. Esta pesquisa validou sete atuacdes educativas de éxito, sob a
base da concep¢do da Aprendizagem Dialdgica: Biblioteca Tutorada, Grupos Interativos, Tertllias Dial6gicas,
Formacdo de Familiares, Participacdo Educativa da Comunidade, Modelo Dialdgico de Prevencdo de Conflitos e
Formacdo Dialdgica do Professorado (Mello; Braga; Gabassa, 2020).
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baseadas em relagcdes de poder para interacdes baseadas no didlogo. Os autores exemplificam
que, enquanto anteriormente prevalecia a autoridade inquestiondvel do pai no ambiente
familiar, hoje ocorrem questionamentos por parte dos filhos e da esposa sobre suas decisoes
autoritarias, resultando em interacbes cada vez mais dialdgicas. Em outras palavras,
comportamentos autoritarios, nos quais apenas uma pessoa determina tudo, tém sido cada vez
menos aceitos.

Aubert et al. (2016) indicam que "as relagdes de poder fundamentadas na autoridade
da sociedade patriarcal estdo sendo substituidas por relacBes dialogicas, nas quais é possivel
chegar a um consenso ou a um conflito constante caso ndo se atinja um acordo" (p. 27, grifo
das autoras). Essa mudanca tem sido observada em diversos ambitos da sociedade, inclusive
nas escolas, nas interacdes entre professores e alunos, e entre familia e escola. Portanto, esses
autores ressaltam a necessidade de desenvolver novas teorias educacionais que acompanhem
essas transformacdes, uma vez que as concepcdes objetivista e construtivista da sociedade
industrial ja ndo sdo suficientes para promover as melhores aprendizagens para todos.

De acordo com a abordagem da aprendizagem dialdgica conforme Aubert et al. (2016),
as atuacgdes educativas de éxito propostas no projeto Includ-ed (CREA, 2006) referem-se a
praticas pedagdgicas bem-sucedidas que promovem a inclusdo de todos os alunos,
independentemente de suas diferencas individuais. Essas atuacfes sdo caracterizadas pela
criacdo de ambientes de aprendizagem que valorizam a diversidade, promovem a participacdo
ativa dos alunos e incentivam a colaboracdo entre eles. Além disso, essas préaticas reconhecem
e respeitam as diferentes formas de conhecimento e experiéncias dos estudantes, buscando criar
oportunidades para que todos possam se envolver plenamente no processo de aprendizagem.

A fundamentacdo em Aprendizagem Dialdgica aponta a necessidade de buscar
compreender ndo apenas as especificidades que compdem a Educacéo Infantil atreladas ao jogo,
mas também como cada uma delas contribui para o estabelecimento de praticas pedagogicas
condizentes com as necessidades da sociedade atual. Neste sentido, concordamos com Rossetti-

Ferreira et al. (2009, p. 438), ao sinalizarem que:

Visdes tedrico-metodoldgicas contribuem para construir realidades sociais que
podem, por sua vez, influir, modificar e ampliar/restringir o desenvolvimento e a
qualidade de vida das pessoas, podendo muitas vezes até inseri-las em um movimento
de exclusdo. As teorias, em funcdo de seus pressupostos, consolidam formas nédo s6
de compreender e estudar os processos desenvolvimentais, como também elas
constituem as relagdes que Ihes dardo suporte e as praticas profissionais que incidirdo
sobre elas.
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De acordo com Mello, Braga e Gabassa (2012), a Aprendizagem Dialdgica € um
paradigma conceitual que origina uma forma transformadora de aprendizagem e interagdo em
torno da superacdo das desigualdades sociais, na escola e fora dela, a partir de sete principios:
didlogo igualitario, inteligéncia cultural transformacdo, dimensdo instrumental, criacdo de
sentido, solidariedade e igualdade de diferencas, sintetizados a seguir.

O diélogo igualitario corresponde & comunicacdo centrada na pretensdo de validez,
na argumentacao racional, evitando o discurso baseado na posicao de poder de quem fala e sua
colocagdo na hierarquia social (Mello; Braga; Gabassa, 2012). O principio da inteligéncia
cultural enuncia a capacidade argumentativa que todos e todas tém e que podem apresentar em
um contexto social compartilhado, valorizando as contribuicdes de diferentes grupos para a
compreensdo dos problemas sociais (Aubert et al., 2016).

Sendo assim, a Aprendizagem Dialdgica tem como objetivo a transformacéo das
relacbes e do contexto social por meio do didlogo e do consenso (Mello; Braga; Gabassa, 2012).
Nessa compreensdo, a dimensdo instrumental se refere aos saberes validados socialmente,
entendendo-os como a base para edificar uma sociedade mais democréatica (Gomez, 2004) e
tornam 0s sujeitos capazes de examinar criticamente o contexto social para transforma-lo
(Aubert et al., 2016).

Desse modo, a Aprendizagem Dial6gica aponta a criacdo de novos sentidos, novos
significados e novos valores, capazes de auxiliar a busca de relagbes democraticas (Gémez,
2004), ancorando-se em concepgdes solidarias e igualitarias, na construgdo de consensos e na
constituicdo de grupos que compartilham e se apoiam mutuamente (Aubert et al., 2016). A
formacdo de praticas solidarias, destacada no principio da solidariedade, € um ponto nevralgico
na construcao de relacfes democraticas, na luta pela liberdade de todos e todas (Mello; Braga;
Gabassa, 2012). O principio de igualdade de diferencas propde que a igualdade ndo se
sobreponha a diferenca, reconhecendo a igualdade enquanto um valor para todos e todas, assim
como proclamando o igual direito de ser diferente (Aubert et al., 2016).

Conforme apontado por Aubert et al. (2016), considerando a sociedade globalizada e
informacional, torna-se imprescindivel a busca por uma educagdo que esteja em consonancia
com o movimento de mudanga dialdgica. Essa mudanga refere-se a um processo de
transformac&o continua e dindmica, caracterizado pelo dialogo constante e pela interagéo entre
diferentes perspectivas, conhecimentos e experiéncias. Em qualquer campo do conhecimento,
uma teoria ou abordagem ndo pode ser considerada definitiva, correta e eficaz de forma

permanente. Pelo contrério, é crucial reconhecer as contribuicdes anteriores, estar aberto ao
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dialogo e a integracdo de novas ideias, e estar sempre disposto a avancar e a evoluir em resposta
as demandas e desafios emergentes. Em resumo, a mudanga dialégica implica uma postura de
abertura, flexibilidade e adaptacdo constante diante das complexidades e dindmicas do mundo
contemporaneo.

Nesse sentido, rechacamos os altos indices de fracasso escolar relacionados a
desregulacdo de criancas e adolescentes, que podem ser consequéncia da dificuldade desses
jovens em lidar com as demandas académicas, sociais e emocionais do ambiente escolar. Essa
desregulacdo pode interferir na capacidade de concentracdo, na habilidade de seguir regras e
instrugdes, no relacionamento com os colegas e professores, entre outros aspectos fundamentais
para 0 sucesso académico. Observa-se, também, uma tendéncia de algumas teorias da
aprendizagem se basearem em argumentos “cientificos" para justificar acGes educativas
excludentes. Dessa forma, a presente pesquisa direcionar-se-a ao principio da dimensdo
instrumental, cuja fundamentacdo se apoia na perspectiva historico-cultural, entre outros
autores, conforme mencionado.

Enfim, com base na perspectiva dialdgica, este trabalho busca contraposicédo frente a
reducdo de finalidades que ainda marca a etapa da Educacdo Infantil no seculo XXI, cujas
instituicdes sdo frequentemente entendidas como espagos meramente assistencialistas ou,
ainda, como espacos formais onde se expressa uma educacdo informal e assistematica, ou seja,
uma educacao infantil com énfase no espontéaneo e pragmatico, apoiada na empiria cotidiana e

dirigida por dados experienciais do sujeito.

3.2 Desenvolvimento infantil e jogo de papéis: o enfoque da Psicologia histérico-cultural

De acordo com a Escola de Vigotski, o desenvolvimento da crianca é resultado da
apropriacdo dos bens culturais, que demanda a mediacdo do adulto (no caso da educacao
escolar, do professor), o que significa dizer que as conquistas de neoformacdes psiquicas “...]
somente sao possiveis pelo ensino do adulto a crianga” (Magalhaes; Mesquita, 2014, p. 272).
Assim, a importancia e a defesa do ato de ensinar decorrem da propria concepcdo de
desenvolvimento humano dessa teoria, uma vez que Vigotski destaca que esse processo ndo é
natural nem espontaneo e sim resultado da apropriacdo da cultura. E & luz de tal compreensio
que o autor formula o principio segundo o qual “o inico bom ensino € aquele que se adianta ao
desenvolvimento” (Vigotski, 2012, p. 114).

Ao abordar o desenvolvimento infantil, Vigotski e seus colaboradores colocam em
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destaque a relacéo crianga-sociedade. De acordo com Pasqualini (2009, p. 33):

(...) vemos que Vigotski, Leontiev e Elkonin concebiam o desenvolvimento infantil
como fendmeno histérico ndo determinado por leis naturais universais, mas
intimamente ligado as condicOes objetivas da organizacao social, sendo fundamental
considerar o lugar ocupado pela crianga nas relagdes sociais e as condicdes histdricas
concretas em que seu desenvolvimento se desenrola.

Corroborando com as ideias de Vigotski e demais autores de sua escola, Elkonin
(2009) ressalta a importancia de uma abordagem historica para compreender o desenvolvimento
infantil, destacando que estagios especificos se delineiam ao longo da histéria da humanidade,
acompanhados por alteracdes no papel da crianca nas sociedades. Sua analise sobre a origem
historica do jogo de papéis, no livro “Psicologia do Jogo” ilustra claramente essa ideia,
revelando que o emprego de jogos e brincadeiras € relevante para o desenvolvimento social,
cognitivo e afetivo das criancas na fase de educacdo infantil. Dessa forma, mesmo diante da
limitada disponibilidade de pesquisas em lingua portuguesa sobre a obra de Elkonin, é possivel
extrair valiosas diretrizes pedagdgicas para fundamentar praticas educativas na infancia,
destacando o jogo como atividade-guia para a crianga pré-escolar.

Elkonin (2009), partindo das proposi¢oes de Lev S. Vigotski (1896-1934) e da teoria
da atividade de Alexis N. Leontiev (1903-1979) sustenta que o jogo desempenha uma funcéo
primordial no desenvolvimento humano, proporcionando as criangas a oportunidade de
explorar distintos papéis, experimentar novas situacdes e cultivar habilidades e competéncias
cruciais para sua formacéo integral. O autor ressalta que o jogo € inerentemente vinculado a
cultura, refletindo as normas e valores especificos de uma sociedade.

Realcamos a relevancia de Elkonin para a Psicologia histérico-cultural, apresentando

as palavras de Lazaretti (2011, p. 65):

[...] Durante toda a sua vida, tentou unir organicamente, desenvolver mediante os
resultados das investigacGes experimentais, elaborar e confirmar os principios
norteadores da Psicologia Histérico-Cultural e da Teoria da Atividade. Para ele,
qualquer forma de atividade, como a comunicacdo, a brincadeira, o estudo e o
trabalho sdo mediados pelo principio histérico e cultural (Zinchenko, 1994; 2004).

Assim, nosso trabalho enfoca as contribuigdes da Psicologia histérico-cultural,
destacando, especialmente, as teorias de Elkonin (2009) e de Leontiev (2010) no que se refere
a periodizacdo do desenvolvimento psiquico e & atividade-guia do periodo pré-escolar, a

brincadeira de papéis. Alinhamos nossos estudos a essa corrente tedrica por suas potenciais
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contribui¢des para uma pedagogia critica e comprometida com uma concepc¢ado de ser humano
e de sociedade em permanente transformagéo, visando alcangar ampla e plena emancipagéo.

Nessa perspectiva, as pesquisas da teoria do jogo de Daniil B. Elkonin (1904-1984),
presentes em "A Psicologia do Jogo"” (2009), podem nos orientar em direcdo a um caminho
potencializador, buscando uma educacdo que promova integralmente o desenvolvimento do
aluno e da coletividade. Isso contrasta com a abordagem que meramente os limita a reforgar
habilidades ja formadas, por meio da mera transmissdo quantitativa de contetdo empirico.

Nessa direcao, realcamos as indicacdes de Lazaretti (2011, p. 54) de que "[...] Elkonin
evidenciou a necessidade urgente de uma reorganizacdo radical dos métodos e planos de ensino,
revelando que as capacidades cognitivas das criangas eram muito superiores ao que estava
sendo desenvolvido na escola soviética." A autora explica que Elkonin nasceu no dia 29 de
fevereiro de 1904 em uma pequena aldeia pertencente a provincia de Poltava na Ucrania, em
um periodo pré-revolucionario, desenvolvendo seus estudos e trabalhos nesse contexto de luta
e desejo da construgdo de um novo homem, orientado pelos principios de uma sociedade
socialista, e apresentando como base tedrica e metodoldgica de seus trabalhos o marxismo.

Segundo Lazaretti (2011, p. 17), Elkonin ndo apenas foi um destacado psicélogo
soviético, mas também um especialista nas areas de pedagogia e de psicologia infantil. Ele foi
responsavel por producdes dedicadas a historicidade da inféncia, conduzindo investigacGes
sobre a psicologia das criancas desde a primeira infancia até a adolescéncia, abrangendo as
idades pré-escolar, escolar inicial, média e avancada. Seus estudos focalizaram o
desenvolvimento da personalidade infantil, a formacéo do pensamento, o desenvolvimento da
linguagem e a assimilacdo da leitura e da escrita. Ele dedicou especial atencdo a formacéo dos
diferentes tipos de atividades infantis, ou seja, a atividade dominante em cada periodo do
desenvolvimento.

No livro "Psicologia do Jogo", o autor explica que a crianga ndo domina com
consciéncia as relagdes sociais dos adultos. Sendo assim, ela “[...] atua conforme o dita seu
desejo e coloca-se objetivamente na posi¢do do adulto, operando-se a0 mesmo tempo uma
orientacdo eficiente de emotividade nas relagdes e nos sentidos de seu procedimento” (Elkonin,
2009).

Para Elkonin (2009), a origem e o desenvolvimento do jogo na ontogenia estéo
intrinsecamente ligados a assimilacdo da atividade humana e das relag¢fes sociais pela crianca,
sendo esse processo constantemente orientado pelos adultos. Essa dinamica fundamenta a tese
de que o jogo é resultante da interacdo entre a crianca e o adulto, mais especificamente, da

influéncia educativa exercida pelos adultos nessa relacdo. Sob essa perspectiva, o autor enfatiza
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que, se uma das raizes historicas da brincadeira infantil é o trabalho, a outra é a arte. Nesse
sentido, a observacao da crianca acerca do trabalho de um lixeiro, por exemplo, conduz a uma
percepcao focalizada no que mais deseja, ou seja, a corrida com pacotes para alcangar o
caminho.

Apoiando-se em estudos antropoldgicos e etnogréficos, Elkonin (2009) evidencia que
0 jogo de papéis é observado de maneira rara em comunidades primitivas e mesmo em
sociedades com economias baseadas em formas rudimentares de agricultura e pecuaria, onde
as criancas sdo prontamente integradas as atividades dos adultos. Ele conclui que a origem desse
tipo de jogo esta associada a transformacao do papel desempenhado pela crianga na vida social,
especialmente em relacdo ao seu afastamento das atividades produtivas.

A tese da origem histérica do jogo protagonizado é a mais importante da teoria de

Elkonin (2009) e nas palavras do autor:

(...) pode-se formular a tese mais importante para a teoria do jogo protagonizado: esse
jogo nasce no decorrer do desenvolvimento historico da sociedade como resultado da
mudanca de lugar da crianga no sistema de relagdes sociais. Por conseguinte, é de
origem e natureza sociais. O seu nascimento esta relacionado com condices sociais
muito concretas da vida da crianca na sociedade e ndo com a acdo de energia
instintiva, inata, interna, de nenhuma espécie. (Elkonin, 2009, p. 80)

O surgimento do jogo de papéis, conforme destacado por Elkonin (2009), esta
intrinsecamente relacionado a complexificacdo das forcas produtivas ao longo da histéria. Este
processo progressivo torna o trabalho dos adultos inacessivel para a crianca, afastando-a da
esfera produtiva e das atividades adultas, demandando, assim, um periodo de preparacao
especial para o trabalho e para a vida adulta. Os jogos de papéis emergem como um meio
peculiar de insercdo na esfera da vida e nas relacdes adultas, anteriormente vedadas as criancas,
delineando um novo periodo no desenvolvimento infantil conhecido na psicologia infantil como
o0 periodo do desenvolvimento pré-escolar.

E relevante salientar que ndo ha um momento histérico singular para o surgimento do
jogo, uma vez que entre diferentes povos, ele se manifesta em épocas diversas. Conforme
Elkonin (2009), é importante ressaltar que sociedades primitivas ndo apresentavam condi¢oes
objetivas suficientes para seu desenvolvimento, devido a incipiéncia no desenvolvimento das
forcas produtivas e das ferramentas. Isso implica que, nessas sociedades, 0s pais podiam
integrar seus filhos nas atividades produtivas sem a necessidade de um preparo especial. De

acordo com o autor:
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Nas condi¢cBes da sociedade primitiva, com seus meios e formas de trabalho
relativamente elementares, até as criancas de trés ou quatro anos podiam participar
nas formas simples de trabalho doméstico, na coleta de plantas, raizes, larvas, caracois
e outros comestiveis, na pesca primitiva com simples cestos ou até a mao, na caca de
animais pequenos e passaros, e nas formas rudimentares de agricultura. A
independéncia que a sociedade exigia das criangas encontrava sua expressao natural
no trabalho comum com os adultos. A vinculacdo direta das criancas a toda a
sociedade, mediante o trabalho em comum, excluia qualquer outro vinculo entre a
crianca e a sociedade. Nesse grau de desenvolvimento da sociedade, é com esse status
dentro dela, a crianca ndo tinha nenhuma necessidade de reproduzir o trabalho nem
de entabular relacfes especiais com o0s adultos, ndo necessitava do jogo
protagonizado. (Elkonin, 2009, p. 59-60)

Como destacado, o surgimento do jogo protagonizado esta atrelado a nova posicéo
social da crianca. Diante da impossibilidade de ser integrada na sociedade por meio de uma
atividade diretamente (til, a crianca reconstréi diferentes facetas da vida adulta por meio do
jogo (Elkonin, 2009). Elementos como o uso de objetos, as relagdes sociais e suas normas, antes
assimilados pela crianca na atividade produtiva, passam a ser aprendidos no contexto do jogo
protagonizado, ocorrendo no ambito do coletivo de criancas. A reconstrucdo das atividades
adultas se efetiva com a utilizacao de objetos ludicos, substitutos dos reais, e por meio de uma
acdo especifica com esses objetos, denominada de ac¢éo ludica.

Apoiando-se nas proposicdes de Leontiev, Elkonin (1987) defende que, em cada fase
do desenvolvimento, ha uma atividade especifica realizada pela crianga que mais efetivamente
impulsiona seu desenvolvimento, denominada de atividade-guia. Essa atividade desempenha o
papel mais crucial no desenvolvimento psicoldgico, enquanto outras atividades assumem um
papel secundario, operando como linhas acessérias no processo de desenvolvimento.

No primeiro ano de vida, a comunicacao direta se destaca como a atividade-guia, sendo
sucedida pela manipulagdo dos objetos, mediada pelo adulto. A manipulacdo assume uma
condicdo essencial para o desenvolvimento das acgdes, as quais desempenhardo um papel
fundamental na evolucédo do jogo protagonizado. Segundo Elkonin (2009), o desenvolvimento
da brincadeira na ontogenia esta geneticamente vinculado a formacao das aces com 0s objetos

durante a primeira infancia. O autor argumenta:

Denominamos agdes com o0s objetos os modos sociais de utiliza-los que se formaram
ao longo da histdria e agregados a objetos determinados. Os autores dessas agdes sdo
os adultos. Nos objetos ndo se indicam diretamente os modos de emprego, 0s quais
ndo podem se descobrir por si s6s a crianga durante a simples manipulacdo, sem ajuda
nem dire¢do dos adultos, sem um modelo de a¢do. (Elkonin, 2009, p. 216)

A medida que os adultos utilizam objetos, eles exemplificam os modos sociais de

empregar esses itens, os quais, gradualmente, a crianga incorpora de forma autdbnoma. A
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ampliacéo das agdes ocorre de maneira progressiva durante a atividade conjunta com os adultos,
abarcando um espectro cada vez mais extenso de objetos. Na conduta da crianga, tornam-se
evidentes acdes que refletem suas interacbes com objetos e pessoas, conforme descrito por
Elkonin (2009). As acdes assimiladas durante as atividades com os adultos adquirem uma
dimenséo ludica quando a crianca transpe o uso aprendido de um objeto em uma acéo para
outras atividades. Um exemplo ilustrativo € quando a crianca aprende a pentear o cabelo com
um pente e estende essa a¢do para pentear suas bonecas, ou até mesmo utiliza uma régua para
realizar essa atividade ladica.

Ao compreendermos a origem historica da brincadeira de papéis na sociedade e da
percepcdo de que seu surgimento na ontogenia ndao se da de maneira espontanea, mas sim por
meio do ensino, torna-se imperativo explorar de que forma esse processo se desenrola no
ambiente escolar. Considerando que a brincadeira de papéis é reconhecida como a atividade-
guia no periodo pré-escolar, essa constatacdo pode servir como base para a elaboracdo do
planejamento de ensino sob a responsabilidade de docentes.

Portanto, reiteramos a necessidade de investigar como a introducao e a promocao desse
tipo de atividade podem ser integradas de maneira efetiva pelos profissionais da educagéo,
garantindo que a aprendizagem e o desenvolvimento das criancas se beneficiem plenamente
dessa pratica, alinhando-se a concepc¢do histdrico-cultural do desenvolvimento infantil e ao
principio de dimensao instrumental da aprendizagem dialdgica. A analise do livro “Psicologia
do Jogo” esta relacionada com a busca de identifica¢do de limites e possibilidades do conceito
de jogo na perspectiva de Elkonin (2009), para, em seguida, contrapd-los com a dimenséo
instrumental da Aprendizagem Dialdgica, entendendo a pré-escola como um dos espagos
potenciais para desenvolvimento de sujeitos capazes de examinar criticamente o contexto social

para transforméa-lo (Aubert et al., 2016). Na sequéncia, mostramos como essa busca se realizou.

4 METODOLOGIA

A secdo de metodologia deste trabalho compreende quatro subsec¢des fundamentais
que delineiam o processo de pesquisa adotado. Primeiramente, o "Delineamento da pesquisa”
descreve a estrutura e 0s procedimentos adotados para investigar o problema em questdo. Em
seguida, aborda-se a "Escolha do tema", discutindo os critérios e razfes que levaram a selecéo
especifica do assunto de estudo. Posteriormente, a subse¢édo "Elaboragdo do plano de trabalho™

detalha como foi concebida a organizagéo das atividades e recursos para o desenvolvimento da
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pesquisa. Por fim, a subsecdo "Da coleta de dados a andlise de contetdo™ explica os métodos
empregados para obter e interpretar as informacdes relevantes, destacando os procedimentos de
coleta, processamento e andlise dos dados. Essas etapas metodoldgicas sdo cruciais para

garantir a solidez e a confiabilidade do estudo ao leitor e a leitora.

4.1 Delineamento da pesquisa

O processo de pesquisa resume-se em uma atividade cientifica basica que, por meio
de questionamentos e reconstrucdo da realidade, fomenta a atividade de ensino e a atualiza
frente a realidade, pois a luz de teoria e agdo, “nada pode ser intelectualmente um problema se
ndo tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida pratica” (Minayo, 2001, p. 17).

Ao escolher uma metodologia de pesquisa, escolhnemos também uma maneira de
caminhar no mundo durante a investigacdo, construindo, compreendendo e transformando a
realidade conjuntamente com quem vive a dimenséo dela focalizada (Gabassa; Mello, 2009, p.
79). Em vista disso, utilizamos como caminho os procedimentos metodoldgicos da pesquisa
bibliografica, com apoio nas indicacdes de Lima e Mioto (2007).

Por meio de uma pesquisa de revisdo bibliografica, temos a intencdo de explorar o
campo da literatura sobre o tdpico central deste estudo e de compreender lacunas e
apontamentos de estudos anteriores, pois a pesquisa bibliografica “fornece uma estrutura para
estabelecer a importancia do estudo e um indicador para comparar os resultados de um estudo
com outros resultados” (Cresweel, 2007, p.46).

Deste modo, esse tipo de estudo permite “compreender o movimento da érea, a
configuracdo da mesma, suas propensdes tedricas e metodologicas, além de permitir sua analise
critica, apontando tendéncias, lacunas e recorréncias” (Vosgerau; Romanowski, 2014° apud
Prezensky, 2017, p.11). Destacamos, de acordo com Lima e Mioto (2007), que a pesquisa
bibliografica € considerada um procedimento de suma importancia para a producdo de
conhecimento cientifico, pois é capaz de gerar hipdteses e interpretagdes em relagdo a temas
pouco explorados, que serdo base para outras pesquisas, como é o caso deste presente trabalho.

E fundamental que uma pesquisa cientifica apresente de maneira clara e detalhada seus

procedimentos metodoldgicos, incluindo o universo delimitado, o instrumento de coleta de

®VOSGERAU, D. S. A. R.; ROMANOWSKI, J. P. Estudos de revisdo: implicagdes conceituais e metodoldgicas.
Rev. Dialogo Educ., Curitiba, v. 14, n. 41, p. 165-189, jan./abr. 2014. Disponivel em:
http://educa.fcc.org.br/pdf/de/vi4n41/v14n41a09.pdf. Acesso em: 01 jan. 2024.
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dados, a descricdo das fontes e as bases pesquisadas, conforme destacado por Lima e Mioto
(2007, p. 39), visando fornecer uma visdo abrangente do processo de investigacao e analise da
proposta. Ao considerarmos as particularidades e a natureza qualitativa das pesquisas que
pretendemos realizar, fundamentamo-nos, como um procedimento imprescindivel, nas
orientacdes fornecidas por Lakatos e Marconi (2003) sobre as diversas etapas do levantamento
bibliografico. Segundo essas autoras, a pesquisa bibliografica envolve distintas fases: escolha
do tema, elaboracdo do plano de trabalho, identificacdo, localizagéo, compilacédo, fichamento,

analise e, por fim, interpretacdo e redacao.

4.2 Escolha do tema

Em consonancia com Lakatos e Marconi (2003) a escolha do tema pode ter origem em
experiéncias pessoais ou profissionais, estudos e leituras, da analogia com temas de estudos de
disciplinas ou areas cientificas. Desta maneira, nosso tema evidenciou-se apds uma busca sobre
o tema amplo da relacdo entre autorregulacao e sucesso académico de criangas em idade pré-
escolar, bem como as possibilidades de intervencdo pedagdgica nas brincadeiras e jogos no
contexto da escola de educacdo infantil capazes de subsidiar a autorregulacao afetivo, cognitiva
e social de criangas.

Para compreender a problematica em torno do tema, as fontes inicialmente consultadas
foram buscadas nas seguintes bases digitais: Educational Resources Information Centre
(ERIC), Scientific Electronic Library Online (SciELO), Scopus e Google Scholar. Essas bases
foram escolhidas por abrigarem artigos nacionais e internacionais qualificadas. A medida que
aprofundamos a compreensdo da problematica e delineamos 0s objetivos do estudo, outras
fontes foram definidas, dentre as quais ressaltamos o livro de Daniil Elkonin, “Psicologia do
Jogo”.

Consideramos que, na pesquisa bibliogréafica, a leitura destaca-se como técnica central,
pois ¢ por meio dela que se pode “identificar as informagdes e os dados contidos no material
selecionado, bem como verificar as relagOes existentes entre eles de modo a analisar a sua
consisténcia” (Lima; Mioto, 2007, p.41). A partir disto, na leitura inicial, pudemos compreender
melhor as formas como o conceito de jogo apresentado por Daniil B. Elkonin poderiam apontar
limites e possibilidades de atuacdo docente na Educacdo Infantil.

As leituras preliminares foram fundamentais por nos permitirem entender que a busca

darelacdo, inicialmente proposta, entre 0s conceitos de autorregulacao e de sucesso académico,
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poderia ser aprofundada por meio da analise da relacdo entre o conceito de jogo e o de dimensao

instrumental da aprendizagem dialdgica, com a finalidade de explorar se haveria ou ndo

intervencOes pedagogicas que visassem o0 sucesso escolar das criangas.

4.3 Elaboracéo do plano de trabalho

Apos a exploragdo das leituras relacionadas a problematica delineada, encontradas em

sites e plataformas da pesquisa inicial, elaboramos o plano de trabalho com introducéo,

objetivos e metodologia, deixando a elaboracdo do desenvolvimento, discussdo e conclusao

para depois da coleta de dados. Entendemos que, assim, de acordo com Lakatos e Marconi

(2003), haveria mais subsidios para a analise que seria aprofundada nas etapas de investigacao.

Para atingir nossos objetivos, percorremos quatro passos:

1. Realizacdo da revisdo bibliografica, apds a coleta de dados por meio das plataformas
SciELO, Scopus, Google Scholar. Como critério de busca em todas essas plataformas,
selecionamos os artigos mais citados que foram quatro artigos nacionais: (Marcolino;
Barros; Mello, 2014); (Arce, 2004); (Nascimento; Aradjo, Miguéis, 2009) e
(Pasqualini, 2009).

Definicdo de que os dados seriam obtidos em dois livros: Psicologia do Jogo, de Daniil
Elkonin (2009) e D. B. Elkonin - vida e obra de um autor da psicologia historico-
cultural, de Lucinéia Maria Lazaretti (2011). Ao passo que a analise seria realizada no
primeiro, por apresentar o conceito de “jogo”, assumido como objeto deste estudo, o
altimo apresentaria referéncias para contextualizar o livro e seu autor;

Anélise de contetdo do livro selecionado, de Daniil B. Elkonin, por meio de técnicas
sugeridas por Bardin (2012), a fim de obter melhor direcionamento e recorte analitico
do tema de estudo (ver Apéndice A);

Definicdo das unidades de registro®, que sdo palavras chave (Bardin, 2012, p. 199),
que, nesse caso, foi inicialmente "jogo de papéis” e, vista a escassez do termo no
decorrer de seguidos capitulos, o termo "jogo". Nesse sentido, pudemos buscar e

registrar a unidade de registro ao longo de toda a leitura da obra.

6 «[...] A unidade de registro existe no ponto de intersec¢io de unidades perceptiveis (palavra, frase, documento
material, personagem fisico) e de unidades semanticas (temas, acontecimentos, individuos)” (Bardin, 2012, p.
107). Além disso, “a unidade de registro escolhida é o objeto” (Bardin, 2012, p. 66).
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A definicdo das unidades de contexto refere-se aos trechos em que foram identificadas

as unidades de registro. Para isso, foram selecionados pardgrafos do texto, os quais foram
organizados em quadros para andlise e interpretacdo posterior (ver Apéndices A e B).

4.4 Da coleta de dados a analise de conteddo

Em um primeiro momento, procuramos, nas bases digitais cientificas, identificar
trabalhos relacionados ao tema em questdo, utilizando palavras-chave especificas, tais como:
Jogos, Educacéo Infantil e D. B. Elkonin. Considerando a transitividade previamente discutida
da pesquisa e dos dados encontrados nos artigos, 0s quais destacaram o conceito de jogo e
brincadeiras, de Daniil B. Elkonin, na obra "Psicologia do Jogo" (2009) como atividade
norteadora no periodo pré-escolar, realizamos a analise e categorizacdo desse conceito na obra
original. Por meio dessa analise, foi possivel obter uma viséo historica do desenvolvimento das
pesquisas sobre o tema, na area de psicologia da educacgdo, assim como compreender as
definicbes mais contemporaneas. Tal autor foi selecionado tendo em vista sua relevancia para
0 campo da educacao e a coeréncia de sua obra com o referencial teérico assumido neste estudo.

Apbs a selecdo da obra original, realizamos os procedimentos metodoldgicos da
pesquisa bibliogréafica, indicando o referencial tedrico, o qual, nesta pesquisa, foi utilizado a
aprendizagem dial6gica (Aubert et al., 2016). Seguimos entdo, com a construcdo do desenho
metodoldgico, escolhendo a técnica a ser utilizada para a investigacao das soluc6es. No caso da
pesquisa bibliografica, a leitura se apresenta como a principal, pois, de acordo com Lima e
Mioto (2007, p. 41), "[...] é através dela que se pode identificar as informagdes e os dados
contidos no material selecionado, bem como verificar as relagdes existentes entre eles de modo
a analisar a sua consisténcia”.

Assim, separamos as leituras da obra por capitulos e cada uma das etapas foi
continuamente acompanhada por fases complementares de leituras do tipo informativa, ou seja,
aquela destinada para buscar informacéo que possa responder a questdes especificas (Salvador,
1970). Essas fases de leitura foram definidas por Salvador (1970) do seguinte modo:

- Leitura de reconhecimento ou prévio (para certificacdo da existéncia ou ndo das
informacdes buscadas;

- Leitura exploratoria ou pré-leitura (para obtengdo de uma visao superficial das reais

possibilidades de cada fonte de referéncia);

- Leitura seletiva (para verificar se as informagdes estdo relacionadas ao problema
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abordado);
- Leitura reflexiva (aprofundamento sob forma de leitura critica e leitura
interpretativa).
Para levantamento e analise dos dados brutos, utilizamos as técnicas de andlise de

conteido de toda a obra bibliografica. Conforme Bardin (2012), a anélise de conteudo:

[...] € um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes visando obter por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteldo das mensagens
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicdes de producdo/recepcao (variaveis inferidas) dessas mensagens.
(Bardin, 2012, p. 48)

Em consonancia com Bardin (2012), o que melhor se aplicou a esta pesquisa foi o uso
de indicadores qualitativos, somente, pois observamos, ao longo da coleta e analise dos dados,
que quantificar as categorias ndo traria relevancia para 0s objetivos propostos na pesquisa.

Apds essa selecdo, efetuamos leituras minuciosas do material, em constantes idas e
vindas, permitindo a elaboracdo de hipoteses provisérias para codificacdo, categorizacao e
inferéncia sobre os dados. Esses dados foram organizados em quadros especificos,
possibilitando destacar as teses apresentadas pelo autor e identificar elementos tedricos,
empiricos e historiograficos que consubstanciam o conceito de jogo.

A codificacdo foi realizada com a identificagdo dos trechos (unidades de contexto)
diretamente relacionados ao termo “jogo”. Na sequéncia, iniciamos a analise tematica,
buscando compreender como o autor o conceitua, define e o relaciona no desenvolvimento
infantil, principalmente relacionado ao periodo pré-escolar e extraindo os temas de cada uma
das unidades de contexto. Os temas emergentes foram agrupados pelas semelhancas
apresentadas, possibilitando sua categorizacao, da seguinte forma:

- C - Conceituacao;

- T - Discussdo Teorica;

- E - Exemplos;

- R - Relagdo com outros conceitos;

Apds organizar e categorizar os dados brutos, com base em Bardin (2012), seguimos
para o terceiro momento fundamental da analise de contetdo: o tratamento dos resultados, a
inferéncia e a interpretacdo. Nesse ultimo momento, os resultados brutos séo tratados de
maneira significativa, permitindo apresentar quadros de resultados, figuras, etc., e levantar

inferéncias, evidenciando as informagdes analiticas mais significativas (Bardin, 2012, p. 125-
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172).
Assim, a partir de quadros categoriais (Ver apéndice B), pudemos refinar os dados
brutos e encontrar resultados relacionados com limites e possibilidades de atuacdo em relacéo
ao conceito de jogo na pré-escola, na perspectiva da dimensao instrumental da Aprendizagem

Dialdgica, cuja anlise e discussao sao apresentados na sequéncia.

5 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Embora concordemos com as contribuicdes destacadas pelos documentos e artigos
analisados sobre o conceito de brincadeira, apresentadas na se¢do 2, acreditamos que tais
contribuicdes ndo ocorrerdo naturalmente. Em outras palavras, a brincadeira por si s6 nao
garante avangos no desenvolvimento da crianca. Na Psicologia histérico-cultural, é possivel
pensar a brincadeira como resultado das necessidades sociais, uma construcao social que néo
surge naturalmente ou espontaneamente em cada crianga (Elkonin, 2009). E na perspectiva da
aprendizagem dialdgica, referencial tedrico abordado também neste trabalho, concordamos
com Aubert et al. (2016) quando indicam que a qualidade das intera¢fes tem um impacto direto
na qualidade do ensino e da aprendizagem de meninas e meninos.

Neste trabalho, a brincadeira e as interagdes ocupam uma posic¢do privilegiada para a
analise do processo de constituicdo do sujeito, superando a visdo de que ela é uma atividade
banal e corriqueira de satisfacdo de desejos infantis. Resgatando mais uma vez as contribuicoes
de Vigotski (1998), o brincar é uma atividade em que tanto os significados social e
historicamente produzidos sdo elaborados quanto 0s novos podem emergir.

Sendo assim, diante do exposto, nesta secéo, buscamos explorar uma viséo diferente
da exposta nos documentos oficiais acerca da brincadeira. Para tanto, aprofundamos as
contribui¢fes de brincadeira e jogos que Daniil B. Elkonin oferece, entendendo-os como
capazes de subsidiar a pratica pedagdgica na pré-escola, explorando limites e possibilidades de

atuacdo do professorado.

5.1 “Psicologia do Jogo”, de Elkonin (2009), e pré-escola

No inicio deste trabalho, delineamos a constituicdo da obra de referéncia analisada,
ainda que de maneira concisa. Na obra "Psicologia do Jogo" (2009), Elkonin aprofunda-se na
andalise da atividade ludica infantil, estruturando seu trabalho em 447 paginas ao longo de seis
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capitulos elucidativos, apresentados a seguir.

No primeiro capitulo, "Objeto das Pesquisas € a Forma da Atividade Ludica das
Criancas"”, (Elkonin, 2009, p. 11) conduz o leitor por meio de uma reflexdo sobre a palavra
"jogo" e suas intersecdes com as formas iniciais de arte, além de explorar a unidade fundamental
da forma evoluida de atividade ludica e a natureza social do jogo de papéis.

O segundo capitulo, "Acerca da Origem Histdrica do Jogo Protagonizado” (Elkonin,
2009, p. 39) desdobra-se em duas subsec¢des: a primeira voltada a historia dos brinquedos e a
segunda dedicada a origem historica da forma desenvolvida de atividade ludica.

No terceiro capitulo, "Teoria do Jogo" (Elkonin, 2009, p. 83), 0 autor aborda teorias
gerais do jogo propostas por Groos e Buytendijk, os problemas da pesquisa do jogo infantil e
questdes especificas da psicologia do jogo na ciéncia psicoldgica soviética.

O quarto capitulo, "Origem do Jogo na Ontogenia” (Elkonin, 2009, p. 207) analisa o
desenvolvimento de movimentos, acbes e comunicacdo com os adultos no primeiro ano de vida,
além das peculiaridades do relacionamento da crianga com 0s objetos e 0 surgimento das
premissas do jogo protagonizado.

O quinto capitulo, "O Desenvolvimento do Jogo na Idade Pré-Escolar” (Elkonin,
20009, p. 233), é subdividido em seis se¢des, explorando temas como a caracterizagdo multipla
do desenvolvimento do jogo, o papel e a situacdo imaginaria, a formacdo experimental das
premissas do jogo protagonizado, a evolucdo do papel no jogo, o objeto-acdo-palavra e o
desenvolvimento das atitudes da crianca diante das regras do jogo.

Finalmente, o sexto capitulo, "O Jogo e o Desenvolvimento Psiquico” (Elkonin, 2009,
p. 397) desdobra-se em quatro subsecdes, explorando o jogo e a evolugdo das motivacdes e
necessidades, a superacdo do "egocentrismo cognitivo™ a evolucdo dos atos mentais e a relacéo
entre 0 jogo e a evolucdo da conduta arbitrada.

A obra ainda apresenta um anexo com "Fragmentos das anotacGes de Vigotski sobre
psicologia infantil" (Elkonin, 2009, p. 423), enriquecendo ainda mais sua fundamentagédo
teorica, seguido pela Bibliografia (Elkonin, 2009, p. 435) e Notas (Elkonin, 2009, p. 445).

Com o estudo de “Psicologia do Jogo”, de Elkonin (2009), foi possivel identificar os
elementos centrais da atividade-guia da crianca em idade pré-escolar e seu papel no
desenvolvimento, além de destacar o lugar ocupado pelo jogo na organizacdo das atividades em
escolas de Educacdo Infantil. Esses elementos foram categorizados a partir de aproximagoes

obtidas na andlise tematica das unidades de contexto.
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5.2 Categorias deste estudo

A categorizacdo dos temas encontrados possibilitou encontrar elementos que
pudessem subsidiar a organizacao da educacgdo pré-escolar, tendo o jogo como atividade-guia.
Dada essa breve contextualizacdo acerca da obra estudada, iniciaremos a explanagdo dos

elementos agrupados nas categorias elencadas na subsecdo 4.4 (C, T, E, R).

5.2.1. Elementos agrupados na categoria 1 - Conceituacéo (C)

Nesta categoria, apresentamos elementos relacionados a uma conceituacao abrangente
do jogo, na qual Elkonin (2009) explora desde a natureza e o contetdo do jogo de papéis até
sua psicologia, origem, desenvolvimento, decadéncia e importancia para o desenvolvimento

infantil. Dentre as consideragdes feitas pelo autor, destacam-se duas indagac¢des fundamentais:

A primeira é: Existiu sempre 0 jogo protagonizado ou houve um periodo da vida da
sociedade em que ndo se conheceu essa forma de jogo infantil? A segunda: A que
mudancas na vida da sociedade e na situacdo da crianca na sociedade se deve 0
nascimento do jogo protagonizado? (Elkonin, 2009, p. 49).

O jogo, segundo Elkonin (2009), exerce influéncia significativa na esfera da atividade
humana, do trabalho e das relagcBes interpessoais, onde a reconstituicdo desse aspecto da
realidade torna-se o contetdo fundamental do papel assumido pela crianca. Segundo o autor,
“[...] O jogo protagonizado influi, sobretudo, a esfera da atividade humana, do trabalho e das
relacdes entre as pessoas e que, por conseguinte, o conteddo fundamental do papel assumido
pela crianga €, precisamente, a reconstituicdo desse aspecto da realidade” (Elkonin, 2009, p.
31). Sendo assim, a base do jogo protagonizado em sua forma evoluida ndo € o objeto, nem o
seu uso, nem a mudanca de objeto que o homem possa fazer, mas as relagdes que as pessoas
estabelecem mediante as suas a¢fes com 0s objetos - ndo € a relacdo homem-objeto, mas a
relacdo homem-homem, a variagdo concreta dos diferentes tipos de vida.

Associando o termo "jogo™ a manipulagdes primarias com objetos, o autor propde a
designacéo de "exercicios elementares para operar com as coisas" (Elkonin, 2009), salientando
que, durante essas manipulacgdes, desenvolvem-se processos essenciais para o desenvolvimento
ulterior, especialmente as coordenacgdes sensorio-motoras. Tais manipulagdes primarias dao
origem a diversos tipos de atividades, diferenciando-se ao longo do tempo. De acordo com o

autor:
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Deve-se chamar jogo as manipulacdes primarias com os objetos? Nao cremos que seja
conveniente. Denominamo-las exercicios elementares para operar com as coisas,
nas quais o carater das operacoes é dado pela construgéo especial do objeto. Durante
essa manipulacdo exercita-se uma série de processos essenciais para 0
desenvolvimento ulterior, sobretudo das coordenacfes sensorio-motoras. Dessas
manipulagbes primérias, surgem, diferenciando-se, outros tipos de diversos de
atividade. (Elkonin, 2009, p. 215, grifos nossos)

O autor ressalta a preparacdo para o surgimento do papel no jogo, destacando a
atribuicdo de nomes préprios as acdes da crianca e a adocdo de nomes proprios sugeridos em
semelhanga aos adultos. Essas premissas sdo cruciais para a transi¢éo ao jogo protagonizado no
final do primeiro periodo da infancia, envolvendo a inser¢cdo de objetos substitutivos,
complexificacdo da organizacdo das acOes, sintese e separacdo das acbes dos objetos,
comparacdo das a¢es com as de um adulto e a atribuicdo de um nome de adulto a crianca. Os
primeiros indicios de papel no jogo surgem no final dos primeiros anos da infancia, entre dois
anos e meio e trés anos, como exemplificado pelo caso de Volédia, que atribui a boneca o papel
de baba.

Ao adjudicar-se um nome préprio e ressaltar as suas proprias agdes, por um lado, e ao
encontrar semelhanca entre seus atos e os atos dos adultos, o que se manifesta pela
adogdo de um nome proprio sugerido, por outro lado, prepara-se o aparecimento do
papel no jogo. S6 no final dos primeiros anos da infancia, entre os dois anos e
meio e os trés anos, surgem os primeiros indicios de papel, que se expressam em
duas séries de fatores. Em primeiro lugar, pde-se & boneca 0 nome de uma
personagem. Com isso, a crianca a destaca dos outros brinquedos como suplente de
pessoa. Assim, VVolédia (2; 6), quando deitou a boneca perto de outra boneca, grande,
na cama, onde a primeira dorme, senta a segunda numa cadeira a beira da dormente e
diz,com um sorriso nos labios, & educadora: "Esta é a bab4". (Elkonin, 2009, p.
227/228, grifos nossos)

Ao escolher um nome proprio para si e destacar suas acdes, por um lado, e ao
identificar semelhancas entre suas agdes e as dos adultos, adotando um nome préprio sugerido,
por outro lado, a crianga esta se preparando para o surgimento do papel no jogo. Esses primeiros
indicios de papel comecam a se manifestar no final dos primeiros anos da infancia, entre dois
anos e meio e trés anos. Esse processo se evidencia quando a crianca atribui um nome de
personagem a boneca, destacando-a dos demais brinquedos como um substituto de uma pessoa
real.

O exemplo dado ilustra uma situacdo na qual a crianca, ao deitar uma boneca perto de
outra maior na cama, atribui a segunda o papel de baba, revelando uma compreensao crescente

do conceito de representacdo de papéis durante o brincar. Essa fase crucial no desenvolvimento
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infantil, conforme destacado por Elkonin (2009), evidencia a complexidade e a riqueza desse
processo, onde as criancas exploram ndo apenas objetos, mas principalmente as relagdes e
significados subjacentes, preparando-se para uma compreensdo mais profunda da vida social e
das interacGes humanas.

Elkonin (2009), em consonancia com Arkin’ (1948) apresenta cinco trajetorias
fundamentais de desenvolvimento dos jogos, abrangendo transicfes de grupos pouco
NUMerosos para grupos mais numerosos, de grupos instaveis para grupos mais estaveis, de jogos
sem enredo para jogos com argumento, de episddios soltos para o desenvolvimento
metodicamente estruturado do argumento, e do reflexo da vida pessoal e do meio imediato para
0s acontecimentos da vida social (apud Elkonin, 2009, p. 235). Além disso, ele destaca a
caracterizacdo do jogo como "descricdo sintomatica" proposta pelo mesmo autor e sublinha a
importancia do desenvolvimento do argumento como contetido do jogo.

Dentro do contexto das pesquisas de Slavina® (apud Elkonin, 2009, p. 247), Elkonin
discute a distin¢do entre o jogo das criancas baseado na protagonizacao e situacdao imaginaria
em comparagao com 0s casos em que esses elementos estdo ausentes. Ele enfatiza a importancia
da protagonizacéo e situacdo imaginaria nos jogos infantis, destacando que diferentes tipos de
jogo podem ser praticados com 0s mesmos brinquedos. Ao abordar as motivacgdes no jogo das
criancas, Elkonin destaca dois planos: o impulso direto para interagir com os brinquedos e 0
fundo formado para as agdes, relacionado ao papel assumido pela crianca. Nas palavras do

autor:

Ao resumir esta série de experimentos, Slavina escreve: "Os resultados dessa série de
experimentos convenceram-nos, sobretudo, de que é de extraordinaria importancia
gue nos jogos infantis haja protagonizacdo e situacdo imaginaria. Apesar de que as
criangas quase nao as aproveitam, torna-se impossivel eliminé-las do jogo. Com
efeito, esse desejo obstinado de conservar a todo o custo o papel e a situacéo
imaginaria no jogo é a melhor demonstracéo de que também séo imprescindiveis nessa
fase precoce do seu desenvolvimento™ (ibid., p. 21). (apud Elkonin, 2009, p. 247)

O autor, ao destacar as caracteristicas essenciais do jogo, revela a complexidade
intrinseca dessa atividade. Elementos como papel ou personagem, situacdo, acdes, objetos e a

interacdo com outros personagens sdo fundamentais na estruturacdo do jogo. Além disso, ele

Ao realizar uma pesquisa no banco de dados, ndo identifiquei a autoria do mencionado por Elkonin (2009). Ao
analisar as bibliografias consultadas, constatei que os trabalhos referenciados por ele séo:

Arkin, E. A. El nifio y su juguete en las condiciones de la cultura primitiva. Moscou, 1935.

Arkin, E. A. La edad preescolar. Moscou, 1948.

8 Slavina, L.S. Sobre el desarrollo de los temas de la actividad lGdica a edad preescolar. Izvestia de Academia
de Ciéncias Pedagégicas da RSFSR, fasciculo 14. Sdo Petersburgo, 1948.
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enfatiza a formacédo de regras internas, ndo necessariamente escritas, que emergem do papel
assumido e da situacdo ludica.

A andlise de Elkonin (2009) vai além da simples manipulacdo de objetos, explorando
a relacdo entre as acdes das criancas, o desenvolvimento do argumento e a representacdo do
papel. Nesse contexto, & pertinente ressaltar, conforme as autoras Nascimento, Migueis e
Araujo (2010), que ao longo da historia, a pratica desse tipo de brincadeira tem sido transmitida
de geracdo para geracdo. Essa tradicdo transformou-se em uma atividade mediadora crucial na
relacdo da crianca com o mundo (Nascimento, Migueis, Araudjo, 2010). A brincadeira néo é
apenas um passatempo; ela desempenha um papel significativo na construcdo do entendimento
infantil sobre o entorno, proporcionando uma forma Unica de interacdo e compreenséo do
ambiente que as cerca.

Dessa forma, tanto a analise de Elkonin (2009) quanto a observagdo das autoras
convergem para a compreensdo da brincadeira como um fenémeno cultural e psicologico
complexo. A atividade ludica ndo apenas reflete as dindmicas sociais e culturais, mas também
contribui ativamente para o desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas, conferindo-

Ihes uma abordagem singular na construcédo de significados e relacoes.

5.2.2 Elementos agrupados na categoria 2 - Discussado Teorica (T)

Para compreender a fundamental importancia do jogo no desenvolvimento infantil,
recorremos a discussdo tedrica revelada por elementos desta categoria, composta por trechos
em que Elkonin (2009) examina o desenvolvimento do psiquismo infantil, considerando as
condicbes concretas de vida da crianca. E crucial, nesse sentido, assimilar a persisténcia e a
evolucdo do jogo, especialmente na forma avancada do jogo de papéis, como uma das

expressdes essenciais da vida da criangca contemporanea. Conforme Elkonin (2009) destaca:

Parece-se nos que o verdadeiro curso evolutivo vai dos jogos draméticos para 0s
esportivos e ndo o inverso. Ao serem repetidas uma infinidade de vezes na atividade
coletiva real, foram se destacando paulatinamente as regras das relagdes humanas que
levavam ao éxito. A sua reconstituicdo sem fins utilitarios reais forma o contetdo do
jogo esportivo. Mas o jogo de papéis também tem esse mesmo contelido. Ai esta a sua
semelhanga. A diferenga reside unicamente em que essas regras ou normas das
relagBes entre as pessoas aparecem de maneira mais ampla e concreta no jogo de
papéis." (Elkonin, 2009, p. 19)

Dessa maneira, 0 curso evolutivo parece seguir a trajetoria dos jogos dramaticos para

0s esportivos, ndo ocorrendo o contrario. A medida que sdo repetidas inimeras vezes na
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atividade coletiva real, as regras que conduzem ao sucesso nas relacbes humanas destacam-se
gradualmente. Tais regras, essenciais para o éxito social, sdo entdo constituidas no contexto dos
jogos esportivos, configurando o conteddo intrinseco dessas atividades.

Ao compreendermos o jogo de papéis como uma manifestacao rica e complexa da vida
da crianca, podemos perceber sua relevancia no desenvolvimento ndo apenas lddico, mas
também social e cognitivo. O papel do jogo, segundo a perspectiva de Elkonin (2009),
transcende a mera diversdo, tornando-se uma ferramenta valiosa na internalizacdo e
compreensdo das normas e relagdes humanas que moldaréo a interacao da crianga com o mundo
ao seu redor.

Ao contrastar ideias, Elkonin (2009) contesta a visdo de Vsevolodski-Guerngross, que
sugere a diminuicdo da importancia do jogo em culturas superiores devido a eficiéncia do

ensino escolar, conforme revelado no trecho a seguir.

O jogo na forma evoluida de jogo de papéis, que é uma das formas fundamentais da
vida da crianca contemporanea, persiste na infancia. Neste ponto, ndo podemos
admitir a ideia de Vsevolodski-Guerngross de que "nas culturas superiores, em que a
pedagogia como tal constitui-se num tipo especial da préatica social, o individuo -
adulto ou crianca - recebe os habitos necessarios ao seu ulterior desenvolvimento por
meio do ensino escolar de maneira muito mais racional, em prazo muito mais breve e
num grau muito mais elevado. A importancia pedagégica e didatica do jogo decai"
(1933, p. XVIII). (Elkonin, 2009, p. 20/21)

Entretanto, o autor destaca também a limitacdo da abordagem de Jean Piaget (1896-
1980), que, ao focar na formacdo do simbolo na crianca, deixou de explorar a forma evoluida
do jogo de papéis.® Essa delimitacio temporal, na pesquisa de Piaget, ressaltaria a importancia
da andlise do jogo em seu estagio mais avancado para compreender sua origem,

desenvolvimento e declinio. Sobre este autor, Elkonin (2009) destaca:

Piaget (1945), em sua obra, fundamentada na formagéo do simbolo na crianga, ndo
estuda a forma evoluida do jogo de papéis. Piaget detém-se na entrada, investiga
algumas premissas de sua manifestacdo, mas ndo segue adiante. Isso se deve
provavelmente ao fato de que, mais do que o jogo em si, interessava-lhe como nasce
na crianga a ideia simbdlica. Piaget levou sua analise até os 4 anos, a idade em que o
jogo de papéis atinge 0 seu auge, e passa em seguida aos jogos com regras, que
aparecem depois dos 7 anos." (Elkonin, 2009, p. 22)

® Piaget é considerado um dos maiores psicélogos do século XX, mundialmente conhecido por elaborar a chamada
“epistemologia genética”, um estudo sobre a génese das fungdes cognitivas no desenvolvimento da crianga. Para
este autor, “o individuo constrdi seus conhecimentos atraves de suas préprias acdes: o desenvolvimento da
inteligéncia é fruto de um processo de adaptacdo, no qual interagem o inato (as estruturas mentais) e o adquirido
(a tomada de consciéncia do mundo exterior)” (Dortier, 2010, p. 488).
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Seguindo a tese do Materialismo Histdrico e Dialético, de Marx, que Vigotski (1995)

aplicou no estudo das relagdes entre pensamento e linguagem, Elkonin (2009) considerou

imperativo identificar a unidade de anélise do jogo, ou seja, 0 elemento minimo que encapsula

as caracteristicas essenciais do fenémeno ludico. Essa busca foi realizada por meio da anélise

da forma mais desenvolvida do jogo, aquela em que as criangas representam papéis, utilizam
objetos ludicos e executam acgdes sintéticas e abreviadas.

Essas afirmacGes podem ser sustentadas por elementos extraidos da obra analisada, na

qual Elkonin (2009) destaca a importancia de considerar as coordenacdes sensério-motoras

fundamentais como base para a capacidade da crianca de manipular objetos, sendo essencial

para a realizacdo de atividades ludicas, como mencionado:

Como encontrar essa unidade do jogo, que ja ndo se divide mais, que conserva as
prioridades do todo? Unicamente examinando a forma evoluida do jogo de papéis, tal
como se nos apresenta na metade da idade pré-escolar. Para analisar o surgimento,
desenvolvimento, e declinio do jogo apoiamo-nos na tese metodolégica de Marx,
segundo a qual as manifestacGes de um nivel superior de desenvolvimento de um
fendmeno em seus niveis inferiores s6 poderdo compreender-se se esse nivel superior
ja for conhecido. (Elkonin, 2009, p. 24)

Portanto, Elkonin (2009) propbe que a compreensdo da unidade do jogo sé seja
possivel por meio da analise da forma mais avancada do jogo de papéis, destacando a
importancia dessa abordagem para examinar o surgimento, desenvolvimento e declinio do jogo.
Essa perspectiva, embasada na tese metodoldgica de Marx, destaca a necessidade de entender
as manifestacdes de um nivel superior para compreender fendmenos em estagios inferiores de
desenvolvimento.

Ademais, apresenta a pesquisa de Fradkina (1946) como um contraponto a abordagem
de Piaget (1945), pois estuda o desenvolvimento das acBes ludicas da crianca de maneira
vinculada as inter-relacGes com os adultos. A énfase na atribui¢do de nomes ludicos aos objetos,
relacionada as agdes realizadas durante o jogo, destaca a importancia da linguagem e da
interacdo social no desenvolvimento do jogo, como também destacado na secdo anterior.

Em suma, compreendemos, a partir dos dados agrupados nesta categoria, a transicao
para 0 jogo protagonizado, enfatizando a atribuicdo de papéis como um avango no
desenvolvimento do jogo. A discussdao sobre o estdgio do desenvolvimento do jogo,
caracterizado por acOes isoladas sem uma relacdo logica, destaca a progressdo gradual na
complexidade do jogo. A distingdo entre aprendizagem préatica das habilidades fisicas dos

objetos e a aprendizagem do significado social no jogo temaético evidencia a dualidade no
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processo de desenvolvimento ludico.

Por fim, Elkonin (2009) critica teorias centradas nas emocdes da crianga, defendendo
uma abordagem mais objetiva, e destaca a necessidade de estudos experimentais do jogo para
uma compreensdo mais aprofundada. Essa busca por uma analise sistematica e experimental do
jogo reforca a importancia do papel dos adultos na introducéo e facilitagdo do jogo na vida das
criancas, desafiando a ideia de que o desenvolvimento do jogo seria espontaneo.

5.2.3 Elementos agrupados na categoria 3 - Exemplos (E)

Com base nas apresentadas, consideramos imprescindivel adicionar a categoria
“Exemplos”, visando ilustrar, por meio de pesquisas conduzidas em conjunto com outros
investigadores da época, a fundamentacdo dos dados extraidos da obra, evidenciando aspectos
cruciais do desenvolvimento infantil, sobretudo no tocante a transi¢do do jogo temético para o
protagonizado.

Primeiramente, nesta categoria, reunimos apontamentos do autor quanto as fases do
desenvolvimento da brincadeira, sendo elas:

- 12 Fase - Inicialmente ndo ha a presenca de regras e nem de argumentos, a acao da
crianca restringindo-se a manipulacdo dos objetos.

- 2% Fase - Depois nota-se a presenca de papéis e de argumentos, mas ainda nao
aparecem com frequéncia regras claras e bem definidas, nos raros casos em que elas
aparecem, as criancas ainda ndo as compreendem.

- 3% Fase - Em seguida observa-se o aparecimento de regras mais claras, porém, todas
atreladas ao tema da brincadeira.

- 4% Fase - Por fim, nota-se a mudanga no carater das regras, nessa fase as regras sao
criadas antes de iniciar a brincadeira e independem do seu tema.

Diante dessas fases, optamos por disponibilizar as evidéncias que sustentam esta
pesquisa em quadros que permitam sua melhor visualizacdo, para posteriormente, destacar 0s
principais exemplos, em coeréncia com trabalho apresentado até aqui. Em seguida, salientamos
algumas consideracdes atribuidas aos exemplos elencados, organizados em categorias. Vale
ressaltar que, em relagéo aos capitulos 1, 2 e 3 da obra original, ndo foram encontrados dados

relacionados a exemplos, 0s quais pudessem ser relevantes para a continuagédo deste trabalho.



50
Quadro 1 - Elementos extraidos de capitulos do livro “Psicologia do Jogo” agrupados na

categoria Exemplos (E)

Ref. Exemplos

Cap. 1 N&o contém.

Cap. 2 Né&o contém.

Cap. 3 N&o contém.

Flexibilidade na representacdo de objetos no jogo das criangas.

"Atribuir um papel especifico & boneca ao chaméa-la de "babd" - Esse comportamento indica o0s
primeiros indicios do desenvolvimento do papel no jogo, onde a crianca comeca a atribuir
caracteristicas especificas € nomes aos seus brinquedos, destacando-os como representantes de
personagens. "Assim, Volédia (2; 6), quando deitou a boneca perto de outra boneca, grande, na cama,
onde a primeira dorme, senta a segunda numa cadeira a beira da dormente e diz, com um sorriso nos

labios, a educadora: 'Esta é a baba™.

"Assim, por exemplo, Tania (1; 5), ao ver nas maos da educadora uma boneca, estende as suas para
ela. Quando a educadora lha entrega, Tania segura-a amparada no braco esquerdo, enquanto com
a méo direita Ihe da palmadinhas e entoa em voz baixa: 'a-a-a' (embala-a), depois toma-a nas maos
e entdo 'tr4-14-14’, rodopiando com ela (danca). Em seguida, imita o andar e aproxima-se com ela de
uma caixa e, inclinando o rosto da boneca para a caixa, d& estalidos com a lingua (d& de comer),
apds o que se aproxima do carrinho de bebé e deita a boneca nele." - Neste exemplo, Tania esta
realizando varias agdes elementares em sequéncia, mas essas a¢des ndo tém uma ligacdo I6gica ou
uma concatenacdo clara entre elas. Cada agéo é realizada de forma isolada, sem uma relagéo I6gica
na sua execugdo."

"Assim, por exemplo, Tania bebe de uma xicara vazia; depois da de beber a educadora, que esta
Cap.4 |sentada ao seu lado, & boneca, a Volddia e a Lena. Ao ver um jarro de dgua nas maos de Lena, volta-
se para ela e diz: 'bote ch&', inclina o jarro para a xicara, retorna ao lado da boneca e da-lhe de
beber, dizendo: 'bebe'." - Aqui, Tania esta envolvida em uma sequéncia de agdes que formam um
pequeno enredo no seu jogo. Ela bebe de uma xicara vazia, depois oferece 4gua para a educadora, a
boneca, Volddia e Lena, dando a entender que o contetdo da xicara é cha. Este exemplo ilustra uma
conexdo entre diferentes agBes no contexto do jogo.

"A crianga executa com um mesmo objeto trés acdes, e ndo uma nem duas: da de beber & boneca com
a pequena xicara, em seguida despeja sobre a cabeca dela o contedldo da mesma xicara, como se a
borrifasse."- Aqui, a crianga esta realizando uma sequéncia de trés acdes com 0 mesmo objeto (a
pequena xicara) no contexto do jogo. Primeiro, ela da de beber a boneca, depois despeja o conteldo
sobre a cabeca, simulando uma agdo de borrifar. Este exemplo destaca como as funcdes ludicas do
objeto se complicam & medida que a crianca experimenta e aprende novas maneiras de interagir
durante o jogo."

"Volodia (2; 11) coloca a boneca numa gaveta que faz de banheira, da-lhe banho, toma-a nos bragos
e fala assim: 'Kéatia tomou banho, agora vai dormir'; e deita-a em seguida na caminha." - Série de
acOes ludicas concatenadas em torno da boneca, que esta servindo como uma representacao simbolica
de uma pessoa e destaca como os jogos comegam a refletir a l6gica da vida da pessoa e como as agdes
se encadeiam de maneira mais fluida e natural."

Fonte: Adaptado do modelo apresentado no Anexo B.

Diante das informacfes apresentadas, destacamos a evidente flexibilidade na
representacdo de objetos durante o jogo infantil, conforme revelado nos relatos. Nesse contexto,
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o0s brinquedos metamorfoseiam-se em diversos elementos, seguindo a narrativa imaginaria das
criangas. A préatica de atribuir papéis especificos aos objetos, como designar uma boneca como
"babd", sinaliza o inicio do desenvolvimento do papel no jogo, evidenciando que as criangas
estdo atribuindo caracteristicas e nomes aos seus brinquedos, criando representacdes
simbolicas.

Prosseguindo com o exemplo de Téania, que ilustra a fase inicial do jogo, notamos que
as acOes sao executadas de maneira isolada, sem uma clara ligacao logica entre elas. No entanto,
a medida que avangamos nos exemplos, deparamo-nos com situaces em que as agdes comegam
a formar sequéncias mais elaboradas, indicando uma conexao entre diferentes atividades no
contexto do jogo. Este desenvolvimento reflete 0 amadurecimento do jogo infantil, a medida
que as criangas elaboram narrativas mais complexas, evidenciando uma progressao notavel na
natureza do brincar.

A narrativa verbal das criancas sobre o que estdo representando no jogo muitas vezes
difere das acOes reais observadas. Essa distingdo destaca a complexidade do jogo infantil, onde
as criancas podem atribuir significados especificos as atividades, mesmo que a ldgica e a
continuidade ndo sejam evidentes externamente. Esse fenbmeno destaca a riqueza da
imaginacao infantil e como os jogos se tornam veiculos para expressar e explorar o mundo ao
redor.

Além dos relatos de observacdo, os exemplos contribuem também para entender como
as pesquisas genetico-experimentais podem indicar uma abordagem cientifica para entender o

desenvolvimento psiquico infantil. De acordo com Elkonin (2009):

[...] Do nosso ponto de vista, a pesquisa experimental do jogo s6 é possivel no
processo de formacdo prolongada da atividade lddica de uma mesma coletividade
infantil com o objetivo especial de dirigir dessa maneira o seu desenvolvimento, cuja
tarefa fundamental consistiria em esclarecer as possibilidades e condig¢Ges de transicéo
de um nivel de atuacdo no jogo para outro. Tal estratégia de formagdo de um processo
qualquer até o nivel dado de antemao emprega-se muito nos trabalhos de numerosos
psicdlogos pertencentes a escola de Vigotski. Essa estratégia, que recebeu a
denominagdo de método genético-experimental, distingue-se basicamente do
experimento simples, o qual inclui a formacdo ativa do trénsito do processo ou da
atividade de niveis mais baixos para niveis cada vez mais altos. Tal estratégia € de
singular importancia para pesquisar os processos do desenvolvimento, ja que permite
criar um modelo experimental proprio. (Elkonin, 2009, p. 240)

Apesar de ndo oferecer exemplos especificos de pesquisas e psicdlogos envolvidos,
Elkonin (2009) destaca a aplicagdo dessa estratégia na investigacdo de processos como
percepgdo, memoria e formacao de conceitos cientificos.

Outro exemplo considerado relevante foi o das criangas Luisa e Olga, que ilustram a
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diversidade de atividades e a autonomia das criancas no desenvolvimento do jogo

protagonizado. Segue o exemplo:

Luisa colocou os moveis e sentou as bonecas a mesa; em seguida, vai até onde estdo
as pecas de quebra-cabeca e retira-as de um balde grande de brinquedo para meté-las
em outro. Faz isso até que acaba o jogo. Nesse meio tempo, Olga fica de costas para
Luisa, distribui em pratos as pecas do quebra-cabeca. Os pratos estdo empilhados.
Toma uma peca do balde que tem a sua frente, coloca-a num prato, retira o prato da
pilha e deixa-o0 em cima da cadeira que esta ao seu lado. Pega a pega seguinte e coloca-
a em outro prato, e assim sucessivamente, até espalhar desse modo mais de 40 pratos,
cada um com sua peca de quebra-cabeca. Passa depois a recolher por ordem, com a
mesma metodicidade, as pecas de cada prato e a p6-las no balde, ap6s o que volta a
empilhar os pratos. Quando termina, recomeca tudo de novo. Esse jogo prolonga-se
por 1 hora e 20 minutos. Tanto uma menina quanto a outra ndo se dirigem a palavra
nem uma Unica vez enquanto dura 0 jogo, nem prestam a menor atenc¢ao as bonecas.
(Elkonin, 2009, p. 244)

A partir do exposto, destacamos que, durante o jogo, as duas criangcas mantém uma
auséncia de comunicacdo direta entre si, concentrando-se nas atividades especificas que estdo
realizando. Esse comportamento destaca como as criancas podem seguir uma ldgica interna
estabelecida por elas mesmas, prescindindo da necessidade de interagdo verbal constante. A
ndo atencao as bonecas e a auséncia de direcdo a palavra ressaltam a intensidade e concentracao
na atividade, podendo ser interpretadas, a luz das teorias de Elkonin (2009), como indicativas
de um estégio de desenvolvimento no qual a acdo lidica assume um papel central, enquanto a
linguagem e interacdo social podem ndo ser prioritarias nesse momento especifico, mas
necessitam ser consideradas durante a atividade ludica.

A sistematica repeticdo da atividade, estendendo-se por 1h20, destaca a relevancia do
jogo na vida da crianca, corroborando as abordagens de Elkonin (2009). A persisténcia e
dedicacdo delas a atividade sugerem a presenca de caracteristicas ludicas que ultrapassam o
mero entretenimento superficial, indicando a internalizacédo de regras e a busca de significado
no contexto do jogo.

Em sintese, os exemplos apresentados nesta categoria, & luz das observacdes da obra,
ressaltam a evolucdo do jogo infantil, desde suas formas mais simples e desconexas até
estruturas mais complexas e elaboradas, influenciadas por fatores como cooperacao, emogao

e compreensao simbolica.

5.2.4 Elementos agregados na categoria 4 - Relagdo com outros conceitos (R)

No que tange a categoria "relagdo com outros conceitos” no contexto da obra,
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destacamos uma rica interconexao entre o desenvolvimento do jogo infantil, o desenvolvimento
cognitivo, as interagdes sociais e outros aspectos cruciais na concepgao do desenvolvimento de
criangas em idade pré-escolar.

A andlise evidencia um verdadeiro curso evolutivo, que se desdobra dos jogos
dramaticos para os esportivos, sublinhando a importancia da repeticdo de atividades coletivas
reais na formac&o de regras e relagdes humanas. 1sso sugere que o0 jogo ndo é uma atividade
isolada, mas intrinsecamente ligada ao entendimento mais amplo das dindmicas sociais,
preparando as criangas para interacfes mais complexas. Dessa forma, para Elkonin (2009), o
jogo desempenha um papel unico e insubstituivel na formacéo de habitos e compreenséo social,
contrastando com abordagens mais formais de educacdo, conforme j& abordado no decorrer
desta pesquisa, sendo a unidade fundamental do jogo.

Com base em suas observacdes, Elkonin (2009) destaca 0s seguintes aspectos
constitutivos da brincadeira: os papéis assumidos pelas criancas, as a¢Oes ludicas de carater
sintético e abreviado, o emprego ludico dos objetos e as relagdes auténticas entre as criangas.
Nesse sentido, o autor afirma:[...] pode-se afirmar que séo justamente o papel e as acdes dele
decorrentes o que constitui a unidade fundamental e indivisivel da evolucdo da forma de jogo.
Nele estdo representados a unido indissolivel, a motivacdo afetiva e o aspecto técnico-
operacional da atividade (Elkonin, 2009, p.29).

Assim, 0 jogo das criancas pré-escolares consiste na interpretacdo de um papel

assumido pela crianca, sendo esse papel a unidade que contém todos os elementos do jogo. O
estudo do desenvolvimento do jogo, para ndo perder de vista sua especificidade nem a unidade
dos processos que ele envolve, deve basear-se no entendimento da génese do papel.
Ao reafirmar a comparacdo ja estabelecida entre a abordagem de Piaget (1945) e a forma
evoluida do jogo de papéis (Elkonin, 2009), destacamos como o foco de Piaget na formacéao do
simbolo pode negligenciar aspectos mais avancados do jogo de papéis. Essa constatacdo
confirma o exposto acima, indicando que a abordagem de Elkonin (2009) considera o jogo
como um fenémeno complexo que vai além do simples desenvolvimento simbdlico,
abrangendo questdes mais amplas de interagdo social e compreenséo de papéis.

Em continuidade, a mencdo a antologia de Bruner (1972) e seus colaboradores,
Elkonin (2009) destaca uma outra lacuna nas pesquisas sobre a forma evoluida do jogo de
papéis. De acordo com o autor:

[...] Muitos artigos do livro tratam da atividade lidica manipuladora dos simios
superiores e inferiores; bem menos sdo o0s que investigam o jogo infantil com
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manipulacédo de objetos e pouquissimos 0s que se ocupam dos jogos com regras e da
forma evoluida do jogo de papéis. Um dos artigos (Vigotski, "O jogo e sua fungdo no
desenvolvimento psiquico da crianca") estava dedicado especialmente ao jogo
protagonizado. Parece-nos que a propor¢do das pesquisas no referido compéndio
reflete a situacdo geral das pesquisas sobre o jogo, que talvez se deva as dificuldades
para o estudo experimental do jogo de papéis. (Elkonin, 2009, p. 22)

O exposto ressalta as dificuldades enfrentadas ao estudar experimentalmente o jogo de
papéis e indica a necessidade de mais investigaces nesta area especifica. Essa lacuna também
reflete a complexidade do jogo de papéis e as limitacbes das abordagens experimentais
tradicionais. Por isso, Elkonin (2009) destaca a importancia de adotar uma abordagem
experimental no estudo do jogo infantil e reafirma a metodologia baseada na tese metodolégica
de Marx. A partir dessa perspectiva, consideramos a influéncia das relagdes sociais e do
contexto cultural no desenvolvimento do jogo protagonizado, reiterando, a relevancia da
"globalidade do método de Marx" fornecida para o método de investigacdo de Elkonin (20009,
p. 24).

Além disso, a distin¢do entre a aprendizagem préatica e a aprendizagem lddica no
desenvolvimento infantil ressalta como o jogo temaético estd mais intrinsecamente ligado a
compreensdo do significado social dos objetos e sua funcdo na sociedade. Essa diferenciacéo
fortalece a concepcao de que o jogo transcende a mera atividade prética; ele representa um meio
crucial para a assimilacdo de papéis sociais e normas culturais.

O autor também destaca as transformac6es nos temas dos jogos a medida que as
criancas amadurecem, salientando aspectos cruciais do desenvolvimento cognitivo, social,
linguistico e emocional. Esse destaque evidencia como o jogo € uma atividade multifacetada
que reflete a complexa interacdo entre diferentes dominios do desenvolvimento infantil.

Por fim, a categoria "relacdo com outros conceitos" no jogo, a luz da obra de Elkonin
(2009), enfatiza a intrincada interconexdo entre o jogo infantil e varios dominios do
desenvolvimento, incluindo os aspectos cognitivo, social, emocional e cultural. Esses
elementos fornecem uma base solida para compreender que 0 jogo ndo € uma atividade isolada,
mas um fendémeno intrinsecamente ligado a formacéo da crianca em diversos aspectos.

Portanto, embora existam outras discussdes possiveis de serem abordadas com analise
desses resultados, essas serdo deixadas para um proximo trabalho, a ser produzido pela jovem

pesquisadora.

5.3 Discussao dos resultados
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A analise dos resultados desta pesquisa bibliografica, centrada nas concep¢des de
Daniil B. Elkonin (1904-1984) sobre o jogo, revelou uma dualidade intrigante: limitacOes e
amplas possibilidades de atuagéo na infancia foram identificadas, reiterando a importancia do
jogo no desenvolvimento infantil. A pesquisa destacou o papel crucial dos jogos de papéis
sociais durante o periodo pré-escolar, evidenciando que a crianga ndo apenas se envolve
ludicamente nessa atividade, mas também se apropria de fun¢des e normas de comportamento
presentes nas intera¢des sociais, 0 que contribui para a formacéo de sua personalidade. Podemos
afirmar que esses resultados confirmam a hipotese levantada para a realizacdo deste estudo.

"Psicologia do jogo” foi publicada pela primeira vez em 1978 e sua tradug@o no Brasil
ocorreu em 1988. Nessa obra, rednem-se trabalhos experimentais e tedricos desenvolvidos pelo
autor e seus colaboradores, o que, para Lazaretti (2011, p.81), seria uma “[...] coletanea de
trabalhos produzidos pelo autor no decorrer de sua carreira cientifica”, tornando possivel
explicar a origem histdrica e social da brincadeira. Nesse livro, o autor também especifica, a
partir da analise do jogo de papéis sociais (também chamada de brincadeira de papéis ou jogo
protagonizado), sua importancia no desenvolvimento infantil.

Estamos de acordo com Lazaretti (2011), ao afirmar que, apesar da escassez de
trabalhos nacionais que explorem profundamente as ideias de D. B. Elkonin e sua insercdo na
Psicologia Historico-Cultural no Brasil, devido a falta de materiais traduzidos, a obra desse
autor oferece uma base sélida para fundamentar praticas pedagdgicas na infancia. Nossa analise
buscou preencher essa lacuna, explorando os elementos apresentados por Elkonin (2009), neste
livro, e sua potencial aplicacdo em contextos educacionais brasileiros.

Corroboramos com a compreensdo de que a obra "Psicologia do jogo", de Daniil B.
Elkonin (2009), concebe a brincadeira ndo como um fenémeno biol6gico, mas como resultado
das condicOes sociais. O autor nos mostra que a brincadeira de papéis sociais € oriunda das
necessidades sociais ao longo da histdria, sendo fundamental a cada contexto.

Elkonin (2009) destaca que, nas sociedades primitivas, ndo havia uma fronteira
claramente definida entre adultos e criangas. A independéncia da crianca manifestava-se
precocemente como consequéncia das condi¢des de vida e do papel que ocupava na sociedade.
Segundo o autor, "[...] com uma organizacdo comunitaria primitiva do trabalho, as criangas
incorporam-se muito cedo ao labor produtivo dos adultos, participando nele na medida de suas
forgas™ (Elkonin, 2009, p. 56).

Destacamos que a estrutura do trabalho, na época com ferramentas e metodos
rudimentares, permitia que as criangas se integrassem ao mundo laboral desde muito jovens.

Isso levava a conclusdo de que "[...] a vinculacdo direta das criancas a toda a sociedade,
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mediante o trabalho em comum, excluia qualquer outro vinculo entre a crianca e a sociedade™
(Elkonin, 2009, p. 60). A auséncia da brincadeira de papéis sociais decorria da posi¢ao ocupada
pela crianga na sociedade.

A compreenséo histdrica da origem da brincadeira, trazida por Elkonin (2009), destaca
que ela surgiu a partir da mudanca do lugar ocupado pela crianca na sociedade. Ou seja, "[...] 0
seu nascimento esta relacionado com condic¢@es sociais muito concretas da vida da crianca na
sociedade e ndo com a acdo de energia instintiva inata, interna, de nenhuma espécie" (Elkonin,
2009, p. 80). Essa perspectiva afasta as ideias de carater inato das atividades ludicas das
criancas, que séo frequentes nas atuais escolas de Educacéo Infantil e também problematizadas
no inicio deste trabalho. Logo, reiteramos as contribui¢bes da Psicologia Histérico-Cultural,
compreendendo que tanto a brincadeira quanto a crianga ndo podem ser vistos como isolados
do meio social que estdo inseridos.

Com as contribuicGes da Psicologia do Jogo, entendemos que a brincadeira possui um
contetido e uma estrutura especifica “[...] um objeto, motivos peculiares de atividade e um
sistema peculiar de ac¢des” (Elkonin, 2009, p. 205). O objeto da atividade da crian¢a na
brincadeira é o adulto, o que o adulto faz, com que finalidade e as relagdes que estabelecem
nesse fazer, assim, as motivacdes principais da brincadeira estdo relacionadas com o agir como
um adulto, néo significa ser um adulto, mas atuar como tal (Elkonin, 2009).

Com base na periodizagéo proposta por Elkonin (1987), brevemente apresentada neste
trabalho, observamos que a brincadeira de papéis sociais se origina apés a atividade objetal
manipulatoria, ou seja, apos consolidar as coordenacBes sensorio-motoras fundamentais da
crianca. Tais coordenacdes possibilitam a manipulacédo e atuacdo com os objetos, uma vez que,
ao explorar os objetos, importantes formagdes no desenvolvimento infantil se fazem presentes,
como a orientacdo espacial da crianga.

Contudo, destacamos a ideia de que o desenvolvimento da brincadeira requer desde o
inicio a acdo conjunta entre o adulto e a crianca. Primeiramente, a crianca executa acdes
repetidamente com os objetos; ao final dos dois anos e meio aproximadamente, a crianga baseia-
se nas acOes dos adultos e passa a imita-los, reproduzindo sequéncias de atos com o0s objetos.
Porém, nesse periodo, as acBes de uma criangca ndo demonstram uma continuidade légica.
Apenas ao final dos dois anos completos e inicio dos trés anos, ela passa a articular suas agées,
reproduzindo agdes da vida real.

Segundo Elkonin (2009), as manipulagdes primarias com os objetos levam a uma nova
forma de comunicacéo entre a crianga e os adultos, que passa a ser mediada pelos objetos. De

acordo com o autor:
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Essa nova forma de comunicacdo com os adultos é uma condicdo importantissima do
intenso desenvolvimento das acGes com os objetos na primeira infancia. Ja traz
implicita a atitude com o adulto. J& traz implicita a atitude com o adulto como
depositario de modelos de acdes com os objetos e uma carga antecipada de simpatia
do adulto pela crianga. (Elkonin, 2009, p. 216)

Assim, é possivel notarmos o papel fundamental do adulto nas a¢des da criangca com
0s objetos desde a primeira infancia. E por meio desta orientacdo do adulto que a crianca
compreende 0s usos e significados sociais dos objetos, fato este, importante para o surgimento
posterior da brincadeira de papéis sociais.

Além do exposto, o autor também expde que apds esse periodo de manipulagéo, na
primeira infancia, passam a ser notadas as premissas fundamentais de transicdo para a

brincadeira de papéis sociais.

[...] todas as premissas fundamentais do jogo se apresentam durante o
desenvolvimento da atividade da crianga com os objetos sob os auspicios de adultos
e em atividade conjunta com estes. A crianca reproduz as a¢es com 0s objetos,
primeiro, somente com aqueles que lhe serviram para forma-las com a ajuda de
adultos. (Elkonin, 2009, p. 231)

Na primeira infancia a acdo da crian¢a centra-se no objeto, na exploracdo e na sua
manipulacdo. No final dos dois anos completos e inicio dos trés anos, surge a fala
protagonizada, a crianca passa a atribuir nomes aos objetos e sua relagdo com eles ocorre de
modo diferente de uma simples exploracéo.

Ja na idade pré-escolar, a crianca passa a representar os episodios da vida real,
reproduzindo as relagdes sociais em que esté inserida, demonstrando argumentos bem definidos
e desenvolvendo, assim, a brincadeira de papéis sociais. Dessa maneira, 0 desenvolvimento da
brincadeira de papéis sociais, segundo Elkonin (2009), parte da acdo concreta da crianga com
0s objetos, passando pela a¢do ludica sintetizada e atingindo a agdo protagonizada, sendo que
seu desenvolvimento maximo ocorre na segunda metade da idade pré-escolar, por volta dos
quatro anos e meio.

A andlise dos resultados desta pesquisa bibliografica, centrada nas concepgdes de
Daniil B. Elkonin (1904-1984) sobre o jogo na educagdo pré-escolar, evidenciou uma
compreensdo Histérico-Cultural da brincadeira, na qual as fases ndo sdo determinadas pela
idade cronologica da crianca, mas sim pelo seu préprio grau de desenvolvimento. Os resultados

apresentados ressaltaram a importancia das a¢des ludicas na vida da crianca, exemplificando a
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diferenciacédo de suas acdes quando envolvidas em atividades ladicas. A motivacdo presente na
atividade lddica é crucial, estimulando a crianca a executar agdes de modo distinto,
evidenciando a importancia dos motivos que impulsionam o desenvolvimento da brincadeira.

A perspectiva Historico-cultural possibilita compreender que a brincadeira ndo € inata
na crianca, mas dependente de fatores externos, tais como condic¢Ges historicas, culturais e
sociais presentes em seu entorno. Destacamos, conforme Elkonin (2009), a diferenca nas agoes
das criancas ao desempenhar determinada atividade em situagdes ludicas, indicando maior
envolvimento e interesse nessas atividades. Contrapondo-se a visdo presente nos documentos
oficiais do MEC sobre a brincadeira, percebemos a relevancia da brincadeira no
desenvolvimento infantil, sendo a atividade dominante na idade pré-escolar e podendo conduzir
a transformac6es fundamentais no processo de escolarizagéo.

A criacdo da situacdo imaginaria na brincadeira é considerada imprescindivel para o
desenvolvimento infantil, representando a base do pensamento abstrato. Essa préatica estabelece,
desde a idade pré-escolar, novas relagfes entre as situacdes reais e aquelas que pertencem a
esfera do pensamento. Diante disso, torna-se evidente como os professores podem utilizar a
brincadeira como meio para envolver as criangcas em atividades de ensino, proporcionando
maior envolvimento e motivacdo para aprender algo novo.

Entendemos, portanto, que "aprender algo novo" esta diretamente relacionado aos
conhecimentos cientificos, o que implica a necessidade de uma formacéao sélida do professor
de Educacdo Infantil. Tal formacdo deve abranger ndo apenas 0s conhecimentos sobre o
desenvolvimento da crian¢a, mas também os conceitos cientificos construidos historicamente e
acumulados pela humanidade. A integracdo desses elementos reflete uma abordagem
educacional mais eficaz e alinhada com as ideias de Elkonin (2009) sobre a realizacdo do jogo
com criangas da pré-escola.

Para fins, segundo a teoria do jogo de Elkonin (2009), o trabalho na Educacéo Infantil
segue uma trajetoria que parte do concreto para gradualmente trabalhar o abstrato. E essencial
ressaltar essa progressdao no contexto educacional, destacando que ndo é viavel ensinar
conteudos escolares diretamente a partir da brincadeira de papéis. Em vez disso, € fundamental
criar um ambiente rico em interagdes e brincadeiras, fornecendo as criancas um repertorio de
experiéncias que servira como base para a vivéncia do processo de ensino e aprendizagem. Os
conteudos escolares emergem naturalmente durante o contato com a ciéncia, a literatura e outras
experiéncias relevantes, enriquecendo o contexto de aprendizagem oferecido a crianca.

Diante da anélise dos resultados desta pesquisa, € possivel estabelecer uma conexao

entre os achados discutidos e a dimenséo instrumental da aprendizagem dialdgica, conforme
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proposto por Aubert et al. (2016). A compreensdo do jogo de papéis sob a dtica de Elkonin
(2009) como uma atividade intrinseca a vida da crianca e essencial para seu desenvolvimento
encontra ressonancia nesse conceito. A aprendizagem dialdgica, caracterizada pela interacéo
intersubjetiva permeada pelo didlogo e promovedora de impactos nos contextos sociais, ressalta
a importancia do jogo como uma ferramenta que permite a crianga explorar, compreender e
internalizar as normas e fungdes sociais por meio de interacdes simbdlicas.

Nesse sentido, a brincadeira de papeéis sociais ndo apenas proporciona momentos
ludicos, mas também serve como um espaco de aprendizado, onde a crianca reproduz e
experimenta papéis e relagbes sociais, constituindo seu repertdrio social e cultural e
contribuindo para sua formagéo e desenvolvimento. Assim, ao reconhecermos a relevancia do
jogo na educacéo infantil a luz da perspectiva de Elkonin e sua convergéncia com a dimenséo
instrumental da aprendizagem dialdgica, reiteramos a importancia de uma abordagem
pedagogica que valorize e integre o jogo como uma pratica educativa significativa e promotora

do desenvolvimento integral da crianga.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo principal compreender o conceito de jogo de
papéis, também conhecido como brincadeira de papéis ou jogo protagonizado, mediante a
analise da obra de Daniil B. Elkonin (2009) a luz da concepc¢do da aprendizagem dialdgica.
Nosso objetivo geral foi analisar a atividade ‘jogo’ apresentada por Daniil B. Elkonin, em seu
livro “Psicologia do Jogo”, identificando potenciais contribui¢des para promover a dimensao
instrumental da aprendizagem com criancas da pré-escola.

Ao interpretar 0 jogo de papéis sob a 6ética de Elkonin (2009), evidenciamos sua
importancia como atividade fundamental na vida da crianca, desempenhando papel crucial em
seu desenvolvimento. A proposta de Elkonin, embora referenciada nos discursos da Educacgéo
Infantil, carece ainda de estudos aprofundados em nosso meio, sendo o tema do jogar e brincar
frequentemente citado, mas nem sempre compreendido em sua plenitude.

Destacamos que, embora Elkonin ndo ofereca uma receita especifica para trabalhar o
jogo protagonizado ou discorra sobre situagdes de jogos, seu trabalho esta intrinsecamente
ligado a natureza histérica e social do jogo. Assim, a busca pela compreensdo do jogo como
uma atividade inerente & vida da crianca e crucial para seu desenvolvimento permeou toda a

analise.
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A convergéncia entre a aprendizagem dialdgica, conforme discutida por Aubert et al.
(2016), e o conceito de jogo de Daniil B. Elkonin (2009), abordado neste trabalho, revela-se
fundamental para uma compreensdo ampliada da educacéo infantil. A aprendizagem dialdgica,
em sua énfase na dimensdo instrumental, destaca a importancia das interacdes e do dialogo
como catalisadores do desenvolvimento cognitivo e socioemocional das criangas. Essa
abordagem ressalta a necessidade de proporcionar contextos ricos e significativos para as
experiéncias infantis, o que se alinha a perspectiva de Elkonin sobre o jogo na infancia.

Para Elkonin, o jogo ndo é apenas uma atividade ludica, mas uma ferramenta através
da qual as criancas exploram e internalizam normas, valores e habilidades sociais essenciais
para seu desenvolvimento. Portanto, ao reconhecer a dimenséo instrumental da aprendizagem
e a importancia do jogo como mediador do desenvolvimento infantil, podemos promover
praticas pedagogicas mais eficazes e centradas nas necessidades das criangcas na Educacéo
Infantil.

Desta forma, este trabalho representa um modesto avango na superagdo dessa lacuna,
promovendo uma investigacdo mais aprofundada sobre a atividade do jogo nas préticas atuais
da educacdo infantil. Ndo nos restringimos apenas a acdo pedagogica, mas também ressaltamos
a importancia de uma abordagem tedrica que transcenda as categorias cognitivas e afetivas
comumente utilizadas, muitas vezes naturalizando o jogo como algo exclusivo das criangas
menores de seis anos.

Ao concluir este estudo, enfatizamos a relevancia de uma reflexdo mais critica sobre
o papel do jogo na pré-escola, vislumbrando promover o sucesso académico e, a0 mesmo
tempo, o desenvolvimento de todas as criangas, e contribuindo para uma sociedade mais justa
e igualitaria. Por isso, buscamos ir além das perspectivas convencionais, integrando a riqueza
conceitual oferecida por Daniil B. Elkonin. Esperamos que este trabalho n&o apenas incentive
novas investigacdes, mas também contribua para uma abordagem mais aprofundada e

consciente do jogo no contexto educacional da infancia.



61
REFERENCIAS

ARCE, A. O jogo e o desenvolvimento infantil na teoria da atividade e no pensamento
educacional de Friedrich Froebel. Cad. Cedes, Campinas, vol. 24, n. 62, p. 9-25, abril 2004.
Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ccedes/a/BEKXNMPyYJTCD6KW7LYjN5zJ/?format=pdf&lang=pt.
Acesso em: 19 mar. 2023.

ARCE, A.; MARTINS, L. M. (orgs.). Quem tem medo de ensinar na educacao infantil?
Em defesa do ato de ensinar. Campinas: Alinea, 2007.

AUBERT, A, FLECHA, A., GARCIA, C., FLECHA, R., & RACIONERO, S.
Aprendizagem dial6gica na Sociedade da Informacéo. Sdo Carlos: EAUFSCar, 2016.

AUBERT, A.; MOLINA, S.; SCHUBERT, T.; VIDU, A. Learning and inclusivity via
Interactive Groups in early childhood education and care in the Hope school, Spain.
Learning, Culture, Social Interaction. V. 13, Jun. 2017, p. 90-103. Disponivel em
https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/122862/1/670963.pdf. Acesso em 23 jan. 2024.

BARDIN, L. Analise de contetdo. Tradugdo: Luis A. Reto e Augusto Pinheiro. Sdo Paulo:
Edicbes 70, 2012.

BRASIL. Ministério da Educacdo (MEC). Secretaria de Educacao Basica (SEB). Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil. Brasilia: MEC/SEB, 2010.

BRASIL, Ministério da Educagdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
Secretaria de Educacédo Basica (SEB), 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acesso em: 12 dez. 2023.

BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil. Brasilia, DF: Senado Federal,
1988.

BRASIL. Lei n®11.829. Estatuto da Crianca e do Adolescente. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2007-2010/2008/lei/111829.htm>. Acesso em: 04
abr. 2023.

BRASIL. Lei n®9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional. Diario Oficial da Unido, Brasilia, DF, 23 dez. 1996. Secéo 1, p. 27833.

BRASIL. Ministério da Educacdo (MEC). Referencial Curricular Nacional da Educacéo
Infantil: introducéo. v. 1. Brasilia: MEC/SEF, 1998.

BRASIL. Ministério da Educacéo (MEC). Referencial Curricular Nacional da Educagéo
Infantil: introducdo. v. 2. Brasilia: MEC/SEF, 1998

BROFMAN, V., KARPOV, Y. V., RABINOVITCH, I., Vygotskian preschool education:
Promoting the development of self-regulation and symbolic thought in pre-K children.
International Research in Early Childhood Education, Monash University, Vol.10, No. 2,
2020. Disponivel em: https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1313302.pdf. Acesso em: 22 nov.
2023.

CARVALHO, R. S. de. Préticas de governamento em livros de formacé&o de professores de
educacdo infantil: sensibilidades, disposicdes e conscientizagdes em discurso. ETD - Educ.
Temat. Digit., Campinas, v. 21, n. 1, p. 84-104, jan. 2019. Disponivel em
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1676-



https://www.scielo.br/j/ccedes/a/B6KxNMPyJTCD6kW7LYjN5zJ/?format=pdf&lang=pt.
https://diposit.ub.edu/dspace/bitstream/2445/122862/1/670963.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11829.htm
https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1313302.pdf
http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1676-25922019000100084&lng=pt&nrm=iso

62

25922019000100084&Ing=pt&nrm=iso Acesso em: 24 jan. 2024. Epub 24-Out-2018.
https://doi.org/10.20396/etd.v21i1.8650981.

Garcia, C. R.; VILLARDON, G. L. Dialogue and Interaction in Early Childhood Education:
A Systematic Review. REMIE — Multidisciplinary Journal of Educational Research, 6(1),
51-76. Disponivel em: https://doi.org/10.17583/remie.2016.1919. Acesso em: 07 fev. 2024.

CRESWELL, J. Projeto de pesquisa: métodos qualitativo, quantitativo e misto. Tradugéo
Luciana de Oliveira da Rocha. - 2. ed. - Porto Alegre: Artmed, 2007. 248 p.

ELKONIN, D. Psicologia do jogo. 2 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2009.

DORTIER, J. F. Dicionario de Ciéncias Humanas. Coord. da trad. Méarcia V. M. de Aguiar.
Sao Paulo, WMF Martins Fontes, 2010.

GABASSA, V.; MELLO, R. R. Comunidades de Aprendizagem: a construcao da
dialogicidade na sala de aula. Tese de doutorado apresentada junto ao Programa de P6s
Graduacao em Educacdo da Universidade Federal de Séo Carlos, 2009. Disponivel em:
https://comunidadesdeaprendizaje.net/wp-content/uploads/2012/04/TeseVG.pdf. Acesso em:
14 nov. 2023.

GALEANGO, E. O livro dos abragos. Porto Alegre, L&PM, 2005.

GOMEZ, J. El amor en la sociedad del riesgo. Una tentativa educativa. Barcelona: El Roure,
2004.

LAKATOS, E. M.; MARCONI, M. Metodologia cientifica. Ed. 5. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

LAZARETTI, L. D. B. Elkonin: vida e obra de um autor da psicologia historico-cultural. 12,
ed. S&o Paulo: Editora Unesp, 2011. 278 p.

LIMA, T.C. S.; MIOTO, R. C. T. Procedimentos metodologicos na construcdo do
conhecimento cientifico: a pesquisa bibliografica. Revista Katalysis. Floriandpolis v. 10 n.
esp. p. 37-45, 2007. Disponivel em: <https://doi.org/10.1590/S1414-49802007000300004>.
Acesso em: 10 jun. 2023.

MAGALHAES, G. M.; DE MESQUITA, A. M. O jogo de papéis como atividade pedagdgica
na educacdo infantil: apontamentos para a emancipa¢do humana. Nuances: Estudos sobre
Educacdo, Presidente Prudente, v. 25, n. 1, p. 266-279, 2014. DOI:
10.14572/nuances.v25i1.2727. Disponivel em:
https://revista.fct.unesp.br/index.php/Nuances/article/view/2727 Acesso em: 10 fev. 2024.

MARCOLINO, S.; BARROS, F. C. 0. M.; MELLO, S. A. A teoria do jogo de Elkonin e a
educacéo infantil. Revista Quadrimestral da Associacao Brasileira de Psicologia Escolar e
Educacional, SP. Volume 18, Numero 1, Janeiro/Abril de 2014: 97-104. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/pee/a/yPIRXRsQfQtcNGMBKPGG8ym/?format=pdf&lang=pt.
Acesso em: 12 mar. 2023.

MELLO, R. R.,,BRAGA, F. M. & GABASSA, V. Comunidades de Aprendizagem:
Outra escola é possivel. Sdo Carlos: Editora da Universidade Federal de Sdo Carlos, 2012.

MINAYO, M. C. S. Ciéncia, técnica e arte: o desafio da Pesquisa Social. In: MINAYO, Maria
Cecilia de Souza (Org.) Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petropolis: Vozes,
2001, p. 09-30. Disponivel em: <https://docplayer.com.br/8068383-Capitulo-i-ciencia-
tecnica-e-arte-o-desafio-da-pesquisa-social.html> Acesso em: 20 mar. 2023.

NASCIMENTO, C. P., ARAUJO, E. S., & MIGUEIS, M. R. O conteldo e a estrutura do jogo
na educag&o infantil: o papel do jogo. A. J. Rigon & C. P. Nascimento (Org.), A atividade



http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1676-25922019000100084&lng=pt&nrm=iso
https://doi.org/10.20396/etd.v21i1.8650981
https://doi.org/10.17583/remie.2016.1919
https://comunidadesdeaprendizaje.net/wp-content/uploads/2012/04/TeseVG.pdf
https://doi.org/10.1590/S1414-49802007000300004
https://revista.fct.unesp.br/index.php/Nuances/article/view/2727
https://www.scielo.br/j/pee/a/yPJRxRsQfQtcNGMBKPGG8ym/?format=pdf&lang=pt
https://docplayer.com.br/8068383-Capitulo-i-ciencia-tecnica-e-arte-o-desafio-da-pesquisa-social.html
https://docplayer.com.br/8068383-Capitulo-i-ciencia-tecnica-e-arte-o-desafio-da-pesquisa-social.html

63
pedagdgica na teoria histérico-cultural (pp.111-119). Brasilia: Liber Livro, 2010.

NASCIMENTO, C.P.; ARAUJO, E. S.; MIGUEIS, M. R. O jogo como atividade:
contribuicOes da teoria histdrico-cultural. Revista Semestral da Associacéo Brasileira de
Psicologia Escolar e Educacional (ABRAPEE), v. 13, n. 2, p. 293-302, jul./dez. 20009.
Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/pee/a/gYnJQXRNNNmMg7y8zXDn8wPS/?format=pdf&lang=pt.
Acesso em: 14 abr. 2023.

PASQUALINI, J. C. A perspectiva histérico-dialética da periodizacdo do desenvolvimento
infantil. Psicologia em Estudo, Maringa, v. 14, n. 1, p. 31-40, jan./mar. 2009. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/pe/a/RWqY CI8KJIVKY fizvDbcF3PF/?format=pdf&lang=pt. Acesso
em: 17 mar. 2023.

PREZENSZKY, B. C. Coeréncia interna em pesquisas em Psicologia e contribuicdes a
Educacao: andlise da producédo no periodo de 2011-2015 no periddico Psicologia Escolar e
Educacional. Disserta¢do de Mestrado. 2017. Disponivel em:
<https://repositorio.ufscar.br/bitstream/handle/ufscar/9176/DissBCP.pdf?sequence=1>,
Acesso em: 20 mar. 2023.

ROSSETTI, Ferreira, M. C., AMORIM, K. & OLIVEIRA, Z. (2009). Olhando a crianca e
seus outros: Uma trajetéria de pesquisa em educacdo infantil. Revista de Psicologia USP,
20(3), 437-464. Disponivel em: https://doi.org/10.1590/S0103-65642009000300008. Acesso
em: 10 mar. 2023.

RIMM-KAUFMAN, S. E., CURBY, T. W., GRIMM, K. J., NATHANSON, L., & BROCK,
L. L. (2009). The Contribution of Children's Self-Regulation and Classroom Quality to
Children' s Adaptive Behaviors in the Kindergarten Classroom. Developmental Psychology,
45(4), 958-972. doi:10.1037/a0015861. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/26655565 _The_Contribution_of Children's_Self-
Regulation_and_Classroom_Quality to_Children's_Adaptive Behaviors_in_the_Kindergarte
n_Classroom. Acesso em: 12 fev. 2023.

VILLAS BOAS, B. M de F; SOARES, S.L. O lugar da avaliagcdo nos espacos de formacéo de
professores. Caderno Cedes, Campinas, v. 36, n. 99, p. 239-254, maio/ago, 2016. Disponivel
em: https://www.scielo.br/j/ccedes/a/bxfg69RW6GWvVBH7hP5sNkgy/?lang=pt&format=pdf.
Acesso em: 10 mar. 2023.

VYGOTSKY, L. A formacao social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

VIGOTSKI, L. S. Historia del desarrollo de las funciones psiquicas superiores. Trad. de Lydia
Kuper. Obras Escogidas. Madrid: Visor, 1995, v. I, p. 11-340.



https://www.scielo.br/j/pee/a/gYnJQxRNNNmg7y8zXDn8wPS/?format=pdf&lang=pt
https://www.scielo.br/j/pe/a/RWgYCJ8KJvkYfjzvDbcF3PF/?format=pdf&lang=pt
https://repositorio.ufscar.br/bitstream/handle/ufscar/9176/DissBCP.pdf?sequence=1
https://doi.org/10.1590/S0103-65642009000300008
https://www.researchgate.net/publication/26655565_The_Contribution_of_Children's_Self-Regulation_and_Classroom_Quality_to_Children's_Adaptive_Behaviors_in_the_Kindergarten_Classroom
https://www.researchgate.net/publication/26655565_The_Contribution_of_Children's_Self-Regulation_and_Classroom_Quality_to_Children's_Adaptive_Behaviors_in_the_Kindergarten_Classroom
https://www.researchgate.net/publication/26655565_The_Contribution_of_Children's_Self-Regulation_and_Classroom_Quality_to_Children's_Adaptive_Behaviors_in_the_Kindergarten_Classroom
https://www.scielo.br/j/ccedes/a/bxfq69RW6GWvBH7hP5sNkgy/?lang=pt&format=pdf

APENDICES

APENDICE A - Ficha para analise de contetido

1 - FONTE ANALISADA: Psicologia do Jogo (ELKONIN, 2009)

Unidade de Registro: *Jogo"

Unidades de contexto (Paragrafos)

Categorias

Pagina

Cddigo

Secao

"Parece-se nos que o verdadeiro curso evolutivo vai
dos jogos draméticos para 0s esportivos e ndo o
inverso. Ao serem repetidas uma infinidade de vezes
na atividade coletiva real, foram se destacando
paulatinamente as regras das relagdes humanas que
levavam ao éxito. A sua reconstituigdo sem fins
utilitarios reais forma o contetido do jogo esportivo.
Mas o jogo de papéis também tem esse mesmo
conteddo. Ai esta a sua semelhanga. A diferenga
reside unicamente em que essas regras ou normas das
relacBes entre as pessoas aparecem de maneira mais
ampla e concreta no jogo de papéis."

- Evolucéo dos jogos na infancia

- Regras e relag6es Humanas

p. 19/ §3

C1: O objeto das pesquisas é a forma da atividade
ludica das criancas

S1: A palavra "jogo". O jogo e as formas iniciais
de arte

64



"0 jogo na forma evoluida de jogo de papéis, que é
uma das formas fundamentais da vida da crianca
contemporanea, persiste na infancia. Neste ponto,
ndo podemos admitir a ideia de Vsevolodski-
Guerngross de que "nas culturas superiores, em que a
pedagogia como tal constitui-se num tipo especial da
prética social, o individuo - adulto ou crianga -
recebe os habitos necessarios ao seu ulterior
desenvolvimento por meio do ensino escolar de
maneira muito mais racional, em prazo muito mais
breve e num grau muito mais elevado. A importancia
pedagdgica e didatica do jogo decai" (1933, p.
XVIHI."

- Jogo de papéis na infancia
- Persisténcia do Jogo na Infancia

- Pedagogia e Ensino Escolar

p. 20/21/
85

C1: O objeto das pesquisas é a forma da atividade
ludica das criangas

S1: A palavra "jogo". O jogo e as formas iniciais
de arte

"Se a funcdo estritamente didatica do jogo diminui,
iss0 ndo significa, em absoluto, uma diminuicdo da
sua importancia na formac&o da personalidade da
crianga, sobretudo nos primeiros anos de vida, antes
de ingressar na escola. Na verdade, é o contrario que
ocorre: & medida que as criancas de idade menor vao
se afastando da atividade conjunta com os adultos,
aumenta a importancia para o desenvolvimento da
crianca das formas mais evoluidas do jogo de
papéis."”

- Importancia do Jogo na
Formacéo da Personalidade da
Crianga

p. 21/ 82

C1: O objeto das pesquisas é a forma da atividade
ludica das criangas

S1: A palavra "jogo". O jogo e as formas iniciais
de arte

Fonte: Adaptado do modelo apresentado no Anexo A.
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APENDICE B - Modelo de quadro para categorizacdo dos dados

Quadro E3 - Elementos extraidos por capitulo do livro Psicologia do Jogo para a categoria 3 - Discussao
Tedrica (T)

Ref.

Cap. 1

Cap. 2

Cap. 3

Fonte: Adaptado do modelo apresentado no Anexo B.

Discussdo Tedrica

- Persisténcia do jogo, em particular, na forma evoluida
de jogo de papéis, como uma das formas fundamentais
da vida da crianca contemporanea.

- Ideia contréria a Vsevolodski-Guerngross, que sugere
que em culturas superiores, onde a pedagogia é uma
pratica social especializada, o ensino escolar é mais
eficiente em transmitir habitos necessarios ao
desenvolvimento do individuo, tornando o papel do
jogo menos significativo.

- Piaget, em sua obra focada na formacgéao do simbolo
na crianca, nao se aprofunda na forma evoluida do jogo
de papéis. O autor sugere que isso pode estar
relacionado ao interesse de Piaget ha compreensao de
como nasce na crianca a ideia simbdlica, indo até os 4
anos de idade. Piaget, entdo, direciona sua atencao para
0S jogos com regras, que surgem apos 0s 7 anos. 1sso
indica uma delimitacdo no escopo da pesquisa de
Piaget em relacdo a evolucéo especifica do jogo de
papéis.

- O autor fundamenta essa abordagem na tese
metodoldgica de Marx, sugerindo que entender as
manifestagcdes de um nivel superior de
desenvolvimento de um fendmeno em seus niveis
inferiores s é possivel quando esse nivel superior ja é
conhecido. Portanto, o autor argumenta que a analise
do jogo de papéis em seu estagio mais avancado é
fundamental para compreender sua origem,
desenvolvimento e declinio.

Nao contém.

Nao contém.
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ANEXOS
ANEXO A - Modelo para organizacdo das unidades de contexto extraidas dos livros de referéncia

Modelo de quadro utilizado para a organizacdo das Unidades de Contexto e para o processo inicial da categorizacdo dos dados.

FONTE ANALISADA: Compartiendo Palabras (FLECHA, 1997)
INTELIGENCIA CULTURAL

Parigrafo Cad. Pig. Secio
Todas las personas tienen las mismas capacidades para participar en un dialogo igualitario, aunque cada una puede
demostrarlas en ambientes distintos. Quienes mejor lo hacen en el mercado o la fibrica, pueden sentir una
inhibicidn total en un aula; quienes se desenvuelven bien en un ambiente académico pueden verse intitiles en una
reunién de vecinos o en una discoteca. Nifias que no pueden hablar, oir o ver, desarrollan ricas destrezas
comunicativas a través de otras formas de expresion; nifios timidos pueden ser locuaces en determinadas
situaciones.
El centro de investigacion CREA trabaja en la concepcién de inteligencia cultural que contempla esa globalidad.
Entre sus subconjuntos estan las inteligencias académica y préctica y las demds capacidades de lenguaje y accion de
los seres humanos que hacen posible llegar a acuerdos en los diferentes dmbitos sociales. Ambas inteligencias
(académica y préctica) presuponen un actor solitario proponiéndose unos objectivos y escogiendo unos medios para
conseguirlos (accién teleoldgica). La inteligencia cultural presupone una interaccion donde diferentes personas
entablan una relacién con medios verbales y no verbales (accion comunicativa). Asi llegan a entendimientos en los
ambitos cognitivo, €tico, estético y afectivo.
Las habilidades comunicativas son componentes importantes de esta inteligencia. Se resuelven con ellas muchas
operaciones que no lograria solucionar un actor solitario con sus inteligencias académica y prictica. Cuando
compramos una lavadora o introducen en nuestra empres un ordenador, pocas personas aprenden el funcionamiento
a través el libro de instrucciones. La mayorfa preguntamos al instalador cudl es el programa de ropa blanca o cémo
se usa el antivirus. Desde la perspectiva dialégica de la inteligencia cultural, las operaciones mentales propias de las
inteligencias académicas y pricticas deben analizarse en contextos comunicativos.
Todas las personas tienen inteligencia cultural; la desigualdad se genera con sus diferentes desarrollos en entornos
diversos. Unos hacemos bien exdmenes de mecdnica, otros saben arreglar el coche cuando se para en la carretera.
Puede realizarse el trdnsito de uno a otro d&mbito (del aula a la carretera o viceversa) siempre que se den algunas
condiciones. La principal es que tanto la propia persona como quienes interactian con ella tengan el
convencimiento que puede lograrlo y exista la oportunidad de demostrarlo.
El concepto de inteligencia cultural ofrece un marco adecuado para superar todas las teorfas de los déficits,
incluidas las especificamente referidas a la poblacién adulta. De estas dltimas, las dos mds importantes han sido los
estudios cuantitativos que afirmaban la disminucién de la inteligencia después de la juventud y la aplicacién a la
adultez de la evolucién teorizada para la infancia y adolescencia.

CATEGORIAS A~ Conceito { B —Justificativa C — Autores

20
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Zmw >

20-21
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= 0>
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Fonte: MARIGO, A. F. C. Inteligéncia Cultural na perspectiva de aprendizagem dialdgica: evidéncia de éxito escolar para superagdo de desigualdades
sociais e educativas. 2015. Tese (Doutorado em Educacgéo) - Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas, Universidade Federal de S&o Carlos, S&o Carlos,
2015. Disponivel em: https://repositorio.ufscar.br/handle/ufscar/2372?show=full. Acesso em: 12 . 2023.
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ANEXO B - Modelo para organizacéo dos elementos extraidos do livro de referéncia

para categorias

Ref. Justificativas apresentadas

1 Contraste com a hipétese de inteligéncia geral

Projetos Integrados do Programa Marco de Investigacio Europeia sdo os instrumentos que
recebem maiores recursos e maior estatus cientifico.

Um dos motivos da aprovagio do Projeto Includ-ed é a ado¢io da metodologia comunicativa
critica, que vem possibilitando gerar novo conhecimento e chegar a conclusdes ineditas na
comunidade cientifica internacional.

Os sistemas educativos vém sendo considerados como elemento chave para superar exclusao
social

Estratégia de Lisboa (revisada em 2005 pela Comissdo Europeia) aponta a necessidade de
desenvolvimento dos sistemas educativos de qualidade para aumentar a competitividade
proposta pela Unido Europeia

Alta porcentagem de estudantes entre 18 e 24 anos sem completar a educacio superior (17,2%
em 2000; 15,9% em 2004) — EU 25

Conceitos tradicionais de inteligéncia, apoiados na hereditariedade, se apoiavam na
mensuracio de QI pelos estudos psicométricos, chegando a afirmar o declinio intelectual com
a idade. Tais resultados se mostravam enviesados pelos repertdrios histéricos e educacionais.
Outros pesquisadores discordam do conceito acerca da natureza da inteligéncia
independentemente dos instrumentos e dos procedimentos usados para mensuragio. As
diferencas se explicavam pelas experiéncias mais do que pelas destrezas genéticas. Essa
natureza refletia uma dimensao especifica de destrezas vistas como as mais valiosas.

Essa dimensdo tnica, entendida como geral, foi substituida por estudos como os de Cattell e
3 | Horn (distin¢do entre inteligéncia fluida e cristalizada); Scribner (inteligéncia tedrica e
pratica); Gardner (multiplas inteligéncias).

Pessoas de dreas pobres e iletradas podem ser consideradas inteligentes em outros aspectos,
por possuirem conhecimento valioso para compartilhar com os outros.

Relevancia para contextos multiculturais como os das salas de aula contemporineas — oferece
conhecimentos para apoiar a aprendizagem das minorias culturais

Acdes educacionais que incorporem membros da familia na sala de aula e o tipo especial de
organizagdo das aulas permitem participagdo no mesmo nivel. Envolvimento da comunidade
contribui com conhecimento titil para melhorar a aprendizagem.

Projeto Includ-ed

Importéincia de incluir na pesquisa as vozes dos grupos vulnerdveis (acuidade e rigorosidade)
— reconhecimento da IC como premissa metodologica

Contraposicdo a ideia de que os resultados devem ser interpretados pelos especialistas
Perspectiva do pesquisador etnocentrica (deficit)

Perspectiva relativista do pesquisador (caracteristica ident)

Impactos do didlogo sobre participacio de familiares na escola e na producdo do
conhecimento cientifico

Fonte: MARIGO, A. F. C. Inteligéncia Cultural na perspectiva de aprendizagem dialdgica: evidéncia de
éxito escolar para superacdo de desigualdades sociais e educativas. 2015. Tese (Doutorado em Educacéo) -
Centro de Educagdo e Ciéncias Humanas, Universidade Federal de S&o Carlos, S&o Carlos, 2015. Disponivel em:
https://repositorio.ufscar.br/handle/ufscar/2372?show=full. Acesso em: 12 Ago. 2023.
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