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RESUMO

A partir da observagao do comportamento dos adolescentes brasileiros com relagéo
a cultura digital e a cultura de fas, este estudo analisa o possivel das fanfics nos
hébitos de leitura dos adolescentes e seu uso nas bibliotecas. Visando entender se
essa pratica funcionaria como ferramenta de fomento a formacéo de novos leitores e
incentivo a leitura, investigou-se o seu potencial uso e aplicagdo em bibliotecas.
Especificamente, pretendeu-se descrever o conceito de Fanfic e sua relacdo com a
cultura; entender a relacado dos adolescentes como nativos digitais com a cultura de
fas; analisar a relacédo entre a leitura de fanfics e a formacdo de novos leitores; e
analisar, em artigos e trabalhos académicos, as estratégias do uso de fanfics em
bibliotecas escolares de maneira eficaz e responsavel. Por meio de uma pesquisa de
natureza basica e exploratoria, utilizando o método qualitativo, a bibliografia foi
levantada ao longo do ano de 2022, e buscou-se identificar as principais tendéncias
e lacunas na area. Diante disso, verificou-se que a literatura do tema foi publicada
nos ultimos 20 anos e que a area de Biblioteconomia ainda esta defasada na pesquisa
sobre Fanfics como incentivadora da leitura; compreendeu-se também que a Internet
€ parte integral da vida dos adolescentes nativos digitais, funcionando de forma
simbidtica e afetando diretamente seus habitos de leitura; identificou-se que as Fanfics
podem ser uma ferramenta de incentivo a leitura e escrita, mas que exigem a
mediacdo adequada para sua utilizacao eficaz e ética. Assim, foi possivel concluir que
€ possivel a utilizacdo das Fanfics por profissionais Bibliotecarios para introduzir e
promover a leitura, além da possibilidade de criar novos leitores e, possivelmente,
escritores que terdo habilidades de leitura, escrita e criatividade mais elevadas.

Palavras-chave: Fanfic. Adolescentes. Leitura. Biblioteca Escolar.



ABSTRACT

Based on the observation of the behavior of Brazilian teenagers in relation to digital
culture and fan culture, this study analyzes the potential of fanfics on teenagers'
reading habits and their use of libraries. With the aim of understanding whether this
practice would work as a tool to promote the formation of new readers and encourage
reading, its potential use and application in libraries was investigated. Specifically, it
was intended to describe the concept of Fanfic and its relationship with culture;
understand the relationship of teenagers as digital natives with fan culture; analyze the
relationship between reading fanfics and forming new readers; and to analyze, in
articles and academic works, the strategies of using fanfics in school libraries in an
effective and responsible way. Through research of a basic and exploratory nature,
using the qualitative method, the bibliography was surveyed throughout the year 2022,
and an attempt was made to identify the main trends and gaps in the area. In view of
this, it was verified that the literature on the subject was published in the last 20 years
and that the area of Librarianship is still lagging behind in research on Fanfics as an
incentive for reading; it was also understood that the Internet is an integral part of the
lives of digital native adolescents, functioning symbiotically and directly affecting their
reading habits; it was identified that Fanfics can be a tool to encourage reading and
writing, but that they require adequate mediation for their effective and ethical use.
Thus, it was possible to conclude that it is possible to use Fanfics by Librarians in order
to introduce and promote reading, in addition to the possibility of creating new readers
and, possibly, writers who will have higher reading, writing and creativity skills.

Keywords: Fanfiction. Teenagers. Reading. School Library.
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1 INTRODUCAO

A leitura € uma das atividades mais importantes para o desenvolvimento
intelectual e emocional de individuos de todas as idades, especialmente dos
adolescentes. No entanto, essa pratica vem sofrendo uma queda significativa nas
Gltimas décadas, principalmente entre os jovens.

Para enfrentar esse desafio, é preciso buscar novas formas de estimular o
interesse pela leitura neste publico. As Fanfics sdo uma forma de literatura digital que
tem ganhado cada vez mais espaco no cenario literario atual, principalmente entre
jovens e adolescentes, em especial nas redes sociais e plataformas online,
destacando-se como uma forma alternativa e criativa de incentivar a leitura e a escrita
entre esse publico. Essas narrativas sdo geralmente escritas por fas de obras de
ficcdo ja existentes, como livros, filmes e séries, e possuem personagens e universos
criados pelo autor original, mas com enredos e desfechos criados pelos préprios fas
gue podem exercer um grande impacto na vida dos leitores.

Porém, ha uma preocupacéo sobre o possivel impacto que a leitura de fanfics
pode ter nos hébitos de leitura dos adolescentes e em como as bibliotecas podem
lidar com essa nova forma de leitura.

Assim, entender como as Fanfics afetam os habitos de leitura dos adolescentes
e como elas podem ser integradas as bibliotecas, fornecera informacdes valiosas para
a promocao da leitura entre os adolescentes, ampliando seu universo de leitura e
contribuindo para o desenvolvimento de uma sociedade mais critica e informada, além
de proporcionar novas perspectivas e oportunidades de engajamento para
profissionais da area de educacao, biblioteconomia e outras areas que trabalham com
jovens.

O objetivo desta pesquisa € investigar o possivel impacto das fanfics nos
habitos de leitura dos adolescentes e analisar como essas histérias podem ser
utilizadas pelas bibliotecas como uma ferramenta de promocao da leitura. De forma
mais especifica, buscou-se descrever o conceito de Fanfic e sua relagdo com a cultura;
entender a relacdo dos adolescentes como nativos digitais com a cultura de fas;
analisar a relagéo entre a leitura de Fanfics e a formacao de novos leitores, buscando
entender se a leitura dessas historias pode despertar o interesse dos adolescentes

por outros tipos de leitura; e analisar, em artigos e trabalhos académicos, as
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estratégias do uso de Fanfics em bibliotecas escolares de maneira eficaz e
responsavel.

A metodologia utilizada compreendeu uma pesquisa basica, de abordagem
qualitativa e de caréater exploratorio, a partir da revisdo e andlise bibliografica que
possibilitou identificar o conceito de Fanfic e sua relacdo com a cultura da
convergéncia, incluindo a definicdo do termo, principais caracteristicas, fas e
comunidade de fas (fandoms) e direitos autorais; adolescentes como nativos digitais,
seu comportamento online, hbitos de leitura e os beneficios da leitura de Fanfics;
bibliotecas escolares, o papel dos profissionais bibliotecarios escolares, a cultura
participativa e producdo de conteldo nas bibliotecas, responsabilidade e ética na
criacdo das Fanfics, seu papel na promocdao da leitura e boas préaticas de seu uso em
bibliotecas escolares e publicas; também pode-se analisar referéncias que se

propuseram a responder a mesma pergunta.

1.1  Justificativa

O interesse neste estudo surgiu da observacdo e convivéncia com alguns
adolescentes e jovens que, ap0s um primeiro contato com as Fanfics, passaram a ler
e se interessar por livros de literatura classica e contemporanea. Tendo participado
de véarias comunidades online ao longo dos anos, péde-se observar que grande parte
dos participantes, tanto leitores quanto escritores (por muitas vezes, as duas coisas)
eram adolescentes em idade escolar, o que demonstra que as Fanfics sdo uma forma
de leitura muito popular entre eles, com milhdes delas publicadas em diversos sites
na internet. A partir dessas observacdes, surgiu a curiosidade em investigar se as
Fanfics seriam realmente capazes de impactar, ou mesmo influenciar, os habitos de
leitura desse publico e, se sim, como os profissionais bibliotecarios poderiam utilizar
essa informacgéo para promover a leitura e atrai-los para as bibliotecas.

Apesar da Obvia popularidade das Fanfics, existem poucos estudos
académicos sobre o impacto que seu consumo pode ter sobre os habitos de leitura
dos adolescentes, principalmente na area de Biblioteconomia. Também considerando
os habitos de leitura no pais, segundo a pesquisa “Retratos da Leitura no Brasil” de
2019, 52% dos brasileiros com mais de 5 anos afirmam terem lido pelo menos um livro
inteiro nos ultimos 3 meses, uma diminuicao de 4% desde a Ultima pesquisa de 2015,
demonstrando a baixa frequéncia de leitura no pais. Entre os jovens, os que leem por

gosto sdo poucos, 33% de 11 a 13 anos, e apenas 24% dos adolescentes entre 14 e
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17 anos, comprovando a necessidade de encontrar novas formas de engaja-los na
leitura.

Além disso, a mesma pesquisa destaca a importancia das bibliotecas escolares
como espagos de incentivo a leitura e formagéo de leitores criticos. Também indica
gue a frequéncia a biblioteca escolar tem relacéo direta com a pratica da leitura, sendo
gue os estudantes que frequentam mais a biblioteca escolar tém um indice de leitura
maior do que os que néo frequentam.

Desta forma, considerando a popularidade das Fanfics entre os jovens, a falta
de estudos académicos sobre o tema, o papel das bibliotecas na promocéo da leitura
e a importancia da leitura na formacao dos individuos, esse tema torna-se digno de
investigagdo. Ao entender como as Fanfics afetam os habitos de leitura dos
adolescentes e como elas podem ser integradas as bibliotecas, pode-se fornecer
informacdes valiosas para promover a leitura entre essa faixa etaria, ampliando seu
universo de leitura e contribuindo para o desenvolvimento de uma sociedade mais
critica e informada. Ademais, essa pesquisa pode ser Util para profissionais da area
de educacdo, biblioteconomia e outras areas que trabalham com jovens,

proporcionando novas perspectivas e oportunidades de engajamento com a leitura

1.2 Objetivos

O objetivo deste trabalho foi investigar o possivel impacto das historias escritas
por fas (Fanfics) nos habitos de leitura dos adolescentes e sua potencial aplicabilidade

para as bibliotecas.
Assim, os objetivos especificos, foram:

e Descrever o conceito de Fanfic e sua relacdo com as Culturas da
Convergéncia e Participatoria,

e Entender a relagdo dos adolescentes como nativos digitais com a cultura
de fas;

e Analisar a relacdo entre a leitura de Fanfics e a formagé&o de novos leitores;

e Analisar, em artigos e trabalhos académicos, as estratégias do uso de

Fanfics em bibliotecas escolares de maneira eficaz e responsavel.
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2 METODOLOGIA

Neste capitulo serdo abordados todos os aspectos metodoldgicos da pesquisa
realizada, descrevendo-se os procedimentos necessarios e Uteis para a averiguagao
do impacto das Fanfics nos habitos de leitura dos adolescentes, além de sua potencial
aplicabilidade nas Bibliotecas Escolares.

A metodologia € uma das partes mais importantes da pesquisa cientifica, pois
€ nela que se define como a pesquisa sera realizada. De acordo com Lakatos e
Marconi (2019), a metodologia € um conjunto de técnicas e instrumentos que
permitem a coleta e analise de dados, tendo como objetivo a busca de informacdes
que permitam responder ao problema de pesquisa.

Este estudo teve por finalidade realizar uma pesquisa de natureza basica. Para
alcancar os objetivos propostos e melhor apreciacdo deste trabalho, foi utilizada uma
abordagem qualitativa.

Para definir o tipo de pesquisa realizada, foram utilizados os critérios de Gil
(2018), que divide as pesquisas em trés tipos: exploratoria, descritiva e explicativa. A
pesquisa exploratéria é utilizada quando o assunto ainda ndo foi suficientemente
abordado, ou seja, € uma pesquisa inicial que pretende a obtencdo de informacfes
sobre o0 tema. J& a pesquisa descritiva visa a descricdo das caracteristicas de um
fendbmeno ou populacdo, enquanto a pesquisa explicativa busca compreender as
relacdes de causa e efeito entre variaveis.

Considerando o objetivo principal deste trabalho, optou-se por realizar uma
pesquisa exploratéria que, segundo MARKONI e LAKATOS (1985), visa “aumentar a
familiaridade do pesquisador com um ambiente, fato ou fendmeno, para a realizacéo
de uma pesquisa futura mais precisa ou modificar e clarificar conceitos”.

A pesquisa bibliogréfica é caracterizada como um estudo exploratoério que visa
coletar informacdes em fontes secundarias, como livros, artigos, dissertacoes e teses,
para fundamentar o tema em questdo (LAKATOS; MARCONI, 2017). Segundo Gill
(2018), essa modalidade de pesquisa € apropriada para levantamento de informacdes
em areas que ainda nao foram amplamente exploradas ou quando se pretende fazer
uma revisao critica da literatura.

A pesquisa foi realizada durante o ano de 2022, entre os meses de fevereiro e
novembro. A selecdo dos materiais para esta revisdo bibliografica foi realizada de

forma sistematica, seguindo as etapas propostas por Gil (2002).
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Inicialmente, foi realizada uma pesquisa exploratéria em bases de dados como

Brapci, Benancib, BDTD e Scielo, utilizando as seguintes estratégias:

Fanfic o
Fanfiction o
Fanfic*

Fandom o

Adolescente
Adolescéncia °
Biblioteca Escolar

fanfic* + adolescente °

adolesc* + fanfic*

fanfic*  + cultura da
convergéncia

fanfic + biblioteconomia +
adolescente + leitura
fanfic + biblioteconomia +
ciéncia da informacao

fanfic* + leitura

Entretanto, com o aprofundamento da pesquisa, necessitou-se conduzir a

pesquisa para a base Google Scholar, onde se utilizou a estratégia anterior somada

aos seguintes descritores:

Nativos Digitais

adolescentes + internet + leitura
adolescen* + internet
adolescentes + leitura
adolescen* + nativos digitais
fanfic* + biblioteca escolar

fandom + biblioteca

Pela juncdo dos assuntos que compdem o tema ainda serem ainda pouco

estudados na area, foi necessario utilizar uma forma de classificacdo dos materiais

encontrados, visando encontrar os mais compativeis com este projeto. Sendo assim,

foram classificados em A, B, C e D (onde A era muito compativel e D era pouco

compativel), seguindo critérios de andlise de titulo, resumo e conteudo dos artigos,

teses, monografias, livros e outras fontes. A metodologia utilizada permitiu selecionar

e analisar de forma critica os materiais disponiveis, buscando identificar as principais

tendéncias e lacunas na area.
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A revisao bibliogréfica foi estruturada em trés secfes principais, conforme os
objetivos especificos da pesquisa. Ao final de cada sub-capitulo de cada secéo, a
autora fez breves consideracdes acerca do que foi tratado ao longo deles.

A primeira se¢do apresentou uma visdo geral do conceito de fanfiction e sua
relacdo com a cultura da convergéncia, incluindo a definicdo do termo, principais
caracteristicas, fas e comunidade de fas (fandoms) e direitos autorais. A segunda
secdo abordou os adolescentes como nativos digitais, seu comportamento online,
hébitos de leitura e os beneficios da leitura de Fanfics. Por fim, a terceira se¢éo
abordou as bibliotecas escolares, o papel dos profissionais bibliotecarios escolares, a
cultura participativa e producao de contetdo nas bibliotecas, responsabilidade e ética
na criacdo das Fanfics, seu papel na promoc¢éao da leitura e boas préaticas de seu uso
em bibliotecas escolares e publicas. As referéncias selecionadas para analise de boas
praticas respondiam a pergunta fundamental deste trabalho: as Fanfics podem

realmente impactar os habitos de leitura dos adolescentes?.
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Conforme os critérios estabelecidos na Metodologia, foram recuperados 138

referéncias, entre artigos de periddicos, capitulos de revistas, teses e dissertacdes e

monografias, nas principais bases de dados de Ciéncia da Informacdo em lingua

portuguesa do Brasil, e no Google Scholar. Por este trabalho possuir interesse

particular nos adolescentes brasileiros, deu-se preferéncia por artigos em Portugués-

Utilizando os seguintes descritores nas buscas:

BR.
e Fanfic
e Fanfic*
e Fanfiction
¢ Fandom

e Adolescente

e Adolescéncia

e Nativos Digitais

e Biblioteca Escolar

e fanfic* + adolescente

e adolesc* + fanfic*

e fanfic* + cultura da convergéncia

fanfic + biblioteconomia +
adolescente + leitura

fanfic + biblioteconomia +
ciéncia da informacao

fanfic* + leitura

adolescentes + internet + leitura
adolescen* + internet
adolescentes + leitura
adolescen* + nativos digitais
fanfic* + biblioteca escolar
fandom + biblioteca

A estratégia de pesquisa foi dividida em duas etapas: pesquisa com descritor

Unico e pesquisa com descritores combinados. Em cada base, foram feitas varias

tentativas de recuperacao de dados.

O Quadro 1 a seguir exemplifica a estratégia utilizada:

Quadro 1 - Exemplos de Combinacdo de Descritores

12 Fase 23 Fase 32 Fase
Fanfic Adolescente Fanfic* AND Adolescen*
Fanfiction Adolescéncia Fanfic* AND Adolescen*
AND Leitura
Fanfic* Adolescen*

Fonte: autoria propria.

Foram feitas 12 combinacbes dos descritores principais com o intuito de

recuperar o maximo de informacéo possivel, ja que o tema ainda é pouco estudado
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na area da Biblioteconomia. Justamente por este fato, foi necessario buscar no Google

Scholar também, que ajudou a recuperar artigos sobre o tema em outras areas, como

Educacédo e Psicologia. O Quadro 2 especifica a quantidade de recuperagdes por

descritor e combinacgdes de descritores.

Quadro 2 - Descritores e quantidade de referéncias recuperadas.

Descritor Quantidade
Fanfic 14
Fanfic* 1
Fanfiction 4
Fandom 5
Adolescente 15
Adolescéncia 5
Nativos Digitais 9
Biblioteca Escolar 1
fanfic* + adolescente 0
adolesc* + fanfic* 0
fanfic* + cultura da convergéncia 7
fanfic + biblioteconomia + adolescente + leitura |5
fanfic + biblioteconomia + ciéncia da informacdo |5
fanfic* + leitura 7
adolescentes + internet + leitura 3
adolescen* + internet 11
adolescentes + leitura 14
adolescen* + nativos digitais 12
fanfic* + biblioteca escolar 1
fandom + biblioteca 4

Fonte: autoria propria.
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Quando checamos por base, no Quadro 3, fica mais evidente a falta de estudos
sobre a tematica na area da Biblioteconomia. Essa diferenca fica ainda mais obvia

quando vemos em porcentagem, no Grafico 1.

Quadro 3 - Quantidade de referéncias recuperadas por Base de Dados.

Base Quantidade
Benancib 5
BDTD 10
Brapci 45
Catalogo de Teses CAPES 2
Scielo 4
Google Académico 72

Fonte: autoria propria

Graéfico 1 - Base de Dados e quantidade de publicaces.

Base de Dados x Quantidade

0,60%

0,40%

0,20%

% o,
3,62% 1,45% 2,90%

Quantidade de Publicacdes

0,00%

Benancib BDTD Brapci Catalogo de Scielo Google
Teses Académico
CAPES

Base

Fonte: autoria propria.

Percebeu-se que a maioria das referéncias foram escritas nos ultimos 20 anos,
e isso explica-se pelo fendbmeno do advento da Internet que ajudou a tornar as

atividades de fandom mais acessiveis e cada vez mais populares.

Gréfico 2 - Quantidade de publica¢bes ao longo dos anos.
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Ano x Publicac6es

25

Quantidade de Publicagées

Fonte: autoria propria.

Conforme ilustrado no gréfico 2, os anos de maiores publicacdes foram 2017 e
2021, com 16 e 24, respectivamente. O baixo niumero de publicacbes em 2022 se
deve ao periodo em que o levantamento dos dados desta pesquisa foi feito. Nota-se
um interesse cada vez maior na importancia das Fanfics.

Além das referéncias de publicacbes académicas, foram usados dois
importantes livros sobre o tema: “Cultura da Convergéncia”, de Henry Jenkins e “Fic:
Porque a Fanfic esta dominando o mundo”, de Anne Jamison.

Para fins de dados oficiais sobre leitura no Brasil e uso da Internet, utilizou-se
Retratos da Leitura no Brasil, produzida pelo Instituto Pré-Livro e TIC Kids Online
Brasil, pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (Cetic). Ambas as pesquisas mostram
a importancia de um estudo mais aprofundado sobre a promocéao da leitura entre os
adolescentes na era da internet.

Segundo a pesquisa TIC Kids Online feita em 2021 (Grafico 3), 20,3% dos
usuarios de internet, de 9 a 17 anos, fizeram seu primeiro acesso ainda na primeira

infancia, antes dos 6 anos de vida.
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Graéfico 3 - Criancas e Adolescentes, por idade do primeiro acesso a internet.

JOLESCENTES, POR IDADE DO PRIMEIRO

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacao (Cetic.br), pesquisa sobre o uso da Internet por crian¢cas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

Este mesmo publico perguntado sobre frequéncia de uso da Internet (Gréfico

4), a maioria admitiu usar a Internet mais de uma vez por dia:

Gréfico 4 - Criancas e Adolescentes, por frequéncia de uso da Internet.

A4 - CRIANGAS E ADOLESCENTES, POR FREQUENCIA DE USO DA INTERNET

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéo (Cetic.br), pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

Enquanto na pesquisa Retratos da Leitura no Brasil, Ultima edi¢ao realizada em
2019, mostra as atividades favoritas deste publico na internet e entre o publico de 14

a 17 anos, apenas 13% usam a internet para ler livros (Grafico 5).
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Graéfico 5 - Atividades em Geral realizadas na Internet por Faixa Etaria (respostas estimuladas).

. ;.
por Faixa Etaria (respostas estimuladas)
FAIKA ETARIA
2019 TOTAL 5a10 11213  14a17  18a24  25a29  30a39 40249  50a59 70e+
Trocar mensagens no WhatsApp, ou no chat D
g Ceo 0 = a7 62 7 69 59 63 64 68
::s.:-s\;il videos, filmes, séries ou programas a2 ‘ - 50 L5 . M 37 20 28 3
Escutar musica 39 a2 52 51 a7 37 39 33 28 27
Jogar 25 61 71 a4 27 17 14 13 9 12
Ler noticias, jornais e revistas 23 il 12 11 16 23 28 29 32 16
Enviar e receber e-mails 20 6 9 13 20 22 24 27 21 20
Trabalhar ou buscar informagdes sobre o
e eeNe 20 7 10 10 18 21 30 28 19 22
Acessar ou participar de redes sociais, blogs 16 G 5 - - - A - " 7
ou foruns
Ler textos ou estudos em uma drea de
nterasse 12 11 8 13 16 14 12 12 10 17
Fazer compras 9 | 2 2 6 7 10 12 11 it 10
Ler livros C7 0 n 13 13 6 6 6 3 4 6

ITROPK

Y
Fonte: Captura de tela da Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil (52 Edi¢c&o), pg. 96.

Essas referéncias, desde as publicacbes académicas aos livros, foram
classificadas em A, B, C e D sendo avaliados por palavra-chave, titulo, resumo e
conteddo, onde buscou-se analisar sua relevancia para o estudo sobre o possivel
impacto das historias escritas por fas (Fanfics) nos habitos de leitura dos adolescentes
e sua potencial aplicabilidade para as Bibliotecas Escolares, tendo em vista entender
0 que sdo Fanfics, desde historico a caracteristicas, entender a relagcdo dos atuais
nativos digitais com a cultura de fas, e as boas préaticas entre as bibliotecas e as
Fanfics. J& as pesquisas Retratos da Leitura no Brasil e TIC Kids Online ajudaram a
entender melhor a interferéncia da Internet na vida e nos habitos de leitura dos atuais
nativos digitais.

Das referéncias classificadas como A, foram selecionadas dez que
correspondiam ao problema de pesquisa fundamental deste trabalho.

Os resultados indicaram que a leitura de Fanfics pode ser uma porta de entrada
para 0 mundo da leitura, principalmente para os adolescentes que ainda nao
desenvolveram o habito de ler por prazer. Se torna uma ferramenta Util para incentivar
a leitura entre este publico, pois se utiliza de personagens e enredos conhecidos pelos
fas e, assim, acaba por despertar o interesse deles em conhecer a historia original,
seja por meio de livros ou de outras midias.

A Fanfic € uma forma de literatura que conversa diretamente com 0 universo
dos adolescentes, abordando temas como amor, amizade, aventura, fantasia e ficcao
cientifica, além de trazer personagens e cenarios ja conhecidos dos fas.

Além disso, também foi possivel identificar a necessidade de uma mediacao

adequada para o uso das Fanfics em bibliotecas escolares. Assim, é importante que
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as profissionais bibliotecarias estejam preparados para orientar os adolescentes na
escolha de Fanfics adequadas ao seu publico, mas também para propor atividades
gue promovam a reflexdo e a discussédo em torno dos temas abordados nelas.

Por fim, & importante destacar que a leitura de Fanfics ndo deve ser vista como
um substituto para a leitura de obras originais. Nesse sentido, é fundamental que os
adolescentes sejam incentivados a conhecer os livros originais que as inspiraram,

para poderem ampliar ainda mais o seu universo de leitura e conhecimento.
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3.1 O que sao Fanfics?

Antes de introduzir o significado de Fanfics, & preciso situa-la em um contexto
cultural. A cultura da convergéncia e a participatdéria estdo profundamente
relacionadas ao fendbmeno das Fanfics. A cultura da convergéncia se caracteriza pela
convergéncia de distintas midias e plataformas em um Gnico espaco, 0 que possibilita
que novas formas de contetdo sejam criadas. J4 a cultura participatéria, por sua vez,
refere-se a ideia de que a cultura em si é cada vez mais co-criativa, ou seja, possui a
participacdo ativa do publico desde a criacéo até a distribuicdo dos conteudos.

Henry Jenkins cunhou o termo em seu livro “Cultura da Convergéncia” de 2008,
e € um fator importante para entender como se deu o surgimento das Fanfics. Ele
define a cultura da convergéncia como “a unido da industria cultural e das praticas
cotidianas de consumo e producado de midia" (JENKINS, 2008, p. 34).

Segundo Jenkins (2008), essa convergéncia € quando h& a interacdo entre
midias, permitindo a circulacdo e a remixagem dos conteddos em diferentes
plataformas, como livros, cinema, internet e até jogos de videogame. Essa
combinac¢éo possibilitou que surgisse uma nova cultura, onde o publico se torna mais
participativo e, até mesmo, influéncia na producéo de conteudo.

Essa participagéo ativa do publico é fundamental na compreensao das Fanfics,
ja que elas se configuram como uma forma de apropriacao e ressignificacéo de obras
preexistentes, realizada pelos préprios fas, e isso é capaz de estimular novas histérias

€ universos narrativos.

A convergéncia é produto da evolucédo tecnolégica, € ao mesmo tempo,
transicdo e integracdo de diversos meios de comunicagdo. A convergéncia
empoderou consumidores e permitiu que a participagéo do publico passasse
de interativa para patrticipativa. (SILVA; SABBAG; GALDINO; 2017, p. 1263.)

Para Jenkins (2008) um exemplo indiscutivel da cultura da convergéncia séo
as Fanfics, onde quem consome torna-se quem produz, misturando e recriando
conteldos sob suas proprias experiéncias e perspectivas. Assim, a no¢ao de autor e
obra se tornam frouxas, e os fas conseguem se apropriar dos elementos da obra a fim
de criar suas proprias narrativas.

Jenkins (2008) destaca a importancia dos fas na criagdo de novos contetdos a
partir de elementos pré-existentes: “os fas sdo avidos consumidores de cultura, mas
também séo criadores, remixadores e redistribuidores da cultura, tornando-se, assim,

participantes plenos da cultura da convergéncia” (JENKINS, 2008, p. 24).
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A cultura participativa enfatiza a importancia da participacao ativa e do publico
na producdao e circulacdo de conteudos culturais. De acordo com Jenkins (2006), esse
fenbmeno decorre das frequentes mudancas tecnoldgicas e sociais, que permitiram a
democratizac¢édo do acesso e producao de conteudo cultural.

Nessa perspectiva, a cultura participatéria é vista como uma forma de
resisténcia e ressignificacdo das praticas culturais dominantes em favor da producao
em massa e da passividade do consumo. Promove uma maior democratizagéo da
cultura, permitindo que as pessoas se tornem produtoras e nao apenas consumidoras
de conteudo.

Araujo e Grij6 (2016) apontam as Fanfics como exemplo de ressignificacao feita
pelos fas de certos contetdos a partir de suas proprias experiéncias e pontos de vista:
destacam que as Fanfics sdo um exemplo de como os fas podem "ressignificar" os
conteudos midiaticos, “os fas de uma determinada obra [...] passam a interagir com a
obra e com outros fas, criando novos sentidos, significados e recriando o material
original em uma vers&o propria” (ARAUJO; GRIJO, 2016, p. 126).

As Fanfics se tornaram ainda mais populares com o0 advento da internet,
encontrando nas plataformas online, um espaco para publicar e compatrtilhar,
conforme Silva, C. e Lopes (2015). Segundo Araujo e Grij6 (2016), a oportunidade de
interagir e dar e receber feedback de autores e leitores, € um dos principais atrativos
das Fanfics, criando uma comunidade de fas em torno de uma obra.

Assim, a cultura participatéria esta profundamente interligada a cultura da
convergéncia, a qual se refere a convergéncia das midias e tecnologias e como isso
afeta a producéo e circulacdo de conteudo cultural. Consequentemente, da cultura
participatdria surgem préaticas como as Fanfics, que ddo a possibilidade do publico
recriar e reimaginar universos ficticios, criando novas historias e interagindo com
outras pessoas interessadas no assunto.

O termo "Fanfic" € uma abreviacdo de “fan fiction”, ou “ficgéo de fa”, enquanto
"Fanfiction” & a versdo completa, e se refere a uma forma de literatura derivada de
obras ja existentes, geralmente escritas por fas. Mas, para simplificar, os fas se
baseiam em personagens e/ou cenarios de uma obra original, para a criagdo de
histérias novas.

De acordo com Jamison (2013), “[...] hoje entendemos a fanfiction basicamente

COmMoO uma escrita que continua, interrompe, reimagina ou apenas faz alusdo a
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historias e personagens que outras pessoas ja escreveram” (JAMISON, 2013, posi¢ao
463).

Ja Henry Jenkins, em seu livro "Cultura da Convergéncia”, afirma que a
fanfiction € "termo que se refere, originalmente, a qualquer narragdo em prosa com
historias e personagens extraidos dos conteddos dos meios de comunicacdo de
massa [...]"(JENKINS, 2008, p. 388).

As Fanfics sdo uma forma de criagcdo literaria, que consiste em histérias
escritas por fas baseadas em obras ja existentes, sejam elas livros, filmes, séries,
jogos, entre outros. Segundo Jamison (2013) “fanfiction pega uma velha histéria de
outra pessoa e, discutivelmente, a renova, ou a refaz, ou simplesmente faz mais dela
[...]” (JAMISON, 2013, posigéo 474).

Além disso, a fanfiction também pode ser entendida sob a perspectiva da
Biblioteconomia. Em "Fanfics: sob o olhar da Biblioteconomia", Silva, C e Lopes (2017)
evidenciam que as Fanfics podem ser encaradas como uma forma de producédo e
disseminagcdo da informagdo. Para os autores, a fanfiction é um objeto de estudo
interessante para a area, ja que permite uma andlise relacionada a organizacéo e
acesso a informacao.

As Fanfics surgem como uma pratica de escrita na qual os fas reescrevem
histérias baseadas em personagens e universos ficticios existentes, mas com um
enredo e resultado diferentes do original. Segundo "Fandoms e Fanfictions: novas
perspectivas para o profissional da informacéo", essa pratica se popularizou na
internet e se consolidou como um fendmeno cultural de grande relevancia para os
jovens que participam de comunidades virtuais de fas (SILVA, B; SABBAG; GALDINO,
2017).

Araujo (2021) descreve os repositorios online, onde as Fanfics séo produzidas,
distribuidas e organizadas, muitas vezes sdo criados e gerenciados pelos préprios fas;
destaca também que as fanfics podem ser classificadas como uma forma de
conhecimento, ja que expressam a compreensdo e a interpretacdo dos fas sobre
personagens e universos ficticios.

Jamison (2013) aponta que as Fanfics ndo sdo exatamente uma novidade, e
gue hé relatos do século XIX de fas escrevendo histérias baseadas em personagens
e universos ficticios. Entretanto, a popularizacédo da internet fez com que as Fanfics
ganhassem maior visibilidade e alcance, possibilitando que os fas de diferentes partes

do mundo pudessem compartilhar suas criagoes.
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Para Piva e Affini (2017), a definicdo de Fanfic ainda € um tépico controverso
que a falta de consenso dificulta sua compreensdo e andlise, e € importante ser
discutida de forma ampla, a fim de compreender as formas que essa pratica de escrita
pode assumir.

Por fim, para Gray (2010) as Fanfics sdo um exemplo de “paratexto midiatico”,
com sua prépria légica de producéo e consumo; estes paratextos séo elementos sobre
a obra principal que podem construir uma cultura participativa e colaborativa entre os
fés e os produtores.

De acordo com Jamison (2013), a pratica de escrever Fanfics estad se
popularizando e ganhando cada vez mais destaque, além de ser considerada uma
forma de participacéo e expressao dos fas em suas proprias narrativas. Para Neves
(2014), quando os fas escrevem Fanfics, também se tornam autores, e isso contribui
para a formacado de sua identidade.

Silva, C. e Lopes (2015) destacam que esta pratica esta cada vez mais comum
entre os adolescentes, e que isso pode implicar diretamente sobre a formacéo do
hébito de leitura e funcionar como um estimulo a criatividade e producao textual. Ou
seja, as Fanfics podem funcionar como uma forma de incentivo a leitura e a escrita
entre 0s jovens, e as bibliotecas poderiam utiliza-las para a formac¢éo de novos leitores
e para promover a literacia informacional (SILVA C.; LOPES, 2015).

A afirmacédo de Piva e Affini (2017), € de que as Fanfics sdo um género textual
digital, com suas caracteristicas e especificidades, que tém contribuido para a
diversificacdo da literatura moderna, aumentando a possibilidade de narrativas e
dando aos fas a oportunidade de criarem suas préprias historias e personagens.

As Fanfics estdo gerando vérias discussfes acerca de autoria e propriedade
intelectual (PIVA; AFFINI, 2017), mas também estdo sendo vistas como forma de
incentivo a leitura e a escrita entre os jovens (BARRETO; MARTINS, 2019). Mas, além
de tudo isso, para Jenkins (2008) as Fanfics sdo como uma forma de resistir as
narrativas hegemonicas, permitindo a criagao de historias e personagens geralmente
deixados de lado pela industria cultural mainstream.

E consenso na literatura que as Fanfics geram um grande impacto na cultura e
formacdo dos habitos de leitura e escrita dos adolescentes, e isso sO reforca a
necessidade de sua compreensao e uso em espacos de aprendizagem, como as

bibliotecas escolares.



21

3.1.1 Caracteristicas das Fanfics

As Fanfics apresentam varias caracteristicas marcantes que as diferem de
outras formas de escrita, mas as principais sdo a criacdo de enredos alternativos
utilizando personagens e universos que ja existem, e a interacdo com a comunidade
de fas.

e Uso de personagens e universos ja existentes:

Uma das principais, sendo a principal caracteristica, € o uso de personagens e
universos criados por outro autor. Conhecida como “apropriagdo”, consiste em usar
elementos da obra original, tipo personagens, cenario ou enredo, e criar novas
histérias com eles. Como disse Jenkins (2006), a apropriacdo é um dos principais
elementos da cultura participatéria e da cultura da convergéncia.

Para Silva, C. e Lopes (2015), as Fanfics sao

"[...] textos que utilizam elementos de outras obras para criar um novo
universo ficcional, normalmente com personagens ji existentes em obras
prévias, mas também podem ser criados novos personagens para este
universo" (SILVA, C; LOPES, 2015, p. 161).

Essa interacdo permite que os fas se aprofundem nesses personagens e

universos, podendo criar histérias que ndo foram abordadas nas obras originais.
e Participacao e Interacdo da Comunidade:

Outra caracteristica fundamental é a interacdo entre escritores e leitores de
Fanfics que, atualmente, sdo criadas e compartilhadas em plataformas online. Os
leitores podem comentar e dar feedback aos escritores, ajudando a estimular a
participacdo mais ativa da comunidade e incentivar a criacdo de novas historias.

Aradjo e Grij6 (2016) afirmam que "as Fanfics sdo, em sua esséncia, um
produto social, que se desenvolve a partir das interacfes entre seus usuarios". Essa
interacdo é a esséncia da cultura participatéria e da cultura da convergéncia, e a
comunidade de fas se torna um espaco de troca de ideias, discussdes sobre as obras
originais e de compartilhamento de criagdes.

e Continuacdo ou Expansdo da Obra Original e Criagdo de Enredos
Alternativos:

As Fanfics podem continuar a historia da obra original, explorando o que
aconteceu apos o final ou preenchendo uma lacuna deixada na narrativa. Também
podem expandir o mundo do original, criando novos personagens, locais e situacdes.

Além disso, as Fanfics geralmente apresentam enredos alternativos, historias

gue ndo ocorrem no original, mas ocorrem no mesmo universo. Essa pratica envolve
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a criacao de novas histérias ou a revisdo de histérias originais para explorar diferentes
possibilidades narrativas que ndo foram abordadas e desenvolvidas na obra original.
Segundo Jenkins (2008), sdo como uma forma de reescrita, pois os fas reimaginam
0S universos sob sua prépria perspectiva, desejos e interesses. Os fas utilizam sua
imaginacdo para criar tramas e subtramas que nao foram exploradas na obra original.

Como aponta Jamison (2013), as Fanfics “permitem que os fas explorem
possibilidades alternativas, inclusive sexuais, romanticas, politicas, filoséficas e
morais”. Dessa forma, as Fanfics ampliam e enriquecem o universo ficcional,
oferecendo aos fas novas experiéncias e emocoes.

e Literatura Popular:

As Fanfics também sdo caracterizadas como uma literatura popular, com a
capacidade de ressignificar obras e personagens ja consagrados. Segundo Piva e
Affini (2017):

"A fanfiction pode ser considerada uma forma de literatura popular,
pois, apesar de ser uma escrita de fas, é reconhecida por um grande ndmero
de pessoas que se interessam por determinado universo ficcional” (PIVA;
AFFINI, 2017, p. 114)

Também sdo marcadas como de carater de “remixagem” e “reapropriagéo” da
cultura pop, sendo a fonte de inspiracdo desses autores. A obra criada pela midia
mainstream é apropriada e transformada pelos fas, que criam algo novo em cima
desses elementos. Como destaca Jenkins (2008) "os fas reescrevem, reimaginam e
remixam as histérias da cultura pop para criar novas histdrias, novos significados e
novas comunidades”.

e Exploracéo de temas e géneros diferentes:

Os fas tém a liberdade de criar histdrias no género que desejarem, desta forma,
as Fanfics podem apresentar uma grande diversidade de géneros literarios, por muitas
vezes bem diferente do original.

Também é possivel encontrar Fanfics que exploram tematicas bem especificas,
como viagem no tempo, universos alternativos, slash (romance entre personagens do
mesmo Sexo que nunca sequer tiveram um romance na obra original), entre varias
outras. Segundo Araujo e Grijo (2016), os autores geralmente combinam elementos
de géneros diferentes para a criacdo de historias Unicas. E isso torna as Fanfics
atraentes para uma ampla série de leitores.

e Reinterpretacdo dos personagens:
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Outra importante caracteristica € a criacdo de historias que rompem com 0s
esteredtipos e padroes amplamente estabelecidos. Os autores tomam a liberdade de
reinterpretar os personagens de acordo com sua Vvisao e interpretacéo pessoal, o que
pode levar a mudancas de personalidade, motivacdes, relacionamentos e até mesmo
orientacdo sexual. Assim, as versdes criadas pelos fas podem ser muito diferentes
das originais e essa pratica é conhecida como “caracterizacao alternativa”.

As Fanfics muitas vezes apresentam personagens e relacionamentos que nao
sdo explorados nas obras originais, ou géneros trocados, orientagcbes sexuais
diversas, personagens de diferentes racas e culturas, entre outros. E uma forma de
dar voz a minorias e apresentar novas perspectivas sobre 0s personagens e universos
existentes.

Também serve como um espacgo seguro e inclusivo para a criacdo de
personagens LGBTQIA+, personagens com deficiéncia, entre outros. Como afirmam
Silva, C. e Lopes (2015), elas permitem que personagens marginalizados se tornem
protagonistas.

e Criatividade e Liberdade:

Como uma forma de expressdo criativa, as Fanfics permitem aos autores
explorar enredos, personagens e universos diferentes. As Fanfics podem apresentar
tramas complexas e personagens bem desenvolvidos, demonstrando a criatividade e
a habilidade de alguns autores. Também aprimoram personagens sem destague na
obra original ou criam versdes alternativas de personagens mais conhecidos.

As Fanfics sdo como expressoes criativas de fas relacionadas ao seu objeto de
admiracdo. Isso permite que eles explorem narrativas e desenvolvam suas proprias
interpretacoes.

Outra caracteristica comum das Fanfics é a escrita em série, onde os autores
publicam histérias em capitulos ou partes, durante um periodo, permitindo que os
leitores acompanhem de forma continua e engajada. Isso pode aumentar a fidelidade
dos leitores e tornar a experiéncia de leitura mais emocionante. Entretanto, como
aponta Jamison (2013), alguns autores as vezes simplesmente param de postar e a

histéria se perde para sempre sem uma continuacao.

3.1.2 Fas: Cultura e Comunidade

S&o consideradas Fas as pessoas que se identificam com algum produto

cultural e criam uma relagcdo de afeto com ele. Essa relagdo pode se intensificar
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guando fas se conectam com outros fas, seja pessoal ou virtualmente. Criando assim,
uma comunidade de fas, ou fandom, formada por pessoas com 0s mesmos gostos,
paixdes e interesse por algo em particular, gerando um espaco social em torno de
paixdes e cultura.

E um fendmeno cultural complexo e multifacetado que se tornou mais evidente
nas Ultimas décadas e é estudado por diferentes areas, como a Sociologia,
Antropologia e a Psicologia. A participacdo ativa na criagcdo e disseminacao de
conteddo é uma das caracteristicas centrais dessa comunidade que se forma em torno
de livros, séries ou filmes. E o apogeu da cultura participativa, onde os fas se envolvem
com a midia e criam conteudo relacionado a ela.

Envolve vérias préticas culturais e sociais, como a producédo de Fanfics, fanarts
(artes de fas), cosplay (consiste em se vestir como um personagem), entre outras.
Essas praticas sdo como expressdes de amor e devocédo pelos produtos culturais e,
geralmente, séo praticadas em comunidade. Os fas sdo um grupo diverso, com varios
interesses e pontos de vista, mas todos tém em comum o amor pela obra em questéo.

Essa comunidade € o espaco onde os fas se conectam e interagem entre si,
compartilhando experiéncias, opinides e, sobretudo, suas producdes culturais. Ela é
importante ndo somente como um vinculo entre o fa e a cultura, mas também para a
construcdo da identidade coletiva do ser.

Os fés nao estdo limitados a um Unico meio de comunicacdo ou plataforma.
Eles podem se envolver com a midia em varias plataformas, como féruns online,
midias sociais, videos do YouTube, podcasts e organizam eventos, como convencdes
e encontros. "Os fas estdo liderando o caminho na convergéncia da cultura popular.”
(JENKINS, 2006, p. 173).

A comunidade de fas, por sua vez, é vista como um espaco de resisténcia e de
subversdo, em que os fas podem questionar e subverter as normas e valores da

cultura dominante.

3.1.3 Fanfics e Direitos Autorais

As Fanfics tém se tornado alvo de discussdes sobre direitos autorais, ja que se
apropriam de obras que séo propriedade intelectual de seus criados originais. Isso,
obviamente, pode gerar conflitos entre os fas produtores das Fanfics e as empresas
gue detém os direitos autorais, que podem interpretar a pratica como uma violagéo de

propriedade intelectual.
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No entanto, a legalidade também é uma discussédo, como tudo que cerca as
Fanfics, complexa e controversa. Muitos defendem que € uma forma de homenagem
e expansao das obras originais, enquanto outros argumentam que € uma violacao dos
direitos autorais.

Para Henry Jenkins (2008), em "Cultura da Convergéncia”, a pratica das
Fanfics pode ser interpretada como uma forma de reivindicacdo da cultura popular
pelos fas, que buscam expandir e explorar 0s universos criados pelos autores originais.

Porém, é importante deixar claro que as Fanfics ndo estdo isentas de
consequéncias legais. Em muitos casos, as empresas detentoras dos direitos legais
tém o poder (e direito) de tomar medidas legais contra os autores das Fanfics, mesmo
que essas sejam produzidas sem fins lucrativos. Além disso, a publicacdo de Fanfics
em plataformas online pode resultar em remoc¢fes de conteddo ou até mesmo no
fechamento de contas dos autores.

Para Silva C. e Lopes (2016) € importante que os fas estejam cientes dos riscos
legais envolvidos na préatica das Fanfics e tomem precaucdes para minimizar esses
riscos. Isso pode incluir a publicacdo de Fanfics em plataformas especificas que
possuam politicas claras sobre direitos autorais, ou ainda a adocdo de pseudénimos
para evitar a identificacdo pelos detentores dos direitos autorais.

Por outro lado, Piva e Affini (2017) argumentam que a pratica das Fanfics pode
ser vista como uma forma de resisténcia contra a I6gica do capitalismo, que muitas
vezes impede a circulacéo e a apropriacdo de elementos culturais por parte do publico.

Dessa forma, as Fanfics sdo uma préatica complexa que envolve questdes de
direitos autorais, cultura participatoria e resisténcia cultural. Embora a pratica seja alvo
de discussdes e polémicas, é inegavel que as Fanfics desempenham um papel
significativo na cultura de fas e na expansédo dos universos criados pelos autores

originais.

3.1.4 Consideracbdes

E preciso admitir que as Fanfics se tornaram um produto cultural cada vez mais
popular e impactante nas ultimas décadas, com uma comunidade de fas engajados e
criativos que utilizam personagens e universos ja existentes para criar novas histérias
e explorar diferentes possibilidades. Sdo uma forma de producao cultural participativa,

qgue envolve diversos temas, géneros, estilos e midias, refletindo os interesses,
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desejos e expectativas dos fas, além de serem uma forma de expressédo e
comunicacao dentro dos fandoms.

O impacto das Fanfics pode ser visto em diferentes areas, incluindo a industria
do entretenimento, a literatura, a comunidade de fas e a prépria biblioteconomia.

Possuem diversas caracteristicas que as tornam unicas, sendo as principais o
uso de personagens e universos que ja existem, enredos alternativos, interacdo com
a comunidade de fas e exploragédo de termas que néo foram abordados na obra
original. Além disso, sdo consideradas um exemplo de cultura participatéria e cultura
da convergéncia, onde os fds se envolvem ativamente na criacdo e circulacdo de
conteudo midiético.

As pessoas bibliotecarias podem desempenhar um papel importante na
compreensao e andlise da cultura das Fanfics. Embora o tema ainda seja pouco
explorado na area, existem algumas reflexdes importantes a serem feitas e analisadas,
como a producéo, distribuicdo e a recep¢do das Fanfics, além da sua relacdo com
outras formas de cultura participatoria, como as midias digitais.

A Biblioteconomia também pode contribuir para o entendimento dos aspectos
legais e éticos envolvidos na criacdo e compartilhamento das Fanfics, especialmente
no que se refere aos direitos autorais. Além disso, também pode contribuir para a
organizacao e disseminacéao das Fanfics, através do desenvolvimento de sistemas de
catalogacao e indexacédo que facilitem o acesso e a busca por esse tipo de contetdo.

Essa préatica possui um impacto consideravel nos habitos de leitura dos
adolescentes e pode ser utilizada como uma ferramenta para incentivar a leitura e a
escrita. As bibliotecas podem se beneficiar do uso das Fanfics para promover a leitura
entre os jovens, mas a organizacdo da informacao das Fanfics sera um desafio para
os profissionais da informagao.

Assim, a Biblioteconomia pode auxiliar na compreensao mais aprofundada das
Fanfics, compreendendo desde a sua producdo até a organizacdo, disseminagéo e

analise critica, bem como os aspectos legais e éticos envolvidos no processo.
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3.2 Adolescentes: nativos digitais, fas e seus habitos de leitura

3.2.1 Nativos Digitais

O conceito de “nativos digitais” vem sendo amplamente discutido na literatura
académica atualmente e se baseia na ideia de uma geracéo de jovens que, desde a
infancia, teve acesso constante as tecnologias digitais.

O termo foi criado em 2001, por Marc Prensky, para descrever quem nasceu
apos a década de 1980 e cresceu com a tecnologia digital. Prensky (2001) denomina
a geracgao anterior a essa de “imigrantes digitais”, pois tiveram que aprender a usar a
tecnologia depois de adultos. Segundo Prensky (2001), os nativos digitais sdo aqueles
gue "passaram a maior parte de suas vidas cercados por e utilizando tecnologias de
informagdo e comunicagdo" (PRENSKY, 2001, p.1). Essas pessoas tém uma
facilidade natural para usar a tecnologia e as midias digitais, como se fossem uma
extensdo de seu proprio corpo.

Passarelli, Junqueira e Angeluci (2014), no estudo "Os nativos digitais no Brasil
e seus comportamentos diante das telas", apontam que os nativos digitais sdo as
pessoas que tiveram acesso as tecnologias digitais desde jovens, alguns desde o
nascimento, e sdo caracterizados pela fluéncia no uso das tecnologias digitais, pelas
habilidades multitarefa e pela necessidade constante de conexao e interacao.

Por sua vez, o estudo de Kipnis (2018) "Desenvolvimento pleno de
adolescentes nativos digitais: um estudo sobre as possiveis metodologias de ensino”
destaca que os nativos digitais sdo jovens com um grande dominio das tecnologias
digitais e, por isso, estdo em constante busca por novos desafios.

J4 o estudo de Gobbi (2012), "Nativos digitais na sociedade tecnoldgica:
desafios para o século XXI", aponta que os nativos digitais sdo jovens que estdo em
constante contato com as tecnologias digitais e que, por isso, tém um perfil bastante
diferente das geracdes anteriores.

Em "Nativos digitais: um novo perfil de usuario”, Castro e Calil Junior (2014)
afirmam que os nativos digitais tém uma relacdo muito proxima com a tecnologia, que
faz parte da sua vida cotidiana de forma natural e intuitiva.

Assim, é possivel observar que o conceito tem sido bastante discutido na
literatura especializada em educacdo e tecnologia. De forma geral, os autores
concordam que essa geracao é formada por jovens crescidos em um ambiente digital,

na qual as tecnologias digitais estao presentes desde cedo.
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A atual geracdo de nativos digitais cresceu em uma sociedade em que a
tecnologia esta cada vez mais presente e influente. Estao constantemente conectados
a aparelhos celulares e tém facil acesso a internet, o que, consequentemente, afeta a
forma como aprendem, se comunicam e se relacionam com o mundo.

Os adolescentes integram esta geracao de nativos digitais, ja que nasceram na
era em que a tecnologia digital é praticamente onipresente e parte integral de suas
vidas. A maioria cresceu rodeada por smartphones, computadores, tablets, televisores,
entre outros dispositivos, e possuem uma compreensao intuitiva de tecnologias que
seus pais e avos acham desafiadoras.

De acordo com um estudo do TIC Kids Online Brasil , 78% dos jovens entre 9
e 17 anos possuem um telefone celular proprio (Gréafico 6), e entre os adolescentes
entre 13 e 14 anos e 15 e 17 anos, esse numero sobe para 98% e 97%

respectivamente.

Gréfico 6 - Criancas e Adolescentes, por posse de dispositivos - 9 a 17 anos.

RIANGAS E ADOLESCENTES, POR POSSE DE DISPOSITIVOS

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéo (Cetic.br), pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

E 93% estiveram online constantemente nos ultimos 3 meses, mas 0 que
chama atencado no Gréfico 7, é a porcentagem de criancas e adolescentes que nunca
sequer acessaram a Internet, somando 2,2%. Esses niumeros demonstram o quanto

a tecnologia digital esta integrada a vida dos adolescentes.

Gréfico 7 - Criangas e Adolescentes que ja acessaram a Internet, por Ultimo acesso - 9 a 17

anos.
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A1C - CRIANGAS E ADOLESCENTES QUE JA ACESSARAM A INTERNET, POR ULTIMO ACESSO

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéo (Cetic.br), pesquisa sobre o0 uso da Internet por criangcas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

Tudo isso significa que os adolescentes tém facilidade natural para, além de
usar a tecnologia, explorar a internet, consumir e produzir contetdo digital. Também
possuem uma cultura e linguagem préprias, que se moldaram pela cultura digital em
que cresceram. A cultura digital inclui a participacdo em comunidade online, redes
sociais, entretenimento digital, entre outras praticas ligadas a cultura de fas. Essa
geracdo também esta muito envolvida na criacdo de contetdo digital, incluindo Fanfics,
fanarts, videos e outras formas de expressao criativa.

O artigo "Duas geracOes de nativos digitais" de Linne (2014), ressalta a
diferenca entre as geragOes dos nativos digitais, justificando que a geragao nascida
nos anos 1990 se caracteriza como nativos digitais, pois a internet ja existia, enquanto
a gue nasceu nos anos 2000 ja convive com a internet como parte de sua vida.

No entanto, os nativos digitais sdo diversificados e tém experiéncias Unicas,
pois alguns tém acesso limitado a tecnologia e outros estdo completamente imersos
na cultura digital. Também precisa ser considerado que o uso excessivo da tecnologia
pode causar problemas de saude mental e bem-estar. Portanto, é preciso entender a
complexidade dos nativos digitais e aborda-los de forma abrangente.

A imersao na cultura digital influenciou como os adolescentes consomem a
cultura em si, incluindo as Fanfics. Por causa dessa imersédo desde a infancia, muitos
desses adolescentes participam ativamente das comunidades de fas e na criagao dos

conteudos de fas. Logo, entender o conceito de nativos digitais € util para a
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compreensao do papel que os adolescentes desempenham na cultura de fas e como
eles contribuem na criacdo e disseminacao das Fanfics.

Apesar das facilidades que a tecnologia proporciona, é preciso considerar que
0s nativos digitais enfrentam dificuldades que demandam atencédo especifica dos
educadores e profissionais da informacédo. Conforme o estudo de Monteiro, Ribeiro,
Rocha e Athayde (2017), "os nativos digitais ndo sdo, necessariamente, competentes
em todas as habilidades tecnoldgicas"” (p. 21). Além disso, esses adolescentes podem
apresentar dificuldades na construgdo de um pensamento critico, ja que ter acesso a
informacé&o nao significa ter capacidade de distinguir a legitimidade da mesma.

Em relacdo a biblioteca escolar, Lanzi, Ferneda e Vidotti (2013) destacam a
necessidade da biblioteca se adaptar as necessidade e interesses dos nativos digitais,
oferecendo os recursos e servigos alinhados com a cultura digital. Ja em "Bibliotecas
escolares e o0s nativos digitais”, Cardoso, Muniz e Vieira (2015) descrevem a
importancia de tornar um espaco de convivéncia e aprendizagem, que promova a
mediacdo da informacao e a formacgéao de leitores criticos.

Por fim, em Pescadori (2010) indica a necessidade de se repensar as
metodologias de ensino para se adequar as necessidades dos nativos digitais,
valorizando suas habilidades e competéncias.

Diante desses desafios, é importante repensar as metodologias de ensino e as
praticas de mediacdo da informacdo nas bibliotecas escolares. Nesse sentido, é
fundamental que as pessoas profissionais bibliotecarias estejam preparados para
atender as necessidades dos nativos digitais e sejam capazes de mediar 0 acesso a

informacéo de forma critica e reflexiva.

3.2.2 Comportamento Online dos Adolescentes

Este tem se tornado um tema de grande relevancia atualmente, pois a internet
e as tecnologias digitais estdo cada dia mais presentes nas vidas dos adolescentes.

As redes sociais sdo uma parte consideravel da vida dos adolescentes, sendo
um lugar para se conectar com 0s amigos, compatrtilhar interesses e experiéncias, e
construir uma identidade digital. No entanto, essa presenca constante cria diversos
desafios e problemas de salude mental e emocional a eles, além das consequéncias

negativas como negligéncia da interacdo social, estudos e atividades fisicas.
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Esse comportamento é influenciado por varios fatores, incluindo o uso
incessante de Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) e até mesmo o
envolvimento em comunidades virtuais, como os fandoms.

Segundo a pesquisa TIC Kids Online, realizada pelo Centro de Estudos sobre
as Tecnologias da Informacédo e da Comunicacdo (CETIC), em 2021, no total, 88%
possuem perfil em redes sociais (Grafico 8). A pesquisa também mostrou que 79%
destes jovens se conectam na internet mais de uma vez ao dia, dedicando 78%

desses acessos as redes sociais (Gréfico 9).

Gréfico 8 - Criancas e Adolescentes que possuem perfil em redes sociais - 9 a 17 anos.

C1 - CRIANGAS E ADOLESCENTES QUE POSSUEM PERFIL EM REDES SOCIAIS

De 9 A 10 Anos [l De 11 A 12 Anos De 13A 14 Anos [l De 15A 17

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacéo (Cetic.br), pesquisa sobre o uso da Internet por criangas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

Gréfico 9 - Criancas e Adolescentes, por atividades realizadas na internet (Comunicacéo e

Redes Sociais) - 9 a 17 anos.
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B1B - CRIANGAS E ADOLESCENTES, POR ATIVIDADES REALIZADAS NA INTERNET - COMUNICAGAO E REDES SOCIAIS

De 9 A 10 Ar

A Bl De 11 A 12 Ano: De 13 A 14 Ar Bl De 15A 17 Ar
2 2 @ e ye N - a0t
@ G 2 el i€

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacao (Cetic.br), Pesquisa sobre o uso da Internet por criancas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

Entre as redes sociais mais populares entre os adolescentes estédo o Instagram,
WhatsApp, TikTok e YouTube. Essas plataformas disponibilizam muitos recursos,
como mensagens instantaneas, compartilhamento de videos e fotos, jogos e
comunidades. Também permitem que os adolescentes se expressem por meio da
criacdo de conteudos, sejam textos, fotos ou videos, e construam relacionamentos
com outras pessoas.

A pesquisa também mostra que os adolescentes costumam compartilhar na
Internet textos, imagens ou videos de autoria propria, sendo 36% dos adolescentes

de 13 a 14 anos, e 52% entre os adolescentes de 15 a 17 anos (Grafico 10).

Gréfico 10 - Criancas e Adolescentes, por atividades realizadas na Internet (Producgédo e

Compartilhamento de Conte(ido) - 9 a 17 anos.
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B1C - CRIANGAS E ADOLESCENTES, POR ATIVIDADES REALIZADAS NA INTERNET - PRODUGAO E COMPARTILHAMENTO DE CONTEUDO

Fonte: CGl.br/NIC.br, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacao (Cetic.br), pesquisa sobre o uso da Internet por crian¢cas e adolescentes no Brasil — TIC
Kids Online Brasil 2021.

No entanto, 0 uso excessivo dessas redes sociais geram consequéncias
negativas, como a dependéncia da internet, privacao de sono, exposicdo de conteudo
inapropriado para idade, cyberbullying, pressao social e a constante comparagao com
outras pessoas, o que pode levar a depressédo, ansiedade e baixa autoestima.

Conforme os dados disponibilizados pela SaferNet Brasil, desde 2007, 9.739
criancas e adolescentes pediram ajuda para casos como problemas de vazamento de
dados e cyberbullying. Somente em 2022, o canal recebeu denuncias de 181 criancas
e adolescentes e de 83 pais e educadores.

Todavia, o0s pais e responsaveis também sdo responsaveis pelo
comportamento online dos adolescentes, devendo estar presentes e atentos ao uso
de celulares e redes sociais, sempre conversando com os adolescentes sobre os
riscos e oportunidades que o ambiente digital proporciona. Mesmo que néo tenham
grande conhecimento sobre essas tecnologias, é importante estarem atentos a
comportamentos suspeitos.

Em contrapartida, a internet também oferece oportunidades de aprendizagem,
criacdo e até o envolvimento em questdes sociais. Os adolescentes podem se
conectar para acessar informacoes, aprender novas habilidades e se envolver em
causas importantes.

Goulart e Kafure (2019) analisam como os adolescentes fazem buscas de

informacao na internet e destacam a importancia da familia como mediadora desse
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processo, sendo fundamental a presenca dos pais ou responsaveis para a orientacao
sobre o0 uso da internet de forma segura e responsavel.

Outro aspecto importante do uso da internet pelos adolescentes € a seguranca
no uso e compartilhamento de dados pessoais nas redes sociais. Paulo e Casarin
(2021) apontam a necessidade de conscientizar os adolescentes sobre os de
compartilhar informacdes pessoais na internet, sendo importante ter consciéncia dos
limites que devem ser estabelecidos.

As tecnologias de informacdo e comunicacao (TICs) também sédo importantes
no cotidiano dos adolescentes. Lanzi et al. (2012) salienta a necessidade e
importancia de desenvolver competéncias informacionais nos adolescentes para
utilizarem essas tecnologias de forma critica e reflexiva.

Segundo a pesquisa TIC Kids Online 2021, 95% dos usuarios de Internet de 15
a 17 anos sabem escolher que palavras usar para encontrar algo na Internet, desses,
85% sabem verificar se a informacéo encontrada esta correta; 79% dos jovens de 15
a 17 anos sabem postar videos ou musicas de autoria propria e 74% sabem editar
fotos e videos de outras pessoas.

A revolucéo digital no mercado do livro e as novas praticas de leitura também
tém sido objeto de estudo. Souza, W. analise as mudancas que o mercado dos livros
vem sofrendo em diferentes paises com o advento das tecnologias digitais e as novas
praticas de leitura entre os jovens e adolescentes.

Machiavelli (2018) aborda os usos e apropriacdes dos adolescentes sobre os
livros, e destaca que a internet tem agido como mediadora para as novas praticas de
leitura, colaborando na formacéo e incentivo de novos leitores, por meios de blogs
literérios e até clubes de leitura virtuais.

Como éavidos consumidores de contetdos online, muitos adolescentes fazem
parte de fandoms, que sdo as comunidades virtuais formadas por fas de uma
determinada midia, sejam livros, jogos, séries ou filmes. E a participacdo nesses
fandoms pode estar relacionada ao incentivo a leitura, como apontado por Alves, R. e
Silva, R. (2018). Além disso, os fandoms podem ser espac¢os importantes para 0s
adolescentes se expressarem e isso impacta diretamente sua autoestima e bem-estar
emocional (JENKINS; FORD; GREEN, 2013).

Concisamente, o comportamento online dos adolescentes envolve 0 uso de
diversas plataformas e tecnologias, como as redes sociais e as comunidades virtuais.

Viver online oferece oportunidades de se conectar com diversas pessoas, aprender
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habilidades importantes e também criar conteudos, entretanto também apresenta
adversidades, como exposicao desnecessaria e problemas emocionais.

E fundamental que os pais, responsaveis, professores e profissionais da
informacgao estejam atentos e orientem os adolescentes sobre os riscos e desafios da
internet, a0 mesmo tempo em que reconhecem a importancia dessas tecnologias em

suas vidas e incentivam um uso consciente e responsavel.

3.2.3 Habitos de Leitura dos Adolescentes

A leitura é muito importante na vida de qualquer pessoa, sendo fundamental
para a formacgéo do conhecimento, no desenvolvimento de habilidades e também para
o desenvolvimento emocional e interpessoal.

Contudo, os adolescentes tém sido progressivamente influenciados pelas
novas tecnologias, o que tem gerado preocupacdes acerca de seus habitos de leitura.
Por conta disso, diversos estudos tém sido realizados no intuito de compreender
esses habitos e encontrar formas de incentivar a leitura.

A 52 Edicao da pesquisa "Retratos da Leitura no Brasil", realizada pelo Instituto
Pro-Livro em parceria com o Instituto Brasileiro de Opinido Publica e Estatisticas
(IBOPE Inteligéncia), € uma das mais importantes fontes de dados sobre hébitos de
leitura no pais. Em sua edi¢cdo mais recente, publicada em 2021, o estudo apontou
gue somente 52% dos brasileiros com mais de 5 anos leram pelo menos 1 livro nos
altimos trés meses e, em média, 5 por ano. No caso dos jovens entre 14 a 17 anos, a
média foi de 67% (Grafico 11).

Gréfico 11 - Leitor por Idade (2015 x 2019)
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Fonte: Prolivro.org.br/ Instituto Pré-Livro do Brasil, Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil,
Brasil 2021.

Quando se fala sobre Motivacéo para Ler, apenas 24% dos adolescentes entre
14 e 17 anos Ié porque gosta, 22% para se distrair e 10% por obrigacéo da escola. A
pesquisa indica que nesta edi¢cao houve um “[...] decréscimo na frequéncia de leitura
de quase todos os formatos, especialmente: livros de literatura por vontade propria e
livros didaticos indicados pela escola” (PRO LIVRO, 2021).

Em questdo da Frequéncia de Leitura por Vontade Prépria, entre os 14 e 17
anos, 14% lé todos ou quase todos os dias e 19% pelo menos uma vez na semana.
Os géneros favoritos sdo contos e romances, 29% e 31% respectivamente. No quesito
Gosto por Leitura, entre os adolescentes de 14 a 17 anos, 30% gostam muito de ler e
53% gostam um pouco. Ja pela preferéncia entre formatos, 63% preferem livros fisicos
aos 19% que preferem livros digitais

Uma informacg&o preocupante para a area da Biblioteconomia é que quando
perguntados sobre quem foi a maior influéncia para leitura, entre leitores e néo leitores,
0% respondeu bibliotecario. Enquanto 2% respondeu que a indicagdo do ultimo livro
foi vista nas redes sociais.

Entretanto, quando perguntados sobre interesse em livros de literatura, a
imagem se modifica e torna-se extremamente interessante e prova a necessidade da
discusséo sobre os habitos de leitura dos adolescentes, especialmente no contexto
tecnoldgico atual. Segundo o Gréfico 12, entre a faixa etaria de 14 a 17 anos, 37%
responderam que comecaram a se interessar por livros de literatura com um

influenciador digital, como um youtuber, pela Internet; enquanto apenas 19% foi
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influenciado por profissionais bibliotecarios ou atendentes de biblioteca. A revolucéo
digital tem impactado significativamente o mercado editorial e as praticas de leitura
dos jovens. Através das redes sociais e sites especializados, 0s jovens tém acesso a
resenhas, entrevistas com autores e outras informacdes sobre os livros, o que pode
despertar o interesse pela leitura.

Gréfico 12 - Interesse por literatura por faixa etaria
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Os resultados mostram a importancia de se discutir os habitos de leitura dos
adolescentes, especialmente em um contexto em que a tecnologia ocupa cada vez
mais espaco na vida deles. Segundo a Grafico 13, na faixa etaria de 14 a 17 anos,

62% passam o tempo na internet trocando mensagens, e 13% usam para ler livros.

Gréfico 13 - Atividades em geral realizadas na internet por faixa etaria
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Fonte: Prolivro.org.br/ Instituto Pro-Livro do Brasil, Pesquisa Retratos da Leitura no Brasil,
Brasil 2021.
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Diante desses dados, € necessario pensar em estratégias para incentivar a
leitura entre os adolescentes, seja através da escolha de livros mais interessantes e
diversificados para o acervo das bibliotecas escolares e publicas, seja atraves da
promogéo de atividades que estimulem a leitura, como clubes de leitura, saraus
literarios e contacdo de historias.

Apesar da urgéncia em reforcar o papel da pessoa bibliotecaria como
fomentadora da leitura, € preciso também considerar a fungdo das tecnologias na
mediacao da leitura, aproveitando o interesse dos adolescentes pela internet e pelas
redes sociais para promover a leitura de forma mais atrativa e dinamica.

De certa forma, a internet pode ser vista como uma aliada na disseminacao de
informacdes e na formacéo de leitores, como nos vlogs literarios e das praticas de
leitura mediadas pelas redes sociais. Porém, também pode ser uma adversidade para
a formacéo de leitores, pois oferece varios entretenimentos imediatos que competem
com a leitura.

Portanto, é crucial qgue sejam desenvolvidos métodos de incentivo a leitura que
considerem as preferéncias e os interesses dos adolescentes. Isso pode incluir a
promocado de clubes de leitura nas bibliotecas escolares, conforme destacado por
Bortolini e Santos, Z. (2014), a utilizacdo de vlogs literarios e outras praticas de leitura
mediadas pelas redes sociais, a disponibilizacdo de livros em formato digital. A
mediacdo da leitura pelos pais, corpo docente e profissionais bibliotecarios, também
€ essencial para orientar os adolescentes ao habito de ler (ABREU; DUMONT, 2021;
BORTOLINI; SANTOS, Z., 2014).

Compete aos educadores e responsaveis pela formacéo dos jovens estimular
a leitura e oferecer oportunidades para que os adolescentes possam se tornar leitores
criticos e reflexivos, capazes de compreender e interpretar o mundo que o0s cerca,

além de garantir que ela seja vista como uma pratica valorosa e acessivel a todos.

3.2.4 Leitura de Fanfics: Beneficios e Desafios

A popularizagdo da internet tornou a leitura das Fanfics uma pratica bem
comum entre os adolescentes. Segundo Oliveira, Rocha e Fofano (2021), uma das
razdes que explica a atragdo que os adolescentes sentem pela leitura e criagao de
Fanfics € a possibilidade de se conectar com um universo ficcional que ja conhece e

se envolver com 0s personagens e historias que amam.
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As Fanfics criam um senso de pertencimento e identificacdo, o que pode ser
especialmente importante para os adolescentes que estdo passando por um periodo
de mudancas e descobertas pessoais.

Além disso, também oferecem a possibilidade de participar ativamente da
criacdo de novas historias e universos ficticios. Muitos adolescentes acabam se
tornando escritores, ou ficwriters, e escrevem suas proprias historias, tendo a
possibilidade de compartilha-las com outros fas. Essa € uma forma de exercitar a
criatividade, a imaginacdo e também a escrita, além de estimular a participacao social
e 0 senso de comunidade desses adolescentes.

De acordo com Oliveira, Rocha e Fofano (2021) a Fanficse tornou uma
ferramenta que envolve o estudante na leitura e escrita ficcional, e estimular o
desenvolvimento de habilidades literarias, tais como a compreensao de géneros, a
criatividade e a interpretacdo. Toscano (2021) afirma que a leitura de Fanfics também
pode funcionar como uma alternativa mediadora de leitura literaria, j& que o0s
adolescentes podem se sentir mais motivados a ler e a se envolver com a histéria ao
se depararem com um ambiente ficcional que ja conhecem e gostam.

De acordo com Oliveira, Rocha e Fofano (2021), leitura de Fanfics pode
estimular o interesse por novos géneros literarios, ja que muitas Fanfics apresentam
enredos e temas que ndo sdo abordados na obra original. Além disso, também pode
contribuir para a formacao de leitores criticos e reflexivos, que séo capazes de analisar
e interpretar as historias que leem.

Jamison (2013) destaca que as Fanfics tém se popularizado cada vez mais,
principalmente pela facilidade de acesso a plataformas de compartilhamento de
histérias, como o Wattpad. Oliveira, S. (2021a) destaca a importancia dessa
plataforma como um ambiente de leitura e escrita no &mbito da internet, permitindo
gue os jovens leitores tenham acesso a uma variedade de histérias e possam interagir
com outros leitores e escritores.

Baptista (2021) ressalta que a comunidade de fas pode ser um ambiente
acolhedor e estimulante para os jovens leitores, incentivando o habito de leitura e a
participacdo ativa na comunidade literéria.

Jenkins (2008) destaca a cultura da convergéncia como uma caracteristica da
sociedade atual, em que a tecnologia e a internet permitem que 0s jovens tenham

acesso a uma abundancia de conteudo cultural e literario.
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Segundo Jamison (2013), a leitura de Fanfics pode ser vista como uma prética
de leitura ativa, na qual os leitores sdo convidados a refletir sobre as implicacfes e
significados das histdrias que estéo lendo.

Dessa forma, a leitura de Fanfics pode ser uma ferramenta valiosa para a
formacéo de novos leitores, incentivando o habito da leitura e estimulando o interesse
por outras obras literarias.

Oliveira, Rocha e Fofano (2021) destacam as Fanfics como possiveis
ferramentas pedagodgicas para envolver os estudantes no universo da leitura e escrita
ficcional, incentivando a criatividade, a imaginacdo e a reflexdo critica sobre a
literatura. Toscano (2021) também enfatiza a importancia da Fanficcomo uma
alternativa mediadora de leitura literaria e producédo textual na escola, permitindo que
0os estudantes explorem suas proprias ideias e narrativas a partir de obras ja
conhecidas.

Entretanto, alguns desafios e preocupacdes também tém sido apontados em
relagdo a essa prética.

Uma das preocupacdes centrais, € a qualidade dos contetdos disponibilizados.
Muitas dessas Fanfics apresentam problemas de coeséo, coeréncia e gramatica que
evidenciam o amadorismo de seus escritores, e isso pode prejudicar a compreensao
e o desenvolvimento da leitura e escrita dos adolescentes.

Outro desafio sédo os riscos de exposicdo a contetudos inadequados, como
temas violentos, sexuais ou discriminatorios, que estdo presentes em muitas Fanfics.
Fato interessante € que estes temas ndo séo indicados para o publico adolescente,
mas muitas das Fanfics que apresentam estes conteldos sdo escritas pelos mesmos.
Segundo Baptista (2021), € importante que os jovens tenham um olhar critico sobre
as Fanfics que leem e produzem, questionando as representacbes e mensagens
presentes nas historias.

Além disso, como ja mencionado anteriormente, a violacdo de direitos autorais
€ outra constante preocupacédo quando se trata de Fanfics, pelo uso de personagens
e universos de obras originais protegidas por lei.

Toscano (2021) destaca ainda que, independentemente do potencial da leitura
de Fanfics como instrumento de mediacgéo de leitura literaria, é importante que ela ndo
substitua a leitura de obras literarias, mas que seja usada como um complemento da
atividade de leitura, que pode ajudar a incentivar o gosto pela pratica e a desenvolver

habilidades de compreensdo e interpretacdo de texto. E impreterivel que os
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adolescentes tenham acesso a uma variedade de géneros e formatos de leitura, para
desenvolverem uma formacéo leitora ampla e diversificada.

Em relacdo as plataformas online de leitura e escrita de Fanfics, Oliveira, S.
(2021b) destaca a importancia desses espagos para a expressao e circulagédo de
narrativas diversas e para o engajamento dos leitores e escritores em comunidades
virtuais de fas. Porém, ressalta a necessidade de reflex&o critica sobre as dindmicas
de poder e visibilidade que permeiam essas plataformas, que muitas vezes privilegiam
as narrativas mais populares em detrimento de outras vozes.

Apesar dessas preocupacoes, a leitura de Fanfics pode ser uma atividade
positiva para os adolescentes, desde que feita de forma consciente e responsavel.
Portanto, € importante que sejam orientados a fazer escolhas conscientes e
responsaveis ao escolherem quais Fanfics ler e onde publicar suas préprias historias.
E uma forma estimulante de desenvolver habilidades literarias e a leitura criativa o
permitir que os adolescentes sejam autores e leitores de suas proprias historias.
Porém, é preciso estar atento aos desafios e preocupacdes envolvidos, buscando

sempre orientar e regulamentar a préatica de forma consciente e responsavel.

3.2.5 Consideracbes

Os adolescentes que cresceram imersos em tecnologia digital sdo chamados
de nativos digitais, pois a internet se tornou uma parte inerente de suas vidas. Por
possuirem um comportamento peculiar na internet, tém despertado atencéo dos pais,
responsaveis, educadores e pesquisadores.

A leitura é uma prética fundamental para a formacao de um individuo critico e
participante da sociedade, entretanto os habitos de leitura dos adolescentes vém
sendo cada vez mais questionados, e 0os numeros de leitores no Brasil ainda séo
preocupantes.

A internet exerce um papel importante, tanto positivo quanto negativo. No
entanto, é importante se atentar, ja que nem todo conteudo encontrado online é
confiavel ou adequado para a faixa etaria dos adolescentes. Os pais e educadores
devem estar atentos ao comportamento online dos jovens, orientando-os a fazer
escolhas seguras e responsaveis. As bibliotecas e escolas podem ter um papel
importante nesse sentido, oferecendo opc¢des de leitura de qualidade e orientando os

jovens sobre os riscos da leitura de conteudos desconhecidos.
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Com a facilidade de acesso, muitos adolescentes tém encontrado na leitura de
Fanfics uma forma de se expressar e de explorar suas paixdes por personagens e
histérias que gostam. No entanto, é importante ressaltar os desafios e preocupacdes
em relacdo a leitura de Fanfics. A primeira é a qualidade dos contetdos disponiveis
na internet, ja que qualquer pessoa pode escrever uma Fanfic e disponibiliza-la online.
Ha também o risco de exposicdo a conteudos inadequados, além da violacdo de
direitos autorais.

Ao mesmo tempo, € importante destacar os beneficios que a leitura pode trazer
para a vida dos adolescentes, como o desenvolvimento da empatia, do senso critico
e da criatividade. E preciso incentivar os jovens a lerem tanto no formato impresso
quanto no digital, proporcionando acesso a uma ampla variedade de obras e
estimulando a formacéo de novos leitores.

E fundamental que pais, educadores e pesquisadores trabalhem juntos para
entender melhor esses fendbmenos e ajudar os jovens a desenvolverem habilidades
que lhes permitam se beneficiar da tecnologia e da leitura de maneira saudavel e

responsavel.
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3.3 Bibliotecas Escolares e Fanfics: boas praticas?

3.3.1 Histoérico e Funcao das Bibliotecas Escolares

As bibliotecas evoluiram e se espalharam pelo mundo no decorrer da Histéria,
operando uma importante funcdo na disseminacdo do conhecimento e na formacgéao
de leitores. As bibliotecas, especialmente, surgiram para fornecer os materiais de
leitura para estudantes, como uma extensdo das bibliotecas publicas e universitarias.

Bibliotecas escolares possuem um histérico longo e complexo, tendo seu papel
na educacdo inconstante, mas indiscutivelmente importante. Sua historia no Brasil
decorre do século XIX, no entanto, o seu desenvolvimento e popularizacao s6 ocorreu
no inicio do século XX. A primeira biblioteca escolar no Brasil foi fundada em 1810 no
Rio de Janeiro. Com a expansédo do ensino publico no final do século XIX e inicio do
século XX, mais bibliotecas escolares foram criadas em todo o pais.

Com a promulgacéo da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB),
em 1997, a biblioteca escolar foi oficialmente reconhecida como parte integrante do
processo educativo e como espaco de formacgéo de leitores criticos. Desde entéo,
inmeras iniciativas tém sido desenvolvidas para aprimorar o seu funcionamento e
torna-la um ambiente propicio para o desenvolvimento do habito de leitura.

De acordo com Jesus (2015), a biblioteca escolar tem grande responsabilidade
na formacdao do leitor critico, sendo um espaco onde se pode encontrar informacdes
relevantes, desenvolver habilidades de pesquisa e leitura critica, também incentiva a
busca pelo conhecimento e cultura.

O papel da biblioteca escolar na formacéo do cidadao € outro aspecto relevante,
como defende Silva, F (2010). Para o autor, a biblioteca pode ser vista como um
instrumento essencial para a promog¢do da cidadania, proporcionando o acesso a
informacdo e ao conhecimento, além de contribuir para a formagdo de uma
consciéncia critica e para o desenvolvimento de valores como a tolerancia e o respeito
a diversidade.

A mediacao de leitura € outra funcdo importante da biblioteca escolar, como
aponta Silva, R. e Tendrio (2015). Para isso, é proposto a utilizacdo de fichas
pedagdgicas de registro dos livros, que podem auxiliar as pessoas bibliotecéarias a
selecionar as obras mais adequadas para cada faixa etaria e a orientar os alunos na

escolha de suas leituras.
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No entanto, a utilizacdo da biblioteca escolar ainda é um desafio em muitas
escolas brasileiras. Furtado e Oliveira (2010) apontam que a utilizacdo da internet e
das tecnologias digitais tem sido uma das principais ferramentas para incentivar o uso
da biblioteca escolar, a partir da formacéo de comunidades de leitores-autores via web.

Com a evolucdo das tecnologias de informacédo e comunicacdo (TICs), a
biblioteca escolar tem se transformado em um espaco de mudltiplas leituras e
aprendizagens. As novas tecnologias permitem a criacdo de bibliotecas virtuais,
acessiveis a partir de qualquer lugar do mundo, e a producéo de conteudos digitais,
como livros eletrénicos e audiolivros. Além disso, a internet possibilita 0 acesso a uma
grande variedade de fontes de informacao, tornando a pessoa bibliotecéria ainda mais
relevante na orientagcédo e selecdo dessas fontes.

Outra funcdo importante da biblioteca escolar € a promocdo de atividades
culturais e educativas, como clubes de leitura, palestras, debates e oficinas. Essas
atividades contribuem para a formacéao integral dos estudantes, desenvolvendo nao
apenas habilidades cognitivas, mas também habilidades socioemocionais, como a
empatia, a criatividade e a capacidade de trabalho em equipe. Viégas (2016) destaca
o potencial do clube de leitura como uma estratégia para a formacao de leitores juvenis
na perspectiva do letramento literario. Segundo a autora, o clube de leitura pode
estimular a formacdo de uma comunidade leitora e favorecer o didlogo e a troca de
experiéncias entre os alunos, além de ampliar o repertério literario dos participantes.

Furtado e Oliveira (2010) destacam que a biblioteca escolar também pode ser
um importante meio para a formacdo de comunidades de leitores-autores, utilizando
a internet como ferramenta de divulgacédo e compartilhamento de textos produzidos
pelos alunos. Ainda nessa linha, Teno6rio (2013) prop8e a insercdo das fanfictions no
ambiente escolar como uma estratégia para despertar o interesse dos alunos pela
leitura e escrita, além de estimular a criatividade e a imaginacéao.

Camillo e Silva, B. (2020) destacam a importancia de atividades de fas e
fandoms na biblioteca escolar como uma forma de alinhar as praticas educacionais as
diretrizes da International Federation of Library Associations and Institutions (IFLA)
para a biblioteca escolar. Essas atividades podem incluir a criacdo de clubes de leitura,
debates literarios, jogos educativos e outras estratégias que promovam a interacao
dos alunos com a leitura e a cultura. Os autores também ressaltam a necessidade de
gestao da diversidade na biblioteca escolar, para promover a incluséo e a valorizacao
da diversidade cultural (CAMILLO; SILVA, B., 2021)
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Atualmente, as bibliotecas escolares continuam sendo importantes espacos de
aprendizagem e formacéo de leitores criticos e conscientes. As novas tecnologias
permitem que esses espacos sejam cada vez mais acessiveis e inclusivos,
oferecendo recursos digitais e servicos online que complementam o acervo fisico.
Além disso, o papel do pessoal profissional bibliotecaria escolar tem se expandido,
passando a ser visto como um agente de mudanca e de promocao da leitura e da
cultura.

Dessa forma, pode-se afirmar que as bibliotecas escolares tém um papel
fundamental na formacéao de leitores criticos e na promocéao do habito de leitura entre
0s jovens. E preciso, no entanto, investir em acdes que tornem esses espacos mais
atrativos e acessiveis aos estudantes, além de promover atividades que estimulem a
criatividade e a imaginagéo dos jovens, como as fanfictions. A pessoa bibliotecéaria é
uma agente de mudanca nesse contexto, sendo responsavel pela gestdo e mediacao
dessas atividades, além de ser o mediador do acesso a informacao e a cultura.

A biblioteca escolar se consolida como um espaco de aprendizagem e cultura,
que deve ser valorizado e preservado nas instituicdes de ensino. Biblioteca escolar é
um patrimdénio cultural que deve ser respeitado e incentivado como um instrumento
essencial para a formacdo do cidaddo. Ela é um espaco educativo dinamico e
multifacetado, capaz de incentivar a leitura, a criatividade, a reflexdo critica e o

desenvolvimento de habilidades e valores fundamentais para a vida.

3.3.2 O Papel dos profissionais Bibliotecarios Escolares

O papel da pessoa bibliotecaria escolar € fundamental para o funcionamento e
0 sucesso da biblioteca escolar. Segundo Silva, F (2010), essa pessoa deve ser uma
agente de mudancas e desenvolver acdes culturais que estimulem a formacao de
leitores criticos, criativos e reflexivos. Para tanto, é preciso que a pessoa bibliotecaria
esteja sempre atualizada e em busca de inovacbes e tecnologias que possam
contribuir para a disseminacéo do conhecimento e a formacao de leitores.

De acordo com Jesus (2015), o profissional bibliotecario escolar deve ter como
objetivo principal a promocao do letramento literario, ou seja, a formacéo de leitores
capazes de compreender, interpretar e produzir textos diversos. Para isso, é
necessario que a pessoa bibliotecaria tenha um conhecimento amplo sobre as

diversas formas de leitura e escrita, bem como sobre os diferentes géneros textuais,
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para poder indicar aos estudantes leituras que correspondam com seus interesses e
necessidades.

Nesse sentido, Jesus (2015) destaca a importancia do profissional bibliotecario
escolar na formacao do leitor critico. Ele deve ser capaz de mediar a relacdo entre o
aluno e o livro, estimulando a reflexdo e a andlise critica da leitura. Além disso, a
pessoa bibliotecaria pode criar estratégias para atrair os alunos para a biblioteca,
como a organizacao de clubes de leitura, a oferta de oficinas literarias e a criacdo de
espacos de leitura agradaveis e acolhedores. Conforme destacado por Silva, F (2010),
o profissional bibliotecéario escolar pode atuar como mediador de leitura, auxiliando os
alunos na escolha de livros adequados ao seu nivel de leitura e aos seus interesses.
Também incentivar a troca de experiéncias entre os alunos sobre as leituras
realizadas, promovendo discussdes e debates em torno dos livros.

Por outro lado, Camillo e Silva, B. (2020) destaca que a pessoa bibliotecéaria
escolar também pode utilizar as atividades de fds e fandoms como estratégia para
promover a leitura. Essas atividades envolvem a producéo de conteudo pelos préprios
alunos, como fanfictions, ilustracbes e videos, a partir de obras literarias ou
cinematograficas que eles apreciam. Segundo Furtado e Oliveira (2010), a biblioteca
escolar pode ser um espaco de incentivo a producao textual dos alunos, seja por meio
da criacdo de fanfictions, seja por meio de projetos de escrita criativa. A pessoa
bibliotecaria pode ser responsavel por fornecer suporte técnico aos alunos na
elaboracao de seus textos, bem como por incentivar a publicacédo e divulgacao dessas
producdes.

Tenorio (2013) propde a insercdo de fanfictions no ambiente escolar como uma
forma de estimular a leitura e a producéo textual. Nesse contexto, o bibliotecario
escolar é essencial para a mediacdo entre os estudantes e as obras literarias,
indicando leituras e propondo atividades que estimulem a imaginacgéo e a criatividade.

De acordo com Silva, B. e Sabbag (2020), a pessoa bibliotecaria pode ser uma
agente de mudancas na escola, promovendo acfes culturais que envolvam a
biblioteca escolar e a comunidade escolar. Essas acdes podem incluir exposic¢oes,
apresentacdes artisticas, lancamento de livros, entre outras iniciativas que visem
valorizar a cultura local e a producdao literaria. Silva, B e Sabbag (2020) destacam o
fandom como instrumento de acao cultural, promovendo a producéo participativa e o

compartilhamento nas bibliotecas publicas brasileiras. Nesse sentido, pode estimular
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a criacao de grupos de fas e a organizacdo de eventos tematicos, para incentivar a
leitura e a producao textual.

Conforme destacado por Camillo e Silva, B. (2021), a profissional bibliotecéria
escolar deve atuar na gestado da diversidade, garantindo que a biblioteca seja um
espaco inclusivo e que atenda as necessidades de todos os alunos, independente de
sua origem social, cultural ou étnica. Para isso, pode selecionar livros que
representem a diversidade presente na sociedade, além de promover agcbes que
visem combater o preconceito e a discriminagéao.

Furtado e Oliveira (2010) destacam sua importancia no processo de formacao
de comunidades de leitores-autores via web. Nesse sentido, é preciso que a pessoa
bibliotecaria esteja sempre atenta as possibilidades oferecidas pelas tecnologias da
informagéo e comunicacao (TICs), para poder orientar os estudantes na utilizagao de
ferramentas virtuais que possam contribuir para a producéo e a difusdo de conteudos.

Camillo e Silva, B (2020) apontam a importancia da mediacdo de leitura
alinhada aos programas e atividades das diretrizes da Federacéo Internacional de
AssociacOes e Instituicdes Bibliotecérias (IFLA) para a biblioteca escolar. Nesse
contexto, € fundamental estar atualizado sobre as orientacdes da IFLA e as melhores
praticas em mediacao de leitura, para poder orientar os estudantes e os professores
na utilizacdo dos recursos disponiveis na biblioteca escolar

A importancia na gestao da biblioteca escolar, na mediacdo de leitura, na
promocao da cultura digital e na formacédo de comunidades de leitores. Além disso,
ressaltam a necessidade de o profissional bibliotecério escolar estar atualizado sobre
as tendéncias e inovacdes da area, bem como engajado em projetos e atividades que
promovam a incluséo social e a diversidade.

Portanto, cabe as instituicdes de ensino reconhecerem a pessoa bibliotecaria
como uma profissional indispensavel para a formagéo integral dos alunos e investir
em sua capacitacao e valorizagéo. A biblioteca escolar deve ser vista como um espaco
dindmico e inovador, capaz de estimular a curiosidade e a criatividade dos alunos e
de contribuir para a formacéao de cidadaos criticos, participativos e comprometidos

com a sociedade.

3.3.3 Cultura Participatéria e Producéo de Contetdo

A cultura participativa € uma tendéncia que se manifesta de diversas formas na

sociedade contemporanea. De acordo com Jenkins (2008), a cultura participativa
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refere-se a um conjunto de préticas culturais que envolvem a participacdo ativa do
publico na criacao, circulacéo e distribuicdo de conteudos. Nesse contexto, as Fanfics
sdao um exemplo de como a cultura participativa se manifesta na produgcédo de
conteuddo.

As Fanfics sédo produzidas por fas que desejam explorar novas possibilidades
narrativas ou simplesmente prolongar o universo ficcional que tanto gostam. Segundo
Tendrio (2013), a producdo de Fanfics pode ser uma atividade que favorece a
criatividade, a expresséao individual e o desenvolvimento da habilidade de escrita dos
jovens. Além disso, a producdo de Fanfics também pode ser vista como uma forma
de construir uma comunidade de fas em torno de uma obra, uma vez que os leitores
e escritores de Fanfics compartilham interesses e gostos em comum.

Nesse sentido, € importante refletir sobre como as bibliotecas escolares podem
incentivar a producdo de Fanfics pelos seus usuarios. Silva, B. e Sabbag (2020)
destacam que a biblioteca escolar pode ser um espaco de estimulo a criacdo e
producédo de conteudos pelos jovens. Para tanto, € necessario que a biblioteca escolar
disponha de recursos e ferramentas que possibilitem a criagdo e o compartilhamento
de Fanfics, como acesso a obras originais, livros sobre técnicas de escrita, softwares
para edicdo de textos e plataformas de publicac&o online.

Furtado e Oliveira (2010) sugerem que as bibliotecas escolares também podem
promover concursos de Fanfics, que podem ser organizados em parceria com
professores e alunos. Esses concursos podem ter como objetivo incentivar a producao
de textos criativos, explorando diferentes tematicas e géneros. A participacdo em
concursos de Fanfics pode ser uma oportunidade para que 0S jovens possam
desenvolver sua criatividade e habilidades de escrita, além de ampliar seu repertorio
literario.

Porém, para que a producao de Fanfics seja incentivada pela biblioteca escolar,
é fundamental que a pessoa bibliotecaria esteja atenta as preferéncias e interesses
dos usuarios, promovendo oficinas de escrita criativa, criando clubes de leitura
focados em Fanfics e oferecendo orientagdo sobre como publicar online.

Segundo Jesus (2015), os bibliotecarios devem atuar como mediadores entre
a biblioteca e os jovens, estabelecendo um dialogo constante e acolhendo as
demandas e sugestdes dos usuarios. Dessa forma, € possivel criar um ambiente
propicio a producao de contetdo e estimular a participacéo ativa dos jovens na cultura

participativa.
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Em suma, a producdo de Fanfics pode ser uma atividade criativa e
enriqguecedora para os jovens, e as bibliotecas escolares podem se tornar espacos de
producdo e compartihamento de conteudo, onde os jovens podem desenvolver
habilidades criativas e literarias, bem como compartilhar suas produ¢gdes com outros
usuarios da biblioteca e do mundo. Essa abordagem néo apenas ajuda a incentivar a
leitura e a escrita, mas também contribui para a formacéo de comunidades de leitores
e autores, onde o compartilhamento e a colaboracdo sao valorizados e encorajados,

estimulando a criatividade e a expresséo individual dos jovens.

3.3.4 Responsabilidade e Etica das Fanfics

A producao de Fanfics é uma atividade muito presente na cultura participativa,
em que os fas se apropriam de universos ficcionais ja existentes para criar suas
proprias histérias. Como ja mencionado, é uma forma de apropriagéo cultural feita
pelos fas de determinada obra original para a criacdo de novas narrativas.

No entanto, € importante lembrar que essa atividade pode gerar conflitos éticos
e de direitos autorais. Como ressalta Jesus (2015), é necessario que os fas tenham
consciéncia de que estéo trabalhando com materiais protegidos por direitos autorais
e gue, portanto, devem respeitar a propriedade intelectual dos autores originais.

Nesse sentido, é importante refletir sobre como promover o uso responsavel e
ético das Fanfics, incentivando os usuarios a respeitarem a obra original e a
protegerem a propriedade intelectual.

Uma das principais questdes éticas envolvidas na producdo de Fanfics € a
atribuicdo de crédito. Como as Fanfics sdo baseadas em obras preexistentes, é
importante que seus autores deixem claro que estéo usando personagens e universos
ficcionais de outros autores, e que a obra original ndo pertence a eles. Isso € essencial
para garantir que os direitos autorais sejam respeitados e que 0s autores originais
recebam o reconhecimento que merecem. Segundo Tenério (2013), é fundamental
gue os usuarios compreendam que a obra original € propriedade do autor e que eles
devem respeitar a sua integridade, evitando altera-la para distorcer o seu significado
ou prejudicar a sua reputacao.

Além disso, é importante que as bibliotecas escolares orientem 0s usuarios
sobre questdes éticas e legais relacionadas as Fanfics. Silva, B e Sabbag (2020)
ressalta que as bibliotecas escolares podem ter um papel importante na promocéao da

responsabilidade e da ética na producdo de Fanfics, fornecendo recursos
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educacionais sobre direitos autorais e propriedade intelectual, bem como incentivando
o didlogo e o debate sobre essas questdes.

Furtado e Oliveira (2010) também destacam que a biblioteca escolar pode
desempenhar um papel importante na orientacdo dos usuarios sobre questdes éticas
e legais relacionadas a producao de Fanfics. Segundo os autores, a biblioteca pode
fornecer informacdes sobre direitos autorais, incentivar a atribuicdo de créditos aos
autores originais e disponibilizar recursos para que 0s jovens possam criar suas obras
sem infringir as leis de propriedade intelectual.

Nesse sentido, a atribuicdo de crédito também € um aspecto importante a ser
considerado. Segundo Camillo e Silva, B. (2020), é importante que 0s usuarios deixem
claro que a sua obra é uma Fanfice que ela se baseia em uma obra original. Além
disso, eles devem atribuir o crédito devido aos autores originais, mencionando-os de
forma adequada e respeitando a sua autoria.

Segundo Castro (2011), as bibliotecas escolares devem fornecer recursos para
que 0s usuarios possam entender os principios éticos envolvidos na producdo e no
compartilhamento de Fanfics, bem como para poderem se engajar em atividades que
estimulem a criatividade e a originalidade.

Para isso, € possivel desenvolver atividades educativas, como oficinas e
debates, para discutir essas questdes e conscientizar os usuarios sobre a importancia
da ética na producdo e compartiihamento de Fanfics. Além disso, as bibliotecas
escolares podem fornecer recursos como guias de referéncia, que ajudam os autores
a entender melhor as questdes legais e éticas relacionadas as Fanfics, e incentivar a
criacao de licencas Creative Commons, que permitem que os autores compartilhem
suas obras com outras pessoas, mas definam as condicbes em que isso pode
acontecer. A pessoa bibliotecéria pode promover atividades que incentivem a reflexao
critica sobre a producéo e compartilhamento de conteddo na internet, estimulando os
usuarios a agirem com responsabilidade e ética.

E importante destacar que as Fanfics muitas vezes envolvem contetdo
sensivel, como temas relacionados a sexualidade e violéncia. Nesse sentido, é
fundamental que as bibliotecas escolares abordem esses temas com cuidado e
sensibilidade, orientando os usuarios sobre questdes de seguranca e privacidade na
internet. De acordo com Tendrio (2013), as bibliotecas escolares podem incentivar o
uso responsavel da internet, orientando 0s usuarios sobre as possiveis consequéncias

legais e pessoais do compartilhamento de conteudo inapropriado.
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Dessa forma, as bibliotecas escolares podem desempenhar um papel
fundamental na promocdo do uso responsavel e ético das Fanfics, incentivando a
criatividade e a participacdo dos usuarios, ao mesmo tempo em que protegem 0s
direitos dos autores originais e promovem uma cultura de respeito e ética na producéo
e compartilhamento de contetudo. Ao fornecer recursos, informacdes e orientacdes, a
pessoa bibliotecaria pode ajudar os jovens a criar e compartilhar suas obras de forma

responsavel e ética, respeitando a obra original e protegendo a propriedade intelectual.

3.3.5 Boas Praticas

O uso das Fanfics como instrumento de incentivo a leitura tem sido explorado
em bibliotecas escolares e publicas para estimular o interesse dos jovens pela
literatura, bem como desenvolver habilidades de leitura, escrita e criatividade.

Neste capitulo serdo expostas as boas préaticas do uso das Fanfics em diversas
bibliotecas, averiguadas de 10 trabalhos, classificados anteriormente como A, no
intuito de facilitar sua utilizacdo por todos os profissionais em bibliotecas. Assim, foi
feito um breve resumo do trabalho e elencado as boas praticas presentes nele.

No quadro 4, as boas préaticas mais importantes selecionadas nos trabalhos

descritos logo a seguir.

Quadro 4 - Boas praticas

Boas Praticas

Compreenséo do fendbmeno Fanfic. Desenvolvimento de habilidades de

escrita.

Selecédo cuidadosa de obras.

Utilizacao de recursos tecnolégicos.

Estimulo a criacédo de fanfics.

Incentivo a participacao dos alunos.

Integracdo com outras midias.

Criacéo e valorizacao de espacos
digitais.

Promocao de discussdes e debates.

Integracdo com outras disciplinas e
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atividades escolares.

Acompanhamento dos leitores. Valorizacdo das Fanfics criadas.

Formacé&o de acervos. Estimulo a producdo textual, criatividade

e expressao oral.

Ferramenta de incentivo a leitura. Criacdo de Fandoms na biblioteca.

Fonte: autoria prépria.

“O uso do género textual digital Fanfiction como instrumento de incentivo a
leitura”.
Autoria: Lorenna Medeiros de Sousa.
Ano: 2021

Sousa, L. apresenta um estudo sobre a utilizacdo de Fanfics como ferramenta
para incentivar a leitura entre jovens. A autora discute a importancia das Fanfics no
contexto da cultura participativa e da producéo textual colaborativa, destacando suas
caracteristicas e potencialidades para o estimulo a leitura e escrita. A pesquisa é
fundamentada em referéncias tedricas da érea de letramento literario e cultura digital,
e traz como resultado a identificacdo de que as Fanfics podem ser um recurso efetivo
para a promocao da leitura, desde que utilizadas de forma critica e consciente pelos
professores e mediadores de leitura.
Boas praticas:

e Compreensdo do fenbmeno fanfiction: é importante que os profissionais que
atuam em bibliotecas e escolas entendam o que séo as Fanfics e como elas
funcionam para poderem orientar adequadamente o0s jovens leitores.

e Selecdo cuidadosa de obras: o0s profissionais devem selecionar
cuidadosamente as obras que serdo utilizadas em atividades com Fanfics,
considerando a qualidade literaria e a adequacéo para a faixa etaria dos leitores.

e Estimulo a criacdo de Fanfics: é importante que os profissionais incentivem os
jovens leitores a escrever suas proprias Fanfics, explorando sua criatividade e
estimulando o desenvolvimento da escrita.

e Integracdo com outras midias: as Fanfics podem ser utilizadas em conjunto
com outras midias, como filmes, séries e jogos, ampliando o universo dos

jovens leitores e estimulando sua imaginagao.
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e Promocéao de discussodes e debates: a utilizacado das Fanfics pode ser um bom
ponto de partida para discussdes e debates em sala de aula, abordando temas
como ética, direitos autorais e liberdade de expresséo.

e Acompanhamento dos jovens leitores: os profissionais devem acompanhar de
perto os jovens leitores que estdo escrevendo Fanfics, orientando-os sobre
guestbes éticas e legais e garantindo que nado estejam sendo expostos a

contetidos inadequados.

"Fandom em bibliotecas publicas".
Autoria: Bruna Daniele de Oliveira Silva e Deise Maria Antonio Sabbag.
Ano: 2019.

Silva, B. e Sabbag destacam a importancia da biblioteca publica como espaco
de acesso a informacao e de fomento a cultura. Apresenta um estudo sobre a insercao
de praticas de fandom em bibliotecas publicas como uma forma de promocao da
leitura e do engajamento de jovens leitores. O estudo destaca a importancia da
compreensao do universo dos fas e da cultura participativa para a elaboracdo de
estratégias de mediacao da leitura nesse contexto. As Fanfics sdo apontadas como
uma forma de promover a participacdo ativa dos usudrios da biblioteca, uma vez que
permitem que eles se tornem autores e criem novas historias a partir de obras ja
existentes. O artigo ainda apresenta exemplos praticos de bibliotecas publicas que
promovem eventos de fanfiction, tais como concursos literarios e encontros com fas.
E ainda destaca a relevancia do envolvimento de profissionais capacitados na area
de mediacédo da leitura e da cultura digital para a implementacdo dessas praticas nas
bibliotecas publicas.

Boas praticas:

e Abertura a participacado do publico: Bibliotecas publicas devem ser espacos
abertos & participagéo do publico, incluindo fas de diferentes géneros literarios
e culturais.

e Criacao de grupos de fas: Bibliotecas devem incentivar a criacdo de grupos de
fas, nos quais os participantes possam discutir e compartilhar suas paixdes por
diferentes obras literarias e culturais, inclusive Fanfics.

e Oferta de eventos e atividades: Bibliotecas devem oferecer eventos e
atividades para fas, tais como encontros, palestras, sessbes de leitura,

exibices de filmes e séries, e oficinas de escrita.
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e Divulgacao das atividades: As Bibliotecas devem divulgar suas atividades para
0 publico, por meio de anuncios em redes sociais, cartazes, folders, e outros
meios de comunicacéo.

e Parcerias com outras instituicoes: Bibliotecas podem estabelecer parcerias
com outras instituicées, tais como escolas, universidades, editoras, e museus,
para ampliar o alcance de suas atividades e promover o desenvolvimento
cultural da comunidade.

e Formacéo de acervos: Bibliotecas devem formar acervos de Fanfics e outras
obras literarias e culturais relacionadas aos diferentes géneros e culturas, de
modo a atender aos interesses e necessidades dos seus usuarios.

e Estimulo a producéo de Fanfics: Bibliotecas podem incentivar a producéo de
Fanfics por meio de oficinas de escrita e concursos literarios, e fornecer
recursos para 0s escritores, tais como orientacéo editorial, revisdo de texto, e

divulgacao das obras.

"A influéncia da fanfic no desenvolvimento do jovem leitor".
Autoria: Luiza da Conceicao Araujo de Carvalho.
Ano: 2021.

A monografia destaca que as Fanfics podem auxiliar no desenvolvimento da
leitura e da escrita em jovens leitores, pois permitem que eles se sintam parte da
histéria e criem novas narrativas a partir de personagens ja conhecidos. Além disso,
as Fanfics podem auxiliar na formacao de uma identidade literaria do jovem leitor, uma
vez que ele pode escolher temas e géneros que lhe interessem. Destaca que as
fanfictions podem estimular a criatividade, a interpretacao de texto e a escrita criativa,
além de proporcionar uma experiéncia de leitura mais envolvente e personalizada. O
estudo também enfatiza a importancia do papel do professor como mediador no uso
da fanfiction em sala de aula, a fim de promover uma leitura critica e consciente.
Boas praticas:

e Utilizar Fanfics como ferramenta de incentivo a leitura, sobretudo para jovens
gue ainda nao possuem o habito de ler;
e Incentivar a criacdo de Fanfics pelos proprios jovens leitores, uma vez que a

pratica pode contribuir para o desenvolvimento da criatividade e da escrita;
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e Estimular a participacdo dos jovens em comunidades de fas, visto que essa
participacdo pode favorecer a socializacdo, a troca de ideias e o0
desenvolvimento de habilidades interpessoais;

e Estimular a produgéo de Fanfics a partir de obras classicas da literatura, de
modo a favorecer o contato dos jovens com esse tipo de literatura e a
compreensao dos elementos que a caracterizam;

e Valorizar as Fanfics produzidas pelos jovens, divulgando-as em espacgos da
biblioteca, como o mural ou o site institucional, a fim de valorizar a criagdo dos

jovens e incentivar novas producoes.

"A Biblioteca Escolar naformacao de comunidades de leitores-autores via Web".
Autoria: Cassia Furtado e Lidia Oliveira.
Ano: 2010.

Este artigo apresenta a ideia de que as bibliotecas escolares podem ser
utilizadas para incentivar a criacdo de comunidades de leitores-autores, que podem
ser criadas a partir de atividades de leitura e escrita de Fanfics. O estudo discute como
as tecnologias digitais, como blogs e redes sociais, podem ser utilizadas como
ferramentas para incentivar a leitura e a escrita criativa, além de criar espacos para a
colaboracédo e a interacdo entre os alunos. Furtado e Oliveira também destacam a
importancia da pessoa bibliotecaria como mediadora nesse processo, tanto na
selecdo e curadoria de conteldos digitais quanto na promoc¢do do uso dessas
ferramentas pelos alunos.

Boas praticas:

e Incentivar a criacdo de espacos virtuais de leitura e escrita, como féruns e blogs,
para que os alunos possam compartilhar suas producdes e interagir com outros
leitores e autores.

e Estimular a criagdo de clubes de leitura, grupos de discusséo e oficinas de
escrita, tanto presenciais quanto virtuais, para que os alunos possam se
engajar em atividades de leitura e escrita e trocar ideias e opinides com outros
leitores e autores.

e Promover o0 acesso dos alunos a plataformas digitais de leitura e escrita, como
Wattpad e Fanfiction.net, para poderem ter contato com diferentes géneros

literarios e estilos de escrita, além de publicar suas proprias historias.
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e Estimular a formacao de parcerias com outras escolas e bibliotecas, nacionais
e internacionais, para que 0s alunos possam trocar ideias, compartilhar
experiéncias e ampliar seu repertério literério.

e Oferecer suporte técnico e pedagdgico aos alunos e professores na utilizacdo
das tecnologias digitais, como softwares de edicdo de texto e imagem, para
poderem produzir e publicar suas proprias historias de forma autbnoma e
criativa.

e Integrar a producéo de Fanfics e outras formas de escrita criativa as atividades
curriculares, para estimular a expressao e a criatividade dos alunos, além de

promover o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita.

"A Insercao De Fanfictions No Ambiente Escolar: Uma Proposta De Sequéncia
Didética".

Autoria: Gislene de Oliveira Tenorio,

Ano: 2013.

O artigo apresenta uma proposta de sequéncia didatica para a insercao de
Fanfics no ambiente escolar, destacando a importancia da leitura e producéo de textos
literarios como praticas sociais. Tenorio destaca que essa pratica pode ser uma
alternativa para os professores diversificarem suas metodologias e aproximarem seus
alunos dos habitos de leitura e escrita na era digital. A sequéncia didatica proposta é
dividida em quatro etapas, que buscam engajar os alunos na leitura de fanfictions,
incentivar a producdo de textos criativos a partir desse género textual e, por fim,
socializar e compartilhar as producbes entre os participantes. A autora destaca a
importancia da escolha de fanfictions adequadas ao publico-alvo e ao contexto
educacional, bem como o acompanhamento dos professores e a utilizacdo de
feedbacks para aprimorar o processo de aprendizagem.

Boas praticas:

e Incentivar a criatividade dos estudantes por meio da escrita de Fanfics,
permitindo que eles utilizem a imaginacdo e apropriem-se de temas e
personagens ja conhecidos para criar novas histérias.

e Utilizar as Fanfics como ferramenta de incentivo a leitura, uma vez que muitos
jovens sao atraidos pela possibilidade de criar suas proprias historias com

personagens que ja conhecem e gostam.
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e Estimular a pesquisa e a leitura por meio da necessidade de se informar sobre
0 universo em que a historia se passa, bem como sobre as caracteristicas dos
personagens que serdo utilizados.

e Proporcionar um ambiente de troca de ideias e colaboragdo entre os
estudantes, que podem compartilhar suas histérias e receber feedbacks uns
dos outros.

e Fomentar a reflexdo sobre questdes sociais e éticas, uma vez que as Fanfics
podem abordar temas relevantes e atuais.

e Estimular a producéo textual, a criatividade e a expressao oral, uma vez que 0s
estudantes podem ser incentivados a compartilhar suas histérias com a turma
e apresenta-las de forma oral ou escrita.

e Utilizar a internet como ferramenta de divulgacdo e compartilhamento das
Fanfics, permitindo que os estudantes possam ter acesso a outros trabalhos e

interagir com fas de outras partes do mundo.

“Fandom: Um Novo Sistema Literario Digital”.
Autoria: Fabiana Moés Miranda.
Ano: 2009.

Miranda destaca a importancia de se compreender as praticas culturais dos
jovens que estéo inseridos no universo das Fanfics, especialmente na era digital.
Dessa forma, ela sugere que as bibliotecas e escolas incluam essas praticas culturais
em suas atividades, criando espacos para a producao de Fanfics e a discussdo dos
temas abordados por elas. A ideia € que isso contribua para a formacéo de leitores
criticos e participativos, além de incentivar a criagdo de novas obras literarias.

Boas praticas:

e Reconhecimento do fandom como um novo sistema literario, capaz de produzir
e difundir narrativas alternativas em formatos digitais, e ndo apenas como uma
pratica de fas desinteressados.

e Valorizacdo da importancia dos espacos digitais de compartilhamento de
fanfictions e outros conteudos gerados por fas, como plataformas de midias
sociais e sites de hospedagem.

e Discusséo sobre a relacédo entre os fandoms e a industria cultural, destacando
tanto a possibilidade de explorar novas formas de engajamento do publico,

guanto a necessidade de proteger os direitos autorais dos criadores originais.
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e Enfoque na producéo coletiva de narrativas e na participacéo dos leitores como
coautores ou revisores, incentivando a formacao de comunidades virtuais e a
construcéo de identidades culturais compartilhadas.

e Proposta de aproximacdo da literatura candnica com a literatura fanfic,
explorando a relacdo entre diferentes géneros literarios e estimulando a
reflexdo sobre o processo criativo e 0s elementos narrativos.

e Reconhecimento da Fanfic como uma forma de leitura e escrita que promove a
formacdo de leitores criticos e ativos, que sdo capazes de utilizar suas
habilidades de interpretacdo e producdo para criar novos sentidos e

significados a partir das obras originais.

"Atividades de fas e fandoms na biblioteca escolar: media¢gdes alinhadas aos
programas e atividades das diretrizes da IFLA para a biblioteca escolar".
Autoria: Everton da Silva Camillo e Bruna Daniele de Oliveira Silva.

Ano: 2020.

Camillo e Silva, B. apresentam a proposta de atividades de fas e fandoms na
biblioteca escolar, a fim de promover a leitura, escrita e produgédo de contetdo pelos
jovens, de forma alinhada as diretrizes da Federacédo Internacional de Associacdes e
InstituicBes Bibliotecarias (IFLA) para a biblioteca escolar. O texto traz exemplos de
atividades e sugestbes para mediagdo e incentivo ao uso desses recursos pelos
jovens, além de enfatizar a importancia da biblioteca escolar como espaco para
formacado de comunidades de leitores-autores. Eles também destacam a importancia
de se criar um ambiente acolhedor para os jovens leitores, valorizando suas praticas
culturais e incentivando a participacao em atividades coletivas.

Boas praticas:

e Utilizacdo das Fanfics como uma forma de incentivar a participacdo dos alunos
nas atividades da biblioteca escolar, através da criagdo de espacos especificos
para compartilhamento e discussao das Fanfics.

e Estimulo a criagdo de Fanfics a partir de obras literarias e audiovisuais
conhecidas dos alunos, para incentivar o interesse pela leitura e escrita.

e Mediacédo do profissional bibliotecario na orientagdo dos alunos na criacdo de
Fanfics, promovendo atividades que ajudem a desenvolver habilidades de
escrita e criatividade.
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e Utilizacdo das Fanfics como uma forma de engajar os alunos na comunidade
escolar, através da criacdo de eventos e atividades que envolvam a
participacéo de fas e fandoms.

e Promocéo de atividades que estimulem a reflexdo critica sobre as Fanfics,
como a discussdo de questbes éticas envolvidas na criacdo e

compartilhamento de Fanfics.

"Fandoms: a cultura participativa como promotora da leitura em bibliotecas
publicas".

Autoria: Bruna Daniele de Oliveira Silva e Deise Maria Antonio Sabbag,

Ano: 2019.

Neste artigo, Silva, B. e Sabbag apresentam uma discusséo sobre como 0s
fandoms e a cultura participativa podem ser utilizados como estratégias para
incentivar a leitura em bibliotecas publicas. As autoras defendem que os fandoms séo
uma excelente oportunidade para promover a leitura em bibliotecas publicas, ja que
eles possibilitam a interagcdo entre os jovens leitores e a criacdo de novas obras
literarias. Destacam a importancia de se compreender a cultura participativa e os
fandoms como uma forma de producdo de conhecimento e de criacdo literaria. O
artigo apresenta também exemplos de praticas bem sucedidas de mediacao de leitura
com o uso de fanfictions e fandoms em bibliotecas publicas brasileiras.

Boas praticas:

e Estimular o protagonismo dos leitores na biblioteca, incentivando-os a criar
suas proprias histérias a partir de obras ja existentes.

e Promover a interagéo entre os leitores e fas de uma mesma obra, por meio de
clubes de leitura, grupos de discusséo, eventos tematicos, entre outros.

e Oferecer acesso a plataformas digitais que disponibilizam Fanfics e outros
conteudos criados pelos fas.

e Incentivar a criacdo de fanzines e outras publicacfes feitas pelos préoprios
leitores e fas, fornecendo espaco na biblioteca para exposicao e distribuicao
desses materiais.

e Realizar atividades que estimulem a criatividade dos leitores, como oficinas de
escrita criativa e ilustracdo, desafios literarios, concursos de Fanfics, entre

outras.
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e Disponibilizar materiais de referéncia, como dicionarios de termos usados em
Fanfics, guias de criacdo de personagens, entre outros, para que os leitores
possam se aprofundar na criacdo de suas proprias histérias.

e Valorizar e reconhecer o trabalho dos fas e escritores de Fanfics, promovendo
eventos e premiacdes que destaquem suas criagdes e incentivem sua
producéao.

e Estimular a leitura critica, incentivando os leitores a refletir sobre as obras
originais e suas releituras pelos fas, comparando e analisando as diferentes
abordagens e perspectivas.

e Fomentar a diversidade nas Fanfics, incentivando a producao de histérias que
abordem temas e personagens diversos, para que mais leitores possam se
sentir representados e engajados na leitura.

e Estabelecer parcerias com grupos e instituicbes que atuem no universo dos
fandoms, para ampliar a visibilidade e o alcance das atividades desenvolvidas
na biblioteca.

“Fandom como instrumento de acao cultural: a producao participativa e o
compartilhamento nas bibliotecas publicas brasileiras”.

Autoria: Bruna Daniele de Oliveira Silva e Deise Maria Antonio Sabbag.

Ano: 2020.

O artigo discute o uso de Fanfics como um instrumento de acédo cultural nas
bibliotecas publicas brasileiras, destacando a importancia da producéo patrticipativa e
do compartilhamento de histérias entre os fas. Uma das boas praticas mencionadas é
a criacao de espacos fisicos e virtuais dedicados ao fandom dentro da biblioteca, onde
os leitores podem compartilhar suas cria¢cdes e discutir sobre suas obras favoritas.
Além disso, as autoras ressaltam a importdncia de promover a inclusdo e a
diversidade, incentivando a producdo de Fanfics com protagonistas de diferentes
etnias, géneros, orientacdes sexuais e identidades de género.

Boas praticas:

e Promover a participacdo dos leitores como produtores de conteudo,
estimulando a criatividade e o desenvolvimento de habilidades de escrita e
leitura critica;

e Incentivar a formacdo de grupos de discussdo sobre obras literarias e

fanfictions, criando um espaco para compartilhamento de ideias e reflexdes;
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e Estimular a producdo e compartiihamento de fanarts, musicas e videos
inspirados nas obras literarias e fanfictions, ampliando o universo de
possibilidades de criagéo e interagcéo dos leitores;

e Realizar oficinas e eventos relacionados ao universo dos fandoms, abordando
temas como escrita criativa, producao de conteddo multimidia e leitura critica;

e Integrar as atividades relacionadas aos fandoms ao acervo da biblioteca,
disponibilizando obras literarias e fanfictions em diferentes formatos e
plataformas;

e Incentivar a utilizacdo de plataformas digitais para o compartilhamento de
fanfictions e outras producdes dos leitores, como blogs e redes sociais;

e Fomentar a troca de experiéncias e conhecimentos entre profissionais
bibliotecarios e outros profissionais que trabalham com cultura digital, visando
aprimorar as praticas de incentivo a leitura e producao cultural nos espacos

publicos.

"Género textual digital Fanfiction em sala de aula”.
Autoria: Tednia de Abreu Ferreira,
Ano: 2020.

O artigo discute o potencial pedagégico das Fanfics e sugere praticas
pedagdgicas para sua utilizacdo em sala de aula. Ferreira discute a importancia da
incorporacao de géneros digitais na pratica docente para engajar os alunos e estimular
a criatividade. S&8o apresentados resultados de uma experiéncia realizada com
estudantes de uma escola publica do Rio de Janeiro, na qual a produc¢éo de fanfictions
foi utilizada como atividade avaliativa na disciplina de Lingua Portuguesa. Conclui-se
que o uso desse género digital pode ser uma estratégia eficaz para a promocao do
letramento literario, além de estimular a participacéo ativa dos alunos no processo de
aprendizagem. Além disso, a autora ressalta a importancia de incentivar a leitura
critica e a reflexdo sobre as obras originais que inspiraram as Fanfics, bem como de
promover a discussdo sobre questdes sociais e culturais relevantes nas historias
criadas pelos alunos.

Boas praticas:
e Contextualizacdo do género textual: Antes de apresentar as Fanfics aos alunos,
€ importante contextualizar o género textual e explicar suas caracteristicas,

histéria e relevancia cultural.
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e Selecdo cuidadosa de conteudo: Os professores devem escolher
cuidadosamente as Fanfics que serdo apresentadas aos alunos, considerando
a adequacao do conteldo e a idade dos alunos.

e Desenvolvimento de habilidades de escrita: As Fanfics podem ser utilizadas
como uma forma de desenvolver habilidades de escrita nos alunos,
incentivando-os a escrever suas proprias historias dentro do universo da fanfic.

e Estimulo a leitura: As Fanfics podem ser utilizadas como um meio de estimular
a leitura entre os alunos, que muitas vezes se interessam mais por historias
gue envolvem personagens e universos ja conhecidos.

e Utilizacdo de recursos tecnolégicos: As Fanfics sdo um género textual digital, e
por isso podem ser utilizadas em conjunto com recursos tecnoldgicos, como
plataformas de leitura online, blogs e redes sociais, tornando a experiéncia de
leitura e escrita mais dindmica e interativa.

e Incentivo a criatividade: As Fanfics podem ser utilizadas como um meio de
incentivar a criatividade e a imaginacéao dos alunos, que séo encorajados a criar
suas proéprias histérias em um universo ja estabelecido.

e Incentivo a participacdo dos alunos: Os professores podem incentivar a
participacdo ativa dos alunos na selecéo das Fanfics que serdo trabalhadas em
sala de aula, bem como na criacdo de suas proprias histdrias.

e Integracdo com outras disciplinas: As Fanfics podem ser integradas com outras
disciplinas, como historia, literatura e lingua estrangeira, ampliando as

possibilidades de aprendizado e desenvolvimento dos alunos.

3.3.6 Consideragdes

As bibliotecas escolares podem contribuir para a formacdo de pessoas com
capacidade de ler com critério e escrever com criatividade, através da disponibilizacao
de um acervo diversificado e de qualidade, e da realizagdo de atividades que
estimulem o gosto pela leitura, como clubes de leitura e oficinas de criacéo de Fanfics.

Nesse contexto, o papel das pessoas bibliotecéarias escolares € essencial. Além
de ser responsavel pela gestdo do acervo e do espaco fisico da biblioteca, também
deve atuar como mediador entre os usuérios e a informacao, oferecendo orientacédo e
apoio em suas pesquisas e leituras. E importante estarem em constante formacao,
buscando atualizar seus conhecimentos e habilidades para oferecer um servico de

gualidade.
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A cultura participativa e a producéo de conteudo também se mostraram temas
importantes a serem considerados na atuacdo das bibliotecas escolares. Com o
avanco das tecnologias e a popularizacao da internet, os usuérios tém cada vez mais
possibilidades de produzir e compartilhar conteddos online. Nesse contexto, as
bibliotecas escolares podem incentivar a producdo de contetdo pelos adolescentes,
proporcionando espacos e atividades que estimulem a criacdo e a expressao criativa.

Por fim, é importante destacar que o uso de Fanfics em bibliotecas e escolas
deve ser pautado por boas praticas, como mencionado por todas as referéncias
utilizadas. O respeito a ética e responsabilidade na producdo de conteudo, assim
como o incentivo a leitura e producao de textos literarios, devem ser priorizados.

A promocéo da leitura e o estimulo a producgédo de conteudo criativo devem ser
pilares fundamentais da atuacéo das bibliotecas escolares, sempre respeitando os
limites éticos e legais da producéo e compartilhamento de contetdo na internet.

A atuacdo das bibliotecas escolares deve estar em constante evolucédo para
acompanhar as transformac¢des do mundo digital e atender as necessidades cada vez

mais complexas dos usuarios.
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5 CONCLUSAO

A pesquisa desenvolvida observou se o consumo de Fanfics poderia influenciar
nos habitos de leitura dos adolescentes e como as bibliotecas escolares poderiam
utiliza-las como uma estratégia para a formacéo de novos leitores. Foram analisados
varios estudos sobre conceito de Fanfics, cultura da convergéncia, adolescentes como
0s atuais nativos digitais e as estratégias do uso eficaz e responsavel das Fanfics nas
bibliotecas.

Os objetivos do estudo foram alcancados, visto que foi possivel identificar a
correlagdo das Fanfics com a cultura da convergéncia, tracar a relacdo dos
adolescentes com a cultura de fas por meio da internet e averiguar as Fanfics como
uma ferramenta de fomento a leitura, por meio revisdo bibliografica e andlise de
trabalhos académicos especificos.

Com isso, foi possivel constatar que a leitura de Fanfics pode influenciar os
hébitos de leitura dos adolescentes, pois ajudam a desenvolver habilidades de leitura,
como a compreensao de enredos, a interpretacdo de personagens e a identificacao
de temas e mensagens. Também podem oferecer aos adolescentes a oportunidade
de se envolverem com personagens e historias com as quais eles ja estdo
familiarizados, o que pode tornar a leitura mais envolvente e agradavel. Além disso,
as Fanfics sao frequentemente disponibilizadas gratuitamente na internet, o que pode
torna-las mais acessiveis do que outras formas de literatura. No entanto, é importante
lembrar que a literatura vai além das Fanfics, e os adolescentes também devem ser
encorajados a explorar outras formas de literatura para expandir seus horizontes e
habilidades de leitura.

Nesse sentido, observou-se que é essencial reconhecer o potencial das Fanfics
como uma ferramenta de incentivo a leitura, especialmente para jovens leitores, que
sédo frequentemente consumidores ativos dessas produc¢des. Também € importante
valorizar o papel da pessoa bibliotecaria como mediador de leitura e como um agente
de mudancas, capaz de promover a valorizacéo da cultura participativa e da producao
colaborativa entre os jovens leitores.

Ademais, ficou claro a necessidade de regulamentacdo desse género literario
emergente, ja que elas sédo escritas por uma ampla gama de autores com diferentes
habilidades e intencdes, além de poder conter contetdo inadequado para menores de

idade e, as vezes, apresentarem problemas de ética e direitos autorais.
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Observou-se também que este tema é uma lacuna na area da Biblioteconomia
e é necessario se aprofundar mais por meio de pesquisas de campo focando em
observar os habitos de leitura dos adolescentes e a insercdo das Fanfics nas
atividades escolares.

No geral, a leitura de Fanfics pode ser uma forma de introduzir os adolescentes
a leitura e ajuda-los a desenvolver habilidades de leitura e compreenséo, mas os pais
e educadores devem estar atentos ao conteudo e a qualidade das historias para
garantir que os adolescentes estejam lendo material apropriado e benéfico para o seu
desenvolvimento intelectual.

Assim, conclui-se, gue esse estudo contribui para conceber a ideia da utilizagéao
das Fanfics por pessoas bibliotecérias visando introduzir e promover a leitura, além
da possibilidade de criar novos leitores e, possivelmente, escritores que terao
habilidades de leitura, escrita e criatividade mais elevadas. Em adicdo, também
ajudaria os adolescentes a desenvolver o pensamento critico e a ter a liberdade de

ser quem realmente s&o.
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