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RESUMO

Esta pesquisa, de natureza qualitativa, investiga aspectos do processo de aprendizagem
docente de forma a contribuir com a formagdo continuada e em servigo dos professores para o
uso da informatica na pratica pedagdgica. A formagdo de professores para trabalhar com
computadores na educacdo vem ocorrendo, usualmente, por meio de cursos presenciais
realizados fora do seu contexto de trabalho. Diferentemente, este estudo buscou analisar as
possiveis contribui¢cdes de uma proposta de formagdo continuada no local de trabalho, para a
viabilizagdo de novas competéncias e habilidades no trabalho docente com o uso da
informatica. O estudo foi desenvolvido em uma escola privada no municipio de Sao Carlos-
SP e o foco central foi o desenvolvimento de atividades contextualizadas com a realidade da
escola e das professoras, a partir do uso de softwares aplicativos como ferramentas
potencializadoras de habilidades na constru¢do de projetos de trabalho. A metodologia
adotada estd associada a um modelo construtivo-colaborativo de pesquisa e intervengao em
que os envolvidos, formador e formandos, assumem papéis de natureza colaborativa, de
parceiros, numa relagdo multifacetada. O aporte tedrico estabelece uma relacdo entre a
informatica, a educacdo ¢ a formacao de professores, ressaltando o avango da tecnologia na
educagdo e o papel da escola e do professor em relagdo as novas e crescentes exigéncias
educacionais, num cenario de constante evolugdo tecnoldgica. Os dados obtidos indicaram a
preocupagdo das professoras investigadas de se apropriarem de conhecimentos que
possibilitem o uso da informatica na pratica pedagogica. Elas reconhecem a utilidade
“pedagogica” do computador, entretanto, apontam algumas limitagdes como: falta de dominio
e dificuldade de desenvolver atividades pedagdgicas com o seu uso, falta de tempo disponivel
para aprender informatica frente as novas exigéncias escolares, e a caréncia de equipamentos
e softwares educativos para a exploracdo em sala de aula. Evidenciou-se, no ambiente de
formagdo, que a producdo de praticas educativas inovadoras surge da reflexdo sobre
experiéncias partilhadas. Indica-se a necessidade de que os programas de formacdo de
professores tenham como eixo o contexto de sua atuagdo, direcionando-os para a criacdo de
uma cultura que permita ao professor tornar-se usudrio critico da tecnologia, utilizando-a em

sua pratica pedagdgica e assumindo-se como um agente de mudanca de sua propria atuagao.

Palavras-chave: Professores — forma¢do. Formagdo continuada de professores.
Aprendizagem profissional da docéncia. Computadores e educagao.



ABSTRACT

This research, of a qualitative nature, investigates aspects of the learning process of the
teaching staff, in order to contribute to the continued in-service learning for teachers in the
use of computers in their teaching practice. The preparation of teachers to work with
computers in education has been occurring, usually, by means of courses given outside of the
context of their work. However, this study seeks to analyze the possible contribution of a
proposal of continuing education in the work place, to make possible new competence and
abilities in the use of computers in the classroom. The study was carried out in a private
school in the city of Sao Carlos, SP, and its central focus was the development of activities
within the context of the reality of school and teacher, using software applications as teaching
tools in the construction of projects. The methodology adopted is associated with a
constructive-collaborative model of research and intervention, in which the people involved,
teacher and pupil, play roles of a collaborative nature, as partners, in a multi-faceted
relationship. The theoretic contribution established a relation among computer science,
education and teacher training, emphasizing the advance of technology in education and the
roll of the school and the teacher in relation to new and growing educational demands, in a
constantly evolving technological scene. The data obtained indicated a concern on the part of
the investigated teachers to appropriate for themselves skills that makes it possible for them to
use computers in the classroom. They recognize the usefulness of the computer in teaching,
however they point out some limitations, such as the lack of ability and the difficulty of
developing educational activities using the computer, the lack of time available to learn to use
the computer in view of other teaching demands, and the lack of equipment and educational
software for use in the class room. It was evident that, in the training environment, the
production of innovative educational practices came about through reflection on shared
experiences. It was indicated that there is a need for the training programs for teachers to have
as their axis the context of their use, and and for the creation of a culture that permits the
teacher to become a critical user of technology, using it in her teaching, and becoming her

own agent of change.

Keywords: Teachers - formation. Teachers' continuous formation. Professional learning of
the teaching. Computers and education.
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INTRODUCAO

No inicio da minha carreira profissional, atuando em cursos de formagao de
professores, a preocupagdo com o uso das novas tecnologias na educacdo, em especial o uso
do computador, e o papel que o professor atribui a ele em sua pratica pedagdgica, sempre
esteve presente em minhas reflexdes. Novas questdes vieram somar-se as minhas
preocupacdes quando desenvolvi a minha dissertacdo de mestrado, na qual procurei analisar
os conhecimentos evidenciados por futuros professores de matemadtica na utilizacdo de
softwares educacionais em suas primeiras experiéncias de ensino, durante um curso de

formacao basica.

Com o desenvolvimento das Novas Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo' (NTICs), cada vez mais nossa sociedade tem se modificado em quase todas as
areas e a inser¢do da informatica em nossas atividades cotidianas ¢ uma constata¢do objetiva
de uma realidade em continua evolu¢do. Anos atras, ndo poderiamos imaginar que esse novo
modo de gerar, coletar, transmitir, elaborar e divulgar informacdes pudesse assumir
importincia e dimensdo cada vez mais crescente em vdrios setores da sociedade moderna: da
economia a politica, da satide a educacdo etc. A informatica se apresenta como um dos mais

importantes agentes de mudancas e modernizagao.

O crescente interesse das pessoas em busca de uma participagdo mais ativa
nesse mundo da informatica representa um dos maiores acontecimentos contemporaneos, o
que impulsiona a difusdo macica de computadores nos mais variados segmentos de nossa

sociedade.

' O termo “novas tecnologias da informagdo e comunicagdo” ¢ a designagio dos recursos tecnolégicos que
englobam o uso de computadores e redes telematicas (internet), que sdo um conjunto de processos e produtos
derivados da informatica e que possuem trés caracteristicas distintas: imaterialidade, interatividade e
instantaneidade.
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Para a educacdo essas tecnologias se apresentam com um potencial
consideravel®, pois a escola ¢ parte integrante desse cenario de transformacdes, e com os
sucessos obtidos com a introdugdo do micro em outras areas, ela se apressa em incorporar
esse novo recurso, sob a forma de instrumento auxiliar para a comunica¢do didatica, como
agente gerador de novos conhecimentos e metodologias, como elemento de apoio as
atividades docentes e administrativas ou, simplesmente, como mais uma esperanca na

tentativa de melhorar a qualidade de ensino.

A informatica ¢ um importante agente de propagagdo do conhecimento a
servigo da educacdo, além de se apresentar como um meio didatico, na medida em que
oferece representacdo especifica de um saber ou ainda meios para a constru¢cdo de novos
conhecimentos. Ela tem sido vista como uma nova e promissora area a ser explorada e com

grande potencial para ajudar nas mudancas dos sistemas educacionais.

Ao longo desse periodo, pude perceber, tal como Almeida (1999) que um
componente essencial para o uso do computador na educagdo ¢ a adequada preparagdo do
professor, o que leva a inferir a importancia de que esses profissionais sejam capacitados no
dominio dessas tecnologias, para que se tornem capazes de pensar e de participar ativamente

do processo de mudanga na educacao.

Segundo Sette (1999), a formagao dos professores para o uso da informatica na
educacdo ndo pode ser encarada de forma padronizada e homogénea, ja que o processo
educativo envolve profissionais em diversos niveis e estidgios de conhecimentos e

experiéncias, o que nos leva a entender que uma proposta de formacao deve ser especifica e

20 primeiro e talvez mais fundamental impacto de tecnologias de informagdo e comunicagdo na educagio foi
ocasionado pelo advento de computadores e a multiplicagdo nas capacidades de processamento numérico
(exemplo: previsdo meteorologica) e de processamento simboélico/logico (exemplos: editoragdo de texto,
sistemas especialistas). Em seguida, uma terceira capacidade, a de comunicagdo, veio amplificar o impacto de
computadores em duas vertentes, a saber: a interagdo multimidia e a instrumentagdo de dispositivos fisicos,
abrindo possibilidades para interagdo via imagens, sons, controle e comando de agdes concretas no mundo real
etc.; a interligacdo de computadores e pessoas em locais distantes, abrindo novas possibilidades de relagdo
espago-temporal entre educadores e educandos. (MCT, 2000, p. 46).
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atender aos interesses da clientela alvo, em detrimento de propostas de formagado
caracterizadas pelo modelo da racionalidade técnica, segundo o qual pressupde-se que o
professor adquire o conhecimento construido por outros e seu fazer é permeado e conduzido
por esse conhecimento exteriorizado, caracterizando-se como um fazer instrumental,

fragmentado, sem relagdo com o saber construido na sala de aula (Fernandes, 2002, p. 45).

r

Nesse modelo, a concepgao de professor ¢ a de um profissional que aplica
determinados conhecimentos em situagdes especificas, como uma atividade instrumental,
dirigida para a solucdo de problemas mediante a aplicacdo estrita de teorias e técnicas
cientificas, sem considerar a complexidade, a incerteza, a instabilidade, a singularidade e o
conflito de valores caracteristicos da atividade de ensinar. Discute-se atualmente uma nova
abordagem de formagao de professores, a qual propicia a superagdo da racionalidade técnica
com vistas a uma concep¢ao pratica centrada no saber profissional, tomando como base o

conceito de reflexao (Schon,1992; Pérez Gémez, 1992).

Ha que se ressaltar que a informatica, por si s6, nao resolve os problemas da
sociedade e também ndo constitui uma panacéia para resolver todos os problemas do sistema
de ensino e do cotidiano escolar. A sua utilizagdo, para surtir efeitos positivos e duradouros no
plano educacional, tera que ser efetivada no ambito de uma programagdo de carater
pedagogico, o que requer, sobretudo, planejamento e estratégias adequadas. E isso ndo sera
feito sem esforgo e parcerias entre todos que desejam elevar o nivel de produtividade do

sistema escolar: governo, escola, comunidade (Sette, 1998).

Para que a utilizacdo de qualquer recurso possa contribuir de maneira
significativa no processo de ensino-aprendizagem, é necessario que o professor saiba utiliza-
lo, tornando essencial oportunizar uma formagao para o uso do computador como um apoio
pedagogico. Porém, a utilizagdo do computador no ensino supde muito mais do que

conhecimentos especificos e operacionais do computador, pois, segundo Lollini (1991),
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fornecer aos professores competéncia técnica para uso do computador ndo garante que 0s

mesmos saibam o uso didatico do instrumento (p. 94).

Se, por um lado, ndo € possivel fazer um uso adequado do computador sem que
se compreenda o minimo do seu funcionamento, por outro, ¢ impossivel, somente com
conhecimentos técnicos, fazer um bom uso das novas tecnologias da informacdo e
comunicagdo na educagdo. Segundo Chaves (1983), a preparacdo dos professores ndo deve
estar centrada somente na competéncia técnica, no dominio dos computadores ¢ de seus
utilitarios, nem em linguagens de programacdo, mas, sobretudo, numa reflex@o critica sobre
0s aspectos psicocognitivos e psicopedagdgicos da relagdo entre os alunos e a informatica na

sala de aula.

Para a introdug¢do do uso do computador na pratica pedagogica deve-se
priorizar o envolvimento dos professores nas discussdes sobre a importancia e a necessidade
de utilizar os recursos da informdtica na escola, ¢ no planejamento de uso desse recurso no
ensino. Neste sentido, ¢ importante discutir e conhecer as possibilidades de uso do
computador em sala de aula, descobrindo as potencialidades e dificuldades de uso desse

instrumento no processo de ensino e aprendizagem.

Também ¢ preciso envolver toda a comunidade escolar - dirigentes,
funciondrios administrativos, pais, alunos, professores e a comunidade - para se repensar a
escola, como uma organizagdo educativa e sob o olhar das novas tecnologias na educacao,
refletindo sobre as novas formas de ensinar e aprender, condizentes com o paradigma da
sociedade do conhecimento’, o qual se caracteriza pelos principios da diversidade, da

integracao e da complexidade.

3 Na sociedade do conhecimento, o ‘capital’ ndo ¢ a matéria-prima ou bens produzidos e acumulados, como
acontece em uma sociedade de produg¢do em massa, mas o conhecimento (Drucker, 1993; Toffler, 1990). Nessa
nova sociedade, o aprender a conhecer, a fazer, a conviver e o aprender a ser sdo as habilidades e competéncias
principais.
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Segundo Papert (1994), as novas tecnologias da informagdo e comunicagao
abrem oportunidades sem precedentes para a melhoria no ambiente de aprendizagem.
Entretanto, ressalta que as mudangas que ocorreram na sociedade ndo alteraram
substancialmente a natureza da escola. O advento dos recursos tecnologicos na Educacdo, em
especial a informadtica, desperta muitas discussdes sobre o seu uso, visto que, assim como
qualquer outro recurso, ndo se pode garantir o seu sucesso. A construgdo e o desenvolvimento
das habilidades e competéncias voltadas para a formag¢do do aluno dependem ndo s6 dos
recursos utilizados, mas também da disponibilidade do educador em refletir sobre a propria
pratica, dispondo-se a incorporar um novo componente no processo de sua propria formagao.

Neste sentido, Liguori (1997) enfatiza que:

A escola, na sociedade atual, perdeu o papel hegemoénico na transmissdo e
distribuicdo do conhecimento. Hoje, os meios de comunicagdo... ao alcance da
maioria da populagdo, apresentam, de um modo atrativo, informag@o abundante e
variada. As criangas e os adolescentes... chegam a escola com um abundante capital
de conhecimentos, concepgdes ideoldgicas e pré-concepgdes sobre os diferentes
ambitos da realidade. Frente a esta situagdo, as institui¢des educacionais enfrentam o
desafio n3o apenas de incorporar as novas tecnologias da informagdo como
conteudos do ensino, mas também reconhecer e partir das concepgdes que as
criancas e os adolescentes t€m sobre estas tecnologias para elaborar, desenvolver e
avaliar praticas pedagdgicas que promovam o desenvolvimento de uma disposi¢ao
reflexiva sobre os conhecimentos e os usos tecnoldgicos (p. 85).

Geralmente as escolas montam um “Laboratério de Informatica”, coordenado
por um professor “especialista” que organiza cursos para o uso do computador de uma forma
genérica, sem a preocupagdo com questdes pedagogicas ou de construcdo do conhecimento
pelo aluno. O uso do computador deixa de ser revolucionario, do ponto de vista de uma
ferramenta que auxilia a constru¢do do conhecimento, passando a ser mais uma disciplina

com seu curriculo formal.

Algumas escolas até tém professores interessados no uso de novas tecnologias,
porém muitas vezes os computadores sdo subutilizados, seja pela falta de um projeto
pedagogico que lhes dé suporte, seja pela falta de qualificagio docente. E preciso incentivar

essa discussdo no ambito da escola a fim de que ela possa repensar a sua organizagao e suas
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metodologias de ensino, voltados para o uso efetivo desse recurso em atividades pedagogicas
(Chaves, 1998; Santana & Borges Neto, 2001; Coelho, 2002; Silva, 2002). O simples fato de
colocarmos um computador a disposicdo dos estudantes, sem a implementacdo de novos
projetos escolares, que envolvam objetivos e metodologias voltadas para uma aprendizagem
auténoma e cooperativa, certamente nao resolvera o problema da educagdo. Valente (1999)

complementa esta idéia afirmando que

A possibilidade de sucesso dos projetos estd em considerar os professores ndo
apenas como executores, responsaveis pela utilizagdo dos computadores e
consumidores dos programas escolhidos pelos idealizadores do projeto, mas
principalmente como parceiros na concepc¢do de todo o trabalho. Além disso, os
docentes devem ser formados adequadamente para poder desenvolver ¢ avaliar os
resultados desses projetos (p. 11).

Um outro grande problema que percebemos ¢ o fato de os professores ndo
terem, especialmente na sua formacdo inicial, oportunidades de estudo e trabalho com o uso
das novas tecnologias que lhes possibilitem apropriar-se de conhecimentos sobre os recursos
da informatica para o desenvolvimento de atividades pedagogicas. Neste sentido, André

(2004) alerta para a necessidade de

inserir as diversas tecnologias da informagdo e das comunicagdes no
desenvolvimento dos cursos de formagdo de professores, preparando-os para a
finalidade mais nobre da educacdo escolar: a gestdo e a defini¢do de referéncias
éticas, cientificas e estéticas para a troca e negociacdo de sentido, que acontece
especialmente na interagdo e no trabalho escolar coletivo. Gerir e referir o sentido
sera o mais importante e o professor precisara aprender a fazé-lo em ambientes reais
e virtuais. (p. 25)

De acordo com Sette (1999, p. 9), “a informdtica é vista como uma nova ¢
promissora area a ser explorada e com grande potencial para ajudar na mudancga dos sistemas
educacionais”. Isso requer uma preparagdo de profissionais no dominio dessas tecnologias,

para que se tornem capazes de pensar e de participar ativamente desse processo de mudanga.

A formagdo do professor para o uso da tecnologia em sala de aula ¢ um dos
pontos que mais vem sendo discutidos ultimamente, sinalizando que hd uma urgéncia em se

investir nessa vertente. Cada vez mais se ressalta a importancia de propiciar as oportunidades
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necessarias para que os professores tenham acesso a tecnologia e sejam capazes de produzir e

desenvolver conhecimentos com o apoio desses instrumentos pois, segundo Prado (1999a),

Nio basta a escola adquirir recursos tecnologicos e outros materiais pedagdgicos
sofisticados e modernos. E preciso ter professores capazes de atuar e de recriar
ambientes de aprendizagem. Isso significa formar professores criticos, reflexivos,
auténomos e criativos para buscar novas possibilidades, novas compreensdes, tendo
em vista contribuir para o processo de mudanga do sistema de ensino. (p. 14)

Dentre as politicas educacionais orientadas para a ampliacdo e a plenitude da
cidadania, assumem particular importancia as relacionadas com o acesso ao uso das novas
tecnologias, para a inclusio digital. No Brasil varios programas® foram ou tém sido postos em
execucdo pelo Ministério da Educagao, com esse objetivo e, dentre eles, o que mais se destaca
¢ o Programa Nacional de Informdatica na Educag¢do — Prolnfo, pela amplitude dos objetivos,

pelo alcance do raio de agdo e pela extensdo dos resultados.

O Prolnfo vem sendo implementado pelo Ministério da Educacdo (MEC) do
Brasil, desde 1997, através de sua Secretaria de Educacdo a Distancia - SEED, em parceria
com os governos estaduais e municipais. O seu objetivo € introduzir, na escola publica, nos
niveis fundamental e médio, as novas tecnologias de informagdo e comunica¢do, como
ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. Desde o inicio, 0 MEC enfatizou
que o Prolnfo ¢, essencialmente, um programa de educacdo, antes que um projeto de

modernizagdo tecnoldgica.

O Programa visa a melhorar a qualidade e a eqiiidade do sistema de ensino do
pais. Qualidade, no sentido do aumento e diversificacdo dos espagos e metodologias do
processo de constru¢do e transmissdo do conhecimento. Eqiiidade, pela ampliagdo das
oportunidades de acesso as tecnologias da telemdtica como instrumento para coleta e
tratamento de informacdes, reduzindo aquilo que se tem convencionado chamar de exclusdo

digital. Um dos principais destaques desse programa em rela¢do aos demais ¢ o fato de o

* No capitulo 2, apresentamos um breve resgate historico da informética na educagdo no Brasil.
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Ministério da Educacao destinar quase a metade de seus recursos a formagao de professores
para a inser¢ao das TICs na pratica pedagodgica, dentro de uma o6tica de interagdo e construgao

de conhecimento.

O preocupacdo com a formacdo pedagodgica no processo de inser¢do dos
computadores nas escolas, presente na concep¢do do Prolnfo, ndo ¢ atual. Essas idéias
surgiram na época em que se iniciavam as primeiras discussdes sobre o uso da informatica na
educacdo no pais, no inicio dos anos 70, a partir de algumas experiéncias na UFRJ, UFRGS e
UNICAMP, e se estabeleceu nos anos 80 através de diversas atividades, principalmente pela
realizagdo do 1° do 2° Seminério Nacional de Informatica na Educacio’, permitindo que essa
area hoje tenha uma identidade propria, raizes sélidas e relativa maturidade (Valente &

Almeida, 1997).

O Ministério da Educagdo propos a implementagdo descentralizada do Prolnfo,
tendo em vista as diferengas pedagdgico-administrativas dos sistemas estaduais e municipais
de ensino. Aos estados e municipios coube a responsabilidade de montar infra-estrutura para
instalacdo dos laboratorios, alocar recursos humanos e selecionar escolas a serem

beneficiadas.

No estado de Sao Paulo foram criadas 2.931 Salas Ambiente de Informatica em
2.850 escolas, com 28.000 computadores instalados (Prolnfo e Escola de Cara Nova na Era da
Informatica), criagcdo de 50 Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), com 149 profissionais
especializados para capacitagdo (multiplicadores) e 101.034 professores capacitados em 2000
e em 2001, para atender as escolas da rede estadual de ensino. A implementagdo do programa

de introducdo da informatica pedagodgica na Rede Publica de Ensino envolveu os seguintes

> O I Seminario Nacional de Informética na Educacio foi realizado em 1981, em Brasilia, e ocorreu um primeiro
movimento do Governo brasileiro no sentido de tentar definir uma politica de implantagdo da informatica na
educagdo escolar, especialmente na escola publica. Em 1982 foi realizado um segundo seminario, em Salvador.
Segundo Moraes (1997), desses encontros surgiram recomendagdes que continuaram influenciando as politicas
publicas na area.
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aspectos: 1) aquisicdo e distribui¢do de equipamentos; 2) recursos para preparagdo do
ambiente fisico nas escolas; 3) andlise e aquisicdo de softwares; 4) acesso a internet; 5)
instalacdo e manuten¢do de infra-estrutura para capacitagdo de professores; 6) capacitacio de
professores; 7) parcerias; 8) Fundo de Universalizagdo dos Servigos de Telecomunicagdes; 9)

Projeto Aluno Monitor; 10) Banco de dados. (Galletta e Pessoa, 2002).

A proposta de formacdo é baseada na aprendizagem através de Projetos
Multidisciplinares com capacitagdo por disciplinas especificas. A Fundacdo para o
Desenvolvimento da Educacdo (FDE) realiza a capacitagdo em forma de rede ¢ de acordo
com as seguintes etapas: 1 - Capacitacdo dos Assistentes Técnico Pedagogicos (ATPs) dos
Nucleos; 2 - Capacitagdo dos professores das diversas areas; 3 - Atuacdao dos professores
capacitados na segunda etapa como Multiplicadores junto aos professores da rede de ensino e;
4 - Atuagdo dos professores da rede de ensino no desenvolvimento de projetos utilizando os

softwares educacionais e basicos.

Em um levantamento inicial, realizado em 2001, em escolas de Sdo Carlos, -
cidade de médio porte do interior de Sdo Paulo - percebemos que, apesar das iniciativas da
Diretoria de Ensino em desenvolver cursos de formacdo, em muitas escolas da rede estadual
de ensino que ja possuiam laboratérios de informatica, os computadores ndo estavam sendo
usados de forma efetiva na pratica pedagogica dos professores. Em nossas observagdes ¢ a
partir dos depoimentos de alguns dirigentes dessas escolas, pudemos inferir que um dos
motivos talvez fosse o fato de, na maioria das vezes, os cursos serem oferecidos em curto
espaco de tempo, o que compromete a implementagdao de qualquer modelo de formacgao, pois
ndo se leva em conta a realidade escolar do professor, priorizando a parte técnica do uso de
softwares educativos sem abordar questdes de ordem pedagdgica do uso do computador no

dia-a-dia da sala de aula.
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Para alcancar resultados positivos na utilizagdo do computador no processo de
ensino e aprendizagem, entendemos ser preciso ter claras as suas contribuicdes em cada
atividade na sala de aula, ou seja, o professor precisa saber onde, quando e por qué o

computador pode lhe ser util, além de, principalmente, saber lidar com ele.

Se um professor fizer uso de algum recurso sobre o qual ndo tem conhecimento, ndo
sera capaz de uma analise cuidadosa das possibilidades didaticas do mesmo.
Certamente, nesse caso, estara correndo o risco de ndo ter seus objetivos atingidos e
de ter uma experiéncia frustrante. (Lima, 2001, p. 15)

Portanto, ¢ necessario que se tenha um conhecimento aprofundado sobre o
assunto a ser estudado e os recursos que se pretende utilizar, pois esses sdo requisitos
indispensaveis para o professor planejar com qualidade a sua pratica profissional. A formagao
de professores ndo deve traduzir-se na criacao de especialistas em informatica, mas em formar
professores que saibam utilizar essa tecnologia de maneira refletida e adaptada a sua
disciplina e aos niveis de ensino em que atuam. Assim, identificam-se como principais
competéncias necessarias ao professor, neste dominio: o conhecimento de implicagdes sociais
e éticas das TICs; a capacidade de uso de software utilitario; a capacidade de uso e avaliagao
de software educativo; e a capacidade de uso de TICs em situagdes de ensino-aprendizagem

(Ponte e Serrazina, 1998).

A introdu¢do bem sucedida das novas tecnologias na sala de aula exige, para
além da compreensdo por parte do professor do porqué e do como da sua utilizagdo, a
familiarizagcdo pessoal com essa tecnologia, para que ele assuma a mediacdo das interagdes
entre o aluno, o computador, o contetido e ele mesmo, de forma a propiciar ao aluno um
ambiente desafiador para que ele possa construir seu conhecimento ¢ no qual professores e
alunos serdo co-autores no desenvolvimento de acdes por meio da cooperacdo e da interagdo

no contexto em que estao inseridos.
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Diante dessas consideracdes, propomo-nos focar o nosso estudo em
compreender qual é a contribuicdo de uma proposta de formagdo continuada para a
formagdo de professores para o uso efetivo da informatica em suas praticas pedagogicas, na

visdo das participantes.

Neste estudo, procuramos refletir sobre processos individuais e coletivos
envolvidos na aprendizagem da docéncia sobre o uso do computador na educacao, a partir da
realizacdo de um conjunto de atividades de formacdo continuada em informatica educativa,
realizadas com um grupo de professores, objetivando desenvolver conhecimentos sobre o uso
de softwares aplicativos, numa proposta de trabalho baseada na metodologia de pedagogia de

projetos.

Essas atividades constituiram simultancamente nossas ferramentas de
intervengdo como de pesquisa. A metodologia utilizada na pesquisa estd associada ao modelo
construtivo-colaborativo de pesquisa e intervencao, proposto por Cole e Knowles (1993), em
que os envolvidos, isto é, os professores da escola e o pesquisador assumem papéis de
natureza colaborativa, de parceiros, numa relacdo multifacetada sem que haja uma
hierarquizagdo, pois cada um dos envolvidos tem o que aprender com o outro (Reali et al.,

1995).

Partimos do pressuposto que a adesdo dos professores aos novos recursos
tecnoldgicos com a finalidade de melhorar o seu trabalho pedagdgico esta diretamente
relacionada a sua participacdo em todas as fases do processo de criacdo e implementacio de
um projeto. Nesse sentido, € a formacao dos professores que vai possibilitar, em grande parte,
0 sucesso ou o fracasso de uma proposta da utilizagdo de ferramentas computacionais na

pratica pedagogica em sala de aula.

As nossas preocupacdes para a proposta de um curso de formagdo continuada

de professores para o uso efetivo da informatica na pratica pedagogica estava relacionada a
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duas questdes fundamentais: Quais atividades e/ou estratégias sdo mais adequadas para se
desenvolver um curso de formagao que vise ao desenvolvimento de conhecimentos para o uso
do computador na pratica docente? Que metodologia de ensino favorece a construg¢do ¢ a

operacionalizacdo de novas possibilidades para a pratica educativa?

Esses questionamentos nos levaram a implementar um modelo de capacitagdo
que objetivasse: a aprendizagem cooperativa ¢ autbnoma; a preparagdo dos professores para
usarem as novas tecnologias da informacdo de forma autdbnoma e independente; a
incorporacao das novas tecnologias a experiéncia profissional de cada um; a transformagao de

sua pratica pedagogica.

Sendo assim, a pesquisa foi desenvolvida visando analisar se uma experiéncia
de formagdo de professores para uso das tecnologias da informagdo e comunicagao,
desenvolvida no proprio local de trabalho, é capaz de favorecer o desenvolvimento
competéncias e habilidades que facilitem a constru¢do e operacionalizacdo de novas praticas

educativas com o uso de recursos da informatica. Mais especificamente, buscavamos:

e Analisar a aprendizagem das professoras, relacionadas a apropriacdo dos
conhecimentos informaticos e da proposta de sua utilizacdo em sala de
aula, buscando evidenciar processos de mudangas percebidas em suas

proprias concepgdes tedrico-metodoldgicas e tecnologicas.

e Especificar os fatores que favoreceram processos de aprendizagem

individuais e coletivas de constru¢do de novas possibilidades pedagdgicas.

e Identificar possiveis efeitos facilitadores e/ou dificultadores decorrentes da
organizagdo de novas possibilidades pedagogicas de utilizagdo do

computador no espago escolar;

e Contribuir para o planejamento de novos cursos de capacitagdo de

professores para o uso da informatica na pratica pedagogica.
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Este trabalho esta estruturado em quatro capitulos, além da Introdugdo no qual
situo a problematica em estudo, procurando justificar a escolha do tema e os objetivos da
pesquisa. No capitulo 1 procuramos caracterizar o Desenvolvimento Profissional da
Docéncia enfocando processos de aprendizagem, saberes e conhecimentos e competéncias
docentes bem como as novas exigéncias que se colocam aos docentes, procurando

compreender também a escola com um espaco de aprendizagem.

No capitulo 2, Informatica, Educacdo e Formagao de Professores, caracterizo o
desenvolvimento da Informatica Educativa no Brasil, buscando resgatar alguns fatos
importantes desse percurso até a atual politica de introdu¢do do computador na Educacao,
destacando também as necessidades de mudanga do papel do professor diante dos desafios de

ensinar com as novas tecnologias.

No capitulo 3, A Pesquisa: Uma Formag¢do no Local de Trabalho, apresento o
cenario em que se desenvolveu a pesquisa, procurando caracterizar a proposta de intervengao
adotada como fonte de coleta de dados, bem como identificando os sujeitos da pesquisa e a
escola em estudo. Também situo o processo de formagao no local de trabalho, caracterizando
o desenvolvimento do curso de formacdo em Informatica Educativa realizado, destacando as

reformulagdes adotadas durante o processo.

No capitulo 4, Professores e Computadores: Analisando Aprendizagens e
Processos, procuro analisar as mudangas vividas e/ou percebidas com o curso, apresentando
os projetos desenvolvidos; procuro aprofundar a compreensdo da tematica em estudo, em
confronto com o olhar das professoras, a partir de depoimentos obtidos através das
entrevistas. Por fim, apresento as Considerac¢des Finais, procurando compreender o objeto de

estudo em sua complexidade e provisoriedade.



1. DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL DA DOCENCIA

O final do século XX foi marcado por inumeras descobertas provocando
grandes mudangas socioculturais, econdmicas e tecnologicas que geraram incessantes
transformagdes nas organizacdes € no pensamento humano, exigindo uma maior
independéncia, criatividade e autocritica na obtencdo e na selecdo de informagdes, assim
como na construgdo de conhecimentos (Almeida, 1999). Nessa perspectiva, Jaques Delors® ja
apontava que o século XXI submeteria a educacdo a uma dificil tarefa, a primeira vista
contraditdria, que ¢, de um lado, transmitir, de fato, de forma maciga e eficaz, cada vez mais
saberes e saber-fazer evolutivos, adaptados a sociedade cognitiva, pois seriam as bases das
competéncias do futuro e, de outro, impedir que as pessoas fiquem submersas nas ondas de
informagdes e leva-las a orientar-se para projetos de desenvolvimento individual e coletivo.

(Delors, 1998).

Esse autor enfatiza o conceito de educagdo ao longo da vida como um
passaporte para o século XXI, ressaltando que, para dar resposta ao conjunto de suas missoes,
a Educagdo deve estar organizada em torno de quatro aprendizagens fundamentais que,

durante a vida, serdo os pilares do conhecimento para cada individuo:

e Aprender a conhecer - adquirir os instrumentos de compreensdo: dominar
os instrumentos do conhecimento, compreender o mundo que o rodeia,
sentir prazer de compreender, de conhecer, de descobrir. Supde aprender a

aprender, exercitando a aten¢do, a memoria e o pensamento.

e Aprender a fazer - poder agir sobre o meio que o circunda: associa-se
diretamente com aprender a conhecer, porém esta mais ligada a questdo da
formagao profissional, ou seja, ensinar o aluno a colocar em pratica os seus

conhecimentos e a adaptar-se ao trabalho futuro.

¢ Coordenador do Relatério, para a UNESCO, da Comissdo Internacional sobre a Educagdo para o Século XXI.
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e Aprender a viver - participar € cooperar com o0s outros em todas as
atividades humanas: propiciar uma educagdo capaz de evitar conflitos (ou
de resolvé-los de forma pacifica), desenvolvendo o conhecimento dos
outros, das culturas, da sua espiritualidade. Supde descobrir o outro e

trabalhar em conjunto, desenvolvendo projetos com objetivos comuns.

o Aprender a ser - desenvolver-se integralmente: desenvolvimento do
espirito e do corpo, da inteligéncia, da sensibilidade, do sentido estético, da
responsabilidade pessoal e da espiritualidade. Requer elaborar pensamentos
autobnomos e criticos e formular seus proprios juizos de valor, de forma a
poder decidir, por si mesmo, como tomar decisdes nas diversas situagdes

cotidianas.
Portanto, os avangos cientificos e tecnoldgicos existentes hoje provocam
muitas demandas na sociedade e, especificamente, na educagdo. A pratica docente enfrenta
esses desafios, pois cada vez mais se verifica uma mudanga em seu papel tradicional de

instrutor e transmissor de conhecimento para o de organizador e orientador da aprendizagem.

O uso de novas tecnologias para a constru¢do de conhecimentos tem sido cada
vez mais discutido e incorporado no cotidiano escolar, principalmente com a adog¢do da
informatica com recursos multimidia, o uso da internet, entre outros, que propicia o

desenvolvimento de diferentes modos de representacao e de compreensao do pensamento.

A introdugdo do computador na escola deve estar associada ao seu uso como
uma ferramenta de apoio a pratica pedagdgica, um instrumento renovador do processo ensino-
aprendizagem, que permite a criacdo de situagdes de aprendizagem simples e criativas na
busca de resultados positivos no desenvolvimento ¢ no conhecimento dos alunos. Segundo

Almeida (1999), essa ferramenta possibilita

representar e testar idéias ou hipoteses, que levam a criacdo de um mundo abstrato e
simbolico, a0 mesmo tempo que introduzem diferentes formas de atuagdo e de
interagdo entre as pessoas. Essas novas relagdes, além de envolver a racionalidade
técnico-operatoria e logico-formal, ampliam a compreensdo sobre aspectos socio-
afetivos e tornam evidentes fatores pedagogicos, psicoldgicos, socioldgicos e
epistemologicos. (p. 9)
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Na chamada Sociedade da Informacdo, processos de aquisi¢do do
conhecimento assumem um papel de destaque e passam a exigir um profissional critico,
criativo, com capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se
conhecer como individuo. Cabe a educacdo formar esse profissional, e essa educagdo nao se
sustenta apenas na instru¢do que o professor passa ao aluno, mas na constru¢do do
conhecimento pelo aluno e no desenvolvimento de novas competéncias, como: capacidade de
inovar, criar o novo a partir do conhecido, adaptabilidade ao novo, criatividade, autonomia,
comunicagdo. O professor, nesse contexto de mudanca, precisa saber orientar os alunos sobre

onde colher informagdo, como tratd-la e como utiliza-la (Mercado, 1999).

Nos ultimos tempos verificou-se na sociedade uma preocupagdo constante com
a qualidade do ensino e com os resultados insatisfatorios de longos e custosos processos de
escolarizagdo, voltando sua atengdo para a organizacao da escola enquanto institui¢ao e para o
professor, enquanto profissional diretamente responsavel pela natureza e qualidade do
cotidiano educativo na sala de aula e na escola. Segundo Pérez Gomez (1992), a formacgao, o
desempenho e o desenvolvimento profissional do professor estio no centro dos debates e

discussoes sobre os rumos da educacao.

O autor descreve que a funcdo docente e os processos de sua formagdo e
desenvolvimento profissional devem ser considerados em relacdo aos diferentes modos de
conceber a pratica educativa, destacando que metaforas e imagens sdo utilizadas na tentativa
de definir o modelo de comportamento do professor, tais como: transmissor de
conhecimentos, técnico, executor de rotinas, planificador, sujeito que toma decisdes ou
resolve problemas, entre outros. Explicita ainda que, nas diferentes concepgdes de professor
presentes na literatura, nenhuma das orientagdes, perspectivas, paradigmas ou tradi¢des de
formagao de professores abrange a compreensdo, na sua totalidade, da complexidade da

formacao desses profissionais.
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Nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacgdo de Professores da
Educagio Basica’ apresenta-se um novo tempo-espago para a formagio docente, no qual o
professor é responsavel por sua formacdo permanente, em servigo, estabelecendo que o
desenvolvimento das competéncias profissionais ¢ processual e a formagao inicial é apenas a
primeira etapa do desenvolvimento profissional permanente, impondo ao professor o
desenvolvimento de disposi¢do para atualizagdo constante. A formacdo do profissional de
educacdo deve estimuld-lo a aprender o tempo todo, a pesquisar, a investir na propria
formagdo e a usar sua inteligéncia, criatividade, sensibilidade e capacidade de interagir com

outras pessoas.

1.1. Processos de aprendizagem da docéncia e modelos formativos

Os curriculos de formagdo de professores sdo amplamente determinados e
influenciados pelas necessidades sociais, politicas e econdmicas em cada momento histdrico,
e necessitam ser reformulados para se adaptarem a essas novas compreensoes sobre o que

consiste ensinar e aprender a ensinar.

Fomos preparados para reproduzir o passado, para compartimentalizar nossos
pensamentos e nossas agdes € para ter uma compreensao linear e apenas racional dos
fatos — concebendo assim a imutabilidade daquilo que conhecemos. Hoje, com o
avanco tecnoldgico, ndo s6 o conhecimento torna-se dinamico, mas também a
propria nocao de espaco e tempo. Presente, passado e futuro ndo podem mais ser
percebidos como estados estanques — o presente sintetiza o passado e o futuro e, para
viver esta sintese, € preciso fazer-se presente hoje (Prado, 1999a, p. 14).

Cada conceito de formagao de professores desenvolve imagens ¢ metaforas que
procuram definir a fun¢do docente na sala de aula. Essas imagens e metaforas determinam
duas concepcgdes de formagdo de professores: o modelo da racionalidade técnica e o da

racionalidade prdtica.

7 BRASIL. Ministério de Educagdo e do Desporto. Conselho Nacional de Educagdo. Diretrizes Curriculares

Nacionais para a Formagdo de Professores da Educagdo Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de
graduacdo plena. Brasilia, DF: MEC/CNE, 2001.
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Na concepgao da racionalidade técnica, a pratica profissional consiste numa
resolugdo instrumental de problemas, baseada na aplicagdo de teorias e técnicas cientificas
construidas em outros campos (Tardif & Raymond, 2000). Na racionalidade pratica parte-se
da andlise e compreensdo das praticas dos professores quando enfrentam problemas

complexos da vida escolar (Pérez Gémez, 1992).

Evidencia-se que os programas de formagdo de professores, na sua maioria,
foram concebidos a partir da ado¢do do modelo da racionalidade técnica. Essa concepgao de
professor como técnico tem suas raizes na concepgao tecnoldgica da atividade profissional,
que almeja ser eficaz e rigorosa no quadro da racionalidade técnica, uma epistemologia
derivada da filosofia positivista, e segundo a qual os profissionais sdo aqueles que
solucionam problemas instrumentais, selecionando os meios técnicos mais apropriados para
propositos especificos, ou seja, um modelo em que a atividade profissional ¢ sobretudo
instrumental, dirigida para a solu¢do de problemas mediante a aplicacdo rigorosa de teorias e

técnicas cientificas. (Schon, 2000)

Da-se, inevitavelmente, a separagdo pessoal e institucional entre a investigagao
e a pratica. Para Schon (apud Pérez Goémez, 1992), dentro da racionalidade técnica o
desenvolvimento de competéncias profissionais deve colocar-se apdés o conhecimento
cientifico basico e aplicado, pois, em primeiro lugar, ndo se podem aprender competéncias e
capacidades de aplicagdo enquanto ndo se tiver aprendido o conhecimento aplicavel e, em

segundo lugar, as competéncias sdo um tipo de conhecimento ambiguo e de menor relevo (p.

98).

A maioria dos cursos de formagdo de professores tem seus curriculos apoiados
no modelo de racionalidade técnica, que estabelece uma clara hierarquia entre o conhecimento
cientifico basico e as derivagdes técnicas da pratica profissional. De acordo com Pérez Gomez

(1992), seguindo a seqiiéncia logica da racionalidade técnica, a pratica deve situar-se no
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final do curriculo de formagdo, quando os alunos mestres ja dispoem de conhecimento

cientifico e das suas derivagoes normativas (p. 108).

Esse mesmo autor entende que a pratica deve ser considerada também como
um processo de preparagdo técnica, na medida em que permite compreender o funcionamento
das regras e das técnicas no mundo real da sala de aula e desenvolver as competéncias

profissionais exigidas pela sua aplicagdo eficaz.

O modelo de racionalidade técnica apresenta limites e lacunas que sdo
profundas e significativas, pois ignora, no geral, as caracteristicas e fendmenos praticos:
complexidade, incerteza, instabilidade, singularidade e conflito de valores. Além do mais, o
abismo existente entre a teoria e a pratica reflete-se claramente no fracasso mais significativo

e generalizado dos programas de formacao de professores.

Segundo Pérez Gomez (1992), ndo se pode considerar a atividade profissional
do professor como exclusivamente técnica; ¢ mais apropriado encara-la como uma atividade

reflexiva e artistica, na qual cabem algumas aplicagdes concretas de carater técnico.

Essa abordagem de formagdo de professores propicia, aparentemente, a
superacao dos limites da racionalidade técnica com vistas a uma concepgao pratica centrada

no saber profissional, apoiada no conceito de reflexdo. Pérez Gémez (1992) afirma que

a reflex@o implica a imersd@o consciente do homem no mundo da sua experiéncia, um
mundo carregado de conotagdes, valores, intercambios simboélicos, correspondéncias
afetivas, interesses sociais e cenarios politicos. O conhecimento académico, teorico,
cientifico ou técnico, s6 pode ser considerado instrumento dos processos de reflexdo
se for integrado significativamente... em esquemas de pensamento mais genéricos
ativados pelo individuo quando interpreta a realidade concreta em que vive e quando
organiza a sua propria experiéncia (p. 103).

Essa abordagem baseia-se na reflexdo do profissional sobre a sua pratica,
considerando essencialmente dois conceitos fundamentais relacionados a aprendizagem

profissional: a reflexdo-na-agdo e a reflexao-sobre-agdo.
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A primeira, a reflexdo na ag¢do, diz respeito aos processos de pensamento que
ocorrem durante a agdo do professor e se manifesta no saber fazer. Serve para reorganizar o
que esta sendo feito, isto é, para reformular as acdes do professor no decurso da sua
intervengdo com os alunos. O autor afirma que a reflexdo-na-agdo ¢ um processo importante

na formagao do profissional, pois

pode considerar-se o primeiro espago de confrontagdo empirica com a realidade
problematica, a partir de um conjunto de esquemas tedricos e de convicgdes
implicitas do profissional. Quando o profissional se revela flexivel ¢ aberto ao
cenario complexo da interagdo da pratica, a reflexdo na agdo é o melhor instrumento
de aprendizagem (ibid, p. 104).

A segunda categoria € a reflexdo sobre a agdo, e acontece quando o professor
se afasta da situacdo pratica e analisa a posteriori as caracteristicas e processos da sua propria
pratica. Muitos programas de formagdo concebidos a partir do modelo da racionalidade
técnica privilegiam tal tipo de atividade, pois os alunos participam de atividades de estagios e

discutem as situagdes vivenciadas nas aulas de Pratica de Ensino.

No momento da reflex@o, a pratica ¢ reconstruida pelo professor, a partir da
observacdo, descricdo, andlise e explicitagdo dos fatos ocorridos e, ao analisar e explicitar os
fatos, surgem duvidas e questionamentos que precisam ser esclarecidos e compreendidos.

Nesse momento,

quando o professor reflete na e sobre a agdo converte-se num investigador na sala de
aula: afastando a racionalidade instrumental, o professor nao depende das técnicas,
regras e receitas derivadas de uma teoria externa, nem das prescrigoes curriculares
impostas do exterior pela administracdo ou pelo esquema estabelecido no manual
escola (ibid, p. 106).

Pérez Gémez (1992) considera o pensamento pratico do professor como de
vital importancia para compreender os processos de ensino-aprendizagem, para desencadear
uma mudanga radical dos programas de formagdo de professores e para promover a qualidade

do ensino nas escolas numa perspectiva inovadora.
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Dessa nova epistemologia da pratica decorre o modelo reflexivo e artistico de
formagao de professores, que busca formar um profissional competente que atue refletindo na
acdo, criando uma nova realidade, experimentando, corrigindo e inventando através do
didlogo que estabelece com essa mesma realidade. Assim, nos cursos que adotam o modelo de
formagado de professores como artistas reflexivos, a pratica adquire o papel central de todo o
curriculo, assumindo-se como o lugar de aprendizagem e de construg¢do do pensamento

pratico do professor (ibid, p. 110).

Na pratica profissional, os professores se deparam com situagdes para as quais
ndo existe um conhecimento profissional individualizado; entdo, o profissional reflexivo
constroi de forma idiossincratica o seu proprio conhecimento profissional, que incorpora e

transcende o conhecimento oriundo da racionalidade técnica.

1.2. Saberes e conhecimentos dos docentes

Para Marcelo Garcia (1999), a formagao inicial de professores apresenta trés
funcdes: a de formacdo, a de certificacdo e a de agente de mudanca, sendo que cada programa
de formacdo traz, de modo implicito ou explicito, um modelo de professor. Entretanto, a
formacgdo do professor ndo se dd somente nos cursos de formagao inicial, mas acontece desde

os primeiros anos de escolarizacao.

Segundo Lima (1996), o processo de fornar-se professor ¢ infindavel; comeca
antes da formagdo bésica e se estende para além dela. A formacdo do professor ¢ entendida
como um processo intermindvel, um continuum, que se desenvolve ao longo de uma vida
toda, ao que Knowles & Cole (1994) chama de carrer-long ou life-long carrer. Nessa

concepe¢ao, a formacao do professor ¢

vista segundo um modelo reflexivo e artistico, tendo por base a concepgdo
construtivista da realidade com a qual o professor se defronta, entendendo que ele
constréi seu conhecimento profissional de forma idiossincratica e processual,
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incorporando e transcendendo o conhecimento advindo da racionalidade técnica.
(Mizukami, et al., 2002, p. 15)

O conhecimento profissional ndo se adquire somente nos programas de

formagao, mas conforme os estudos de Lortie, apresentado em Marcelo Garcia (1999),

os estudantes que iniciam um programa de formagdo ja possuem algumas
concepgdes, conhecimentos e crengas enraizados e interiorizados em relagdo ao que
se espera de um professor, qual o papel da escola, o que ¢ um bom aluno, como se
ensina... Os cursos de formagdo pouco alteram, e, sobretudo confirmam e reforcam
0 que os estudantes ja trazem consigo (p. 85).

Ao fazer uma andlise dos componentes do curriculo da formacdo de
professores, Marcelo Garcia (1999) descreve os tipos de conhecimentos e experiéncias que
podem ser incorporados como critérios necessarios e atuais para essa formacdo. Na
identificacdo de metas e finalidades gerais aponta que muitos autores incluem as dimensodes

de conhecimentos, destrezas, competéncias e atitudes.

O autor destaca o contetido como um componente do curriculo de formagado de
professores que, na maioria das vezes, enfatiza os aspectos psicossociodidaticos, que sdo os
que tornam os professores capazes de tomar decisdes de um modo racional, e atenta para a
necessidade de a formacao inicial dotar os futuros professores de um saber-fazer prdtico, que

lhes permita agir em situagdes complexas de ensino.

A atividade docente ¢, por exceléncia, constituida pela relacdo entre os
professores € os saberes que ensinam e essa relacdo ¢ fundamental para a configuragdo de sua
identidade profissional, o que tem levado muitos pesquisadores a investigar que saberes,

conhecimentos e competéncias sao fundamentais para a atuagcao docente.

A nogao de saber docente vem acompanhando a evolugdo do papel do
professor, com os significados e caracteristicas de sua atividade. Ela permite focalizar o
relacionamento dos professores com os saberes que dominam para poder ensinar € aqueles

que ensinam e, nesse sentido, sao mediados por criadores de saberes praticos que se tornam
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fundamentais para configuracdo da identidade e da competéncia profissionais. (Tardif,

Lessard e Lahaye, 1991; Perrenoud, 1993, 2000; Therrien & Loiola, 2001; Monteiro, 2001).

Os estudos de Antdnio Novoa (1991, 1992) abrangem uma retrospectiva

historica do papel do professor e do rol de saberes que lhe servem de base para o desempenho

docente através dos tempos. O autor destaca alguns aspectos importantes para essa pratica

docente:

A génese da profissdo de professor ocorre dentro de congregagdes
religiosas, cabendo no inicio aos jesuitas e oratorianos elaborarem, no
transcorrer dos séculos XVII e XVIII, um corpo de saberes e de técnicas e
um conjunto de normas e de valores especificos da profissdo docente,
organizada sob principios e estratégias de ensino, valorizando muito mais o

conhecimento técnico;

No inicio, a fungdo docente constituia-se em uma ocupagdo secundaria de
religiosos e leigos, e mesmo ao estabelecer-se a estatizagdo do ensino, nao
ocorreram mudangas significativas no campo da educagdo, pois o modelo
de professor continuava proximo ao modelo de padre, pois era

profundamente influenciado por crengas e atitudes morais e religiosas;

Com o tempo, saberes e técnicas docentes foram sendo produzidos também
por teodricos e especialistas externos ao mundo dos professores, fazendo
com que a missdo de educar fosse substituida pela pratica de um oficio, ¢ a
vocacao cedesse lugar a profissdo. O exercicio docente, como uma
atividade secunddria, tornou-se inviavel, visto que os professores
necessitavam estar mais presentes e ativos no cendrio educacional, para
aperfeicoar técnicas e instrumentos pedagogicos, devido ao alargamento
dos curriculos e a implementacdo de outros métodos de ensino,

concebendo-se o trabalho docente como um conjunto de praticas;

Ao assumiram a docéncia em tempo integral, ocorreu, entdo, a
funcionalizacdo, implementada pela estatizacio e partilhada pelos

professores, e que favorece a elaboragdo de um projeto, assegurando aos
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professores um estatuto de autonomia, mas também seu controle pelo

Estado;

e Estabelece-se o processo de profissionaliza¢dao da atividade do professor, a
partir do século XVIII, que possibilitou a definicdo de um perfil de
competéncias técnicas, a licenga para ensinar como um suporte legal ao
exercicio da atividade docente, colaborando para delimitar o campo
profissional e favorecendo os professores no direito exclusivo de exercicio

profissional;

e Surgem entdo as Escolas Normais destinadas a preparagdo de professores,
que proporcionaram a substituicdo definitiva do “velho’ mestre-escola pelo
professor de instrugdo primaria. As Escolas Normais, ao estabelecerem o
sistema normativo da profissdo, centrado na producao e na reprodugdo dos
saberes docentes, contribuiram para legitimar a profissdo de professor e
consolidar um espaco profissional, dai emergindo um espirito de corpo
solidario e a reflexdo sobre essa pratica, pensando nos professores como

profissionais produtores de saber e de saber fazer;

e Ao longo do século XIX, a imagem do professor ¢ consolidada, e a pratica
da profissdo mais profundamente discutida. Nesses debates, a partir da
metade desse século, os professores t€ém uma imagem dual, isto ¢, ndo sao
burgueses nem miseraveis, ndo devem saber demais e nem pouco, nao
podem ser pobres, nem ostentar riqueza, ndo devem exercer o trabalho com
independéncia, mas ¢ importante que usufruam de certa autonomia, entre

outras explanagdes.

No inicio do século XX, evidencia-se a feminizacao da docéncia e acentuam-se
as perplexidades na pratica da profissdo, provocando o isolamento socioldgico dos
professores, o que contribui para a consolidacdo da solidariedade entre eles e também, para a
emergéncia de sua identidade profissional. Entretanto, as conseqiiéncias das duas guerras
mundiais foram desastrosas em relagdo a crenca no potencial da escola e de uma educacao

nova, que pudessem manter a rota do progresso, superando as desigualdades sociais. Desde
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esse periodo a profissdo docente vem sofrendo depreciagdo e crescente desprofissionalizagao,

visiveis nas caracteristicas de formagao, na padronizagdo de tarefas e nos salarios reduzidos.

A identidade de um profissional é formada levando-se em consideragdo: os
significados que a sociedade atribui a profissdo e sua constante re-significagdo; a revisdo das
tradi¢des; a reafirmacdo das praticas que resistem a inovagdes por conterem saberes validos as
necessidades da realidade; o confronto entre teorias e praticas ja existentes; pelo significado
que cada professor confere a sua atividade docente didria, e pela consideragdo das relagdes

dos professores com seus pares, escolas, sindicatos, entre outros (Pimenta, 1999).

Os saberes docentes constituem um campo novo de pesquisa que comeca a ser
explorado pelas ciéncias da educagdo, pois diferentemente do que propunha a racionalidade

técnica, essas pesquisas apontam que

o professor intervém num meio ecoldgico complexo, num cenario psicoldgico vivo e
mutavel, definido pela interacdo simultanea de multiplos fatores e condi¢des. Nesse
ecossistema, o professor enfrenta problemas de natureza prioritariamente pratica,
que, quer se refiram a situagdes individuais de aprendizagem ou formas de
comportamento de grupos, requerem um tratamento singular, na medida em que se
encontram fortemente determinados pelas caracteristicas situacionais do contexto e
pela propria historia de turma enquanto grupo social (Pérez Gomez, 1992, p.102).

Para Tardif, Lessard & Lahaye (1991), os saberes da pratica docente sdo
colocados como sendo um saber plural, estratégico e desvalorizado, que intervém na préatica
docente e se constitui de varios saberes provenientes de diferentes fontes: saberes da formagao

profissional, saberes das disciplinas, saberes curriculares e os saberes da experiéncia.

Os saberes da formagdo profissional referem-se ao conjunto de saberes
transmitido pelas instituicdes de formacado de professores, e se dividem em dois grupos: o das
ciéncias humanas e ciéncias da educa¢do, que nao se limitam a produzir conhecimento, mas
procuram incorpord-lo a pratica docente, o que se da por meio da formagdo inicial ou
continuada dos professores; e os saberes pedagogicos, que se constituem de doutrinas ou

concepgoes produzidas por reflexdes sobre a pratica educativa no sentido amplo do termo,
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reflexdes racionais e normativas que conduzem a sistemas mais ou menos coerentes, de

representacdes e de orientagdes da atividade educativa.

Os saberes das disciplinas correspondem aos saberes de que dispde a
sociedade, tal qual s3o difundidos e selecionados pelas universidades e outros cursos
formativos. Sao integrados a pratica docente por meio da formacao inicial ou continuada sob a
forma de disciplinas, envolvendo diversos campos do conhecimento. Esses saberes
transmitem-se, nos programas e nos departamentos universitarios, independentes das
faculdades de educagdo e dos programas de formag¢do de docentes. Os saberes das
disciplinas emergem da tradicdo cultural e dos grupos sociais produtores de saberes (Tardif,

Lessard & Lahaye, 1991, p. 220).

Os saberes curriculares sao os saberes sociais da instituicdo escolar e estdao
ligados aos discursos, objetivos, contetidos e métodos, segundo os quais a instituigdo escolar
categoriza e apresenta os saberes sociais que ela definiu e selecionou como modelo da
cultura erudita e de formagdo erudita (ibid, p. 220), apresentando-os sob a forma de

programas escolares que os professores devem aprender a aplicar.

Os saberes da experiéncia sio aqueles que os professores adquirem na pratica®
diaria da sua profissdo e no conhecimento do seu meio, e incorporam-se a vivéncia individual
e coletiva sob a forma de habitus’ e de habilidades, de saber fazer e de saber ser. Esses

saberes

% A pratica aparece como um processo de aprendizagem através do qual o(a)s professores(as) retraduzem sua
formagdo e a adaptam a profissdo, eliminando o que lhe parece inutilmente abstrato ou sem relagdo com a
realidade vivida, conservando o que lhe pode servir de uma maneira ou de outra. A experiéncia provoca, assim,
um efeito de retorno critico (feed-back) aos saberes adquiridos antes ou fora da pratica profissional (Tardif,
Lessard & Lahaye, 1991, p. 231).

? Segundo Perrenoud (1993), o espirito do professor tenta constantemente integrar, de uma forma mais ou menos
consciente, a totalidade dos dados: o que esta a acontecer, o que foi feito, o que ele desejaria fazer, o que se
pode ainda fazer, o que se deveria fazer em uma situagéo, tendo em conta os principios didaticos e os diversos
obstaculos. O habitus €, justamente, essa espécie de computador que, funcionando em tempo real, transforma
esses dados numa agdo mais ou menos eficaz, mais ou menos reversivel (p. 40).
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ndo provém das instituicdes de formagdo ou dos curriculos. Esses saberes ndo se
encontram sistematizados no quadro de doutrinas ou de teorias. Eles sdo saberes
praticos (e ndo da pratica: eles ndo se aplicam a pratica para melhor conhecé-la, eles
se integram a ela e sdo partes constituintes dela enquanto pratica docente). Eles
formam um conjunto de representagdes a partir das quais o(a)s professore(a)s
interpretam, compreendem e orientam a sua profissdo e sua pratica cotidiana em
todas as suas dimensdes. Eles constituem, poder-se-ia dizer, a cultura docente em
agdo. (ibid, p. 228).

Shulman (1986) estuda os diferentes tipos de conhecimento em que os
professores se apdiam quando tomam decisdes, trazendo ao centro das discussdes a questao
do conhecimento que os professores t€ém dos conteudos de ensino e do modo como esses

conteudos se transformam no ensino.

Para Shulman, a separacdo entre contetidos de ensino e contetidos pedagogicos
¢ uma questdo recente na area de educagdo e tem feito com que docentes e pesquisadores
valorizem em seus trabalhos muito mais os aspectos de ordem psicoldgica e/ou metodolodgica,
deixando de lado a relagdo basica com o conhecimento de referéncia e que ¢ fonte de

exemplos, explicacdes e formas de lidar com os erros € mal-entendidos dos alunos.

O autor caracteriza essa questdo como o missing paradigm, propondo-se a
investigar o que sabem os professores sobre os conteudos de ensino, onde e quando
adquiriram os conteudos, como e porque se transformam no periodo de formag¢do e como sdo
utilizados na sala de aula (Monteiro, 2001). Ele distingue trés categorias de conhecimento de

conteudos que se desenvolvem nas mentes dos professores:

O conhecimento da matéria do conteudo refere-se a quantidade e a organizagao
do conhecimento por si mesmo na mente do professor. Para ele, nas diferentes areas do
conhecimento, os modos de discutir a estrutura de conhecimento sdo diferentes. Para bem

conhecer os conteudos € necessario ir além do conhecimento dos fatos e dos conceitos de um
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determinado dominio, sendo necessario compreender a estrutura da matéria utilizando, por

. . R |
exemplo, as categorias estrutura substantiva e estrutura sintatica'’.

Para Marcelo Garcia (1999), é necessario que os professores tenham
conhecimentos adequados sobre a matéria que ensinam, pois esses conhecimentos podem
influenciar na forma como ensinam aos alunos; quando o professor ndo possui conhecimentos
adequados sobre a estrutura da disciplina que esta a ensinar, o seu ensino pode apresentar

erradamente o conteudo aos alunos (p. 87).

O conhecimento curricular € o conhecimento sobre o curriculo. Refere-se a
compreensdo dos programas € materiais apresentados para o ensino de topicos especificos e
assuntos num dado nivel, a variedade de materiais instrucionais disponiveis relacionados a
esses programas e sobre o conjunto de caracteristicas que servem tanto como indicagdes como
contra-indicag¢des para o uso de um curriculo em particular, ou programas em circunstancias

particulares.

O conhecimento pedagogico dos conteudos aparece como um elemento central
do conhecimento do professor, pois representa a combinagdo adequada entre o conhecimento
da matéria a ser ensinada com o conhecimento pedagdgico e didatico de como ensina-la. E,
sobretudo, um novo conhecimento pedagdgico, que consiste em saber mesclar o
conhecimento do conteudo a outros tipos de conhecimento (do aluno, do curriculo, do
contexto etc). Segundo Mizukami et al. (2002), esse conhecimento, especifico da docéncia,

pode ser considerado um novo tipo de conhecimento porque

incorpora os aspectos do conteudo mais relevantes para serem estudados. Dentro da
categoria de conhecimento pedagogico de conteido eu incluo, para a maioria dos
topicos regularmente ensinados de uma area especifica de conhecimento, as
representagdes mais Uteis de tais idéias, as analogias mais poderosas, ilustragdes,
exemplos, explanagdes e demonstragdes (...) também inclui uma compreensdo do

' A estrutura substantiva é aquela na qual os conceitos basicos e principios da disciplina estio organizados para
incorporar os fatos. A estrutura sintdatica de uma disciplina é o conjunto de modos pelos quais verdade e
falsificabilidade, validade ou invalidade sdo estabelecidas. A sintaxe ¢ um conjunto de regras para determinar o
que ¢ legitimo num dominio disciplinar e o que quebra as regras (Monteiro, 2001).



Capitulo 1: Desenvolvimento Profissional da Docéncia 40

que torna facil ou dificil a aprendizagem de tdpicos especificos: as concepgdes e
preconcepgdes que estudantes de diferentes idades e repertdrios trazem para as
situacdes de aprendizagem (p. 69)

Para Mizukami (1998), esse tipo de conhecimento ndo ¢ um repertério de
multiplas representacdes, mas sim o desenvolvimento do raciocinio pedagodgico, no qual a
geracdo dessas transformagdes ¢ facilitada pela forma de pensamento. Marcelo Garcia (1998)
também destaca que esse conhecimento se constrdi a partir do conhecimento que o professor
tem sobre o conteudo, bem como do conhecimento pedagogico geral, e do conhecimento dos

alunos. Além disso, ¢ conseqiiéncia da propria biografia pessoal e profissional do docente.

Na anélise de Monteiro (2001), Shulman nao trabalha com o conceito de saber
da experiéncia. Entretanto, a forma que ele utiliza para referir-se a esse conceito ¢ a
classificagdo que faz dos conhecimentos necessarios para os professores, chamados por ele de
saber dos professores (teacher knowledge), criado pela experiéncia dos professores ou “das
formas do saber dos professores”, ou seja, as formas pelas quais os saberes dos conteudos, os
saberes curriculares e os saberes pedagdgicos podem ser ou estar organizados para serem

ensinados aos professores. Sao trés as categorias de Shulman:

o O conhecimento proposicional, que ¢ aquele relativo a investigagao
didatica, que pode oferecer e que reune trés tipos de proposicoes:
principios, maximas e normas. Os principios sdo oriundos de pesquisas
empiricas; as maximas sdo oriundas da pratica, ndo possuem confirmagao
cientifica (ex.: quebre um pedaco de giz antes de escrever para evitar que
ele provoque ruidos no quadro); as normas referem-se aos valores,
compromissos ideoldgicos e éticos de justica, equidade etc.; eles ndo sdo
teodricos nem praticos, mas sim normativos. Ocupam a esséncia do que o
autor chama de saber dos professores. Eles guiam o trabalho do professor

porque sdo ética ou moralmente corretos.

o O conhecimento de casos relativo aos eventos especificos, exemplos que

auxiliam a compreensdo da teoria. Podem ser de trés tipos: protdtipos —
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exemplificam os principios tedricos; precedentes — expressam as maximas;

e parabolas — expressam normas e valores.

e O conhecimento estratégico, que diz respeito a como agir em situagdes
dilemadticas, contraditorias, em que principios contradizem méximas e/ou

normas (Monteiro, 2001, p. 136-137).

Segundo essa autora, Shulman construiu uma tipologia bastante elaborada que
busca dar conta dos aspectos relativos e dos conhecimentos utilizados e criados na pratica
docente'' e destaca, em sua proposta, uma contribui¢io importante quanto aos instrumentos
oferecidos para a investigacdo da ag¢do dos professores, ou seja, o0 dominio dos saberes na

acao.

1.3. O professor e as competéncias para ensinar

A pratica docente traz implicita ou explicita uma série de habilidades e
competéncias que faz com que os professores ensinem efetivamente. A nogao de competéncia
volta a fazer parte das discussdes pedagogicas e esta orientando ou definindo visdes ou até
mesmo politicas educacionais, pois em varios paises verifica-se uma tendéncia em orientar o

curriculo para a constru¢do de competéncia desde o ensino fundamental (Perrenoud, 2000).

A nocdo de competéncia ¢ apontada por Perrenoud como sendo uma
capacidade de mobilizar diversos recursos cognitivos para enfrentar um tipo de situagdo.

Essa defini¢cdo persiste em quatro aspectos:

1. As competéncias nao sdo elas mesmas saberes, savoir-faire ou atitudes,

mas mobilizam, integram e orquestram tais recursos.

'O trabalho de Shulman ¢ anterior ao de Tardif, Lessard e Lahaye mas, segundo Monteiro (2001), é possivel
identificar na proposta desses autores algumas semelhangas com a de Shulman (conhecimento das disciplinas,
pedagdgicos e curriculares, bem como os da pratica). A autora pde em questionamento se eles inovaram ou
simplificaram ao criar a categoria saber docente como um amalgama dos demais.
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2. Essa mobilizagdo so6 € pertinente em situagdo, sendo cada situagao singular,

mesmo que se possa tratd-la em analogia com outras, ja encontradas.

3. O exercicio da competéncia passa por operacdes mentais complexas,
subentendidas por esquemas de pensamento, que permitem determinar
(mais ou menos consciente ¢ rapidamente) e realizar (de modo mais ou

menos eficaz) uma agao relativamente adaptada a situacao.

4. As competéncias profissionais constroem-se, em formag¢do, mas também ao
sabor da navegac¢do diaria de um professor, de uma situag¢do de trabalho a

outra (Le Boterf, apud Perrenoud, 2000, p. 15)
Perrenoud (2000) discute algumas competéncias profissionais para ensinar,
tomando como guia um referencial de competéncias adotado em Genebra, em 1996, para a
formagdo continuada. De modo mais especifico propde um inventario de competéncias
profissionais emergentes'?, contribuindo para redelinear a atividade docente e que, segundo
ele, busca abordar o oficio de professor de modo mais concreto, que visa descrever um futuro

possivel e desejavel da profissao docente.

A profissdo docente ndo ¢ imutavel e passa pelas transformacdes ocasionadas
pela emergéncia de novas competéncias ou pela reafirmacao de competéncias ja reconhecidas.
Do referencial adotado, ele busca apreender o movimento da profissdo, elegendo
competéncias prioritarias que estdo de acordo com um novo papel do professor, e as
classifica como dez grandes familias de competéncias'’:

1. Organizar e dirigir situagdes de aprendizagem.
Administrar a progressao das aprendizagens.
Conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferenciagao.

Envolver os alunos em suas aprendizagens ¢ em seu trabalho.

A I S

Trabalhar em equipe.

12 perrenoud busca enfatizar o que estd mudando no oficio docente, sinalizando que essas competéncias sdo mais
um horizonte do que um conhecimento consolidado.

" De cada uma dessas familias de competéncias derivam-se outras competéncias mais especificas. Entretanto,
dada a natureza deste estudo, abordaremos algumas com maior profundidade.
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Participar da administragao da escola.

6

7. Informar e envolver os pais.
8. Utilizar novas tecnologias.
9

Enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissao.
10. Administrar sua propria formagao continua.
A primeira grande familia se refere a capacidade de organizar e dirigir
situagoes de aprendizagem pois, segundo Perrenoud (2000), os professores de hoje nao se

concebem espontaneamente como “conceptores-dirigentes de situagoes de aprendizagem” (p.

23).
O autor descreve que, na busca de uma escola mais eficaz para todos,

organizar e dirigir situagdes de aprendizagem deixou de ser uma maneira a0 mesmo
tempo banal e complicada de designar o que fazem espontaneamente os professores.
... E, sobretudo, despender energia e tempo e dispor das competéncias profissionais
necessarias para imaginar e criar outros tipos de situagdes de aprendizagem (ibid, p.
25).

A segunda familia de competéncias se refere a administrar a progressdo das
aprendizagens, pois a aprendizagem humana ¢ concebida como um processo que se
desencadeia a partir de varias agcdes que levem em conta a diversidade dos aprendizes e a sua
autonomia como sujeitos. De acordo com Perrenoud (2000), todo ensino deveria ser
estratégico, ou seja, concebido em uma perspectiva a longo prazo, cada agdo sendo decidida

em fungdo de sua contribui¢do almejada a progressdo otima das aprendizagens de cada um.

(ibid, p. 41).

A terceira familia de competéncias implica conceber e fazer evoluir os
dispositivos de diferenciag¢do para que os alunos progridam em suas aprendizagens a partir de
situacdes que sejam consideradas Otimas “para ele”, pois € dificil conseguir uma situacao-
padrao otima “para todos”, pois eles ndo t€ém o mesmo grau de desenvolvimento, os mesmos
conhecimentos prévios, a mesma relagdo com o saber, os mesmos interesses, 0s mesmos

recursos e os mesmos estilos de aprender.



Capitulo 1: Desenvolvimento Profissional da Docéncia 44

Aos professores tem o desafio de conceber o ensino de forma a atender essas
necessidades de aprendizagem individual, sem se distanciarem do coletivo, propondo
situacdes adequadas de aprendizagem para que todos possam aprender. Segundo o autor, seria

necessario

romper com a pedagogia frontal - a mesma licdo, os mesmos exercicios para todos -,
mas é, sobretudo, criar uma organiza¢do do trabalho e dos dispositivos didaticos
que coloquem cada um dos alunos em uma situagdo 6tima, priorizando aqueles que
tém mais a aprender [grifos do autor] (ibid, p. 55).

A quarta familia de competéncias ¢ a de envolver os alunos em suas
aprendizagem e em seu trabalho, pois muitas vezes uma proporcao significativas de alunos
ndo escolheu livremente a instrucdo e sé o estdo por forga de pressdes externas a sua vontade,
e os professores, por for¢ca do sistema escolar, devem instrui-los sem que elos tenham
desejado isso. Perrenoud (2000) comenta que, ingenuamente, poder-se-ia concluir que a
competéncia ¢ a vontade de desenvolver o “desejo de saber” e a “decisdo de aprender”
encontram-se no centro do oficio do professor. Essa responsabilidade de motivagdo dos
alunos para a aprendizagem ndo deve ser estritamente do professor, pois outros fatores estao

envolvidos na motivacdo ou nao dos alunos para aprenderem.

A quinta familia de competéncias refere-se a trabalhar em equipe, pois a
evolugdo da escola caminha para a cooperacdo profissional entre os seus atores, pressupondo

igualmente a convic¢do de que a cooperacdo € um valor profissional.

Como sexta familia de competéncias aparece a de participar da administragdo
da escola, que ¢ uma capacidade requerida aos professores de sairem das salas de aula e se
interessarem pela comunidade educativa como um todo, sem se distanciar das questdes

didaticas, pedagdgicas e educativas.

A sétima familia de competéncias refere-se ao dever que os professores tém de

informar e envolver os pais na aprendizagem de seus filhos, pois o didalogo com os pais, antes



Capitulo 1: Desenvolvimento Profissional da Docéncia 45

de ser um problema de competéncias, é uma questdo de identidade, de relacdo com a

profissdo, de concepg¢ado do dialogo e de divisdo de tarefas com a familia (ibid, p. 114).

Informar e envolver os pais faz parte das atribui¢des do professor e requer
outras competéncias mais especificas: dirigir reunides de informagdo e debate, fazer

entrevistas e envolver os pais na construgdo dos saberes (p. 114).

A oitava competéncia refere-se a enfrentar os deveres e os dilemas éticos da
profissdo, pois ¢ impossivel negar a dimensdo educativa do trabalho docente, porém salienta o
autor que seria tdo absurdo quanto injusto esperar que os professores apresentassem virtudes
educativas infinitamente maiores do que as da sociedade que lhes confere a incumbéncia de

ensinar.

A violéncia, a brutalidade, os preconceitos, as desigualdades, as discriminagdes
existem, a televisdo exibe isso todos os dias. Ndo se pode pedir a escola que seja
aberta a vida , a0 mesmo tempo, fazer crer que todos os adultos aderem as virtudes
civicas e intelectuais que ela defende. Os adolescentes t€ém condi¢des propicias para
ironizar as palavras idealistas de seus professores e de seus pais. (ibid, p. 141)

A nona familia de competéncias refere-se a administrar sua propria formagdo
continuada, e essa competéncia estd relacionada a atualizacdo e o desenvolvimento de todas
as outras, pois uma vez construida, nenhuma competéncia permanece adquirida por simples
inércia, ao contrario, todas as competéncias aqui elencadas conservam-se gracas a um
exercicio constante, pois exerce-se o oficio em contextos inéditos, diante de publicos que
mudam, em referéncia a programas repensados, supostamente baseados em novos
conhecimentos, até mesmo em novas abordagens e novos paradigmas. (ibid, p. 156). Saber
administrar a propria formacdo continuada ¢ bem mais do que escolher com discernimento
um rol de cursos, ¢ saber explicitar as proprias praticas, estabelecer o proprio balanco de
competéncias e um programa pessoal de formacdo continua; € negociar um projeto de
formag¢do comum com os colegas (equipe, escola, rede), ¢ acolher a formacdo dos colegas e

participar dela.
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A décima familia de competéncias refere-se a capacidade de wutilizar novas
tecnologias, pois as criangas de hoje nascem, cada vez mais, em uma cultura informatizada, e
as escolas necessitam de um ensino que seja util a esse novo cenario. Detemos-nos mais nessa

competéncia por estar diretamente ligada aos objetivos desse texto.

Segundo Perrenoud (2000), a escola ndo pode ignorar o que se passa no
mundo. Ora, as novas tecnologias da informag¢do e da comunicag¢do transformam
espetacularmente ndo so nossas maneiras de comunicar, mas também de trabalhar, de

decidir, de pensar (p. 125).

O wuso das novas tecnologias desperta opinido dualista: os otimistas,
argumentando que o computador faz parte da vida de todos e a escola deve nos preparar para
lidarmos com ele, e os céticos que acham que o sistema educacional vive numa precariedade
de recursos pedagogicos e que ndo é possivel se falar em computadores nas escolas.
Entretanto, talvez haja espaco para uma reflexdo critica sobre o uso dessas novas tecnologias

na educacgao.

Na opinido de Perrenoud (2000), essas questdes devem ser abordadas em
termos de uma analise rigorosa entre tecnologias, de um lado, e operagdes mentais,
aprendizagens, constru¢do de competéncias, de outro. Conclui ele, que nada dizer a respeito
das novas tecnologias em um referencial de formag¢do continua ou inicial seria indefensavel.
Coloca-las no centro da evolugdo do oficio do professor... seria desproporcional em relagdo

aos outros aspectos em jogo (ibid, p. 126).

Dessa familia derivam outras competéncias mais especificas que o professor
deve ter, as quais seriam: utilizar editores de textos; explorar as potencialidades dos
programas em relagdo aos objetivos de ensino; comunicar-se a distdncia por meio da

telematica e utilizar as ferramentas multimidia no ensino.
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No entanto, ndo se visa no ensino fundamental e médio ao desenvolvimento da
informatica como uma disciplina, mas o uso das novas tecnologias em salas de aulas deve
passar por reflexdes em termos das finalidades de se ensinar informatica ou se ensinar com a

informatica. Nesse sentido, Perrenoud (2000) salienta que:

Formar para as novas tecnologias ¢ formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético ¢ dedutivo, as faculdades de observagdo e de pesquisa, a
imaginacdo, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e
de imagens, a representagdo das redes, de procedimentos e de estratégias de
comunicagdo (p. 128).

As competéncias que veremos a seguir visam, segundo o autor, aumentar a
eficacia do ensino e familiarizar os alunos com novas ferramentas informaticas do trabalho

intelectual.

Utilizar editores de textos — o ensino tradicional estd baseado no uso de
documentos escritos, manuais e outros livros propostos pelo sistema educacional. Mesmo um
professor que continue ensinando dessa forma, ¢ quase inevitavel que ele venha fazer uso das
novas tecnologias, como por exemplo, os materiais gravados sob a forma digital, como os
CD-Roms. Por isso, requer-se uma competéncia minima para o uso de um tipo de material em

midia eletronica.

A utilizacdo do hipertexto ¢ uma forma de se passar de um universo limitado
de textos e documentos para um universo sem limites, no qual as informagdes sdo acessiveis
de forma quase que instantdneas e em uma rede de conexdes que levam o usuario a inlimeras

informagdes a respeito de uma determinada palavra-chave.

Uma outra forma de uso das novas tecnologias ¢ a possibilidade de os
professores criarem documentos hipermidia, nos quais € possivel integrar textos de fontes

diversas com recursos de animagdo, imagens e sons e publica-los em paginas Web sem que,
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para tanto, precisem conhecer a linguagem HTML', pois os editores de textos mais evoluidos

fazem facilmente a transformag¢ao de documentos de texto em paginas da internet.

Explorar as potencialidades didaticas dos programas em relag¢do aos objetivos
do ensino — trata-se ndo s6 de explorar o uso dos softwares feitos para ensinar ou fazer
aprender, mas também do uso daqueles que t€ém finalidades mais gerais ¢ que podem ser

utilizados com fins didaticos.

Os programas direcionados ao ensino, os softwares educativos, derivam do
ensino programado da década de 60 e tentam transformar em um didlogo aluno-computador a

parte mais repetitiva e previsivel do dialogo professor-aluno.

A esses programas que possibilitam a formulacdo de perguntas com recursos
de cores, animagdes, sons e simulagdes vocais, € também sdo capazes de processar respostas,
acrescentam-se outros que possibilitam a simulagdo de situagdes complexas, ou que permitem
constru¢des geométricas, modelagem cientifica, composi¢ao de textos, e facilitam o acesso a

documentagdes ou processamento de dados numéricos e cartograficos.

Alguns programas que sdo utilizados em outras atividades podem ser
aproveitados para auxiliar no ensino, como as planilhas eletronicas, editores de texto, editores
graficos e de processamento de imagens, navegadores de hipertexto, correio eletronico etc.
Também se utiliza linguagem de programacgdo desenvolvida para auxiliar o ensino, como a

linguagem Logo.

Entretanto, esses programas nao se destinam a aprendizagens especificas, a ndo
ser quando o professor se propde a desenvolver atividades com objetivos de ensino. Nesse
caso, ajudam a construir conhecimentos por tornarem possiveis operagdes ¢ manipulagdes

dificeis e desestimulantes, se reduzidas ao papel e lapis.

'* Hyper Text Markup Language
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Tudo isso implica a constru¢ao de novas competéncias dos professores para
que sejam conhecedores e criticos no uso de softwares educativos, um usuario alerta e
seletivos, um conhecedor dos sofiwares que facilitam a aprendizagem, fazendo
questionamentos e ajustes na sua aplicagdo, de maneira que facilitem o trabalho pedagdgico.
Para tanto ndo € necessario que sejam especialistas em informatica; basta terem familiaridade

no manejo dos softwares e imaginacao na criacao de situagoes didaticas diversificadas.

Comunicar-se a distancia por meio da telematica — O que ha alguns anos
parecia fic¢do cientifica, hoje é uma realidade: a possibilidade de trocar mensagens com
pessoas no mundo todo por meio de mensagens eletronicas (e-mail) que navegam por uma
linha telefonica. Célestin Freinet hd muito havia desenvolvido a correspondéncia escolar e
hoje, com o “correio eletronico”, podem-se escrever mensagens, € juntar a elas imagens e

sons, e envia-las a uma sala de aula do outro lado do mundo.

Pode-se também participar de reunides por videoconferéncia, quando pessoas
de diversos lugares podem se comunicar, serem vistos ¢ ouvidos em tempo real, como se
estivessem em uma mesma sala. E também a distancia, podem-se consultar bases de dados e
sites da Web de diversos géneros, desde a consulta de horarios de avides, sifes cientificos,
politicos, educacionais, econdomicos e de entretenimento, até sites de organizagdes

governamentais no mundo todo.

Todavia, ha que se discutir todas as questdes éticas envolvidas nesse arsenal de
informagdes em que os alunos estdo expostos, € armd-los de espirito critico, de autonomia, de
respeito a vida privada e de cidadania, com a finalidade de reforgar sua identidade, sua
capacidade de tomar distancia, de resistir as manipulagdes, de proteger sua vida pessoal, de

nao se deixar levar por qualquer aventura duvidosa.

Utilizar ferramentas multimidia no ensino — os programas multimidia s3o

recursos que promovem grande motivagdo, devido a incorporacdo de imagens, sons e cores,
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tornando-se um forte concorrente aos professores que nao quiserem ou nao souberem utiliza-
los para enriquecer seu proprio ensino. A competéncia do professor consiste em saber utilizar
desde o mais banal CD-Rom a animacdes ¢ simula¢des mais sofisticadas. Dessa forma, o
mundo do ensino, ao invés de estar sempre atrasado em relacdo a uma revolug¢do
tecnologica, poderia tomar a frente de uma demanda social orientada para a formagdo

(Perrenoud, 2000, p. 138).

Competéncias fundamentais em uma cultura tecnologica — os professores que
sabem a que as novidades tecnoldgicas os levam, bem como os seus riscos ¢ limites, s3o
capazes de decidir se lhe dardo amplo espago em sala de aula ou se irdo utiliza-las de modo
muito restrito, ndo porque desconhecam a sua utilizagdo, mas por analisarem vantagens e

desvantagens do uso desse recurso. Assim,

Melhor seria que os professores exercessem antes de mais nada uma vigilia cultural,
sociologica, pedagogica e didatica, para compreenderem do que sera feita a escola
de amanha, seu publico e seus programas... Uma cultura tecnologica de base
também ¢é necessaria para pensar as relagdes entre a evolucdo dos instrumentos
(informatica e hipermidia), as competéncias intelectuais e a relagdo com o saber que
a escola pretende formar (Perrenoud, 2000, p. 138).

Nenhum professor poderia estar indiferente as novas tecnologias, pois elas
modificam as maneiras de viver, de se divertir, de se informar, de trabalhar e de pensar, e isso
se reflete nas situagcdes que os alunos enfrentam e enfrentardo, o que ird mobilizar as suas

aprendizagens na escola.

O dominio das tecnologias ¢ uma competéncia que vem contribui na luta contra
o fracasso escolar e a exclusdo social, porém, ¢ necessario repensar a formagao de professores
vislumbrando que o uso do computador, como um recurso pedagdgico, ¢ uma necessidade
urgente. E preciso preparar os professores para que possam adquirir competéncias visando
assumir um novo papel na sua agdo, vivenciando e compreendendo experiéncias praticas de
uso da tecnologia, a fim de propiciar um ambiente de aprendizagem criativo e reflexivo aos

alunos.
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As competéncias descritas sao um instrumento para pensar as praticas, debater
sobre a profissdo, determinar aspectos emergentes ou zonas controversas. Segundo Perrenoud
(2000), o oficio do professor ndo é imutavel e a sua transformacao passa pelo surgimento de
novas competéncias ou pela acentuacido de competéncias ja reconhecidas. Por isso, ele afirma
que as facetas do trabalho pedagogico, as familias de competéncias ndo existem
‘objetivamente’, elas sdo ‘construidas’, certamente a partir do real, mas também de tramas

conceituais e de pré-conceitos teoricos e ideologicos (ibid, p. 172).

Salienta-se, ainda, que esse autor considera que as competéncias descritas sao
competéncias bdasicas do oficio, e que ndo se tém formulagdes classicas de como agir;
contudo, quanto mais se caminha rumo a uma prdtica reflexiva, mais o oficio se torna uma
profissdo integral, simultaneamente autonoma e responsavel, mais as praticas tradicionais
(preparar e dar aulas e exercicios, exigir siléncio, ordem, disciplina, avaliar adequadamente,

etc.) mudam de sentido e de lugar.

1.4. Novas exigéncias da pratica docente

As mudancas ocorridas nos ultimos tempos tém repercutido em todas as
instancias da sociedade, e em particular no cotidiano escolar, o que se reflete na atividade
docente, indicando que mudancas devem ocorrer no processo pedagogico e na relagdo entre

alunos e professores.

Jaques Delors relata que os paises estdo em uma crescente interdependéncia e
os povos devem aprender a viver juntos neste mundo globalizado. O autor destaca, em
relatdrio encaminhado a UNESCO, que a finalidade mais importante da educagao na busca de
um mundo melhor e mais justo ¢ enfrentar as diferentes tensdes, centrando-se no

desenvolvimento de individuos e comunidades.
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Esse autor enfatiza o conceito de educacdo ao longo da vida como se viu
anteriormente. Para atender as novas exigéncias, a educacdo deve se estruturar em quatro
pilares do conhecimento (aprender a aprender ou conhecer, aprender a fazer, aprender a viver
juntos e aprender a ser) e para isso, as escolas devem contar com professores capazes de

propiciar aos alunos as oportunidades de aquisi¢@o de tais aprendizagens (Delors, 1999).

De acordo com essa visdo, depreende-se que o ensino nos moldes tradicionais
ndo sera suficiente para atender as novas dinamicas e rapidas mudangas que invadem a nossa
sociedade. E necessario que o professor esteja apto a explorar e buscar meios de constante
atualizacdo, que propiciem o enriquecimento e a renovacdao dos conhecimentos ja adquiridos,
mobilizando diversos saberes e uma forma reflexiva de desenvolvimento da pratica docente.
Isso nos faz pensar sobre um aspecto essencial: quais sdo as novas exigéncias preconizadas
para o professor neste século XXI para que ele desenvolva com competéncia sua funcio e

como eles devem ser preparados para desempenhar esse papel?

De acordo com Torres (1999), ndo ha uma resposta unica ou a possibilidade de
uma lista universal de recomendagdes, por varias razdes, mas principalmente pela impressao e
os sentidos divergentes que se tem sobre a educagdo desejada, a nova educacao para o século
XXI. O novo perfil ou as novas competéncias desejadas para o professor geralmente sio
elencadas sob a forma de listas que se limita a descrever essas caracteristicas, sem levantar

elementos que possibilitem definir como elas sdo construidas em situagdes concretas.

Para a autora, na constru¢do de uma nova educagdo para o século XXI, a
necessidade de um novo papel docente ocupa um lugar de destaque na retérica educativa
atual, e esse novo perfil e papel preconcebido para um novo docente tem se configurado em
uma longa lista de competéncias desejadas, que aglomeram, contraditoriamente, postulados,

inspirados nas retoricas do capital humano e da pedagogia critica (Mizukami et al., 2002).
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Segundo Torres (1999), o docente desejado ou o docente eficaz se caracteriza
como sendo um sujeito polivalente, profissional competente, agente de mudanga, pratico

reflexivo, professor investigador, intelectual critico ou intelectual transformador (p. 100) que:

e domina os saberes — 0s conteidos e as pedagogias - proprios do ambiente

de ensino;

e provoca ¢ facilita aprendizagens, assumindo sua missao ndo em termos de

ensinar, mas de fazer com que os alunos aprendam;

e interpreta e amplia o curriculo e tem capacidade para recrid-lo e construi-lo,

a fim de responder as especificidades locais;

e exerce seu critério profissional para discernir e selecionar conteudos e

pedagogias mais adequadas a cada contexto e a cada grupo;

e compreende a cultura e a realidade locais e desenvolve uma educagao

bilinglie e intercultural em contextos bi e plurilinguais;

e desenvolve uma pedagogia ativa, baseada no dialogo, na vinculagao teoria-

pratica, na interdisciplinariedade, na diversidade e no trabalho em equipe;

e participa, junto com os seus colegas, da elaboragdo de um projeto educativo
para seu estabelecimento escolar, contribuindo para o perfil de uma visao e
uma missdo institucional, e para criar um clima de cooperagdo e uma

cultura democratica no interior da escola;

e trabalha e aprende em equipe, transitando da formac¢do individual e fora da

escola para a formacgao da equipe escolar e na propria escola;

e investiga, como modo e atitude permanente de aprendizagem, a fim de
buscar, selecionar e prover-se autonomamente de informacgdes requeridas

para seu desempenho como docente;
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toma iniciativas e as pde em pratica no desenvolvimento de idéias e
projetos inovadores, capazes de serem sustentados, difundidos e

institucionalizados;

reflete criticamente sobre seu papel e sua pratica pedagogica,
sistematizando e compartilhando em espacos de aprendizagens entre os

pares;

assume um compromisso €ético de coeréncia entre o que prega e o que faz,

buscando ser exemplo para os alunos em todos os aspectos;

detecta oportunamente problemas (sociais, afetivos, de saude, de
aprendizagem) entre seus alunos, encaminhando-os a quem compete ou

buscando as solugdes em cada caso;

desenvolve e ajuda seus alunos a desenvolverem os conhecimentos, valores
e habilidades necessarias para aprender a conhecer, aprender a fazer,

aprender a conviver e aprender a ser;

desenvolve e ajuda seus alunos a desenvolverem qualidades consideradas
indispensaveis para o futuro, tais como criatividade, receptividade a
mudanga e a inovagdo, versatilidade no conhecimento, antecipacdo e
adaptabilidade a situagdes de mudanca, capacidade de discernimento,

atitude critica, identificag@o e solucdo de problemas;

impulsiona atividades educativas que va@o além da instrucdo escolar,
incorporando os que ndo estdo, recuperando os que ja sairam, ¢ atendendo

as necessidades dos pais de familia e da comunidade como um todo;

se aceita como aprendiz permanente e se transforma em um [lider da
aprendizagem, mantendo-se atualizado em sua disciplina e atento a

disciplinas novas;

se abre a incorporagdo e ao manejo das novas tecnologias tanto para fins de
ensino em sala de aula e fora dela como para sua propria aprendizagem

permanente;
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se informa regularmente através dos meios de comunicagdo e outras fontes
de conhecimento a fim de compreender os grandes temas e problemas que

se colocam no mundo contemporaneo;

prepara seus alunos para selecionar e utilizar criticamente a informacao

proporcionada pelos meios de comunicacao de massa;

proporciona novas € mais significativas formas de participacao dos pais e

da comunidade na vida escolar;

esta atento e sensivel aos problemas da comunidade e se compromete com

o desenvolvimento local;

responde aos desejos dos pais a respeito dos resultados educativos, a
necessidade social de um acesso mais amplo a educagdo e as pressdes em

prol de uma participag@o mais democratica nas escolas;

¢ percebido pelos alunos ao mesmo tempo como amigo e como modelo,
alguém que os escuta e os ajuda a se desenvolverem (Torres, 1999, p. 100-

101).

Para a autora, supondo que fosse possivel obter esse docente ideal que desafia

os proprios limites humanos, varias perguntas surgem diante desta lista de competéncias

docentes desejadas:

1.

A que modelo educativo e de sociedade responde? Sdo esses valores e
competéncias universalmente aceitos e desejados nas distintas sociedades e
culturas? Todos eles dizem respeito a um modelo educativo coerente ou

correspondem a modelos diferenciados e até mesmo contraditorios entre si?

E esse o ator, e o seu correspondente cenario, que estio dispostos a
construir as vontades nacionais e internacionais que tomam hoje decisdes
em matéria educativa?, sdo esses, concretamente, o ator € o cendrio que
estdo construindo as atuais politicas e reformas educativas, impulsionadas
desde a metade dos anos oitenta sob o estigma de melhora de qualidade da

educacgdo?, existe a vontade politica para introduzir as mudangas, financiar
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os custos e desenvolver as estratégias requeridas para alcanga-lo, no tempo

que se deseja faze-1o?

O que, de tudo isso, responde a logica, as necessidades e possibilidades de
paises desenvolvidos (e quais deles marcam a pauta, em particular) e que
corresponde a logica, necessidades e possibilidades dos paises em
desenvolvimento (e a sua heterogeneidade)? O que de tudo isso ¢
compativel com os perfis docentes, a estrutura e a tradi¢cdo escolar, a
formacao profissional, a cultura politica e os estilos de lideranga, os niveis
de pobreza e segregacdo social, as realidades bilingiies e multilingiies, os
pressupostos € os demais parametros que predominam nos paises em

desenvolvimento na atualidade?

Quais de todas essas competéncias podem ser aprendidas? O que, de tudo
isso, pode ser ensinado, ou seja, possivel de ser alcangado através de um
esforco intencional de educacdo, formagdo ou capacitacao? E, se for
possivel ensinar, sob quais condigdes, com que estratégias e pedagogias,
em cada caso, se 0 que esta em jogo ¢ a eficacia das aprendizagens e seu

reflexo, entre outros fatores, na pratica docente?

De tudo isso, o que pode ser aprendido na idade adulta (e na formacgao
profissional de um docente) e o que deve (e so6 pode) ser aprendido durante
a infancia (e no sistema escolar)? O que pode ser aprendido na formacgao
inicial e o que deve (e s6 pode) ser aprendido na formagdo em servico, na
pratica de ensinar? O que requer modalidades presenciais € o que pode ser
confiado a modalidades a distdncia, incluindo o uso das modernas

tecnologias?

Que funcdes correspondem as instituicdes e instancias de formagao
docente, que sejam iniciais ou em servigo, € quais outras instancias como a
familia, o sistema escolar, os meios de comunicacao, as bibliotecas ¢

diversas formas de auto-aprendizagem e interaprendizagem entre os pares?

Quais sdo as condi¢des organizacionais ¢ de trabalho (saldrio, tempo,
duragdo etc.) para exercer ¢ desenvolver estas competéncias e continuar

aprendendo no exercicio da profissao?
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8. Quais desses elementos poderiam ser substituidos por tecnologias que nao
requerem a interacdo entre as pessoas € a presenca de um docente, em
particular? Quais dessas competéncias (e suas respectivas aprendizagens)
podem ser obtidas via, por exemplo, textos escolares, gravador,

computador, video, CD-Rom, internet etc.?

9. Em que medida essa listagem ndo estd atrelada a l6gica do modelo escolar
convencional, em torno de sua melhoria, muito mais do que de sua
transforma¢do? Em que medida esse novo papel docente ndo enfatiza,
ainda, as tremendas caréncias e as tremendas possibilidades de um futuro
proximo, as complexidades de um mundo crescentemente polarizado em
todos os aspectos, que avanca simultaneamente para a uniformizagdo e
diferenciagdo, para a globalizagio e localismo exacerbado, o
desenvolvimento ilimitado das comunicag¢des junto com o aprofundamento

da fragmentagao e da exclusao? (Torres, 1999, p. 101-102).

Para Torres (1999), ¢ essencial organizar o campo, levantar perguntas e
construir uma problematica antes de tentar responder a perguntas como para qué, o qué,
como, quando, bem como aos custos da formagdo docente, pois, fazer isso permite ver o
assunto de outros angulos, superando velhas e novas dicotomias (saber geral/saber
pedagbgico, formagdo inicial/em servico, formacdo individual/em equipe, formacao

fora/dentro da escola etc).

A autora destaca que essa lista de competéncias docentes tem os mesmos
defeitos de tantas outras que circulam no meio educacional, pois geralmente sdo oriundas de

paises desenvolvidos para serem aplicadas em paises em desenvolvimento, enfatizando

a simplicidade a respeito da mudanca educativa por de traz destas listas, e sua
pretendida validade universal, assim como o fato de que se limitam a descrever um
conjunto de caracteristicas desejaveis, mas ndo prevéem elementos que ajudem a
definir como construir essas competéncias em situagdes concretas. (ibid, p. 102)

Essa lista ndo se refere a que nivel de formagdo ou condi¢des de trabalho

docente sdo necessarias para se alcangar a aprendizagem e o uso efetivo dessas competéncias,
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nem tampouco traz uma defini¢do clara sobre o docente desejado e a escola desejada,

ficando o desafio a cada pais e a cada comunidade concreta de construir esses perfis.

1.5. A escola como uma organizacio que aprende

Vive-se uma era de mudangas e de renovacdo pedagogica, sendo que cada vez
mais na educacado, assistimos a uma proliferagdo de normativas que visam alterar o seu rumo,
com o intuito de tornar o ensino mais efetivo e significativo. A escola deve ser pensada como
um espaco de reflexdo e de didlogo entre os seus diferentes atores, inferindo-se que essa
reflex@o favorece a emergéncia de uma nova cultura escolar, marcada pelas dimensdes do ser,

do estar, do fazer, do conviver, do comunicar, do aprender e do fazer aprender.

Os professores sdo, nesse processo, vistos como uma pega fundamental, pois
configuram as praticas pedagogicas que visam a melhoria da qualidade da educagdo. O ato
educativo deve ser visto como um ato social e a escola como uma organizagdo capaz de
operar mudancgas sociais ou, pelo menos, preparada para responder aos desafios colocados

pela sociedade.

O estudo da escola como um espago socioldgico-organizacional vem ganhando
destaque na pesquisa educacional, buscando construir um objeto de estudo que supere a
dicotomia entre os olhares macroanaliticos, que desprezavam as dimensdes organizacionais
dos fendmenos educativos e pedagdgicos, e os microanaliticos, essencialmente centrados no

estudo da sala de aula e das praticas didatico-pedagogicas (Lima, 2001).

Segundo Roman Pérez (2004), a escola ¢ uma instituigdo geradora de
conhecimento e, de uma maneira corporativa, ¢ entendida como uma organiza¢do que aprende
e, a partir dai, ensina. Essa gera¢do de conhecimento ndo se faz somente de uma maneira

reprodutora, mas sim transformadora. O conhecimento ¢ transmitido aos alunos que aprendem
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de uma forma critica e criadora, para se transformarem em pessoas criticas, construtivas e

criadoras. Entretanto, ressalta que

antes de lhes transmitirmos esses conhecimentos é necessario partilha-los a partir de
uma perspectiva institucional, rompendo com o individualismo cronico dos
professores. A Escola como organizacio, entendida como cultura institucional, é
portanto, uma agéncia basica na criacido e transformacio do conhecimento no
quadro do curriculo. [grifos do autor] (p. 2)

O autor conceitua esse conhecimento como sendo, por um lado, um conjunto
de capacidades e de wvalores, e de outro, um conjunto de conteidos e de

métodos/procedimentos:

e Na organizagdo que aprende, as capacidades serdo entendidas como
instrumentos mentais ou habilidades gerais que utilizam ou podem ser

utilizadas pelos alunos para aprender';

e Os valores e atitudes demonstram a matriz afetiva de uma organizagao
educativa e eles sdo um componente fundamental e basico da cultura
institucional, porém, serdo relidos e recriados nas sociedades em mudanca

permanente.

e Os conteudos sao formas de saber de uma organizagdo educativa e se
organizam em conteudos conceituais (conceitos, teorias, principios,
sistemas conceituais, hipoteses, leis etc.) e factuais (feitos, experiéncias,

exemplos).

o Os métodos/procedimentos sdo formas de fazer e constituem-se em
técnicas, tecnologias e ferramentas praticas. Identificam-se, por um lado, o

“saber fazer” ou o “como fazer” e por outro lado o “saber como fazer”
Para o autor, esses quatro elementos constituem as ferramentas fundamentais
utilizadas por uma organizacdo criadora de conhecimento, como ¢ a escola. Partindo do

postulado de uma aprendizagem por ciclo, no qual conteidos e métodos sao meios para

'S Neste contexto, tanto os alunos como os professores sio considerados como permanentes aprendizes, ¢ a
propria organizagao educativa, como criadora do conhecimento, ¢ entendida como uma macrocapacidade em
uso, ou seja, um conjunto de capacidades para aprender, denominadas de inteligéncia organizativa que as vezes
s80 potencias (ndo se usam de fato) e outras vezes reais (utilizaveis na vida cotidiana organizacional).
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desenvolver capacidades e valores, € no qual o tacito ou o oculto também atuam como

explicito.

Roman Pérez (2004) propde um modelo de aprender a aprender organizativo
no contexto de um novo paradigma, ao qual denomina de sdcio-cognitivo, implicando uma
reformulagdo real da escola, que supde ndo s6 a mudanca de seus elementos concretos, mas
também elementos culturais basicos e, sobretudo, mudanga de modelos mentais profissionais

€ organizacionais.

Nio basta a mera acumulacdo de informag@o na escola, ou de possuir tecnologias
modernas, mas antes de tudo, é imprescindivel uma nova “reordenacdo mental
institucional” na inteligéncia organizativa, entendida como Reformulagdo no
contexto da sociedade do conhecimento. (Roman Pérez, 2004, p. 3)

A postura institucional em organizagdes escolares como geradores de
conhecimento supde uma visdo eco-sistémica e global'®, com interagdes continuas entre
cultura social, cultura institucional e curriculo, considerando que as aprendizagens sao
primeiro sociais e depois individuais, tanto de professores como de alunos. Segundo o autor, a
chave e o ponto de partida para as organizagdes aprenderem residem no grupo ou na

aprendizagem mediada por iguais.

Segundo Mizukami et al (2002), € necessario que os professores fagam parte de
uma ampla comunidade de aprendizagem no sentido de formar-se uma fonte de apoio e de
idéias. Para que os professores aprendam novas formas de ensinar precisam trabalhar com
os pares — dentro e fora da escola —, de forma a aprender com os sucessos, os fracassos, os

erros e as falhas e a partilhar idéias e conhecimentos. (p. 72)

A autora destaca também que € necessario propiciar, aos professores

' Para o autor, a visdo eco-sistémica ¢ global e entendida em duas dimensdes: ontolégica (como é que é uma
organizacdo?) e epistemologica (como aprende uma organizagdo). A partir da visdo ancoldgica entende que
quando uma organizagao estd aprendendo, ela realiza uma aprendizagem individual, em grupo, institucional e
inter-institucional. Na visdo epistemologica se tentara clarificar por um lado o conhecimento tacito (curriculo
oculto) e por outro o pensamento explicito para tentar interioriza-lo. (Roman Pérez, 2004).
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tempo e oportunidades significativas de aprendizagem, de forma que possam
repensar seus papéis em sala de aula e suas praticas pedagogicas e vencer
resisténcias eventuais no sentido de construgdo de praticas mais compativeis com a
populagdo que freqiienta a escola e com os principios defendidos por politicas
publicas de educacdo. (p. 73)

Dessa forma, oportuniza-se a possibilidade de os professores conhecerem
melhor sobre a sua propria drea de conhecimento, sobre os processos de aprendizagem dos
alunos, sobre o ensino para alunos diversos, sobre as organizagdes de classe, sobre a gestdo
escolar, sobre as novas tecnologias na escola, sobre o envolvimento dos pais e da comunidade

com a educacao e com a escola.

A escola também assume um papel importante na promog¢do do
desenvolvimento profissional de seus participantes, devendo ser percebida como uma
organizagdo que aprende, em fun¢do de uma dindmica que acompanha e propicia mudancas
de acordo com suas necessidades e de seus objetivos. Nesse sentido, a escola ¢ pensada
segundo uma concepg¢do da organizagdo que aprende em termos de ‘ambientes
organizacionais’, nos quais seus membros pensam e agem de modo similar e coerentemente

entre si. (ibid, p. 81)

Para Roman Pérez (2004), a aprendizagem eco-sistémica possui uma dimensao
epistemologica na qual se tentard clarificar, por um lado, o conhecimento tacito (curriculo
oculto) e por outro lado, o pensamento explicito para tentar interiorizé-lo. O conhecimento
individual torna-se organizacional por meio de um processo de espiral do conhecimento
organizacional’’, considerando que existem quatro modelos basicos de criagio do

conhecimento organizacional ou institucional, que seguem esse processo:

o (Conhecimento de tdcito a tacito, no qual esse tipo de conhecimento ¢

compartilhado com os outros por meio da observagdo, da imitacdo e da

'” Esse modelo de processo foi tirado das idéias de Nanoka e Takeuchi (NONAKA, I. y TAKEUCHI, H. La
organizacion creadora del conocimiento. Mexico: Oxford, 1999) aplicadas & empresa nos quais se tenta
integrar a visdo oriental e ocidental do conhecimento, e aqui foram adaptados pelo a Organizagdo escolar
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pratica profissional, aprendendo-se de outros, sendo imprescindivel a
superagao do individualismo dos professores, o qual supde um importante
processo de socializacdo e aprendizagem coletiva e cooperativa entre os

pares.

o Conhecimento de tdcito a explicito, no qual o saber explicita-se por meio
da reflexdo partilhada do didlogo e¢ a reflexdo coletiva, supondo um
processo de exteriorizagdo do conhecimento organizativo escolar.

Exterioriza-se e explicita-se o pensamento e a inteligéncia institucionais.

o Conhecimento de explicito a explicito, através do qual criam-se novos
conhecimentos na organizag¢do que aprende e se amplia o campo conceitual
por meio de diferentes fontes'®, criando novas sistematizagdes de
conhecimentos. Pressupde um processo de combina¢do de conceitos a
partir da auto-reflexdo coletiva profissional que facilita a criagdo de

esquemas organizacionais novos e partilhados.

o Conhecimento de explicito a tacito, que supde um processo de
interiorizacdo do conhecimento explicito e conceitual, no qual os
professores que aprendem realizam liga¢des significativas e encontram
sentido para aquilo que aprendem. O conhecimento adquirido de forma
coletiva interioriza-se nos diversos individuos que compdem a organizagao
e aplicam-se na criacdo de novos automatismos, que na pratica supde uma

mudanga na cultura institucional.

Para o autor, nessa perspectiva, a organizagdo escolar que aprende atua como
um ecossistema adaptado e inter-relacionado no qual o conhecimento ¢, por um lado,
sistematico e por outro social e individual e, seguindo esse pressuposto, ela pode realizar
aprendizagens construtivas e significativas. Entretanto, ressalta que para aprender ¢ necessario
querer aprender, pois a aprendizagem institucional ¢ construtiva e significativa, mas,
sobretudo mediada, concluindo que as organizagoes que ndo aprendem envelhecem e morrem

psicologicamente (as vezes também vitalmente) por inadaptagdo. Na sociedade do

1 .. ,. .
¥ Documentos oficiais, documentos proprios, leituras etc.
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conhecimento o umbral de aprendizagem sera superior ao nivel de mudanga para que desse

modo ndo envelhec¢a institucionalmente. (p. 4).

No préoximo capitulo sera caracterizado o desenvolvimento da Informatica
Educativa no Brasil, buscando resgatar alguns fatos importantes desse percurso até a atual
politica de introdu¢do do computador na Educagdo, destacando também as necessidades de

mudanga do papel do professor diante dos desafios de ensinar com as novas tecnologias.



2. INFORMATICA, EDUCACAO E FORMACAO DE PROFESSORES

Segundo Toffler (1990), a sociedade contemporanea ¢ caracterizada como a
sociedade do conhecimento, na qual as inovagdes e as informacdes sdo processadas muito
rapidamente e, para se adaptar a este contexto, ¢ necessario que as pessoas se tornem
flexiveis, criativas, atualizadas e com capacidade de aprender a aprender. Essa Sociedade
Informacional esta associada a uma revolugdo tecnologica que se caracteriza ndo pela
centralidade de conhecimento e informacao, mas pela aplicacdo destes na geracdo de novos
conhecimentos e de dispositivos de processamento/comunicacdo da informag¢do, em um ciclo

de realimenta¢do cumulativo entre inovacao e seu uso (Castells, 1999).

Nessa nova sociedade do conhecimento, a informdtica ocupa um espago
central, pois revolucionou o conceito de acesso a informagdo. A origem dos computadores
tem uma historia curta, porém, o seu desenvolvimento tem sido vertiginoso, superando todas
as expectativas que se tinha sobre ele e sua utilizagdo. A informatica obrigou o individuo a
mudan¢a de conceitos, especialmente em relacdo a espago e tempo. Além disso, na area
educacional, a informatica tem mobilizado novos paradigmas, ja que o que a tradi¢do
consagrou como valida em sala de aula ndo se aplica ao universo da educagdo apoiada pelo
uso do computador. A internet ndo ¢ uma mera extensdo do ambiente escolar: ¢ um novo

ambiente.

Na educacdo, a informatica pode ter uma larga gama de formas de utilizagdo,
que vai depender de como se vai introduzi-la na sala de aula. Pode ser um novo meio de fazer
as mesmas coisas: substitui-se a lousa pela tela do computador; pode ser usada como um
simulador, em lugar de observar em laboratorio um fendmeno; pode ser utilizada em
programas comportamentalistas que exigem uma resposta certa a que o aluno, fatalmente,
devera chegar; como também pode ser utilizada como programas abertos que permitem que o

aluno decida rumos e solucgdes.
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Entretanto, mesmo com toda essa onda da informatica, a implantagdao do
computador na escola ndo é garantia de melhoria da educagdo pois, na maioria das vezes, as
escolas ndo estdo preparadas para receber e usar os computadores no processo pedagogico,
sem falar que a quantidade de computadores que sdo mandados quase sempre ¢ insuficiente
em relagdo ao numero de alunos das escolas, ou os professores ndo estdo capacitados para

trabalhar com esses novos recursos.

A informatica ndo é uma solu¢do em si, ela pode ser um caminho para novas
solugdes em educagdo, mas ndo necessariamente. A escolha sempre ficard a cargo do
professor, e dependera de seu conhecimento, de seu dominio dos recursos computacionais e
dos conceitos de educacdo que adota. A implantagdo da informatica na escola implica
necessariamente um processo de formacdo de seus professores ¢ uma mudanga na estrutura e

na mentalidade dos que atuam na escola.

No mundo inteiro, varios paises tém discutido as mudangas na sociedade e
elaborado documentos visando orientar suas inser¢oes nessa sociedade do conhecimento. No
Brasil, o Livro Verde do Programa da Sociedade da Informagdo no Brasil (MCT, 2000)
ressalta que, para o pais ter condigdes de se inserir nessa nova sociedade, € necessario, além
de base tecnoldgica e infra-estrutura adequadas, mudangas nas estruturas produtivas e
organizacionais, no sistema educacional e nas instancias normativas, reguladoras e de governo

em geral.

A importancia da introducdo dos computadores na escola deve-se nao s6 ao
impacto que essa ferramenta tecnoldgica tem na sociedade, as novas exigéncias sociais e
culturais que esta impde, mas também ao desenvolvimento de uma tecnologia aplicada a
Educacdo. Para Almeida (1999), a Informatica na Educagdo “é¢ um novo dominio da ciéncia
que em seu proprio conceito traz embutida a idéia de pluralidade, de inter-relagdo e de

intercambio critico entre saberes e idé¢ias desenvolvidas por diferentes pensadores” (p. 13).
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Desde meados dos anos 80, a informatica passou a ocupar espago na agenda
dos governos e aos poucos foram sendo redirecionadas as politicas da area, constituindo-se a
informatizacdo dos sistemas de ensino um item prioritario. Varias secretarias estaduais e
municipais de educacdo procuraram desenvolver agdes voltadas para a implantagdo de redes

informaticas e para o desenvolvimento de programas de formacao de pessoal docente.

2.1. O desenvolvimento da informatica no Brasil

No inicio dos anos setenta, o Brasil deu seus primeiros passos para a
informatizagdo da sociedade, buscando construir uma base solida para a capacitagdo nacional
nas atividades de informadtica e estabelecendo politicas publicas primeiramente voltadas para a
constru¢do de uma industria propria. O objetivo era estimular a informatizacdo da sociedade
brasileira sempre voltada para a capacitagdo cientifica e tecnoldgica e para isso era preciso

estender as aplicagdes da informatica aos diversos setores e atividades sociais.

Havia um consenso entre os 6rgaos responsaveis de que a educagao era o setor
que promoveria a construcdo de uma sociedade cientifica e tecnoldgica moderna. A partir
dessa visdo, o Ministério da Educagdo tomou a dianteira no processo, elaborando as primeiras

diretrizes e criando os primeiros Programas de Informéatica na Educagao.

O desenvolvimento da area de informatica no Brasil, assim como em outros
paises, estd diretamente ligado aos interesses militares'’. Na década de 60, a partir da
necessidade de modernizagdo do equipamento militar brasileiro, a Marinha Brasileira adquiriu
seis fragatas inglesas que, a época, estavam entre as mais modernas em termos de
equipamentos eletronicos, 0 que causou certa apreensdo a respeito da dependéncia de

tecnologia estrangeira.

' Segundo Moraes (2000), as novas tecnologias da informatica tiveram sua génese e desenvolvimento
influenciados pela ideologia da Guerra Fria.
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Sendo assim, a Marinha comegou a formar técnicos em processamento de
dados, e foi com o objetivo de desenvolver um computador com "know-how" préprio que, em
1971, o Ministério da Marinha, por intermédio do Grupo de Trabalho Especial (GTE), e o
Ministério do Planejamento tomaram a decisdo de construir um computador para as
necessidades navais no Brasil, e em julho de 1972 o laboratério de Sistemas Digitais do
Departamento de Engenharia da Universidade de S3o Paulo elaborou um computador
denominado de “patinho feio” (Moraes, 2000).

Em 1972, devido a diferencas de objetivos entre civis e militares® que

trabalhavam nos projetos de constru¢do dos computadores, foi criada a Coordenagdo de
Atividades de Processamento Eletronico (CAPRE), ligada ao Ministério do Planejamento, que
tinha como objetivo inicial assessorar o uso dos recursos informaticos da Unido e ser um
centro de criagdao de uma politica brasileira para o setor de informatica e microeletronica.
Porém, com o avango dos esforcos dos civis, ela se transformou, a partir de 1976, em um
orgdo de politica tecnologica responsavel por questdes de importagdes e exportagdes da

informatica.

Em 1977, ocorre um primeiro confronto entre o Brasil e interesses estrangeiros,
pela falta de uma defini¢do explicita da reserva de mercado de informatica no pais em relagao
aos mini ¢ microcomputadores o que, segundo Moraes (2000), culminou na extingdo da

CAPRE, acusada de internacionalista.

As acdes da CAPRE foram transferidas para a Secretaria Especial de
Informatica (SEI), criada em 1979, vinculada ao Conselho de Seguranca Nacional e que tinha

por objetivo fazer da informatica uma area estratégica. Segundo Moraes (1997),

20 . . . .. .
Para os militares, o GTE era um projeto com comego, meio e fim, com o objetivo de criar uma dada
capacidade tecnologico-industrial para a industria bélica; ja os civis estavam interessados em desenvolver todo
um setor no intuito de implementar um mercado de informatica no pais.
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com a criagdo da SEI, como o6rgdo responsavel pela coordenagdo e execucgdo da
Politica Nacional de Informatica, buscava-se fomentar e estimular a informatizacéo
da sociedade brasileira, voltada para a capacitagdo cientifica e tecnoldgica capaz de
promover a autonomia nacional, baseada em principios e diretrizes fundamentados
na realidade brasileira e decorrente das atividades de pesquisas e da consolidagdo da
inddstria nacional. (p. 19)

Em 1984 foi aprovada a Lei de Informatica, que impds restricdes ao capital
estrangeiro e tornou legal a alianga do Estado com o capital privado nacional e que tinha por
objetivo o desenvolvimento da industria nacional, visando a competitividade internacional. A
partir de 1985, o governo passou a intensificar os investimentos na area de educagdo de 1° e 2°
graus, devido a falta de recursos humanos capacitados para o sistema de ciéncia e tecnologia

(Tajra, 2000).

2.2. Acoes de politicas de informatica educativa no Brasil

Para atender aos seus objetivos, a SEI desencadeou agdes que visavam a
viabiliza¢do de utilizacdo de recursos computacionais em diversas areas intersetoriais, tais
como: educacdo, energia, saude, agricultura, cultura, industria e defesa nacional, em suas

atividades.

Segundo Almeida (1999), era consenso entre SEI, CSN e Presidéncia da
Republica que a educagdo era o setor mais importante para promover um avango cientifico e
tecnoldgico da sociedade e, em 1980, criou-se no ambito da SEI e do MEC, uma Comissao
Especial de Educacdo para colher subsidios, visando gerar normas e diretrizes para a area de

Informatica na Educacio.

Devido a escassa disponibilidade de dados sobre esse tema, a comissdo
levantou a necessidade de realizagdo de estudos em maior profundidade, contemplando
aspectos quantitativos e qualitativos, bem como o diagndstico da situagdo atual e tendéncias

para o setor de recursos humanos em informatica.
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Assim, em 1981, foi realizado o I Seminario Nacional de Informatica na
Educacao, promovido pela SEI, pelo MEC e pelo CNPq em Brasilia, com o intuito de inserir a
comunidade educacional nessa discussdo sobre informatica educativa. Naquele encontro,
foram levantadas algumas consideragdes que ainda hoje t€ém orientado o uso do computador

no processo educacional (Oliveira, 1997).

As principais recomendacdes foram: que as atividades da Informatica
Educativa fossem balizadas dos valores culturais, sociopoliticos e pedagdgicos da realidade
brasileira; que os aspectos técnico-econdmicos fossem equacionados ndo em fungdo das
pressdes de mercado, mas dos beneficios socioeducacionais; que o uso dos recursos
computacionais nao fosse considerado como nova panacéia para enfrentar os problemas de
educacdo e a criagdo de projetos-piloto de carater experimental com implantagdo limitada,
objetivando a realizagdo de pesquisa sobre a utilizacdo da informatica no processo

educacional.

Entre as varias recomendacdes resultantes desse semindrio, a mais importante
foi a de que o computador deveria ser encarado como um meio que ampliasse as fung¢des do
professor ao invés de substitui-lo. Também se recomendou que a informatica educacional
fosse adaptada a realidade brasileira, valorizando a cultura, os valores sociopoliticos ¢ a

educacdo nacional, e todas essas recomendagdes tém influenciado até hoje as politicas

publicas da area (Valente & Almeida, 1997).

Para dar continuidade as discussdes do seminario anterior, foi realizado, no ano
de 1982, na cidade de Salvador, o II Seminario Nacional de Informatica Educativa, tendo
como tema central “O impacto do computador na escola: Subsidios para uma experiéncia
piloto do uso do computador no processo educacional brasileiro, a nivel de 2° grau”, e que
contou com a participagdo de pesquisadores das areas de educagdo, sociologia, informatica,

psicologia.
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As principais recomendagoes feitas por esses grupos foram: que os nucleos de
estudos fossem vinculados as universidades, com carater interdisciplinar, priorizando o ensino
de 2° grau, ndo deixando de envolver outros grupos de ensino; que os computadores fossem
um meio auxiliar do processo educacional, devendo se submeter aos fins da educagdo e nio
determina-los; que o seu uso nao deveria ser restrito a nenhuma area de ensino; a priorizagao
da formacdo do professor quanto aos aspectos tedricos, participagdo em pesquisa €
experimentacdo, além do envolvimento com a tecnologia do computador e, por fim, que a

tecnologia a ser utilizada fosse de origem nacional.

Em janeiro de 1983, ¢ criada a Comissao Especial de Informéatica na Educacdo
(CEIE) ligada a SEI, CSN e a Presidéncia da Republica. Dessa comissdo faziam parte
membros do MEC, SEI, CNPq, Finep ¢ Embratel, que tinham como missdo desenvolver

discussodes e implementar agdes para levar os computadores as escolas publicas brasileiras.

Em julho de 1983, foi criado o Projeto EDUCOM - Educagdo com
Computadores, com o objetivo de realizar estudos e experiéncias em Informatica na
Educagdo, formar recursos humanos para o ensino e a pesquisa e criar programas de
informatica por meio de equipes multidisciplinares (Moraes, 2000). Foi a primeira agao

oficial concreta para levar os computadores até as escolas publicas.

Com o Projeto EDUCOM foram criados cinco centros-piloto, responsaveis
pelo desenvolvimento de pesquisa e pela disseminagao do uso dos computadores no processo
de ensino-aprendizagem. Esses centros de estudo eram compostos pelas seguintes instituigdes:
UFPE (Universidade Federal de Pernambuco), UFRJ (Universidade Federal do Rio de
Janeiro), UFMG (Universidade Federal de Minas Gerais), UFRGS (Universidade Federal do
Rio Grande do Sul) e Unicamp (Universidade Estadual de Campinas) e tinham os recursos

financeiros para esse projeto oriundos do Finep, Funtevé e do CNPq.
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O projeto EDUCOM tinha vérias metas e uma delas era desenvolver a pesquisa
do uso educacional da informatica, ou seja, perceber como o aluno aprende sendo apoiado
pelo recurso da informatica e se isso melhora efetivamente sua aprendizagem. Uma outra
meta era levar os computadores as escolas publicas para possibilitar as mesmas oportunidades
que as particulares ofereciam a seus alunos. No entanto, o projeto ndo alcangou sucesso em
relacdo a mudanga de cultura do sistema educacional, pois os resultados alcangados através de
tal projeto ndo foram suficientes para sensibilizar ou causar profundas mudancas na educagado

(Valente & Almeida, 1997).

Em 1986, foi criado o Comité Assessor de Informatica para Educacdo de 1° ¢
2° graus (CAIE/SEPS), subordinado ao MEC, com a funcdo de assessorar a Secretaria de
Ensino de 1° e 2° Graus sobre a utilizagdo de computadores na educacao basica, ¢ tendo como
objetivo definir os rumos da politica nacional de informatica educacional, a partir do Projeto
EDUCOM. As suas principais agdes foram: realizagdo de concursos nacionais de softwares
educacionais; redagdo de um documento sobre a politica por eles definida; implantacdo de
Centros de Informatica Educacional (CIEs) para atender cerca de 100 mil usuérios, em
convénio com as Secretarias Estaduais e Municipais de Educagdo; defini¢cdo e organizacao de
cursos de formagdo de professores dos CIEs e a avaliagdo e reorientagdo do Projeto

EDUCOM (Oliveira, 1997).

Ainda em 1986, o MEC elaborou o Programa de Acdo Imediata em
Informatica na Educa¢do, o qual teve como uma das suas principais agdes a criacdo de dois
projetos: o Projeto CIEd e o Projeto Formar. O Projeto CIEd visava a implantagdo de Centros
de Informatica Educativa e desenvolveu-se em trés linhas: Cies - Centros de Informatica na
Educacao Superior, Cied - Centros de Informatica na Educagao de 1° e 2° Graus e Especial e
Ciet - Centros de Informatica na Educacdo Técnica (Oliveira, 1997). Visavam atender as

escolas do ensino fundamental ¢ médio e as escolas técnicas federais, além de promover
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jornadas de trabalho para o estabelecimento da politica educacional para a drea e concursos

anuais de software.

Para o funcionamento desses centros, era necessario capacitar professores em
Informatica na Educacdo e torna-los aptos a atuarem como multiplicadores no processo de
formagdo de outros professores em suas instituigdes de origem. Sendo assim, criou-se o
Projeto Formar, oferecendo cursos de especializagdo em Informatica na Educagdo, em nivel
de pos-graduacio lato-sensu, realizados pela Unicamp nos anos de 1987 ¢ 1989°! (Valente &

Almeida, 1997).

Valente & Almeida (1997) destacam, como pontos positivos do Formar, a
preparacdo de profissionais da educagdo que ndo tinham tido contato com o computador,
visdo ampla dos diferentes aspectos computacionais e pedagogicos em relacdo a Informatica
na Educacdo e conhecimento das diversas pesquisas e trabalhos realizados em Informatica na
Educacao, visto que o curso foi ministrado por especialistas de todos os centros brasileiros.
Entretanto, os autores apontam como pontos negativos, a realizacdo do curso distante do
local de trabalho e da residéncia dos participantes, curso extremamente compacto,
dificultando o processo de assimilacdo dos novos conteudos e a pratica com os alunos das
novas idéias, falta de condigoes fisicas e de interesse de varios estabelecimentos de ensino em

relacdo a implantacdo da Informatica na Educacao.

No ano de 1989 foi instituido o Programa Nacional de Informatica Educativa -
Proninfe, que pretendia desenvolver a Informatica na Educacdo através de projetos e de
atividades articuladas e convergentes, que seriam baseadas numa so6lida ¢ atualizada

fundamentagdo pedagodgica, assegurando a unidade politica, técnica e cientifica essenciais

?! Participaram cingiienta professores vindos de todos os estados do Brasil. Os cursos tinham duragio de 360
horas, com aulas teoricas e praticas. Os professores formados projetavam e implantavam, junto a sua Secretaria
de Educag@o, um CIEd — Centro de Informatica Educativa, com apoio técnico e financeiro do Ministério da
Educagio.
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para o sucesso dos esfor¢os e investimentos envolvidos. Esse programa tinha como objetivos:
apoiar o desenvolvimento e a utilizagdo da informatica nos ensinos fundamental, médio e
superior ¢ na Educacdo Especial, oferecer infra-estrutura de suporte através da criagdo de
centros, consolidar e integrar pesquisas, € propiciar capacitagdo permanente aos professores
(Moraes, 1997a). O Proninfe representou um grande avanco em relagdo a democratizagao das
decisdes sobre essa politica, j& que contou com a colaboragdo de docentes-pesquisadores das

universidades envolvidas no projeto EDUCOM (Moraes, 2000).

Em 1990, o MEC aprovou o Plano de A¢ao Integrada - Planinfe, para o periodo
de 1991 a 1993, com objetivos, metas ¢ atividades para o setor, associados a um horizonte
temporal de maior alcance, ¢ que defendia, assim como o Proninfe, a necessidade de um
programa consistente de formagdo de professores e técnicos na area de informatica na
educacdo. O plano destacava que nenhuma mudanca tecnologica aconteceria se nao estivesse

profundamente baseada num intensivo programa de capacita¢dao de recursos humanos.

O Planinfe envolvia universidades, secretarias, escolas técnicas e empresas
como o SENAI e o SENAC. A formagdo de professores e técnicos para utilizar essa
tecnologia deveria considerar as possibilidades e os limites do uso da informadtica na
educacdo, abrangendo os aspectos da realidade escolar, as diferencas regionais, o desemprego
tecnoldgico e a baixa condicdo de vida. Esse plano sugeria que se fizesse uma avaliacao
critica do significado da Informatica na Educagdo e que se analisassem as conseqiiéncias
gerais da informatizagdo a partir do uso de tecnologias ndo neutras e comprometidas com
determinado modo de concepg¢ao da sociedade. Defendia que, se a tecnologia fosse colocada a
disposi¢ao da educagdo, poderia contribuir na compreensdo dos processos cognitivos do
individuo. Ressaltava a necessidade de haver mudangas no papel da escola, do aluno e do
professor e, conseqiientemente, nos conteudos, processos e materiais de ensino-aprendizagem.

Alegava que ndo se poderia incorporar o novo, sem reformular o antigo (Moraes, 1997a).
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As experiéncias acumuladas com essas iniciativas de Informatica na Educacao
estdo vivas até o presente momento, com seus pontos positivos € negativos. Representaram
valiosas experiéncias que contribuiram para criar uma cultura nacional de Informatica na
Educacdo. Essas experi€ncias subsidiaram a criacdo do Programa Nacional de Informatica na
Educacao - Prolnfo, lancado em 1997, pela Secretaria de Educagao a Distancia - SEED/MEC

(Borba & Penteado, 2001).

2.3. Programa Nacional de Informatica na Educac¢io - PROINFO

O PROINFO ¢ um programa educacional que visa a introdu¢do das Novas
Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na escola publica como ferramenta de apoio ao
processo ensino-aprendizagem. E uma iniciativa que vem sendo implementada pelo
Ministério da Educagao, através da Secretaria de Educacao a Distancia — SEED e foi criado
pela Portaria n° 522, de 09 de abril de 1997, sendo desenvolvido em parceria com os governos

estaduais e alguns municipais.

As diretrizes do Programa sdo estabelecidas pelo MEC e pelo CONSED —
Conselho Nacional de Secretarios Estaduais de Educagdo. Em cada estado ha uma Comissao
de Informatica na Educacdo, cujo papel principal ¢ o de introduzir as novas tecnologias de

informagdo e comunicagdo nas escolas publicas de ensino médio e fundamental.

O seu objetivo ¢ introduzir, na escola publica, nos niveis fundamental e médio,
as chamadas TICs, como ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. Desde o
inicio, 0 MEC enfatizou que o Prolnfo ¢, essencialmente, um programa de educacdo, antes
que um projeto de modernizacdo tecnoldgica. Sdo objetivos organizacionais estratégicos do

Prolnfo: melhorar a qualidade do processo de ensino-aprendizagem; possibilitar a criagcdo de
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uma ecologia cognitiva® nos ambientes escolares, mediante incorporacdo adequada das novas
tecnologias de informacdo nas escolas; propiciar uma educagdo voltada para o progresso
cientifico e tecnologico; preparar o aluno para o exercicio da cidadania numa sociedade

tecnologicamente desenvolvida. (SEED/MEC, 1997a)

O Programa visa a melhorar a qualidade ¢ a eqiiidade do sistema de ensino do
pais. Qualidade no sentido do aumento e diversificagdo dos espacos e metodologias do
processo de construgdo e transmissdo do conhecimento. Eqiiidade pela ampliagdo das
oportunidades de acesso as tecnologias da telemdtica como instrumento para coleta e

tratamento de informacgdes, reduzindo aquilo que se tem convencionado chamar de exclusao

digital (Marcelino, 2003).

Essa politica tem na preparacao de recursos humanos sua principal condic¢ao de
sucesso”, adotando o principio “professor capacitando professor”, preocupando-se com a
capacitagdo em todos os niveis, desde a capacitacdo dos gestores, passando pelos técnicos de
suporte ¢ multiplicadores e chegando, através destes ultimos, aos professores de escolas.
Esses professores multiplicadores sdo formados em cursos especialmente planejados para
capacita-los a organizar e dinamizar os trabalhos com a informatica (Borba & Penteado,

2001).

Segundo esse principio, os professores multiplicadores capacitam o0s
professores das escolas nas bases tecnoldgicas do PROINFO nos estados, os Nucleos de
Tecnologia Educacional — NTEs, que sdo estruturas descentralizadas de apoio ao processo de

informatizagdo das escolas, auxiliando tanto no processo de planejamento e incorporacdo das

> Ecologia Cognitiva ¢ “uma nova dinimica na construgdo do conhecimento, um novo movimento, novas
capacidades de adaptagdo e de equilibrio dindmico nos processos de constru¢do do conhecimento, um novo
jogo entre sujeito e objeto, um novo enfoque mostrando o enlace e a interatividade existentes entre as coisas do
cérebro e os instrumentos que o homem utiliza” (Moraes, 1997b, p. 18-19).

# O Programa Nacional de Informatica na Educagfio — ProInfo destina quase metade de seus recursos, cerca de
quarenta e cinco por cento, a formagdo de professores para a inser¢do das TICs na pratica pedagogica, e ao
custeio dos NTEs que sdo os responsaveis pela capacitagdo. (SEED/MEC, 1997a)
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novas tecnologias, quanto no suporte técnico e capacitacdo dos professores e das equipes

administrativas das escolas.

Os Nucleos de Tecnologia Educacional - NTE sdo estruturas descentralizadas
de apoio permanente ao processo de introducdo da tecnologia da telematica nas escolas
publicas. Podem ser caracterizados como centros de Exceléncia na area de informatica
educativa (Marcelino, 2003). S3o estruturados junto as Secretarias de Educacao dos estados,
com apoio do governo federal, para exercer as seguintes funcdes: capacitagdo permanente de
professores e técnicos de suporte; suporte pedagdgico e técnico as escolas (elaboragdo de
projetos de uso pedagogico da telematica e respectivo acompanhamento, suporte a professores
e técnicos etc.); e desenvolvimento de experi€ncias educacionais e realizagdo de pesquisas. Os

NTEs sao responsaveis pelas seguintes agoes:

Sensibiliza¢do e motivacao das escolas para incorporagdo da tecnologia de

informag¢do e comunicagao;

e Apoio ao processo de planejamento tecnoldgico das escolas para aderirem

ao projeto estadual de informatica na educagio;

e Capacitacdo e reciclagem dos professores e das equipes administrativas das

escolas;

e Realizagdo de cursos especializados para as equipes de suporte técnico;

e Apoio (“help-desk™) para resolucdo de problemas técnicos decorrentes do

uso do computador nas escolas;

e Assessoria pedagdgica para uso da tecnologia no processo de ensino-

aprendizagem;

e Acompanhamento e avaliagdo local do processo de informatizagdo das

escolas (SEED/MEC, 1997a).
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Para alcangar seus objetivos, o Prolnfo estabeleceu metas de: atender 7,5
milhdes de alunos em 6.000 escolas; implantar 200 ntcleos de Tecnologia Educacional —
NTE; capacitar 1.000 professores multiplicadores formados em cursos de p6s-graduacao lato-
sensu, realizados em parceria com universidades; capacitar 25.000 professores das escolas
para trabalhar com recursos de telematica em sala de aula; formar 6.600 técnicos de suporte as
escolas e NTE, especializados em hardware e software; instalar 105.000 computadores:
100.000 destinados as escolas publicas selecionadas e 5.000 nos NTE. O MEC divulgou, em
2002, um relatorio de atividades do Prolnfo no periodo de 1996 a 2002, elaborado pelo
Departamento de Informatica na Educacdo a Distancia — DIED, que ¢ o 6rgdo responsavel
pelo processo de formulagdo, implementacao e avaliagcdo do programa. Esse 6rgao apresentou

um quadro comparativo (Tabela 1) entre as metas estabelecidas e as atingidas no periodo:

O QUE FOI PLANEJADO & O QUE FOI REALIZADO

Meta estabelecida O que se atingiu  Percentual

Alunos beneficiados 7.500.000 6.000.000 80%
Escolas atendidas 6.000 4.629 7%
NTE implantados 200 262 131%
Multiplicadores capacitados 1.000 2.169 217%
Professores capacitados 25.000 137.911 551%
Técnicos capacitados 6.000 10.087 168%
Gestores capacitados®* - 4.036 -

Computadores instalados 105.000 53.895 51%

Tabela 1: Avaliacio das Metas do Prolnfo até 2002.

Do ponto de vista da implementacdo de suas metas, o relatorio indica que o
Prolnfo vinha tendo um bom desempenho, pois a excecdo do numero de escolas e alunos
beneficiados e o nimero de computadores instalados, as demais metas foram ultrapassadas.
Entretanto, cabe ressaltar que muitas dessas metas eram previstas para o biénio 97/98 e o

relatorio compreende o periodo de 1996 a 2002. Segundo o DIED, nao foi possivel atingir as

¥ Nio prevista inicialmente. Este quadro considera apenas os gestores capacitados em cursos especificos. Houve
mais cerca de 5.000 gestores que participaram de eventos de capacitacdo do Prolnfo (DIED/SEED/MEC,
2002).
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metas em foco por insuficiéncia de recursos para aquisicdo de conjuntos de
hardware&software. Por outro lado, foi possivel atingir outras metas nao estabelecidas
inicialmente para o Programa como, por exemplo, capacitacdo de gestores, ¢ obter produtos
igualmente ndo previstos, tais como o curso de mestrado™ para multiplicadores

(DIED/SEED/MEC, 2002).

Em termos de investimentos, o MEC arca com as despesas relativas a aquisigao
de hardware e software e de capacitacio de recursos humanos™ e os estados, o Distrito
Federal e municipios ficam com a responsabilidade de oferecer condigdes fisicas e de
seguranca para instalacdo dos laboratdrios de informatica. O relatorio do DIED apresenta os

investimentos efetuados pelo Prolnfo até o ano de 2002 (Tabela 2):

Proinfo: RESUMO DE INVESTIMENTOS 1997/2002 (R$)

Ano Capacitagcdo de RH Hardware&Software Investimento Anual
1997 2.027.720,71 2.027.220,71
1998 18.448.424,08 21.303.907,42 39.752.331,50
1999 6.959.204,92 67.271.341,14 74.230.546,06
2000 3.824.000,00 5.400.017,43 9.224.017,43
2001 14.664.321,00 32.582.586,31 47.246.907,31
2002 15.304.196,42 19.166.076,65 34.470.273,07
Totais 61.227.367,13 145.723.928,95 206.951.297,08

Tabela 2: Resumo dos investimentos do ProInfo no periodo de 1997/2002.

O conceito de avaliagdo para o Prolnfo significa o processo formativo e
participativo, com o proposito de “verificar se estd acontecendo o que foi previsto” e “medir
as conseqiiéncias do que estd acontecendo”. E indispensivel que os projetos estaduais
estabelecam um processo de acompanhamento e avaliagdo, definindo indicadores de

desempenho que permitam avaliar tanto os resultados fisicos, como o impacto da tecnologia

** De acordo com o relatério, foi oferecido curso de mestrado para multiplicadores do ProInfo (32, de todas as
UFs) no periodo de 2002 a 2004, na modalidade a distdncia em convénio com a UFRGS.

% 0 Prolnfo foi principalmente financiado pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagio — FNDE. O
Banco Interamericano de Desenvolvimento — BID e a UNESCO financiaram parcialmente algumas atividades
internacionais desenvolvidas pelo Programa.
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no processo educacional e as melhorias na qualidade do ensino. Essas avaliagdes devem ser
realizadas tanto no ambito qualitativo quanto quantitativo do uso da tecnologia, sendo

explicitas, tendo a fungdo de verificar se os objetos e as metas estdo sendo atingidos.

2.3.1 Contribui¢des de programas anteriores ao PROINFO

Como foi visto anteriormente, o Prolnfo ¢ um programa governamental que
visa a introducdo das novas tecnologias de informac¢ao e comunica¢do na escola publica como
ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. Além disso, seu objetivo, ¢
“promover o desenvolvimento e o uso da telemdtica como ferramenta de enriquecimento
pedagogico” (SEED/MEC, 1997a). Nesse sentido, pode-se perceber que esse programa tem

por prioridade, questdes de ordem pedagogica.

Valente & Almeida (1997), ao fazerem uma avaliacdo critica da Informdtica na
Educacao no Brasil, destacam as influéncias recebidas de outros paises, em especial da Franga
e dos Estados Unidos e afirmam que o sucesso do Brasil ndo ¢ maior por diversos fatores: vai
desde a falta de equipamentos nas escolas até um processo de formacao lento e fragil de
professores. Por outro lado, uma vez que, através do uso de computadores, criam-se

ambientes propicios a constru¢do do conhecimento e nao a instru¢do apenas:

Entretanto, a prevaléncia da questdo pedagogica no processo de inser¢do dos
computadores nas escolas, presente na concep¢do da atual politica educacional do pais para
esse fim, ndo vem de agora. Essas idéias surgem na época em que estavam iniciando as
primeiras discussdes sobre o uso da informadtica na educacdo no pais, através dos I e II
Semindario Nacional de Informatica na Educagdo. Segundo Moraes (1997), desses encontros,
surgiram recomendagdes que continuaram influenciando as politicas publicas na area, como

por exemplo, a necessidade da prevaléncia da questdo pedagogica no planejamento das acdes.
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Além das discussoes realizadas nos seminarios mencionados anteriormente,
outras agdes também contribuiram para o atual estagio em que o Pais se encontra. Entre elas,

destacam-se o EDUCOM e o FORMAR.

O EDUCOM teve um papel fundamental no processo de informatizagdo da
escola brasileira, através do desenvolvimento de pesquisas, de formagao de recursos humanos,
além de producdo de artigos, teses, dissertagdes e softwares educativos. Os projetos-piloto
realizados através do EDUCOM possibilitaram a criagdo de subsidios a uma futura politica de
informatica na educagdo, a construcdo de conhecimentos técnico-cientificos na area ¢ a

formagao de recursos humanos (Moraes, 1997).

Ja em relacdo ao projeto FORMAR, o material produzido no curso, as
experiéncias realizadas e principalmente o curriculo e o conteido passaram a ser usados como
referéncias para o desenvolvimentos de outros cursos de formagdo no pais. Além disso,
possibilitou a formacdo de recursos humanos, sendo que, muitos deles estdo atualmente

assessorando o Prolnfo (Valente & Almeida, 1997, Cysneiros, 2001);

Assim, segundo Moraes (1997):

“A década de 80 caracterizou-se pela produgdo de conhecimento técnico-cientifico
na area, mediante o desenvolvimento de experimentos-piloto em universidade
brasileiras e implantagdo de centros de informatica educativa junto aos diversos
sistemas de educagdo do pais, o que permitiu a criagdo de uma sélida base teorica
nacional fundamentada na realidade da escola publica brasileira” (p. 36).

Todas as iniciativas de Informdtica na Educagdo refletidas até o presente
momento, com seus pontos positivos e negativos, representaram valiosas experiéncias que
contribuiram para criar uma cultura nacional de Informética na Educa¢do. Entretanto, cabe
ressaltar que essa nova fase do processo de “informatizacdo da escola publica” ndo ¢ uma
tarefa facil e que dificilmente vai obter grandes resultados de “um dia para o outro”. A
literatura tem apontado uma série de dificuldades encontradas na tentativa de criar uma

“cultura informatica” nas escolas (Borba & Penteado, 2001; Penteado, 1999, 2000; Cancian,
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2001; Valente & Almeida, 1997). Parte dessas dificuldades encontradas ¢ o que vamos
apresentar, a seguir, numa discussdo feita a partir de alguns avangos e limitagcdes do atual

programa nacional de informatica na educagao.

2.3.2 Avangos e limitagoes

Um dos aspectos mais positivos do Prolnfo estd nas suas metas, como no
montante de computadores que estdo previstos para serem disponibilizados aos alunos nos
estabelecimentos de ensino publico - cerca de 100 mil maquinas em 6 mil escolas — apesar de
o relatorio do DIED (2002) apontar que algumas dessas metas ainda ndo foram atingidas. Mas

queremos chamar a atencdo para o propdsito de democratizagdo do acesso a esse recurso:

O acesso a informatica deve ser visto como um direito e, portanto, nas escolas
publicas e particulares o estudante deve poder usufruir de uma educagdo que no
momento atual inclua, no minimo, uma alfabetizagdo tecnologica. Tal alfabetizacdo
deve ser vista ndo como um curso de informatica, mas sim como um aprender a ler
essa nova midia (Borba & Penteado, 2001, p. 16).

No mundo atual, o que vem ocorrendo € o uso cada vez mais intenso das novas
tecnologias: seja no caixa eletrénico do banco, nos supermercados, seja no uso de
eletrodomésticos cada vez mais sofisticados etc. Em praticamente todos os setores da
sociedade os computadores fazem parte do ambiente de trabalho. Assim, aquele que nao
conhecer esse novo “agente” e ndo passar a interagir com ele, correra o risco de sofrer uma
série de dificuldades no convivio social € no mercado de trabalho. Nesse sentido, a escola
deve oferecer condi¢des para que o aluno possa ter contato com um computador € com outras
midias que estdo presentes em seu cotidiano e, sendo assim, o direito ao acesso ¢

fundamental.

Um outro aspecto relevante no Prolnfo é a preocupacdo com a formacao dos
professores. Os professores t€ém sido considerados fundamentais no processo de inser¢ao dos

computadores nas escolas (Penteado, 1999; Valente & Almeida, 1997). O Prolnfo tem
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investido uma grande quantidade de dinheiro na formagdo de recursos humanos, mais de 61

milhdes aplicados até o ano de 2002 em todo o Brasil.

No Prolnfo, os professores sdo capacitados em dois niveis: formacdo de
multiplicadores e de professores nas escolas. Os professores de escolas sdo capacitados pelos
professores multiplicadores, num principio de “professor capacitando professor”. Isso, de
certa maneira, vem quebrar alguns padrdes em termos de formacgdo. O professor da escola,
pela primeira vez, vai ser capacitado por um colega de trabalho e ndo mais por um professor
da universidade. Esse professor, por sua vez, pode compartilhar os conhecimentos adquiridos
nos cursos de capacitagdo com os demais colegas de sua escola, por exemplo, nos horarios

destinados a planejamentos de suas ag¢des pedagdgicas (HTPC).

Um outro aspecto que parece ser positivo nesse programa foi a criagdo dos
NTEs. Cysneiros (2001), ao se referir ao Programa Nacional de Informatica na Educacao,
comenta que foi criada uma rede fisica de NTEs que esta mexendo com os espagos escolares;
mexe também com a estrutura de pessoal das redes estaduais e municipais, acarretando

mudangas nos quadros de pessoal e integragcdo com estruturas existentes (p.142).

Entretanto, cabe ressaltar nesse programa alguns aspectos limitantes. Na
analise de Borba & Penteado (2001), ao focalizarem os programas governamentais que
objetivam a introdugdo da informatica na educacao, apontam alguns de seus limites tais como:
a falta de suporte técnico as escolas, a possibilidade de mudancgas na politica (o que pode
provocar desde corte das verbas até o fim do programa), restrigdo do uso dos laboratorios
provocada por algumas “dificuldades” impostas por alguns diretores de escolas (tais como um
planejamento detalhado do projeto de informatica a ser desenvolvido pelo professor), entre

outros.

Além dos fatores apontados por esses autores, podemos perceber outros, tais

como uma timida regionalizagdo do programa e auséncia de uma avaliagdo de sua eficacia
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(Cysneiros, 2001). Num pais com dimensdes continentais como o Brasil, podemos encontrar
uma série de diferengas socioculturais de uma regido para a outra. O que se pode perceber,
entretanto, ¢ que o programa teve pouca preocupacdo com essas diferencas, nao tendo

considerado com mais cuidado as diferengas regionais do pais (Cysneiros, 2001).

2.4. Educacio e as novas tecnologias

O uso das Novas Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo na Educacdo
demanda um olhar mais abrangente, envolvendo novas formas de ensinar e de aprender,
condizente com um novo paradigma da sociedade do conhecimento, na qual a informatica
ocupa um espago central, revolucionando o conceito de acesso a informag¢do e ao

conhecimento.

Nessa sociedade do conhecimento na qual estdo todos inseridos, hd, como
aliados, as tecnologias da inteligéncia, cujo conceito foi elaborado por Levy, para mostrar que
nenhum tipo de conhecimento, mesmo que nos parega tdo natural, por exemplo como ‘teoria’ é
independente do uso de tecnologias intelectuais” (Lévy, 1993, p. 75). Sao consideradas
tecnologias intelectuais a televisdo, o computador, o livro, pois segundo Levy (1993), esses
elementos reorganizam e modificam a ecologia cognitiva dos individuos, promovendo a
constru¢ao de novas fungdes cognitivas, contribuindo para determinar o modo de percepcao pelo

qual o sujeito conhece o objeto.

As tecnologias intelectuais desempenham um papel fundamental nos processos
cognitivos, mesmo nos mais cotidianos; para perceber isto, basta pensar no lugar
ocupado pela escrita nas sociedades desenvolvidas contemporaneas. Estas
tecnologias estruturam profundamente nosso uso das faculdades de percepgdo, de
manipulacdo e de imaginacao. (Id. Ibid, p. 160).

Temos visto um aumento do comprometimento com as questdes educacionais
por meio das diversas formas de organizagao, dentre elas, o uso da tecnologia, buscando

superar as limitagdes de espacos e tempos, proporcionando as pessoas de diversas idades,
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.

classes sociais, e regides, que tenham acesso a informagdo e tenham a oportunidade de

experienciar novas maneiras de representacao do conhecimento.

Ensinar com as novas midias serd uma revolucdo se mudarmos simultaneamente os
paradigmas convencionais do ensino, que matem distantes professores e alunos.
Caso contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. (Moran, 2000, p. 63)

Essa nova forma de acesso ao conhecimento requer do professor novas
competéncias e atitudes no sentido de criar e recriar estratégias e situagdes de aprendizagem
que venham a ser significativas para o aluno, privilegiando a constru¢do do conhecimento, o

aprendizado significativo, a interdisciplinaridade.

A escola precisa ser repensada e reinventada, para que os professores possam
oferecer possibilidades aos alunos de construirem a propria identidade, numa constru¢do que
leve em conta as relagdes que os individuos estabelecem com as diferentes experiéncias
culturais e, principalmente, com os conhecimentos que sdo relevantes para eles, neste
momento de grandes mudangas. Se a escola for reinventada, podera favorecer as pessoas que
sofrem diferentes formas de exclusdo e discriminagdo para que encontrem um lugar a partir

do qual possam escrever a sua historia (Hernandez, 1998Db).

Uma das fung¢des da escola ¢ a de construir uma sociedade que tenha a inclusao
e a justica social como uma das principais prioridades. Inclusdo social pressupde formar para
a cidadania, o que significa que as tecnologias de informagdo e de comunica¢do devem ser
utilizadas para democratizar os processos sociais, fomentar a transparéncia de politicas e
acdes governamentais e estimular a mobilizacdo dos cidaddos e sua participacdo ativa nas
instancias cabiveis. Tais tecnologias devem contribuir para integrar a escola a comunidade, de
tal forma que a educacdo mobilize a sociedade e consiga vencer a distancia entre o formal e o

informal (MCT, 2000).
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Entretanto, ¢ preciso compreender que se trata de novas possibilidades e de
novas inter-relagdes nas quais ndo cabem a aplicacdo de solugdes prontas ou praticas
padronizadas, tornando evidente a necessidade de uma maior integrac¢ao entre gestao escolar e
sala de aula, requerendo a formacgdo, o envolvimento € o comprometimento de todos os
agentes do processo educacional, sejam eles professores, diretores, supervisores ou
coordenadores pedagdgicos, no sentido de repensar o processo educacional na e para a
sociedade do conhecimento, favorecendo o desenvolvimento do aluno como cidaddo

participativo e critico para lidar com as inovagdes tecnoldgicas.

Ensinar e aprender estdo sendo desafiados como nunca antes. Ha informagdes
demais, multiplas fontes, visdes diferentes de mundo. Educar hoje € mais complexo
porque a sociedade também € mais complexa e também o sdo as competéncias
necessarias. As tecnologias comegam a estar um pouco mais ao alcance do estudante
e do professor. Precisamos repensar todo o processo, reaprender a ensinar, a estar
com os alunos, a orientar atividades, a definir o que vale a pena fazer para aprender,
juntos ou separados. (Moran, 2004, p. 246)

O uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo, especialmente o
acesso a internet, pode contribuir na ampliacio do acesso a informacdo atualizada.
Principalmente, pode promover a criacdo de comunidades colaborativas que privilegiam a
comunicagdo, possibilitando estabelecer novas relacdes com o saber que ultrapassam os
limites dos materiais instrucionais tradicionais e rompem com os muros da escola. A partir dai
podem ser criadas possibilidades de redimensionamento do espaco escolar, tornando-o
aberto e flexivel, possibilitando uma gestdo participativa, o ensino e a aprendizagem em um
processo colaborativo, no qual professores e alunos trocam informagdes e experiéncias entre
eles e com as outras pessoas que atuam no interior da escola, bem como com outros agentes

externos (Almeida, 2002).

Essa nova demanda de conhecimentos pressupde que os profissionais tenham
uma predisposi¢ao de aprendizagem ao longo da vida (Valente, 2001; Belloni, 1999), ao

mesmo tempo em que as propostas de cursos de formagdo continuada do professor precisam
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se voltar para problemas cotidianos que possam desenvolver nos participantes uma postura
reflexiva e investigativa da sua prépria acdo, despertando-os para uma constante de novas
aprendizagens e compreensdes. Uma proposta de trabalho nessa perspectiva, e que tem sido

bastante explorada atualmente, é a educagao por meio de projetos educacionais.

De acordo com Hernandez (1998), o que os alunos aprendem ndo deve ser
organizado a partir de temas decididos por especialistas disciplinares ou em transversalidade,
mas a partir de conceitos ou idéias-chave, permitindo-lhes explora-las para aprender e
descobrir relagdes, interrogar-se sobre os significados das interpretagdes dos fatos e continuar

aprendendo.

A escola tem passado por mudangas para atender a alunos que ndo sdo mais
passivos diante do conhecimento, mas sim individuos possuidores de multiplas inteligéncias,
dotados de diferentes estilos de aprendizagem e, conseqiientemente, de habilidades distintas
para resolver problemas. Um sujeito coletivo, que se encontra inserido numa ecologia
cognitiva e seu pensamento ¢ influenciado pelos demais elementos do ambiente, a partir de
uma relagdo continua existente entre o pensamento € o ambiente em geral, entre o individuo e

os instrumentos da cultura (Moraes, 1997a).

A autora afirma que a énfase do processo educacional estd no individuo, no
sujeito coletivo, na aprendizagem, na constru¢do do conhecimento, no desenvolvimento da
compreensdo ¢ na necessidade de construgdo e reconstru¢do do homem e do mundo. Dessa
forma, a educagdo, usando ou ndo as novas tecnologias, deverd voltar-se para o
desenvolvimento humano como fator primordial, como ator principal de um processo de

transformagao.

Segundo Almeida (2002), um programa de formagdo contextualizada de

professores para a implantacdo da tecnologia de informacdo e comunicacdo a pratica
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pedagdgica deve oferecer oportunidades de criar ambientes de aprendizagem que favorecam

0s participantes:

e Aprender a aprender para resolver problemas com que se deparam na vida e

na profissao;

e Assumir uma atitude de abertura para o novo, o inesperado e o

imprevisivel,

e Dominar recursos dessa tecnologia, usa-los em sua pratica conforme os
objetivos pedagdgicos e orientar os alunos para a sele¢do de recursos mais

adequados a atividade em desenvolvimento;

e Compreender como se aprende € como se ensina com o uso da tecnologia;

e Descobrir processos e resultados positivos do uso da tecnologia em sua

pratica;

e Criar ambientes de aprendizagem, nos quais a tecnologia ¢ utilizada pelo
aluno para a busca, articulagdo e troca de informagdes e experiéncias, a
resolugdo de problemas e a reconstrucdo continua do conhecimento, a

reflexdo, a interagdo e a colaboragao;

e Questionar crencgas e praticas institucionais;

e Investigar a propria acdo e formagdo, tomar consciéncia de suas

dificuldades e estratégias adotadas para sobrepuja-las;

e Desenvolver a autonomia para tomar decisdes em relagdo aos recursos e
metodologias a utilizar em sua pratica pedagodgica e para intervir no

processo de aprendizagem individual e grupal.
Segundo a autora, quando colocamos o professor em relacdo direta com a
propria pratica, acentuamos o seu papel como agente de mudanga e de aprendizagem ao longo
da vida, e alteramos o contexto de sua formagdo, pois ele se torna co-autor do planejamento,

desenvolvimento, reflexdo e depuracdo do processo de formagdo continuada. Além do mais,
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quando deslocamos o eixo da formacdo para o contexto escolar, evidencia-se uma grande
complexidade de operacionalizacdo, e seu sucesso depende diretamente de uma agdo
colaborativa que envolva formador, formandos e dirigentes de escolas que estdo

comprometidos com esse processo.

A percepcao de que as mudangas da sociedade estdo presentes nas discussoes €
nas exigéncias da escola implica ndo mais perceber os alunos como sujeitos passivos e
despersonalizados, mas sim individuos originais, singulares, diferentes, unicos, possuidores
de multiplas inteligéncias, dotados de diferentes estilos de aprendizagem e,
conseqiientemente, de habilidades distintas para resolver problemas. Entretanto, segundo
Moraes (1997a), ele € um sujeito coletivo, que esta inserido numa ecologia cognitiva da qual
fazem parte outros seres humanos, e seu pensamento ¢ influenciado pelos demais ingredientes
de ambiente, a partir de uma relagdo continua existente entre o pensamento ¢ o ambiente em

geral, entre o individuo e os instrumentos da cultura.

Nesse sentido, procura-se desenvolver uma escola que venha a ampliar os
espacos de convivéncia e de aprendizagem, abrindo-se em dire¢do a comunidade, sinalizando
a importancia de superar as barreiras existentes entre escola e comunidade, aluno e professor.
Exige-se que os individuos sejam alfabetizados no uso da tecnologia e se tornem capazes de
produzir, utilizar, armazenar e disseminar novas formas de representar o conhecimento
através da linguagem digital (Moraes, 1997a). Para Moran (2000), essa transformacao passa

por

um processo de comunicagdo auténtica e aberta entre professores e alunos,
principalmente, incluindo também administradores, funcionarios e a comunidade,
notadamente os pais. SO vale a pena ser educador dentro de um contexto
comunicacional participativo, interativo, vivencial. S6 aprendemos profundamente
dentro desse contexto. Nao vale a pena ensinar dentro de estruturas autoritarias e
ensinar de forma autoritaria. Pode até ser mais eficiente a curto prazo - os alunos
aprendem rapidamente determinados conteudos programaticos, mas nio aprendem a
ser pessoas, a ser cidadaos (p. 27)
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A escola deve aproveitar os seus conteudos para desenvolver a capacidade de
pensar e as habilidades de observar, relacionar, estruturar, analisar, justificar, entre outros,
para que possa preparar o cidaddo para exercer sua profissao, através do desenvolvimento de

suas competéncias. Moran (2000) complementa o seu pensamento, afirmando que

Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espago-temporal, pessoal e
de grupo, menos contetidos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunica¢do. Uma das dificuldades atuais é conciliar a extensdo da informagdo, a
variedade das fontes de acesso, com o aprofundamento da sua compreensdo, em
espagos menos rigidos, menos engessados. Temos informagdes demais e dificuldade
em escolher quais sdo significativas para nds e em conseguir integra-las dentro da
nossa mente ¢ da nossa vida. (p. 29)

E preciso que o professor ndo tenha medo de errar, quando se propde a usar o
computador como uma ferramenta para a sua pratica pedagogica, pois o computador vai além
de um simples recurso tecnoldgico, pois pode ajudar a criar ambientes de aprendizagem e o
professor s6 o podera vivenciar quando se deixar conduzir pela curiosidade, pelo prazer de
inventar e de explorar as novidades, como fazem as criancas. Torna-se imprescindivel que a
capacitagdo ofereca ao professor experiéncias de aprendizagem com as mesmas caracteristicas
das que ele terd de proporcionar aos alunos, para se apropriarem de recursos tecnologicos e

reformularem espacos, tempos e organizagdes curriculares.

No capitulo seguinte sera delineada a pesquisa, com resgate das acdes que
precederam o seu desenvolvimento e apresentagdo do cenario em que se desenvolveu,
caracterizagdo da proposta de interven¢do adotada como fonte de coleta de dados e

identificacao dos sujeitos da pesquisa e a escola em estudo.



3. A PESQUISA: UMA FORMACAO NO LOCAL DE TRABALHO

A sociedade do século XXI tem se caracterizado pela globalizacdo da
economia, da informac¢ao, da comunica¢do, da educacdo e da cultura, e se discute cada vez
mais a autonomia, a cidadania e a participacdo. Durante as Gltimas décadas, percebe-se uma
forte presenca das tecnologias da comunicacdo e da informa¢do que vem imprimindo novos

rumos a sociedade.

Essas novas tecnologias estdo influenciando de forma evidente a educagdo.
Para alguns autores, como Valente (1999), Perrenoud (2000) e Levy (1998), trata-se de
mudangas de paradigmas que estdo exigindo verdadeiras transformacdes no curriculo escolar.
Essa nova dindmica vem determinando, em certa medida, um novo perfil de professor e de
aluno, valorizando nog¢des como competéncia, autonomia, iniciativa e criticidade. Segundo
Perrenoud (2000), a escola ndo pode ignorar o que esta acontecendo no mundo, pois as novas
tecnologias da informagdo e da comunicagdo transformam espetacularmente ndo so nossas

maneiras de comunicar, mas também de trabalhar, de decidir, de pensar (p. 125).

Na educacdo escolar, a complexidade da era atual requer do professor uma
nova postura, sendo necessario que ele encontre caminhos coerentes com a realidade atual,
que conduzam a uma educacdo que incentive a autonomia, a criatividade, a solidariedade, a
iniciativa, a cooperacdo e o respeito a liberdade (Moraes, 1997). As TICs podem colaborar
com o professor na criagcdo de situagdes de aprendizagem estimulantes, favorecendo, também,

a diversificacdo das possibilidades de aprendizagem.

No entanto, ¢ preciso uma formacdo adequada para que o professor possa
utilizar criticamente as TICs como recurso pedagdgico, buscando um conhecimento
aprofundado sobre o assunto a ser estudado e os recursos que se pretende utilizar, pois sdo

requisitos indispensdveis para o professor planejar com qualidade a sua aula, utilizando
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recursos tecnoldgicos. O sucesso desse trabalho depende da compreensdo, por parte do
professor, do porqué e do como da sua utilizacdo e a familiarizagdo pessoal com essa
tecnologia para que ele assuma a media¢dao das interagdes entre o aluno, o computador, o
conteudo e ele mesmo, de forma a propiciar ao aluno um ambiente desafiador para que ele
possa construir seu conhecimento e no qual professores e alunos serdo co-autores no
desenvolvimento de agdes por meio da cooperagdo e da interacdo no contexto em que estao

inseridos.

As iniciativas de informatizacao das escolas publicas no Brasil tém tido pouca
eficacia, do ponto de vista da utilizagdo do computador na pratica pedagdgica dos professores,
como uma ferramenta de apoio ao processo ensino-aprendizagem. O Prolnfo, programa
central do Pais para a introdugdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo na escola
publica, ndo tem atingido a meta proposta inicialmente de instalar laboratorios de informatica
em todas as escolas publicas com mais de 150 alunos®’. Além do mais, nas escolas ja
beneficiadas por esse programa, os laboratdrios estdo sendo pouco utilizados, o que sugere a
urgéncia de se desenvolverem agdes que visem a um maior aproveitamento desses recursos na

educagao.

Diante dessa constata¢do, ha a necessidade de uma maior articulagdo entre a
universidade e as escolas para criar iniciativas que visassem a introdug@o das TICs no sistema
educacional brasileiro em seus diferentes niveis. Nos trés niveis do ensino formal, sdo raras as
instituicdes de ensino que utilizam a informatica em suas disciplinas. Na universidade, os
docentes usam a internet, principalmente para suas pesquisas, porém, poucos utilizam as
tecnologias de informagao e da comunicagdo como meio de aumentar a eficacia do processo

de ensino-aprendizagem.

270 Conselho Nacional de Secretarios Estaduais de Educagio - CONSED, reunido em 29/10/96, decidiu que os
computadores a serem adquiridos pelo MEC seriam distribuidos aos estados de forma proporcional ao nimero
de alunos matriculados em escolas publicas de 1° e 2° graus, com 150 alunos no minimo. (SEED/MEC, 1997,

p-4)
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Por outro lado, os curriculos de formacao de professores de um modo geral nao
incluem formacdo sobre o uso e a importincia da informagdo veiculada por meios
computacionais, incentivando discussdes sobre os principais aspectos e problemas de uma
sociedade da informacdo. Diante desses fatos, percebemos uma necessidade em desenvolver
acodes que propiciem atualizagdo profissional de professores do ensino fundamental para que
possam contribuir com a diminui¢@o do analfabetismo digital do Pais e para que possam fazer
uma leitura critica sobre a produgdo de informagdes no meio provido por essas novas

tecnologias.

As novas tecnologias de informac¢do e comunica¢do exercem atracdo sobre
todos, desde os formuladores e implementadores de politicas publicas aos usudrios de todas as
classes e idades, o que pode levar a uma visdo perigosamente reducionista acerca do papel da
educacdo na sociedade da informacao, enfatizando a capacitagdo tecnoldgica em detrimento

de aspectos mais relevantes sobre a constru¢ao do conhecimento.

Pensar a educagdo na sociedade da informacao exige considerar um leque de
aspectos relativos as tecnologias de informag@o e comunicagdo, a comegar pelo papel que elas
desempenham na constru¢do de uma sociedade que tenha a inclusdo e a justica social como

uma das prioridades principais.

E inclusdo social pressupde formagdo para a cidadania, o que significa que as
tecnologias de informagdo e comunicacdo devem ser utilizadas também para a
democratizagdo dos processos sociais, para fomentar a transparéncia de politicas e a¢des de
governo e para incentivar a mobilizacdo dos cidaddos e sua participagdo ativa nas instidncias
cabiveis. As tecnologias de informagdo e comunicacdo devem ser utilizadas para integrar a
escola e a comunidade, de tal sorte que a educagdo mobilize a sociedade em prol de um

aumento da alfabetizag¢do tecnologica em nossa sociedade.
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E a partir deste contexto, levantamos a necessidade de uma pesquisa na area de
formagao de professores tendo como foco de estudo a compreensdo de qual ¢ a contribui¢do
de uma proposta de formag¢do continuada para a formagado de professores para o uso efetivo

da informatica em suas praticas pedagogicas, na visdo das participantes.

3.1. Os caminhos percorridos na pesquisa

Partimos do pressuposto de que a formagdo de professores para o uso da
informdtica na educagdo nio pode ser encarada de forma padronizada e homogénea, ja que o
processo educativo envolve profissionais em diversos niveis de conhecimentos e
experiéncias, o que leva a entender que uma proposta de formagdo deve ser especifica e

atender aos interesses da clientela alvo.

Sendo assim, foi proposto um curso de formacdo continuada a um grupo de
professores de uma escola de ensino fundamental com o intuito de apresentar uma proposta de
trabalho para o uso do computador em suas praticas pedagogicas. Nesse curso destaca-se o
desenvolvimento de habilidades voltadas para o manuseio de sofiwares basicos, tais como
Windows, Word e Excel, tendo como contexto a sua utilizagdo dentro de uma proposta de

trabalho por meio da pedagogia de projetos.

Na primeira inser¢do no campo de pesquisa este pesquisador pdde perceber que
muitas escolas estaduais de Sao Carlos que ja dispunham de um laboratorio de informatica
ndo desenvolviam projeto de implantagdo do uso do computador na pratica docente de seus
professores®®. Diante desse quadro, pretendia-se desenvolver um estudo que propunha agdes

para a introducdo da informdtica educativa na pratica pedagdgica de um grupo de professores

* Em um levantamento junto & Diretoria de Ensino da Secretaria Estadual de Educagio, na cidade de Sio Carlos
foram identificadas 10 escolas que possuiam laboratério de informatica, sendo que a maioria ndo fazia uso
sistematico desse laboratorio de informatica em atividades relacionadas ao desenvolvimento de contetidos
curriculares. Na maioria das vezes os computadores eram usados pelos alunos para digitar trabalhos escolares
ou realizar alguma pesquisa na internet - quando dispunham de acesso -, mas fora do horario de aulas.
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de uma escola estadual, buscando inicialmente compreender quais eram as possibilidades e os

limites de uma proposta de trabalho pedagogico para o uso do laboratorio de informatica.

Dentre as escolas visitadas, optou-se por desenvolver o trabalho na Escola
Estadual Maria Ramos, pois essa escola dispunha de um laboratério de informatica com 11
computadores, e a diretora da escola e a coordenadora se manifestaram interessadas pela
proposta de desenvolver acdes que auxiliassem os professores na utilizagdo do laboratério de

informatica nas atividades pedagogicas.

Depois de algumas reunides na escola foi apresentada uma proposta de
desenvolver um projeto de extensdo para promover a formagao dos professores para o uso de
softwares aplicativos, buscando estimular o uso desses recursos em suas praticas pedagogicas,
a fim de disseminar o uso do computador com os seus alunos e promover a democratiza¢ao do
uso dessa tecnologia em todas as camadas sociais atendidas pela escola. O projeto foi
elaborado para ser desenvolvido no periodo de 22/07/02 a 21/07/03, com a participacao de 15

professores, € o desenvolvimento de dois modulos com 30 horas/aulas para cada um.

Depois de aprovado o projeto junto a Pro-Reitoria de Extensdo da UFSCar,
iniciou-se um trabalho de fazer a apresentacdo dos objetivos do projeto para os professores da
escola, concomitantemente com as inscrigdes dos interessados. Para atender as
disponibilidades dos professores, havia duas turmas em horarios e dias distintos. Durante esse
trabalho de divulgagdo, alguns professores questionaram o pesquisador sobre o
reconhecimento do curso pela CENP — Coordenadoria de Estudos e Normas Pedagdgicas da
Secretaria Estadual de Educacdo, pois alegavam que para a aceitacdo do certificado na

pontuacao dos professores era necessario esse reconhecimento.

A pedido deste pesquisador, a Diretoria de Ensino de Sao Carlos informou
sobre os procedimentos para reconhecimento do projeto junto a referida coordenadoria. Foi

enviada a documentagdo necessaria por intermédio do supervisor de ensino e a coordenadoria
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enviou em resposta um parecer sobre o curso, solicitando algumas alteragdes no projeto tais
como: aumentar o numero de vagas para 60, anexar a solicitagdo do curso pela escola, indicar
um representante do NRE — Nucleo Regional de Ensino para acompanhar o curso, contemplar
na avalia¢do os impactos na melhoria da aprendizagem dos alunos e acrescentar um plano de

acompanhamento pds-curso.

Nesse meio tempo, a CENP — Coordenadoria de Estudos e Normas
Pedagogicas da Secretaria Estadual de Educagdo ofereceu um curso similar, vinculado ao
Projeto de Inclusio Digital do Professor” e de carater obrigatorio aos professores que
aderirem ao projeto. Esse projeto inviabilizou o desenvolvimento do curso na Escola Estadual
Maria Ramos, pois a coordenagdo da escola informou a desisténcia dos professores em
virtude de terem aderido ao referido projeto. Situacdo semelhante foi identificada nas demais
escolas da rede estadual de ensino e, considerando a necessidade da realizagdao do referido
curso como uma fonte de coleta de dados para uma pesquisa sobre o uso do computador na
pratica pedagogica, optou-se por apresentar a proposta de trabalho a Escola de Educagio
Infantil ¢ Ensino fundamental Oca dos Curumins, a qual se manifestou interessada no

desenvolvimento do projeto com os seus professores.

? A Secretaria da Educagdo do Estado de Sdo Paulo langou, em 2002, o projeto Inclusdo Digital do Professor,
com o objetivo de incentivar e capacitar os educadores para a utilizacdo da informatica como ferramenta
pedagdgica, e de dar a eles um subsidio de R$ 900,00 para compra de um computador, o que equivale a 50 %
do preco médio de mercado, sendo o restante financiado a juros baixos pelo banco oficial do estado. Os
professores que desejassem aderir a esse projeto deveriam fazer sua inscricdo em um curso de capacitacdo que
foi oferecido em duas modalidades. Os cursos presenciais eram destinados a professores que ndo possuiam
conhecimentos sobre informatica e abrangiam quatro moédulos: Informdtica Basica; Uso de Softwares
Educacionais no Ensino Fundamental; Uso de Softwares Educacionais no Ensino Médio e Internet Aplicada a
Educacgdo. Esses cursos sdo ministrados tanto nos NTEs como nas escolas-p6lo, tém no minimo 30 horas de
duragdo cada e sdo certificados pela Coordenadoria de Estudos ¢ Normas Pedagdgicas (CENP). Ja os cursos
on-line, oferecidos aos professores que ja possuem nogdes de informatica, procuram respeitar o ritmo ¢ a
disponibilidade de tempo dos alunos-professores. Sao divididos em seis unidades: Entendendo o Ambiente de
Trabalho; Utilizando a Internet; Produzindo e Editorando Textos; Produzindo Apresentagoes, Produzindo e
Manipulando Dados Numéricos e Produzindo e Manipulando Base de Dados. (SEED — SP, Disponivel em:
<http://www.educacao.sp.gov.br>. Acesso em: 30 set. 2002).
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3.2. Etapas de desenvolvimento da pesquisa

Neste estudo, foi desenvolvido um conjunto de atividades de formagdo
continuada em informatica educativa, realizadas com um grupo de professores, objetivando
desenvolver, nesses profissionais, habilidades voltadas ao manuseio de sofiwares aplicativos,

numa proposta de trabalho baseada na metodologia de pedagogia de projetos.

Essas atividades constituiram simultaneamente nossas ferramentas de

intervengdo, como de pesquisa, com o objetivo de apresentar reflexdes sobre processos

individuais e coletivos envolvidos na aprendizagem da docéncia para o uso do computador na

educacao.

Na Tabela 3, procurou-se delinear as etapas desenvolvidas em nossos estudos,

apresentando os objetivos e as atividades da intervengao e da pesquisa.

ETAPAS

Apresentagao do
curso

Computadores e
Educacao

Dominio do
computador

PESQUISA

Objetivos
Levantamento das expectativas sobre o
curso de capacitagao, delineando um
modelo de formagéo.

Fonte de Coleta de Dados
Relatos orais e escritos

Objetivos
Levantar concepgdes das professoras
sobre o uso do computador na
educacao

Fonte de Coleta de Dados

Questionarios sobre os textos
estudados e discutidos

Objetivos
Observar os conhecimentos e a
autonomia no uso do computador, para
compreender as aprendizagens
ocorridas durante o curso.

Fonte de Coleta de Dados

Observacao das atividades no
computador

INTERVENGCAO

Objetivos
Definigdo das atividades do curso;
Levantamento dos conhecimentos
prévios em informatica.

Atividades

Reunides com as professoras
participantes

Objetivos

Promover discussdes sobre o uso das
TICs na pratica pedagdégica

Atividades
Leituras de textos e discussdes em
grupo sobre a tematica “Computadores
e Educagao’

Objetivos
Desenvolver competéncias no dominio
do computador

Atividades
Manipulagéo, Exploracao e
operacionalizagao do Windows



Experimentagao

Projecao e
execugao

Avaliagao
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Objetivos
Analisar as possibilidades de
reconstrugdo e reorganizacéo da
pratica pedagdgica a partir do uso de
softwares aplicativos

Fonte de Coleta de Dados

Observagoes das atividades no
computador e filmagem

Objetivos
Analisar os conhecimentos e as
aprendizagens das professoras na
proposicao de atividades pedagdgicas
para o uso do computador em sala de
aula

Fonte de Coleta de Dados

Observagdes das atividades no
computador e entrevistas

Objetivos
Analisar a experiéncia de formagao no
local de trabalho, as aprendizagens das
professoras e os fatores que as
influenciaram; identificar fatores
facilitadores e dificultadores de uso do
computador em sala de aula

Fonte de Coleta de Dados
Entrevistas com as professoras
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Objetivos
Desenvolver competéncias no
manusear softwares basicos como
ferramentas de apoio a atividades
pedagdgicas

Atividades
Manipulagao, exploragao e
operacionalizagao do Word,
Elaboragdo e um jornal para a escola

Objetivos
Propor o uso de computadores na
pratica pedagdgica por meio de uma
metodologia de pedagogia de projetos

Atividades
Manipulagao, exploracao e
operacionalizagao do PowerPoint;
Elaboracao e execucéao de projetos de
trabalho

Objetivos

Avaliagao do curso, buscando
evidenciar as aprendizagens e a
apropriagao de conhecimentos
informaticos

Atividades
Entrevistas com as professoras

Tabela 3: Etapas de Desenvolvimento do Estudo

3.3. A Escola

A escola em que se desenvolveu o curso de extensdo foi uma escola particular
de Educacdo Infantil e Ensino Fundamental situada na cidade de Sao Carlos — SP. Foi
fundada em outubro de 1976, com o objetivo de atender ao desenvolvimento global das
criancas num ambiente que lhes fosse agradavel, apoiando-se a principio na teoria de Jean
Piaget para melhor conhecer e conduzir o desenvolvimento das criangas. Inicialmente atendia
uma popula¢do infantil cuja idade variava de 1 a 6 anos, constituida basicamente por filhos de

professores universitarios.

Na busca de uma nova didatica e um novo paradigma, a entdo coordenadora

pedagogica e fundadora da escola, deparou-se com um texto de Celéstin Freinet, intitulado
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“Para uma Escola do Povo” e, no ano de 1980, teve inicio um grupo de estudos sobre a

Pedagogia Freinet, objetivando fazer uma

Escola da Vida — adaptada as necessidades de hoje, & servigo da crianga no seu
devir, da crianca real, concreta, verdadeira; Esta escola deixava de ser um
instrumento passivo de transmissdo de saber, como queriam alguns, para tornar-se
um organismo vivo de preparo para a vida.*

A Pedagogia Freinet passou a ser a linha mestra de acdo da Escola e, em 1983,
foi implantado o ensino de primeiro grau, atendendo a uma aspira¢do dos pais para a
continuidade dos trabalhos desenvolvidos na pré-escola. Essa implantacdo foi um processo
gradativo, que se estendeu até o ano de 1990 com a implantacdo da 8 série. A partir do ano de
2001 foi implantado o bercario para atendimento de bebés de 0 a 18 meses em regime parcial
ou integral, até 12 horas de assisténcia continua. Atualmente a escola atende pré-escolares de

2 a 6 anos ¢ Ensino Fundamental (1% a 8" séries).

A Proposta Pedagdgica da Escola “Oca dos Curumins” baseia-se nos Principios
da Pedagogia Freinet, com o objetivo de atender ao desenvolvimento global das criangas e
acreditando que educar ¢ construir juntos, alicercando-se em quatro eixos fundamentais:
Cooperacdo, como forma de constru¢do social do conhecimento; Comunicagdo, como forma
de integrar esse conhecimento; Documentagdo, registro da histéria que se constroi

diariamente; e Afetividade, elo de ligagdo entre as pessoas e o objeto de conhecimento.

Nessa proposta, algumas invaridveis devem ser consideradas, as quais sdo

denominadas Invariantes Pedagdgicas:

A crianga e o adulto tém a mesma natureza; Ser maior ndo significa necessariamente
estar acima dos outros; O comportamento escolar depende de seu estado fisiologico
e organico, de toda a sua constituigdo; A crianga e¢ o adulto ndo gostam de
imposi¢des nem disciplinas rigidas, quando significam obedecer passivamente a
uma ordem externa; Ninguém gosta de fazer determinados trabalhos por coergdo,
mesmo que, em si, eles ndo desagradem. Toda atitude coerciva é paralisante; Todos
gostam de escolher seu proprio trabalho, mesmo que a escolha no seja a mais
vantajosa; Ninguém gosta de trabalhar sem objetivo, atuar como maquina,
sujeitando-se a rotinas das quais ndo participa; A motivacdo é fundamental para o

%% Disponivel em <http://www.ocadoscurumins.com.br>. Acesso em 16 jun. 2003.
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trabalho; Todos querem ser bem-sucedidos. O fracasso inibe, destréi o animo e o
entusiasmo; O jogo ndo ¢ natural a crianca mas, sim, o trabalho; N&o sdo a
observagdo, a explicacdo ¢ a demonstragdo - processos essenciais da escola - as
Gnicas vias normais de aquisi¢do de conhecimento, mas a experiéncia tateante, que é
uma conduta natural e universal; A memoria, tdo preconizada pela escola, s6 ¢
valida e aceitavel, quando integrada no tateamento experimental, onde é posta a
servigo da vida; As aquisi¢des ndo ocorrem pelo estudo de regras e leis, como, as
vezes, se cré, mas sim pela experiéncia. Estudar primeiro regras e leis ¢ colocar o
carro a frente dos bois; A inteligéncia ndo ¢ uma faculdade especifica, que funciona
como um circulo fechado, independentemente dos demais elementos vitais do
individuo, como ensina a escolastica; A escola cultiva apenas uma forma abstrata de
inteligéncia, que atua fora da realidade viva, fixada na memoria por meio de
palavras e idéias; A crianga ndo gosta de receber licdes "ex-cathedra"; A crianca ndo
gosta de sujeitar-se a um trabalho em rebanho. Ela prefere o trabalho individual ou
de equipe numa comunidade cooperativa; A ordem e a disciplina sdo necessarias a
aula; Os castigos sdo sempre um erro. S3o humilhantes, ndo conduzem ao fim
desejado e ndo possam de paliativo; A nova vida da escola supde a cooperagdo
escolar, isto ¢é, a gestdo da vida e do trabalho escolar pelos envolvidos, incluindo o
educador; A sobrecarga das classes constitui sempre um erro pedagogico; A
concepgao atual dos sistemas escolares conduz professores e alunos ao anonimato, o
que ¢ sempre um erro e cria sérias barreiras; A democracia de amanha prepara-se
pela democracia na escola; Um regime autoritario na escola ndo ¢é capaz de formar
cidadaos democratas; Uma das primeiras condi¢des para a renovacgdo da escola é o
respeito a crianga e, por sua vez, a crianga ter respeito aos seus professores; sd assim
€ possivel educar dentro da dignidade; Temos que contar com a reagdo pedagogica
que r31}anifesta uma posigdo social e politica; E preciso ter esperanga otimista na
vida.

A proposta da Pedagogia Freinet ¢ a de uma pratica libertadora, uma vez que
os problemas da vida e da pratica social sdo discutidos em grupo e avaliados
cooperativamente, para realimentacdo e reorganizagdo do trabalho em conjunto. Essa proposta
se estabelece por um conjunto de praticas conhecidas com Técnicas ou Pedagogia Freinet e
que sdo as aulas passeio, textos livres, a imprensa escolar, a correspondéncia e os
intercambios interescolares, o jornal escolar, a cooperativa escolar, a biblioteca de trabalho, o

‘livro da vida’, o fichdario escolar, o limografo, e o plano de trabalho semanal.

A escola ndo possui um ambiente que se pode identificar como sendo um
laboratorio de informdtica, comumente visto na maioria das escolas privadas. O que se tem ¢
o ambiente da biblioteca se tornando um ambiente de multimeios, sendo utilizado diariamente
pelos alunos, onde se encontram seis computadores interligados a internet que sdo usados para

pesquisa dos alunos e professores, para digitacdo de trabalhos e para apoio as aulas dos

3! Disponivel em <http://www.ocadoscurumins.com.br>. Acesso em 16 jun. 2003.



Capitulo 3: A Pesquisa: Uma Formagdo no Local de Trabalho 100

professores que as vezes utilizam algum CD-Rom educativo para apresentar aos alunos. A
biblioteca possui um acervo de cerca de 10000 obras entre dicionarios, enciclopédias, livros
didaticos e para-didaticos, literatura infantil e juvenil, videos, filmes ¢ CD-Roms educativos
além de uma sele¢do de trabalhos dos alunos que se encontra catalogada, sendo também
utilizada como material didatico. Esse espaco ¢ utilizado pelos alunos para pesquisas
bibliograficas ou na internet, seja em horario de aula por pequenos grupos encaminhados a
biblioteca pelas professoras, seja em turnos diversos da aula. Também ¢ usado para digitacao
de trabalhos escolares, orientados pelas professoras ou pela bibliotecaria, ¢ como um

ambiente para estudo individual ou em grupo.

3.4. As professoras

As participantes da pesquisa foram cinco® professoras da escola, sendo que
quatro delas sdo professoras atuantes no ensino basico e uma, colaboradora da biblioteca.
Foram caracterizadas por meio de questionarios e entrevistas, que buscam conhecer a
formacao profissional, a experiéncia docente, o tempo de servigo na escola e o nivel de ensino
em que trabalham, os conhecimentos relativos ao uso do computador e as expectativas em

relacdo ao projeto de extensao.

A professora P1 ¢ formada em Pedagogia, com Habilitagdo em Administragdo
Escolar na Universidade Federal de Sdo Carlos, sendo que a sua formagao inicial foi no Curso
Normal, ou Magistério de ensino médio. Trabalha na Oca ha 22 anos e atualmente leciona na
4° série do ensino basico com carga horaria de trabalho de 30 horas no periodo vespertino,

sendo um dia em periodo integral.

32 Sdo descritas aqui apenas as cinco professoras que permaneceram e concluiram o curso de formagio, tendo em
vista que essas informagdes foram coletadas ao final do processo, nas entrevistas. As demais professoras néo
s80 aqui citadas pelo fato de terem desistido do curso logo nos primeiros encontros. Entretanto, durante o texto,
ha referéncia a alguns dados levantados no inicio do curso, principalmente sobre as expectativas expressas
pelas professoras. Nessas referéncias as professoras que desistiram do curso, elas serdo identificadas por P6, P7
e, assim, sucessivamente.
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A professora P2 ¢ formada em Orientagdo Educacional, com Mestrado em
Educacao pela Universidade Federal de Sao Carlos; trabalha na Oca ha 28 anos e ja lecionou
desde a pré-escola até a oitava série. Atualmente da aulas esporadicas para criangas que tém
alguma dificuldade, trabalhando com portugués, leitura e escrita além de auxiliar em trabalhos
na biblioteca, catalogando titulos, recebendo e emprestando exemplares de livros, revistas,

fitas VHS e DVDs, além de auxiliar alunos em pesquisas na internet.

A professora P3 é formada em Magistério, Pedagogia e Historia pela ASSER**,
tem 18 anos de docéncia, mas trabalha na Oca ha 22 anos, pois no inicio era auxiliar de sala.
Tem carga horaria de 28 horas/aulas, lecionando em uma turma de 2% série no periodo

vespertino.

A professora P4 ¢ formada em Histéria pela ASSER, e tem 22 anos de
docéncia, mas 25 anos de Oca, pois também iniciou como auxiliar de sala. Leciona em uma
sala de 1* série e Historia de 5% a 8 séries do ensino fundamental nos periodos matutino e

vespertino, com uma carga horaria de 30 horas/aula.

A professora P5 tem formacao em Pedagogia pela Universidade Federal de Sao
Carlos e em Musica, com curso técnico no Conservatorio Carlos Gomes e bacharelado e
licenciatura em musica pela Universidade de Brasilia. Trabalha com musicalizagdo infantil na
Oca, das primeiras turmas da educagao infantil a 4* série do ensino fundamental. Trabalha na
escola ha 14 anos, mas tem cerca de 30 anos de docéncia. Sua carga horaria de trabalho é de

14 horas semanais nos periodos matutino e vespertino.

33 As fitas VHS e DVDs, disponiveis na biblioteca, refere-se a documentarios e temas educacionais que auxiliam
os professores em suas aulas, mas que também sdo disponibilizados para empréstimos aos alunos.

3 Esta instituigdo ¢ atualmente denominada UNICEP - Centro Universitario Central Paulista.
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3.5. O levantamento de dados

Os dados da pesquisa foram levantados por meio de depoimentos escritos das
professoras, pelos diarios e observagdes do pesquisador e através de entrevistas semi-
estruturadas. Os depoimentos ocorreram no inicio do curso quando foram levantadas as
expectativas e habilidades das professoras, além de posicionamentos a respeito de questdes

ligadas aos textos tedricos estudados nesse periodo.

No inicio do curso, alguns encontros foram filmados e subsidiaram a
elaboracdo dos didrios, porém com certa dificuldade, pois o ambiente em que ocorreram os
encontros ndo dispunha de uma boa acustica e sons e ruidos externos e at¢é mesmo dos
computadores e ventiladores, ligados dentro da sala, interferiram na qualidade de 4udio.
Decidiu-se, depois, por ndo efetuar as gravagdes por solicitagdo de algumas professoras que se
sentiam inibidas com as filmagens. Sendo assim, desde mais ou menos a metade o primeiro

modulo deixou-se de filmar os encontros.

Apo6s a conclusdo dos dois mddulos do projeto de extensdo, foram realizadas
entrevistas com as professoras que concluiram os modulos. Essas entrevistas ocorreram no
més de abril de 2004, foram semi-estruturadas, gravadas em fitas de dudio e posteriormente

transcritas.

As professoras foram entrevistadas para falarem a respeito de aspectos
relacionados a informagdes pessoais: trajetoria pessoal e profissional docente e estilos de
aprendizagem; informagdes sobre o uso do computador: interagdo e dificuldades com o uso do
computador; informacdes sobre informatica educativa: opinido, vantagens e desvantagens do
uso do computador na sala de aula, conhecimento, dificuldades para o uso do computador em
atividades pedagogicas; e informagdes sobre o desenvolvimento do curso: motivagdes,

aprendizagens, interagdes com os demais professores e informagdes sobre os projetos
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desenvolvidos, expectativas, mudancas observadas, contribui¢gdes e limitagdes percebidas no

uso do computador.

Esses temas foram sendo construidos durante o desenvolvimento do curso,
pelas observacdes dos encontros, pelos depoimentos informais que as professoras iam dando e
também apos a conclusdo dos trabalhos quando se buscava colher informagdes sobre a
avaliacdo do curso e as aprendizagens percebidas por elas apds o término do processo. As

entrevistas ocorreram na biblioteca da escola em horarios diversos, em encontros individuais.

A primeira parte do roteiro de entrevista constituia-se de um corpo de
informagdes no qual se procurava levantar as percep¢des de cada professora sobre o seu
desenvolvimento profissional, desde antes de sua formagdo inicial até o momento atual.
Também era intengdo do pesquisador levantar e compreender os conhecimentos que cada uma

possuia a respeito do uso do computador e também as opinides sobre informatica educativa.

Na segunda parte do roteiro de entrevistas com as professoras, buscava-se
levantar subsidios para poder avaliar o curso a partir de indicativos sobre os pontos positivos e
negativos, as aprendizagens ocorridas no processo, as expectativas atendidas, bem como

sugestdes para melhoria do curso.

A andlise dos depoimentos, das entrevistas, dos diarios e observacdes do
pesquisador permitiram confrontar os dados, buscando construir pontos de convergéncia, de
interpenetragdo ¢ complementagdo que possibilitassem a defini¢do de categorias de analise.
Foram levantados temas emergentes nos dados que estio relacionados na primeira coluna da
Tabela 4, os quais foram sintetizados e consolidados segundo as categorias da segunda

coluna.
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Tabela 4: Temas Emergentes e Categorias

No capitulo seguinte optou-se por apresentar os dados de forma descritiva,
procurando trazer as falas das professoras e observagdes de diarios apenas nos momentos em
que se percebeu a necessidade de caracterizar as falas ou quando se percebeu alguma

relevancia para a compreensdo dos dados.
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3.6. O curso de formacao em informatica educativa

O caminho escolhido para o desenvolvimento deste estudo foi o de desenvolver
um curso de extensdo que teria por objetivo, de um lado, formar professores para o uso do
computador em suas praticas pedagdgicas, e por outro, utilizd-lo como fonte de coleta de
dados para andlise na pesquisa. A proposta do curso era dar condigdes aos professores de, além
de dominar os recursos computacionais, identificar quando e como utiliz4-los, bem como
compreender as relagdes entre essa tecnologia e a sociedade, o que na maioria das vezes nao lhes

¢ propiciado em cursos regulares de formagao.

O curso foi elaborado tendo por base um material pedagogico desenvolvido
pelo Comité para a Democratizagio da Informatica de Sio Paulo — CDISP*, que é uma
proposta educacional visando ao desenvolvimento de habilidades voltadas para o manuseio de
softwares basicos, tais como Windows, Word e Excel, tendo como contexto a sua utilizagdo
dentro das novas relagdes de trabalho que se estabelecem e um aprofundamento das

discussoes em torno do tema Cidadania.

O objetivo do curso foi, além de promover uma capacitagdo de professores
acerca do uso de softwares aplicativos e educacionais, estimular o uso desses recursos em

suas praticas pedagogicas a fim de que pudessem disseminar o uso do computador com os

% 0 CDI - Comité para Democratizagio da Informética - é uma organizagdo nio-governamental sem fins
lucrativos, que desde 1995, desenvolve o trabalho pioneiro de promover a inclusdo social, utilizando a
tecnologia da informagdo como um instrumento para a constru¢éo e o exercicio da cidadania. Através de suas
Escolas de Informatica e Cidadania, o CDI implementa programas educacionais no Brasil e no exterior, com o
objetivo de mobilizar os segmentos excluidos da sociedade para a transformacgio de sua realidade. O CDISP -
Comité para Democratizagdo da Informatica em S3o Paulo desenvolveu uma proposta de inclusdo digital,
apoiado na Pedagogia de Projetos, que surgiu da necessidade de desenvolver uma metodologia de trabalho
pedagdgico que valorizasse a participagdo do educando e do educador no processo ensino-aprendizagem,
tornando-os responsaveis pela elaboragdo e desenvolvimento de cada Projeto de Trabalho. O material
elaborado pelo NIED - Nucleo de Informatica Educativa da Universidade Estadual de Campins - Unicamp, sob
a coordenagdo do Prof. Dr. José Armando Valente, ¢ conta com apostilas de introducdo a microinformatica e
de uso de softwares educativos, apoiando o desenvolvimento de projetos de trabalho. Essa proposta pareceu
adequada aos objetivos da presente pesquisa pois serviria de apoio a capacitagdo dos professores e
posteriormente na aplicag@o de atividades com os seus alunos.
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seus alunos e promover a democratizacdo do uso dessa tecnologia em todas as camadas

sociais atendidas pela escola. No desenvolvimento do curso tinhamos por objetivo:

e (apacitar professores para iniciar o uso efetivo das tecnologias de
informagdo e comunicacdo em suas praticas pedagogicas, desenvolvendo
competéncias para manusear softwares basicos para serem utilizados como

ferramentas de apoio ao desenvolvimento de atividades pedagdgicas;

e Apresentar uma alternativa de introdu¢do do uso de computadores na
pratica pedagogica dos professores através uma proposta de trabalho
educacional baseada em uma metodologia de pedagogia de projetos,
desenvolvidos a partir de um plano de trabalho que alie o desenvolvimento
de conhecimentos sobre informatica ao desenvolvimento da cidadania por
eixos tematicos, que poderdo ser desenvolvidos com auxilio dos softwares

basicos;

e Estimular o uso do computador para o desenvolvimento de contetidos
curriculares, propondo aos professores participantes a formulagdo e
implementagdo de uma proposta de trabalho por meio de projetos de ensino
que aliem o uso da informatica ao desenvolvimento de contetidos
especificos nas suas diversas areas de conhecimento, além de promover
reflexdes sobre a introducdo do uso da informatica na escola e, por conta

disso, exigir mudangas no curriculo escolar.

A Pedagogia de Projetos surge, nesse contexto da intervencao, da necessidade
de desenvolver uma metodologia de trabalho pedagodgico que valorize a participagdo do
educando e do educador no processo de ensino e aprendizagem, tornando-os responsaveis
pela elaboracao e desenvolvimento de cada projeto de trabalho. Em virtude disso, abriu-se um

paréntese para descrever e analisar a sua pertinéncia, enquanto uma proposta metodolégica.
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3.6.1 A Pedagogia por Projetos

A proposta de projetos de trabalho, enfatizada por Hernandez (1998b) ou
projetos de aprendizagem, terminologia proposta por Fagundes et. al. (1999), sdo estratégias
pedagbgicas na tentativa de tornar a aprendizagem contextualizada no interesse do aluno,
permitindo o levantamento de situagdes educacionais que vao além das paredes da sala de
aula. Os projetos de trabalho contribuem para uma re-significagio dos espagos de
aprendizagem de tal forma que eles se voltem para a formacdo de sujeitos ativos, reflexivos,

atuantes e participantes (Hernandez, 1998b).

Os projetos de trabalho surgem de indagagdes sobre problemas reais,
aproximando as preocupacdes dos alunos, e o melhor caminho para ensinar alguém a pensar
¢ através da pesquisa, da observacdo do contexto social, buscando versdes dos fatos que lhes
permitem interpretar a realidade (Hernandez, 1998b). Na proposta de trabalho por projetos se
privilegiam questdes investigativas, nascidas dos interesses e necessidades dos alunos,

buscando a autonomia investigativa de respostas para elas.

Os projetos de trabalho permitem a aprendizagem por meio da participacdo
ativa dos alunos, vivenciando as situagdes-problema, refletindo sobre elas e tomando atitudes
diante dos fatos. Ao professor compete resgatar as experiéncias do educando, auxilid-lo na
identificacdo de problemas, nas reflexdes sobre eles e na concretizagdo dessas reflexdes em
acoes. Os temas gerais dos projetos, seus contetidos especificos e a maneira como serdo
trabalhados sdo de responsabilidade de todos e devem ser pensados de forma a contemplar a
realidade do aluno. Trata-se de uma agdo coletiva envolvendo professor, alunos, institui¢do e

comunidade.
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Segundo Hernandez (1998b), o processo de ensino-aprendizagem por meio de
projetos de trabalho possui algumas caracteristicas que servem de referéncias para o

professor. Essas caracteristicas sao:

e um projeto de trabalho ¢ uma atividade intencional, ou seja, orientada em
diregdo a um objetivo que dara sentido as varias atividades que serdo
desenvolvidas pelo grupo. Para isso os grupos envolvidos tragam planos,
usam diversos recursos disponiveis, refletem individual e coletivamente na
produgdo de algo que tera caracteristicas diversas, resultado da somatoria

das caracteristicas do grupo;

e 0 planejamento do projeto de trabalho deve ser flexivel, de modo que o
tempo e as condi¢des para desenvolvé-lo sejam sempre reavaliados em
funcdo dos objetivos inicialmente propostos, dos recursos a disposi¢ao do

grupo e das circunstancias que envolvem o projeto;

e cada grupo ¢ Unico, portanto seu trabalho ndo deve ser comparado com
outros ou reaplicado. O problema que serd investigado surge da
necessidade do grupo e esté relacionado com as experiéncias e expectativas

dos sujeitos que esse grupo representa;

¢ ndo hd uma unica realidade ou uma unica verdade. O caminho escolhido
por um grupo ¢ diferente daqueles escolhidos por outros grupos, dai a

necessidade de cada um encontrar a orientagao necessaria para o0 percurso;

e 0s participantes t€m ritmos e estilos diferentes e, por isso, ¢ preciso dar

tempo e condi¢des ao grupo de se conhecer e construir o seu proprio ritmo;

e 0 grupo necessita acreditar nas suas potencialidades para que possa refletir,
criar, descobrir, crescer e desenvolver-se na trajetoria da construcao do seu
proprio conhecimento. Todos podem aprender com todos, inclusive o
educador. E fundamental a valoriza¢do da experiéncia que cada um carrega
consigo na formulacdo do problema e no desenvolvimento do Projeto de

trabalho.
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Ao propor o desenvolvimento de Projetos de Trabalho, o professor deve levar
em consideragdo algumas etapas importantes: O planejamento; A escolha do tema;
Problematizacdo; Pesquisa, Sistematizagdo e Produgdo; Divulgacdo dos resultados e

Avaliagdo.

O planejamento do projeto deve ser elaborado tendo-se o conhecimento dos
momentos necessarios em um projeto de trabalho; deve considerar a quantidade de pessoas
envolvidas e os recursos disponiveis como computadores, livros, revistas, jornais e outros,
que podem variar de acordo com as particularidades de cada tema. E imprescindivel a
elaboragdo de um cronograma que contenha as fases a serem executadas e suas respectivas

datas de realizagdo e o tempo necessario para sua execucao.

Quando da escolha do tema do projeto de trabalho, é importante que ele seja de
interesse de todos os que nele estardo trabalhando, o que implica a possibilidade de existirem
varios temas de projetos dentro de um mesmo grupo. Mas uma questao que se coloca ¢ em
relacdo a quantos temas poderdo ou deverdo ser trabalhados numa mesma turma. Nesse
aspecto, pode-se trabalhar com um unico tema para todos os educandos, ou um tnico tema no
qual cada equipe trabalha com uma particularidade, ou ainda diversos temas. Tudo dependera
das possibilidades do professor e da heterogeneidade do grupo, considerando seus interesses e

caracteristicas.

r

No levantamento do tema a ser investigado ¢ necessario descobrir
coletivamente o que ¢ interessante pesquisar, construir, aprender. O professor deve desafiar os
alunos, propondo questdes relevantes, cuja busca por respostas seja por meio de situagdes que

possam gerar aprendizagem.

Na fase de problematiza¢do, os alunos expressardo suas idéias, crencas,
conhecimentos ¢ questdes sobre o tema escolhido. O professor deve estar atento as

experiéncias que eles trazem e as suas histérias de vida, promovendo o respeito as suas
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vivéncias e aos seus saberes, revelados no local de aprendizagem. Muitas vezes, esses saberes
se baseiam num senso comum, porém ¢ a partir deles que se efetivara a mediacdo ¢ a

intervengao do professor.

Nesse momento é imprescindivel aproveitar a experiéncia social dos alunos
para discutir aspectos da realidade e possibilitar o confronto entre as suas proprias visdes de
mundo, as do grupo, ¢ com outras visdes de mundo, efetuar trocas de experiéncias entre o
grupo ¢ entre os diversos grupos, fazendo andlises de suas concepcdes sob outros pontos de

vista, provocando, assim, o questionamento de suas proprias idéias e atitudes.

Apds a problematizacio do tema, chega-se ao momento de pesquisa,
sistematiza¢do e produgdo, no qual o grupo vai desenvolver as questdes levantadas na fase
anterior. Nesse momento ¢ fundamental a atuagdo do professor no acompanhamento do
desenvolvimento do trabalho, de tal forma que suas intervengdes levem os alunos a confrontar
suas idéias, creng¢as ¢ conhecimentos com outras visdes de mundo, analisando-as e

relacionando-as a novos elementos.

As intervengdes do professor sao no sentido de criar propostas de trabalho para
além das paredes da institui¢do, integrando o uso de bibliotecas, jornais, revistas, internet,
entrevistas com pessoas da comunidade e a vinda de pessoas de outros lugares para trocar
idéias e experiéncias sobre o tema em questdo. O professor contribui, trazendo diferentes
fontes de informagdes, mas ¢ fundamental que os alunos também colaborem. A diversidade de
visdes traz maior riqueza as discussdes e o seu confronto favorece o exercicio da autonomia e

da responsabilidade do aluno sobre sua propria aprendizagem.

A sistematizagdo das informagdes auxilia professores e alunos a responderem
as questdes iniciais e as novas questdes que surgirem no processo da pesquisa sobre o tema.

Nesse processo de pesquisa, sistematizacdo e producgdo, as idéias, crengas e conhecimentos
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iniciais vao sendo superados ou transformados, e novos conhecimentos vao sendo

construidos.

A divulgag¢do dos resultados dos Projetos de Trabalho tem por objetivo
socializar o conhecimento produzido pelo grupo. As discussdes, as pesquisas € os resultados
obtidos ndo devem ser limitados ao espacgo da institui¢do, pois a interacdo com a comunidade
¢ importante, ndo s6 por levar as reflexdes para além do grupo que participa do projeto, mas,
principalmente, porque ¢ na comunidade que se encontram condigdes reais sobre as quais as
discussoes sdo realizadas. Mas também, ao divulgar os resultados, valoriza-se e se atribui
sentido as produgdes do grupo, promovendo a auto-estima das pessoas e dando um

significado maior as suas producdes.

As formas de divulgar os resultados dos projetos de trabalho sdo as mais
diversas, tais com: confec¢do e distribuicio de um boletim informativo, elaboragdo de
cartazes para serem fixados no espago da sala de aula, na instituicao e nos espagos publicos da
comunidade, elaboragdo de cartas as autoridades, produgdo de cartdes comemorativos que
podem reverter em renda para o grupo que os confeccionou, producdo de apresentagdes
multimidias e publicacdes na internet etc. Essas possibilidades de divulgag¢do sdo imensas,

mas devem estar relacionadas a natureza do projeto de trabalho desenvolvido.

A avaliagdo da agdo pedagodgica desenvolvida no projeto deve contar com a
participagdo de todos os envolvidos: a instituicdo, a administracdo, a coordenagdo, a
supervisao, o professor e o aluno, tendo sempre um olhar direcionado aos objetivos propostos

por cada um e aos papéis desempenhados.

A avalia¢do do aluno nao deve ser utilizada como um instrumento de selegdo e
exclusdo, mas deve ocorrer durante todo o processo e servir como parametro para o

planejamento e o replanejamento das atividades, tendo em vista o desenvolvimento da
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capacidade do aluno de apropriar-se do conhecimento, levando em conta ndo apenas os

resultados das tarefas, mas também o que ocorreu durante o processo.

Os projetos de trabalho permitem potencialmente uma aprendizagem por meio
da participagdo ativa dos alunos, vivenciando as situagdes-problema, refletindo sobre elas e
tomando atitudes diante dos fatos. Ao professor compete resgatar as experiéncias do
educando, auxilid-lo na identificacdo de problemas, nas reflexdes sobre eles e na

concretizacao dessas reflexdes em agoes.

3.6.2 O desenvolvimento do curso

O desenvolvimento do curso se deu por meio de aulas tedrico/praticas sobre o
uso da informdtica no processo de ensino-aprendizagem, a partir da introdu¢do de
conhecimentos sobre o uso de soffwares basicos como uma possibilidade de suporte ao
desenvolvimento de projetos de trabalho com conteudos curriculares, baseado em uma
metodologia de pedagogia de projetos que valoriza a participacdo de alunos e professores no

processo de ensino-aprendizagem.

O curso foi dividido em modulos de 30 horas/aulas para cada ferramenta
computacional, elegendo-se uma questdo desencadeadora que se desdobrou em um eixo
tematico principal e outro complementar. Os eixos tematicos t€ém em comum a reflexdo sobre
Informatica Educativa e uso de softwares aplicativos. O eixo tematico principal detalhou
todas as fases de desenvolvimento de projetos e deu algumas sugestdes sobre a abordagem da
ferramenta computacional. J4 o eixo tematico complementar detalhou apenas as fases de
desenvolvimento de projetos, entendendo que os professores ja estavam familiarizados com o
uso da ferramenta computacional e que nessa fase poderiam aplicar seus conhecimentos,
tirando duvidas, revendo conceitos para a elaboracdo de um plano de trabalho para o uso do

computador em um conteudo especifico de sua disciplina.
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Os professores poderiam participar de dois modulos (Tabela 35).
Obrigatoriamente participaram do Modulo Basico, que era requisito para todos e no qual se
apresentava a metodologia de pedagogia de projetos, além de revisar e/ou desenvolver
conhecimentos minimos sobre o sistema operacional Windows. Fariam também a opgao por
um Modulo Complementar, que incluia uma ferramenta computacional que mais se adequasse

ao desenvolvimento de atividades pedagdgicas em suas respectivas disciplinas curriculares.

Moédulos c Ferramepta Clesie Eixo Tematico Car’g?
omputacional Desencadeadora Horaria
Maodulo Introdugdo ao Computadores e Principal 30 horas
Basico Windows Educacéo O que é Informatica Educativa?
Principal 20 horas
Madulo | Editor de Textos: Uma leitura do Confecgéo de um jornal
Word mundo Complementar 10 horas
Qualificagao Profissional
Principal 20 horas
O homem e suas Geragdo de Renda a partir do
Modulo I Editor de Planilhas  relagoes lixo
econémicas Complementar 10 horas
Custo de Vida
. Principal 20 horas
X Editor de . O homem e suas Expressdes Culturais
Médulo Il Apresentggoes: relagdes culturais  Compl t 10h
PowerPoint plementar oras

Memodrias da Cidade

Tabela 5: Apresentacao dos Médulos do Curso de Capacitaciao

A avaliagdo do aproveitamento no curso se deu por meio do desenvolvimento
de um plano de trabalho de introducao do uso do computador para o ensino de um contetido
especifico das disciplinas curriculares de cada professor, baseado na metodologia de
pedagogia de projetos, além da exigéncia de freqiiéncia minima de 75% da carga horaria total
em cada modulo. A Tabela 6, traz um cronograma do desenvolvimento dos modulos do curso,
indicando a tematica e as atividades desenvolvidas em cada um dos encontros de cada méddulo

do curso de capacitagao.
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ESPECIFICAGAO DO CONTEUDO

MobuLo |

Apresentacao do Curso

Discusséao sobre o Eixo Tematico: O que
€ Informatica Educativa?

Introdugdo a Informatica
Problematizacao

Texto 1: Tecnologias de informagéo e
comunicagao na educagao brasileira
Introducgéo a Informatica

Sistema Operacional Windows98

Introdugdo a Informatica
Editor de Textos/Bloco de Notas
Texto 2: Ensinar e aprender com as

tecnologias de informagéo e comunicagao
— Parte 1

Introdugéo a Informatica; Gerenciamento
de Arquivos — Windows Explorer
Introdugéo a Informatica

Gerenciamento de Arquivos — Windows
explorer

Texto 2: Ensinar e aprender com as
tecnologias de informag&o e comunicagao
— Parte 2

Introdugéo a Informatica

Editor de Desenhos PaintBrush

Texto 3: Tecnologias da informagéo e
comunicagao e a escola em rede
Introdugéo a Informatica

Editor de Desenhos PaintBrush

Texto 4: Desafios a educagéao: o trabalho
com projetos

Introdugéo a Informatica

Informagbes complementares

Discusséo sobre a elaboracao do Projeto
de trabalho

Introdugéo a Informatica

Informagdes complementares
Elaboracao da proposta de Projeto de
Trabalho

Avaliagao do Médulo |

MopuLo Il

Eixo Tematico: Confecgdo de um
Jornal da Escola - FolhOca

Introdugéo ao Editor de Texto Word

Jornal da Escola - FolhOca
Problematizagao

Editor de Texto Word
Operagoes basicas

Jornal da Escola - FolhOca
Pesquisa, Sistematizagdo e Produgéo

Editor de Texto Word
Operagoes basicas

Jornal da Escola - FolhOca
Pesquisa, Sistematizacdo e Producéo

Editor de Texto Word
Operagoes intermediarias

Jornal da Escola - FolhOca
Divulgacao dos Resultados
Editor de Texto Word
Operagdes avangadas
Jornal da Escola - FolhOca
Avaliagao

Projeto de Ensino:

Escolha do tema e problematizagcao
Projeto de Ensino:
Pesquisa

Projeto de Ensino:
Sistematizagao

Projeto de Ensino:
Producgao

Projeto de Ensino:
Divulgacao dos resultados e avaliagcdo

Tabela 6: Cronograma de Desenvolvimento dos Mddulos I e 11

3.7. Os encontros

O desenvolvimento do curso na escola ocorreu por meio de encontros semanais

com as professoras, a fim de discutir as tematicas ligadas aos problemas enfrentados por elas

em relagdo ao uso do computador, principalmente no que diz respeito ao seu uso em
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atividades pedagogicas na sala de aula, mas também para capacita-las no uso do computador e
de softwares aplicativos. Além de discussdo sobre temas ligados a informatica educativa, as
professoras realizavam atividades no computador, para aprender tarefas basicas de manuseio,

exploragdo de softwares aplicativos, pesquisa na internet.

O curso ocorreu na forma de encontros teoricos que consistiam em discussoes
de textos, e praticos, para o ensino do manuseio do computador, no primeiro modulo, € na
elaboracdo de um jornal da escola e de outros projetos de ensino com o uso do computador,
no segundo moédulo. O primeiro encontro da semana era destinado as discussdes teodricas € o

segundo, as aulas praticas no computador.

No final do primeiro mddulo do curso, as professoras deveriam elaborar um
plano de trabalho que seria direcionado para a implementagdo com os seus alunos durante o
segundo mddulo, levando-as a escolherem um software aplicativo no qual seriam capacitadas

concomitantemente ao desenvolvimento dos planos de trabalho.

O curso teve inicio com um primeiro encontro reunindo todas as professoras
inscritas®®, para que tomassem conhecimento da proposta de capacitagdo, do cronograma, da
distribuicio das turmas, dos dias e horarios em que funcionariam as turmas’ . Ainda no
primeiro encontro foram levantados alguns dados sobre os participantes a fim de que se
pudesse ter subsidios para o desenvolvimento das atividades do modulo e do curso como um
todo. Procurou-se levantar as habilidades que cada um tinha sobre o uso do computador, as

expectativas e os sentimentos a respeito dessa proposta de capacitagdo™.

Os primeiros encontros seguiram um cronograma no qual eram alternadas aulas

de discussdo de textos e exploragdo de recursos no computador, de acordo com um

36 As professoras que participaram do curso foram inscritas mediante a divulga¢io do projeto pela diretora da
escola e no inicio do primeiro médulo havia um total de 14 professoras participando.

37 Os encontros da Turma 1 ocorriam nas segundas e quartas-feiras e os da Turma 2, nas tercas e quintas-feiras
sempre no horario das 20:00 as 22:00 h.

3% Essas expectativas e habilidades serdio analisadas no capitulo seguinte.
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planejamento para o primeiro médulo, adaptado da proposta de capacitagdo em informatica do
CDISP. A parte de capacitagdo para uso do computador seguiu aos conteudos previstos em
uma apostila de treinamento em Introdu¢do a Informdtica, foi elaborado pelo Nucleo de
Informatica Aplicada a Educacdo — NIED da Universidade Estadual de Campinas —
UNICAMP, como material pedagogico para um programa de treinamento em informatica do

Comité para Democratizagdo da Informatica de Sdo Paulo — CDISP.

A maioria das professoras relatou ter dificuldades para lidar com o
computador, apesar de possuirem conhecimentos prévios de como utiliza-lo, além de
demonstrarem interesse em aprender mais sobre o Word™ . Entretanto, foram informadas que
no primeiro moédulo do curso estariam vendo uma introdu¢dao ao Windows e, nesse modulo,
seria visto um pouco de editor de texto, porém, o editor a ser utilizado seria o WordPad, que ¢
uma versdo mais simplificada do Word, mas que muitos dos seus recursos sdo também
recursos presentes no Word e, de certa forma, as expectativas prévias estariam sendo

atendidas.

Entretanto, sabiam que no segundo moédulo do curso poderiam optar por
aprender um determinado aplicativo de sua escolha e, dentre eles, o Word talvez fosse a opg¢ao
da maioria. Porém, quando no desenvolvimento do curso ia ter inicio o trabalho com o
WordPad, percebemos um interesse maior das professoras em trabalhar os recursos de
digitagdo e formatagdo de textos diretamente no Word, por ser um programa com a qual
tinham uma certa familiaridade e optamos por trabalhar diretamente com o Word os recursos
previstos na apostila para o WordPad, sendo que no segundo médulo a opgao foi pelo Word e

esses recursos foram trabalhados novamente de forma ampliada e mais aprofundada.

** Aparentemente, o interesse manifestado pelo Word se deve ao fato de ser esse o software mais usado pela
maioria das professoras.
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ApoOs uma sondagem sobre os possiveis temas de projetos que elas poderiam

desenvolver no decorrer do curso, percebeu-se que as professoras ja tinham certa experiéncia

na metodologia de trabalho com projeto, tendo em vista a propria proposta pedagogica da

escola. A expectativa naquele momento era de que cada professora desenvolveria um projeto

para a sua disciplina. Entretanto, isso ndo se confirmou, pois na fala abaixo as professoras

manifestaram o desejo de elaborar um projeto coletivo, o que reflete a propria caracteristica

da escola:

Eu fiquei pensando, serd que ha tanta importancia cada um trabalhar assim dentro de
um nivel de ensino? Ndo sei se ha necessidade de se separar assim. Eu por exemplo
atuaria em qual? As vezes me interessa um projeto independente de que nivel ele
esteja ... Eu acredito que isto (projeto coletivo) facilita inclusive o seu trabalho
(pesquisa) pois ndo tem vdrios projetos em cada nivel ...E depois tem outra, na
medida em que vocé trabalha um tipo de projeto, seja ela qual for, vocé ja tem um
caminho para fazer outras coisas, porque o importante é vocé saber manusear ....
imagino assim. Depois que vocé fez uma vez, vocé consegue sair para qualquer outro

lado na hora em que precisar. (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)

Nos podemos pensar a propria questdo do Jornal. Entdo nos podemos trabalhar
Jjuntas, independente de ser de um determinado nivel ou ndo. Nos podemos pensar em
outro projeto, como elaborar um fichdrio... nos precisamos ter uma dimensdo do que
¢ esse projeto vai atingir. Se a gente vai iniciar esse projeto para nos deslancharmos
um pouco mais ou Se vai ser um projeto que vai envolver a mogada (alunos) junto
para tentar caminhar junto. Isso a gente vai ter que definir para poder dar conta do

trabalho. (Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04).

Na proposta inicial do curso, durante o segundo modulo estariam sendo

desenvolvidos projetos envolvendo os alunos. Entretanto, foi necessario rever isso, pois as

professoras demonstraram preocupag¢do em envolver os alunos nos projetos, pois elas ndo se

sentiam suficientemente seguras para tal tarefa. Propuseram, numa primeira etapa, que os

projetos fossem desenvolvidos sem a participagdo dos alunos, mas como um exercicio para
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que elas pudessem treinar habilidades para desenvolver projetos envolvendo os alunos e o uso

do computador™.

No segundo encontro iniciaram-se as discussdes com todas as professoras’’ em
torno da temadtica Informatica na Educacdo, a partir do estudo do texto Tecrnologias de
Informagcdo e Comunicagdo na Educa¢do Brasileira, de Maria Elizabeth Bianconcini de
Almeida*, com a tarefa de responder a trés questdes propostas pela autora para discussdes. A
finalidade dessas questdes era a de subsidiar as discussdes nos encontros teéricos. O texto
tratava da inser¢do das TICs, na educagdo brasileira, desde algumas experi€ncias isoladas
realizadas em universidades com o uso do computador até o momento atual, apresentando
abordagens contraditorias de insercdo das tecnologias em diferentes niveis e modalidades

educacionais.

Um dos pontos de discussdo buscava levantar as problematicas que as professoras
identificavam em relagdo a incorporagdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo na
educacdo. As professoras apontaram a falta de preparo do professor em lidar com essas
tecnologias, a falta de equipamentos e materiais tais como apostilas e manuais, ¢ também a

dificuldade dos alunos em lidar com essas tecnologias.

Se a crianga que sempre viveu na era da informatica ainda ndo sabe fazer uso da
mesma como mais um instrumento para o desenvolvimento da sua auto-
aprendizagem, os professores, por outro lado, tem além da preocupac¢do com o uso da

informatica, uma outra barreira: ndo conhecimento da maquina e todo seu potencial.

A proposta de desenvolvimento de projetos procura amenizar o problema da relagio numero de
alunos/computador em laboratérios de informatica ou da falta de um laboratorio especifico de informatica, que
¢ o caso da OCA, pois permite que os alunos desenvolvam projetos com o uso do computador em horarios
(e/ou locais) distintos do horario de aula, ampliando a possibilidade de uso do computador ¢ eliminando o
problema de congestionamento do laboratorio/biblioteca quando a pesquisa ou o trabalho tem que ser
desenvolvido necessariamente no horario de aula. O papel do professor nessa metodologia é o de ser
coordenador/orientador do aluno no desenvolvimento do projeto.

*I No inicio, os encontros para discussdes tedricas eram feitos com todas as professoras mas, para atividades
envolvendo o uso do computador, o grupo foi dividido em duas turmas pelo fato da disponibilidade de
equipamentos na escola

* Capitulo 1 do livio Educagdo, projetos, tecnologia e conhecimento, de Maria Elizabeth Bianconcini de
Almeida, Editora PROEM, 2002.
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Isso acaba se tornando desestimulador e impede o avang¢o no uso desse instrumento.
Um outro agravante é a velocidade do desenvolvimento dos equipamentos que deixa o
professor sempre desatualizado e os equipamentos das escolas sempre obsoletos.

(Professora P2).

Numa analise sobre as problematicas levantadas, as professoras apontaram que
a principal acdo que pode ser desencadeada para tentar resolvé-las € a capacitacdo dos
professores. Na opinido da Professora P6, com a capacitagdo o professor vai ter o computador

como um aliado no desenvolvimento de suas atividades € ndo como um obstaculo. A fala da

Professora P5 corrobora essa opinido:

Cabe ao professor procurar sempre mais informagoes sobre essas tecnologias... O
avango rapido da informdtica ndo permite estagnagdo... o professor precisa ser
capacitado de maneira adequada, para poder utilizar a informatica na sala de aula...
Ndo se trata apenas de colocar uma mdaquina na sala de aula ou na escola... Temos

que saber utiliza-la adequadamente em beneficio dos nossos alunos.

A preocupacdo das professoras com a capacitagdo para uso das tecnologias de
informagdo e comunicagdo na educagdo aponta para um engajamento no curso de capacitagdo,
pois na opinido delas os professores capacitados poderdo assumir o seu papel de mediador

para que o aluno possa construir o seu conhecimento.

Nos encontros seguintes, as discussdes sobre informatica educativa foram
sendo ampliadas com o estudo de outros capitulos do mesmo livro, porém percebeu-se que
nem todas as professoras mantiveram-se motivadas a continuar o processo de capacitacao,
pois ocorreu uma diminui¢do na freqiiéncia aos encontros, tanto nos encontros de discussdes,
quanto nos de atividades praticas. Das quatorze professoras que efetuaram suas inscri¢des no
curso, quatro acabaram desistindo logo nos primeiros encontros e cinco apds o quinto € o
sexto encontro, reduzindo o grupo a cinco professoras participantes, o que levou o
pesquisador a uma reformulagdo na proposta do curso, priorizando as aulas praticas e fazendo

discussdes pontuais durante essas aulas. Foi estabelecida com as professoras uma nova
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programacao dos encontros, ficando apenas dois dias, segundas e quartas-feiras, no horario

das 18 has 20 h.

Naquele momento ndo se tinha muita indicagdo sobre os motivos que levaram
as professoras a desistir do curso, mas consultando as que tinham continuado soube-se que
algumas alegaram falta de tempo em freqiientar o curso no periodo noturno; outras tinham
terminado o curso superior no ano anterior ¢ gostariam de ter as noites livres para outras

atividades e algumas simplesmente desistiram sem justificativas.

Entretanto, nas entrevistas ao final do curso com as professoras que
permaneceram, procurou-se verificar a opinido delas sobre os motivos que levaram as outras
professoras a desistirem do curso. Na opinido da maioria, a desisténcia se deveu ao fato de as
demais professoras ndo terem compreendido bem a proposta do curso, achando que nao se
tratava de um curso de formagdo para o uso do computador, que naquele momento era o que

lhes interessava. Os relatos seguintes ddo um indicativo dessa desisténcia:

. ndo sei o que foi passado para elas, mas quando nos ficamos sabendo do curso,
pelo que consta, teriamos um curso de informdtica, um curso sobre computagdo, ndo
a informdtica dentro da educagdo, ou a utilizagdo da informatica dentro da sala de
aula, e eu acho que as pessoas vieram com esse intuito, de aprender computagdo, eu
acho que muitos desistiram por isso, agora quando eu Vi a sua primeira exposi¢do do
seu trabalho realmente, eu disse: mas gente ele ndo vai trabalhar informatica, o que
ele vai trabalhar ¢é informatica dentro da educagdo, e que eu me interesso em fazer, e

continuei por isso. (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)
Apesar de ter sido explicada a proposta do curso no primeiro encontro,
percebeu-se que algumas professoras se mostraram desmotivadas nos encontros tedricos que

demandavam leituras e respostas a questiondrios, para subsidiar os encontros.

. eu até comentei com os outros professores, que eles ndo tiveram um pouco de
paciéncia de estar esperando as coisas acontecerem, que a gente sabia que num
primeiro momento vocé nos daria aquela parte tedrica, coisa e tal, mas aquilo

também passou e depois o curso tomou um rumo que a gente queria que tomasse, que
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ficou bem assim para nos, que a gente podia escolher o que queria fazer, pelo menos
eu entendi dessa forma, e saiu um trabalho muito legal, eu acho que as pessoas ndo
tiveram um pouco de paciéncia e sei ld, vontade de estar participando para ver aonde
que ia dar, estar apostando um pouco mais no curso. (Professora P3 - Entrevista

realizada em 13/04/04)
Porém, uma professora disse ser pela questdo de falta de tempo. Pode-se inferir

que a sobrecarga de trabalho com as leituras pode ter provocado a saida das professoras.

. com as pessoas que eu conversei foi por falta de tempo, algumas trabalham em
outras escolas, entdo ndo da para coordenar tudo e fazer tudo o que gostariam. Para
mim deu porque eu trabalho aqui e também com as bijuterias no meu atelié, mas o

horario la é bem flexivel. (Professora PS5 - Entrevista realizada em 20/04/04)

Cabe esclarecer que o primeiro contato com a escola foi feito com a diretora,
para quem foi explicada minuciosamente a proposta de trabalho. Ela se encarregou de
repassa-la aos professores, convidando-os a participar de um primeiro encontro, no qual
tornou-se a explicar a proposta, que se trabalharia com o treinamento em informadtica, mas
também haveria discussdes sobre temas e textos relacionados ao uso do computador na

educacdo e seriam planejadas atividades para serem desenvolvidas junto aos alunos.

Acreditava-se, naquele momento, que esse era o entendimento de todas, como
se percebeu ser o entendimento relatado pela professora P2, mas diante da justificativa
apresentada pelos relatos dessas professoras, indagou-se delas se achavam que as outras
professoras tinham a expectativa de aprender sobre o uso da informatica na educacido ou

somente fazer um curso de informatica,

. talvez as pessoas tenham confundido um pouco quando se fala da questdo da
informdtica, que iam chegar aqui, sentar na frente de um micro, e aprender a mexer
com a mdquina, e o come¢o ndo era bem isso, seu objetivo ndo era esse, mas
entenderam dessa forma, para mim entenderam errado, pois, em principio ndo era
isso, era uma outra coisa que teria que ser passado para depois chegar a isso, entdo
pode ser que as pessoas tenham vindo querendo sentar na frente da maquina e

comegar a mexer, cCOmo ndo aconteceu num primeiro momento, e talvez ndo tivessem
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entendido a questdo da informadtica na educagdo, primeiro a gente precisava de

alguma coisa para chegar no que a gente viu agora, porque agora ficou um negocio
. , (.. 43 ~ . . .

pratico, s6 o prdtico”, entdo talvez ndo tivessem entendido muito. (Professora P3 -

Entrevista realizada em 13/04/04).

... acho que foi falta de persisténcia. Eu nunca paro um livro pelo meio, por mais que
eu esteja achando o livro esquisito, chato mesmo, eu vou tentar ver como é que aquilo
vai acabar, entdo, eu acho que as pessoas, ds vezes, ndo tinham muita nogdo de como
ia ser o desenrolar do curso, tanto que, a principio eu tinha uma idéia, depois a gente
teve algumas aulas e vocé acabou, ndo sei, se reestruturando ou se era isso mesmo
que vocé queria, e a gente acabou nem conversando mais sobre isto, mas o que eu
achei ¢ que o curso ofereceu oportunidade para se desenvolver todos os projetos que
se pretendia desenvolver, entdo acho que faltou persisténcia das pessoas para tentar
discutir, montar um projeto, e ir para frente, porque nenhuma das solicitagoes que a
gente fez deixou de ser atendida ao longo do curso. (Professora P4 - Entrevista

realizada em 19/04/04)

Esse episodio da desisténcia das professoras nos marcou muito, a ponto de
decidirmos rever a estratégia de desenvolvimento do curso até entdo, procurando atender de
forma mais efetiva a expectativa levantada no inicio do curso, que era aprender a dominar
alguns recursos do computador, principalmente no que se referia ao uso do Word. Acreditava-
se que poderiam ser desenvolvidas atividades concomitantes de discussdes tedricas e aulas
praticas de uso do computador, mas naquele momento percebeu-se que era necessario

priorizar uma estratégia em detrimento da outra e o curso tomou outro rumo.

3.8. Definindo uma Nova Rota

Como as professoras demonstravam um maior entusiasmo ¢ demanda pelas
aulas praticas com o computador, mas também uma preocupagao de como lidar com o uso do

computador nas atividades de pesquisa que elas ja desenvolvem em suas aulas, resolveu-se

4 N . .

3 A professora se refere a etapa do curso em que estavam desenvolvendo alguns projetos com auxilio de alguns
aplicativos como Paint, Word, PowerPoint, além de pesquisas na Internet, etapa essa que tinha um carater mais
pratico, mais significativo para elas.
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redirecionar as estratégias de desenvolvimento do curso, propondo um trabalho mais
direcionado a essas professoras que permaneceram no curso, no sentido de subsidiar algum
projeto que elas estivessem desenvolvendo, aplicando recursos informaticos, como por

exemplo, na apresentagdo multimidia de um projeto.

A partir desse momento passou-se a priorizar no curso a parte de ensino de
informatica, dos aplicativos, buscando atender as expectativas iniciais, mas nao deixando de
lado as questodes relativas as discussdes sobre o uso do computador na educagdo, pois isso foi
ocorrendo a medida que as professoras iam aprendendo a lidar com os recursos dos
aplicativos. Esfor¢os foram concentrados na conclusdo do primeiro médulo, especificamente
no término da apostila de introducao a informatica (Tabela 7), que ocorreu em meados do més

de abril de 2003.

Apostila do Médulo |
Introdugéo a Informatica

Capitulo Titulo Sub-Titulo
O que é um computador?
Eanmssraries e U I-’Ia.rdware: Process?dor, Memoria, Winchester (disco
ol rigido), Entrgda/Salda . o
Software: Sistema Operacional, Aplicativos

Microprocessadores 8088/8086, 80286, 80386 e

Evolugao dos 80486, Microprocessadores Pentium, Pentium Pro,

Introducgao a .
microprocessadores:

Informatica Pentium MMX, Pentium II.
Representacéao das
informacoes
DOS (Disk Operanting System), Windows
Sistemas Operacionais: 3.0/3.1/3.11, Windows 95/98, Windows NT, Windows
2000, MAC /OS, Unix, Linux
Sistema Tela principal do Windows i Barra de taref
Operacional 08 cones e Barra de tarefas
Windows 98

Meu Computador, Ambiente de rede, Meus
Icones da area de trabalho documentos, Lixeira: recuperar arquivos, excluir
arquivos definitivamente e esvaziar lixeira

Propriedade da barra de tarefas: Sempre visivel,
Barra de tarefas AutoOcultar, Mostrar icones pequenos no menu
Iniciar, Mostrar relégio

Programas; Favoritos; Documentos; Configuracdes:
Painel de controle, Impressoras, Barra de tarefas e
O menu Iniciar menu Iniciar, Opg¢des de pasta, Active desktop,
Windows Update; Localizar; Ajuda: Conteudo, indice,
Pesquisar; Executar; Efetuar logoff e Desligar.

O painel de controle
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Utilizagéo de janelas:

O que é um editor de textos?

Tela principal:

Editor de textos
Bloco de notas

Criando um novo texto
Salvando um texto
Definindo a formatagao

Configurando e imprimindo
um arquivo

Tela Principal:

Barra de ferramentas botdes
padrao

Trabalhando com arquivos e
pastas:

Gerenciamento de
arquivos Windows
Explorer

Modos de exibigdo no
Explorer

Visualizando arquivos
Formatando um disquete:.

O que é um editor de
desenhos?

Tela principal:

. Caixa de ferramentas:
Editor de desenhos

Paintbrush
Trabalhando com Imagens:
Definindo o tamanho do
arquivo
Virus:

Informagoes

Cuidados com o

complementares .
computador:

Primeiros socorros:

Maximizar/Restaurar, minimizar e fechar janelas;
Organizando janelas: Janelas em cascata, Janelas
lado a lado horizontalmente, Janelas lado a lado
verticalmente, Minimizar todas as janelas; Modificar o
tamanho das janelas e Movendo uma janela

Barra de titulo, Barra de menus, Botdo mir]imizar,
Botdao maximizar/restaurar, Botdo fechar. Area de
trabalho

Barra de titulos, Barra de menu, Barra de enderecgo

Selecionando arquivos e pastas, Criando pastas de
arquivo, Excluindo arquivos e pastas, Copiando
arquivos e pastas, Movendo arquivos e pastas,
Arquivos e extensdes de arquivos.

Capacidade, Tipo de formatagao e Rotulo

Barra de titulo; Barra de menu; Botoes Minimiza]r,
Maximizar/Restaurar, Fechar; Barra de status; Area
de desenho.

Caixa de cores; Criando uma nova imagem; Salvando
uma imagem; Visualizando e imprimindo uma imagem

Abrindo imagens existentes; Usando o zoom; Linhas
de grade; Miniatura

Alterando a imagem: Inverter/girar; Alongar/inclinar;
Inverter cores

Trabalhando com partes da imagem

Inserindo um bitmap na imagem

Virus de arquivo; Virus de macro (sub-classe dos
virus de arquivo); Virus de disco; Virus residente;
Virus polimérficos (mutantes); Retrovirus

Cuidados com as informagdes processadas

Desfragmentador de disco; Compressao de dados;
Deteccéo de danos.

Tabela 7: Programa da apostila Introducio a Informatica

124

Na apostila de Introducdo a Informatica foram trabalhados, numa primeira
parte, alguns conceitos sobre o computador como hardware, software, sistemas operacionais e
um pouco da evolucao dos micros. Depois foi visto o sistema operacional Windows 2000,

dando-se énfase aos programas do menu iniciar e ferramentas de manutengdo do micro, como
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desfragmentar, restaurar o sistema e recuperar arquivos. A terceira parte da apostila € o editor
de texto Bloco de Notas. No entanto, optou-se por trabalhar os topicos desse item, como criar
um documento, no proprio Word, por ser a ferramenta mais utilizada no cotidiano das
professoras. Nessa parte, em especial, as professoras quiseram aprender sobre o uso de
tabelas, assunto que era previsto somente numa proxima apostila do Word, pois era uma tarefa
que eles precisavam fazer rotineiramente, como elaborar listas de alunos e notas, ¢ que tinham

dificuldades.

No gerenciador de arquivos Windows Explorer, a énfase foi na manipulacao de
arquivos e pastas, copiar, colar, arrastar, excluir, localizar etc. As professoras trabalharam
também com editor de desenhos — Paintbrush, que ¢ uma ferramenta muito util para trabalhar
com criangas na pré-escola e nas primeiras séries. E por fim foram trabalhadas algumas

informagdes complementares como cuidados com virus e com a manuten¢ao do computador.

Para o segundo moddulo, as professoras foram unanimes em optar pelo estudo
do editor de texto Word, indo ao encontro das expectativas levantadas no inicio do curso, para
que esse modulo tivesse um carater mais pratico, do ponto de vista do desenvolvimento de
atividades pedagogicas. Os encontros no segundo médulo seguiram um cronograma no qual
eram elaboradas e diagramadas noticias que comporiam o jornal concomitantemente a

exploracdo de recursos do editor de texto Word.

Como conteudo da apostila do Word, foram trabalhadas inicialmente nog¢des de
um editor de textos, explorando a tela principal e a area de trabalho. Depois os conteudos
foram divididos em operagdes basicas, intermediarias e avangadas. Nas operagdes basicas, as
professoras criaram um documento, a partir da digitagdo de um texto, salvando, imprimindo,
visualizando, fechando e restaurando o documento. Nas intermediarias formataram, copiaram,
colaram, e também foram vistas as barras de ferramentas, suas fungdes e configuragdes

personalizadas, além também de terem aprendido a incluir figuras no texto, movimentando,
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formatando e redimencionando-as. Como operacdes avancadas foram vistas configuracdes de
paginas, inserindo data, hora e numeracao, criando cabegalho e rodapé, o uso de mala direta,

verificagdo de ortografia e o uso da ajuda do Word.



4. PROFESSORES E COMPUTADORES: ANALISANDO APRENDIZAGENS E PROCESSOS

Neste trabalho, a principal preocupacdo foi a de analisar a implementacao de
um modelo de capacitacio que objetivasse a aprendizagem cooperativa e autonoma,
possibilitando a preparacdo dos professores para saberem usar as novas tecnologias da
informacdo de forma autobnoma e independente, possibilitando a incorporacdo das novas
tecnologias a experiéncia profissional de cada um, apontando para a transformacdo de sua

pratica pedagogica.

O objetivo era analisar se uma experiéncia de formagao de professores para uso
das tecnologias da informacdo e comunicacdo, desenvolvida no préoprio local de trabalho,
seria capaz de viabilizar, no trabalho docente, conhecimentos que facilitem a construgdo e

operacionalizacdo de novas possibilidades para a pratica educativa.

O aumento do uso crescente das tecnologias de informacdo e comunicagdo em
escolas brasileiras ¢ evidente, tanto em escolas privadas como no sistema publico. No ensino
publico foram desenvolvidos varios projetos com importantes contribuigdes, e que destacam
o carater inovador de insercdo do computador na escola com énfase na mudanca educacional
e na aprendizagem do aluno (Almeida, 1999; Valente & Almeida, 1997; Valente, 1999).
Embora essa almejada transformacgdo da educacdo ndo tenha se concretizado nesses projetos,
eles lancaram as bases para a formagdo de pesquisadores que influenciaram as iniciativas

posteriores.

A escola necessita ser repensada e reinventada para que os professores possam
oferecer oportunidades aos alunos de se constituirem como sujeitos historicos e como
cidaddos. Se a escola for reinventada, podera favorecer as pessoas que sofrem diferentes
formas de exclusdo e discriminag¢do para que encontrem um lugar a partir do qual possam

escrever a sua histoéria (Hernandez, 1998b).
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O papel da escola ¢ a construcao de uma sociedade que tenha a inclusdo e a
justica social como uma das principais prioridades. Inclusdo social pressupde formar para a
cidadania, o que significa que as tecnologias de informacdo e de comunicagdo devem ser
utilizadas para democratizar os processos sociais, fomentar a transparéncia de politicas e
acOes governamentais e estimular a mobilizacdo dos cidaddos e sua participagdo ativa nas
instancias cabiveis. As tecnologias devem contribuir para integrar a escola a comunidade, de
tal forma que a educacdo mobilize a sociedade e consiga vencer a distancia entre o formal e o

informal (MCT, 2000).

Segundo Hernandez (1998), a finalidade da educagdo ndo ¢é preparar o aluno
para o futuro, pois, dessa forma, nunca ¢ vislumbrado o seu presente. Com essa atitude, suas
experiéncias e necessidades de cada periodo de vida ndo sdo consideradas, ja que se desloca
para um futuro que, em principio, ¢ mutdvel e imprevisivel. Para o autor, o que os alunos
aprendem nao deve ser organizado a partir de temas decididos por especialistas disciplinares
ou em transversalidade, mas, a partir de conceitos ou idéias-chave, permitindo-lhes explora-
las para aprender e descobrir relagdes, interrogar-se sobre os significados das interpretagdes
dos fatos e continuar aprendendo. Faz-se necessario que a educagdo escolar leve o aluno a
investigar, dominar diferentes formas de acesso a informacdo, desenvolver a capacidade

critica de avaliar, reunir e organizar informag¢des mais relevantes (Moraes, 2000).

Faz-se necessario também a formacdo de um novo professor para que possa
incorporar as novas tecnologias e tenha condi¢des de desenvolver de forma critica e reflexiva
um estilo préprio de atuar com a tecnologia. Segundo Almeida (2001), a formagao orientada
para mudanga e inovagao focaliza-se no contexto de trabalho dos professores e ocorre com o
grupo de profissionais interessados em provocar transformacgdes na escola. Portanto, a

aprendizagem desse grupo se da em nivel pessoal, profissional e institucional.
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Essa nova exigéncia em relacao ao aprender, requer mudancas de atitude diante
do conhecimento e da aprendizagem, pois se estd diante de uma nova concep¢ao de homem,
de mundo e de sociedade, o que implica que o professor terd papéis diferentes a desempenhar,
tornando necessarios novos modos de formacdo que possam prepara-lo para usar
pedagogicamente o computador ¢ refletir sobre a sua pratica e, durante a sua pratica, refletir
sobre o desenvolvimento, a aprendizagem e o seu papel de agente transformador de si mesmo

e de seus alunos (Almeida, 1999).

Para Novoa (1992), a formagao de professores deve incentivar uma perspectiva
critico-reflexiva, que possa fornecer os meios de um pensamento autonomo e que facilite as
dinamicas de autoformacgao participada, e essa formacao implica um investimento pessoal, um
trabalho livre e criativo sobre os percursos € os projetos proprios, com vista a constru¢ao de

uma identidade, que ¢ também uma identidade profissional.

Valente (1998) enfatiza a importancia dos cursos de formacdo na area de
Informatica na Educagdo por proporcionarem experiéncias para o0s professores
implementarem o uso do computador como parte das atividades desenvolvidas na sala de
aula. Mas ndo se trata de uma formacao voltada para atuagdo no futuro, mas sim de uma
formagao focada no presente, tendo como referéncia a atuagdo do professor no processo
educativo. O professor deve conhecer os potenciais educacionais do computador, sendo capaz

de alternar entre atividades informatizadas e ndo informatizadas de ensino e aprendizagem.

Considerando os objetivos propostos no presente trabalho e, estabelecendo
algumas relagdes entre as respostas dadas nas entrevistas, os depoimentos, os diarios e as
observagdes do pesquisador, foi possivel apontar as categorias de analise que foram
aparecendo no processo, ¢ estdo assim detalhadas: Trajetorias pessoais das professoras;
Expectativas iniciais; Dominio do computador; Uma construcgdo coletiva do curso; O uso de

softwares aplicativos - desenvolvimento de projetos; Mudangas vividas e/ou percebidas com a
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participagdo no curso. As categorias foram consideradas, localizando fatos, frases ou
expressoes que ocorreram com certa regularidade, procurando evidenciar tendéncias, sem, no

entanto, deixar de lado alguns elementos especificos.

4.1. Trajetorias pessoais das professoras

As trajetdrias pessoais dessas professoras revelam que a maioria teve na escola
Oca dos Curumins as suas primeiras experiéncias profissionais docentes, trabalhando sempre
nessa mesma escola*. A escolha pela profissdo docente foi um processo natural que, na
maioria das vezes, comecou com o curso de magistério, no ensino e, nesse Processo
demonstraram considerar que a experiéncia de pratica em sala de aula foi um componente

fundamental na aprendizagem da docéncia, como podemos inferir no relato da professora P3:

... quando escolhi que queria ser professora eu era muito nova ainda, e ja comecei a
trabalhar antes mesmo de me formar no magistério... quando eu sai da oitava série eu
ja sabia que queria fazer magistério, que queria dar aula, fui e ndo me arrependo,
porque ¢ uma coisa que eu gosto de fazer, que eu sei fazer e durante todo esse tempo,
logico que temos um monte de tropecos, porque ndo chegamos na sala de aula
sabendo tudo, vocé tem que passar por um monte de coisas, um monte de desafios que
para estar se aprimorando, estar aprendendo, mas é uma coisa que eu ndo me

arrependo. (Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04)

. eu comecei muito cedo, vim para a escola com 15 anos para trabalhar como
auxiliar de sala, até por conta de ter um relacionamento bom com criangas pequenas
e gostar delas. Como minha mae ja trabalhava na escola, eu ia passear la, foi quando
recebi um convite para ajudar as professoras. Trabalhei alguns anos como auxiliar de
sala e depois fui fazer magistério, ja tinha a inten¢do de fazer magistério no segundo
grau, e assim que me formei, assumi uma sala para trabalhar até porque eu ja tinha
adquirido certa experiéncia anterior. (Professora P4 - Entrevista realizada em

19/04/04)

* Os dados das trajetorias pessoais das professoras foram levantados nas entrevistas realizadas ao final do curso.
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Os professores em inicio de carreira t€m como caracteristica principal a
motivagdo ¢ a vontade de serem reconhecidos como profissionais competentes ¢ muitas vezes
tétm por referéncias os pares com maior experiéncia profissional, dividindo seus
conhecimentos, suas experiéncias, seus saberes, ou até mesmo seus ex-professores. No relato
da professora PS5 sobre sua trajetdria pessoal e profissional para se tornar professora, ela
revela que a influéncia desses modelos de professores contribuiu decisivamente na sua opgao

profissional,

Eu sempre gostei de dar aula, pois a mde também era professora e fui crescendo com
essa idéia, mas também sempre gostei de musica, mas ndo tinha a inteng¢do de ser
professora de musica, eu sou violoncelista e a minha intengdo era ser musica, mas so
que eu tive um professor de violoncelo péssimo na universidade e fiquei mais
chateada ainda porque sempre achei que o professor de universidade tinha que saber
pedagogia, ele tinha que saber transmitir, mas ndo sabia, ele tocava e entregava o
instrumento para nos e dizia: “Agora vocé toca”, ele ndo te dava como vocé chegar
naquilo. Este fato foi me levando a pensar sobre a pratica docente, e entdo eu tive um
professor de metodologia de ensino de musica la na UNB muito bom, foi entdo que me
entusiasmei pela drea de metodologia de ensino de musica, e fui para essa area,
visando isso mesmo, pois fiquei muito preocupada porque os musicos geralmente ndo
sdo professores, e 0 que acontece ¢ que vemos que os musicos estdo dando aula, é
dificil vocé ver uma pessoa com formagdo pedagogica na drea de musica, a maioria

ndo tem. (Professora P35 - Entrevista realizada em 20/04/04)

As professoras falaram também sobre a aprendizagem docente, e 0 componente
mais marcante nos depoimentos foi o de que na opinido da maioria, a aprendizagem docente
se da na pratica, no contato com os alunos na sala de aula e na troca de experiéncias com
outros professores. Em uma das questdes mais objetivas, questionou-se sobre como

consideravam que aprenderam a ser professora e os depoimentos foram:

Foi na pratica mesmo, porque embora eu tivesse formag¢do bem académica de
professor bem tradicional mesmo, o professor era o dono do saber ... quando vocé faz
o estagio, vai uma vez por semana na escola durante um més e logo tem que dar a sua

aula para ser avaliado pelo professor, entdo em termos de formagdo vocé tem um
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conteudo, mas é so na pratica mesmo, so quando esta em sala de aula mesmo. ... sO
estagio vocé ndo aprende, dizer que professor que faz estigio aprende ndo aprende;
ele so aprende quando ele estd trabalhando mesmo (Professora Pl - Entrevista

realizada em 08/04/04).

E uma pergunta dificil de responder. Na verdade eu digo na minha casa que ninguém
tem que ser professor, porque a vida de professor é uma coisa ‘ndo gostosa’, mas
como eu aprendi... eu ndo sei como aprendi... na verdade fui jogada para dentro da
sala de aula e “é isso ai que vocé trabalha!” ... Entdo como é que eu aprendi a ser
professora? Ndo sei. Na pratica. Ali, jogada aos ledes [risos] (Professora P2 -

Entrevista realizada em 13/04/04)

Eu aprendi a ser professora ‘sendo professora’, na prdtica, porque a situagoes do
dia-a-dia acabam levando-nos a adquirir essa pratica que vocé pode dizer que tem.
Eu acho que é muito mais aqui dentro da escola do que pelos cursos fora da escola.

(Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04).

Acho que eu ainda ndo aprendi, a cada dia a gente vai aprendendo com eles, os
alunos é que ensina mesmo, no fundo é isso, a pratica, mas ¢ claro que tem que ter
toda uma parte tedrica por traz, mas é no dia-a-dia que vocé vai pegando.

(Professora P35 - Entrevista realizada em 20/04/04)

Ainda sobre a aprendizagem da docéncia, questionadas sobre quais influéncias

elas tiveram, assim se expressaram:

... por alguns bons anos a gente teve muito apoio do corpo docente da educagdo da
Federal que tinha filhos na escola, e que trabalhavam com a gente, estudavam com a
gente, entdo nos tinhamos um apoio bastante grande, mas dentro da sala de aula vocé

se virava sozinha. (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)

A minha irmd P4 foi a primeira pessoa com que eu trabalhei aqui na escola, junto em
sala de aula, entdo eu aprendi muito com ela... mas tiveram outras pessoas aqui na
escola que também me ajudaram muito, acho que a Silvia...foi uma pessoa que me
ajudou muito em termos de leitura, em termos do aprendizado com a pedagogia
Freinet, e mesmo as outras pessoas que trabalhavam na escola, e que eram mais
antigas que eu, nunca se negaram e sempre ajudaram (Professora P3 - Entrevista

realizada em 13/04/04)
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...acho que aqui na escola, principalmente, o trabalho é coletivo, ndo é um trabalho
individual o nosso trabalho aqui na escola. E também os meus professores de
magistério sdo professores que eu ainda tenho como referéncia até hoje. (Professora

P4 - Entrevista realizada em 19/04/04)

No relato de algumas professoras pode-se perceber a aprendizagem docente
como sendo um processo em constante transformagdo, baseado na troca de experiéncia € na
pratica em sala de aula. Dois depoimentos ressaltam também que a aprendizagem da docéncia

esta relacionada a aprendizagens individuais, € a pesquisas:

Com ninguém. Vocé tem que ser um autodidata, vocé até tem uma base do que vocé
estudou,Vocé teve aulas que de certa forma te ajudaram, como a gente fala, vocé
tinha uma base teorica que a universidade nos da, mas ali, no dia-a-dia vocé tem que

se virar. (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)

Foi com a pratica mesmo, mas é claro que tem muita leitura, muito embasamento
teorico para vocé fazer uma coisa com objetivo, saber o que quer, saber como vai
atingir aquilo e avaliar o que vocé conseguiu ou ndo. (Professora P5 - Entrevista

realizada em 20/04/04)

4.2. Expectativas iniciais

No inicio do mddulo I considerou-se relevante questionar as professoras sobre
as expectativas que tinham sobre o curso e sondar os seus conhecimentos a respeito da
exploracdo ¢ dominio do computador, e também como forma de buscar elementos que
mostrem as suas expectativas em relacao a propria profissao. Segundo Novoa (1992), mais
que um lugar de aquisi¢do de conhecimento e de técnicas, a formag¢do dos professores é o

momento chave da socializagdo e da configuragado profissional. (p. 18)

As expectativas iniciais da maioria das professoras eram de que queriam
aprender a lidar melhor com o computador e aprofundar os seus conhecimentos até¢ como uma
auto-afirmacao diante das dificuldades que apresentam no seu dia-a-dia em sala de aula com

os alunos, como relata uma professora:
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quero saber um pouco mais do que os alunos e conhecer os programas. (Professora

P6)

Em outros relatos percebemos a preocupacao com questdes pedagogicas de uso
do computador em sala de aula, como:

Gostaria de aprender mais sobre o Word para, com os alunos, ser capaz de

desenvolver projetos valendo-me do computador. Gostaria também de aprender a

fazer médias (notas) dos alunos no Excel ... Creio que este recurso [o

computador]seria bastante util na sala de aula. (Professora P7)

Tornar o computador um recurso no processo educativo. Ter mais seguranca no uso

do computador como um recurso de ensino/aprendizagem. (Professora P8)

As professoras demonstraram preocupa¢do em adquirir conhecimentos sobre o
uso do computador para poder ensinar mais e melhor a seus alunos e, a partir de suas proprias
experiéncias e conhecimentos, fazendo com que a capacitacdo se revista de grande
importincia na constru¢do da préatica, pois as leva a voltar-se sobre sua propria prdtica, a

refletir sobre ela e se insatisfazer (Oliveira, 1997, p.92).

O que se apreende dos depoimentos e sentimentos expressos pelas professoras
¢ a necessidade de um dominio maior no uso do computador para que possam explorar o seu
potencial no desenvolvimento de atividades em sala de aula. Mas alguns relatos também

falam de ansiedades, medos e receios:

Tenho um sentimento ambiguo de fascinio e frustracdo em relagdo ao computador,
pois me irrito quando ndo consigo alcangar meus objetivos. Sei que a informdtica,
hoje em dia, esta estritamente ligada a todas as dreas educacionais. No entanto, creio
que ainda haja certa relutancia — muitas vezes por parte do professor — em aprender.

(Professora P7)

Ao mesmo tempo tenho muita necessidade e vontade em aprender. Por outro lado,
fico ansiosa em estar fazendo ou digitando algo errado. A informatica hoje em dia é

de extrema importdncia na vida de todos os educadores. (Professora P9)
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A motivacdo das professoras em participarem do curso e as expectativas
reveladas anteriormente estd relacionado ao fato de elas apresentarem dificuldades em lidar
com o computador e também de estar sendo oferecido um curso de capacitacdo nessa area na

propria escola.

Primeiro porque eu estaria aprendendo alguma coisa a qual eu desconhecia
totalmente, e segundo porque eu queria saber o que poderia estar fazendo além do
que eu fazia para estar ajudando as criancas que trabalhavam aqui [na biblioteca]®”

(Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04).

... uma pessoa que vem disponivel para estar querendo te oferecer alguma coisa que
no meu caso eu ndo sabia, tinha algum conhecimento... eu precisava saber um pouco
mais do que aquilo que eu estava sabendo, entdo eu insisti... acho que valeu a pena,
entdo eu acho que era um interesse meu de aprender alguma coisa que para mim é

util (Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04).

Ao final do curso, nas entrevistas, procurou-se retornar as expectativas iniciais
das professoras, investigando a motivacdo em inscrever-se no curso, a fim de que pudessem
refletir e analisar se essas expectativas foram atendidas. As professoras consideraram que as

expectativas iniciais foram atingidas, especialmente em relagdo ao dominio do computador.

Algumas relataram terem dificuldades no inicio do curso, quando este se
apresentava de forma muito tedrica, principalmente no que se refere ao modulo de introdugao
a informatica no qual foram discutidos alguns conceitos e se tornaram conhecidos alguns
componentes do computador, mas também em relagdo aos textos sobre informatica educativa.
Ressaltaram como ponto positivo a flexibilidade do curso, buscando uma melhor adequacao
aos horarios bem como do contetido e da metodologia as expectativas apresentadas ao longo

do curso.

# A professora P2 ja lecionou regularmente na escola, desde a pré-escola até a oitava série, mas atualmente ela
oferece aulas esporadicas para criangas que t€m dificuldades com leitura e escrita e na maior parte do tempo
ela auxilia na biblioteca, catalogando titulos, recebendo e emprestando exemplares de livros, revistas, fitas
VHS e DVDs, além de auxiliar alunos em pesquisas na internet.
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o comego foi meio complicado, mas eu acho que, quando eu vejo o curso do comego
até agora, no inicio nos discutimos algumas coisas, e daquilo a gente passou para
uma parte pratica, e se desenvolveu um trabalho em cima daquilo que a gente tinha
aprendido, com relagdo ao objetivo principal que era a Informatica na Educa¢do, que
é uma coisa que nos fizemos um trabalho dos alunos que vai servir futuramente para

as pesquisas deles (Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04)

Uma professora relatou que o curso tinha atendido as suas expectativas, porém
achava que precisaria de mais um modulo para pér em pratica os conhecimentos adquiridos

no curso. Além disso, deu algumas sugestoes,

Talvez um pouco mais de oportunidade de estar tendo tempo para experimentar
algumas possibilidades que existem e para ver alguns softwares, alguns programas
educativos, de acessar, de ver o que oferece, de pesquisar um pouco mais materiais
pedagogicos, didaticos, que poderiam ser utilizados e que se agente ndo utiliza é

porque ndo conhece. (Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04)

De uma forma geral, todas consideraram o formato do curso adequado,
principalmente apods a reestruturagdo e redefinicdo da metodologia que teve que ser adotada
por se constatar um alto indice de desisténcia, como ja mencionado anteriormente. A proposta
do curso, com seus objetivos, metodologia de trabalho, programa¢do dos encontros foi
apresentada, primeiramente pela diretora da escola aos professores e depois foi amplamente

divulgada e debatida em nosso primeiro encontro.

Entretanto, a percep¢do individual do que seria o curso, para algumas
professoras, foi a de que este seria voltado estritamente ao treinamento em microinformatica,
sem se dar conta dos objetivos ligados a uma capacitacio para o uso de novas tecnologias, no
caso o computador, como uma ferramenta de apoio pedagogico. Procurou-se, ao longo do
processo de formacao, desenvolvé-lo de forma cooperativa, entre pesquisador e professoras,

num ambiente de reflexdo e de parceria, sendo que todos se colocam como aprendizes.
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4.3. Dominio do computador

Para que o professor possa usar o computador como uma ferramenta
pedagobgica ¢€ preciso que ele saiba como fazer isso. Entretanto, esse conhecimento ndo ¢ um
pré-requisito, mas sim algo que pode ir se construindo ao longo das atividades. As
dificuldades apresentadas pelos professores em relagdo ao conhecimento e ao dominio do
computador precisam ser identificadas e trabalhadas no préprio desenvolvimento do curso,
tdo logo se perceba a sua existéncia. Segundo Almeida (1999), nenhum curso ou oficina de
formagdo deve se restringir a explorag¢do ou dominio de determinado recurso (linguagem de
programagdo, aplicativos ou outros). O objeto de estudos ¢ o uso pedagogico de cada

recurso (p. 112).

Durante as entrevistas, procurou-se levantar mais as informagdes sobre
conhecimentos de dominio do computador que as professoras tinham antes e depois do
desenvolvimento do curso, para que se pudesse ter uma no¢do sobre as aprendizagens
desenvolvidas ao longo do curso em relagdo ao uso desse equipamento. Os objetivos do curso
de formagdo estavam relacionados ao dominio do computador e de soffwares aplicativos para
o uso dessa tecnologia na pratica pedagogica. Os depoimentos revelam que a maioria das
professoras ja utilizavam o computador e demonstravam preocupag¢do com o dominio dessa

tecnologia,

Sabia o basico, muita coisa ndo dominava de jeito nenhum, sabia entrar no Word,
ligar e desligar ...foi uma novidade o PowerPoint que a gente viu, nossa isso para
mim foi bem novo ...internet para mim ¢ novidade até agora, embora tivesse
computador em casa eu ndo tinha internet e s6 agora que eu comecei a usar a

internet. (Professora P1 - Entrevista realizada em 08/04/04)

Eu ndo sabia nem ligar e desligar o computador, mas aqui na biblioteca eu me vi
obrigada a fazer isso, entdo eu comecei a aprender algumas coisas, mas eu aprendi
muito pouco, ai com o curso eu acho que de certa forma eu tive menos medo de

mexer, entdo eu mexo, eu ndo vou dizer que eu sei, porque eu ndo sei usar todos os
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recursos do computador e acho que eu nunca vou saber, eu me viro de uma forma
mais trangiiila. ... Usar a internet eu ja usava, mas acho que hoje eu sei mexer
melhor, tem coisas que eu pego da internet e passo para o Word, aprendi a
selecionar [copiar conteudo da internet], coisa que eu ndo sabia fazer nada disso, eu
era realmente analfabeta, hoje eu sou assim, semi-alfabetizada. (Professora P2 -

Entrevista realizada em 13/04/04)

As professoras P2 e P4 declararam ter poucas habilidades em relagdo ao uso do
computador, resumindo-as a algumas poucas fungdes como ligar o computador, abrir o editor
de texto Word, copiar, colar, imprimir textos, usar uma tabela de forma muito simplificada.
Algumas declararam também usar minimamente a internet para pesquisas ou entretenimento.
As professoras P1, P3 e PS5 demonstraram um dominio um pouco mais aprofundado sobre o

uso do computador, como no seguinte relato:

uso alguns programas como o Word e o Excel, que eu aprendi sozinha, tateando, fago
algumas planilhas simples, digito e modifico textos e outras coisas mais no Word.
Acho que isso é bdsico para mexer no computador, também sei mexer em alguns

jogos, no Paint, apesar de ndo saber quase nada dele. (Professora Pl)

Valente (1998) ressalta a importancia dos cursos de formacdo na 4rea de
Informatica na Educag@o por propiciarem experiéncias para os professores implementarem o
computador como parte das atividades desenvolvidas na sala de aula, afirmando ser
necessario acontecer, na propria escola, um processo de formagdo continuada. Essa

A . o . 46
experiéncia ¢ denominada pelo autor de construcionismo contextualizado™ .

Essa proposta de formacao também ¢ defendida por Prado (1999b) pelo fato de
facilitar, de recontextualizar os conhecimentos construidos pelo professor no curso com a sua

pratica pedagogica. A autora explica que essa recontextualizagdo significa

integrar as ferramentas computacionais aos conteudos especificos, dar "vida" aos
fundamentos tedricos educacionais e criar dindmicas que permitam lidar ao mesmo
tempo com os compromissos do sistema de ensino e as inovagdes oferecidas pela

4 . . ~ . . ~ ~
% Construcionismo pelo fato de a construgdo do conhecimento se basear na realizagdo concreta de uma agio
através do computador, criando um produto concreto e sendo de interesse de quem o realiza. Contextualizado
no sentido de o produto estar vinculado a realidade da pessoa ou do local onde sera feito e utilizado.
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tecnologia. [...] E, exatamente, este tipo de conhecimento que propicia ao professor
compatibilizar aquilo que aprendeu no curso com as necessidades reais de seus
alunos, bem como, os objetivos pedagogicos que deseja atingir (p. 1-2).

Na proposta do curso, havia a preocupacdo com a questdo do dominio da
maquina, e percebeu-se que ela se apresentou em diferentes niveis para cada professora,
porém, elas tinham clara a importancia de ter dominio sobre os recursos do computador, para

promover o desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos em um ambiente informatizado.

... depois de termos feito o curso, eu acho que abriu um pouco mais os horizontes,
deixou a gente com outras idéias, entdo, por exemplo, hoje eu ja consigo sentar no
computador, as criangas ja trouxeram uns CDs com imagens sobre o sistema solar,
coisas que eu estava estudando, entdo foi uma coisa mais tranqiiila porque vocé tem
um entrosamento melhor com a mdquina, ndo precisa de alguém sempre ao seu lado
para vocé fazer qualquer coisa muito simples, entdo vocé comeg¢a a ver outras
importancias, outras ajudas que o computador pode estar dando. (Professora P3 -

Entrevista realizada em 13/04/04).

Todas as professoras possuem computador em suas residéncias, € a principal
finalidade a que se destinava era para pesquisas dos filhos na internet, ou at¢ mesmo de
algumas professoras que fazem uso das pesquisas no planejamento de aulas; também o usam
para digitar textos, provas, trabalhos e notas. Algumas utilizam para troca de e-mails com
outras pessoas. Foram inquiridas sobre como elas consideravam sua interagdo com o
computador, e a maioria declarou ter certa dificuldade no uso, apesar de considerarem uma

ferramenta importante nos dias atuais.

...tem coisa que eu ndo sei mexer, eu sei que o computador tem muitos recursos para
a gente estar utilizando, ...sempre achei que ele teria grande importancia.

evolugdo que a gente tem ai e é por isso que eu falo a gente tem que estar sempre
mexendo porque sendo fica atrasado em termos de computador, por que todos os dias

tém coisa nova. (Professora Pl - Entrevista realizada em 08/04/04)

...eu era totalmente analfabeta, hoje eu sou semi-alfabetizada, entdo eu me viro com
ele, se vocé me pedir uma coisa que requer algo mais elaborado, alguma técnica, eu
vou te dizer: Eu ndo sei fazer, mas para o que se usa aqui junto com as criangas, eu

me viro bem. (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)
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Eu acho que sou ainda meio devagar com ele, mas acho que é por conta dessa
(3 ~ s 4 . ~ . r
acomodagdo’ de que tem sempre alguém me ajudando perto, entdo eu acho assim é
mais dificil, mas por conta da acomodacgdo. (Professora P4 - Entrevista realizada em

19/04/04)

A maioria das professoras demonstrou ter dificuldades para lidar com o
computador, apesar de terem algum conhecimento prévio de como utilizd-lo. Elas
manifestaram o interesse em aprender a utilizar o Word. No primeiro médulo do curso estava
prevista uma introdu¢ao ao Windows e, nesse modulo, seria visto um pouco de editor de texto,
porém, o editor que se planejara utilizar seria o WordPad. Entretanto, optou-se por utilizar o
Word para as explicacdes da apostila, por entendermos que seriam mais proveitosas essas
atividades as professoras, pois tinham alguns conhecimentos basicos sobre esse aplicativo.

(Diarion® 5, p. 1).

Dessa forma, procurou-se aproximar o curso as necessidades das professoras,
pois o processo de formagdao deve ocorrer juntamente com a pratica, em atividades que
integrem o dominio dos recursos computacionais com a pratica de uso do computador.
Naquele momento, identificou-se o uso do Word como uma necessidade daquelas professoras,

na elaboragdo seja de provas, de tabelas, seja de apostilas, etc.

Para Valente (1998), a formagao do professor precisa fornecer condi¢des para
que ele reflita e depure o seu conhecimento em todas as fases pelas quais passara ao inserir o
computador na sua pratica, ou seja, conhecer diversos softwares € como eles podem propiciar
a aprendizagem, saber como interagir com seus alunos e com a turma, desenvolver um projeto

de como integrar o computador a sua disciplina.

As professoras demonstravam preocupag¢ao em saber lidar com essas novas
tecnologias, em especial o computador, para poderem trabalhar melhor com seus alunos e
reconheciam que muitos desses alunos sabiam muito mais sobre o computador do que elas.

Entretanto, aparentemente isso ndo era visto como um problema:
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... um problema que existe é essa diferenga entre o aluno e o professor, ele, o aluno,
vivendo na era da informagdo e o professor vivendo ainda antes dessa era, correndo
atras ndo sei do que. Isso pra mim é uma grande coisa, e isso é uma barreira para o
professor, porque é dificil correr atrds do prejuizo e isso acaba desestimulando e
desestimula por outro lado porque o equipamento que era de ultima gera¢do ontem,
hoje ja ndo é mais, entdo aquele de ontem ja é obsoleto, entdo vocé ja acaba ndo
entendendo de computagdo porque o novo tem mil coisas que vocé ndo sabe fazer,
vocé nunca vai chegar la entdo acaba ficando uma coisa desestimulando, ndo
desinteressante, mas desestimulante. Vocé so fica naquele basico e acabou ... eu acho
que apesar de a crianga ter esse “dominio” sobre a maquina, eles ainda ndo tém um
olhar critico sobre as coisas, de saber peneirar o que é valido e o que ndo é valido,
eles também tem muito que aprender e é ai que o professor entra, ele tem essa fun¢do
s6 que ndo tem o dominio da maquina. E um desencontro total (Professora P2, Didrio

n’s, p.5).

Eu acho que os professores teriam que ser capacitados ndo sé para o uso dessa
tecnologia da informagdo, mas também para que eles pudessem também aprender a
fazer alguma agdo do que eles ja desenvolvem com essa tecnologia ... mesmo com 0s
alunos maiores eu ndo sinto que eles menosprezam o fato de nos ndo sabermos mexer

com o computador e eles até nos ajudam muitas vezes. (Professora P2, Didrio n° 5, p.
6).

O professor deve conhecer os potenciais educacionais do computador, sendo
capaz de alternar entre atividades informatizadas e ndo informatizadas de ensino e
aprendizagem. Segundo Valente (2001), para conseguir integrar a informdtica nas atividades
pedagdgicas, a formagdo do professor precisa alcancar os seguintes objetivos: propiciar
condi¢gdes para ver o computador como uma nova forma de representar o conhecimento,
buscando novas idéias e valores; possibilitar vivéncias que contextualizem os conhecimentos
construidos; propiciar situagdes que contribuam para construir seus conhecimentos sobre as
técnicas computacionais; entender o porqué e o como integrar o computador na sua pratica e
ser capaz de superar barreiras administrativas e pedagogicas; criar circunstancias para
conseguir recontextualizar o que aprendeu, as experiéncias vividas durante a formagdo para a

sua realidade de sala de aula.
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E importante que o curso propicie aos professores momentos de imersdo na
pratica pedagbgica com uso do computador. Ou seja, cada professor deve ter a oportunidade
de atuar como observador e como mediador de seus alunos, explorando o computador no

desenvolvimento de projetos, quando empregam diferentes recursos computacionais.

4.4. Uma construcio coletiva do curso

Neste estudo procuramos discutir sobre a necessidade de investir na formagao
de professores para atuarem com a informatica na pratica pedagdgica e, entendemos que o
professor ¢ um ator principal nesse processo. Segundo Ripper (1999), os mecanismos de
formac¢do do professor em servico devem ser vistos como pratica social coerente com a

pratica que se pretende implantar na sala de aula ente professores e alunos.

Valente (1998) também destaca a importancia de os cursos de formagao na area
de Informdtica na Educagdo proporcionarem experiéncias para que os professores possam
usar o computador como parte das atividades desenvolvidas na sala de aula, afirmando ser
necessario acontecer, na propria escola, um processo de formacao continuada. A postura do
pesquisador como formador foi a de proporcionar as professoras um momento de reflexao
sobre a sua pratica a partir da elaboragcdo de atividades que possam ser desenvolvidas com

seus alunos.

Na busca de uma proposta de formacdo que se aproximasse dessa
caracteristica, foi preciso redefinir estratégias ao longo do processo para que o curso
atendesse as expectativas e necessidades de formacdo das professoras. O interesse das
professoras pelo Word se deve ao fato de ser esse o software mais usado pela maioria.
Ressaltamos que, dentre as expectativas levantadas, algumas talvez ndo pudessem ser

atingidas devido a limita¢do de tempo que o curso tinha, e que ndo seria possivel apreender
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todos os recursos de um determinado aplicativo, por que isso demandaria um tempo maior de

trabalho. Entretanto,

ressaltei um pouco a forma como aprendi sobre o uso dos aplicativos, evidenciando
que elas iriam ter mais facilidade de aprender o conteudo que lhes era mais util em
cada momento. Por exemplo, se elas usam muitas tabelas, ha uma tendéncia de
buscar conhecer cada vez mais sobre esse assunto e vao acabar dominando o uso de

tabelas mais do que outros recursos (Didario n°5, p. 1).

Em um dos encontros apareceu somente a professora P2, pois era véspera de
feriado e as demais professoras faltaram sem comunicagao prévia. Nesse encontro aproveitou-
se para uma conversa aberta com a professora P2. Na pauta, a desisténcia de algumas
professoras, a possibilidade de juntar as turmas, a atividade de discussdao do texto que foi

anteriormente entregue ao grupo e, também, as propostas de projetos a serem desenvolvidos.

Em relagdo a desisténcia das professoras eu acho que foi por elas terem se frustrado
em relagdo as suas expectativas, pois achavam que iriam ter somente aulas de
informdtica, sem a parte de discussdo sobre a informdtica educativa ou sobre a

elaboragdo do projeto. (Professora P2)

Uma outra hipétese levantada para tal frustracdo se deve talvez ao fato de que
o grupo de professoras desistentes se constituirem na maioria de professoras de Educagdo
Infantil, e ndo vislumbravam a possibilidade de estarem trabalhando com a informatica nas
suas aulas, pois a escola ndo previa, pelo menos em curto ¢ médio prazo, a colocagdo de
computadores em suas salas de aula’’. Esse fato fez o pesquisador refletir se ndo deveria
propor um trabalho mais direcionado para essas professoras no sentido de subsidiar um
projeto que elas estivessem desenvolvendo com os recursos informaticos, por exemplo, na

elaboracao de uma apresentacdo multimidia do projeto de teatro.

7 A escola tinha a intencio de colocar um computador em cada sala de aula de 5* a 8" séries.
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Nesse mesmo dia foi discutida a possibilidade de juntar as duas turmas, pois
isso ja havia sido discutido com a diretora, uma vez que o nimero de participantes de cada
turma havia se reduzido a, no maximo, sete professoras. Nessa conversa foi discutida também
a provavel elaboragdo dos projetos e ficou esclarecido que, quando a escola foi procurada pelo
pesquisador, este ndo conhecia o trabalho com projetos que era desenvolvido pelos
professores. Nesse encontro, o pesquisador se inteirou dos projetos que eram desenvolvidos e

propds que fossem aproveitados como atividade no curso.

O encontro foi importante para reflexdo, levando o pesquisador a rever os
rumos, objetivos e rotas do curso, pois se percebeu certo desanimo por parte de algumas
professoras. Entretanto, observou-se um maior entusiasmo ¢ demanda pelas aulas praticas
com o computador, ¢ também uma preocupagdo em como lidar com o uso do computador nas
atividades de pesquisa que as professoras ja desenvolviam em suas aulas. Optou-se por
redirecionar as estratégias de desenvolvimento do curso, propondo um trabalho mais
direcionado para as professoras que permaneceram no curso, no sentido de subsidiar algum
projeto que elas estivessem desenvolvendo, aplicando recursos informaticos, como por

exemplo, na apresentagdo multimidia de um projeto.

A partir desse momento foi priorizada no curso a parte de ensino de
informatica, dos aplicativos, buscando atender as expectativas iniciais, mas nao deixando de
lado as questdes relativas as discussdes sobre o uso do computador na educagdo, pois isto foi
ocorrendo na medida em que as professoras iam desenvolvendo as suas atividades no
computador. Este fato levou o pesquisador refletir sobre o seu papel, enquanto formador, de
estar aberto a mudangas ao longo do processo para facilitar o desenvolvimento dos formandos
e se colocou como o proprio agente de mudanga, ou seja, também estava sendo formado

Nnesse processo.
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Segundo Almeida (1999), o professor, no seu papel, assume a mediagdao das
interagdes professor-aluno-computador, possibilitando ao formando construir o seu
conhecimento num ambiente desafiador. Nesse sentido, o computador ajuda o professor a
promover o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da criticidade e da auto-estima do
aluno e o educador coloca-se sempre como aprendiz, fazendo uma leitura e uma reflexao

sobre sua pratica, depurando-a e depurando seu conhecimento.

Para o segundo modulo, as professoras foram unanimes em optar por estudar o
editor de texto Word, confirmando as expectativas levantadas no inicio do curso. Os encontros
no segundo médulo seguiram um cronograma no qual eram elaboradas e diagramadas noticias
que comporiam um jornal, concomitantemente a exploracdo de recursos do editor de texto
Word no computador, de acordo com um planejamento para o segundo modulo, seguido

parcialmente de uma adaptacao da proposta de capacitagdo em informatica do CDISP.

Na proposta inicial do curso, durante o segundo modulo seria desenvolvido
projetos envolvendo os alunos. Entretanto, foi necessdrio rever isso, pois as professoras
demonstraram preocupacao de envolver os alunos nos projetos num primeiro momento, pois
ndo se sentiam suficientemente seguras para tal tarefa. Propuseram, numa primeira etapa, que
os projetos fossem desenvolvidos sem a participagdo dos alunos, mas como um exercicio para

elas aplicarem seus conhecimentos sobre o computador.

4.5. O uso de softwares aplicativos - desenvolvimento de projetos

Segundo Almeida (1999), os cursos de formacdo podem propiciar ao professor
a aquisi¢do de novos conhecimentos para que tenha condi¢cdes de assumir uma mudanca na
maneira em que ele ensina, tornando essa formacao diferente dos formatos tradicionais, pois a
preparacdo ndo tem como pré-requisito o dominio do computador, mas a presenga e a

exploragdo deste sdo indispensaveis ao seu desenvolvimento (p. 58).
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Nos depoimentos das professoras elas foram unanimes ao indicar a importancia
de saber utilizar o computador na sala de aula, sendo que a maior énfase foi dada no
argumento de que o uso dessa tecnologia é uma coisa atual e esta ligada ao dia-a-dia dos

alunos, pois eles dominam esse recurso com facilidade.

. temos percebido aqui é que o computador facilita muito a vida, em nivel de
pesquisas e da propria organizagdo, ... mas acho que eu ainda uso pouco, eu acabo
estimulando a mogada a usar até mais do que eu uso, mas o resultado tem sido

interessante. (Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04)

é a tecnologia que esta ai e a crian¢ada domina muito mais rapidamente com maior
facilidade que a gente e entdo eu acho importante o professor estar por dentro disto e
outra que é um instrumento de muita utilidade para nos (Professora Pl - Entrevista

realizada em 08/04/04).

Procurou-se levantar, também, alguns exemplos em que, nas atividades
pedagbgicas em sala de aula, elas consideravam que o computador ajudava, exemplos em que
consideravam essencial o uso do computador e exemplos em que consideravam dispensavel.
A maioria justificou que o computador ajuda na digitacdo de textos, permitindo uma maior

liberdade na sua reelabora¢do, mas também ajuda no momento em que os alunos precisam

fazer alguma pesquisa™:
Na pré-escola usamos muito a imprensa, é o nosso caminho principal para a leitura e
a escrita, porque ali a crianga faz os dois processos ... o computador, de certa forma
também ajuda, porque a criangas tém contato com o teclado, que nada mais ¢ do que
letras, e elas digitam letra por letra, formando as palavras, entdo eu acho nesse
sentido muito interessante ... é a imprensa de uma forma bem antiga e o computador

da nova geragdo (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04)

. ajuda na organizagdo das pesquisas, pois vocé pode pesquisar na internet, mas
também pode pesquisar nos livros, so que na internet facilita mais porque vocé tem o

tema, vocé joga o tema [busca] e ele te ajuda a selecionar melhor os textos

* A pergunta era sobre o computador ajudar ou ndo na sala de aula. Parece incoerente umas das professoras falar
que ajudava nas pesquisas, mas ¢ que em muitas atividades em sala de aula, quando os alunos estavam
estudando um determinado assunto e precisavam de mais dados sobre ele, as professoras encaminhavam
pequenos grupos a biblioteca para pesquisarem, seja em livro seja na internet, ¢ depois eles compartilhavam
com os demais alunos essas pesquisas.
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(Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04)

Na opinido das professoras, o uso do computador ¢ essencial na sala de aula ao
permitir fazer atividades que seriam impossiveis com outros recursos®, e também
relacionados ao fato de permitir uma maior atualizacio nos dados de pesquisa™, propiciado

principalmente pelo uso da internet.

... as criang¢as conseguiram ver imagens e animagoes que ndo tinha visto assim num
livro para mostrar, ... entdo quando foram passadas as imagens, vocé pode falar no
assunto de novo e mostrar, ilustrar, o que para eles é necessdrio, principalmente
quando vocé fala de sistema solar que ¢ algo tdo grande, tdo distante deles

(Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04).

é essencial nos dados atuais, quando vocé quer trabalhar na drea de historia e
geografia, com os orgdos que trabalham com estatistica, vocé consegue dados muito
mais atualizados do que qualquer livio na biblioteca que vocé for trabalhar

(Professora P4 - Entrevista realizada em 19/04/04)

As professoras consideraram dispensdvel o computador em atividades
cotidianas de sala de aula, ou seja, no desenvolvimento de conteudos que ndo necessitam de
pesquisas ou demonstracdes, mas também em atividades de escrita, pois com o corretor

ortografico o erro poderia ser ‘mascarado’ pelo computador.

... eu acho dispensavel, o fato do computador ter corretor ortogrdfico automatico, eu
acho que isso ndo estimula a crianca a ver se ela escreveu certo ou ndo, aléem do fato
de o computador colocar acentos automaticamente, ds vezes grifam as palavras
erradas; e ai isso ajuda as criangas a ndo pensar e corrigir se escreveu certo ou

errado (Professora P - Entrevista realizada em 08/04/04).

... quando vocé vai dar um conteudo la da sala de aula, o basico do basico que a
gente tem por obrigacdo saber, ai eu acho que ele é dispensavel, eu acho que todo
mundo tem que saber escrever de proprio punho, tem que saber ler muito bem, todo
mundo tem que saber consultar em livros e em fontes confidveis, entdo eu acho que

nesse sentido ele é dispensavel, na aquisi¢do do conteudo realmente. (Professora P2 -

*¥Como por exemplo, falar do movimento dos planetas do sistema solar a partir de um livro ou a partir de um
CD-Rom multimidia, no qual eles podem ver a simulagdo do movimento dos planetas

>0 Exemplificaram com os dados de censo populacional, que permite aos alunos acesso a informagdes censitarias
bem mais atualizadas do que nos livros que sempre tém certa defasagem em relagdo aos dados mais recentes.
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Entrevista realizada em 13/04/04)

No caso do corretor ortografico, ¢ possivel que o professor possa usa-lo de
forma a contribuir com o aluno na verificagdo de suas dificuldades ortograficas e gramaticais,
quando ele aponta os erros de escrita, de concordancias verbais, de pontuagdo, ou até mesmo
com sugestdes. E uma ferramenta que pode desenvolver no aluno uma postura critica em
relagdo a escrita, observando os seus erros ou at¢ mesmo questionando as sugestdoes dadas

pelo corretor ortografico que, em algumas vezes, ndo sao pertinentes.

Segundo Valente (1997), como o computador estd programado para jamais se
esquecer de um detalhe, ¢ pela sua capacidade de sistematizacdo, isso permite um
acompanhamento do aluno em relacdo aos erros mais freqlientes e a ordem de execugdo das
tarefas. O que, para o professor, muitas vezes, ¢ uma dificuldade, pode ser feito pelo

computador de uma maneira muito mais detalhada.

As professoras ressaltaram como vantagens do uso do computador na sala de
aula o fato de que permite o acesso a coisas novas, de forma mais rapida e eficiente e agiliza a
elaboracdo e apresentagdo de trabalhos. Por outro lado, colocaram como desvantagem o fato
de os alunos acessarem as coisas prontas na internet, sem fazer uma interpretagdo, uma
reflex@o sobre a pesquisa. Também apresentaram como desvantagem o numero limitado de
micros na escola. Uma professora ressaltou como desvantagem a questdo de os professores
ainda estarem despreparados para lidar com o computador, principalmente em sala de aula,

com os seus alunos,

acho que o professor tem que estar muito bem preparado, tem que saber envolver
muito bem, porque o que eu acho dificil é vocé canalizar para aquilo, para o que vocé
esta fazendo, porque, por exemplo, quando eu trago as criangas aqui no computador,
eu trago sempre para ouvir musica, para fazer pesquisa, mas a coisa voa por que ai
eles abrem outros sites, outras coisas, e eles querem ver, entendeu, entdo fica uma
coisa muito ampla, eu fico com dificuldade de canalizar aquilo para uma coisa mais

especifica (Professora P5 - Entrevista realizada em 20/04/04)
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Procurou-se saber, também, quais eram os conhecimentos que as professoras
consideravam importantes para desenvolver atividades curriculares com o auxilio do
computador e as respostas convergiam em ter o dominio do uso do computador, saber usar

alguns softwares, dominar alguns recursos do computador:

eu acho que a gente tem que ter nogoes basicas do que é que vocé pode fazer com a
mdquina ... eu ainda hoje me considero meio primitiva no uso da mdquina, acho que
eu deveria, ndo recomegar o curso, mas aprimorar, voltar, refazer coisas ... saber
como utilizar os recursos que a mdquina oferece, isso é o que é fundamental, porque
0s professores sdo cheios de idéias, mas é preciso ver como viabilizar essas idéias, o
que dad para vocé fazer com o micro, como é que podemos organizar essas idéias
todas utilizando o que a maquina proporciona (Professora P4 - Entrevista realizada

em 19/04/04).

As dificuldades para o uso do computador em atividades curriculares vao ao
encontro das questdes apontadas anteriormente, no sentido de o despreparo do professor ser a

principal causa de ndo o estarem utilizando em sala de aula:

. 0 conhecimento do professor em relagdo ao equipamento é uma coisa que para
mim ¢ uma dificuldade grande que encontramos, ndo da para simplesmente jogar um
equipamento na sala e deixar ali para as pessoas usarem, eu acho que precisa
verificar se as pessoas sabem, ou se ndo sabem, precisam aprender, precisam saber.

(Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04)

O computador ¢, a0 mesmo tempo, uma ferramenta e um instrumento de
mediacdo. E uma ferramenta porque permite ao usuério realizar atividades que, sem ele,
seriam muito dificeis ou mesmo impossiveis, como por exemplo, simulacdes, modelagens,
calculos complexos etc. Mas também ¢ um instrumento de media¢do na medida em que
possibilita o estabelecimento de novas relagdes para a constru¢do do conhecimento e novas
formas de atividade mental. Ele possibilita a interacdo e a producdo de conhecimento, a
criacdo de ambientes de aprendizagem que fazem surgir novas formas de pensar e aprender e

permite diferentes formas de comunicagao.
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No primeiro moédulo as professoras estavam aprendendo a utilizar o
computador, mas também foram discutidas formas de utilizacdo em sala de aula, pois no
segundo mddulo a intengdo era a de desenvolver projetos de ensino com os alunos a partir da
utilizagdo de softwares educativos. Foi feita uma exploracdo sobre os possiveis temas de
projetos que elas poderiam desenvolver. Esse foi um primeiro contato com a metodologia de
trabalho das professoras e percebeu-se que elas ja tinham experiéncias de trabalho com

projetos.

A expectativa era de que cada professora iria desenvolver um projeto para a
sua disciplina, entretanto, na fala de uma professora percebe-se que o trabalho em grupo era

uma dindmica comum entre elas:

Nos podemos pensar a propria questdo do Jornal. Entdo nos podemos trabalhar
Jjuntas, independente de ser de um determinado nivel ou ndo. Nos podemos pensar em

outro projeto, como elaborar um fichario... (Professora P4, Didrio n° 5, p. 1).

Uma preocupagdo apresentada pelas professoras era o numero reduzido de
computadores de que a escola dispunha, entretanto concluiu-se que a pedagogia de projetos
pode amenizar esse problema da relagdo numero de alunos/computador em laboratérios de
informatica ou da falta de um laboratério especifico de informatica, que ¢ o caso da OCA,
pois permite que os alunos desenvolvam projetos com o uso do computador em horarios e/ou
locais distintos do hordrio de aula, ampliando a possibilidade de uso do computador e
eliminando o problema de congestionamento do laboratorio/biblioteca quando a pesquisa € ou
o trabalho tem que ser desenvolvido necessariamente no horario de aula. O papel do professor
nessa metodologia ¢ o de ser coordenador/orientador do aluno no desenvolvimento de seu

projeto.

Discutiu-se, com as professoras, a proposta de projeto apresentada no material

do CDISP, com a idéia de que o projeto seria desenvolvido juntamente com o uso de uma
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ferramenta computacional, como por exemplo, o projeto “Jornal da Escola” que era
desenvolvido concomitantemente ao estudo do Word, ou seja, a0 mesmo tempo em que se
estava desenvolvendo o projeto, aprendia-se a usar o Word. E a partir dessa proposta, estava-
se sugerindo o desenvolvimento dos projetos de ensino das professoras. Uma professora
sugeriu que
...poderiamos pensar em alguma coisa, por exemplo, agora na quarta série eu estou
trabalhando em Estudos Sociais a geografia do Brasil (relevo, clima, vegeta¢do) e
cada grupo esta pesquisando isso para apresentar. Nos podemos transformar isso

num projeto em que vai usar o computador, porque eu estou pensando em usar o

computador para digitar texto, colocando ilustrag¢do etc. (Professora Pl1, Didrio n° 5,
p-D

Essa era a idéia que se tinha, a de estar desenvolvendo um projeto envolvendo
0 aluno no trabalho com uma ferramenta computacional, como trabalhar com o Word, a
exemplo do jornal. Entretanto, para desenvolver essa idéia, talvez fosse necessaria uma sala
de aula com um ntimero suficiente de computadores para todos os alunos ou dividir as turmas
em pequenos grupos. Chama a aten¢do uma fala dessa mesma professora, da qual se infere
que os alunos dessa escola ja tém certo dominio de uso do computador, pelo menos nas séries
mais avancadas, o que poderia viabilizar o desenvolvimento de projeto com uma minimizagao

no desenvolvimento de conhecimento de uso do computador.

... NOs temos uma populagdo escolar bem favorecida, porque esse projeto [se
referindo ao material do CDISP] ¢ para trabalhar com a periferia que ndo tem
computador em casa, porque vai ter que ensinar a trabalhar com o Word, mas os
nossos alunos, particularmente, sabem muito mais do que a gente inclusive, algumas
coisas de diagramagdo, pegar figuras na internet para por nos textos (Professora Pl,

Didarion®5, p. 1-2).
Os dialogos abaixo evidenciam que as professoras ja procuravam desenvolver
atividades buscando incorporar os recursos computacionais disponiveis, trabalhando a partir

de uma metodologia de projetos, fato do qual, inicialmente, o pesquisador ndo tinha total



Capitulo 4: Professores e Computadores: Analisando Aprendizagens e Processos 152

conhecimento, mas que s6 veio enriquecer o curso, pois elas tinham a experiéncia de trabalho
por projetos, e a contribuicdo do curso seria a de sistematiza-los para uma incorporagao do

uso do computador ou de seus recursos no desenvolvimento.

Eu pedi um trabalho na semana passada para a minha turma, e é logico que disse que
ndo queria que copiassem o texto, que era sobre o SOS Mata Atldntica. Entdo peguei
trés textos que comegavam assim. Originariamente a Mata Atlantica .... Eu disse a
eles: Nossa, de onde vocés tiraram essa palavra que todos estdo na boca? No
primeiro pardgrafo eles mudavam uma palavrinha aqui, outra palavrinha ali, mas a
esséncia permanecia. Tinha uma ilustragdo no texto da bandeira do Brasil cortado
uma pedago, que é o simbolo do SOS Mata Atldntica, sabe como tudo estava tdo

idéntico e eu disse: Nossa, esse site foi muito consultado (Professora P4, Diario n° 5,
p. 2).

. no meu caso eu nem uso a internet para pesquisa [com os alunos], eu uso mais
para mostrar figuras porque o texto foi elaborado em sala de aula, o computador vai
ser a ferramenta que a gente vai usar para digitar o texto e ilustrar se for o caso, por
exemplo. Aqui nos ndo temos floresta tropical e equatorial, que ¢ a floresta
amazonica, entdo vamos procurar e hoje é muito melhor procurar na internet, que
eles vao ver melhor, dependendo do que vamos pesquisar, pode-se até caminhar pela
mata através de sites virtuais, ndo ¢ bem assim que eles fazem? (Professora Pl,

Didrion®5, p. 2).

As professoras ja procuravam desenvolver os projetos, buscando incorporar os
recursos computacionais disponiveis, mas aparentemente se mostraram inseguras em relagdo a
isso e talvez seja esse um dos motivos de terem procurado o curso e permanecido até o final.
No curso, procurou-se ampliar essas possibilidades de uso do computador e as professoras
foram levantando as possibilidades e potencialidades que a ferramenta proporcionava:

Eu acho que o jornal seria um projeto util para todos, primeiro porque podemos

trabalha com o jornal da escola, segundo, que dentro de um jornal vocé tem inumeras

possibilidades de trabalho, tem a questdo da ilustracdo, da diagramagdo de textos, as

diferentes forma de se apresentar um texto dentro do jornal, se é uma poesia ou se é

um conto, como organizar o titulo do jornal e inumeras outras coisas que a gente

pode fazer com ele. Como nds trabalhamos com a organizac¢do do jornal escolar

desde os pequenos [alunos do pré-escolar], por exemplo, a minha turma vai comegar
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um jornal escolar, so que eu vou trabalhar com a imprensa (gutemberg) e menos com
o computador, ndo que ndo vd usar o computador, nos vamos usar as duds
ferramentas, mas como a imprensa tem outras vantagens pro processo de
alfabetizag¢do, eu vou pensar na imprensa agora, mas nada impede que use o
computador para fazer uma capa bonita e que eles possam colaborar, que possa ser
um desenho deles. Entdo talvez nos levarmos adiante o projeto do jornal seja util para

todo mundo. (Professora P4, Diario n’35, p. 3)

A expectativa era de que durante o curso surgiria um projeto, cujo
desenvolvimento incluiria os alunos e o pesquisador daria suporte no uso das ferramentas com
os alunos, mas as professoras sugeriram que elas elaborassem o jornal da escola, em que se
poderia contemplar o trabalho de todas elas, para que pudessem adquirir mais confianga, para

somente depois desenvolver com os seus alunos.

O nosso projeto poderia ser nos fazermos o jornal da escola. Eu ndo sei se estou
entendendo bem o caminho, mas eu penso assim, nos vamos montar um jornal e
vamos aprender as ferramentas para a produgdo do jornal ... nesse caso eu estou
pensando em nos enquanto alunos e vocé [pesquisador] esta pensando nos alunos
como sendo os nossos alunos. Nesse trabalho com o jornal eu pensei em um projeto
nosso para termos bem mais destreza para trabalhar futuramente a elaboragdo de um
jornal. Talvez pudéssemos pensar em um segundo momento para colocar os alunos

com a gente. (Professora P4, Diario n° 5, p. 3-4)

O pesquisador concordou com a professora de que seria interessante elas
desenvolverem o projeto primeiro, para depois propor trabalhar com os seus alunos. Entao,
comegou a discussdo de como seria esse projeto de elaboracdo de um jornal, e cada professora
colocou as suas sugestdes para a elaboragdo, histéria em quadrinhos, assuntos de interesse
comum, culindria, humor, horéscopo. Também surgiu a idéia de editorar a proxima edi¢dao do

51 7 . ~ . , .
FolhOca’', que ¢ o jornal da escola. Entretanto, no decorrer do curso ndo foi possivel articular

31 A escola Oca dos Curumins possui um jornalzinho organizado pelas turmas de 8* série sob a coordenagdo da
professora de portugués, sem uma periodicidade regular, sendo que as matérias e entrevistas sdo organizadas e
digitadas pelos alunos e a diagramacao e editoragdo ¢ feita em uma grafica. Esse mesmo jornalzinho ja teve
uma versdo eletronica na internet, elaborada pela professora P2 e pela bibliotecaria, porém o projeto ndo foi
adiante, ficando apenas a versdo impressa.
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essa proposta e todos optaram por elaborar um jornal semelhante, a partir de matérias e

colunas criadas pelas professoras, para servir como um exercicio.

Na segunda metade do primeiro médulo foram explicadas as fun¢des do Word
de forma mais intuitivamente e menos pela apostila, com base no feedback que se tinha das
professoras em relagdo ao uso que elas faziam do Word e também das fungdes que se achava
importante elas conhecerem. Sendo assim, a apostila ficou um pouco subutilizada, mas
sempre se procurou fazer referéncia a ela na abordagem de algum assunto que se estava sendo

explicado.

No inicio do segundo moddulo, as professoras comecaram a desenvolver a
diagramacdo e editoragio’” de um jornal, simulando o jornal da escola, o FolhOca. O jornal
de uma escola funciona como um espago de socializagdo democratica da escola como
instituicdo, traduzindo-se numa participacdo ativa por parte dos seus protagonistas,
contribuindo, por um lado para que algumas pessoas possam individualmente sair do
anonimato em que se encontram e, por outro lado, comprometendo-as com o coletivo a que
pertencem. A medida que o tempo foi passando, percebeu-se que elas tinham muito para dizer

€ queriam participar.

A principio, a idéia era pegar um jornal ja publicado e ir fazendo sua
reproducdo como um exercicio para aprender os recursos do Word necessarios para essa
tarefa. Entretanto, elas acharam que seria mais interessante se se criasse um novo numero do
jornal. Porém, como as matérias eram de responsabilidade dos alunos da oitava, e eles ndo

tinham comegado a organizar o jornal naquele bimestre, pois o ultimo numero tinha saido

>2 Diagramacio: Ato ou efeito de diagramar; Diagramar: Determinar a disposigdo de espagos a serem ocupados
por textos, legendas, ilustragdes, etc. num livro, jornal, revista, etc., estudando previamente o formato da obra e
os tipos a serem usados. Editoracio: Ato de editorar, ou editar. Editorar: Editar, Preparar textos para
publicagdo. (Fonte: Dicionario Michaelis)
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recentemente, as professores decidiram criar um niimero especial®, a titulo de exercicio, com
matérias que elas mesmas iriam pesquisar, selecionar e diagramar o jornal (Anexos 1 e 2).
Como co-participante do processo, o pesquisador ficou responsavel pela elaboragdo do

editorial, falando sobre os objetivos do projeto de capacitagdo em informatica educativa.

O desenvolvimento do segundo moédulo do curso de capacitagdo seguiu a
mesma dindmica adotada no final do primeiro médulo, por meio de aulas tedrico/praticas de
introdugdo de conhecimentos sobre o uso de softwares basicos (Word, PowerPoint) e uso da
internet como uma possibilidade de suporte ao desenvolvimento de projetos de trabalho com
conteudos curriculares. Nessa metodologia de pedagogia de projetos, os projetos de trabalho
contribuem para uma re-significacdo dos espacos de aprendizagem, de tal forma que eles se
voltam para a formagdo de sujeitos ativos, reflexivos, atuantes e participantes (Hernandez,

1998b).

Ao mesmo tempo em que as professoras eram orientadas em relagdo ao uso de
softwares aplicativos, discutiam-se metodologias para o ensino de contetdos curriculares
aliado ao uso do computador. Os projetos foram surgindo, nessa perspectiva, a medida que se

aprofundava o estudo sobre o editor de texto Word.

Durante o segundo moédulo, as professoras também solicitaram algumas nogdes
sobre o aplicativo PowerPoint, com o qual poderiam elaborar apresentagdes multimidias para
expor os resultado de cada um dos projetos (Monet, RevistOca e Festa Junina) que estavam
sendo desenvolvidos com alunos do Ensino Fundamental e criangas da Educagdo Infantil.
Esses projetos ja estavam sendo desenvolvidos pelas professoras com seus alunos porém, sem

0 uso do computador.

>3 Como se tratava de uma atividade para exercitar e aprender o uso de recursos do Word, as professoras optaram
por fazer um numero especial do FolhOca, com matérias e colunas elaboradas por elas, mas que ndo seria
veiculado e/ou distribuido na escola.
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4.5.1 Projeto Festa Junina

O projeto Festa Junina (Figura 1) foi uma atividade desenvolvida pela
professora P5, que na escola ¢ professora de musicalizacdo infantil, com alunos de seis anos
de idade, tendo por objetivo resgatar as musicas juninas tradicionais. Todos os anos, no
periodo que antecede as festas juninas, a professora P5 desenvolve uma atividade com os

alunos da pré-escola visando resgatar a tradicao de se comemorar essa festa.

Normalmente esse trabalho se transformava em um &album impresso, que
continha as letras das musicas e ilustragcdes que as criangas faziam sobre o tema de cada
musica que elas ensaiavam e apresentavam no dia em que a escola programava uma festa
junina.

_ca do Curu

ins
Eee ﬁu‘ '

Projeto de Musicalizagao Infantil:
Festa Junina

Venha participar de nossa festal!!

Figura 1: Tela de Apresentacio do Projeto Festa Junina

No ano em que o curso foi desenvolvido, a professora informou a sua intengao
de fazer algo diferente em relacdo a esse trabalho. Ela ja tinha comecado o ensaio com as
criangas e também estava utilizando a internet para pesquisar sobre a origem da festa junina e

letras de musicas. Entdo, propds-se a professora a criagdo de uma apresentacdo em
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PowerPoint que pudesse mostrar esse album na forma de um CD-Rom multimidia.

Com as pesquisas na internet que, em algumas vezes a professora fez junto
com os alunos e em outras fez sozinha, foi possivel levantar informagao sobre a origem da
festa junina, musicas tradicionais, provérbios populares, diciondrio matuto, e outras
informagdes que subsidiaram a confec¢cdo do CD-Rom, e também o trabalho que a professora

jé& vinha desenvolvendo com os alunos.

da Festa Junina
S ’ s -."‘ .1‘

Atradigdo de festejar o més de junho antecede o nascimento de Cristo. Para os
antigos, o verdo, que nos paises do hemisfério norte se inicia nessa epoca, era sinal do
inicio das colheitas: Muma época erm que as alteracdes climaticas eram vistas como
sinais dos deuses, o fogo representava protecdo contra a falta de chuvas, as pestes e a
seca. Desde os tempos pagdos a data @ comemorada com fogueira, danga, mosica e
muita comida.

Sormente no século B o catolicismo passou a associar esta celebragdo ao aniversatio
de S&o Jodo. Mo século 13 os portugueses incluiram Séo Pedro e Santo Antdnio nas
festancas e desde 1583 a data & comemorada no Brasil. Varios novos elementos foram
incluidos nas comemaoragdes ao longo dos anos.

A quadrilha, por exemplo, chegou ao pais no século 13, trazida pela corte real
pottuguesa. Inicialmente dancada apenas pela nobreza, ela se popularizou e atingiu a
roga. Originaria da Franca (guadrille), antigamente a quadrilha era muito apreciada pela
aristocracia européia,

Asg festas juninas costumam ser muito animadas, e além da fogueira e da guadrilha,
existe a tradicional gueima de fogos de arificio, como barmbinhas e rojdes, para
espantar o mau-olhado, e o langamento de baldes, que devern levar pedidos de gragas
para 330 Jodo, Outro itermn gue ndo pode faltar & o pau-de-sebo: um tronco de arvore
com guatro metros ou mais de altura é todo coberto com sebo animal e o grande
desafio & atingir o seu topo e pegar as prendas ali colocadas.

Figura 2: A origem da Festa Junina

A professora apresentou varias musicas tradicionais que havia encontrado na
internet e as criangas escolheram seis musicas juninas para ensaiar e cantar: Pedro, Antonio e
Jodo, Cai, cai baldo;, Chegou a hora da fogueira; Isto é la com Santo Antonio;, Pula a
fogueira,; e Sonho de Papel. Escolhidas as musicas, a professora ensaiou com as criangas € em
um dia gravou as musicas cantadas pelos alunos, em uma fita de audio. O pesquisador
auxiliou a professora na conversdao desse audio em um arquivo de computador para que

pudesse ser inserido na apresentacdo do CD-Rom.

Na Figura 3 e na Figura 4 percebe-se o desenho de um pequeno auto-falante,
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em vermelho e preto que, ao ser clicado pelo usuario, comecga a execugdo do audio com a

musica junina gravada pelos alunos, com o acompanhamento da professora P5 ao violao.

Pedro Antonio e Jodo -

(Benedito Lacerda e Oswaldo Santiago)

Com a filha de Joéo

Anténio ia se casar

Mas Pedro fugiu com a noiva

Ma hora de ir pro altar

A fogueira esta queimanda Cal, cai balao -

O baldo esta subindo D e
Anténio estava chorando Cai, cai baldo

E Pedro estava fugindo Cai, cal baldo
Agui na minha méo

E no fim dessa historia MNEo vou la, ndo vou la, ndo vou 14

Ao apagar-se a fogueira Terho medo de aparhar,
Jodo consolava Antdnio

Que caiu na bebedeira,

Figura 3: Misicas Juninas Tradicionais

Isto & la com Santo Antdnio -
[Lamartine Babao)

Eu pedi numa oragdo

Ao guerido Sao Jodo

Que me desse um matrimonio
Sao Jodo disse que nac

Sao Jodo disse que nac

Implorel a Sao Jodo
Cesse a menos um cartéo
Cle eu levasse a Santo
Antdnio

Sao Jodo ficou zangado
Sdo Jodo so da cartdo
Zom direito a batizado.
Sao0 Jodo ndo me atendendo

A Sa0 Pedro ful correndo

Mo portéo do paralso

Disse ovelho num sorriso

hinha gente eu sou chaveiro

Munca fui casamenteiro,

Isto & la com Santo Antdnio.

Figura 4: Misicas Juninas Tradicionais
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pulares

Os proverbios também fazem parte da tradicdo das festas juninas.

Conheca alguns:

"Agua mole em pedra dura, tanto bate até que fura”.
"A ingratiddo & inimiga da afeicdo”.

"Desculpa de amarelo & comer barro”.

*Alegria de pobre dura pouco™

"Acima de Deus nada, abaixo de Deus tudo”.
"Caminho de doido, ndo tem errada”.

“Dois bicudos ndo se beijam”.

"0 bom cabrito ndo berra”.

"0 melhor tempero da comida € a fome",

"Ma casa que mulher manda, até o galo canta fino”,
"D homerm gue nunca errou, foi aguele gue ndo fez coisa alguma’™
"E melhor amigo na praga do gue dinkeiro no caixa®,

Figura 5: Provérbios Populares
A professora da sala de educagdo infantil aplicou uma atividade com as
criancas, de fazerem ilustragdes sobre os temas que eram descritos nas letras das musicas

ensaiadas (Figura 6).

Figura 6: Ilustragoes das criancgas
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Cada crianga havia feito seis ilustragdes, as quais foram digitalizadas pela
professora P5 e o CD-Rom continha uma sec¢do intitulada Produgdo Artistica dos Alunos, em

que eram apresentadas todas essas ilustragdes (Figura 7 e Figura 8).

Podro Anionio & Joks
Bursedic Lacesa o Ovesion Sanago}

Com a tiha de Joke

Antiiegs i wo

Ma

3030 Civtdsiinan Ackiiren

Onm
%
I"_"

Figura 7: Ilustragoes das criancgas

Figura 8: Ilustragdes das criancgas
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Todo esse material foi reunido em uma apresentagao do Power-Point, que na
maior parte foi organizado pelo pesquisador, pois como era o inicio do curso, a professora P5
ainda ndo tinha aprendido a usar o aplicativo, e o produto final do projeto foi a gravacao do
CD-Rom multimidia, com a apresentacao, contendo sl/ides que foram elaborados a partir do

material desenvolvido durante o projeto

O projeto envolve a participacdo dos alunos e com a elaboragdo da
apresentacdo multimidia elas puderam vivenciar uma nova forma mostrar os conhecimentos
que desenvolveram. Elas demonstraram entusiasmo e motivagdo com a novidade de verem
seus trabalhos apresentados naquela midia, com as suas produ¢des musicais e artisticas, com
as suas ilustracdes das letras das musicas juninas. O CD-Rom foi apresentado em uma feira de
ciéncias promovida anualmente pela escola e cada crianga pode levar um cépia do CD-Rom

para seus pais.

O projeto Festa Junina foi desenvolvido no inicio do primeiro moédulo, quando
ndo era previsto o uso do aplicativo PowerPoint e, por isso, a professora P5 teve dificuldade
em desenvolver a apresentacdo sozinha, o que implicou a intervengdo do pesquisador,
auxiliando-a, ou mesmo fazendo sozinho algumas se¢des. Mas os demais projetos foram
desenvolvidos durante o segundo mddulo em que as professoras ja estavam estudando o uso
do PowerPoint e, portanto, tinham uma maior autonomia no desenvolvimento da
apresentacio. E claro que cada um dos projetos apresentava necessidades especificas, como
por exemplo a digitalizacdo de imagens, a criacdo de hiperlinks, entre outros, € nessas

dificuldades o pesquisador foi auxiliando as professoras a desenvolver as suas apresentagdes.

4.5.2 Projeto Monet

Um outro projeto para o qual se criou uma apresentacdo no PowerPoint foi o

projeto Monet, que ja havia sido desenvolvido pelas professoras P4 e P3 com os alunos da 2°
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série do ensino fundamental, através de pesquisas em livros e na internet sobre a vida e a obra
de Claude Monet. Anualmente as professoras desenvolvem um projeto semelhante a esse com
os alunos dessa série. Porém, a cada ano os alunos reproduzem as principais obras de pintores
famosos em telas pintadas a tinta guache e criam albuns que contam suas biografias através
de textos e ilustragdes. Como nesse ano em que estava sendo desenvolvido o curso os alunos
pesquisavam a obra e a biografia de Monet para a criacdo do album, as professoras
resolveram elaborar uma apresentagdo de slides no PowerPoint sobre a producdo do projeto
dos alunos, como uma atividade para a conclusdo do curso. A tela de abertura da apresentagao
mostra um dos quadros de Monet, cuja ilustracdo foi capturada na internet e apresenta

também a assinatura estilizada do autor, com a qual ele assinava as suas obras (Figura 9).

& e | s L b

Figura 9: Tela Inicial da Apresentac¢io do Projeto Monet
As professoras fizeram uma ampla pesquisa na internet em busca de ilustragdes
das principais obras do pintor para que pudessem compor a apresentacdo. Essa pesquisa

ajudou a complementar as informagdes sobre a obra e a biografia de Monet (Figura 10) que os

alunos ja haviam levantado, por meio de livros e até mesmo da internet. Essas atividades de
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pesquisa serviram para tirar duvidas das professoras em relacdo ao acesso na internet, a

captura e manipulacdo de imagens, na elabora¢do de critérios de busca a internet e outros

conhecimentos que foram sendo necessarios ao longo do desenvolvimento da apresentacao.

.._-ggx'»f'-“-" g e ...r-'.-- s
Figura 10: Claude Monet

A internet foi intensamente utilizada pelos alunos durante o projeto, e pelas
professoras na elaboracdo da apresentagdo, para pesquisar a biografia e as ilustracdes dos
principais quadros de Monet, bem como sobre o impressionismo, estilo em que era baseada a
obra do pintor. Os alunos desenvolveram um album que contava a histoéria de Monet com
ilustracdes feitas a partir dos dados da biografia e das obras do pintor. Apds ter sido
organizado o material, as professoras digitalizaram as ilustragdes e as colocaram na

apresentagdo, criando slides que falavam sobre esses dados levantados.
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Biografia

F0| umgr'ande pm‘ror' |mpreSS|on|sTa

O impressionismo & caracTerlzado pbr‘ Tecnlcas
baseadas no uso de pmcefagas rdpidas de cores puras,
feitas no momento exato conforme a madem:la da luz,

sendo a pm’rur-a ao ar ||vre T

Figura 12: Biografia de Monet
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+ Gostava muito de pintar dgua, barcos, oceanos,
lagoas, lagos, flores, natureza em geral.

/

;

Figura 14: O Portal
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Flgura 16: Blograﬁa de Monet
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+ Quando Monet era pequeno sua familia mudou-
se para Le Havre, .

Figura 18: Biografia de Monet
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Monet quando menino tinha muito senso de
“humor, mas ndo se saia muito bem na escola, Ndo

prestava atengdo as aula} ficava g'senhqndah

e pr‘#’essores

ca a'l'ur'as ggseugc eg'a
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Eugéne Boudin,
iShcelyg comecar

Figura 20: Biografia de Monet
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+ Monet queria que suas
pinturas ficassem
famosas e tentou expo-las
num Grande Saldo de E

Paris. Ndo foi nada fdcil. 4

Figura 21: Biografia de Monet

_+ ' As pinturas de Monet precisam ser apreciadas
mais de longe, pois de perto aparecem apenas
borrdes. - |

5
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Figura 22: Impressionismo
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pintar as mesmas
as do, dia” ou em
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Suas pinturas sé comegaram a ser apreciadas
quando Monet ficou mais velho. Ele construiu um
jardim em Giverny, cidade onde estava morando.
Era um jardim aqudtico. Neste jardim fez uma
bela ponte japonesa e cultivou muitas Ninféias.
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Figura 24: Biografia de Monet
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* Quando Monet ficou .
quase ficou cego,

- Seus quadros,
vermelhos.

» Depois da operagdo as cores voltaram aos seus
trabalhos.

SREES L SV R

Figura 26: Biografia de Monet
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Figura 27: Biografia de Monet

A Figura 28 traz a ilustragdo de um dos principais quadros do pintor, A Ponte

Japonesa, e que, como outras obras, foram reproduzidos com tinta guache e telas pelos alunos.

- Jap

-..- T S‘—.a‘_;.‘::, :“-‘ .
“

el At .

-z "

—

Figura 28: A Ponte Japonesa
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Essas telas foram digitalizadas pelas professoras, com o auxilio de uma

maquina digital, pois ndo foi possivel a digitalizagdo com um scanner, devido ao tamanho das

telas, e as ilustragdes dos alunos compuseram a apresentagao do projeto em PowerPoint.

Figura 29: Ninféias - Monet

L L |

= e
Ninféias e=Agapantas

Bruna Tiago

==

s .

Figura 30: Ninféias e Agapantos - Monet
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Catedral de Rouen
Tempo encoberto - Portal
de entrada ao oeste

Data: 1894, pintado em
1892,

Oleo em tela 100 x 65 cm

Museu d’ Orsay Paris

Figura 31: Catedral de Rouen - Monet

Clande Manet Lz bassin aux Nymphéas, harmonie verte, 1899 Paris, Jeu de Pawne

Figura 32: A Ponte Japonesa - Monet



Capitulo 4: Professores e Computadores: Analisando Aprendizagens e Processos 175

Figura 34: Reproducio de uma aluna — O Portal
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Figura 36: Reproducio de um aluno — Ninféias e Agapantos
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4.5.3 Projeto RevistOca

Um outro projeto, a RevistOca surgiu da junc¢do de duas propostas de projeto,
que seriam desenvolvidas por duas professoras participantes do curso. A professora P1 vinha
desenvolvendo com os seus alunos uma revista sobre folclore e a professora P2 comecou a
pesquisar sobre a historia da revista e da propaganda no Brasil. As professoras concluiram que
as suas propostas se aproximavam e resolveram unir-se para criar uma revista eletronica, no
formato do PowerPoint, para apresentagdo na feira de ciéncias da escola e publicagdo na

internet.

A 1déia de fazer uma revista surgiu a partir de um assunto de interesse geral em
uma sala de 4” série, em que a professora desenvolvia atividades de pesquisa € conhecimento
sobre o Folclore e, segundo a professora P1, os proprios alunos resolveram documentar as

suas descobertas sobre o assunto em uma revista. Assim como no projeto Monet, nesse
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projeto as criangas criaram uma revista em papel, com ilustragdes, historias e lendas criadas
por elas. No curso, a professora P1 resolveu transformar esse material em uma “revista
eletronica” como ela mesma classificou. Na apresentacdo da revista a professora descreve o

projeto que apresenta aos demais, e esclarece como surgiu a idéia de fazer a revista:

A primeira tela da revista apresenta um menu de navegagdo com links que
permitem uma navegagao pelo conteudo (Figura 38), sendo que este se divide em duas partes,

uma que fala sobre Folclore e outra que apresenta uma breve historia da revista no Brasil.

0CA

A Revista da 4% serie da Escola Oca dos Curumins
N° 1 - setembro/outubro - 2003

Apresentagdo O chafariz sem dgua Costumes
Folclore Rolf Krow Colorir 1
Lendas Trava Linguas Colorir 2
Dangas Sete erros Colorir 3
Instrumentos Caga palavras Ache o Plug
Musicais Cruzadinha
A Cultura Paulista Erlcertar
Historia da Revista Apresentagdo

Figura 38: Tela de Apresentagdo do Projeto RevistOca

A revista apresentava em cada slide textos explicativos sobre o que ¢ folclore,

com lendas, trava-linguas e com ilustragdes que foram criadas pelos alunos.
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-

Apresentagao - ' \

Quande’algum assunto é de interesse geral'dar sala-ou da maior
parte,dos alunos, cabe ac professor propiciar a pesquisae o
conhecimento do mestmo.

E assim que.surgem os temasie trabalhos que sdo desenvolvidos em
sala de aula. E foi assim que surgiu essa revista.

Primeiro conversamos sobre o folclore: o que é e o que.jd sabiamos « ~
sobre ele. Depois pesquisamos. para‘verificar se o que sabiamos era
verdadeiro e descobrimos que sim.

Entdo, resolvemos documentar numa revista as nossas descobertas:

O interesse foi 1'gn1'o que todos qmser'am fazer algo par'a colocar
nela:

Nas pdginas a seguw yocés éncontrarao texto explicativede'que &
folclore, lendas criadas pelesialunos, trava-linguas também criados
por elese vdrios passa'rernpos

Esperamos que possam curtir ver e ler\a nossa revistastanto quanto...a
curtimos faze-lal

Prof®. Sueli Esperanga Triques e
Alunos da 4 série

Figura 39: Apresentacio do Projeto Folclore

FOLCLORE

A criagdo do termo “folclore” deve-se ao estudioso inglés William
John Thoms. Esse termo significa: folk - povo e lore - estudo; entdo
folclore é o estudo das manifestagdes populares.

Thoms usou esse termo em 1846 para mostrar gs “antiguidades
populares”. Ele foi o primeiro estudioso a se pr"éocupar com as
tradigdes e os costumes de-um pove.

A partir de 1951, quando aconteceu o 1° congresse hacional do
folclore, estudiosos brasileiros estabeleceram que folclore & uma
ciéncia que estuda a cultura espontdnea de uma sociedade.

Assim, hoje chamamos de folclore o conjunto dos costumes, das
crengas e das Tradlgoes do pals que sdo passados de uma geragdo
para outra. -

Pos Pl = e

Figura 40: O que significa a palavra "Folclore"
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No Brasil, cada um dos grupos que formaram o povo brasileiro,
trouxe seus costumes, suas crengas, suas deig&'es, sua musica, sua
comida e sua lingua. Isso tudo é que forma o folclore brasileiro.

Ve ja agora algumas influéncias na nessa cultura:

Com os indios adquirimos o costume de dormir em redes, usar
jangadas, canoas, cultivar a mandioca, o milho, fazer trabalhos
artesanais como cestas, tapegarias, cerdmicas.

Os negros influenciaram as nossas dangas, a nossa misica (com a
capoeira, o samba efc.); 0s'nossos instrumentos musicais (berimbau,
tamborim etc.); a nossa alimentagdol(vatapa, quindim etc.); as nossas
crengas e cerimdnias religiosas (umbanda, candomblé etc).

Com os portugueses aprendeimos a religido catélica, a nossa lingua,
as brincadeiras de roda, a comer marmelada, a tomar sopa etc.

Os italianos, alemaes, japoneses e outros povos também
introduziram no Brasil muitas de suas comidas, dangas, costumes e
crengas.

i s & a—— . s e Tt 2%

Figura 41: Costumes dos povos brasileiros

Conhecendo algumas lendas

BOTO - Dizem que nas noites de festa, um bota'que vive nos rios
da Amazdnia vira um rapaz bonito e charmaso que faz de tudo
para conquistar as mogas bonitas. Ele é falante e gosta de.se
divertir. Depois, quande amanhece.¢le volta-ser boto.

CURUPIRA - conforme a tradigdo popular, o curipira é um menino
indio bem cabeltido que protege os animais e as matas. Seus pés
sdo virados para trds e por.isso deixa rastros que enhganam os
cagadores. Quando eles pensam.que.cle foi a uma diregdo, na
verdade foi'em diregdo oposta. |

LOBISOMEM- Allenda dessa criatura e><|s’re em vdrias partes do
mundo! Dizem ique € um homem’ que vira lobo nas noites de
sexta-feira: de_lua cheia. Dizem/ também que se um garoto
nascer depois de 7'irmds, ele se transformard em lobisomem ao
completar 13.anos.

Figura 42: Conhecendo algumas lendas
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Conhecendo algumas dangas

CARIMBO - Muito popular,no Pard, é-uma danca de influéncia
africana. Homens, mulheres cantam e dangam em roda, quase
sempre descalgos O nome carimbé vem de um tipo de tambor
feito em um Tronca de drvore: cartadore .escavado. Além desse
tambor, s&6"usados“Gutros instrumentos. como .cavaquinho,
banjo, flauta; clar'lne’rz,,pqndelr'o e reco-reca.

FANDANEGO. - *‘E mais comum<ho -Sul—e Sudesfe do pais,
principalmente no litoral. Os participantes formam uma roda ou
parés.-Os dangar'mos arrastam ou batem os pés para marcar o
ritmo. Para isso, os. homéns usam botinas com saltos ou
tamancos de mad,,zlm O acompanhamento musical é feito por
viola;.rabeca, pandeiro, sanfona. Nos estados do Nordeste, o
fandango tambémé conhecido como maryjada.

Figura 43: Conhecendo algumas dancas

Conhecendo alguns insfrumen?'os musicais

{ovi
Maraca - chocalho feito de cabat;a\,! coxo OL{ meTaI bastante usado

pelos indios. ;
“ ‘\‘ ‘I’
f\\letymho uma viola pequena de qua1'r'o cor'das',r\
N Nyt \A { #‘
Reco-re instrumento feito de madeira” bambu lou de metal. Ele
tem™ uns transvénsais | que \pr'oduzeh som quando

fricciondele vareta. | N o

Figura 44: Conhecendo alguns instrumentos musicais
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A cul'ru"'a paulista

i) \ / L AN Fim
4 cultura'do povo paulista t m| ofréu influéncia dos primeiros
colonizadores, dos indigenas e dag'n s que vieram da Africa.

'Fazem parte dessa cultura:
m'ﬁ'iq e; /
/

- Folguedos: Felia.de Reis, congada e o
* Mdsicas: especialment . v&olci
,"..- oD anCast CObIRAut M o/ e TV
+ Romarias: ac. Santudrio de A idardo
“nI££% Ll u’pﬂl‘ei.l-i.i.ﬂ .
- Artesanaros: cEstaride. trancddos, “eerd

- Ar ey ‘ ) ¢ i<|:a, fig(ur'a d bar'r;io,
fron ndeiras gg i\;i_l:éq.z.bor‘da_ os, produgde de lougas (pegas) sequindo
.,-’Cgi:' Terms |c£§|n igenas. . “P.""'Hf d
+ Fesfas e festival§®Festa do DWing, festag juninas :
1A Brinquedos e/brincadeiras: carrin dneca, cata-vento,

- de

\ redar, rodarpneu, papagaio (pipa), cifdi@fnha, amarelinha, bolin gl de

le pido, pigue, barra-manteiga. "

gmemoragdes: Paixdo de Cristo, Sdo Benedito, Cosme le

Damido, £orpus Christi, carnaval.

Mesa, paulista: cuscuz, vaca atolada, pururuca, quibebe (feito com |

Bébera), cambuquira (feita com pontas de ramas de abdbora), bolo
e fubd, doce de abébora, pamonha, curau, pé-de-moleque, sequilhos,

bolinho, biscoito de polvilho, arroz-dece entre outros.

orte, a Pllrapcy‘a do Bom

gude, roda

Figura 45: A cultura paulista

O chafariz sem dgua
Uma lenda g ﬁ@ﬁiﬁéx&r‘;com sua cabega

Dona Diamantina éra uma senhora %idu‘c‘:‘eﬁ mas muito inteligente;
por sinal era uma se_nhor&“muif?-ri'c’&. a-havia mandade construir um
chafariz em seu jardim e tinha uma verdadeira adoragdo por ele; o
chafariz era de oure-com ‘pg,déqg,\de brilhante. E, por enquanto, com
dguia. 2 o B

: J 3 > v | ;

Seu marido Rubles-era uf_maus¢ardter;’e ela nunca podia contar
com ele (conversar) Ele-havia’se’ casado, com ela por causa do seu
dinheiro. Um dia, ele cahsou de sua esposa e matou-a. Desde entdo o
chafariz nunca mais funcionou.

Observagio:@6e alglim _diasvacé vie umdchafaniz sem dgua,
CUIDADO! Rubles estard pr'ese‘ngll:-UJA! T4

B _~ Giulia F. Panhoca

~

Figura 46: O chafariz sem agua
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Rolf Krow

Ocrei dos mar'es do mterho . -~

Era uma vez um lindo tritdo’ chamado Polf KT‘QW Seu apelido era
Rolf e ele tinha-o sonho de sen-o’ vei 'dos mares. 'Sé que tinha um
tritdo.mais for“rg e mals bon|1'o que. ele quefes'l"ava no. (;orrrando dos

“.mares. %, A o - ‘\_ \ =

A familia de Rol‘f era um |r,mao duas |r'ma5 sua mde, seu pai- aela\

Rolf pr'ogr'amou um Tor'nelo He arTes aquar'lals isto €, um torneio
luta, poisqueria lutar pelo seu sonho

) Tornero’comegme é chute pra.cd; soed par'a la; Rolf é detonado.

Enquanfo ‘0. vencedor cgmemor'ava, rmnguem sabia, mas Rolf foi
escolhido paraisen o rei doReino dos Mortos.

Obser'vagao Dlzem ‘que quando voce estd nadando no_mar e uma
corrente fria passa por seus pés,fome cuidadol Segur'e-se fu‘me poiss._
Rolfestard. lhe puxando para o seu reinol

S

Pedr'o H. R. Pozzi

Figura 47: Rof Krow - O rei dos mares do inferno

Trava ng;.las v
|. . 1 )

O tempo per gurllfciu ppra 0 ‘rempo quaf eo Tempo c{ue 0 ‘Irempo Item. O
‘rempo respondeu para,o ‘rernpo que © Té\po mo tem Tempo para dizer
qual & o tempe, glie 0 Témpq fem.

r

~ -\ N\

O doce pergzﬂ’ro ﬁa$1 o doce qual doce & rn/ s & &Idce que o doce de

batata doce/E/doce respondeu para o doce}qu o' hd doce mais doce

queodocqe r‘ \[ ) ‘,\
- i

[ 4
!

Num ninhg de (i garafafos tinha dois magar'u‘f/f”nhos Os dois
magar'cn"'afinh"u tigh mm avd magarafafo, uma avé, magarafafa, uma
tia magarafafa, _,ﬂo magarafafo, um pai! magar‘afafo e uma mde
magarafafa,’ /7 \

o

Figura 48: Trava linguas
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Passatempos

1. Encontre sete diferengas entre os dois desenhos:

| 0| »|

Figura 49: Passatempo Sete Erros

Passatempos
3. Vamos cagar as palavras:
Saci
Mula sem cabega
Boitatd
Lobisomem
Tara
[B50 . T AT AR TOA B O 4% L @ M R
B S | RMULASEMCAZGBETGCA
L AJAGMRMUTCARTCAS®BE:!L
O CKGHIBSRCG CHMZOTGE S
P .1 8 L O°8B s OM E MR RL I AR
J M UC'C A'B ¢

o »

( Lt n-_w

< 0| »|

I
:
|
|

Figura 50: Passatempo Caca Palavras
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Passatempos

4. Complete a cruzadinha respondendo as definigdes:

1- Danga tipica do Nordeste.

2- Negrinho inteligente e um cavalo que galopava,

3- Festa cheia de alegria e muita cor.

4- E um negrinho, muito do esperto e um pé sé tem.

5- Brinquedo para atirar pedras, bodoque.

6- Um brinquedo que ndo pdra de rodar.

7- Meu pé € virado para trds.

8- Uma comida, muito gostosa, rabo, orelha e focinho tem.

T 7 R O, O T

1.

o J‘ . i S
gl | i

m:aor-nu-;owﬂ

E | | | ] (eiwlia)

bl

| 0| »|
Figura 51: Passatempo Palavras Cruzadas
Passatempos
13. Ache o Plug: [P[?E@UEE ® PUG %
< 0| »>|

Figura 52: Passatempo Ache o Plug

Eles também criaram varios passatempos e ilustragdes para colorir. Esse

material encontrava-se na forma impressa e, durante o curso, a professora P1 foi digitalizando
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as ilustracdes, digitando os textos elaborados pelos alunos e compondo a parte da

apresentacao sobre o folclore.

Figura 54: Colorir 2
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Figura 55: Colorir 3

A outra parte da revista, que conta a historia da revista no Brasil (Figura 56),

foi elaborada pela professora P2, a partir de pesquisas feitas na internet.

Desde o século XIX a comunicagao € feita atraveés de jornais,
revistas, fotos, livros, teatro, cartazes publicitarios. No final
desse mesmo século surgiu o telégrafo, o telefone, o cinema.

Ja, na era da televisdo e do computador, a propaganda passa a
ser feita também em cartazes volantes, painéis, televiséo,
paginas na internet.

De certa forma, as revistas e as propagandas nelas publicadas,
sempre funcionaram como um espelho da sociedade.

Dai termos chamado esse conjunto de trabalhos realizados
pelas criancas da 43 serie, de revista, porque nela estdo
inseridos trabalhos diversificados. Tais como as revistas de
hoje que trazem um conteudo diversificado: cultura, lazer,
moda, gastronomia...

Figura 56: Histéria da Revista 1
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Esse trabalho foi muito produtivo, principalmente porque a professora
declarava que tinha muitas dificuldades em pesquisas na internet, mas com esse trabalho ela
foi aprendendo a especificar melhor os seus argumentos de pesquisa na Web e encontrou um

vasto material sobre a origem da propaganda e da revista.

Até 1900, as propagandas aqui no
Brasil, baseavam - se em
compras e vendas de imoveis e
até mesmo de escravos.

0 nome de alguns produtos de
propaganda daguela época, ainda
sdo familiares a nos: Pos da
Pérsia, Balsamo Maravilhoso,
Ungliento Santo, Oleo de Figado
de Bacalhau, Licor de Alcatrdo e
Magnésia Fluida.

Os textos eram feitos por poetas
como Olavo Bilac e eram muito
longos. Pouco a pouco esses
textos foram sendo reduzidos e se
tornando cada vez mais objetivos.
Os politicos também utilizavam as revistas para fazerem
propagandas.

Desde o inicio do século, até nossos dias, as capas das
revistas eram muito concorridas.

Figura 57: Historia da Revista 2

O primeiro antncio publicado em
um jornal data de 1808. Esse
anuncio era sobre a venda de uma
casa e o estilo de anuncio utilizado,
foi parecido com o dos pregdes: o
de “guem quiser” e “gquem quer
comprar”, lembrando os
vendedores ambulantes dos nossos
dias.

Em 1821,surge o jornal carioca
chamado "0 Diario do Rio de S
Janeiro” mais voltado aos : .g
anuncios, pois os anlincios em ﬁ
jornais facilitavam as transacoes i
comerciais daquela época. X

" r \
Foi no comego do século que
Su rgira m as reVIStaS COI'T'I a 1 ’..i nol Preparado de Figado de Bacalhfio Fresco

sem Gordura ou Oleo. Uma Composigao
) 5 - a Deliciosa e Scientifica.
finalidade de promover antncios. A Forsmula Moderna de Figado de Bacalhas sem A,

proporciona Safide, Forga e Alegria,

Figura 58: Histéria da Revista 3
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Algumas revistas, com Vida
Paulista e Arara, publicadas em
Sdo Paulo,se mantiveram
durante muitos anos, gracas a
anunciantes locais.

Vida Paulista era uma revista
semanal, ilustrada e sua pagina
central era dedicada a
caricaturas, também continha
notas sociais, topicos politicos e
sonetos. Seu padrdo técnico em
sete cores, nitidamente
impresso, valia como atestado
do progresso das artes graficas
em Sao Paulo.

A revista Arara era menor, com
cores vivas, desenhos
chamativos e anlncios que
ocupavam a pagina inteira.
Tambem continha, classificados.

Figura 59: Revista Arara

A mais bella e huma-

No comeco do século, o tipo de
propaganda mais comum era
sobre remédios para combater a
sifilis e outras doencas. Comeca
nessa época, a moda de politicos
colocarem seus anuncios através
de caricaturas e dialogos

humorados, pois, a propaganda \ el
da época ndo era agressiva, era e\ s 6 bina

nervosc e mus-

irreverente e ingénua, tudo bem [ cu e i s i ] cvareomas

importante

niaria creacdo do
nosso seculo & sem

duvida o

Gerador

previsto e acima de tudo, liberal. §|™" ™

Cada colher de sopa ali-

Accelerador

Ex: o Bardo do Rio Branco e et W
falando sobre produtos

alimenticios. Tudo isso era muito
ao gosto do publico. Em suma, a

propaganda se utilizava de AN N S S e
pessoas conhecidas dos leitores e { — DYNAMOGENOL —
simpaticos a eles. b A -l itact

<| 0| »|

Figura 60: Historia da Revista 4
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A partir de 1900, surge a Revista
Semana & marca uma nova fase,

190

is voltad tualidad t :
B pacoes iterdras, REIVIS CI da

Em 1913 ou 1914, nasce a
primeira agéncia publicitaria e na
época da Primeira Guerra
Mundial, havia cinco agéncias
funcionando em Sdo Paulo: a
Eclética, A Pettinati, a Edanée a
de Valentim Haris e de Pedro
Didier e Antonio Vandagnoti.

Os jornais tanto de Sao Paulo
como do Rio de Janeiro, nao
apresentavam grandes
mudangas. Os anuncios eram os
mesmos, apenas com alguns
avangos na visualizacdo, mas
sempre com o mesmo padrao de
mensagens.

Figura 61: Revista da Semana

A Baver foi a pioneira em fazer
sucessivas campanhas. Seus
anulncios eram elaborados com
titulos imaginosos, institucional,
ingénuo, ou fortemente
agressivos.

Na medida em que eram
langados novos produtos a
propaganda da empresa, mais e
mais se avolumava, sempre de
forma evoluida que mostrava os
varios estagios por que passava
a publicidade.

N&o ha registro de quem a fazia,
mas pode - se supor que fosse
um cliente com departamento
bem organizado que conseguia
utilizar os recursos da €poca
como: desenhista, redator,
tipografo, agente.

Figura 62: Almanaque Bayer 1930

<| 0| »|
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temas foram abordados e em
1922 as propagandas sobre
sabonete mostravam a ‘
preocupacao com a beleza e
estética e em 1926, ja

comeca aparecer anuncios

sobre moda.

Comeca a perceber-se as
empresas norte-americanas
que traziam suas marcas e
técnica de propaganda
comercial.

A GM cria seu proprio

departamento de propaganda
e é a atual Editora Lanzara.

Na década de 20, varios [

com PO DE ARROZ

e encan pas
‘) G_ashmere Borquet!

1 T At i
Cashmere Bouquel — awilbotae dby pk

Figura 63: Cashmere Bouquet

A exploracao de Jeca Tatu, de
Monteiro Lobato, como
caracteristica de menino fraco
e doente que toma Biotonico
Fontoura, nasceu da amizade
entre Monteiro Lobato e
Candido Fontoura, quando o
escritor, doente, toma
Biotonico e sara.

Como recompensa, escreve g
livrinho que em 1941
chegava a 10 milhdes de
exemplares.

'/ s ey YaTg)
A partir dai, Monteiro fez BI“TUNIEU :
muita coisa na publicidade e FONTOURA &
transformou a propaganda

dos Laboratorios Fontoura em
um patrimoénio.

0 MAIS COMPLETO FORTIFICANTE
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Figura 64: Biotonico Fontoura
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As revolucoes de 1930 e 32
foram acontecimentos que
segundo Julio Cosi abalaram a O
economia e paralisaram (‘32’,‘{,
totalmente a propaganda. das mulheres brasileiras |
aprovam éstes caracteristicol

Porém, a revolugdo de 32 foi
uma implantadora da indUstria
no pais.

A propaganda se desenvolveu
mais rapidamente. Nessa época
instalava-se no Brasil, o primeiro
escritorio da 1. Walter Thompson
fechando o departamento de
propaganda da General Motors.
A Thompson comeca com um
cliente de peso, Perfumaria
Gessy.

A primeira propaganda no radio
foi marcada pelo pioneiro
Sangirardi Jr. ¢

R . rrae A1
PERFUAADO ATE O Fdt” |

by EHEELEZA A CUTIS

" Duwa sro mais!

SABONETE

ESSY

¢ o mais vendido no Brasil |
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Figura 65: Perfumaria Gessy

A Ayer foi uma grande e
inovadora agéncia de
publicidade que contava com
grandes clientes: Ford,
Gessy, General Eletric, a
Light, o Departamento
Nacional do Café, entre
outras.

Na década de 1940, em

conseqléncia da guerra, as
atividades publicitarias, até

1945, foram bastante
turbulentas. O movimento de
anuncios diminuiu muito. A
partir dai, as grandes
empresas e 0s grandes
anuncios se multiplicam,
como por exemplo, a Coca-
Cola.

Figura 66:

“Coca-Cola” bem gelada possie o dom |
especial de tornar qualquer reanilio mals
amigavel. Quando se esth entre amigos, &
wm costume agradavel o da...pawss gue
refresca, com “Coca-Cola” bem gelada.

Coca-Cola
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Além disso, a professora levantou um acervo de jingles que eram muito
utilizados em propagandas no passado. Alguns desses jingles foram incorporados aos slides,

tornando possivel ouvi-los durante a apresentacao (Figura 67).

A guerra influenciava muito
na propaganda, as imagens e LARGA-ME... DEIXA-ME GRITAR!...
os textos estavam ligados a o .
bombas, destruicao e ao
mesmo tempo havia um certo

humor como por exemplo o % : Jﬁ’
/ R e

remedio Piralgina que dizia:
“Piralgina destroi a dor.”

A partir dai, houve grandes
mudancgas, evolugdes e novos
géneros de se fazer

propaganda. Os slogans e = A
jingles tiveram destaque O XAROPE SAO JOAO

nessa epoca:

» Cera Domind ¢
* Varig ¢

* VW sedan ¢

e Vasp ¢

Figura 67: Historia da Propaganda - Jingles

A guerra influenciava muito
na propaganda, as imagens e
os textos estavam ligados a
bombas, destruicdo e ao
mesmo tempo havia um certo
humor como por exemplo o
remedio Piralgina que dizia:
“Piralgina destroi a dor.”

A partir dai, houve grandes
mudangas, evolugbes e novos
géneros de se fazer
propaganda. Os slogans e
jingles tiveram destaque
nessa época:

e Cera Domino ¢
s Varig o
e VW sedan ¢

v X -
» Vasp ¢ |t vamo NN -

Figura 68: Historia da Propaganda - Jingles 2

VARIG. MAIS VOOS
MAIS VOOS SEM ESCALA
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Comeca entdo a era eletrdnica.
Importavamos filmes em latas, as
agéncias McCann Erikson e a 1.W.
Thompson trazem o know-how, criando,
redigindo e produzindo programas. Em
1951 foi fundada a primeira Escola
Superior de Propaganda e isto foi o sinal
da maturidade da profissdo no Brasil.

Espq
Tind,
elétricy "
M Giuda ng copg
@ na cozinha

St itie”
3 et

Com a popularizagdo dos eletrodomesticos

como GE,Walita , etc e da industria
automobilistica como Volkswagen, Ford,

Jeep, Chevrolet e outras, levantou-se uma
concorréncia muito forte fazendo com gue
publicitarios do Rio de Janeiro migrassem

para Sao Paulo. | @ »|

Figura 69: Propagandas da Walita e do Jeep

Um grupo de Sdo Paulo, em
1956 lanca a Revista
Propaganda, que tratava de
assuntos ligados a
Publicidade e Propaganda e
também o futuro do Brasil,
promocdes, verba de
propaganda, as perspectivas
do ano e os destaques.
Assis Chataubriant foi o
criador do primeiro o 4
departamento de propaganda | ? (Q-)
de um jornal do Brasil. ‘ 2z B g

SIS

Figura 70: Revista Propaganda
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4.6. Mudangas vividas e/ou percebidas com a participacio no curso

O processo de desenvolvimento profissional dos professores tem sido efetivado
através de varias modalidades, caracterizadas por cursos de longa duracdo ou curta duragio ou
por meio de um conjunto de atividades ou procedimentos de formacdo centrada nas escolas
(Marin, 1995). Segundo Novoa (1992), a formagdo deve estimular o desenvolvimento
profissional dos professores no ambito de uma autonomia contextualizada da profissao
docente, o que implica que a formagdo deve ser articulada com as escolas e seus projetos.
Nesse cendrio da formacdo continua dos professores, composto por atores individuais e
coletivos, configura-se uma oportunidade historica para que se instaurem condi¢des de
colaboragdo profissional entre os diversos atores sociais, profissionais e institucionais que
compdem o contexto escolar (Novoa, 1992). Neste estudo, tentou-se buscar elementos que
mostrem as aprendizagens das professoras e as mudangas percebidas por elas durante o

processo de formacao.

Buscou-se compreender a forma pela qual as professoras procuram ou
desenvolvem novos conhecimentos, sendo que em uma das questdes procurou-se levantar
quais eram as suas reacdes em sala de aula diante de uma situagdo na qual ndo sabiam um
determinado assunto ou contetido, procurando delinear as estratégias adotadas por elas diante
de tal situagcdo. Uma das professoras relata que assumia diante dos alunos o que ndo sabia e
que partia para pesquisas ou até mesmo discussdes com outros professores ou com os proprios
alunos sobre o fato, o que parece ser uma posicdo naturalmente aceita pelas demais

professoras da escola:

A minha reagdo, perante os alunos, ¢ dizer que eu ndo sei mesmo, ndo sei e vamos
procurar, vamos ver o que é, ndo posso dar uma resposta que eu ndo tenho certeza, e
isso é uma coisa que aqui na escola é muito trangiiilo fazer, porque as criangas sabem
que ninguém é obrigado a saber tudo, nem nos que somos os professores ... as vezes

eles sabem, e podem saber, entdo onde aprendeu para a gente ver juntos para saber
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se realmente ¢ aquilo, se ndo é, se acho que sei, se acho que tem alguma duvida,
vamos procurar e vamos ver o que é, sem problemas. (Professora P3 - Entrevista

realizada em 13/04/04)

Diante de uma dificuldade em relagdo a um assunto nao conhecido ou nao
dominado, as professoras indicaram a pesquisa como a melhor maneira de aprender um novo
assunto, de buscar conhecer algo que ndo dominam:

... acho que o caminho é a pesquisa, e ndo sei se tem outro caminho, sabe, vocé parte

de um nada e vocé tem que procurar os dados que estdo nos livros e ai vai, depois que

vocé achou um caminho vocé acha o conteudo todo, e ali vocé estuda e vai

procurando cada vez mais ampliando o conhecimento (Professora P2 - Entrevista

realizada em 13/04/04).

. entdo eu acho que tem que ser assim, atraves das leituras, através das pesquisas,
de vocé estar investigando, e quando vocé encontra as duvidas, vocé tem que

procurar alguém que possa estar esclarecendo. (Professora P3 - Entrevista realizada

em 13/04/04)

. antes de tudo tem que ter o interesse por ele [novo assunto] e ai depois ir
pesquisando mesmo, ir procurando saber a respeito (Professora Pl - Entrevista

realizada em 08/04/04).

Para desenvolver um bom trabalho com sua matéria de ensino, pressupode-se
que o professor tenha um profundo conhecimento do que se propde a ensinar, mas nao
implica que ele tenha uma postura de detentor do conhecimento. Ao contrario, o professor que
tem dominio do conteudo € aquele que trabalha com a duvida, que analisa a sua matéria de
ensino e, diante da incerteza, torna-se um estudioso do assunto. A partir dessas exigéncias de
educador, “a capacitacdo o leva a voltar-se sobre sua propria pratica, a refletir sobre ela e se
insatisfazer”. (Oliveira, 1997, p.92). Mas também as professoras indicaram que a

aprendizagem se dé na coletividade, na troca de informacgdes e experiéncias entre os pares,

Eu acho se aprende coletivamente, porque vocé tem a idéia dos outros também, que
acrescenta, que fazem vocé divagar mais sobre a idéia quando vocé esta em grupo,
porque sozinho so é a sua cabega, talvez assim, no inicio o grupo e depois um

aprofundamento pessoal ai sim vocé vai individualmente. (Professora PS5 - Entrevista
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realizada em 20/04/04)

Eu gosto muito de discutir as coisas, entdo eu prefiro estar em grupo para
determinado assunto, para tirar duvidas estas coisas (Professora Pl - Entrevista

realizada em 08/04/04)

Eu acho que aprendemos coletivamente, individualmente eu acho que é um pouco
dificil, dependo o conteudo a ser aprendido... vocé tem que procurar uma pessoa ja
especializada na drea para estar te ajudando (Professora P3 - Entrevista realizada

em 13/04/04).

As professoras classificaram essas aprendizagens percebidas como sendo

coletivas, pois cada uma ia ajudando a outra em suas dificuldades, principalmente na fase do

desenvolvimento do projeto, que foi um trabalho em grupo, no qual as trocas de experiéncias,

ansiedades, fracassos e sucessos foram compartilhados pelo grupo.

Sempre que a professora P2 tinha alguma duvida ela recorria a ajuda da professora
Pl que estava sentada no computador ao lado e que aparentemente tinha um

conhecimento maior sobre o uso do computador (Diario n°4, p. 3)

Eu tinha um trabalho sobre a historia do dinheiro e precisava pesquisar na internet,
depois transferir os textos e figuras para o Word, mas eu ndo sabia fazer nada, entdo
pedi ajuda para a biblioteciria Marlene” e ela disse clica aqui, faz assim, faz
assado... Chegou a noite eu vim pesquisar e no final eu estava craque. Eu acredito
que essas sdo as melhores experiéncias, quando a gente tem que fazer algo, procura
alguém que sabe mais, e que nos ensina a fazer e ndo que faz por nos (Professora P3,

Didrion®5, p. 5).

A professora P3 foi até o micro da professor P5 para lhe ajudar, pois em determinado
momento da configuragdo do video ela ndo esta conseguindo fazer, o que foi resolvido

com a ajuda da colega (Didrio n°6, p. 1)

Durante a realizagdo dos moddulos, principalmente em relacdo as atividades

com o computador, percebeu-se muitas interacdes entre as professoras, muitas trocas de

experiéncias, uma ensinando determinado comando a outra, o que mostra uma pratica de

3% Nome ficticio.
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troca, de aprendizagem coletiva entre os professores da escola, de modo especial, entre esse

grupo de professoras.

Entretanto, na opinido de duas professoras a aprendizagem adquirida no curso
foi individual, apesar de ter havido trocas entre elas, pois, segundo elas, o desenvolvimento
era individual e cada uma se apropriava do conhecimento de forma individualizada e de

acordo com o grau de conhecimento que cada uma tinha sobre o uso do computador,

Eu acho que a gente aprende individualmente, porque o coletivo é passado, mas vocé
individualiza as suas aprendizagens, vocé aprende de acordo com vocé mesmo, vocé
tem o seu método de aprendizagem, vocé tem a sua _forma de assimilar, vocé tem o seu

‘apreender’ (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04).

Eu gosto muito de discutir as coisas, entdo eu prefiro estar em grupo para
determinado assunto, para tirar duvidas estas coisa; mas se for para aprender eu
gosto muito de ler ... e neste momento é melhor sozinha, mas depois é bom discutir o

assunto (Professora Pl - Entrevista realizada em 08/04/04)

. eu acho que cada um ficou num nivel, porque ja era assim, uns conheciam mais
que os outros... quem ja conhecia, adquiriu outros aprendizados que eu ndo adquiri,
continuaram num estagio avangado, e eu que tinha um conhecimento infimo, ampliei
um pouco mais o meu conhecimento, mas eu acho que no caso ndo foi coletivo, foi
individual, porque cada um foi ampliando o que ja tinha. (Professora P2 - Entrevista

realizada em 13/04/04)

Mas também houve aprendizagem individual por meio de instrug¢do, com o

auxilio do pesquisador e por meio da exercitagao,

. acho que aprendi mais com o computador e o instrutor... houve trocas, mas a
forma que eu mais aprendi foi individual, com o instrutor e o computador.

(Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04).

As atividades praticas de configurar e reconfigurar mouse e teclado descontraiu as
professoras, que ndo tiveram receio de alterar e puderam experienciar as varias
opgoes de configuragdo sem medo de estar fazendo algo errado ou irreversivel

(Diarion°6, p. 1)

A professora P2 teve dificuldades no exercicio de arrastar-soltar um arquivo,

necessitando uma aten¢do individualizada do formador e algumas sugestoes das
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colegas para que conseguisse realizar a atividade... a atividade de uso da rede para
copiar arquivos causou certa apreensdo das professoras, que tiveram dificuldades
para compreender como fazé-la, o que exigiu um cuidado maior na explicagdo desses

passos, até que elas conseguissem fazer a atividade. (Didrio n°9, p. 3)

As professoras estavam aplicando as ferramentas sobre o desenho selecionado e iam
dando novas formas a ele... na ferramenta curva foi necessario um pouco mais de
explicagoes, pois elas tiveram certa dificuldade em construir a curva, que consiste em

determinar trés passos para se conseguir uma curva. (Diario n° 10, p. 2)

A partir desse encontro fui explicando as fungoes do Word mais intuitivamente e
menos pela apostila, me orientando pelo feedback que tinha das professoras em
relacdo ao uso que elas faziam do Word e pelas fun¢des que eu achava importante
elas conhecerem ...mas procurava fazer referencia a apostila, de acordo com o

assunto que estava explicando. (Diario n° 12, p. 4)

De acordo com Cysneiros, citado por Fernandes (2002), nem todos os
aprendizes, sejam professores ou alunos, tém condigoes de descobrir espontaneamente usos
interessantes de softwares (p. 106). Corroborando essa idéia, a autora considera que, em
relacdo a informatica, cada pessoa aprende de formas diferentes, aprende por curiosidade,
com o manuseio, individualmente, mas também algumas necessitam de um apoio para

obterem melhores resultados em suas aprendizagens.

No entendimento de Mercado (1999),

...todos t€m os mesmos instrumentos para chegar ao conhecimento, mas ndo com a
mesma intensidade. Aprende-se de forma diferentes, uns tém mais facilidade de
aprender por meios das imagens, outros da fala, outros da musica, do movimento, do
isolamento ou da cooperacgao. (p.58)

Aprende-se quando se exercita, experiencia, relaciona e se atribui significado
ou novos sentidos ao que se apresenta. Aprende-se quando se tem interesse e motivacao,
quando se empenha em desenvolver habitos que facilitam a agdo de aprender e quando se
sente prazer no que se estuda e na forma com que isso ¢ feito. A aprendizagem ¢ um processo
continuo de conexdes e descobertas, de estabelecer relagdes e interagir com o meio € com as

coisas que dele fazem parte. Segundo Moran (2000),
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Aprendemos realmente quando conseguimos transformar nossa vida em um
processo permanente, paciente, confiante e afetuoso de aprendizagem. Processo
permanente, porque nunca acaba. Paciente porque os resultados nem sempre
aparecem imediatamente e sempre se modificam. Confiante, porque aprendemos
mais se temos uma atitude confiante, positiva, diante da vida, do mundo e de nds
mesmos. Processo afetuoso, impregnado de carinho, de ternura, de compreensdo
porque nos faz avancar muito mais (p.24).

Para Fernandes (2002), como a aprendizagem em informatica ¢ considerada
como sendo algo novo, ndo fazendo parte dos conhecimentos profissionais docentes,
aprendidos na formacao inicial, e com as quais num primeiro momento, os professores nao se
identificam, parece que essa aprendizagem requer um esforco ainda maior, como se o
professor estivesse reaprendendo a ensinar com esse novo recurso que nao fazia parte de sua

pratica pedagogica.

As professoras falaram sobre a aprendizagem que o curso acrescentou a sua
formacao profissional, dando destaque ao uso do computador: consideraram aprender muitas
coisas que ndo sabiam e nem tinham nocdo que poderia ser feito; destacaram a possibilidade
de enriquecimento das atividades pedagogicas, pois poderiam aplicar os conhecimentos de
uso de softwares aplicativos nos projetos que ja desenvolviam sem a ajuda do computador,
tais como o uso mais avangado do editor de textos, com aplicagdes de tabelas, trabalhar com
manipulacdo de imagens, apresentacdes no PowerPoint, além de um aprimoramento nas

pesquisas que elas ja faziam na internet.

Segundo Perrenoud (1999), competéncias sdo construidas somente no
confronto com verdadeiros obstaculos, em um processo de projeto ou resolu¢do de problemas
(p. 69). Nesse sentido, a tecnologia pode ser utilizada como uma poderosa aliada, pois

demanda novas maneiras de interpretar e representar o conhecimento (Prado, 2001).

Os trechos dos relatos abaixo dao uma idéia sobre o que cada uma das

professoras considerou importante ter aprendido durante curso.
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. eu aprendi a mexer em varias coisa que eu ndo sabia, ter feito este trabalho da
revista foi muito importante, porque nos colocamos em pratica aquilo que vocé
ensinou... aprendi a utilizar outros recursos que eu ndo utilizava (Professora Pl -

Entrevista realizada em 08/04/04)

. ele facilitou o meu atendimento as criancgas, eu diria que eu tenho hoje mais
facilidade em ajudar por conhecer um pouco mais do que eu conhecia, é bem o que eu
disse, eu ndo tenho o dominio ndo, mas eu me viro e eles ndo passam apertados ai
[referindo-se ao computador], eu vou procurar na internet para utilizar, para salvar
documentos, para fazer essas coisas eu me viro (Professora P2 - Entrevista realizada

em 13/04/04)

. eu acho que este uso da maquina mostra um outro sentido do trabalho [Projeto
Monet], se vocé fizer um trabalho e ficou lindo, sim ficou muito legal, achei que ficou
muito bom [o trabalho realizado sem o uso do micro], mas agora eu achei que o
trabalho ficou com uma outra cara [apresenta¢do do projeto no PowerPoint], vai
despertar muito mais o interesse das criangas (Professora P3 - Entrevista realizada

em 13/04/04).

...hoje consigo chegar um pouco mais perto do computador, tenho um pouco menos
de receio com ele, ainda acho que tenho muita coisa para aprender, tenho que parar
de pedir tanto socorro e comegar a me virar sozinha, mas acho que ndo vai ser tdo
rapido isso... é importante no sentido de que vocé tem mais um instrumento de
trabalho, porque ha trés anos atrds se vocé pedisse, “acessa aqui”, eu diria “ndo
consigo, eu ndo sei fazer isso”, se me dessem um tema eu iria fazer a minha pesquisa,
unica e exclusivamente nos livros, que era onde eu tinha acesso, hoje eu jda consigo
fazer outras coisas que ndo necessariamente seja pesquisas em livro, entdo eu acho
que isso acaba abrindo o horizonte profissional da gente. (Professora P4 - Entrevista

realizada em 19/04/04)

...aprendi a fazer coisas com o computador que eu ndo fazia e ndo poderia fazer se

ndo fosse o curso (Professora P5 - Entrevista realizada em 20/04/04)

No momento em que o aprendiz consegue transformar-se, pode-se inferir que
ocorreu a aprendizagem, e esse processo ¢ permanente e paciente Permanente porque o
processo nunca acaba, ¢ continuo e paciente porque os resultados nao sdo percebidos de forma

imediata ¢ em muitas vezes se modificam (Moran, 2000).
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As professoras foram inquiridas sobre o que ndo tinham aprendido no curso,
mas consideravam que deveriam ter aprendido, em face das expectativas iniciais. Das cinco
professoras, trés disseram que ndo tinham nada a considerar, pois achava que tinham
aprendido tudo o que deveriam ter aprendido. Entretanto, a professora P2 declarou ser uma
pergunta dificil de responder porque, segundo ela, o que eu ndo aprendi, ndo sei, se eu ndo

aprendi eu ndo conhego, e se eu ndo conhego, ndo sei responder.

A professora P4 considerou que faltou, ndo um conhecimento especifico, mas
sim um tempo maior para treinamento sobre o que o curso tinha possibilitado aprender, ou
seja, desenvolver as habilidades e os conceitos aprendidos sobre o uso do computador em

algumas situagdes praticas.

No planejamento inicial do curso, previamos trabalhar a metodologia de
pedagogia de projetos como uma alternativa de trabalho com o computador em atividades
pedagogicas, porém, devido a propria proposta pedagogica da escola, ndo foi necessario um
estudo sobre essa metodologia, pois as professoras ja estavam acostumadas a desenvolver as

atividades pedagogicas baseadas nessa metodologia:

... procuramos sempre construir o conhecimento junto com as criangas, fazendo com
que elas pesquisem e todas estas pesquisas eram transformadas e sdo até hoje
transformadas em livros, em albuns, estes sdo os projetos que a gente desenvolve aqui

na escola (Professora Pl - Entrevista realizada em 08/04/04)

...nos sempre trabalhamos muito com projetos e durante todos os anos que eu lecionei

eu trabalhei com projetos (Professora P2 - Entrevista realizada em 13/04/04).

O desenvolvimento dos projetos nao foi problema para as professoras, pois elas
j& dominavam a metodologia, o que facilitou o desenvolvimento do curso. Mas os projetos
desenvolvidos apontaram que a aprendizagem foi além dos conceitos ou do dominio do
computador, pois se mostraram como exemplos ricos de possibilidades para o uso do

computador na pratica pedagogica.
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Os projetos sdao oportunidades Unicas para as escolas, por permitirem um
arranjo diferente nas dinamicas de aprendizagem, o contato com a realidade e com os
problemas que extrapolam a escola. Eles contribuem para a reflexdo e a troca com os pares,
sobre questdes para as quais ndo ha apenas certo e errado, pois aprender por projetos é
transformar o processo de aprendizagem em algo que merece ser compartilhado e tornado

publico porque diz respeito ao publico (Almeida & Fonseca Junior, 1999, p. 36).

Na avaliagdo das professoras, foram percebidas mudangas pessoais e/ou
profissionais depois da realiza¢dao do curso, principalmente no que diz respeito ao dominio do
computador. Essa avaliagdo se pautou na consideragdo de que passaram a saber fazer diversas
atividades no computador que antes achavam dificil ou até nem sabiam ser possivel
desenvolver, mas também por ndo precisarem de ajuda na hora de desenvolver alguma
atividade com o computador, ou até mesmo por saberem ajudar outros professores com suas
davidas.

...mudanga profissional, até que sim, porque algumas vezes a P3 fala: “Vocé ndo vai

pedir para te ajudar em nada” e eu digo “Ndo, isso eu consegui aprender” “Ja fez,

nossa!” diz a Marlene, que é a pessoa que eu mais peco ajuda aqui na biblioteca,

“Vocé esta me falando que ja digitou e que ja fez e ndo me perguntou nada”

[Marlene] entdo, so as pessoas que trabalham diretamente aqui e que me viam

perturbando mais, eu acho que agora eu perturbo um pouquinho menos (Professora

P4 - Entrevista realizada em 19/04/04).

...eu tenho mais pratica agora, me sinto mais a vontade para lidar com o computador.
As pessoas que fizeram o curso estdo mais aptas a ajudar os outros que tem algum
problema, quando a gente esta aqui digitando e surge algum problema, as pessoas
que fizeram o curso vai socorrer, verificar, eu acho que desafogou um pouco a

bibliotecaria [Marlene] (Professora P5 - Entrevista realizada em 20/04/04)

Diante desse contexto, pode-se considerar que uma das fun¢des do computador
¢ oferecer condigdes de desenvolvimento de atividades que auxiliem na aprendizagem do

alunos e cabe ao professor criar ambientes apropriados para isso, sendo um facilitador do
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processo de desenvolvimento intelectual do aluno. As professoras consideraram que o
trabalho com o computador pode contribuir para a sua pratica em sala de aula, seja na questao
de pesquisas na internet, quando podem auxiliar melhor os alunos, seja na sele¢do de dados,
na organizagdo de textos. Elas consideram que o computador podera agilizar o trabalho de

projetos que ja desenvolvem com os seus alunos.

...esta semana eu mostrei para eles, ficaram entusiasmados com a revista e querem
fazer; eu acho que esta é uma grande mudancga... eles estdo querendo fazer, motivou a
professora e os alunos; vamos ver se a gente vai conseguir fazer realmente e ter

tempo para fazer (Professora P1 - Entrevista realizada em 08/04/04)

Porém, uma professora fez algumas ressalvas sobre o uso do computador em

sala de aula, referindo-se ao trabalho de escrita feito na imprensa e no computador,

e eu acho que uma coisa ndo substitui a outra, sdo coisas completamente
diferentes, se deixar as criangas vdo preferir ir para o micro, so que vocé tem que
mostrar que o trabalho da imprensa também é importante, porque na verdade em
termos da escrita, vocé vai aprender muito mais na imprensa do que no computador,
vocé vai desenvolver uma ateng¢do muito maior na imprensa do que no computador

(Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04)

Para Moran (2000), cada vez menos a aquisi¢do de informacdes e de dados
dependera do professor, ja que as tecnologias podem trazer dados, imagens, resumos, entre
outros, de forma répida e atraente. Segundo o autor, o principal papel do professor serd de

auxiliar o aluno a interpretar esses dados, relacionando- os e contextualizando-os.

Segundo Lévy (1999), alunos e professores aprendem ao mesmo tempo, € com
essa aprendizagem atualizam tanto seus saberes disciplinares como suas competéncias
pedagdgicas. Portanto, a fungdo do professor ndo sera mais a de difundir os conhecimentos, o
que atualmente ¢ feito de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve deslocar-

se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento, tornando os alunos aprendizes
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ativos e participantes, levando-os a uma mudanca de atitudes na perspectiva da auto-

aprendizagem.

Almeida (1999) concebe o aluno como construtor do seu conhecimento,
utilizando o computador para buscar, selecionar e inter-relacionar informagdes significativas
através da exploracdo, da reflexdo, da representacao e da depuragdo de suas idéias, de acordo
com seu estilo de pensamento. J4 o professor deve assumir a mediacdo das interagdes
professor-aluno-computador, possibilitando ao aluno construir o seu conhecimento num
ambiente desafiador. Nesse sentido, o computador ajuda o professor a promover o
desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da criticidade e da auto-estima do aluno, além
de proporcionar o pensar-com € o pensar-sobre-o-pensar. Portanto, auxilia o professor a
identificar o nivel de desenvolvimento do aluno e seu estilo de pensamento e, por outro lado,
o aluno coloca-se sempre como aprendiz, fazendo uma leitura ¢ uma reflexdo sobre sua

pratica, depurando-a e depurando seu conhecimento.

No depoimento as professoras destacaram, como contribui¢des do uso do
computador para a pratica pedagdgica, a facilidade que ele traz para o trabalho do professor
como, por exemplo, em pesquisas escolares na internet em que os alunos tém acesso a
informagdes atuais, possibilidade de digitacdo e re-elaboragdo de textos, na captura e
manipula¢do de imagens, na possibilidade de estabelecer canais diretos de comunicagdo com
outras escolas e outras pessoas, através de chats e e-mails, na troca de experiéncias, nas

manipulacdes de softwares etc.

Porém, destacaram algumas limitagdes, principalmente relacionadas a
disponibilidade de computadores para trabalhar com os alunos, pois o numero de
equipamentos da escola ¢ insuficiente para um trabalho coletivo, e acabam mandando
pequenos grupos para a biblioteca. Mas também destacam a sua propria limitagdo em

desenvolver atividades pedagogicas com o uso do computador,
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...limitagbes em relagdo ao que vocé sabe fazer nele, como é que vocé esta ali com a
mdquina, como é no profissional, na pratica pedagogica, tem coisas que ndo da para
fazer se vocé ndo souber mexer com a maquina, entdo o despreparo do professor é
uma limitag¢do, pois se ele ndo souber, ndo tem como, ndo tem jeito, a ndo ser que
alguém faga por ele, mas eu acho muito complicado essa prdtica, porque se vocé que
é o professor ndo esta ali junto, eu acho impossivel alids, entdo, a questdo de os
professores ndo serem capacitados para isso ¢ uma coisa terrivel, mas que acontece

sim (Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04)

Perguntou-se as professoras se elas ja tinham desenvolvido ou pretendiam
desenvolver alguma atividade utilizando os conhecimentos adquiridos durante o curso, e todas

disseram que gostariam de realizar alguma atividade j& naquele inicio do ano.

...esse ano nos vamos fazer, nem que seja muito parecido com aquilo que nos fizemos,
porque inclusive esse trabalho que nods realizamos é o trabalho dessas criancas que

estdo na segunda agora (Professora P3 - Entrevista realizada em 13/04/04).

...eu ja desenvolvi algumas coisas e a inteng¢do é continuar o trabalho. Desenvolvi
atividade de organizar um texto com desenhos, digitar usando as técnicas usuais,
alguma coisa produzida pelos proprios alunos (Professora P4 - Entrevista realizada

em 19/04/04).

O projeto da Festa Junina foi uma coisa muito legal, uma inovag¢do aqui para a
escola e para mim também, porque a gente trabalhava sempre com os dlbuns... foi
muito legal fazer o CD, mesmo porque as criangas viram na tela e foi muito legal, ver
as vozes das criangas cantando, esse contato visual e auditivo ao mesmo tempo eles
ndo tinham num mesmo produto e o computador proporcionou isto... as crian¢as
adoraram, teve aquela feira que a gente apresentou aqui, 0s pais vieram ouvir e ver,
outras turmas disseram “Porque ndo fez comigo”, sabe essas coisas assim de querer

também fazer. Foi muito legal (Professora P5 - Entrevista realizada em 20/04/04).

As professoras se mostraram entusiasmadas com as possibilidades de trabalho
com o computador em suas atividades pedagogicas, e disseram que iriam continuar usando
esse recurso em sala de aula, mas o desafio agora seria o trabalho com o aluno, a organizagao

do projeto etc.

...essa da revista é algo que vai dar para continuar fazendo, é legal; eu ja tinha feito

um projeto pelo computador através de e-mails, e meus alunos querem trocar
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correspondéncia com as escolas de outro pais, este é o nosso projeto (Professora Pl -

Entrevista realizada em 08/04/04)

. a inteng¢do é dar continuidade, entdo agora nos estamos organizando, eu estou
fazendo com a primeira série dois albuns, terminando esses dlbuns estaremos
trabalhando com a pesquisa do espaco, e nessa pesquisa o objetivo ndo é fazer um
album, mas o objetivo é fazer uma apresentagdo (Professora P4 - Entrevista realizada

em 19/04/04).

Isso mostra que as professoras estdo interessadas em dar continuidade a esse
trabalho, mostrando uma postura de comprometimento e desejo de buscar novos
conhecimentos, uma postura de aprender a aprender, de desenvolver competéncias que

poderdo favorecer a reconstrucdo da sua pratica pedagogica.

Entretanto, ndo basta apenas ter acesso as propostas e as concepcoes
educacionais inovadoras condizentes com a sociedade do conhecimento e da tecnologia. E
preciso oferecer oportunidades que o levem a ressignificar e a reconstruir sua pratica
pedagdgica voltada para a articulagdo das areas de conhecimento e da tecnologia. Portanto, o
desafio ¢ dar nova vida ao curriculo da escola. Para isso, a formacdo do professor ¢
imprescindivel, por se tornar essencial no processo de implantagdo da informadtica na

educagao (Prado, 2001).



CONSIDERACOES FINAIS

Com os avancgos tecnologicos, em especial, os da informatica, temos visto
novas e profundas mudancas sociais e culturais em que o uso da tecnologia tem influenciado o
nosso cotidiano e estd mudando também o ensino. O cenario atual da sociedade requer novas
habilidades e competéncias ao professor, exigindo o uso dos novos recursos tecnologicos na
educacdo. Entretanto, na maior parte dos cursos de formacao inicial, isso ndo ocorre. Para que
a escola esteja preparada para enfrentar os desafios impostos pelas novas tecnologias, deve
pensar a formacdo de cidaddos que vivam plenamente o mundo da comunicagdo e se
preocupar com uma formagdo para que tenham capacidade de aprender a aprender e de
utilizar a tecnologia como mais um instrumento que os auxilie a construir e reconstruir
conhecimentos. A necessidade de uma formagdo continua surge das exigéncias do cotidiano,
inerentes ao atual momento histdrico, implicando a necessidade de iniciativas de formacao
continuada dos docentes para construir novos caminhos para o uso do computador em sua

pratica pedagogica.

O presente estudo se desenvolveu na perspectiva de oferecer contribui¢des para
a construcdo de conhecimento especifico quanto a formagdo de professores, visando a
introducdo da informéatica na Educacdo. O foco central foi compreender como um curso de
capacitagdo pode contribuir na formacao de professores para o uso efetivo da informatica nas
suas atividades pedagdgicas, na visdo das participantes. Para tanto, foi desenvolvido um curso
de capacitagdo em Informdtica Educativa, realizado na Escola de Educa¢do Infantil e Ensino
Fundamental “Oca dos Curumins”, no ano de 2003, procurando refletir sobre o uso do
computador na educagdo, a partir da realizacdo de um conjunto de atividades de formagao

continuada em informatica educativa.

Num primeiro momento de levantamento das expectativas das professoras em

relacdo ao curso, constatamos que a maioria pensou que seria um curso de treinamento em
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informatica. Entretanto, ressaltamos em discussdes com o grupo, que ndo se tratava somente
desse aspecto, mas também de uma tentativa de provocar uma discussdo sobre a necessidade
de se pensar o uso do computador como uma ferramenta apropriada para repensar a propria

pratica pedagogica, preparando-as para atuar segundo essa nova perspectiva.

O uso do computador como ferramenta pedagodgica deve passar por uma
analise de seu potencial no processo ensino-aprendizagem, para que o professor possa usa-lo
para apoiar a aprendizagem de conhecimentos e o desenvolvimento de habilidades de seus
alunos. Essa capacidade de perceber o potencial do uso do computador esta relacionada a
experiéncia do professor, seu dominio de conteido e estratégias que lhe permitam avaliar a

conveniéncia do seu uso em diferentes situacdes.

No principio, tinhamos como meta desenvolver conhecimentos sobre a
utilizagdo do computador, a0 mesmo tempo em que se discutiria 0 seu uso como uma
ferramenta pedagdgica. Mas as dificuldades apresentadas no inicio do curso, principalmente
em relagdo ao alto indice de desisténcia, nos levaram a rever todo o processo € a buscar, junto
as professoras, alternativas de continuidade para o curso. O caminho encontrado foi o de
priorizar a formagdo em relacdo ao conhecimento e ao dominio do computador para, num
segundo momento, propor atividades praticas e de desenvolvimento de projetos com

aplicagdes pedagodgicas.

Esse momento de reflexdo e reestruturagdo foi fundamental para que
pudéssemos ter €xito no desenvolvimento do curso. No estudo, as professoras assumiram uma
postura de aprendizes, investigadoras, questionadoras e flexiveis diante dos conhecimentos
que experienciavam, buscando sempre identificar e superar as dificuldades que apresentavam
durante o processo, ¢ tendo como prioridade a pratica pedagogica com os seus alunos. Ao

mesmo tempo em que priorizaram a constru¢do do conhecimento por meio do
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desenvolvimento de projetos cooperativos, estabeleceu-se um processo € um estilo individual

de aquisi¢ao do conhecimento.

O desenvolvimento de projetos foi uma atividade enriquecedora do ponto de
vista da troca de experiéncias entre formador/pesquisador e professoras, que possibilitou
estabelecer, de ambas as partes, um processo de “aprender a aprender”, por meio de
conhecimentos adquiridos no curso e a construgdo de novos conhecimentos da propria
dindmica dos projetos. Sendo assim, podemos considerar que o processo de formagdo no
curso ocorreu por meio de um trabalho cooperativo entre formador/pesquisador e professoras,

buscando sempre um ambiente de reflexdo e parceria, no qual todos eram aprendizes.

Procuramos deixar bem claro para as professoras que a formagdo nio se
encerrou com o término do curso, mas seria necessario que as agdes ali desenvolvidas
pudessem ter continuidade, pois consideramos que a aprendizagem se da muito pelos desafios
e necessidades, com as quais constantemente elas iriam se deparar, e as quais precisariam
buscar solu¢des. Nos depoimentos das professoras pudemos levantar alguns indicios de
mudangas em suas praticas pedagogicas ou mesmo uma intengdo em muda-las, o que nos leva
a inferir que, diante dessas demonstracdes de mudangas, até aquele momento, os objetivos do

curso estavam sendo atendidos.

Acreditamos que o curso propiciou as professoras um maior dominio do
computador e, em especial, sobre o uso do computador em suas atividades pedagogicas,
impulsionando-as na compreensdo desse processo e na necessidade de assumir uma
perspectiva mediadora entre o aluno, o computador e o conhecimento. Cabe ao professor
promover a aprendizagem do aluno para que este possa construir o seu conhecimento num
ambiente desafiador, motivando-o para a exploracdo, a reflexdo, a depuragdo de idéias e a

descoberta dos conceitos envolvidos nos problemas que permeiam seu contexto. O
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computador propicia o pensar com € o pensar sobre o pensar, favorecendo a identificacao do

nivel de desenvolvimento do aluno e seu estilo de pensamento.

Com o estudo concluimos que, na organiza¢ao de um curso de capacitacdo em
introdu¢do do computador na pratica pedagogica, deve-se desprender de um uso rigido e
inflexivel de apostilas e tutoriais, pois nessa perspectiva podemos reforgcar concepcdes que
precisam ser mudadas, como a de um curso com dados formalizados para consultar e
memorizar. E preciso que o professor se perceba como profissional capaz de usar os novos
recursos de tecnologia e que tem condigdes de desenvolver essas habilidades com os seus
alunos. Nesse sentido, ele necessita desenvolver competéncias para formular questdes,
equacionar problemas, lidar com a incerteza, testar hipoteses, planejar, desenvolver e
documentar seus projetos de pesquisa. Além do mais, a pratica e a reflexdo sobre a propria
pratica s3o fundamentais para que os professores possam dispor de amplas e variadas

perspectivas pedagogicas em relagdo aos diferentes usos da informatica na educacao.

Para tornar possivel essa transformagdo em sua atuacdo, é necessario que o
professor vivencie situagdes em que possa analisar sua pratica ¢ a de outros professores,
estabelecendo relagdes entre elas e as teorias de desenvolvimento e aprendizagem,
participando de reflexdes coletivas sobre as mesmas, discutindo suas expectativas com 0s
colegas e buscando novas orientacdes. A formacdo e atuacdo de professores para o uso da
informatica em educacdo ¢ um processo que estd inter-relaciona pelo dominio dos recursos
tecnoldgicos, com a acdo pedagogica e com os conhecimentos tedricos necessarios para

refletir, compreender e transformar essa agao.

Percebemos que ndo basta equipar as escolas com computadores. E preciso
buscar formas de fazer com que os recursos computacionais sejam incorporados a cultura
escolar. Assim, € preciso questionar o objetivo que se pretende atingir, avaliando sempre as

vantagens e as limitagdes de utilizar os recursos tecnologicos a disposicdo das praticas
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pedagdgicas; € preciso também que os professores sejam capacitados para utilizarem de
forma reflexiva, contextualizada e criativa as novas tecnologias. O papel do professor
confirma-se como essencial em todo projeto de sucesso, pois o recurso tecnolégico so terad

sentido se empregado por quem pode extrair os maiores ensinamentos e experiéncias.

Na presente pesquisa, procuramos avangar na produgdo de conhecimento no
que tange a caracterizar a capacitagdo docente para o uso da informatica na educacio,
apresentando o processo de capacitagdo e alguns resultados que podem vir a contribuir para
outros processos de formagdo e implementagdo do computador na pratica pedagogica.
Podemos concluir que se torna essencial que a capacitacao ofereca ao professor experiéncias
de aprendizagem com as mesmas caracteristicas das que ele terd de proporcionar aos seus
alunos, implicando que eles se apropriem de recursos tecnologicos e reformulem os espagos e

tempos da sala de aula.

Portanto, ¢ necessario priorizar a formacao docente, na busca cada vez mais do
comprometimento dos professores, garantir sua formagdo sobre as potencialidades das novas
tecnologias, procurando assim a inser¢cao dessas no processo educativo de maneira adequada

buscando o enriquecimento das atividades pedagogicas.
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