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RESUMO

Este trabalho busca analisar as manifestacfes de criancas de cinco anos, em atividades de
ensino sobre praticas de contagem, em que sdo submetidas a situacdes-problema que
envolvem 0s nexos conceituais do nimero no contexto de lendas. A metodologia fundamenta-
se numa perspectiva qualitativa, mais especificamente em um estudo de caso, onde o caso
particular é a turma de criancas de cinco anos que esta inserida em um espacgo nao-formal de
aprendizagem, que busca trabalhar em uma perspectiva historico-cultural. A analise se baseia
em uma Visdo interpretativa das manifestagdes expressas pelas criancas durante quatro
atividades de ensino. As manifestacdes foram divididas em trés unidades de significado, em
que apresentamos episodios que representam os didlogos das criancas no decorrer das
atividades, transcritos de registros videogréficos. Pela analise das falas das criancas ficou
evidente que algumas delas utilizaram-se dos nexos conceituais do nimero para responder as
situagdes propostas. As criangas também demonstraram a influéncia de praticas escolares no
momento de responder as atividades, dada a dificuldade de se utilizarem de préticas
diversificadas de contagem. Por fim, percebemos que muitas vezes as criangas preocuparam-
se tanto com as lendas que se esqueceram dos problemas matematicos abordados nas
atividades. Percebemos que as Atividades Orientadoras de Ensino podem ser terreno fértil
para desenvolver conceitos matematicos com as criangas da Educacéo Infantil.

Palavras-chave: Atividades Orientadoras de Ensino, Préaticas de Contagem, Nexos Conceituais
do Numero, Folclore Brasileiro.



ABSTRACT

This work studies the oral manifestations of five years old children in activities of counting
practice, where they are exposed to problem-situation involving the conceptual nexus of
numbers in the legends context. The methodology is based in a qualitative perspective,
specifically in one case study in which the peculiar case is a group of children of five years
old inserted in a non-formal space of learning, that seeks to work toward a historical-cultural
perspective. The analysis is based on an interpretative vision, the expressed manifestation of
the children during four teaching activities. The manifestations have been divided in three
units of significance where we present the episodes that represent the children dialog during
the activities, transcribed from video-graphic records. Through the analysis of the children
speech it became evident that some of them have used the conceptual nexus of numbers to
answer to the proposed situations. The children also showed some influence of the school
practices while answering the activities, given the difficulty of using diversified practice of
counting. Ultimately, it was perceived that many times the children worried more about the
legends and that they forgot the mathematical problems addressed in the activities. We
realized that the Teaching Guiding Activity can be a fertile terrain to develop mathematical
concepts with children in elementary school education.

Keywords: Teaching Guiding Activity. Counting Practice. Conceptual Nexus of Numbers.
Brazilian Folklore.
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APRESENTACAO

O presente trabalho de mestrado busca analisar as manifestagdes orais que emergiram
enquanto criancgas de cinco anos estdo em atividade de ensino, que levam em conta diversas
praticas de contagem, no contexto de lendas.

A questdo de pesquisa que norteou esta investigacdo esta assim enunciada: Quais sdo
as manifestacdes orais que podem ser explicitadas por criangas de cinco anos enquanto
vivenciam Atividades Orientadoras de Ensino no contexto de lendas?

As inquietagcOes que levaram a esta pesquisa fazem parte da trajetoria académica da
pesquisadora, antes mesmo de ingressar no curso de poés-graduacdo. ApOs 0 ingresso no
mestrado, o problema a ser pesquisado foi melhor delimitado e a pesquisa tomou a
configuracdo que hoje apresentamos.

Dessa maneira, no Capitulo 1, procuramos mostrar, por meio de um memorial, a
trajetdria da pesquisadora e os motivos e necessidades que levaram a escolha do presente tema
de pesquisa. Abordamos as contribuices que a graduacdo, a iniciacdo cientifica e o curso de
mestrado trouxeram para a sistematizacdo do presente tema de pesquisa e, consequentemente,
para a questdo de pesquisa acima enunciada. Nos dois primeiros topicos da secédo intitulada
“As curvas do caminho”, os verbos serdo utilizados na primeira pessoa do singular, pois se
trata de um retrospecto pessoal da pesquisadora. A partir do Gltimo topico da mesma secéo,
passaremos a utilizar o verbo na primeira pessoa do plural, devido a agregacdo de diversos

olhares que contribuiram para esta investigacao.

O Capitulo 2 aborda os referenciais tedricos que seguem a abordagem histérico-
cultural e que norteiam este trabalho. Abordamos a ideia de atividade e atividade principal da
crianca (LEONTIEV, 2006), esclarecendo que nos baseamos nestas ideias para propor as
atividades de ensino. Outro ponto abordado neste capitulo faz referéncias as Atividades
Orientadoras de Ensino (MOURA, 1992, 1996a), que seguem 0S pressupostos da teoria da
Atividade.

Nesse capitulo, procuramos tracar relagdes entre a teoria da Atividade, as Atividades
Orientadoras de Ensino e as atividades de ensino elaboradas por nds. Consideramos que as
atividades de ensino baseadas em tais pressupostos podem ser terrenos férteis para que as
criancas se apropriem das primeiras ideias numéricas e das diversas praticas de contagem,
percebendo-as como conhecimentos historicamente construidos pela humanidade.

Sendo assim, no Capitulo 3, apresentamos alguns autores (IFRAH, 2000 e
CARACA, 1998) que estudam as origens do numero e das préticas de contagem em diferentes
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poOVOS COMO 0S gregos, 0s egipcios e as tribos indigenas. Pretendemos com este capitulo
apresentar quais e 0 que sdo 0s nexos conceituais do namero (JESUS & SOUSA, 2011) que
foram desenvolvidos nas atividades de ensino com as criangas. Demos énfase aos nexos
conceituais: senso numérico, correspondéncia um a um, agrupamento e necessidade de
ordenacdo, pois consideramos que estes nexos selecionados sdo imprescindiveis para que a

crianca compreenda, posteriormente, o conceito de nimero.

Ainda no Capitulo 3, trazemos uma breve explanacdo sobre a crianca pequena e a
ideia das praticas de contagem como um meio para o inicio da internalizacdo dos conceitos
numeéricos. Para isso, reunimos alguns autores piagetianos como Kamii (1994, 2009), Brizuela
(2006), Rangel (1992) e Lorenzatto (2008), que ja vém desenvolvendo estudos sobre o tema
ha algum tempo e autores que partilham das concepgdes de Vygotsky e seus colaboradores
como é o caso de Moura (1992), Lanner de Moura (1995) e Silva (2010). A finalidade de
apontar a relagdo da crianca em idade pré-escolar com a contagem é fornecer-nos subsidios de

analise das manifestacfes emergentes a partir das atividades.

A metodologia da pesquisa serd contemplada no Capitulo 4. Apresentaremos a
presente pesquisa como sendo do tipo qualitativa, mais especificamente como sendo um
estudo de caso, onde o0 caso esta na turma de criancas de cinco anos inseridas no contexto de
uma Organizacdo N&do-governamental que busca trabalhar na perspectiva historico-cultural.
Descrevemos 0s instrumentos de pesquisa, assim como a instituicdo em que a pesquisa foi
realizada e os sujeitos de pesquisa. No Gltimo topico, mostramos como estruturamos as trés

unidades de significado, que foram utilizadas para a analise dos dados.

No Capitulo 5, abordamos as atividades de ensino elaboradas para compor esta
pesquisa. Na primeira parte do capitulo mostramos 0s percursos até a sistematizacdo da
proposta de atividades final, ressaltando que a elaboracdo de atividades de ensino ndo é um
processo simples e estatico, mas que demanda muitas reflexdes. Na segunda parte do capitulo,

apresentamos na integra as atividades de ensino que foram desenvolvidas com as criancas.

A andlise dos dados construidos é apresentada no Capitulo 6, onde expomos as
interpretacdes a partir da organizacdo dos dados em trés unidades de significado: (1)
Manifestacdes relativas as lendas, (2) ManifestacGes relativas as praticas de contagem e (3)
Manifestagdes relativas as praticas escolares.

Por fim, apresentamos as consideragdes finais, onde retomamos 0s pontos principais
da pesquisa e os dados para verificar se a questdo de pesquisa foi respondida e 0 objetivo
geral alcangado.



12

1 - PELAS CURVAS DO CAMINHO

Nada do que fazemos ou pensamos hoje esté isento do que fizemos no passado. Cada
decisdo que tomamos no decorrer da vida, seja em ambito pessoal ou profissional, contribui
para a formacdo da pessoa que somos hoje. A vida é como uma estrada sinuosa e cheia de
cruzamentos, onde, em cada encruzilhada, devemos escolher por onde seguir, apesar de
muitas vezes nao sabermos aonde determinado caminho nos levara.

O presente trabalho é resultado da caminhada em busca do conhecimento que venho
travando desde que me enveredei pela estrada sinuosa da Educagdo. Porém, considero
importante apresentar, antes de tudo, alguns caminhos que me levaram até a pesquisa em
Educagdo Matematica. Nessa caminhada deparei-me com muitas encruzilhadas e as escolhas
feitas determinaram o olhar que direciono a esta pesquisa no momento.

Apresentarei 0s momentos mais significativos de minha vida académica que me
levaram ao tema de pesquisa que me dedico a estudar. Chamarei esses momentos de
encruzilhadas, pois tive a necessidade de fazer escolhas as quais culminaram no presente
trabalho de mestrado.

A primeira encruzilhada refere-se a escolha do curso superior ao qual me dedicaria.
Como sabemos, a escolha de uma profissao quando o jovem termina o Ensino Médio é
sempre um desafio e é um caminho repleto de davidas e incertezas. Comigo nao foi diferente.

A segunda encruzilhada mostra os percursos como aluna de licenciatura em Ciéncias
Exatas e minha insercdo na Iniciacdo Cientifica.

A terceira encruzilhada apresenta a iniciacio ao mestrado e o0 processo de
sistematizacdo dos temas de pesquisa e do projeto de pesquisa.

Por fim, no quarto tépico, mostramos uma breve introducdo aos temas de pesquisa
sistematizados a partir de minha insercdo no mestrado.

1.1 Graduacao: a primeira encruzilhada

Como ja foi dito, a primeira encruzilhada com a qual me deparei foi no momento de
escolher o curso superior. Havia a possibilidade de escolha de muitos caminhos profissionais
pelos quais eu poderia ter optado, porém escolhi aquele em que havia duas paisagens que mais
me chamavam a atencdo, a Matematica e a Educagéo.
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Desde muito pequena a ideia de seguir a profissdo docente estava presente em minha
vida. De fato, uma de minhas brincadeiras preferidas era brincar de escolinha e s6 me
contentava quando eu podia fazer o papel da professora.

Sendo assim, ndo foi tdo dificil optar pela profissdo de professora de Matematica, ja
que esta era a minha disciplina preferida enquanto estudante da Educacéo Bésica.

Tendo em vista minha vontade de ser professora de Matematica, resolvi fazer o curso
de Licenciatura em Ciéncias Exatas, com habilitacdo em Matematica. O motivo que me levou
a ingressar neste curso foi o fato da grade oferecer outros conhecimentos como Fisica,
Quimica e Biologia, proporcionando-me uma formacao interdisciplinar.

Durante a graduacdo, mantive meu primeiro contato com as teorias de aprendizagem,
como as de Piaget e Vygotsky, nas aulas de Psicologia da Educacédo. Identifiquei-me com a
teoria histérico-cultural por também partilhar da ideia de que 0 meio em que o0 sujeito esta
inserido e sua cultura sdo determinantes para seu desenvolvimento psiquico e social.

Apesar de ter conhecido aspectos da teoria histérico-cultural nas aulas de Psicologia,
ndo nos aprofundamos nos estudos devido ao tempo e a grade da disciplina, que precisava ser
cumprida.

Durante a graduacdo, também pude conhecer a realidade da escola publica brasileira,
por meio dos estagios. Pude perceber que elementos histérico-culturais encontram-se fora da
maioria dos curriculos e que a Matematica era trabalhada descontextualizada das praticas
sociais dos alunos e baseada apenas na utilizacdo de algoritmos para resolver exercicios
padronizados.

Diante da realidade escolar que me foi apresentada, percebi que era necessario buscar
intervencdes que me tornassem uma professora e também pesquisadora de melhores
condicBes de ensino da Matematica. Foi diante deste quadro que procurei inserir-me em
projetos de iniciacdo cientifica na area da Educacdo Matematica para que tivesse meios de

buscar melhores solugdes para a realidade que se apresentava.

Vale ressaltar que mantive a consciéncia de que sozinha ndo poderia mudar a
realidade de todo o cenario da Educacdo Brasileira, mas que, com a incorporacdo de outras
praticas e o conhecimento de outras teorias de aprendizagem, poderia transformar minha
propria pratica enquanto futura professora. Procurei ingressar no universo da pesquisa em
Educagdo Matematica pensando na necessidade do professor ser também um pesquisador em
sala de aula, compreendendo sua propria pratica e buscando alternativas educacionais para

atender as necessidades de seus alunos.
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De forma resumida, na graduacdo os principais questionamentos que contribuiram
para o surgimento de meu atual problema de pesquisa foram com relacdo a minima ou nédo
incluséo de aspectos da teoria historico-cultural nos curriculos de Matematica e a necessidade
de incorporar praticas docentes diferenciadas, inclusive assumindo a postura de professora-
pesquisadora.

Dessa maneira, na proxima secdo apresento as contribuicbes que a Iniciacdo
Cientifica (IC) trouxe para 0s questionamentos que coloco nesta pesquisa, ja que a ideia
inicial do projeto de mestrado era dar continuidade a um projeto que foi desenvolvido durante
meu segundo ano como aluna de IC.

1.2 A Iniciagéo Cientifica: a segunda encruzilhada

Quando decidi ingressar na Iniciacdo Cientifica precisei optar entre seguir o caminho
da pesquisa em Matematica pura, como a maioria de meus colegas, ou percorrer o caminho da
pesquisa em Educacdo Matematica. Por sempre ter tido afinidade com a profissdo docente,
escolhi a area de Educagdo Matematica.

No terceiro ano de graduacdo iniciei meu primeiro projeto de IC sobre a aplicacéo de
algumas atividades elaboradas por mim e por minha orientadora na época. As atividades eram
baseadas em Resolucdo de Problemas e abordavam conteudos da oitava série do Ensino
Fundamental como teorema de Pitagoras, calculo de areas e introducéo a trigonometria.

Eu mesma desenvolvia as atividades com os alunos e pude perceber algumas
dificuldades relativas a defasagem em que alguns se encontravam. Entre as dificuldades
percebidas posso citar aquelas relativas as operacdes basicas como adicdo, subtracdo,
multiplicacdo e divisdo e outras relativas ao uso de incognitas.

Percebi que conhecimentos elementares da Matematica, como o proprio conceito de
namero e das operacdes basicas, podem ndo ter sido bem desenvolvidos com esses estudantes
nas séries iniciais. Dessa maneira, seria dificil que compreendessem o conceito de incgnita e
variavel.

Diante desta problematica enfrentada no primeiro projeto de IC, surgiu outro
guestionamento importante para a presente pesquisa de mestrado: a importancia de se
desenvolver conceitos matematicos elementares com o0s estudantes antes de exigir que
utilizem pensamentos cada vez mais complexos. Por isso, tivemos a ideia de explorar os
nexos conceituais do nimero nesta pesquisa de mestrado, considerando que, normalmente, as
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ideias matematicas mais elementares sdo tratadas como menos importantes ou como algo que
j& se pressupde que os alunos saibam, como é o caso do conceito de ndmero.

Permanecendo com as inquietacdes que o primeiro projeto de IC me trouxe, iniciei
um segundo projeto, onde o referencial eram autores da teoria histérico-cultural como
Vygotsky, Leontiev e Davydov.

Nesse segundo projeto, realizei uma proposta de atividades para criancas do sexto
ano (ou quinta série) que levava em conta as praticas que desenvolviam em seu dia-a-dia
como, por exemplo, o que faziam ao sair da escola, do que gostavam de brincar ou o que
costumavam fazer conjuntamente com seus pais. Procurei inserir 0os elementos sociais e

culturais que apareceram nas respostas das criangas na problematica das atividades.

Assim, por exemplo, como a maioria das criangas tinha experiéncia com costura
devido a profissdo de suas mées, propusemos um problema sobre as dimensdes de um tecido
para a fabricagdo de uma roupa. Outro problema envolvia m.d.c. e propunha que as criancas
descobrissem os horarios e dias certos para dar um remedio a uma crianga pequena, ja que
grande parte dos alunos daquela turma cuidava de seus irmaos menores.

Com a elaboracéo e aplicacao das atividades pude aprofundar as leituras a respeito da
teoria historico-cultural. Também ficou evidente que apenas contextualizar problemas com
aspectos do dia-a-dia das criancas, ndo necessariamente provocou maior interacdo delas com
0s problemas e com os conhecimentos matematicos.

As atividades das quais participei da elaboracdo iam contar com a colaboragdo das
professoras regulares da sala onde a pesquisa foi aplicada. No entanto, devido a
incompatibilidade de horarios ndo foi possivel que as docentes participassem dos estudos
realizados na Universidade.

Percebi que, para se comecar a trabalhar em uma perspectiva historico-cultural, era
necessario que toda a comunidade escolar estivesse participando da educacdo das criancas,
trazendo os conhecimentos praticos para o ambiente escolar. Também era necessario que 0s
costumes culturais fossem levados em conta quando se pensa nos curriculos, inclusive os

curriculos de Matematica.

Com a tomada de consciéncia de que para haver uma escola que trabalha em uma
perspectiva historico-cultural sdo necessarias varias mudangas com relacdo ao curriculo, a
participacdo da comunidade e a maneira como as escolas hoje sdo organizadas, inscrevi um
projeto para o mestrado que trata de algumas destas questdes.
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Na préxima secdo descreveremos algumas mudancas sofridas pelo projeto de
mestrado ao qual me dediquei a estudar. Mostrarei como foi 0 processo para o recorte do tema
e da delimitacdo da questdo de pesquisa até chegar a forma como esta configurado.

1.3 O mestrado: os encaminhamentos da pesquisa

Ao ingressar no mestrado, inscrevi um projeto que problematizava a questdo da
pouca ou nula utilizacdo das ideias da teoria historico-cultural por parte dos professores e
propus fazer entrevistas com docentes, indagando o porqué a teoria histérico-cultural quase
ndo faz parte dos curriculos de Matematica.

Logo de inicio, com a ajuda da orientadora, percebemos que esta pesquisa cotinha
limitacbes. O fato de eu ndo ter experiéncia em sala de aula ndo me permitia questionar
professores que ja estavam em exercicio. Além disso, esta investigacdo ndo seria tao rica, pois
a resposta da questdo do porqué a teoria histdrico-cultural ndo vem sendo utilizada pelos
professores em sala de aula poderia ser 6bvia e ndo proporcionar discussdes aprofundadas.

Sendo assim, a orientadora apresentou-me a um grupo de educadoras que atuava em
o ia 1 . -
uma Organizacdo Nao-Governamental™ (ONG), e que, por meio da coordenadora pedagdgica

da instituicdo, buscavam trabalhar em uma perspectiva historico-cultural. Ao entrar em
contato com o grupo foi-me proposto pela coordenadora e pela professora que atuasse
diretamente com as criancas.

Mantive contato com as criangas e com a equipe escolar durante um ano para que
pudesse perceber quais eram as necessidades do grupo com relacdo a Matematica. A partir de
minhas percepcbes e das necessidades ressaltadas pela professora da turma, decidimos
abordar atividades que envolvessem préaticas de contagem com as criancas, ja que elas sempre
gueriam contar os objetos, mas demonstravam dificuldades com os nimeros e quantidades.
Organizamos, coletivamente, uma proposta que levasse em conta atividades numéricas
envolvendo 0s nexos conceituais do numero (JESUS & SOUSA, 2011), sem desconsiderar o
brincar dessas criancas. De acordo com Jesus e Sousa (2011), 0s nexos conceituais do nimero
sdo indicios que ajudam a sistematizar formalmente o conceito de nimero.

Durante o periodo em que acompanhei as criancas, percebi a preferéncia que estas
tinham por historias infantis e contos de fadas. Foi, entdo, que surgiu a ideia de aliar os contos

1 . 5 s nia - .
Para nos referirmos a Organiza¢do Nao-Governamental, utilizaremos a sigla ONG.
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folcloricos as atividades matematicas, de maneira a manter o brincar, a fantasia e a
imaginacédo das criangas nas atividades que abordavam os nexos conceituais do nimero.
Ainda nesta época conheci as pesquisas de Moura (1992, 1996a, 2010) e percebi
similaridades entre seu trabalho e o que pretendia desenvolver com as criangas da ONG. As
similaridades estavam no fato do autor utilizar histérias (MOURA, 1992), as quais ele chama
de histdrias virtuais, para criar um contexto para as situacdes-problemas. Além disso, o autor
busca trabalhar com a génese dos conceitos, dando énfase ao carater histérico dos

conhecimentos matematicos.

Foi por meio destas leituras que me coloquei a par do conceito de Atividade
Orientadora de Ensino (AOE), que também foi desenvolvido e sistematizado por Moura
(1992, 1996a). A AOE é baseada em pressupostos da Teoria da Atividade e considera que 0s
conceitos matematicos devem ser trabalhados em sua génese histérica, como conhecimentos
social e historicamente construidos. A atividade é orientadora, pois exige que o professor faca
reflexdes e reelaboracdes periodicas sobre as atividades a serem desenvolvidas, considerando
a atividade principal e as necessidades de seus alunos. No Capitulo 2 serdo discutidos mais
detalhes sobre as AOE.

A partir do conhecimento das ideias de Vygotsky e Leontiev, do contato inicial com
a ONG e com as criancas e das leituras sobre as AOE, o problema de pesquisa pdde ser mais
bem delimitado.

Vale a pena ressaltar que a caminhada até o mestrado exigiu diversas decisdes
pessoais. Porém, nesse caminho passei por muitos percursos, agreguei ideias e conheci
pessoas que influenciaram meu modo de conceber a Educacdo Matematica. Por isso, nesta
parte do texto, passarei a utilizar os verbos na primeira pessoa do plural, pois ja ndo estarei
colocando-me sozinha, mas carregando outros olhares que me ajudaram a configurar este
trabalho.

Entre esses olhares posso citar os autores, como Vygotsky e Leontiev, ja que por
meio da leitura de seus textos pudemos compreender 0s aspectos centrais da teoria histérico-
cultural que serviram de base para este trabalho.

Agregamos também as contribuicGes dadas pelos participantes do Grupo de Estudos

e Pesquisa em Educagéo Matemética2 (GEM) da Universidade Federal de Séo Carlos

(UFSCar). O GEM consiste em um grupo formado por professores universitarios, alunos de
po6s-graduacdo, alunos de graduacdo e professores. O objetivo deste grupo é discutir e refletir

2A partir de agora, quando nos referirmos ao Grupo de Estudos e Pesquisa em Educagdo Matemética da
UFSCar utilizaremos a sigla GEM.
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sobre temas da area da Educacdo por meio de leituras e discussdes. Além disso, ocorre a
apresentacdo dos trabalhos de pesquisa dos participantes, onde todos podem dar suas
contribuigdes.

Outros olhares agregados dizem respeito as pesquisas realizadas na area da Educacéo
Infantil, como as Bissoli (2005) e Mello (2007), e de Matematica para a Educacdo Infantil
como as de Lanner de Moura (1995), Moura (1992) e Silva (2010). A leitura destes trabalhos
ajudou a compor o cenario de como as pesquisas que levam em conta a Matematica vém se
configurando na Educacdo Infantil para que pudéssemos encontrar o lugar desta pesquisa na
area.

N&o poderiamos deixar de citar as influéncias que a coordenadora, a professora e as
criancas com as quais trabalhei na Organizacao Néo-GovernamentaI3 (ONG), onde
realizamos a pesquisa, tiveram na composicdo do olhar de pesquisador. Com a coordenadora,
pudemos perceber o quanto é importante manter-se engajado em seu ideal, ja que ela propde
aos professores que tentem trabalhar na perspectiva histérico-cultural. A professora mostrou-
nos que é possivel manter um trabalho colaborativo e coerente com os ideais propostos pela
coordenadora. Com as criangas aprendemos que nao ha limites para seu pensamento e que

elas sdo capazes de propor solucdes, muitas vezes complexas, para as situagdes problemas
apresentadas.

Com o auxilio das criancas, da coordenadora, da professora, dos referenciais tedricos
e da orientadora deste trabalho, delimitamos e focamos os temas de pesquisa. Decidimos que
0 publico, com o qual trabalhariamos, seriam as criangas de cinco anos que frequentam a
ONG e que ja comecaram a ter contato com ideias numéricas. Também concordamos que a
melhor maneira de se explorar as ideias numéricas e de contagem seria por meio da
exploracdo dos nexos conceituais do namero e que as AOE seriam a melhor alternativa para
tratar desses conhecimentos, ja que sdo estruturadas na perspectiva historico-cultural que ¢é a

maneira que a ONG vem buscando trabalhar com suas criangas.

Do contato com as criancas pudemos nos questionar sobre como as criancas
reagiriam quando em contato com as AOE que levavam em conta lendas do Folclore
Brasileiro. Comecamos a pensar sobre o que iria emergir do pensamento das criangas
enquanto estas buscassem interagir com as situacOes propostas nas atividades. De tais
guestionamentos, elaboramos a questdo de pesquisa, aquela que ird nortear este trabalho.

% para nos referirmos a Organizacdo Nao-Governamental participante da pesquisa, utilizaremos a sigla ONG.
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A questdo de pesquisa ficou assim enunciada: Quais sdo as manifestacdes orais que
podem ser explicitadas por criangas de cinco anos enquanto vivenciam Atividades
Orientadoras de Ensino no contexto de lendas?

Tendo a questdo de pesquisa com foco nas manifestagdes de criancas em idade pré-
escolar, que estdo inseridas em uma escola de Educacdo Infantil, consideramos importante
abordar uma pequena introdugdo aos temas deste trabalho, trazendo algumas pesquisas que
tratam, inclusive, da utilizacdo da Matematica para esta faixa etaria. No préximo tépico,
apresentaremos algumas ideias introdutorias sobre a Matematica na Educacdo Infantil, o papel
do Folclore para a Educacdo e uma breve revisdo de pesquisas que focam a area de Educacgéo
Infantil e Educacdo Matematica e que também levamos em consideracdo para sistematizar o

presente trabalho.

1.4 Uma breve introducéo aos temas de pesquisa

A presente pesquisa aborda a questdo do desenvolvimento dos nexos conceituais do
namero na Educacdo Infantil com criancas de cinco anos que estdo inseridas em um espaco
ndo-formal de aprendizagem. Temos como objetivo geral analisar as manifestacfes orais de
criancas de cinco anos que estavam desenvolvendo Atividades Orientadoras de Ensino sobre
0S nexos conceituais do numero, no contexto de lendas.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), sancionada em 20 de dezembro de
1996, a Educacdo Infantil passa a ser primeira etapa da Educacdo Basica. Apesar de o
atendimento as criancgas de zero a seis anos ser reconhecido na Constituicdo Federal de 1988 e
passar a ser dever do Estado e direito da crianca, ndo fazia parte das esferas da Educacao e
tinha um carater apenas assistencialista.

O Art. 29 da Lei 9394/96, assegura que a Educacdo Infantil tem com finalidade
promover “o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade, em seus aspectos
fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da familia e da comunidade.”
(BRASIL, p. 1996). SO a partir deste documento é que a Educacdo Infantil deixou de ser
apenas assistencialista e passou a se preocupar com o educar das criancas pequenas.

Sendo assim, na Educacdo Infantil, entendemos que, as criancas ja podem ser
apresentadas aos conceitos socialmente construidos para que, no decorrer de suas vidas,
possam ter a oportunidade de comecar a enxerga-los como um processo histérico da
humanidade. Além disso, de acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacdo
Infantil (RCNEI) (BRASIL, 1998), as a¢Oes desenvolvidas nesta etapa da escolarizacéo
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podem contribuir com a formacgéo de cidaddos atuantes. Além disso, 0 documento sugere que
essas acOes devem levar em conta, inclusive, “o acesso das criangas aos bens socioculturais
disponiveis, ampliando o desenvolvimento das capacidades relativas a expressdo, a

comunicacao, a interacdo social, ao pensamento, a ética e a estética” (BRASIL, p. 13, 1998).

Tendo assegurado, por meio dos documentos oficiais, que a crianca tem direito ao
conhecimento dos bens culturais e de desenvolver suas capacidades cognitivas, consideramos
como importante o trabalho com a Educacdo Matematica nesta fase de desenvolvimento, no
sentido de estimular o pensamento l6gico, a criacdo de estratégias para a resolucdo de
problemas do cotidiano e a preparacao para a aquisicdo de novos conhecimentos matematicos.

Sobre o0 ensino da Matematica na Educacéo Infantil, 0 RCNEI aponta que

O trabalho com nogBes matematicas na educacdo infantil atende, por um lado, as
necessidades das préprias criancas de construirem conhecimentos que incidam nos
mais variados dominios do pensamento; por outro, corresponde a uma necessidade
social de instrumentaliza-las melhor para viver, participar e compreender um mundo
que exige diferentes conhecimentos e habilidades. (BRASIL, 1998, p.207)

Dessa maneira, 0 ensino de Matematica para as criancas pequenas pode potencializar
suas interagdes com 0 ambiente, com as pessoas, com 0s objetos socialmente construidos e,
consequentemente, dar os instrumentos que a crianca precisa para melhor atuar sobre as coisas
que a cercam. Além disso, a crianca ja se utiliza de ideias matematicas como, por exemplo, o
senso numeérico ou o fazer corresponder, mesmo sem perceber, quando em suas brincadeiras,
marca 0s pontos, descobre quantas bonecas tem, quem tem mais brinquedos etc.

Seria muito bom que nds, enquanto educadores, pudéssemos considerar esse “olhar
matematico”, que as criancas ja apresentaram, para elaborar as atividades a serem
desenvolvidas na Educacéo Infantil.

No que diz respeito mais especificamente ao numero, o RCNEI ressalta a
importancia da contagem, da notacao e escritas numéricas.
Segundo estes documentos, a contagem é fundamental para que a crianga comece a

trabalhar desde cedo com os aspectos cardinais e ordinais dos conjuntos numericos. Claro que
ndo de maneira formal, mas de forma intuitiva e durante suas brincadeiras.

O mesmo documento sugere ainda que a notacdo e escritas numericas tém sua
importancia extremamente ligada ao cultural, pois os numeros, em diferentes contextos,
possuem valores diferenciados. Por exemplo, no sistema de numeragdo indo-arabico, o
namero um nem sempre vale uma unidade, dependendo de sua posigédo valera dez unidades ou

uma dezena, cem unidades ou dez dezenas ou uma centena e, assim, sucessivamente.
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Em nossa cultura, as criangas podem ser convidadas a conhecer os signos designados
a certas quantidades, os quais denominamos de numerais, desde a tenra idade, considerando-
se que os numeros indicam ideia de quantidade e os numerais representam tal ideia, ou seja,
representam as quantidades. Vale a pena ressaltar que, atualmente, em varios momentos da
pratica social, nUmeros e numerais passam a caminhar de mdos dadas, como se fossem
sinbnimos, pois 0 tempo todo estas informagdes estdo presentes na rotina das casas, nos

nameros de telefone, no nimero dos sapatos e em muitos outros exemplos.

Diante do que foi apresentado, consideramos importante que 0s nimeros sejam
apresentados as criancas da Educacao Infantil como conceitos historicamente construidos, que
sdo bens socioculturais da humanidade e que possam interagir com eles, seja na escola ou nas
outras esferas de suas vidas, para que possam ampliar sua visdo de mundo e de sociedade, por
meio das capacidades e estratégias que podem ser desenvolvidas quando se trabalha com a
Educacdo Matematica como, por exemplo, o raciocinio l6gico, as estratégias, a argumentacao
na solucdo de problemas, a formulacdo de hipoteses, a comunicacdo de seus resultados, a

analise da validade de sua resposta e muitas outras.

Da mesma maneira, quando buscamos desenvolver atividades com 0s contos
folcléricos aliados as questdes do conceito de numero, reafirmamos que, assim como o
conceito de numero, o Folclore se configura como um bem cultural. O que difere é que os
nameros foram criados e sdo encarados como um bem cientifico, pois buscam explicar 0s
fendmenos da natureza através da razdo e do raciocinio légico. J& no caso dos contos
folcléricos, estes sdo bens culturais que ndo precisam ser explicados ou provados, sao livres,

sdo produtos da imaginacgdo, sdo as historias de um povo e a expressao de seus pensamentos.

Em se tratando de bens culturais imateriais, a UNESCO, por meio da Convencao
para a Salvaguarda do Patrimdnio Cultural Imaterial, que entrou em vigor em 20 de abril de
2006, incentiva os paises a manterem sua cultura, principalmente porque, devido a
globalizacdo em que vivemos atualmente, cada vez mais as identidades dos povos vém se

perdendo.

Em relacdo a Matematica na Educacdo Infantil, temos algumas pesquisas [VILLAS
BOAS (2007), MOURA (1992), LANNER de MOURA (1995) e SILVA (2010)] que
mostram possibilidades de se trabalhar esses conhecimentos com as crian¢as pequenas, em
diversos espacos, formais, informais e ndo formais.

Destacamos que a pesquisa de Villas Bbas (2007) apresenta como se deu a
construcdo da nogdo de numero em sessenta e nove criancas de trés anos e meio a sete anos e
meio. A partir de alguns jogos que abordavam problemas que exigiam contagem, comparacao
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de quantidades, notacdo e calculo, a autora procurou verificar, baseada em Piaget, Kamii e
Macedo, como se dava a evolugao da nog¢do de numero no decorrer dos jogos. A pesquisadora
concluiu que os jogos aplicados com intencionalidade pedag6gica podem contribuir para que
a crianca comece a desenvolver ideias numéricas.

Podemos perceber que a Educacdo Infantil tem tomado novos rumos quando passa a
se apresentar como campo de pesquisa na area da Educacdo e da Educacdo Matematica. As
pesquisas desenvolvidas neste novo cenario, as quais apresentaremos uma breve revisao,
[LORENZATO, (2008); VILLAS BOAS (2007), MOURA (1992), LANNER de MOURA
(1995), SILVA (2010), MELLO (2007) e BISSOLI (2005)], mostram que o interesse pelo
ensino das criangas pequenas tem sido crescente, fazendo com que o ensino em creches e
escolas pré-escolares, assuma o papel de educar, ao invés de manter seu carater apenas
assistencialista. Além disso, a Matematica tem ganhado cada vez mais espago nesta esfera da
Educacdo Basica e € vista como uma possibilidade de desenvolver na crianga o raciocinio
l6gico, a busca por solugbes aos problemas apresentados, melhora de aptidGes para analisar e

justificar seu pensamento, além de muitas outras estratégias e habilidades.

A seguir apresentaremos também pesquisas da area de Educacdo (BISSOLI, 2005;
MELLO, 2007) que ja tém tratado da questdo da aquisicdo dos conceitos pelas criangas em
idade pré-escolar e do desenvolvimento de suas funcBes psiquicas superiores na perspectiva
historico-cultural.

Podemos citar como exemplo o caso de Bissoli (2005), que realizou uma pesquisa
bibliografica em sua tese de doutorado, onde busca mostrar como se desenvolvem os
processos psiquicos superiores na criangca em idade pré-escolar na inter-relacdo com a
educacdo, no que diz respeito a consciéncia e a personalidade. A pesquisadora busca
contribuir com a formacdo de professores, convidando os professores a tomarem consciéncia
de que praticas intencionadas e sistematizadas podem ajudar no desenvolvimento das

capacidades psiquicas e na formacdo da personalidade da crianca.

Mello (2007) traz apontamentos sobre as relacdes entre educacdo, infancia e
educacdo na infancia baseada em uma perspectiva histérico-cultural. A autora ressalta que
muitas das concepcdes de educacdo e educacdo na infancia que ainda vigoram hoje, nao
consideram o desenvolvimento da crianga para sua aprendizagem. Além disso, a educacéo que
vem sendo oferecida & crianca acaba sendo muito precoce em termos de apresentacdo de
contedos e a priva de sua infancia. Diferentemente, as ideias que fundamentam a teoria

historico-cultural para a educacéo das criangas de trés a seis anos, propdem que se mantenham
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as caracteristicas da infancia nas praticas escolares, considerando, por exemplo, o brincar
como atividade principal das criangas em idade pré-escolar.

Na éarea da Educacdo Matematica, também existem pesquisas que usam como
referenciais autores da teoria histdrico-cultural. Entre elas podemos citar a de Moura (1992),
Lanner de Moura (1995) e Silva (2010), por apresentarem exemplos de Atividades
Orientadoras de Ensino e focarem o referencial historico-cultural.

A primeira pesquisa (MOURA, 1992) trata-se de uma tese de doutorado, em que o
autor utiliza algumas atividades de ensino sobre nimeros com criangas em idade pré-escolar.
O objetivo da pesquisa € analisar a formacdo do signo numérico pela crianga. Em sua
pesquisa, Moura (1992) utilizou o conto folclérico do Negrinho do Pastoreio como historia
virtual para trabalhar correspondéncia um a um. Também foram explorados outros nexos
conceituais do numero, que nds também trabalhamos, como agrupamento e necessidade de
ordenacdo em um sistema numérico. Para desenvolver a ideia de ordenagdo, Moura também

trabalhou com a contagem dos Papuas.

Lanner de Moura (1995) também apresentou, em sua tese de doutorado, algumas
atividades de ensino, as quais foram desenvolvidas com criangas em idade pré-escolar. O
tema de suas atividades envolvia nogdes de medida e também foi utilizado o conto folclérico
do Curupira para contextualizar uma de suas atividades, onde as criangas precisavam medir a
sala de aula com passos, ou seja, com medidas ndo padronizadas. Além disso, as atividades
foram elaboradas com base na teoria histérico-cultural e foi considerada a génese da medida

unidimensional como motivacao para as situacées-problema.

A pesquisa de Silva (2010) apresenta um experimento didatico-formativo com
relacdo a Matematica na Educacdo Infantil. A autora procurou, com base em autores da teoria
historico-cultural como Vygotsky, Leontiev, Elkonin e Davydov, acompanhar o
desenvolvimento de formacgdes mentais das criancas no decorrer do experimento e da
aquisicdo dos conceitos matematicos: contagem e operacfes. As atividades escolhidas para
desenvolver os conceitos matematicos envolviam jogos como boliche, dados, bola ao cesto e
bolinha de gude. Algumas atividades foram baseadas no contexto de histérias infantis para

propor situacdes- problema.

Da andlise das produgdes mais recentes sobre Matematica na Educacdo Infantil,
podemos afirmar que a grande maioria das pesquisas ainda é baseada em autores piagetianos.
Podemos citar, como exemplo, os trabalhos de Kamii (1994, 2009), Brizuela (2006), Rangel
(1992). A partir das pesquisas apresentadas anteriormente [MOURA, (1992), LANNER de
MOURA (1995) e SILVA (2010)], podemos perceber que as intervencgdes baseadas na teoria
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historico-cultural na Educacdo Infantil, principalmente com relacdo & Matematica, tém
ganhado mais espaco no cenario da pesquisa em Educacdo Matematica.

Sendo assim, esta pesquisa procura chamar a atencdo para a possibilidade de se
aproximar as criancas do que é seu direito garantido por lei, ou seja, o conhecimento dos bens
culturais, que neste caso se configura no conceito de nimero no ambito cientifico e no
Folclore no &mbito popular.

O presente trabalho assemelha-se as pesquisas de Moura (1992), Lanner de Moura
(1995) e Silva (2010) em termos de referenciais tedricos, ou seja, esses autores baseiam-se no
referencial histérico-cultural. Moura (1992) e Lanner de Moura (1995) também se utilizam de
lendas e personagens folcloricos em duas atividades de ensino propostas em seus trabalhos.
Os moldes das atividades propostas por esses dois ultimos autores foram os mesmos seguidos

em na proposta de atividades que apresentamos neste trabalho.

Escolhemos as Atividades Orientadoras de Ensino propostas por Moura (1996a,
2002), pois o autor, fundamentado em Leontiev, considera o brincar como atividade principal
da crianca e propde que se criem situagdes que possam desencadear problemas, considerando-
se a histdria virtual dos conceitos matematicos.

Quanto aos trabalhos de Kamii (1994, 2009), Brizuela (2006) e Rangel (1992),
apesar de trabalharem com a questdo da aquisicdo de numero pela crianca, abordam uma
perspectiva diferente daquela que direcionamos neste trabalho. Enquanto que para esses
autores, a crianca precisa atingir certo desenvolvimento em uma etapa para passar para a
proxima, nos assumimos que o ambiente em que a crianca estd inserida pode facilitar a

internalizacdo das ideias numéricas

Diante desses pressupostos, consideramos que a Teoria da Atividade, com seu carater
historico-cultural, seria 0 meio mais adequado para que pudéssemos aliar os dois temas: nexos
conceituais do namero e folclore, a exemplo de Moura (1992) e Lanner de Moura (1995).
Desse modo, pretendemos analisar as manifestacdes orais que podem ser explicitadas pelas
criangas enquanto vivenciam Atividades Orientadoras de Ensino sobre os nexos conceituais

dos niimeros.

Apontamos que entendemos por manifestagdes orais aqueles pensamentos que sao
expressos pelas criangas por meio da fala, enquanto estdo em atividade de ensino. Em alguns
momentos, utilizamos o termo manifestacbes como sindbnimo de ideias emergentes no
contexto das atividades.
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No préximo capitulo, abordaremos teoricamente a questdo da fala para Vygotsky, os
pressupostos da Teoria da Atividade e o que entendemos por Atividades Orientadoras de
Ensino e Atividade de Ensino, de acordo com Moura (2010).
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CAPITULO 2 - A ABORDAGEM TEORICA DA PESQUISA

No presente capitulo apresentamos os referenciais tedricos norteadores deste estudo.
A primeira secdo trata dos principais pontos da teoria historico-cultural defendidos

por Vygotsky e seus colaboradores. Daremos énfase a questdo da importancia da fala para a
criancas, ja que estamos focando nas manifestacfes orais dos sujeitos.

Abordaremos, também, a questdo da teoria da Atividade, entendendo que estamos
levando em conta a atividade principal das criancas na elaboracdo das atividades. Além disso,
a Teoria da Atividade serviu de base para que Moura sistematizasse o conceito de Atividade
Orientadora de Ensino, que foi também foi um conceito utilizado por nos e que sera abordado
de forma mais aprofundada neste capitulo.

Faremos uma distingdo entre Atividade de Ensino e Atividade Orientadora de
Ensino, entendendo esta ultima como um processo maior que envolve tanto aluno como
professor e que demanda reflexdes e reelaboracdes periddicas nas intervencdes do professor
que deve ter intencionalidade pedagdgica e atender as necessidades de seus alunos.

2.1 A teoria histdrico-cultural: principais pontos para a pesquisa

A Teoria histérico-cultural foi elaborada no contexto da Russia pos-Revolucgéo.
Segundo Oliveira (2002), trés jovens: Vygotsky, Luria e Leontiev formavam um grupo de

intelectuais que buscavam uma nova sociedade € uma “nova Psicologia”.

A Revolucdo na Unido das Republicas Socialistas Soviéticas (URSS) trouxe consigo
a nova constituicdo de homem como ser bioldgico e social, baseada nas ideias marxistas, que
se configurou como exigéncia para que a Psicologia também se adequasse e passasse a
trabalhar na analise dos problemas de aplicacdo pratica.

No sentido das ideias marxistas, a dialética aparece como ponto central para
Vygotsky e seus colaboradores. De acordo com Moyses (2007), a teoria historico-cultural é
baseada na dialética marxista, pois os fendmenos devem ser vistos como um processo em
movimento. A autora faz a seguinte referéncia as influéncias marxistas sofridas pelo
pensamento de Vygotsky:

Foi principalmente em torno do método dialético que passou a estudar os fenémenos
psiquicos. Sustentava a necessidade de eles serem captados como processos em
movimento. Essa, a principal razdo do seu entendimento de que a tarefa bésica da
psicologia deveria ser a de reconstruir a origem e a forma como se deu o
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desenvolvimento do comportamento humano e da consciéncia. (Moysés, 2007, p.
21)

Nessa perspectiva, 0 homem diferencia-se dos outros animais porque ele passa por
um processo de humanizagdo. Vale a pena ressaltar que, Moura (2010), a partir dos estudos de

Marx sobre a humanizacdo do homem afirma que “o processo de humanizacdo ¢ um

entrelagamento entre o ser individual no sentido biolégico, com o social, no sentido cultural”

(MOURA, 2010, p. 15). Sendo assim, o homem ndo apenas obedece a seus instintos
biol6gicos como também se apropria e cria regras sociais e culturais pensando no coletivo.

Sendo assim, a filogénese e a ontogénese, para Vygotsky e seus colaboradores,
apresentam -se em um processo também dialético. A filogénese € relativa ao desenvolvimento
psiquico e intelectual da espécie humana, enquanto que a ontogénese refere-se ao
desenvolvimento psiquico do individuo, desde seu nascimento até a vida adulta.

A ontogénese da-se na relacdo entre a filogénese e a historia social e cultural de um
grupo. O desenvolvimento do individuo ocorre nas relacbes mediadas entre o individuo e os
objetos do conhecimento, utilizando instrumentos ou signos como facilitadores para a
aquisicdo do conhecimento. Compartilhamos da seguinte defini¢cdo do processo de mediacéo:
“Mediag¢do em termos genéricos € o processo de intervengao de um elemento intermediario
numa relacdo; a relagdo deixa, entdo, de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento”

(OLIVEIRA, 2002, p. 26).

O conceito de mediacdo é importante para a teoria de Vygotsky, pois se entende que
0 desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores como pensamento, linguagem,
comportamento volitivo, atencdo consciente e memdria voluntaria, tém origem em processos
sociais (VYGOTSKY, 1991).

Nesse sentido, uma relacdo pode ser mediada por instrumentos e signos. Os
instrumentos sdo objetos externos que facilitam a acdo do homem no mundo fisico, por
exemplo, um homem que utiliza um machado para conseguir cortar uma arvore que ele ndo
conseguiria cortar com suas proprias mdos. Os signos possuem funcdo semelhante a dos
instrumentos, no entanto os processos mediados por signos ocorrem internamente. A acao

mental é mediada por instrumentos psicoldgicos, que sdo chamados de sistema de signos:

Os sistemas de signos (a linguagem, a escrita, o0 sistema de ndmero), assim como o
sistema de instrumentos séo criados pelas sociedades ao longo do curso da historia
humana e mudam a forma social e o nivel de seu desenvolvimento cultural. (COLE
& SCRIBNER, 1984, p.8)
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Nessa perspectiva, o desenvolvimento das fun¢fes superiores se dé na internalizacdo
dos mediados culturais, que quer dizer que o cultural transforma-se em psicoldgico. No caso
deste trabalho, entendemos que a capacidade da crianga contar ocorrerd a partir de uma
reconstrucéo intrapessoal dos sistemas de contagem da cultura ocidental.

Interessa-nos, nesse momento, focar brevemente na questdo da importancia da
linguagem para Vygotsky, entendendo a linguagem ou a fala como signos mediadores, ja que
selecionamos as manifestacGes orais das criancas de cinco anos.

Para Vygotsky (1991), a fala ¢ uma das “ferramentas de pensamento”, pois ¢ um
processo importante para controlar e regular o comportamento. Além disso, ela permite o
pensamento abstrato flexivel, proporcionando independéncia do pensamento abstrato em
relacdo a realidade concreta. Sobre a importancia da linguagem, Vygotsky aponta que

a capacitacdo especificamente humana para a linguagem habilita as criancas a
providenciarem instrumentos auxiliares na solucdo de tarefas dificeis, a superarem a
acdo impulsiva, a planejarem a solugdo para um problema antes de sua execucdo e a
controlarem seu proprio comportamento. Signos e palavras constituem para as
criancas, primeiro e acima de tudo, um meio de contato social com outras pessoas.
As funcbes cognitivas e comunicativas da linguagem tornam-se, entdo, a base de
uma forma nova e superior de atividade nas criancas, distinguindo-as dos animais
(Vygotsky, 1991, p.31).

Nesse sentido, a linguagem para 0s seres humanos serve tanto para a comunicacao
quanto para a organizagio e regulacio do pensamento. E importante que as criangas passem a
expressar-se cada vez mais por meio da linguagem oral para que as suas funcdes psiquicas
superiores estejam em desenvolvimento mediadas pelos signos abstratos da linguagem.

Por esse motivo, incentivamos as criangas desta pesquisa a verbalizarem suas ideias
matematicas, considerando que 0s sistemas numéricos também sdo sistemas de signos.
Entendemos, a partir da perspectiva de Vygotsky, que por meio da internalizacdo da
linguagem a crianca potencializa o desenvolvimento de seu pensamento, tornando-o cada vez
mais abstrato.

No préximo topico, apresentaremos a Teoria da Atividade, que também foi elaborada
na mesma perspectiva da teoria historico-cultural e que foi utilizada por nés no presente
trabalho para basearmos as atividades de ensino desenvolvidas com as criangas.
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2.2 A teoria da Atividade: contribuicGes para a pesquisa

A Teoria da Atividade abordou principalmente a atividade do homem no mundo, em
uma relacdo mediada com os objetos do meio e com 0s outros homens, onde as acdes se
constituem enquanto atividade quando se tem um motivo e um objetivo a ser alcangado. A
ideia central desta Teoria envolve questdes relacionadas ao trabalho, sendo este o principal
instrumento de humanizagdo do homem e produtor de cultura, que deve ser transmitida e
internalizada pelas gerac@es futuras. Para Leontiev (2004), o trabalho € a principal diferenca

entre homens e animais.

Os animais agem sobre 0 mundo de forma a satisfazer suas necessidades biologicas
de forma instintiva e realizam atividade quando precisam comer ou se abrigar, por exemplo.
S&o capazes de alterar algumas estruturas fisicas para se adaptar ao meio que 0s cerca, de
acordo com as exigéncias do ambiente. Porem, as relacfes do animal com 0 mundo resumem-
se as funcbes assumidas pelos objetos que sdo necessdrios a sua sobrevivéncia. Dessa
maneira, 0s animais apenas interagiriam com os objetos do meio de forma instintiva. Leontiev
(2004) chega a afirmar que esta relacio com os objetos ndo existe enquanto tal, ja que a

atividade do animal é sempre inseparavel das suas necessidades bioldgicas e instintivas.

A relacdo do homem com os objetos que o cercam acontece de maneira diferente. O
homem também esta sujeito a agir para atender as suas necessidades bioldgicas, mas atraves
do desenvolvimento da consciéncia humana, suas relagdes com o mundo passam a ser
mediadas por instrumentos facilitadores de sua acdo sobre a natureza. Além disso, 0 processo
de elaboracdo de ferramentas e instrumentos de acdo sobre a natureza ndo precisa ser
reinventado, todas as vezes que uma crianga nasce, mas suas funcdes sao transmitidas através
das geracGes e a cada momento historico em que a humanidade se encontrar, estes

instrumentos sofrerdo as transformac6es que aquela sociedade julgar necessarias.

Uma diferenca marcante entre homens e animais € que estes Ultimos interagem com
seus pares exatamente como interagem com outros objetos, ou seja, parece que ndo ha
coletividade em suas acBes. Até onde conhecemos, temos a impressao de que um animal nao
ajudard o outro a resolver um problema. Leontiev (2004) deu o exemplo de simios que

precisavam, até aquele momento, utilizar-se de caixas para alcancar uma banana.

Se um dos macacos conseguisse montar a estrutura para alcangar a comida, os outros
ndo se utilizariam do aparato ja montado, mas brigariam para retirar a caixa deste e montar
uma nova estrutura. Cada animal parece procurar resolver seu problema sozinho e precisa
aprender por si mesmo como utilizar os instrumentos disponiveis. Sendo assim, 0s aparatos
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utilizados pelos animais para realizar suas necessidades bioldgicas precisam ser reinventados
sempre, por um novo individuo, ja& que ndo ha a transmissdo das funcbes dos instrumentos
para 0s outros membros do grupo.

Por outro lado, a atividade humana ndo é individual, passa a ser carregada de
coletividade, apesar de manter o objetivo préprio do individuo que a realiza. Ao que parece, a
atividade animal caracteriza-se por uma relacdo direta entre 0 motivo da atividade, ou seja,
aquilo que leva o animal a agir,e 0 objeto da atividade, isto é, o fim pelo qual o animal a
realiza.

Quanto a atividade dos homens, Leontiev (2004) da o exemplo de uma situacdo de
caca, onde cada individuo ou grupo de individuos possui uma funcdo (abater o animal,
espanta-lo para que outro pegue-o, construir instrumentos de caca, etc.).

Pode-se pensar que os individuos também realizam essas atividades de forma direta,
ou seja, um individuo que ficou encarregado de espantar o animal, o faz com o objetivo de
saciar sua fome. Porém, olhando a acéo isolada de um sujeito espantando o animal, nota-se
que ndo ha relacdo entre esta acdo e sua alimentacdo, pois espantar o animal ndo ira saciar sua
fome. Quando se olha o contexto como um todo, onde a acdo de espantar o animal tem o fim
de leva-lo até o grupo que ira abaté-lo, esta acdo passa a ter sentido e passa a ser uma
atividade social e coletiva. Por isso, uma acdo humana é um processo no qual ndo ha uma

relacdo direta entre 0 motivo e o objeto dessa acéo.

De acordo com as ideias apresentadas, pode-se considerar que, segundo Leontiev
(2004), fundamentado em Engels, os homens sd conseguem fixar e transmitir as aptidoes
humanas devido ao trabalho, pois este se tornou, ao longo do tempo, a atividade humana
fundamental. A partir destes pressupostos, pode-se argumentar que a diferenca basica entre o
homem e outros animais € que os animais podem planejar sua acao e intervir na natureza, mas
s6 0 homem consegue dominé-la e submeté-la as suas vontades, sendo que por meio do
trabalho 0 homem passa a controlar seu comportamento da mesma forma que controla a
natureza. Esse movimento é coletivo e é o que constitui uma cultura, fazendo com que o

individuo humanize-se.

Isso significa que a humanidade tem uma atividade coletiva principal, ou seja, o
trabalho. O trabalho é caracterizado por dois elementos: (1) o uso e a fabricacdo de
instrumentos e (2) é uma atividade comum coletiva. Sendo assim, o homem ndo age
diretamente sobre a natureza para atender as suas necessidades bioldgicas, mas é por meio das
interacbes com o0s instrumentos e com 0s outros homens, membros da sociedade, que a

natureza é transformada para o bem-estar comum.
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O homem sofre a influéncia de seus processos biolégicos assim como 0s outros
animais, mas ele ndo é capaz de dar significado ao mundo apenas através dessa funcdo. E
necessario que o homem tenha a tomada de consciéncia por meio da interacdo com seus pares
que vado aproxima-lo da cultura criada pela sociedade em que ele esté inserido. Além disso,
essa interacdo entre os pares é entendida como media¢do de um parceiro mais capaz, ou seja,

de alguém que ja se apropriou das convenc@es culturais socialmente construidas.

Dessa maneira, segundo Moura (2010), a consciéncia humana ndo € algo individual,
ela reflete as relagbes sociais com os outros homens e com o0 meio, porém o mundo social ndo
passa diretamente para 0 mundo psiquico. Ele precisa ser mediado através da linguagem e do
trabalho. Pela linguagem, os homens vdo compartilhar conceitos, teorias e representacdes e

passa-los para as geragdes futuras.

Para uma atividade ser humana precisa haver intencionalidade, mas, além disso, ela é
sempre pautada na atividade da consciéncia que s@o objetivos ideais para os resultados reais
que se quer alcancar e que se manifesta, também, em forma de teorias, conceitos,
hipdteses,etc. Uma necessidade estritamente humana é aquela que foi inventada ou criada,
pois as biologicas como alimentar-se, abrigar-se, reproduzir-se, s&o comuns para todos 0s
animais (MOURA, 2010).

O ndmero e a Matematica em si podem se encaixar nesta categoria de necessidade
estritamente humana, pois é uma construcdo historica e social que ndo é percebida
diretamente através de observacfes da natureza, mas que surge quando o homem sente a
necessidade de dominar 0 meio em que vive.

Segundo Ifrah (2000), acredita-se que 0s primeiros conceitos matematicos, por
exemplo, o nimero e a contagem foram desenvolvidos quando o homem sentiu a necessidade
de se fixar em um local e, consequemente, de plantar e colher para seu sustento.

Assim como 0s nimeros sdo construgdes historicamente humanas, 0s outros objetos
também o sdo. Portanto, € importante que as criangas conhecam as funcdes sociais que estao
intrinsecas em cada objeto cotidiano, internalizando aos poucos, a cultura de sua sociedade. A
esse respeito, Mello (1999) apresenta uma situacdo de como se da este processo de
apropriacdo da cultura, utilizando-se do exemplo de uma crianca vendo um relégio.

Segundo a autora, quando uma crianca ainda ndo conhece um relégio e o vé pela
primeira vez, consegue perceber que tal objeto tem algumas marcagOes, tem ponteiros, tem
pulseira, mas ndo compreende que aquele objeto serve para marcar as horas, se ela ndo tem
nogdo da necessidade de marcacdo do tempo. Portanto, serd necessario que alguém, que ja
conhece essa fungdo social do relogio, faca a mediacdo na relagdo da crianga com o objeto
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para que esta nova definicdo seja internalizada, colaborando para o desenvolvimento de
funcdes psicoldgicas superiores.

O mesmo pode ocorrer com 0s nimeros. Geralmente, as criancas estdo em contato
direto com a sequéncia numérica, mas quando “recitam” os numeros na ordem crescente, por
exemplo, ndo significa, necessariamente, que sabem que o nimero, como elemento de nossa
cultura, possui fungbes sociais, onde cada algarismo representa uma quantidade (aspecto
cardinal), sinaliza uma posicdo especifica (aspecto ordinal) e que serve como instrumento
para codificar as coisas ao redor. O conceito é complexo para a crianga e serd preciso que
alguém que, em um processo longo, ja internalizou tais ideias, realize a mediacdo entre a

crianga e o conceito.

Na Teoria da Atividade, para se realizar uma atividade, que ndo € uma simples tarefa,
€ preciso ter um motivo e um objetivo para uma acdo. A ideia de atividade nesta Teoria €
composta de duas caracteristicas centrais, (1) a de orientacdo, que inclui as necessidades,
motivos, objeto e as tarefas e (2) a de execucdo, que inclui acdes e suas operacOes. A
atividade ¢ entendida como “aqueles processos que, realizando as relagdes do homem com o
mundo, satisfazem uma necessidade especial correspondente a ele.” (LEONTIEV, 2006, p.
68).

Para ser uma atividade, é preciso que seja uma necessidade, que se tenha um motivo.
Uma acdo torna-se uma atividade quando se tem uma necessidade. Da mesma forma, uma
atividade pode tornar-se uma acéo se perder seus motivos e, uma a¢ao gque se prende somente
a procedimentos pode transformar-se em operacdo (MOURA, 2010).

Nesse sentido, uma acdo, para ser considerada uma atividade, considerard a
existéncia de pelo menos dois tipos de motivos: (1) os motivos eficazes, ou seja, aqueles que
efetivamente levam o sujeito a agir e (2) os motivos ineficazes, que sdo compreendidos pelo
sujeito, mas ndo desencadeiam sua acao.

Leontiev (2006) cita um exemplo de quando uma crianca faz a licdo para poder ir
brincar. Aprender € o objetivo de se fazer a licdo, contudo a crianca ndo realiza a acdo para
este fim, mas para poder ir brincar.

O brincar ¢ o motivo eficaz e ndo tem relacdo com o objetivo de sua acdo que é
aprender e o aprender € um motivo ineficaz, pois a crianga percebe sua importancia, mas isso
ndo é suficiente para motiva-la a fazer a licéo.

Quando a crianga percebe que fazendo a licdo, além de poder brincar, também
aprende, sua acdo vira uma atividade significativa, pois o objetivo de sua agdo torna-se
também seu motivo, ou seja, fazer a ligdo para aprender.
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Porém, quando a crianca percebe que o objetivo do estudo € o aprender, seu motivo
eficaz muda e nesse momento, motivo e objetivo da atividade coincidem e esta atividade
estard estabilizada, tornando-se independente.

Aqui, a crianga em idade escolar vai assumindo sua atividade principal, no caso o
estudo e suas novas aquisi¢des e novos processos psicoldgicos passam a surgir pela primeira
vez nesta atividade.

Em suma, uma atividade s6 acontece quando o processo realizado pelo individuo faz
coincidir seu objeto com o objetivo de sua ac¢do, ou seja, 0 motivo. Sobre isso, Leontiev
(2006, p.68) diz que “por atividade, designamos os processos psicologicamente caracterizados
por aquilo a que o processo, como um todo se dirige (seu objeto), coincidindo sempre com o

objetivo que estimula o sujeito a executar esta atividade, isto €, o motivo.”

A atividade ndo pode ser separada em varios tipos de atividades, pois ela é um todo
de agBes que possuem motivos e objetivos. O ser humano possui uma atividade principal que
ird desencadear maior desenvolvimento psiquico em certa etapa da vida, porém isso ndo quer
dizer que sera a Unica atividade que realizara, havera também outras atividades menos
importantes que representardo um papel subsidiario em seu desenvolvimento. A atividade
principal do individuo ndo é aquela que é mais frequentemente encontrada em certo estagio de

desenvolvimento.

Para se reconhecer o que é e qual é a atividade principal de um sujeito foram
definidas trés caracteristicas:

1. Elaé aatividade em cuja forma surgem outros tipos de atividade e dentro da qual
eles sdo diferenciados. (...)

2. A atividade principal é aquela na qual processos psiquicos particulares tomam
forma ou séo reorganizados. (...)

3. A atividade principal é a atividade da qual dependem, de forma intima, as
principais mudangas psicologicas na personalidade infantil, observadas em certo
periodo do desenvolvimento. (...) (LEONTIEV, 2006, p. 64)

Baseamo-nos nas trés ideias acima para elaborar as atividades de ensino, levando em
conta que a atividade principal das criancas é o brincar. Procuramos atender as trés
caracteristicas da atividade principal para que o problema das personagens pudesse motivar,
de forma leve e descontraida, as criancas a pensarem sobre 0s nexos conceituais do numero:
senso numérico, correspondéncia um a um, agrupamento e necessidade de ordena¢do em um

sistema numérico.
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Em sintese, a atividade principal é aquela que envolve outras atividades e que
desencadeia uma série de processos psiquicos que se desenvolverdo e formardo ou mudardo
tracos da personalidade do individuo, em certo estagio de seu desenvolvimento.

Segundo Leontiev (2006), a crianca, antes da idade pré-escolar, possui outra
atividade principal e a brincadeira ocupa papel secundario em seu desenvolvimento. A
atividade principal de criangas de zero a trés anos consiste no contato emocional com as
outras pessoas, ou seja, as funcGes psiquicas superiores terdo desenvolvimento mais
significativo diante das interacOes afetivas que a crianca de zero a trés anos tem com as

pessoas que sdo mais proximas a ela.

Quando a crianca entra em idade pré-escolar, um mundo de possibilidades se abre
para ela, o mundo como ela o percebe esta se expandindo e ocorre a transformacdo de sua
atividade principal: esta passa a ser o brincar.

Sendo assim, as criangas observam como os adultos agem neste mundo mais amplo e
querem imitar as acdes dos adultos, porém ficam limitadas as suas capacidades fisicas e a
brincadeira é a saida para poderem desenvolver capacidades como comparar, analisar,
nomear, medir, associar, calcular, classificar, compor, conceituar, criar e deduzir.

Um exemplo disso é o fato de se dirigir um carro. A crianca ndo pode dirigir um
carro de verdade, pois ainda ndo dominou e nem pode dominar as operacfes necessarias para
isso. Portanto, a Unica maneira que tem de satisfazer essa necessidade de guiar um carro € por
meio do jogo, do ludico.

Considerando o que foi dito acima, assumimos que como as criancas, sujeitos desta
pesquisa, estdo em idade pré-escolar, os resultados da cultura humana ao longo do
desenvolvimento socio-histdrico, presentes nos nexos conceituais do nimero e no folclore
precisam ser apresentados a elas através da brincadeira, do ladico.

Mello (1999) entende que cabe ao educador planejar acdes que permitam com que
esse brincar tenha sentido, pois pode ser uma oportunidade rica de aprendizagem para as
criancgas, ja que estdo em contato com varias experiéncias e percep¢des de mundo, na maioria
das vezes transmitidas pelos adultos e fica a cargo do professor potencializar o seu

desenvolvimento.

No caso da ONG, esta potencialidade é feita por toda a equipe escolar por meio de
projetos que tentam levar em conta a cultura das criancas e dos pais nas atividades planejadas
e realizadas. Além disso, todo contetdo € desenvolvido de forma a levar em conta o brincar
das criancas, utilizando-se, por exemplo, de teatro, leituras, desenhos, brincadeiras, etc.
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Nesse caso, a partir da atividade principal do educador, que seria o seu trabalho,
aparece também a atividade de promover a¢Ges que possam dar sentido ao brincar das
criangas.

Vale ressaltar que durante esta pesquisa que desenvolvemos, a professora da turma
participou do desenvolvimento das atividades, passando assim a assumir outros papéis como,
por exemplo, o de observadora e de colaboradora na elaboragéo das atividades.

Este fato nos mostra que durante o desenvolvimento da atividade principal da
professora, 0 ensinar, podem aparecer outros momentos que vado desencadear novas
experiéncias e processos, tornando-se também atividades, pois a professora pode ter
desenvolvido outros processos psiquicos no que diz respeito a sua pratica no ensino de
Matematica.

Nesse sentido, a atividade principal da pesquisadora, € o seu trabalho, que vem
carregado de outras atividades subjacentes como, por exemplo, o estudo. Em relagdo a
pesquisa em contato direto com a escola, outras atividades da pesquisadora aparecem. No
caso deste trabalho, podemos citar que a pesquisadora também assumiu a postura de
elaboradora das atividades e ficou responsavel por planejar acdes que pudessem dar sentido
ao brincar das criancas, a partir dos contos folcldricos e dos conceitos estudados, neste caso, 0

ndmero.

Ha momentos em que 0s motivos e necessidades da pesquisadora e da professora
regular da turma investigada coincidem e, consequentemente, as atividades também. Como
exemplo dessa coincidéncia de motivos e necessidades nesta pesquisa, podemos citar a
elaboracdo das atividades, pois inicialmente o que motiva a elaboracdo das Atividades
Orientadoras de Ensino por parte da pesquisadora € a prépria pesquisa, ou seja, construir
dados para buscar mais conhecimento em relacdo a aprendizagem matematica das criangas. O
que motiva a professora a participar como colaboradora € que seus alunos aprendam sobre 0s

ndmeros.

Em determinado momento, o envolvimento de ambas, professora e pesquisadora, é
tdo grande que os motivos e necessidades praticamente se fundem e a professora também
passa a buscar 0 mesmo conhecimento que esta pesquisa procura, assumindo papel importante
na elaboracdo de atividade e na reflexdo dos resultados. J& a pesquisadora também espera que
as intervengdes realizadas possam mobilizar conhecimentos matematicos das criancas.

Vale a pena ressaltar que um dos grandes desafios desta pesquisa foi manter o
distanciamento no processo de analise e deixar emergir, nesse momento, a atividade de
pesquisadora.



36

Partindo dos pressupostos apresentados acima, trataremos no proximo tépico do
conceito de Atividade de Ensino e de Atividade Orientadora de Ensino, que foram conceitos
elaborados por Moura (1996a, 2001) com base na Teoria da Atividade.

2.3 As Atividades Orientadoras de Ensino

Diante do que foi apresentado até agora, aceitamos que 0s seres humanos sdo seres
bioldgicos e sociais dotados de uma coletividade, de modo que tudo que fazemos é voltado
para a melhoria de vida da sociedade e para 0 bem-estar comum. Dessa maneira, € intrinseco a
espécie que seus conhecimentos sejam apresentados as proximas geracoes.

Povos primitivos realizavam e alguns ainda realizam, a transmissdo dos
conhecimentos de sua cultura, exclusivamente, por meio de conversas informais, de
experiéncias ou de atividades praticas. Nesses casos, 0 mestre que ja internalizou os
conhecimentos de sua sociedade ensina para o aprendiz aquilo que ja aprendeu. Nessas
civilizacBes, todos podem transmitir os conhecimentos e ndo ha um lugar préprio para a
aprendizagem. Ela se da na pratica social do grupo, de maneira que para fazer parte daquela

sociedade € necessario ter ciéncia de alguns conhecimentos.

Em nossa sociedade, a escola ocupa o papel de aproximar as pessoas dos
conhecimentos, ou seja, na escola se organizam e se exploram os conhecimentos produzidos
historicamente e possibilita-se, ou ainda, potencializa-se a producéo de novos conhecimentos.

Um dos objetivos da escola é educar os membros da sociedade para serem atuantes
na coletividade, proporcionando a apropriacdo dos conhecimentos e de maltiplas funcbes
sociais, incluindo-se a Matematica.

Em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica, a Matematica é essencial para que 0s
individuos compreendam e atuem, perante seus direitos e deveres, sobre 0S processos e
transformacdes pelos quais tal sociedade esta passando.

O ensino de Matematica pode dar suas contribuicdes, nesse sentido, quando
desenvolve metodologias que desenvolvam o uso de estratégias, enfatizem a verificacdo e
justificativa de resultados, a criatividade, o trabalho coletivo e a autonomia, de maneira que
essas capacidades possam ser prolongadas para as outras esferas da vida, tornando o individuo

capaz de agir politica, cultural e socialmente.

Nesse sentido, consideramos importante desenvolver tais capacidades desde as
primeiras etapas da Educagdo, que atualmente passou a ser a Educacdo Infantil (BRASIL,
1998).
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Seria muito interessante que a Matematica na Educacdo Infantil priorizasse a
exploracdo do espaco, dos objetos, das formas, das quantidades, das formas de marcacéo, etc.
Defendemos que ndo faz sentido apresentar, unicamente, os algoritmos para as criancas
pequenas, pois é necessario que tenham desenvolvido um nivel de abstracdo que ainda nédo
possuem e nem podem possuir neste momento.

Por isso, defendemos que todas as atividades devem ser desenvolvidas por meio das
brincadeiras, respeitando a atividade principal da crianca.

Assim, a brincadeira, juntamente com a intencionalidade do professor, torna-se
essencial para que na Educacao Infantil, possamos aproximar as criancas das funcées sociais
dos contetidos matematicos.

Nesse sentido, 0 educador atua fazendo o intermédio na relacdo dos individuos com
0s objetos de conhecimento, no caso desta pesquisa, cOm 0s nexos conceituais do nimero com
o fim de desenvolver nas criangas capacidades psiquicas superiores.

No ambito escolar, existem outros mediadores. Cada um exercendo sua funcéo
respectiva como, por exemplo, o coordenador pedagdgico, o diretor, os alunos e demais
funcionarios. Todos podem contribuir para a apropriacdo de conhecimentos e essa troca de
experiéncias é muito rica para que os sujeitos adquiram os aspectos da cultura (como a lingua,
0s codigos e os instrumentos e suas fungbes) necessarios para uma participacdo efetiva na

vida em sociedade.

Considerando o papel do educador como mediador da relacdo entre o aluno e o
conhecimento é importante que este se dedique a preparar e pesquisar formas diversificadas
para facilitar essa relacdo e apropriacdo por parte dos alunos. Sendo assim, o professor
também pode ser um pesquisador de sua propria pratica.

Na perspectiva que estamos seguindo, a atividade do professor deve ser voltada para
a necessidade do aluno, o qual deve trabalhar em conjunto, de maneira a permitir a interacao
entre 0s sujeitos e o conhecimento, negociando significados para a resolucdo coletiva de uma
situacdo-problema (MOURA, 1996). Esta é umas das ideias centrais da Atividade Orientadora

de Ensino. As Atividades Orientadoras de Ensino (AOE) 4 (MOURA, 1996a, 2002) podem

ser vistas como uma proposta para que se organizem as atividades de ensino e de
aprendizagem como uma possibilidade para realizar a atividade educativa.

A AOE ¢ vista como unidade entre ensino e aprendizagem. A atividade de ensino
tem como sujeito o professor, que tem como objetivo ensinar a seu aluno. Na atividade de

4 Utilizaremos a sigla AOE quando nos referirmos as Atividades Orientadoras de Ensino.
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ensino, o professor deve levar em conta 0s motivos e necessidades de seus alunos na
organizacdo do ensino e cabe a ele definir os procedimentos e recursos que utilizard para
alcangar seu objetivo.

De forma mais especifica, podemos entender como aces do professor em atividade
de ensino eleger e estudar os conceitos a serem apropriados pelos estudantes;
organiza-los e recria-los para que possam ser apropriados; organizar o grupo de
estudantes de modo que as ac¢Bes individuais sejam providas de significado social e
sentido pessoal na divisdo de trabalho do coletivo; e refletir sobre a eficiéncia das
acOes se realmente conduziu aos resultados inicialmente idealizados. (MOURA,
2010, p.222)

A atividade de aprendizagem tem como sujeito o aluno que possui 0 objetivo de
aprender com o motivo de apropriar-se dos conhecimentos social e culturalmente construidos,
para isso 0 aluno precisa realizar a agdo de resolver os problemas de aprendizagem.

A sintese da relagdo entre AOE, atividade de ensino e atividade de aprendizagem
aparecem no quadro abaixo proposto originalmente por Moraes (2008, p.116) e retirado de
Moura (2010, p.219)

ATIVIDADE ORIENTADORA
/“ DE ENSINO
v
ATIVIDADE DE PR, CONTEUDO: = ATIVIDADE DE
ENSINO Conhecimentos Tebricos APRENDIZAGEM
Professor <€ > SUJEITO Aluno
Ensinar D — OBJETIVO e Aprender
()rg:;?xii:ilrc]?:) do < > MOTIVOS < > Apropriacio dos
- conhecimentos tedricos

Defini¢ao dos procedimentos
de como trabalhar com <> ACOES @ <>

conhecimentos tedricos
Utlizacao dos recursos Utilizagdao dos recursos
A con e <—> OPERACOES <—> R
metodologicos que mcl(xi()l()glcu.\ que

auxiliardo o ensino auxiliardo a aprendizagem

Resolugio dos problemas
de aprendizagem

Figura 1 - AOE: relagdo entre atividade de ensino e atividade de aprendizagem
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Entendemos que as atividades elaboradas por nds, quando olhadas isoladamente,
configuram-se como atividades de ensino, que possuem motivos e objetivos e que levam em
conta as necessidades de aprendizagem dos alunos. No entanto, o processo de elaboragéo das
atividades, as idas e vindas, adaptacdes e reflexdes, assim como a intera¢do das criangas com
as atividades propostas, configura-se como Atividade Orientadora de Ensino, ja que é um
processo mais amplo. Por esse motivo, vamos aprofundar-nos um pouco mais nas ideias das

AOE’s até o final deste capitulo.

A AOE foi definida por Moura (2010) como ac¢des intencionadas do professor, de
modo a realizar a educacdo escolar baseada no desenvolvimento das funcgBes psiquicas
superiores por meio de relagcbes mediadas por outros sujeitos e objetos, vistos como
instrumentos culturais. Os sujeitos e objetos mediadores das relagdes sdo vistos como
instrumentos culturais, pois servem para facilitar a mediacdo entre esses agentes e 0S

elementos culturais que séo internalizados pelos alunos.

Seguindo a Teoria da Atividade, busca-se transformar as acGes em atividades,
levando-se em conta a atividade principal do sujeito, fazendo coincidir o objetivo da acdo com
0 seu motivo.

Nesse sentido, o professor tem o desafio de realizar uma agéo intencionada para a
organizacgdo dos curriculos, de maneira que o processo educativo seja uma atividade para ele e
para o aluno, sendo que a atividade do aluno seria o estudo e a do professor seu trabalho, pois
estas sdo as atividades principais de acordo com seus respectivos estagios de
desenvolvimento.

A AOE mantém a estrutura de atividade proposta por Leontiev, ao indicar uma
necessidade (apropriacdo da cultura), um motivo real (apropriacdo do conhecimento
historicamente acumulado), objetivos (ensinar e aprender) e propor agdes que
considerem as condicg@es objetivas da instituicdo escolar (MOURA, 2010, p.96)

A AOE é orientadora, pois cabe ao professor desenvolver as atividades, refletindo e
alterando-as de acordo com os rumos tomados durante o processo de ensino/aprendizagem,
mudando os motivos eficazes quando seu aluno demonstrar que ja internalizou o objeto e o
objetivo da atividade. Como define o autor:

A atividade é orientadora no sentido de que é construida na inter-relacdo professor e
estudante e esta relacionada a reflexdo do professor que, durante todo o processo,
sente necessidade de reorganizar suas a¢Bes por meio da continua avaliagdo que
realiza sobre a coincidéncia ou ndo entre os resultados atingidos por suas agdes e 0s
objetivos propostos (MOURA, 2010, p. 101)
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No caso desta pesquisa, as atividades elaboradas séo orientadoras no sentido de que
foram necessarios encontros semanais prévios durante um ano com a escola e com as
criancas, onde os pequenos relataram o que j& conheciam sobre nimero e sobre contos
folcloricos. As criancas indicaram que (re)conheciam os nimeros de um a nove e sabiam
recitar a sequéncia numérica. Sobre os contos folcléricos, elas mostraram conhecer a grande
maioria das lendas, pois no ano anterior a escola havia realizado um projeto para apresentacao
de aspectos folcléricos.

A partir desta consulta, retornamos a Universidade, fizemos uma primeira proposta
de atividades de ensino e voltamos a escola para apresenta-la a coordenadora e a professora,
que deram sugestOes para adequar a proposta a realidade das criangas.

Realizamos muitas reflexdes sobre as melhores opg¢des de atividade, juntamente com
a coordenadora, com a professora e com as leituras tedricas, até fecharmos as atividades de
ensino a serem desenvolvidas.

Durante o desenvolvimento dessas atividades de ensino, tanto nos quanto a
professora, anotamos o que deu certo e o que deixou a desejar.

No segundo encontro com as criangas, o fato de a atividade ser orientadora e
demandar muitas reflexes por parte da professora ficou muito clara, pois a maneira como
desenvolvemos a primeira atividade de ensino, intitulada O sumico do cavalo e que tinha por
objetivo explorar as ideias de correspondéncia um a um, ndo provocou grande mobilizacdo
nas criangas para resolver o problema. Com isso, foi necessario reestruturarmos as proximas
atividades de ensino para que pudéssemos atingir a colaboracdo de todas as criancas para a
resolucdo da situacao-problema.

Na estruturacdo das atividades procuramos seguir os pilares da AOE, que
destacamos que, segundo Moura (2010), devera conter trés elementos.

O primeiro € a sintese histdrica que envolve tanto o aspecto pedagodgico, quanto a
contribuicdo social referente a criacdo do conceito com o qual se pretende trabalhar.

O segundo elemento € a situacdo desencadeadora, que “tem como esséncia a
necessidade que levou a humanidade a constru¢do do conceito” (Moretti, 2007, p.97).
Portanto, na situagdo desencadeadora, deve-se contemplar a origem dos conceitos, 0s motivos
e necessidades humanas na construgdo historica destes.

E o terceiro é a sintese da solucdo coletiva que deve ser mediada pelo professor e
reconhecida por todos como uma solucgdo para o problema proposto.

Nesta pesquisa, buscamos atender a esses trés elementos.
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No primeiro caso, procuramos tratar o conceito de nimero como construcao historica
e social da humanidade, ressaltando as fungdes sociais deste conceito. Fundamentamo-nos em
Ifrah (2000) que traz apontamentos nesse sentido e quanto ao aspecto pedagdgico utilizamo-
nos de outras pesquisas (MOURA, 1992; SILVA, 2008; LANNER de MOURA, 1995) e do
livio de Lima & Moisés (1993) fazendo sempre as adequagdes necessarias ao publico,
considerando-se os conhecimentos da professora e da coordenadora da escola tanto sobre as
criangas, quanto sobre a Teoria que fundamenta a pesquisa.

Quanto ao segundo caso, buscamos por meio das historias folcléricas, encenar
problemas que as civilizagdes ocidentais enfrentaram até a formulacdo do conceito de
namero. Formular o conceito de niumero ndo foi simples, foi um processo lento e longo.
Quando essas civilizacbes perceberam a necessidade da contagem, conforme indicam
estudiosos como Eves (2004), Ifrah (2000), passaram a marcar as coisas queriam contar com
objetos como pedras e gravetos. Porém, com o passar do tempo, as quantidades a serem
marcadas eram muito grandes e este método tornou-se inviavel. Foi preciso que esses povos
formulassem outra maneira de contar, utilizando-se de menos objetos. Dessa forma, as

primeiras ideias foram sofrendo alterac6es de acordo com as necessidades das sociedades.

As quantidades para serem “controladas”, inicialmente, precisaram ser agrupadas, de
forma que se fosse construindo, ano apds ano, o conceito de base, de que hoje nos utilizamos.
Tanto o conceito de agrupamento, quanto o de base fundamentam os diversos sistemas de
numeracao que conhecemos.

O intuito desta pesquisa € convidar as criangas a pensarem sobre o controle das
quantidades, logo, sobre como 0s nexos conceituais foram sendo elaborados, historicamente,
de forma que pudessem auxiliar as varias civilizagbes a compreenderem e, consequentemente,
a construirem o conceito de nimero. Atualmente, o nimero pode ser considerado, pelos ndo
matematicos, uma ferramenta auxiliar em nossa sociedade, na resolucao de alguns problemas

que surgem devido a necessidades estritamente humanas.

Por isso, as histdrias que contamos para as criancas, a partir do Folclore brasileiro,
foram adaptadas, de forma que as personagens como: Saci Pereré, Curupira, dentre outros
sempre se encontravam diante de uma situacdo que ainda ndo sabiam resolver. Tal situacdo
desencadeia a agdo de buscar outros conhecimentos e formular uma resposta e isso s6 é
possivel com a ajuda das criangas, seguindo, guardadas as devidas proporcBes, 0 que
aconteceu com 0s homens primitivos diante das primeiras ideias sobre o nimero.

A Ultima afirmacdo leva-nos direto ao terceiro ponto, pois as solugdes deveriam ser
elaboradas coletivamente e aceitas por todos os participantes. A maneira que encontramos
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para fazer isso foi durante a roda de conversa. Nela as criangas podiam expor suas opinides e
0 grupo poderia decidir, com o intermédio da pesquisadora e da professora, qual seria a
resposta mais adequada para o problema.

Na AOE, aluno e professor séo sujeitos em atividade, portanto, possuem valores,
conhecimentos e afetividade e as interagdes entre eles e os objetos, modificam os sujeitos,
provocando transformacdes. Além disso, a AOE é um mediador e formador do sujeito, pois se
caracteriza como um ato intencional com o intuito de fazer com que o estudante se aproprie da
cultura por meio de acdes planejadas pelo professor com o intuito de aproximar os alunos dos
bens culturais da humanidade.

E importante despertar nos alunos a necessidade de se apropriar dos conceitos, 0 que
pode ser feito atraves da chamada situacdo desencadeadora de aprendizagem. A situacao
desencadeadora de aprendizagem deve provocar esta necessidade de se apropriar dos
conceitos, de maneira que suas acdes sejam direcionadas na busca da solucdo do problema. As
situacOes desencadeadoras de aprendizagem podem ser jogos, situacGes emergentes do

cotidiano, histéria virtual do conceito etc.

Na presente pesquisa utilizamos a histdria virtual do conceito, ja que abordamos os
contos folcloricos. A historia virtual deve ser uma narrativa que contempla um problema que
permite ao aluno envolver-se em sua resolucdo como se fosse parte de um coletivo, sendo tal
problema baseado em algum momento histérico que alguns grupos podem ter passado para
sistematizar determinado conceito. Em nosso caso os conceitos a serem desenvolvidos foram
0S nexos conceituais do namero, onde foram abordados problemas que podem ter

influenciado muitas pessoas a sistematizarem essas ideias.

A utilizacdo do Folclore, nesta pesquisa, para desenvolver conceitos matematicos
estd de acordo com a ideia de apropriacdo da cultura, quando encaramos que o Folclore é um
bem cultural, imaterial, que é passado através das geracoes.

Conforme ja apontamos anteriormente, é garantido por lei que todos tém direito ao
acesso a essa sabedoria popular, as suas lendas, seus contos, as crendices, aos costumes,
enfim, a tudo o que representa a cultura do povo. Sendo assim, este tema nao poderia ficar de
fora da Educacdo Infantil, ja que pode incentivar a criatividade, a fantasia e o ludico.

Segundo Ribeiro (1993), a Matematica pode ser desenvolvida na Educacéo Basica, a
partir do Folclore por meio de seus contos, adivinhas, parlendas, jogos, dangas, artesanatos,
etc.

Podemos inferir que o trabalho com aspectos do Folclore Brasileiro abre uma gama
de possibilidades de se aliar 0s varios tipos de cultura que temos, a cultura cientifica,
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representada pela Matematica e a cultura popular, representada pelas diversas manifestacdes
do povo.

Nessa perspectiva, o professor teria o papel de selecionar, estudar e organizar
0S conceitos que devem ser apropriados pelos alunos, de forma intencional, para que atenda
aos objetivos que espera. Também cabe ao educador organizar os estudantes em grupos, onde
as acOes de cada um tenham significado social na diviséo do trabalho coletivo.

Sendo assim, a AOE, como mediacdo, € um instrumento para o professor
compreender seu objeto de estudo, ou seja, realizar o processo de ensino de conceitos de
forma reflexiva, fazendo com que o estudo também seja uma atividade significativa para os
alunos.

A AOE atua na Zona de Desenvolvimento Imediato5 (ZD1) do aluno, ja que permite

diferentes niveis de interagdo entre o aluno e o conhecimento, o aluno e seus colegas e o aluno
e professor.

Segundo Vygotsky (1991), a ZDI seria a transi¢cdo entre o que o aluno consegue
fazer sozinho e o que tem potencial de fazer com a ajuda do parceiro mais capaz.

Para promover a aprendizagem dos alunos, a Educacdo deve agir neste momento,
potencializando a interacao entre os pares.

Quando o aluno conseguir fazer sozinho, aquilo que primeiro faz com auxilio, a ZDI
se altera para a busca de um novo conhecimento potencial.

A atividade principal do sujeito € respeitada durante a AOE.

Sobre isso, Moura (2010, p.95) nos diz que “analisar o desenvolvimento do sujeito
por meio da atividade principal é fundamental para compreender o papel da educacdo e da
organizacdo do ensino sobre a sua atividade e a formacéo da consciéncia”.

Outro ponto chave para uma atividade orientadora € manter a historicidade dos
conceitos, ressaltando o processo de elaboracdo dos conhecimentos como necessidade
humana, como algo que ndo é engessado, mas permite enxergar 0S conceitos como
construcdes dindmicas.

Neste trabalho nos utilizaremos das AOE, que entendemos ser atividades educativas,
para convidar as criancas em idade pré-escolar, sujeitos da pesquisa, a manifestarem seus

® No livro A construcao do pensamento e da linguagem de Vigotski (2009), segundo o tradutor Bezerra, o termo
chegou ao Brasil como Zona de Desenvolvimento Proximal, porém acredita-se que houve um equivoco na
traducdo, ja que Vygotski utiliza-se de um adjetivo russo (blijaichee) que deriva de outro adjetivo (blizkii), que
em portugués se traduz como proximo. Assim sendo, o adjetivo ‘blijaichee”, significaria o mais préximo, ou
seja, imediato. Além disso, o conceito elaborado por Vygotski consegue mensurar o nivel de desenvolvimento
intelectual do individuo quando realiza uma acdo sem a ajuda de um parceiro mais capaz, sendo portanto algo
imediato.
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conhecimentos a respeito de senso numérico, correspondéncia um a um, agrupamentos e valor
posicional, que sdo os chamados por Lanner de Moura et al (2003) e, Jesus e Sousa (2011)
por nexos conceituais dos nimeros.

Consideramos a atividade principal da crianca nas intervencoes realizadas, mantendo
o brincar como foco principal para o desenvolvimento do conceito de nimero. Procuramos
manter o brincar por meio do trabalho com os contos folcléricos, encenagdes, contacdo de
historias e exploracdo de brinquedos, desenhos e fantoches que representavam as personagens
dos contos.

Além disso, nos encontros com as criancas foram priorizados 0s percursos de
algumas civilizagbes ocidentais para a elaboragdo do conceito de numero, mantendo a
historicidade do conceito, uma vez que a Matematica que aprendem na escola &,
fundamentalmente, a Matematica ocidental e européia.

No proximo capitulo abordaremos como se deu a construgdo do conceito de nimero
em algumas sociedades ocidentais, baseando-nos em Ifrah (2000). Realizamos este recorte,
pois pretendemos focar o numero como construcdo social e historica. Portanto, apesar das
civilizagGes orientais terem dado grandes contribuicdes a elaboracao de tal conceito, ndo sera
possivel abordarmos todas essas ideias nesta investigacao.
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CAPITULO 3 - A CRIANCA E AS PRATICAS DE CONTAGEM

No presente capitulo traremos alguns autores que estudam as diversas praticas de
contagem, incluindo o que chamamos de nexos conceituais do nimero e os procedimentos de
contar na historia da evolugdo dos nimeros e na crianga.

Na secdo 3.1, apresentaremos a evolucdo da Contagem na histéria da humanidade e
procuraremos responder questdes como ‘“Por que o homem precisou aprender a contar?”,
abordando os motivos e necessidades que levaram a humanidade a controlar e operar com as
quantidades. Nesse contexto daremos énfase aos nexos conceituais do nimero que foram
desenvolvidos neste trabalho, a saber, 0o senso numérico, a correspondéncia um a um, 0s
agrupamentos e a ordenacéo.

Na secdo 3.2, mostraremos algumas consideracdes sobre a Contagem na infancia.
Traremos alguns autores Piagetianos, que ja vém trabalhando com a construcdo do nimero na
infancia ha um bom tempo. Apesar de esse ndo ser o referencial tedrico que norteia o
trabalho, consideramos importante apresentar outras visdes sobre a aquisi¢cdo da contagem
pela crianca.

Nesta secdo mostraremos também a visdo de autores da vertente historico-cultural
como Vygotsky, Leontiev e Luria. Daremos énfase a maneira como a crianca se apropria da
contagem de acordo com esse referencial.

3.1 Para que contar?

Pode parecer incrivel hoje em dia, mas houve um tempo em que a humanidade ndo
sabia contar. De acordo com Ifrah (2000), a prova disso é que ainda existem algumas tribos,
como os pigmeus da Africa e os botocudos do Brasil, que ndo lidam com os nimeros de
forma abstrata e que ndo precisam dos nameros e nem das operacfes para atuarem sobre a
natureza. A partir da maneira como essas tribos lidam com as quantidades, da para se ter uma
ideia de como o homem primitivo lidava com a necessidade de organizar e controlar as

quantidades quando ainda ndo haviam sistematizado o conceito de nimero.

Estamos entendendo o “Contar” como uma atribui¢ao de algum sinal (poderia ser um
simbolo, uma palavra, um objeto ou um gesto) para os objetos a serem contados, de maneira
que este sinal corresponda a ordem da sequéncia natural de nimeros inteiros positivos.
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Consideramos 0s objetos a serem contados como grandezas, pois temos como
definicdo de grandeza como algo que pode ser medido ou contado. Do ponto de vista de
Caraca (1998), as grandezas possuem um aspecto quantitativo e um qualitativo. O aspecto
quantitativo refere-se a quantidade absoluta dos objetos a serem contados. O aspecto
qualitativo refere-se as qualidades dos objetos como, por exemplo, o tamanho, a forma. A
qualidade ndo € intrinseca do objeto, mas corresponde ao conjunto de relagdes que esse objeto

tem com os outros seres de um agregado.

E muito provavel que nos primérdios do surgimento da humanidade, o homem
atuava sobre a natureza de maneira muito parecida com a dessas tribos, apenas coletando o
que o ambiente lhe oferecia, buscando abrigo e alimento. Nessa época, segundo Ifrah (2000),
0 homem ndo precisava contar, pois tudo o que ele precisava era coletado diretamente da

natureza. Era como se o homem apenas “sentisse” as quantidades.

As quantidades eram sentidas como uma unidade, um par e muitas unidades. Tanto é
verdade que nas tribos que ainda hoje apenas “sentem” as quantidades, ha palavras especificas
para um e dois objetos, enquanto que para trés ou mais é utilizada uma palavra equivalente a
palavra muitos. A contagem, como a conhecemos, € um processo mental abstrato e muito
complexo, que s6 foi aparecer em uma época relativamente recente da inteligéncia humana,
quando a escrita foi sistematizada e surgiram 0S numerais, que permitiam contar
abstratamente.

Ainda segundo o mesmo autor, essa capacidade do homem de “sentir” as quantidades

é algo inato e de carater biologico, ja que até mesmo outros animais como 0S Corvos e 0s
rouxinois possuem essa caracteristica. A sensacao que se tem dos nimeros é quase como
guando sentimos um cheiro ou percebemos 0 mundo ao redor. Ifrah (2000) nomeia essa
capacidade de percepc¢ao direta do nimero ou apenas de sensacéo numérica.

Sendo assim, esta definido o primeiro nexo conceitual com o qual trabalhamos nas
atividades, quer seja, 0 senso humérico. Em resumo, o senso numérico é a capacidade inata e
biolégica do ser humano para perceber as quantidades ou, de acordo com Eves (2004), é a
capacidade de pelo menos perceber mais e menos gquando se acrescentam ou se retiram
objetos. Para se utilizar o senso numérico bastar “bater o olho” e estimar as quantidades. Para
grupos de até quatro objetos hd a percepcdo direta das quantidades, ja para quantidades
maiores ou iguais a cinco é preciso fazer uma estimativa por meio de comparacao,
degeneracdo ou contar de forma abstrata.

Com o passar do tempo e o homem fixando-se em organizagOes sociais cada vez
mais complexas, 0 senso numérico foi deixando de ser a forma mais viavel de se estimar e
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controlar quantidades. Era necessario que se tivesse precisdo para saber o numero de bois e
carneiros que havia na aldeia ou o numero de armas disponiveis para 0S guerreiros
defenderem sua vila, garantindo alimento e seguranca para todos do grupo social.

Para solucionar esse problema, 0 homem desenvolveu o primeiro principio aritmético
chamado de correspondéncia um a um, o segundo nexo conceitual abordado em nas
atividades. Esse procedimento ndo necessita de grandes abstracGes do pensamento, apesar de
possibilitar o inicio do pensamento abstrato e permite “a possibilidade de comparar com
facilidade duas colecdes de seres ou de objetos, da mesma natureza ou nao” (IFRAH, 2000,
p.25).

Para Caraca (1998), para se fazer correspondéncia € preciso que exista um
antecedente e um consequente. Esclarecendo esses pontos, entendemos que 0s antecedentes
fazem parte do conjunto de objetos a serem contados inicialmente. Os consequentes sdo
elementos de um conjunto de objetos que serdo utilizados para serem associados aos
elementos do conjunto inicial. Se todos os antecedentes estiverem associados a apenas um
conseqliente, sem que ndo sobre nenhum, tem-se uma correspondéncia um a um ou

correspondéncia biunivoca.

O autor acima da alguns exemplos em que utilizamos a correspondéncia um a um no
dia a dia sem, muitas vezes, perceber. O primeiro é em relacdo ao nimero de pessoas para
embarcar em um 0Onibus, imediatamente relacionamos que ha uma cadeira correspondente a
cada pessoa e que se uma pessoa ficar em pé € porque o grupo de pessoas era maior do que 0
namero de assentos.

O outro exemplo significativo para este trabalho, dado pelo autor e que foi utilizado
nas atividades, foi o problema de um pastor primitivo que precisa conferir se todas as suas
ovelhas voltaram para o abrigo a noite. O pastor, que ndo sabe contar, faz marcacGes em um
pedaco de madeira ou de 0sso para cada ovelha que sai do curral durante o dia. Ao anoitecer o
pastor deixa entrar um animal por vez e vai cobrindo as marca¢6es para cada ovelha que entra
de volta no curral. Se uma ovelha sumir, ele sabera, pois haverd uma marcacdo a mais. Se
nascer um filhote, faltardo marcas e o pastor podera fazer outro talho na madeira, que sera

correspondente ao novo animal.

As religides que marcam suas oragdes por meio de colares de contas como, por
exemplo, os rosarios, também fazem correspondéncia um a um, pois para cada conta apontada
corresponde uma determinada oracdo. Esse sistema ajuda os fiéis a ndo perderem o niumero de
repeticdes que devem ser feitas das suas oragdes.
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A correspondéncia um a um pode desenvolver um papel importante quanto a
enumeracdo, quando é feita a equiparacdo entre dois conjuntos de elementos distintos. Porém,
ela funciona muito bem para quantidades relativamente reduzidas de objetos, mas o nimero
concebido de forma abstrata € o melhor caminho para lidar com grandes quantidades. O que
facilita ainda mais a contagem sem precisar utilizar o nimero de forma abstrata, seria utilizar
materiais manipulaveis, que sdo os chamados numerais-objetos. Por exemplo, no caso do
pastor, ele poderia usar, além dos talhos na madeira, um conjunto de pedrinhas, gravetos ou
nds em um pedaco de corda.

O instrumento de contagem de facil acesso para 0 homem realizar correspondéncias é
0 seu proprio corpo, a evidéncia disso é que até hoje contamos nos dedos. Segundo Ifrah
(2000), algumas tribos indigenas da atualidade, entre elas os Papuas da Nova Guiné, utilizam
a contagem por meio das partes do corpo. Eles fazem a correspondéncia apontando as partes
do corpo respectivas aos objetos a serem contados. Na contagem dos Papua é possivel contar
até quarenta e um objetos apontando partes do corpo.

Neste tipo de contagem, € importante considerar a sequéncia de partes do corpo a
serem tocadas para representar as quantidades.

Para ndés que sabemos contar de maneira totalmente abstrata, a ordem
preestabelecida das diversas partes do corpo envolvidas constitui na verdade uma
série aritmética propriamente dita, e cada uma delas se transforma em nosso
pensamento em num verdadeiro “numero de ordem” (IFRAH, 2000, p. 34).

Sendo assim, nos apontariamos diretamente o cotovelo direito para indicar os dias da
semana, ou seja, iriamos generalizar o “niimero de ordem”. No entanto, para os Papua ndo faz
sentido apontar apenas determinada parte do corpo, pois eles ndo possuem o pensamento do
namero de forma abstrata, e fazem a correspondéncia unidade a unidade, decorando a

sequéncia de movimentos relativa as quantidades.

Para esses indigenas, cada uma das referéncias corporais ndo € considerada como um
namero. Trata-se do Gltimo elemento de um conjunto, onde para obté-lo é necessario seguir
uma ordem determinada de movimentos corporais. Além disso, os indigenas ndo pronunciam
nenhum “nome de niimero”, o importante ¢ enumerar as partes do corpo por meio de uma

sequéncia que determinara a quantidade de objetos.

Dessa forma, definimos o terceiro nexo conceitual utilizado na quarta atividade, a
saber, a necessidade de ordenacao para formar um sistema numérico. Procuramos tornar
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possivel para a crianca perceber que é preciso seguir uma ordem para realizar a contagem e
que existem posicOes antecessoras e sucessoras de determinado numero.

Sobre a necessidade de ordenacdo para a criacdo de um sistema numeérico, Ifrah

(2000, p. 43) afirma que “(...) uma série de palavras ou de simbolos torna-se uma espécie de
maquina de contar quando disposta numa ordem rigorosa preestabelecida. Acontece

exatamente a mesma coisa com relagdo as referéncias corporais.”

Conforme nos apontou Ifrah, os indios Papuas conseguem contar até quarenta e um
fazendo correspondéncia unidade a unidade entre 0s objetos e as partes do seu corpo. Mas 0
que aconteceria se as quantidades a serem contadas fossem superiores a esta quantidade?

Quando as quantidades a serem contadas eram muito grandes, 0 homem que estava
aprendendo a contar viu-se diante de um impasse. Seria inviavel que o homem andasse por ai
carregando tantos numerais-objetos para corresponder as grandes quantidades que precisava
contar. O homem primitivo viu-se diante de um novo problema: Como contar utilizando

menos objetos para marcar as quantidades que insistiam em aumentar?

A resposta a essa pergunta leva-nos diretamente ao Ultimo nexo conceitual
desenvolvido por nds nas atividades de ensino, o fazer agrupamentos. A historia nos indica
gque contar por agrupamentos passou a ser uma necessidade para controlar grandes
quantidades de objetos.

Segundo Ifrah (2000), o pastor que tem uma grande quantidade de ovelhas para
conferir poderia utilizar contas e linhas de trés cores: branca, vermelha e azul. Na branca, ele
colocaria as contas respectivas as unidades de ovelhas que voltam para o curral. Quando
atingisse dez unidades, por exemplo, retiraria as contas da linha branca e adicionaria uma
conta na linha vermelha, que representa um agrupamento de dez unidades. Quando a linha
azul atingisse dez dezenas, as contas serdo retiradas e se adicionard uma conta na linha

vermelha, que representa um agrupamento de dez dezenas ou de cem unidades.

O fazer agrupamentos permite-nos comecar a desenvolver uma ideia intuitiva de
base, pois utilizar menos objetos para contar permite que as correspondéncias a serem feitas
passem a ser de um objeto para varios. Pensar que um objeto equivale a varios exige maior
abstracdo do pensamento e ajuda a preparar para a nocdo de base, sendo que na civilizacédo
ocidental, a mais utilizada, ainda é a base decimal, apesar de estarmos vivendo em um
momento onde os computadores fazem os controles das quantidades, a partir da base dois, ou
seja, do sistema binario.

No caso do pastor, uma conta na linha vermelha representa dez ovelhas. Caracga
(1998) aponta que quando ha antecedentes, e no caso do pastor os antecedentes sdo as contas,
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que correspondem a mais de um consequente, que seriam as ovelhas, temos uma
correspondéncia do tipo um-para-varios.

A base decimal é a mais utilizada nas contagens das civilizacbes ocidentais, pois
permite que as préprias maos do individuo sejam vistas como verdadeiras maquinas de contar.
Caraca (1998) mostra a importancia que o “contar nos dedos” teve no aparecimento dos
nameros. Tanto que a palavra digito, que representa os nimeros de um a nove, vem da palavra
latina digitus que significa dedo.

Ifrah (2000) afirma que realizar a contagem nas bases sete, oito e até doze seria téo
cdmodo quanto contar na base dez, mas que o fato de termos dez dedos nas maos influenciou
diretamente na maneira do homem estruturar seus agrupamentos para contar. Existem alguns
grupos que fazem agrupamentos de cinco, por considerarem apenas uma mao em suas
contagens. Existem, também, tribos que contam fazendo agrupamentos de vinte objetos,

considerando também os dedos dos pes na marcacao das quantidades.

Apesar de homem ja ter avangado muito em relacdo a contagem pararemos por aqui
na historia do numero, pois estamos interessados em definir como entendemos 0S nexos
conceituais do numero com o0s quais trabalhamos nas atividades: senso numeérico,
correspondéncia um a um, agrupamento e necessidade de ordenacdo. N&o nos
aprofundaremos nas ideias de base, por exigir um pensamento mais abstrato das criangas para
que operarem com a questao de pensar naturalmente agrupando em quantidades determinadas.

Por isso, trabalhamos os agrupamentos como o inicio da ideia de base.

No proximo tdpico discutiremos a questdo da contagem na infancia, mostrando que,
guardadas as devidas proporcOes, a crianga pode passar pelos mesmos processos que a
humanidade passou até chegar a pratica da contagem de maneira abstrata. 1sso ndo quer dizer
que, compartilhamos da ideia de que as criangas repetem, sistematicamente, 0s passos de
algumas civilizagdes, conforme apontam os estudos sobre Epistemologia genética feitos por

Piaget.

3.2 A contagem e a crian¢a pequena

A escola piagetiana, j& a um bom tempo, vem trabalhando na investigacdo do
processo de construgdo da quantidade pela crianca. Em seu extenso trabalho, Piaget definiu
trés tipos de conhecimento: o l6gico-matematico, o conhecimento fisico € o conhecimento
social. De acordo com Kamii (1986), os conhecimentos l6gico-matematicos originam-se na
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crianca por meio de processos internos de pensamento, enquanto que o conhecimento fisico e
social se da pela percepcdo de eventos externos ao individuo.

Sendo assim, para Piaget, 0 processo de contagem e construgédo das quantidades néo
seria visto como um processo social, mas sim como uma construgdo progressiva do individuo
que esta adquirindo o conhecimento. A aprendizagem dos conceitos se da na interacdo do
sujeito cognoscente com 0 objeto a ser conhecido. Além disso, Piaget define trés fases na
construcdo do namero pela crianca: o periodo Sensério-motor, o periodo Pré-operacional e o

periodo das Operagdes Concretas.

O primeiro periodo, chamado Sensdrio-motor, inclui as criancas de zero a
aproximadamente dois anos de idade e as caracteristicas principais deste estagio ¢ a atividade
motora e sensorial da crianca, entendendo que é por meio do contato direto com 0s objetos
que ocorre a formagdo dos primeiros esquemas mentais. O estagio Pré-operacional inclui as
criancas de aproximadamente dois a sete anos e é nesta fase que ocorre o desenvolvimento da
linguagem e o raciocinio pré-logico. No estagio das operacdes concretas a crianca passa a

desenvolver o pensamento l0gico, isto ocorre com criancas na faixa dos sete aos onze anos.

Além das fases de desenvolvimento, Piaget e seus estudiosos também abordaram a
questdo do nimero em seus trabalhos. Kamii (1986, p.19) define que “o ntimero, de acordo
com Piaget, é uma sintese de dois tipos de relacdes que a crianca elabora entre 0s objetos (por
abstracdo reflexiva). Uma ¢ a ordem e a outra ¢ a inclusdao hierarquica”. Assim sendo, a
crianca aprendeu o conceito de nimero quando percebe as relacdes existentes entre a ordem
gue o nUmero ocupa no sistema numérico e quando compreende que as quantidades menores
estdo incluidas nas quantidades maiores, por exemplo, para existir 0 oito é preciso que exista

antes o sete.

Quanto a contagem Duhalde e Cuberes (1998) apontam que as criangas passam por
trés fases. Na primeira etapa a crianca tem contato com uma ideia mais global do nimero e
qualitativa em relacdo as quantidades. Na segunda etapa passam a conceber as sucessdes
numéricas tanto de formal oral quanto escrita. Ja na terceira etapa, as criancas comecam a
interagir com as regras do sistema decimal e a compreender a importancia do valor posicional.

Segundo as mesmas autoras citadas acima, o verdadeiro contar ocorre quando a
crianca (1) estabelece uma correspondéncia um a um entre a quantidade e o nome do nimero;
(2) quando ela consegue seguir a ordem das palavras numéricas; (3) relaciona niamero e
numeral considerando todos os a serem contados; (4) percebe que o numeral contado
representa a quantidade total de objetos; (5) compreende que o nimero total de objetos
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contados independe da ordem dos objetos enumerados e (6) faz relagfes entre 0s aspectos
ordinal e cardinal dos nimeros, percebendo a invariancia das quantidades.

Queremos deixar claro que trouxemos a visdo da escola piagetiana a este trabalho
porque o tema da constru¢do do nimero e das quantidades pela crianca vem sendo estudado
exaustivamente por alguns de seus representantes como Kamii nos Estados Unidos e
Lorenzatto no Brasil. Sendo assim, ndo poderiamos deixar de considerar trabalhos estudos
destes pesquisadores quando o assunto é relativo a contagem e inicio da construcdo do
conceito de numero na Educagdo Infantil. No entanto, preferimos nos fundamentar no
referencial histérico-cultural e seguiremos agora apresentando a visdo de pesquisadores como
Vygotsky, Luria e Leontiev, sobre como se da a aquisi¢do do conhecimento matematico pela
crianca, mais especificamente, no que se refere a contagem.

A principal diferenca entre as ideias de Piaget e o grupo de estudiosos que se
fundamentam nas pesquisas de Vygotsky é em relacdo a formacdo dos conceitos matematicos
pela crianca. Enquanto para o primeiro, 0 conhecimento ldgico-matematico se da
internamente para cada individuo, o segundo considera que o conhecimento matematico faz
parte de um processo social, cultural e histérico da humanidade.

A esse respeito, Damazio (2000, p.4), interpretando o conhecimento matematico sob
referencial das teorias vygotskianas, afirma que este

Deixa de ser uma qualidade interna do espirito humano, como advogam o0s
idealistas, nem tdo pouco uma reacdo de causa e efeito, como afirmam as teorias
mecanicistas. A concep¢do € que o conhecimento matematico é uma forma de
refletir a realidade que foi construida ao longo do desenvolvimento socio-historico.
(DAMAZIO, 2000, p.4)

De acordo com a abordagem Historico-Cultural, o processo de contar se realizara por
meio das relagdes mediadas, determinadas social e historicamente, que a crianca estabelece
com o0 mundo e com a necessidade de controle das quantidades.

Ao optarmos por utilizar os nexos conceituais do ndmero nas atividades,
buscavamos trabalhar justamente com a ideia de conceitos elaborados de forma histérica e
social e baseamos na concepcédo de Vygotsky, quando este afirma que

qualquer situacdo de aprendizagem com a qual a crianca se defronta, na escola tem
sempre uma histéria prévia. Por exemplo, as criangas comecam a estudar aritmética
na escola, mas muito antes, elas tiveram alguma experiéncia com quantidades — elas
tiveram que lidar com operagdes de divisdo, adi¢do, subtracdo e determinacdo de
tamanhos. (VYGOTSKY, 1991, p. 94).
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Além disso, segundo o mesmo autor, neste estdgio do processo de formacdo de
conceitos a crianca esta passando da utilizagdo da aritmética natural para a mediada
culturalmente por meio de seu desenvolvimento intelectual que comeca a ser marcado pela
passagem do pensamento sincrético para o pensamento por complexos. A aritmética mediada
culturalmente indica uma forma de superar a percepc¢do primitiva das quantidades e a crianca
passa a fazer significacbes conceituais de nimero que envolvem a abstracdo e a generalizacao.
As contagem das quantidades deixam de ser algo perceptivo e passa a Ser um processo

carregado de elementos da cultura em que a criangas esta inserida.

No pensamento sincrético, a crianga agrupa 0s objetos de acordo com suas
impressoes de semelhancas, sem terem caracteristicas similares concretas. Quando a crianca
passa ao pensamento por complexos, 0s objetos sdo organizados de acordo com caracteristicas
reais que eles ttm em comum, a partir da experiéncia direta da crianca com os habitos da

cultura e da sociedade.

No periodo em que a crianca mantém o pensamento por sincréticos, a forma de ela
interpretar 0 mundo baseia-se em suas percepcOes primitivas, esse periodo pode ser
considerado como pré-cultural. Podemos citar o senso numérico como uma forma desse tipo
pensamento, pois ele é baseado totalmente na percepcdo das quantidades, principalmente, na

questdo visual. Sobre isso, Luria aponta que

E preciso que se diga que esse estagio que acabamos de descrever da percepcio
primitiva do mundo, dominado por “imagens visuais”, dura muito tempo, e por um
longo periodo, a crianga continua a confundir sonhos e realidade, a imaginar
intensas fantasias que, para ela, sdo muitas vezes substitutos da realidade. (LURIA,
1996, p.158)

Vygotsky (1996) afirma que o que diferencia a criangca do homem primitivo € que ela
ja nasce imersa em um ambiente cultural e as interacGes da crianca com esse meio social e
cultural é que vai possibilitar o desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores mais
abstratas como, por exemplo, é o caso dos nmeros.

Ifrah (2000) aponta que no desenvolvimento da crianca é possivel identificar alguns
indicios do pensamento do homem primitivo. O bebé percebe 0s objetos dispostos pelo
espaco e consegue agrupar pequenas quantidades de seres que Ihe sdo familiares e naturais.
Ele também consegue perceber se alguns de seus objetos costumeiros foram retirados.

Entre doze e dezoito meses percebe-se que a crianca ja pode distinguir as
guantidades um, dois e 0 muitos quando manipula quantidades maiores do que trés objetos.
Ifrah (2000) aponta que com dois ou trés anos de idade, quando ja adquiriu a linguagem, a
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crianca mostra uma confusdo ao recitar a sequéncia numérica, ela tem uma tendéncia em
pular o nimero trés, mostrando a dificuldade de perceber as quantidades a partir do trés.

Os estudos de Luria (1996) e Vygotsky (1996) ressaltam que o pensamento
aritmético infantil passa por muitos dos processos de pensamento do homem primitivo que
precisavam criar formas de registrar e controlar as quantidades. Em um experimento realizado
por Luria, ele verificou que as criancas pequenas tinham maior facilidade de recordar-se das
quantidades, quando utilizavam materiais manipulaveis para marcar a quantidade desejada.
Esse experimento remete-nos diretamente a ideia de contar pelo primeiro procedimento
aritmético de que se tem noticia, ou seja, contar pela correspondéncia um a um, utilizando-se

de numerais objetos.

Quando a crianca trabalha com o fazer corresponder esta desenvolvendo as primeiras
nocOes abstratas necessarias a contagem, atribuindo um objeto presente a outro de natureza
diferente ou até mesmo a um objeto ausente.

Quando queremos equiparar termo a termo os elementos de uma primeira cole¢do
com os de uma segunda, origina-se uma nocdo abstrata, inteiramente independente
da natureza dos seres ou dos objetos presente e que exprime uma caracteristica
comum a estas duas colecdes. (IFRAH, p.27, 2000)

Além disso, segundo Aleksandrov (1988), fazer correspondéncias pode demonstrar
uma regularidade na acdo de contar e, consequentemente, indicar que a crianca pode estar
generalizando um principio matematico de contagem.

A crianca passara a utilizar a contagem da maneira que nossa sociedade a utiliza
quando perceber que 0s numeros podem ser um método mais eficiente para realizar o
processo de contar. Nesse sentido, 0s mecanismos naturais serdo substituidos por mecanismos
culturais e a crianca estard comecando a fazer abstracdes.

A substituicdo dos mecanismos naturais para 0s culturais ndo ocorre
espontaneamente. A crianga ndo aprendera a contar por si mesma se nao for desenvolvida a
necessidade de se aprender a contar, pois ela pode permanecer utilizando mecanismos
primitivos como, 0 senso numeérico isto pode funcionar muito bem.

Nesse caso, 0 professor tem papel fundamental de ser o mediador, promovendo as
interacbes que mostrem a crianga a necessidade de superar 0Ss processos primitivos de
contagem e incentivando as abstragdes e generalizagdes, que exigem formas mais complexas
de desenvolvimento.
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Quando a crianga atinge certo nivel de abstracéo € possivel que ela passe a utilizar-se
de signos internos no lugar dos signos externos que utilizava para marcar as quantidades
como, por exemplo, 0s numerais-objetos. Os signos internos, no caso da contagem, serdo oS
nameros abstratos tratados por meio dos algarismos. Segundo Luria

Contudo, € bom ressaltar que a crianca ao atingir um certo nivel de abstracdo, o que
fazia antes, com ajuda de marcas e signos externos, passa a fazé-lo com ajuda de

“signos internos”. Entdo, os “processos “naturais” transformam-se em processos
complexos, constituidos de uma influéncia cultural e como efeito de uma série de
condigOes — antes de mais nada, como resultado de interagdo ativa com o meio
ambiente”. (LURIA, 1996, 219).

De acordo com Vygotsky (1995), a ordenacdo de objetos feita a partir de critérios é
um indicio da primeira etapa de desenvolvimento da crianga em relagdo ao conceito de
namero. Para ele, ordenar é fundamental para a formagdo do sistema numérico e proporciona
0 desenvolvimento da percepc¢do das quantidades. Alem disso, € muito mais facil a crianca
perceber a falta de um objeto em um sistema ordenado do que em um aglomerado de objetos

desordenados.

No entanto, Luria (1996) afirma que sO por volta de nove ou dez anos, a crianca
consegue libertar-se das imagens visuais e utilizar-se do processo de contagem de nossa
cultura.

O Referencial Curricular para a Educacgéo Infantil ressalta que

A contagem é realizada de forma diversificada pelas criancas, com um
significado que se modifica conforme o contexto e a compreensdo que
desenvolvem sobre o numero.Pela via da transmissdo social, as criangas,
desde muito pequenas, aprendem a recitar a sequéncia numérica, muitas
vezes sem se referir a objetos externos. (BRASIL, 1998, p.220)

As criangas de cinco anos, sujeitos desta pesquisa, estdo comecando a realizar as
contagens de forma mediada culturalmente. Para entender quais sdo as ideias que as criangas
manifestam nesta fase, organizamos o presente trabalho.

Sendo assim, agora que apresentamos como se da a interacdo da crianca pequena
com a contagem na Vvisdo historico-cultural, mostraremos como se deu a elaboracdo desta
pesquisa, por meio do préximo capitulo, que aborda a Metodologia. Apresentaremos 0S
instrumentos de construcdo e de coleta de dados que julgamos mais adequados para captar as
manifestacOes das criangas e compreender 0s pensamentos que emergem enguanto estas estao
em Atividade de Ensino.
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CAPITULO 4 - METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa aqui apresentada é do tipo qualitativa, com caracteristicas de um estudo
de caso. Esta pesquisa tem por objetivo analisar as manifestacfes orais que emergiram
enquanto criancas de cinco anos estavam vivenciando atividades orientadoras de ensino no

contexto de lendas.

O presente capitulo apresenta a maneira como a pesquisa foi realizada e quais
aspectos tedricos fundamentam os instrumentos por nos escolhidos, bem como, os
instrumentos utilizados para a construcdo dos dados, a caracterizacdo da instituicdo onde a
pesquisa foi realizada e o perfil dos sujeitos que participaram das intervencdes da pesquisa.

Segundo Bogdan e Biklen (1994), a pesquisa qualitativa possui cinco caracteristicas. A
primeira esta relacionada ao ambiente, uma vez que este deve ser natural, fonte direta de
dados e o pesquisador € o instrumento principal. Neste sentido, nos inserimos e

permanecemos um bom tempo na escola, nos preocupando em descrever todo o ambiente,
dando muita importancia para o contexto que envolvia a escola e as criancas e estando em
contato direto com os dados que emergiram, de maneira que esses dados foram revistos na
totalidade quando realizamos as interpretacdes dos mesmos.

A segunda caracteristica da pesquisa qualitativa é a de que esta é descritiva, ou seja,

“os dados sao recolhidos em forma de palavras ou imagens e nao de numeros” (Bogdan e

Biklen, 1994, p.48). De fato, ndo nos preocupamos com aspectos quantitativos, o que nos
interessa sdo as ideias explicitadas pelos sujeitos, sendo assim utilizamo-nos de filmagens
para aliar as imagens as palavras. Além disso, procuramos transcrever os dados na integra,
respeitando como estes haviam sido registrados.

A terceira caracteristica refere-se a questdo dos investigadores estarem mais
preocupados com 0s processos do que apenas com resultados ou produtos. O proprio objetivo
desta pesquisa ja ressalta esse aspecto quando procuramos analisar quais ideias sobre o
conceito de nimero sdo apresentadas por criancas de cinco anos em atividade de ensino.
Levamos em conta todas as ideias que surgiram das criancas, relativas a Matematica, de forma

que pudéssemos compreender como elas entendiam o nimero.

A quarta caracteristica € que os investigadores que fazem pesquisa qualitativa
geralmente ndo fazem uma inducdo de seus dados na andlise, ou seja, ndo vao a campo com
hipdteses construidas previamente para verificar se seus dados confirmam ou ndo aquilo que
esperam. Nesta pesquisa ndo partimos de uma hipotese inicial, apenas formulamos a questdo
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de pesquisa depois dos primeiros contatos com nossos sujeitos e reflexfes a partir dos
referenciais teoricos escolhidos.

Durante este trabalho, os dados foram sendo construidos a partir do que as nos
criancas apresentavam. N&o tinhamos categorias prontas para a analise e a principio nédo
sabiamos qual contetdo desenvolver com as criancas. Tudo foi sendo definido a partir do
momento em que permanecemos um tempo na escola, desenvolvendo as atividades,
observando, conversando e refletindo conjuntamente com a equipe escolar. Além do mais, 0s
resultados desta pesquisa ndo podem ser generalizados para outros grupos, analisamos quais
ideias numéricas esse grupo especifico de criancas explicita, enquanto vivenciam as
Atividades de Ensino.

A quinta e ultima categoria ressalta a importancia do significado durante uma
pesquisa qualitativa. Sendo assim, o investigador busca compreender como cada individuo
estd entendendo o0 que se passa no decorrer da pesquisa.

Esta categoria € uma das mais marcantes para esta pesquisa ser qualitativa, pois
demos vozes as criangas para que nos mostrassem como estavam entendendo as atividades,
como estavam realizando-as, 0 que pensavam sobre elas e quais ideias pré-numéricas eram
manifestadas no contexto das AOE.

Muitas vezes diante das respostas foi necessario que fizéssemos mudangas em na
abordagem das atividades para que pudéssemos construir esses dados. E o caso das alteragdes
que fizemos nas atividades, com o intuito de melhor motivar as criangas a participarem, a
refletirem, a buscarem solucGes para os problemas e poderem explicitar o que estavam
compreendendo.

No caso desta pesquisa, a definimos como um estudo de caso, pois escolhemos
investigar um grupo de criancas que possui um diferencial. O grande diferencial da turma de
criancgas, sujeitos desta pesquisa, é o fato de estarem inseridos em um espaco ndo-formal de
aprendizagem, onde recebem sua Educacdo com bases em aspectos da Teoria Histérico-
Cultural.

Sendo assim,

O plano geral de um estudo de caso pode ser representado como um funil. Num
estudo qualitativo, o tipo adequado de perguntas nunca é muito especifico. O inicio
do estudo é representado pela extremidade mais larga do funil: os investigadores
procuram locais ou pessoas que possam ser objecto do estudo ou fontes de dados e,
ao encontrarem aquilo que pensam interessar-lhes, organizam entdo uma malha
larga, tentando avaliar o interesse do terreno ou das fontes de dados para os seus
objetivos. Procura indicios de como deverdo proceder e qual a possibilidade de o
estudo se realizar. Comecam pela recolha de dados, revendo-os e explorando-os, e
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véo tomando decisdes acerca do objetivo do trabalho.(...) (BOGDAN & BIKLEN,
1994, p. 90)

A especificidade do caso esta no fato de que todos os envolvidos no processo ensino-
aprendizagem das criancas, como professores, estagiarios, pais e funcionarios, participam da
construcdo das atividades que sdo oferecidas pela ONG. A equipe escolar busca sempre
fundamentar as atividades em uma perspectiva historico-cultural.

Pelas definicGes apresentadas e para um estudo ser bem caracterizado, é necessario a
escolha de instrumentos adequados para a construcdo de dados. No caso do presente trabalho,
os dados ndo foram apenas coletados, mas sim construidos, pois ndo emergiam simplesmente
de uma observagdo na sala de aula. Foi necessario realizar intervengdes em forma de

atividades para que aparecessem as manifestacoes, objeto deste estudo.

Na secdo seguinte, apresentaremos 0s instrumentos para a construcdo e coleta dos
dados. ApoOs apresentarmos o0s instrumentos de pesquisa, caracterizamos 0S Sujeitos e a
instituicdo onde as criancas estdo inseridas. Fizemos isto para dar o devido valor ao contexto
em que a pesquisa foi realizada. Enfatizaremos aspectos diferenciados da instituicdo que nos

levou a escolha desta escola e destes sujeitos.

4.1 Instrumentos para a construcdo dos dados

Na presente pesquisa elegemos alguns instrumentos para o registro a partir da
construcdo dos dados, ou seja, a maneira que utilizamos para reunir as manifestacbes das
criancas diante das AOE para definir as categorias a posteriori.

Utilizamo-nos de quatro instrumentos para compor a pesquisa, a saber: 1) a
entrevista semi-estruturada, 2) as anotac@es da pesquisadora, 3) os desenhos das criancas e 4)
as filmagens dos episddios.

4.2 A entrevista semi-estruturada

O primeiro passo foi entrevistar a coordenadora da escola, com o objetivo de
delinear os percursos da instituicdo. Foram preparadas algumas perguntas prévias e no
decorrer da conversa com a entrevistada, outras foram surgindo. Nas perguntas pré-elaboradas
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enfocamos desde a necessidade da criacdo da escola até chegar a configuracdo que se
encontra atualmente.

Segundo Fiorentini & Lorenzatto (2006), a entrevista semi-estruturada consiste em
alguns tdpicos definidos previamente pelo investigador, mas que no decorrer da conversa
permite que sejam alterados, expandidos, aprofundados e geram outras perguntas tdo
importantes quanto as primeiras.

Iniciamos com um roteiro contendo cinco perguntas prévias, as quais estao listadas
abaixo.

1) Como a ONG foi criada e como vem sendo mantida?

2) Como se da a contratacdo de professores?

3) Por que a adocao da teoria historico-cultural e ndo de outra?

4)  Como a Matematica vem sendo trabalhada nesta instituicdo?

5) O que as criancas conhecem das lendas do Folclore?

Com a primeira pergunta pretendiamos constituir o contexto da ONG com seus
objetivos, sua funcdo na comunidade, o porqué de escolherem aquele local para o atendimento
das criancas e quais 0s investimentos que a instituicao recebe.

Na segunda pergunta, gostariamos de saber o que esperam dos professores que se
dispdem a trabalhar no local. Queriamos saber se era necessario que o professor estivesse
familiarizado com a teoria Historico-Cultural e se havia algum tipo de selecdo para esses
profissionais.

Escolhemos a terceira pergunta para contextualizar de onde veio a necessidade de se
trabalhar com a teoria Histdrico-Cultural. Procuramos ressaltar se essa escolha foi baseada em
uma necessidade apresentada pelo grupo, pela comunidade ou se foi uma escolha pessoal por
parte de coordenacéo.

A partir das duas ultimas perguntas esperadvamos obter uma nog¢do de como era
realizado o trabalho com a Matematica e com o Folclore para manter a mesma linha de
atuacdo das professoras e, ao mesmo tempo, suprir algumas necessidades de conhecimento
gue pudessem estar em falta.

O objetivo da entrevista com a coordenadora foi conhecermos como foi a criacdo da
escola, como foi a entrada dela como coordenadora e por que a escolha para se trabalhar com
a teoria historico-cultural e ndo com outra teoria. Também fizemos perguntas relativas ao que
as criangas conheciam sobre as lendas folcloricas e com quais conceitos matematicos
costumavam trabalhar.
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Os dados dessa entrevista ndo foram analisados. Foram utilizados apenas na
caracterizacdo da instituicdo e dos sujeitos. A entrevista com a coordenadora deu-nos um
panorama do contexto da ONG e nos mostrou qual era o caminho a seguir para dar
continuidade ao trabalho que ja era desenvolvido neste ambiente.

Segundo Bogdan & Biklen (1994), mesmo quando se segue um roteiro, as entrevistas
podem oferecer ao pesquisador uma gama muito grande de temas abordados, que permite que
0 entrevistado v4 moldando seu contetdo e contando sua histéria se sentindo a vontade.

A entrevista pode ndo ser o instrumento principal da pesquisa, mas estar aliado a
outros como, por exemplo, a analise documental, a fotografia e os diarios de campo, como é o
caso desta pesquisa.

4.3 As anotacges da pesquisadora

As anotacdes durante o desenvolvimento das atividades apontam as impressdes que
tivemos do ocorrido durante o desenvolvimento das AOE. Assim, ao término de uma
atividade podiamos analisar as manifestacfes das criancas e a atuacdo da pesquisadora e da
professora, bem como realizar, refletir e refazer o planejamento.

As notas de campo listam também as impressdes sobre as acdes das criancas, tanto
comportamentais quanto, por exemplo, inquietacdes, discussdes com o0s colegas, nao
motivacao para realizar as atividades, relacdo com contetdo matematico, davidas, confusdes e
pensamentos espontaneos relativos a contagem. As anotacdes serviram como complemento as
filmagens, contribuindo para a ampliacdo da visdo de pesquisadora, no que diz respeito a
como as AOE estavam ocorrendo. Sobre as anotagbes durante o trabalho de campo,

concordamos que:

As notas de campo podem originar em cada estudo um diario pessoal que ajuda o
investigador a acompanhar o desenvolvimento do projecto, a visualizar como € que
o plano de investigacdo foi afetado pelos dados recolhidos, e a tornar-se consciente
de como ele ou ela foram influenciados pelos dados.” (BOGDAN & BIKLEN, 1994,
p. 150-151)

Como afirmam Bogdan & Biklen (1994), percebemos exatamente tais aspectos em
nas notas de campo das atividades realizadas. Quando reliamos as anotacGes, podiamos
perceber como caminhavam as acOes e realizar as alteragcbes para que os dados fossem
construidos da melhor maneira possivel.
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4.4 Os desenhos das criangas

Outro instrumento considerado para compor os dados foram os desenhos das
criangas, que sdo a forma delas registrarem o que lhes ficou da atividade, seja no ambito
afetivo, seja quanto ao contetdo. Porém, tais desenhos ndo serdo analisados nesta pesquisa.

Por meio do desenho, a crianga se expressa, interpreta o que viu, analisa, organiza
informacGes, processa experiéncias vividas ou ndo e procura representar o mundo.

Dessa maneira, a analise documental das atividades desenvolvidas pelas criancas
pode ser uma técnica valiosa de abordagem de dados qualitativos, tanto para complementar as
informacGes obtidas em outras técnicas, quanto para revelar novos aspectos do tema ou
problema estudado. (LUDKE; ANDRE, 1986).

Para Vygotsky (1988), o desenho das criangas € uma atividade pré-verbal, onde a
crianga procura representar aquilo que ficou para ela de esséncia dos objetos e ndo apenas as
caracteristicas materiais deste. E por meio do desenho que podemos perceber qual é o sentido
gue a crianca, que ainda ndo se apropriou da escrita, estd dando para 0s objetos que a cercam,
constituindo-se realidade conceituada.

4.5 As filmagens

O principal meio para a captacdo dos dados foram as filmagens, pois com elas
tivemos uma riqueza maior de detalhes que pudemos ver e rever, analisar e nos aprofundar
nos fatos que ocorreram.

Além disso, pela captacdo das falas, expressdes e movimentos das criancas, pudemos
detalhar melhor como estavam interpretando as situacfes problema das personagens, no que
diz respeito as atividades com nexos conceituais do namero. O interessante é que elas
mostram para a camera quais processos e técnicas realizaram e/ou pensaram para resolver 0s
problemas. Essa € uma das vantagens do trabalho com video, ja que a observacdo de um
evento pode dar uma visao superficial quando nos centramos em alguns pontos que chamam a

atencdo, deixando escapar alguns aspectos igualmente importantes.

Segundo Powell (2004), o trabalho com video possibilita diversos olhares a partir da
analise do material, pois é possivel retornar as cenas e utilizar-se de técnicas que permitem
captar detalhes precisos que podem passar despercebidos durante a observagdo ao vivo. O
problema com este instrumento estd em conseguir transcrever fielmente as interaces que
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ocorrem durante a filmagem das situacGes. Para evitar mas interpretacfes, é preciso que o
pesquisador mantenha o foco do que quer analisar e selecione para transcricdo apenas 0S
trechos mais ricos para realizar sua analise.

Além disso, segundo Powell (2004, p. 85) citando Pirie (1996, p. 554) escolher
realizar uma filmagem pode ser 0 meio menos intrusivo e 0 mais inclusivo de se estudar um
fendmeno na sala de aula.

Vale a pena ressaltar que, as filmagens foram feitas durante o desenvolvimento das
atividades. Do total de dez horas de filmagens relativas a cinco encontros de duas horas cada,
selecionamos trechos de cada uma das filmagens dos encontros, que totalizaram quase duas
horas de gravacdo e que representam alguns momentos que consideramos interessantes para
esta pesquisa. Denominamos estes momentos de episodios.

Para seleciona-los, consideramos as similaridades das manifestagdes que apareceram
nas cinco atividades realizadas, considerando que a atividade sobre correspondéncia um a um
foi realizada duas vezes. As similaridades percebidas dizem respeito a: (1) o aparecimento de
ideias que indicam que a crianga estava utilizando 0s nexos conceituais do numero, (2) falas
que indicam que o pensamento da crianca sofreu influéncia de praticas escolares e (3) falas
que indicam que a crianga preocupou-se apenas com aspectos da lenda utilizada como historia

virtual.

Dessa forma, o0s quatro episodios selecionados: (1) senso numérico; (2)
correspondéncia um a um (incluindo as duas atividades realizadas), (3) agrupamento e (4)
ordenacédo do sistema numérico estdo relacionados, diretamente com os temas e objetivos das
AOE.

A atividade sobre correspondéncia um a um foi refeita e por este motivo apresentada
as criancas duas vezes, pois a maneira como estava elaborada ndo possibilitou grande
interacdo entre as criancas e o conhecimento matematico, por isso a reestruturamos inserindo
novos elementos no contexto da histdria virtual escolhida. Serdo discutidos mais detalhes

sobre a elaboracdo das atividades no proximo capitulo.

Dentro dos episddios analisados, temos falas que apareceram em momentos distintos,
mas que também sédo relevantes a esta pesquisa. Sendo assim, quando ha dois momentos de
falas distintas dentro de um mesmo episodio, denominamos de Cenas.

Apresentaremos, a seguir, o contexto da instituicdo onde a pesquisa foi realizada. Os
dados para tracar esse panorama foram obtidos por meio da entrevista semi-estruturada com a
coordenadora pedagdgica da Escola de Educacgéo Infantil que é abrigada no mesmo prédio em
gue a ONG realiza outros projetos sociais ha comunidade.
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4.6 A instituicéo

No presente topico, apresentaremos a ONG (Organizacdo N&o-Governamental) que
abriga a escola de Educacdo Infantil em que a pesquisa foi realizada. Procuraremos tracar um
panorama de como se deu a sua fundagdo e como o trabalho vem sendo realizado. Nosso
intuito é apresentar o contexto de pesquisa.

Iniciamos tragando um panorama das ONG’s no Brasil. Nesse sentido, a pesquisa de
Filho & Contreras (2011), aponta que a Associacdo Brasileira de Organizacdes Né&o
Governamentais (ABONG) realizou em marco de 2010 um questionario online para levantar
dados destas instituicoes.

O autor concluiu que 48,9% das ONG’s do pais tem como luta politica principal a
educacdo, enquanto que outros setores como participacéo popular (33,8%), relacdes de género
(27%), justica e promocao de direitos (23,3%), meio ambiente (21,8%) e saude (20,3%)
possuem incidéncias bem menores.

A ONG em que a pesquisa foi realizada tem a mesma luta politica que a maioria das

ONG’s brasileiras, ou seja, busca promover a educac¢do de criancas de trés a cinco anos, que
vivem em situacdo de risco e que ndo tém oportunidade de acesso aos conhecimentos em suas
residéncias.

A instituicdo, que acolheu a pesquisa, localiza-se em um bairro periférico da cidade
de Séo Carlos e foi fundada no ano de 2002 por pessoas que ja atuavam no bairro. Antes de
sua fundacéo, os projetos sociais realizados no bairro tinham apenas o carater assistencialista
com distribuicdo de cestas basicas, remédios e visitas as familias. As pessoas, que ja
ajudavam nos projetos sociais, notaram que ndo havia nada voltado para as criancas do bairro
e que estas permaneciam pelas ruas. Esses voluntarios sentiram a necessidade de se organizar
para pensar em algo que tendesse para o lado educativo dessas criancas. Assim, a ONG foi
criada para comecar a arrecadar fundos para construir uma escola, que inicialmente seria uma
creche para criancas de zero a trés anos.

No entanto, uma grande empresa da cidade e seus voluntérios fizeram a doacéo de

uma verba inicial para comecar a levantar o prédio. O acabamento, bem como as mobilias
foram conseguidos com os socios colaboradores e por meio de eventos de arrecadacao.
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Em 2006, o prédio estava pronto, mas atendia apenas aos adultos com aulas de
artesanato, croché e pintura, pois ndo havia verba para iniciar a escola. Apenas em 2008,
depois de firmar convénios com o poder publico foi que a escola de Educacdo Infantil
abrigada pela ONG, recebeu todo o mobiliario e pdde ser aberta. Com o auxilio do poder
publico, foi possivel abrir a escola de Educacéo Infantil para as criangas de trés a cinco anos e
ndo mais uma creche como era o esperado no projeto inicial. Atualmente, a escola abriga

cerca de sessenta criancas da propria comunidade.

A principal fonte de renda da escola ainda é o poder publico. E arrecadado um
pouco de recurso de destinacdo do imposto de renda e o resto é obtido por meio de eventos
como bazares e festas, mas ainda assim 0s recursos disponiveis sdo pequenos para manter a
qualidade que a coordenadora espera. A coordenadora M. diz que “A gente mata um tigre por
dia para continuar mantendo. O que a gente ndo quer perder de vista é a qualidade, tem
muita coisa para se fazer, uma delas é a formagdo de professores.” (Entrevista feita em

06/10/2011)

O grupo ja tem feito algumas intervencdes quanto a formacgédo dos professores. Além
de estudo de textos fornecidos pela coordenadora, também procuram pagar cursos de
formacdo continuada, quando ha verbas para isso.

Devido ao fato da maior parte da verba ainda vir do poder pablico, a equipe escolar
precisa seguir algumas diretrizes e prestar contas sobre 0 ensino de suas criangas. Entre os
documentos oficiais seguidos pela escola estdo as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Infantil. Apesar de o grupo escolar ter abertura para trabalhar na perspectiva
histrico-cultural, ainda ndo consegue ser totalmente independente do ensino formal. Dessa
maneira, temos uma escola formal sendo abrigada por um espaco ndo formal de educacéo.

Sendo a escola mantida por uma ONG, considerada espaco ndo formal, julgamos
importante ressaltar alguns deveres que, segundo Gohn (2011), a educacdo em ONG’s deve
abordar: 1) ensinar aos seus participantes, os direitos e deveres como cidaddos; 2) desenvolver
potencialidades e habilidades para o trabalho, 3) preparar os sujeitos para refletirem sobre
possiveis solucdes para problemas cotidianos, 4) trabalhar os contetudos da escola formal, 5)
educar para a era da informacdo e 6) educar para bem viver. Para a autora, as principais
diferencas entre a escola formal e o ensino nas ONG’s equivalem a dois aspectos: a forma de

organizagdo do ensino e a estrutura do processo de aprendizado.

Todos esses aspectos citados por Gohn (2011) s&o proporcionados as criangas que
estdo inseridas no ambiente desta ONG. Quanto ao primeiro, as professoras e funcionarias
sempre realizam intervencdes ressaltando direitos e deveres da vida em sociedade. Além
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disso, na prépria interacdo com 0s pares, as criangas ja aprendem valores importantes para
serem cidaddos atuantes no presente e no futuro, considerando que as criangas também
possuem seus direitos e deveres enquanto cidadas.

Para trabalhar o segundo aspecto, muitas vezes os pais sdo levados até a escola para
auxiliar com seu trabalho nos afazeres necessarios no prédio escolar. Por exemplo, quando é
necessario que haja uma pintura no prédio, os pais que sabem realizar esse tipo de servico se
voluntariam para ajudar. Quando sdo realizados os bazares, as mdes vao até a escola para
ajudar a organizar as pecas e depois vendé-las. Todos esses trabalhos séo realizados com a

ajuda das prdprias criancas, que ja vao se familiarizando com alguns oficios.

O terceiro aspecto é muito priorizado pelo ensino nesta escola, ja que buscam
trabalhar na perspectiva historico-cultural. A grande maioria das atividades é baseada em
problemas cotidianos nos quais as criangas podem e devem propor solucdes.

Os principais conteudos escolares trabalhados, em que Gohn (2011) chama a atencéo
no quarto aspecto, sdo relativos a leitura e escrita, conhecimento dos ndmeros e outros
conhecimentos de Ciéncias e Geografia. Preza-se muito 0 acesso que as criancas devem ter
aos livros para que percebam a necessidade de se apropriar da cultura escrita. Os contetdos de
Ciéncias sdo desenvolvidos a partir da curiosidade das criancas e sempre de maneira ladica,
por meio de experimentos e contacdo de historias. Quanto a Geografia, as criancas tém Atlas a
sua disposicao para consultarem e as professoras procuram sempre apresentar mapas para as
criancas e informarem a localizacdo dos lugares, explicando que aquilo € uma representacao

da realidade.

Quanto ao ensino de Matematica, priorizam-se 0s contetdos relativos ao Tratamento
da Informacdo. O grupo procura organizar informacdes na forma de gréaficos e tabelas, para
familiarizar as criancas com gréaficos e tabelas que sdo comuns em diversos meios de
comunicacdo. O numero é abordado por meio de leituras de livros infantis que tratam do

assunto e também de musicas infantis que “ensinam” a contar até dez.

No que diz respeito a educar para a era da Informatica, as criancas tém trés
computadores que ficam a sua disposi¢do para utilizarem nos momentos de intervalo ou na
hora da saida. Ha algumas intervencbes para que as criangas aprendam a mexer com as
maquinas, mas sdo poucas, visto que ndo sdo muitos, os computadores disponibilizados. Vale
a pena ressaltar que as proprias criancas ja sabem que devem revezar na utilizacdo do
computador e assim que sdo solicitados cedem o lugar para os colegas.

Pelo que observamos, a escola parece ndo estar preocupada apenas em fazer com que
as criangas adquiram conhecimentos da escola formal como Matemaética, Leitura e escrita e
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Ciéncias. No trabalho desta instituicdo € muito mais importante desenvolver valores sociais
como, por exemplo, cidadania, companheirismo, a importancia do trabalho ou cuidados com o
préximo, do que apresentar contetdos as criancas. Outro ponto forte desta instituicdo é
aproximar as criangas dos aspectos da cultura da humanidade como, por exemplo, a questdo
da leitura e da escrita e do conhecimento dos nimeros e das praticas de contagem, que séo
conhecimentos que toda a comunidade deve partilhar.

Sobre isso, Gohn (2006) diz que

A educacdo ndo-formal designa um processo com varias dimensfes tais como: a
aprendizagem politica dos direitos dos individuos enquanto cidaddos; a capacitacdo
dos individuos para o trabalho, por meio da aprendizagem de habilidades e/ou
desenvolvimento de potencialidades; a aprendizagem e exercicio de praticas que
capacitam os individuos a se organizarem com objetivos comunitarios, voltadas para
a solucdo de problemas coletivos cotidianos; a aprendizagem de contelidos que
possibilitem aos individuos fazerem uma leitura do mundo do ponto de vista de
compreensdo do que se passa ao seu redor; a educacdo desenvolvida na midia e pela
midia, em especial a eletronica etc. Em suma, consideramos a educagdo nao-formal
como um dos nucleos bésicos de uma Pedagogia Social (GOHN, 2006, p.28).

A partir da altima afirmacéo da citacdo anterior, em que a autora afirma que espacos
de educacdo ndo-formal séo propicios para uma Pedagogia Social, perguntamos a
coordenadora o porqué da escolha da teoria historico-cultural e ndo de outra. Sobre isso, ela
afirma que partiu de uma escolha pessoal, a partir de estudos e trabalhos que ja havia
realizado ao longo de sua carreira. Além disso, complementa dizendo “Escolhi esta porque
acho que esta é a teoria que da conta de pensar o desenvolvimento das criancas e pensar o
papel do professor como importante para a gente ndo ficar esperando, assistindo as criancgas.
A gente ndo vai mais assistir as criancas e nem esperar elas se desenvolverem e nem vai

cuidar. A Educagdo Infantil tem que ter outra perspectiva.” (Entrevista feita em 06/10/2011)

Podemos inferir, a partir da fala da coordenadora que ela busca fugir do carater
assistencialista que a Educacdo Infantil ainda pode carregar, apesar de, atualmente, ser o
primeiro nivel da Educacdo Basica. No entanto, também € preciso evitar que a Educacédo
Infantil torne-se um preparatério para o Ensino Fundamental, pois o ensino de criancas em
idade pré-escolar tem suas particularidades e devem ser consideradas questbes mais

importantes do que apenas contetidos da escola formal.

As criancas, que estdo neste ambiente, sdo convidadas a participar de atividades
educativas, que envolvem toda a comunidade ao redor da escola, as quais sdo pensadas pelo
grupo de educadores na perspectiva historico-cultural, incluindo as sugestdes das merendeiras
e das faxineiras. Dentre algumas das atividades podemos citar 0s projetos para aproximar as
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criancas da prética social da leitura por meio de uma biblioteca infantil, aproxima-las da
necessidade da utilizacdo dos nimeros atraves de atividades de contatem e registro de
brincadeiras em tabelas, projetos para aproximar cada vez mais 0s pais da escola com
sugestdes de atividade e brincadeiras que faziam na época de sua infancia etc.

A questdo da cultura escrita é muito defendida pela coordenadora, que procura fazer
varias intervencgdes nesse sentido. Ela afirma que o trabalho com a leitura e a escrita deve ir
além de a crianca apenas aprender as letrinhas de seu nome. No contexto da ONG sdo
realizadas atividades que convidam as criangas a imergirem no universo da escrita. Essas
atividades levam em conta a importancia de se utilizar os instrumentos da cultura escrita

como, por exemplo, escrever uma carta, ler um jornal, escrever um bilhete etc.

Para a coordenadora, “o papel da Educacdo Infantil é apresentar a cultura escrita,
fazer com que as criangas estejam imersas na cultura escrita e, principalmente, as criancas
com as quais a gente trabalha, em situacdo de risco. Nao sé risco social, mas cultural,
porque as criancas da classe média, por exemplo, estdo imersas no mundo da cultura
escrita.” (Entrevista feita em 06/10/2011).

A maneira de se convidar as criancas a interagirem com a cultura escrita € uma das
singularidades deste espaco. Dessa forma, consideramos importante perguntar para a
coordenadora quais seriam as principais diferencas entre a ONG e as escolas de Educacéo
Infantil do municipio, ja que esta se localiza em um espaco diferenciado e proporciona uma
abertura maior para se explorar diferentes teorias.

Para a coordenadora um grande diferencial, no que diz respeito as outras escolas da
rede municipal seria 0 proprio espago e a maneira como este esta organizado.

Na ONG, os brinquedos, livros e materiais para desenho e pintura ficam ao alcance
das criancas e elas podem escolher com qual objeto védo interagir nos momentos de
brincadeira livre. A biblioteca de livros infantis esta disposta em modveis baixos e a prépria
crianca pode pegar os livros que quiser. Ha réplicas de pinturas famosas nas paredes do patio
para que as criancas também tenham acesso a essa cultura. O espaco esta organizado para
permitir a maior autonomia possivel para a crianca, onde possa pegar o que deseja e tomar
suas préprias decisdes.

Outro ponto forte da perspectiva de trabalho desta ONG envolve a participacdo das
familias no ambiente escolar.

Os pais sdo chamados a organizarem os bazares, as festas, as feiras e as
apresentacdes que as criancas realizam. A esse respeito, a coordenadora afirma que

“Trabalhar em time é uma coisa importante. Trabalhar com as familias é uma coisa
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importante. Eu acho que a gente j& tem uma relacdo bem proxima com as familias para
conversar, trocar ideias, mas a ideia também é que eles possam participar do todo da escola,
do pedagogico, da administragdo” (Entrevista feita em 06/10/2011).

Podemos inferir, a partir da entrevista que um dos objetivos da coordenadora é que as
familias possam participar de todas as decisdes tomadas no ambiente escolar, pois é tomado
como premissa que toda a comunidade pode interferir na educacdo das criangas. Além disso,
existe certa pretensdo de formar um Conselho de Gestdo Compartilhada, que seria composto
por membros da comunidade, da equipe escolar e dos pais. Esse Conselho atuaria em conjunto
e tomaria decisdes relativas as questdes pedagdgicas e até mesmo sobre a arrecadacdo de

renda para manter a escola.

O time da escola nédo ficaria completo sem os demais funcionarios participando das
decisdes escolares. A caracteristica central desse grupo € que todos sdo vistos como
educadores e a escola € um todo e ndo cada um com sua turma.

Nas palavras da coordenadora, “(...) para trabalhar com a crian¢a pequena vocé tem
que estar sempre estudando, trabalhando em time. Aqui, as professoras nédo tem sala delas,
turma delas. Nao tem minha turma, minha sala, meu carrinho, meu jogo de montar, ndo é
isso. Existe uma escola para as criancgas e uma equipe escolar e a equipe da escola séo todos
desde a comunidade porque a comunidade também influencia em como as criancas

’

aprendem.’

A instituicdo procura proporcionar apoio assistencial para as criancas e para os pais,
fornecendo atendimento médico, psicologico e fonoaudiologico na propria escola e
encaminhando para outros tratamentos mais especializados quando estes se fazem

necessarios.

Vale ressaltar que as informacGes apresentadas neste topico foram reunidas ao longo
de um ano, em que a pesquisadora ficou inserida na instituicdo. Nesse periodo foi possivel
entrar em contato com as criangas, com as professoras, com as funcionarias e com a
coordenadora. O periodo anterior a constru¢do dos dados, que passamos em contato com a
ONG, foi importante para mantermos uma relacdo de proximidade com as criancas, ganhando
sua confianca para realizar as atividades. Além disso, pudemos levantar dados sobre 0s
assuntos que mais as interessavam, recolher as opinides da coordenadora, da professora e dos
demais funcionarios e conhecer todas as possibilidades que a ONG oferecia para as criangas e

para a comunidade.
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Agora que acabamos de contextualizar a instituicdo aonde a pesquisa foi realizada,
descreveremos, no préximo topico, a turma de criancas de cinco anos que frequenta a escola
de Educacéo Infantil, localizada na ONG e que foi participante desta pesquisa.

4.7 Os participantes

Os participantes da pesquisa tinham cinco anos de idade, no ano de 2012 e estavam
inseridos na instituicdo descrita anteriormente. Este publico foi escolhido por ja estar
familiarizado com a maneira com que a equipe escolar desenvolve as atividades educacionais
no espaco da ONG. Outro motivo foi o pedido da coordenadora e da professora para que
fizéssemos as intervencdes com esta turma, pois eles estavam comecando a aprender sobre 0s
nameros e demonstravam dificuldade de compreender a relacdo entre 0s numerais e as
quantidades.

A turma convidada a participar possui dezenove criancas e uma professora
responsavel. As criangas permaneciam na escola em periodo integral. Inicialmente, havia uma
professora que ficava com as criancas no periodo da manha e outra que assumia no periodo da
tarde. Porém, a professora do periodo da manhéa precisou se afastar e a professora do periodo
da tarde assumiu a turma durante todo o dia.

A turma era composta de onze meninos e oito meninas. Todas as criancas eram
moradoras do bairro e suas familias possuem baixa renda, sendo assim suas realidades sdo
muito parecidas.

A maioria das criancas vive em situacdo de risco social e cultural. Definimos risco
social como, problemas de violéncia, abandono e miséria. Ja a situacdo de risco cultural,
ocorre devido ao ndo acesso aos bens culturais da humanidade como, por exemplo, o simples
habito de realizar a leitura de um jornal ou revista, ja que a maioria dos pais ndo possui esse
habito e muitos séo analfabetos.

4.8 Analise dos dados

A fase de andlise envolveu, primeiramente, a organizacdo das informac6es obtidas
por meio dos instrumentos de coleta de dados, em categorias. A analise qualitativa dos dados,
segundo Minayo (2002) abrange a interpretacdo dos dados e um aprofundamento teorico
sobre o tema por meio de revisdo bibliografica, aliada a construgdo de dados a partir dos
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registros das gravagdes, das atividades produzidas pelos sujeitos da pesquisa e da entrevista
realizada com a coordenadora, 0s quais subsidiaram apontamentos para a questdo norteadora
da investigacéo.

A partir dos dados, construidos por meio das AOE, elencamos as falas das criancas,
que estavam registradas em video e transcrevemos os dialogos com a finalidade de encontrar
padrdes e regularidades nas falas de modo a buscar no material unidades de significado ou
categorias (FIORENTINI & LORENZATTO, 2006). A busca nessa organizacao foi guiada
pela questdo de pesquisa a fim de atingir os objetivos propostos As unidades de significado
possuem trés naturezas distintas. Para defini-las procuramos seguir as idéias de Fiorentini e
Lorenzatto (2006), quando propdem que, em um quadro, organizemos as falas a serem
analisadas na primeira coluna. Na segunda coluna adicionamos as impressdes sobre estas
falas, as quais os autores chamam de producéo de significados. Na terceira coluna buscamos
as regularidades entre as informacfes que nos permitiam sistematizar uma categoria ou

unidade de significado.

Nos quadros representamos as atividades pelos codigos AT1 (Atividade 1 — Senso
numérico), AT2 (Atividade 2 - Correspondéncia um a um), AT3 (Atividade 3 -
Agrupamento) e AT4 (Ordenacdo do sistema numeérico). As falas significativas para a
sistematizacdo das categorias estdo representadas pelos numerais romanos (I, II, 11, 1V,...)
que indicam que foram trechos diferentes selecionados a partir dos dialogos que apareceram
nas mesmas atividades.

A seguir, apresentamos um exemplo de uma das trés tabelas elaboradas, onde
organizamos as falas de mesma natureza para sistematizar as unidades de significado ou
categorias de analise.

A tabela a seguir (Tabela 1) representa a sistematizacdo da primeira categoria de
analise que chamamos de Manifestacdes relativas as lendas. Nesta categoria estdo elencadas
as falas que apontam que a crianca preocupou-se mais com a histéria contada do que com o0s
problemas matematicos envolvidos.



71

Falas das criancas transcritas a partir dos videos Producdo de significados

(AT 1) () (AT 1))
P — Ent&o se ali tem 16 e ai tem 10, quem ganhou, Caipora As criangas sentiram-se tdo influenciadas pela historia
ou Curupira? virtual que incorporaram o problema das personagens como
Todas as criangas que estavam na mesa responderam: Eu. se fosse um problema delas proprias.

(AT 1) (1) (AT 2) (1)
P — S6 que quem ganhou, Curupira ou Caipora? O que chama atencdo nesta resposta é que a crianca utilizou
CELSO - Caipora. apenas elementos da historia para tentar ajudar no problema
P — Por que, Celso? das personagens, descartando qualquer ideia matematica.
CELSO - Porque ele escreveu a carta.

(AT 2) (1) (AT 2) (1)

P — Como o Negrinho pode fazer para saber que ndo perdeu | Nesta atividade ocorreu a mesma coisa que na resposta
nenhum cavalinho no pasto? anterior, mas agora a preocupacao da crianga era com o
GABRIEL - Ele néo sabia contar. O patrdo ia castigar ele. castigo que o Negrinho do Pastoreio sofreria se voltasse sem

Ele tinha que achar o cavalinho, sendo ele ia ficar de castigo. | o cavalo. A preocupagao era tdo grande que a crianga nao
pensou em uma solucdo para o problema.

(AT 2) (1) (AT 2) (1)
P — Como ele vai fazer para saber que esses dois cavalos Novamente, a crianga acredita que utilizando as cenas da
ficaram 1a no campo sem contar? histéria é possivel dar uma resposta satisfatoria ao problema.
ALANA — Acende uma vela.

(AT 4 (1) (AT 4) (I1)

P — Vamos fazer, mas o que aconteceria se o Curupira | Alana preocupou-se com as caracteristicas fisicas da
apontasse o deddo desse pé (pé direito), quantos lapis teriam | personagem e por isso achava que nao poderia resolver a
que entregar para ele? situagao-problema, pois seus pés ndo sdo virados para tras
ALANA — Nao sei, 0 pé dele é assim (tentando virar os pé como os do Curupira.

para tras). O dele é virado para tréas.

Tabela 1: Manifestacdes relativas as lendas.

As demais tabelas serdo apresentadas no Capitulo 6, onde antes de apresentarmos as
andlises das falas das criancas mostraremos as tabelas que nos auxiliaram a sistematizar as
categorias. No capitulo de analise (Capitulo 6), organizamos os trechos a serem analisados em
Episddios e Cenas. Os episodios sdo relativos a falas de criancas distintas, por exemplo, no
Episddio 1 da categoria Manifestacfes orais relativas aos nexos conceituais do numero estdo
apresentados os dialogos que ocorreram entre LAIS, GABY, ALANA e PEDRO. O Episodio
2 da mesma categoria apresenta um dialogo entre outras criangas (MAICON, CELSO,
RAFAEL e VANIA), que por ter ocorrido em um grupo distinto de criancas foi chamado de
Episodio.

Chamamos de Cenas as partes de um mesmo dialogo. Quando os dialogos entre um
mesmo grupo de criancas ficava muito extenso, tivemos a necessidade de realizar alguns
recortes das falas mais relevantes, aos quais chamamos de Cena. Por exemplo, no dialogo
entre o grupo de LAIS, GABY, ALANA e PEDRO houve dois momentos que consideramos
significativo para esta pesquisa. Para ndo precisar apresentar o didlogo inteiro, separamos o
Episddio 1 em Cena 1 e Cena 2. Abaixo apresentamos um exemplo de um Episddio com suas
respectivas Cenas.

Os nomes das criancas sdo ficticios para preservar sua identidade, que garantimos

por meio do documento aprovado pelo Comité de Etica da Universidade Federal de S&o
Carlos. Chamamos a pesquisadora de P no decorrer dos dialogos.
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O dialogo na integra entre LAIS, GABY, ALANA e PEDRO chamamos de Episodio.
Os recortes mais significativos que fizemos deste dialogo representam o que chamamos de
Cena e estdo destacados em negrito. Deste Episodio retiramos duas Cenas: Cena 1 e Cena 2.

Episodio 1

P - Olhem o monte do Caipora e olhem o monte do Curupira. Quem
ganhou? AS CRIANCAS: Eu.

Lais comegou a contar as sementes.

P - Mas vocés ndo estavam disputando, quem estava era o Caipora e 0 Curupira. Quem
ganhou?

LAIS: Eu tenho 13 — respondeu quando terminou de
contar. P - E vocé, Gaby?

GABY:: Quarenta — respondeu sem contar as sementes.
P - Quarenta? Me mostra.

Gaby contou as sementes uma a uma e viu que tinha
12. Lais recontou as suas sementes e viu que tinha 15.

P - Se ali no monte do Caipora tinha 15 e no monte do Curupira tinha 12, quem ganhou?
GABY: Mas néo é doze.

P - Deixa-me ver, conta de novo.

Gaby reiniciou a contagem e viu que tinha 12. Quando perguntei a Lais quantas ela tinha,
respondeu-me que tinha 12 também. Aproximei os dois montes e pedi que olhassem e me
dissessem em qual elas achavam que havia mais objetos. Lais respondeu que era o monte de
sementes grandes.

P - Por que vocé acha que esse monte tem mais?

LAIS - Porque tem um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez, onze, doze.
P - E esse monte que estd com vocé?

LAIS - Tem um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez, onze, doze, treze,
quatorze, quinze.

(Cenal)

P - Entdo qual monte vocé acha que tem mais?

LAIS - O dela — disse apontando para 0 monte que estava com Gaby, que era o das
sementes grandes.

P - Por que?

LAIS - Porque ela ganhou
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P - Por que vocé acha?
LAIS - Porque esse (sementes grandes) tem mais monte que esse (sementes pequenas).

P - E vocé, Alana, quem vocé acha que ganhou? O Caipora, que é o dono do monte que esta
com a Lais ou o Curupira, que € o monte que esta com a Gaby?

ALANA - Acho que foi o da Gaby.

P - Por que?

ALANA - Porque tem um monte.

P - Esse monte (Curupira) € maior que aquele (Caipora)?
CRIANCAS - Sim.

P - Sera? Como que a gente podia contar para ver qual tem mais?
GABY - Assim, olha. Um, dois, trés (...) e contou até quatorze.

Lais também recontou e obteve 11. Na segunda vez que contou obteve 20.
P - Quem acha que o monte da Gaby tem mais?

Todos ergueram a méao.

(Cena 2)

P — Como poderiamos ver se 0 monte das sementes grandes tem mais sementes que 0
monte das sementes pequenas sem contar?

ALANA - Eu tenho uma idéia. E se a gente pegar uma semente da Gaby e junto colocar
uma semente da Lais. Ai qual ficar maior tem mais.
P — Mostre como vocé faria, Alana.

As criancas foram colocando as sementes uma embaixo da outra e pararam quando as
filas emparelhadas ficaram com o mesmo nimero de elementos.

P - E agora? As fileiras estao
iguaizinhas? CRIANCAS - Sim.

P - E das sementes que estavam com a Gaby, sobrou alguma?
CRIANCAS - Néo.

P - E o da Lais, sobrou?
LAIS - Sobrou.

P - Entdo, quem tinha
mais? Lais aponta para
Gaby. ALANA - A Lais.

P - Por que a Lais tinha mais?
ALANA - Porgue o da Lais sobrou e 0 da Gaby néao.

Lais colocou as sementes que ficaram de fora continuando a fileira de sementes menores.
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P - E agora, qual tem mais?

PEDRO - A Lais tinha mais.

P — Por que?

LAIS - Porque a fila foi até l4 na frente.
P - Quem ganhou entdo, Caipora ou
Curupira? ALANA - Caipora.

A partir das unidades de significado definidas e dos Episddios e Cenas selecionados,
traremos, no proximo capitulo (Capitulo 5), o procedimento de elaboracdo das atividades de
ensino que deram origem as falas organizadas nas tabelas 1, 2 e 3. No capitulo 6, serdo
apresentadas as analises destas unidades de significado, confrontando as manifestagcdes das

criangas com os referenciais teoricos estudados.
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CAPITULO 5 - A ELABORACAO DAS ATIVIDADES DE ENSINO

No presente capitulo, apresentaremos as atividades de ensino elaboradas para esta
pesquisa, seguindo uma organizacdo parecida com a exposta em Moura (1996a). Dessa
maneira, para cada atividade serd exposto o nexo conceitual envolvido, a historia virtual
elaborada e o desenvolvimento da atividade contendo os materiais e estratégias utilizadas na
realizacdo de cada uma delas.

Neste capitulo, também daremos énfase ao processo de elaboracdo das atividades,
ressaltando a importancia de se realizar reflexdes no decorrer de todo o processo para que as
necessidades de conhecimento dos alunos sejam atendidas da melhor forma possivel.

5.1) Desenvolvendo as atividades de ensino

O primeiro passo para a elaboracdo das atividades de ensino consistiu em definir qual
seria 0 conteudo a ser desenvolvido com as criancas.

Os nexos conceituais do numero foram os escolhidos, pois desde muito cedo as
criancas estdo em contato com ideias numéricas, porem muitas vezes elas apenas recitam 0s
nimeros sem compreender 0s aspectos que o0 conceito de nimero carrega como ordenar,
comparar, corresponder, incluir, etc. Os nexos escolhidos para serem estudados com as
criancas participantes desta pesquisa foram: senso numérico, correspondéncia um a um,

agrupamento e necessidade de ordenacéo.

As atividades que envolvem 0s nexos conceituais do nimero sdo consideradas como
pré-numericas, pois convidam as criancas a compreenderem o conceito de nimero, 0 que nao
quer dizer que a crianga s6 compreendera o conceito de nimero quando atingir a compreensao
de todos esses nexos, mas ela terd muito mais facilidade em entender o que esta imbricado

neste conceito.

Nas atividades de ensino propostas, priorizamos diferentes maneiras de contar sem
utilizar o nimero da forma abstrata. Procuramos desenvolver a contagem apenas visual, a
contagem por correspondéncia um a um, a contagem por agrupamento e a contagem por
ordenacdo de elementos para que a crianga pudesse perceber que existem outras praticas de
contagem, além daquela que aprendem em casa e na escola.

Sobre a contagem e a crianga em idade pré-escolar, o terceiro volume do Referencial
Curricular Nacional para a Educacdo Infantil, afirma que
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Na contagem propriamente dita, ou seja, ao contar objetos as criangas aprendem a
distinguir o que ja contaram do que ainda ndo contaram e a ndo contar duas (ou
mais) vezes 0 mesmo objeto; descobrem que tampouco devem repetir as palavras
numéricas ja ditas e que, se mudarem sua ordem, obteré&o resultados finais diferentes
daqueles de seus companheiros; percebem que ndo importa a ordem que
estabelecem para contar os objetos, pois obterdo sempre 0 mesmo resultado. Pode-se
propor problemas relativos a contagem de diversas formas. E desafiante, por
exemplo quando as criangas contam agrupando os ndmeros de dois em dois, de
cinco em cinco, de dez em dez etc. (BRASIL, v. 3, p.221, 1998)

Devido a grande importancia do conceito de numero e da contagem para o
desenvolvimento de capacidades matematicas necessarias as criangas, escolhemos
desenvolver as préticas de contagem por meio dos nexos conceituais do nimero em nas
atividades.

O segundo passo na formulagéo das atividades de ensino foi escolher algumas lendas
folcléricas que pudessem ser adaptadas para se estudar os numeros. O Referencial Curricular
Nacional para a Educa¢ao Infantil afirma que “o folclore brasileiro é fonte riquissima de
cantigas e rimas infantis envolvendo contagem e ndmeros, que podem ser utilizadas como

forma de aproximacao com a seqiiéncia numérica oral.” (BRASIL, v.3, p.218, 1998).

No caso deste estudo, escolhemos as lendas folcloricas, pois fazia parte da cultura
das criangas o contato com “contagdes de historias” tanto na escola quanto em casa, ja que
havia um projeto de leitura por parte da escola, onde as criancas poderiam levar um livro para
casa para que seus pais lessem para elas. Sendo assim, decidimos desenvolver as atividades de
ensino, a partir de historias virtuais, adaptando os contos folcloricos de maneira que
aparecessem as diversas praticas de contagem. Os contos folcléricos foram os escolhidos para

priorizar os produtos de nossa cultura e aproximar as criancas deles.

Assinalamos, mais uma vez, a importancia de se estudar o Folclore como conjunto de
conhecimentos de um povo, de forma que a crianca aproxime-se da cultura historicamente
construida.

Sobre isso, concordamos com Ribeiro quando afirma que

(...) o estudo do Folclore € o estudo da prdpria alma de um pais, é o estudo do modo
de ser da gente do povo, das suas maneiras de pensar, de agir e de sentir, é o estudo
da feicdo nacional nas suas bases mais profundas e mais caracteristicas. E a cultura
de folk, é a mentalidade do povo, ¢ a licdo que nos vém transmitida através das
geragBes, como todo saber empirico das gentes humildes que lastreiam a formacéo
da nacionalidade, para a qual, no Brasil, contribuiram portugueses, indios e negros,
cada um com seus usos, praticas e costumes. (RIBEIRO, 1993)
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A lenda do Negrinho do Pastoreio foi a primeira a ser escolhida, pois a propria
historia oferece elementos que poderiam ser utilizados para convidar a crianca a resolver o
problema, no caso, contar os cavalos.

As outras lendas como a do Caipora, Curupira, Saci-Pereré e Mula-sem-cabeca, que
foram as contadas para as criangas foram escolhidas porque eram as que as criangas mais se
lembravam e se interessavam. Descobrimos esses fatos no decorrer dos encontros realizados
com as criangas antes de comegarmos as intervengdes com as atividades.

As atividades de ensino desenvolvidas com as criangas passaram por diversas fases
antes de sua verséo final.

Inicialmente, tinhamos pensado em desenvolver uma Unica historia que relacionasse
varias personagens folcléricos como o Saci-Pereré, a lara, 0 Boto Cor de Rosa e o Negrinho
do Pastoreio.

As personagens desta historia se viam diante de problemas matematicos que ainda
ndo conseguiam resolver. No decorrer da historia, uma personagem dava sugestdes a outra
sobre como resolver os problemas e a cada encontro com as criangas, um problema seria
proposto.

Esta proposta de atividade foi apresentada para os membros do GEM e foram dadas
algumas sugestdes sobre esta historia. Também mantivemos uma estreita relacdo com a
professora e a coordenadora que deram sugestdes parecidas com as obtidas no grupo.

As sugestdes dadas pelo grupo e pelas profissionais da escola ressaltavam que o texto
gue haviamos elaborado como primeira proposta de intervencéo, continha muitas personagens
e poderia ser muito complexo para as criangas, pois misturavam muitos fatos que ocorriam ao
mesmo tempo. Além disso, a criangca poderia acabar perdendo o problema matematico e ficar
presa apenas em tentar compreender a historia, prejudicando o aparecimento das ideias
relativas a contagem que as criancas poderiam manifestar. Ou seja, as criangas poderiam ficar

atentas aos aspectos qualitativos do nimero, conforme apontam os estudos de Caraca.
Diante desse quadro, foi necessario buscarmos outras referéncias a respeito do

assunto, pois inicialmente estdvamos nos baseando apenas em atividades propostas no livro de
Lima & Moisés (1993)

Assim, encontramos outras pesquisas (MOURA, 1992; LANNER DE MOURA,
1995; SILVA, 2008) que também traziam sugestdes de trabalho com as atividades de ensino.

Fundamentando-nos nestes estudos e realizando as adaptagBes necessarias aos
sujeitos desta pesquisa, fizemos uma nova proposta de atividades que esta descrita na se¢ao

5.2 com o titulo de As atividades de ensino elaboradas.
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Os contos folcléricos escolhidos como contexto para 0s problemas propostos nas
atividades foram o que as criancas mais gostavam. Descobrimos quais eram por meio de
conversas informais com o grupo, no momento da “Roda de conversa”.

No momento da “Roda de conversa”, as criangas podiam expor o que mais gostaram
de fazer no dia, o que fizeram em suas casas, do que brincaram, o que aprenderam, etc.
Aproveitamos esse momento para fazer perguntas como “Vocés se lembram de alguma lenda
do Folclore?”, “De quais personagens vocés se lembram?”, “De quais lendas e personagens

voces mais gostaram de conhecer?”, “O que essas personagens tinham de diferente?”.

Diante das respostas pudemos selecionar os contos que mais despertavam a
curiosidade das criangas como: a lenda do Saci-Pereré, do Boto Cor de Rosa, da Mula Sem
Cabeca, do Negrinho do Pastoreio, do Curupira e do Caipora. Entre estes procuramos utilizar
aqueles que tinham maior abertura para se trabalhar conceitos de numero, ou seja, que
possibilitavam maiores adaptacdes e a inser¢do de elementos matematicos. Ao final, ficamos

com os contos do Caipora, Curupira, Negrinho do Pastoreio e Saci-Pereré.

Na nova proposta de atividade, decidimos que para cada conto folcldrico
desenvolveriamos um nexo conceitual do nimero. Assim, para 0 senso numérico utilizamos o
conto adaptado do Caipora e do Curupira. Para correspondéncia um a um, escolhemos o conto
do Negrinho do Pastoreio. Para agrupamento, elegemos o conto do Saci-Pereré. E, finalmente,

para a ordenacéo, o conto escolhido foi o do Curupira.

Realizamos uma sensibilizacdo com essas histérias, para o caso de alguma crianga
gue ainda nao conhecesse poder familiarizar-se. Assim, durante seis encontros, fizemos o que
chamamos de “desfile das lendas”, onde uma vez por semana liamos, interpretdvamos ou

encenavamos 0s contos que as criancas haviam sugerido nas rodas de conversa.

Simultaneamente enquanto apresentdvamos as lendas para as criancas, faziamos
alteracdes na proposta de atividades conjuntamente com a coordenadora e com a professora
da turma. Ao final do “desfile das lendas”, estdivamos com uma nova proposta de atividades
em maos. Porém, as atividades ndo estavam prontas e fechadas, elas possibilitavam que
alteracdes fossem feitas no decorrer dos encontros e quando fosse preciso, de acordo com as

necessidades da turma.

Neste capitulo, procuramos mostrar como o trabalho para elaborar as atividades de
ensino ndo é tdo simples como se imagina. A primeira proposta que apresentamos para a
escola foi feita em forma de um texto corrido e no decorrer da histéria iam aparecendo 0s
problemas das personagens. Resolvemos que essa forma de apresentar os problemas relativos

aos nexos conceituais do nimero para a crianga pequena seria muito complicada, pois teria
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muitas informagOes para a crianga filtrar e interpretar. Por isso, fizemos a segunda proposta
que tratava os problemas matematicos em contos folcléricos separados, onde as criangas
pudessem conhecer a historia e/ou as caracteristicas das personagens e pensar sobre as
questBes matematicas.

Entendemos que todo o caminho percorrido para a sistematizagdo das atividades de
ensino elaboradas, configura-se como uma Atividade Orientadora de Ensino, pois estamos
vendo o conceito de AOE como algo mais amplo, que demanda reflexdes por parte de
professor e que apresenta idas e vindas para que 0s motivos de professores e alunos coincidam
e estes estejam em atividade.

Assim, podemos concluir que o processo de elaboragdo de Atividades Orientadoras
de Ensino demanda muitas reflexdes, idas e vindas, reelaboracfes e analise de nossa propria
postura nos momentos de desenvolvimento da atividade. O importante € que as atividades
tenham abertura para serem alteradas sempre que possivel, de maneira a adequar melhor a
aprendizagem dos conceitos as necessidades de seu publico. Sendo assim, apresentaremos, a
sequir, as atividades elaboradas para o grupo de criangas com suas respectivas historias

virtuais, objetivos, nexo conceitual e desenvolvimento da atividade.

5.2) As atividades de ensino elaboradas

Apresentaremos a seguir as atividades de ensino que foram desenvolvidas com as
criangas de cinco anos, sujeitos da pesquisa. Organizamos as atividades em tdpicos, a saber,

(1) nexo conceitual, (2) objetivos, (3) historia virtual, (4) contando a historia e (5)
desenvolvimento da atividade.

No primeiro topico, expomos qual é o nexo conceitual do namero a ser explorado em
determinada atividade. No segundo, apresentamos o que pretendemos alcancar com aquela
atividade. No terceiro, aparecem as lendas que serviram de contexto para a apresentacdo do
problema matematico. No quarto. trazemos as historias estruturadas da maneira que contamos
para as criancas. No quinto e Ultimo tépico, mostramos como foi o desenvolvimento da

atividade enquanto estavamos na sala de aula com as criancas.
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5.2.1) Atividade 1 — Caixa do Correio

Nexo Conceitual: Senso Numérico

Objetivos: Convidar as criangas a brincar com estimativas que envolvem a variagéo e
o0 controle das quantidades relativamente pequenas. Analisar como utilizam o0 senso humérico
para lidar com as quantidades.

Material utilizado: Pedras, sementes, carta e pergaminho.
Historia Virtual: A competigdo entre Caipora e Curupira.

Contando a Historia

As criancas receberam um bilhete de duas personagens do Folclore Brasileiro que
deram algumas dicas para que elas adivinhassem de quem se tratava. Quando acertaram quem
eram as personagens, puderam abrir uma caixa que continha varios objetos. Entre eles estava
um pergaminho com a historia das personagens. Os outros objetos presentes na caixa eram
pedras, sementes e outros itens que caracterizassem as personagens como, por exemplo, o
desenho de pés, ressaltando a principal caracteristica do Curupira e um porco do mato que o

Caipora aparece montado. Segue abaixo, o texto encontrado no bilhete e no pergaminho.

1. O bilhete

Antes de abrirem esta caixa, vocés devem adivinhar quem a enviou. Para isso, ai vao trés
dicas:

1 S&o duas personagens do Folclore Brasileiro, de que vocés ja conhecem a historia.

1 Elas moram na floresta e protegem as matas brasileiras de cacadores e lenhadores.

(1 Elas sdo indios, mas um pouco diferentes. Uma tem o poder de ressuscitar 0s animais
mortos pelos cacadores e outra faz com que os cacadores malvados se percam na floresta.

Se ainda ndo adivinharam quais sdo as personagens, abram a caixa e peguem outros objetos
que os ajudardo a reconhecé-las.

2. O pergaminho
Ola, amiguinhos da Turma do Coragéo!

Aposto que conseguiram adivinhar quem somos. Acertou
guem disse que somos o Caipora e o Curupira.

N6s moramos na mata, na regido Norte do Brasil. Vejam como moramos longe e como é
grande o0 nosso pais. (Neste momento a professora pode mostrar o0 mapa do Brasil, indicando
onde estamos, a diferenca entre Estado e Pais, as regifes).
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Vocés ja devem saber que somos 0s protetores das matas e dos animais. Infelizmente existem
alguns homens que agridem a natureza, matando os animais e cortando as arvores para ter
cada vez mais e mais dinheiro. E um problemao!

Seré que vocés tém alguma ideia para nos ajudar a proteger as florestas e seus habitantes?
Além disso, estamos com outro problema aqui na mata.

Eu e o Curupira temos brigado porque queremos saber qual de nés dois € o melhor protetor da
floresta.

Tentamos resolver este problema fazendo uma competigéo.
Os animais apostaram em mim, o Caipora.

E os indios apostaram no Curupira, juraram que ele € mais rapido e mais esperto do que eu. O
que eu acho que é uma grande mentira!
\ou contar para vocés como foi a competigéo.

Os animais disseram que quem conseguisse pegar mais pedras seria 0 melhor.
Os indios aceitaram que quem pegasse mais sementes seria 0 campeao.

Nossos amigos mandaram, entéo, que eu e o Curupira pegassemos todas as pedras e sementes
que encontrassemos perto do rio.

Em seguida, pediram todas as pedras e sementes que achassemos embaixo de uma grande
arvore.

E, por ultimo, pediram que coletassemos todas as pedras e sementes que encontrassemos ao
redor da tribo dos indios.
Corremos, corremos e corremos. Ufal

Até que conseguimos terminar de pegar as pedras e entregamos para que 0s juizes decidissem
qual de nés dois havia ganhado a disputa.

O problema foi que nem os animais, nem os indios souberam dizer quem pegou mais pedras e
sementes.

Por isso, ndo conseguimos saber quem ganhou a
competicdo. Sera que vocés podem nos ajudar?
Quem vocés acham que foi o grande campedo da floresta?

Enviem-nos um recado dizendo quem vocés acham que ganhou essa prova.
Agradecemos a ajuda desde ja.

Abracos dos amigos da floresta.
Ass: Caipora e Curupira.

Desenvolvimento da Atividade: Nesta primeira atividade da nova proposta,
convidamos as criancas a pensarem sobre 0 senso numérico. Apos abrirmos a carta em que as
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personagens, Caipora e Curupira, pediam ajuda para o problema que tinham na floresta,
fantasiamos as criangas como as personagens para que fizessem a simulagdo da coleta de
pedras e sementes na area externa da escola.

Realizamos a atividade em uma dindmica em que as criangas vivenciavam as
personagens, elas se fantasiaram como as personagens e encenaram a situacdo que elas tinham
que resolver. Pegaram as pedrinhas e sementes que as personagens tinham que coletar para
saber quem havia ganhado a disputa de pegar mais objetos na floresta. Depois levaram para a
sala e sentaram-se em grupos de quatro criancas para decidir quem ganhou a disputa.

Deixamos que as criangas interagissem com as pedras e sementes durante um tempo.
Em seguida, fomos passando nas mesas relembrando qual era o problema das personagens e
pedindo que as criancas levantassem sugestdes para respondé-lo. Enquanto passavamos pelos
grupos fomos levantando questBes relativas ao problema com a finalidade de perceber quais
eram as manifestacfes das criangas em relagcdo a contar com 0 senso numerico.

Durante esta atividade, percebemos que deveriamos melhorar alguns aspectos
metodologicos para as proximas atividades como, por exemplo, colocar as criangas em grupos
menores, compartilhar e explorar melhor as solu¢fes dos grupos, insistir mais nas solucdes
coletivas por meio dos testes das hipoteses sugeridas pelos grupos. Assim, para a proxima
atividade, procuramos levar em consideracao esses aspectos para ter melhor aproveitamento

das atividades.

5.2.2) Atividade 2 — O sumico do cavalo.

Nexo Conceitual: Correspondéncia um a um

Obijetivo: Convidar as criancas a contar, utilizando-se de numerais-objetos, fazendo
correspondéncias biunivocas.

Material utilizado: Maquete da fazenda, cavalos de plastico, sementes e palitos de
sorvete.

Histdria Virtual: Negrinho do Pastoreio

Contando a historia
O Negrinho do Pastoreio ficou encarregado de cuidar dos cavalos de seu patréo. Seu

patrdo era um coronel muito bravo e que sempre castigava com chicotadas 0s escravos que
ndo obedeciam a suas ordens.
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Um dia, o patrdo mandou que o Negrinho do Pastoreio levasse os cavalos até as
campinas mais verdes para que pudessem pastar. Mas deixou bem claro que o Negrinho
tomasse muito cuidado com seus cavalos, pois eram seus animais preferidos.

O Negrinho tirou os cavalos do cercado e os levou até os campos verdes. Os cavalos
pastaram a tarde inteira e quando estava escurecendo, o Negrinho comecou a toca-los para
voltar para casa.

Quando chegaram a fazenda, o patrdo ja foi conferir se todos os seus cavalos
estavam bem alimentados. Porém, o patrdo notou que estava faltando um cavalo baio e ficou
furioso com o Negrinho.

O Negrinho foi mandado de volta para o campo para procurar o cavalo perdido.
Apesar de andar a noite toda, ele ndo encontrou o cavalo baio em lugar nenhum e precisou
voltar para casa.

O patrao logo viu que o Negrinho estava voltando sem o cavalo perdido e mandou
que ele fosse castigado. O Negrinho foi amarrado em um tronco e o patrdo deu-lhe algumas
chicotadas.

No dia seguinte, o patrdo mandou que o Negrinho fosse novamente até o campo levar
os cavalos para pastar, mas deixou bem claro que nao aceitaria que o Negrinho perdesse outro
cavalo.

O Negrinho, que ndo sabia contar, ficou pensando em como faria para saber que nédo
tinha perdido nenhum cavalo antes de retornar para casa e ndo ser novamente castigado.
Como ndo conseguiu pensar em nenhuma resposta, 0 Negrinho pede a ajuda das criangas para
ajuda-lo neste problema. Como saber que ndo perdeu nenhum cavalo sem utilizar-se da
contagem como a conhecemos? Como saber que a quantidade de cavalos que estdo voltando

para casa € a mesma que saiu do cercado?

Desenvolvimento da Atividade: A primeira vez que realizamos esta atividade,
contamos a histéria, discutimos sobre qual era o problema do Negrinho e distribuimos
cavalinhos de plastico aos grupos de quatro criangas para que pudessem pensar sobre o
problema da personagem. Porém, como era a primeira vez que as criancas estavam
manipulando os cavalos de plastico, eles se esqueceram do problema matematico e apenas
brincaram com os cavalinhos. Apenas uma crianga tentou achar a resposta para o problema do
Negrinho.

Diante do ocorrido, resolvemos fazer outra vez uma intervencdo que trabalhasse a

correspondéncia um a um para que todos tivessem a oportunidade de operar com ela. Para
1SS0, no segundo momento que realizamos a atividade, montamos, previamente, a maquete de
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uma fazenda juntamente com as criancas, que j& haviam separado brinquedos que
representavam coisas que existem em uma fazenda. Com a maquete, foi possivel que as
criangas visualizassem melhor como era o trabalho do Negrinho e manipulassem os cavalos,
levando-os para o pasto e retornando ao cercado. A visualizacdo, por meio da maquete, de
como era o problema do Negrinho facilitou que as criancas pensassem em como ajudé-lo,

utilizando ideias matematicas.

5.2.3) Atividade 3 — As trocas do Saci Pereré

Nexo Conceitual: Agrupamento

Obijetivos: Convidar as criancas a brincar com as trocas, atribuindo valores a alguns
alimentos a serem trocados por outros. Convidar as criancas a fazerem agrupamentos para
poderem trocar os alimentos de acordo com os valores atribuidos.

Material utilizado: Cenouras, laranjas e bananas.

Histdria Virtual: Saci Pereré

Contando a Historia

O Saci Pereré vive pulando pelas fazendas e aprontando as suas traquinagens. Ele
gosta de dar n6 na crina dos cavalos e roubar ovos das galinhas. Mas ele também adora roubar
as frutas que lotam os pomares das fazendas.

Certo dia, enquanto ele pulava por ai, viu um pomar cheinho de laranjas. O Saci, que
ndo € bobo nem nada, ficou babando pelas frutas. Ele ndo perdeu tempo, foi correndo roubar
as laranjas do pé.

O Saci empanturrou-se com as laranjas e quis levar mais algumas para mais tarde.
Ele encheu seu gorro, que € magico, com varias laranjas e seguiu seu caminho.

Quando o Saci estava chegando a sua casa, viu uma horta com muitos legumes e
verduras. Entre esses legumes ele viu o seu preferido. O Saci adora as laranjas, mas as
cenouras... Ah, é sua comida preferida.

O Saci correu e comegou a arrancar as cenouras que ia levar para fazer seu jantar. De
repente, o dono da horta chegou e surpreendeu o Saci roubando.

O dono da horta ficou muito bravo com o Saci e disse que ndo era certo roubar as
coisas dos outros. O Saci ficou chateado, pediu desculpas e disse que estava roubando porque
gostava muito de cenouras.
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O dono da horta ficou com pena e disse que daria algumas cenouras para 0 Saci se 0
Saci desse algo em troca. O Saci logo se lembrou das laranjas e prop6s uma troca ao
fazendeiro.

O fazendeiro disse que gostava de laranjas e que aceitaria trocas pelas cenouras, mas
disse que suas cenouras eram muito valiosas e ndo aceitava receber apenas uma laranja em
troca de uma de suas cenouras.

Como eles poderiam realizar esta troca? Se vocé fosse o fazendeiro, quantas laranjas
vocé pediria por uma cenoura?

Desenvolvimento da Atividade: Levamos laranjas e cenouras para a sala de aula e
contamos a histéria do Saci mostrando os alimentos. Utilizamos alimentos nas trocas, pois
estava sendo realizado um projeto sobre nutricdo na escola e procuramos incentivar as
criancas a se alimentarem com frutas e legumes.

Realizamos esta atividade sem separar as crian¢as em grupos, devido a quantidade de
alimentos que tinhamos disponiveis para ilustrar a historia. Procedemos da maneira que eles
faziam as “rodas de conversa”. Os alimentos ficaram em uma mesa central e as criangas
sentaram-se em volta. A crianca que gostaria de dar sua sugestdo podia ir até a mesa e mostrar
aos colegas como estava pensando em fazer a troca.

Fizemos o papel de mediadoras, fazendo questdes que problematizassem a solucéo
proposta pela crianca e propunhamos que os demais estudantes ajudassem a verificar se a
resposta era plausivel.

Um problema que notamos no decorrer desta atividade é que algumas criancas nédo se
sentiram a vontade para dar sua opinido perante todos os colegas, enquanto que outras ndo
queriam dar espaco para 0s colegas falarem e insistiam em sua solu¢do como a Unica correta.
Procuramos contornar este problema, organizando os momentos para que cada um tivesse sua
vez de falar e incentivando com perguntas mais simples aqueles que eram mais timidos.

5.2.4) Atividade 4 — Vamos contar como a tribo do Curupiral

Nexo Conceitual: A necessidade de ordem.

Objetivos: Convidar as criangas a brincar com a contagem das partes do corpo,
atribuindo valores as articulagbes e membros, ressaltando a importancia da ordenacéo
numerica para a contagem.

Material utilizado: Papel pardo para fazer a representacdo do corpo humano.

Histdria Virtual: O Curupira
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Contando a histéria

O Curupira € um indio méagico que vive nas matas brasileiras. Como ele é um ser
magico que protege as florestas e 0s animais, viaja por varias partes do mundo espantando
cacadores e lenhadores. Em uma de suas andancas, ele conheceu uma tribo que mora do outro
lado do mundo, la na Oceania. Essa tribo mora em um pais chamado Papua - Nova Guiné.

A tribo que o Curupira visitou ndo conta da mesma maneira que nés contamos. Eles
ensinaram o Curupira a contar como eles. VVocés sabem como eles contam? Eles contam
apontando as partes do corpo. Assim, por exemplo, comecamos apontando os dedos das maos
e vamos percorrendo todo nosso corpo até os dedos dos pés. Vocés querem aprender como se
faz?

Acontece que o Curupira precisou entender como eles contavam para dar-lhes o
presente que ele havia levado. O Curupira levou um punhado de lapis para que eles pudessem
desenhar, mas cada um queria ganhar uma quantidade diferente. O chefe da tribo queria
ganhar mais do que todos os outros. Como o Curupira fez para dar a quantidade certa de

presentes para os indios?

Desenvolvimento da Atividade: Mostramos as criangas como se realiza a contagem
dos Papuas. Pegamos um papel pardo, pedimos que uma das alunas deitasse sobre ele e
contornamos seu Corpo.

As criancgas sentiram a necessidade de numerar as partes do corpo do desenho com o0s
numerais indo-arabicos. Em seguida, fomos contando varios objetos utilizando a contagem
dos Papuas. Seguimos problematizando a questdo da necessidade de ordem em um sistema
numérico, apontando duas partes do corpo e perguntando qual das duas equivaleria a receber
mais ou menos lapis de presente.

Utilizamos os lapis como presentes para os indios porque na sala havia uma grande
quantidade disponivel e poderiamos simular o recebimento dos presentes do Curupira.

Ao final, as proprias criancas propuseram para desenhar uma silhueta em papel

sulfite, como haviamos feito no papel pardo, para registrar como havia sido a atividade e as
contagens que realizaram.

Realizamos um quadro resumo das atividades desenvolvidas, onde apresentamos a
atividade, o nexo conceitual, a lenda trabalhada, os objetivos da atividade e os materiais
utilizados.
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Atividade Nexo Conceitual Objetivo Lenda Material
Atividade 1 | Senso Numérico | Desenvolver aideia | Caiporae Pedras, sementes,
de variagéo e Curupira | carta e pergaminho
controle de
quantidades por
estimativa
Atividade 2 | Correspondéncia | Convidar a criancaa | Negrinho | Maquete da fazenda,
umaum contar com do cavalos de plastico,
numerais-objetos, Pastoreio | pedras, sementes e
fazendo palitos de sorvete
correspondéncia
biunivoca
Atividade 3 Agrupamento | Convidar as criangas Saci Cenouras, laranjas e
a atribuir valores Pereré bananas
para objetos
diferentes e realizar
as trocas fazendo
agrupamentos
Atividade 4 Ordenacéo Brincar com a Curupira Papel pardo para
Numérica contagem das partes representar o corpo

do corpo, mostrando
a importancia da
ordenacdo de um

sistema numérico

humano

Quadro 1: Sistematizacdo das atividades elaboradas

Neste capitulo procuramos apresentar como se deu a elaboracdo das atividades de

ensino que apresentamos as criancas. Também mostramos as atividades na integra, ou seja,

exatamente da mesma maneira como as apresentamos para as criancas. Da interacdo das

criangas com estas atividades de ensino, emergiram ideias e pensamentos aos quais chamamos

de manifestacGes. Dessa maneira, no proximo capitulo apresentaremos a andlise das falas das

criangas que mostram quais foram as manifestacGes orais que emergiram enquanto as criangas

buscavam solucdes para as situagdes-problema propostas nas atividades de ensino.
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CAPITULO 6 — AS INTERPRETACOES

No presente capitulo, pretendemos evidenciar e analisar as manifestacbes que
emergiram em nos encontros com as criangas. Como j& ressaltamos anteriormente,
entendemos as manifestacdes como ideias emergentes a partir das interacfes das crian¢as com
as atividades de ensino, com seus pares e com o conhecimento.

Pela observacdo critica e minuciosa dos dados obtidos a partir das atividades,
conseguimos identificar trés unidades de significado: (A) Manifestaces relativas as lendas,

(B) Manifestacdes relativas as praticas de contagem e (C) Manifestacdes relativas a
influéncia da pratica escolar.

A primeira categoria apresenta alguns apontamentos sobre como o estudo dos
nameros, a partir das lendas pode trazer a tona diversos sentimentos, em relacdo as
personagens ou as situacdes vividas pelas criancas e que muitas vezes podem fazer com que
ela deixe de lado a questdo matematica do problema e fixe-se apenas nos elementos das
historias como componentes de uma solucdo satisfatoria para os problemas enfrentados pelas

personagens.

Na segunda categoria, “Manifestagdes relativas aos nexos conceituais do numero”,
agrupamos e analisamos criticamente, de acordo com o referencial tedrico, as ideias que
continham alguns aspectos de conhecimentos matematicos no que diz respeito aos nexos
conceituais do nimero que foram propostos, mesmo que esses se mostrassem confusos ou
incorretos. Procuramos interpretar, a partir das manifestacfes, o que pode levar a crianca a
pensar de tal maneira e quais as relagdes com a construcdo histdrica do processo de contagem

pelo qual parte da humanidade passou.

Na terceira categoria, abordamos as influéncias de praticas escolares que apareceram
na fala das criancas, dada a dificuldade geral de se utilizarem de outras préaticas de contagem
na busca de solucdes, a ndo ser se utilizando da sequéncia numérica.

Os dialogos que deram origem a organizacdo das Unidades de Significado seréo
apresentados em cada categoria de analise e foram organizados em forma de uma tabela em
que aparecem as falas das criancgas, retiradas a partir das filmagens, e as producdes de
significado que permitiram ajustar os dialogos em uma mesma categoria.

Ao final de cada categoria, traremos uma sec¢do que constara das interpretacdes que
fizemos, a qual chamamos de Educando o Olhar, onde traremos também os teéricos que
nortearam a pesquisa.
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6.1) Manifestacgdes relativas as lendas

Na presente categoria, elencamos alguns didlogos que permearam as quatro
atividades realizadas, apesar do que ja apontamos anteriormente. Aqui, ha influéncias de
elementos da historia virtual utilizados para se resolver os problemas matematicos como, por
exemplo, as caracteristicas fisicas das personagens envolvidas, o enredo e o desfecho da
historia.

A tabela abaixo (Tabela 1) representa a sistematizacdo da primeira categoria de
analise que chamamos de Manifestacdes relativas as lendas. Nesta categoria estdo elencadas
as falas que apontam que a crianga preocupou-se mais com a historia contada do que com o0s
problemas matematicos envolvidos.

Falas das criancas transcritas a partir dos videos Producéo de significados

(AT 1) (1) (AT 1) (1)
P — Entéo se ali tem 16 e ai tem 10, quem ganhou, Caipora As criangas sentiram-se tdo influenciadas pela histéria
ou Curupira? virtual que incorporaram o problema das personagens como
Todas as criangas que estavam na mesa responderam: Eu. se fosse um problema delas proprias.

(AT 1) (11) (AT 2) (I1)
P — S6 que quem ganhou, Curupira ou Caipora? O que chama atengdo nesta resposta é que a crianga utilizou
CELSO - Caipora. apenas elementos da histéria para tentar ajudar no problema
P — Por que, Celso? das personagens, descartando qualquer ideia matematica.
CELSO - Porque ele escreveu a carta.

(AT 2) (1) (AT 2) (I1)
P — Como o Negrinho pode fazer para saber que ndo perdeu | Nesta atividade ocorreu a mesma coisa que na resposta
nenhum cavalinho no pasto? anterior, mas agora a preocupacéo da crianga era com o
GABRIEL — Ele ndo sabia contar. O patrdo ia castigar ele. castigo que o Negrinho do Pastoreio sofreria se voltasse sem

Ele tinha que achar o cavalinho, sendo ele ia ficar de castigo. | o cavalo. A preocupacao era tdo grande que a crianga ndo
pensou em uma solugdo para o problema.

(AT 2) (1) (AT 2) (1)
P — Como ele vai fazer para saber que esses dois cavalos Novamente, a crianga acredita que utilizando as cenas da
ficaram 14 no campo sem contar? historia é possivel dar uma resposta satisfatdria ao problema.
ALANA — Acende uma vela.

(AT 4 (1) (AT 4) (11)
P — Vamos fazer, mas 0 que aconteceria se o Curupira Alana preocupou-se com as caracteristicas fisicas da
apontasse o deddo desse pé (pé direito), quantos lapis teriam personagem e por isso achava que néo poderia resolver a
que entregar para ele? situacdo-problema, pois seus pés ndo sdo virados para tras

ALANA — N&o sei, 0 pé dele é assim (tentando virar os pé como os do Curupira.
para trés). O dele é virado para trés.

Tabela 1: Manifestacdes relativas as lendas.

Quase todas as criancas manifestaram, em algum momento, que poderiam ou nédo
poderiam resolver o problema das personagens por causa de aspectos da historia. Assim, por
exemplo, o Negrinho do Pastoreio resolve seu problema acendendo uma vela, o Curupira ndo
pode contar os dedos dos pés como a gente porque seus pés sdo virados para tras, entre outras
situacBes que serdo apresentadas abaixo. Traremos os didlogos separados em cada atividade
em que eles apareceram. Ao final, faremos a anélise de maneira geral, pois as manifestagdes

em cada uma das atividades nesta categoria foram muito semelhantes.
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6.1.1) Episodio 1

O presente didlogo ocorreu durante a atividade sobre senso numérico (Atividade 1).
Enquanto perguntavamos as criangas qual personagem havia ganhado a disputa. Neste trecho
selecionado, apontamos a manifestacdo do sentimento de competicdo que a atividade
despertou nas criangas.

P — Entdo se ali tem 16 e ai tem 10, quem ganhou?

Todas as criangas que estavam na mesa responderam: Eu.

Figura 2: Criagas levantam as maos para dizer que haviam ganhado a disputa.

6.1.2) Episddio 2

O dialogo apresentado abaixo também é relativo a atividade sobre senso numérico
(Atividade 1), onde perguntamos a CELSO qual personagem havia ganhado a disputa. A
crianca manifesta a ideia de que apenas com elementos da lenda folclorica seria possivel
resolver o problema da personagem.

P - S6 que quem ganhou, Curupira ou Caipora?
CELSO - Caipora.
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P - Por que, Celso?
CELSO - Porque ele escreveu a carta.

6.1.3) Episodio 3

O dialogo a seguir ocorreu durante a atividade sobre correspondéncia um a um
(Atividade 2). A problematica da atividade era que as criancas propusessem maneiras do
Negrinho do Pastoreio descobrir se ele voltou para a casa com a mesma quantidade de cavalos
que havia saido. Novamente, a crianca busca elementos na propria lenda para resolver o
problema enfrentado pela personagem.

P — Como ele vai fazer para saber se esses dois cavalos ficaram |a no campo sem contar?
ALANA — Acende uma vela.

P — Mas ele ndo viu que ficaram alguns cavalos para tras. Como ele pode saber que tem
gue procura-los com a vela?

ALANA — E s6 ele acender uma vela e ai ele ia procurando os cavalos. Ai ele encontrou 0s
cavalinhos.

P — Mas como ele sabia que tinha faltado cavalo?

ALANA — Porque o patrdo disse assim: Cadé meu cavalo branco?

P — Mas como ele percebeu que tava faltando?

ALANA — N&o sei.

P — Se ele tinha contado antes os cavalos. O que fez depois quando voltou pra casa?

ALANA — Ai ele foi castigado pelo patréo dele.

Y

Figura 3: ALANA com o fantoche do Negrinho do Pastoreio
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6.1.4) Episodio 4

O diélogo apresentado abaixo foi extraido da filmagem da Atividade 4, sobre
ordenacao numérica.

P —(...) mas o que aconteceria se 0 Curupira apontasse o deddo desse pé (pé direito),
guantos lapis teriam que entregar para ele?

ALANA — Nao sei, 0 pé dele é assim (tentando virar os pés para tras). O dele é virado para
tras.

P — Sera que s6 por isso a contagem dele seria diferente da nossa?

ALANA — N&o sei.

- -
Figura 4: Criancas tentam imitar os pés do Curupira.

Educando o olhar para primeira categoria

Em todas as manifestacbes notamos que os elementos das historias como, por
exemplo, a competicdo entre Caipora e Curupira e o castigo que Negrinho do Pastoreio
poderia sofrer, influenciaram nas tentativas de resolugdo matematica do problema.

Quanto a primeira atividade sobre senso numérico, exposta nos Episodios 1 e 2, a
maneira como organizamos a historia virtual da competicdo entre Caipora e Curupira
despertou nas criangas o sentimento de disputa entre eles. Temos no Episddio 1, um exemplo
do sentimento de competicdo, mas em todos 0s grupos notamos que as criangas muitas vezes
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deixavam o problema matematico em segundo plano e ndo aceitavam que a personagem que
estavam representando tivesse coletado menos sementes do que a personagem representada
pelos outros colegas. Em determinado momento, as criangas esqueceram-se de que as
personagens é que tinham o problema e tomaram para si a necessidade de vencer o adversario.
A pesquisadora e a professora, retomavam o problema matematico relembrando que ndo eram
as criangas que estavam competindo, mas que as personagens precisavam de ajuda para

resolver seu problema e que, por isso, deveriamos pensar juntos em uma solucao.

No Episddio 2, extraido da Atividade 1; e no Episodio 3, retirado da Atividade 2,
CELSO e ALANA, respectivamente, manifestaram que para resolver o problema, apenas 0s
elementos da histdria virtual ja seriam suficientes. Isso fica evidente quando CELSO diz que o
Caipora venceria a competicdo porque ele escreveu a carta que continha o problema e
ALANA diz que se uma vela for acesa para encontrar o cavalinho perdido, o problema do
Negrinho estara resolvido.

A preocupacao de ALANA com a vela também pode apontar um caréater religioso do
Folclore, pois a historia do Negrinho do Pastoreio muitas vezes € usada quando se perde
algum objeto e, nesse caso, basta acender uma vela para 0 Negrinho que o objeto perdido sera
encontrado.

No Episodio 4, temos a manifestacio de ALANA quanto a caracteristicas da
personagem envolvida na historia. A crianca entende que ndo podera resolver o problema
utilizando a contagem de partes do corpo como o Curupira, pois seus pés sdo diferentes dos
nossos. A caracteristica fisica da personagem mostrou-se uma impossibilidade de se elaborar

uma resposta para o problema.

Ao analisarmos tais manifestacdes sobre o ponto de vista de Vygotsky (2009),
somos obrigados a considerar a imaginacdo e a fantasia das criancas. O referido autor aponta
que em toda obra de imaginacdo e fantasia como, por exemplo, os contos folcldricos, ha
elementos que compdem a realidade, mas que sdo submetidos a reelaboracdes por parte da
imaginacdo. Sendo assim, € perfeitamente comum que a crianga tenha se colocado no lugar
das personagens, pois ela traz os aspectos ilustrados na historia para sua realidade,

incorporando atitudes e caracteristicas das personagens.

O mesmo autor também afirma que a imaginacdo se apdia na experiéncia, mas
também a experiéncia pode apoiar-se em fatos apenas imaginativos. No caso das atividades de
ensino propostas, as historias propunham situagbes imaginativas, mas que podem ser
expandidos como experiéncia para situacdes da realidade.
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6.2) Manifestacdes relativas aos nexos conceituais do numero

Como ja foi abordado anteriormente, nesta categoria analisaremos as manifestacées
que mostram a utilizacdo dos nexos conceituais do nimero enquanto as crian¢as propunham
solugdes para os problemas das personagens.

Apresentaremos 0 que as criangas manifestaram em relacdo aos nexos no decorrer
das quatro atividades, como ja foi exposto no capitulo anterior. Para relembrar, as atividades
por noés exploradas sdo: (1) Atividade sobre senso numérico, (2) Atividade sobre
correspondéncia um a um, (3) Atividade sobre agrupamentos e (4) Atividade sobre ordenacéo

numérica.

Apresentamos abaixo a segunda tabela (Tabela 2: manifestacGes relativas aos nexos
conceituais do namero) que traz a reunido das manifestacbes orais que representam a
sistematizacdo da segunda categoria de analise, a qual chamamos de Manifestacdes relativas
as praticas de contagem. Nesta categoria aparecem as falas que mostram que algumas

criangas utilizaram-se dos nexos conceituais do numero para propor uma solucgéo a situacédo

problema.

Falas das criancas transcritas a partir dos videos

Producéo de significados

(AT 1) (1)
P - Por que vocé acha? Por que o monte do Curupira é maior
que esse (Caipora)?
LAIS - Porque esse (monte do Curupira) tem mais monte que
esse (monte do Caipora).

(AT ()
Lais fez a comparacdo dos montes sem contar. Ela tentou
utilizar-se do senso numérico para responder o problema.
Porém, o tamanho das sementes e, consequentemente, dos
montes parecem ter influenciado sua forma de interpretar o
que tinha em maos.

(AT 1) (11)
MAICON - Quem ganhou foi o Celso, porque ele tem um
monte.
P - Mas e o Rafael, que estd com as sementes do Curupira?
MAICON - Perdeu, porque ele tem pouquinho. Entéo, o
Celso ganhou. Olha o mont&o dele.

(AT 1) (I1)
Nota-se que Maicon esta utilizando o senso numérico, pois
em nenhum momento ele havia efetuado a contagem pela
sequencia numérica. Palavras como pouquinho e montéo
evidenciam isso.

(AT 2) (1)
P — E se a gente achasse outro jeito de fazer sem ter que
contar.
CELSO — Pode ser so colocar o dedo.

(AT 2) (1)
Apesar de Celso propor a utiliza¢do dos dedos, ele ndo quis
dizer para contar nos dedos e sim para corresponder cada
dedo a um cavalo. Ele utilizou-se da correspondéncia um a
um.

(AT2) (111)
CELSO — N&o vai dar certo.
P — Por qué?
MIGUEL — Porque faltaram mais palitinhos.

(AT2) (111)
Miguel e Celso perceberam que os palitinhos que estavam
usando para marcar os cavalos ndo seriam suficientes. As
criancas estavam correspondendo um para um e isso €
evidenciado pela fala de que faltaram palitinhos.

(AT 3) (D)
Quantas laranjas poderia valer uma cenoura?
HUGO - Troca uma a uma.

(AT 3) ()
Apesar de se tratar de uma atividade de agrupamento, as
criangas comegaram a dar suas respostas utilizando-se de
correspondéncia um a um. Pode ser que o problema tenha se
apresentado muito confuso para as criangas.
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Falas das criancas transcritas a partir dos videos

Producéo de Significado

(AT3) (1)
P — E como ndés trocamos?
PEDRO - Foi dando, trés, trés e trés e pegando uma, uma e
uma em troca.

(AT3) (1)
Ao final da atividade, Pedro percebeu que fizemos
agrupamentos de trés elementos para um.

(AT3) (111
P - Pessoal, sobrou uma laranja. Ainda da para trocar?
MAICON - N&o.
P — Por qué?
MAICON - Porque a gente combinou que sé trocava por trés
laranjas.

(AT3) (111)
Percebemos que Maicon utilizou a ideia de agrupamento
para responder a questdo, quando percebeu que néo seria
possivel trocar uma laranja, ja que estdvamos fazendo
grupos de trés elementos.

(AT4) (1)
P — Por qué?
ALANA — Porque o olho vem depois da orelha.

(AT 4) (1)
Pela resposta de Alana, mostramos que ela compreendeu a
ideia de ordenacao, ja que respondeu que o olho valeria mais
que a orelha porque vinha depois.

(AT4) (1)
P — E se ele falasse que queria vinte e oito lapis de vocés, que
parte do corpo vocés mostrariam?
ALANA — O joelho.

(1
Por sua fala, Maicon relata a importancia da ordem para a
contagem, pois ressalta que vinte e oito ndo equivale a
qualquer dos dois joelhos, mas sim ao joelho direito.

MAICON - Esse joelho aqui. (Disse apontando para o joelho
direito).

Tabela 2: Manifestacdes relativas as praticas de contagem
Como selecionamos mais didlogos para ilustrar esta categoria, separamos as
manifestacdes por atividades para manter a organizacdo. Também inserimos uma secao
Educando o Olhar ao final de cada atividade para que fique mais facil para o leitor identificar
o0 dialogo e sua respectiva interpretacao.

Atividade 1 — O senso numérico

O objetivo desta atividade foi estudar o senso numeérico das criancas. Conforme ja
apresentamos no capitulo 3, o senso numérico, é a habilidade considerada inata nos seres
humanos e em alguns animais (IFRAH, 2000). O senso numérico é a habilidade de estimar
quantidades, ou segundo Eves (2004), a capacidade de pelo menos perceber mais e menos
qguando se acrescentam ou se retiram objetos. Sendo assim, neste topico, procuramos
apresentar as manifestacdes das criancas que resolveram o problema das personagens Caipora
e Curupira utilizando-se de senso numérico. Também apresentamos alguns exemplos de
algumas criancas que se confundiram com o problema e ndo se utilizaram de senso numérico

para estimar a quantidade de objetos.

A atividade se desenvolveu quando as criancas fantasiadas de Caipora e Curupira
coletaram sementes na area externa da escola. Em seguida, retornamos a sala e dispusemos as
criangas em grupos de quatro nas respectivas mesas. Sobre as mesas estavam o0s dois montes
de sementes das personagens. O problema contido na carta das personagens foi retomado para
que as criangas pudessem pensar e manipular as sementes que agora estavam em suas mesas.
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Enquanto as criancas pensavam e debatiam com seus colegas sobre como ajudar as
personagens a descobrir quem havia ganhado a disputa, percorriamos a sala para filmar os
didlogos e para problematizar a situacdo entre 0s grupos. A seguir trazemos dois episddios
desta atividade que ilustram criancas que se utilizaram do senso numérico para resolver a

situacdo problema. O Episodio 5 esta dividido em duas cenas.

6.2.1) Episodio 5

Lais estd com o monte de sementes do Caipora e Gaby estd com 0 monte de sementes
do Curupira. Coincidentemente, Gaby coletou apenas as sementes grandes que estava no
patio. Aproximamos os dois montes e pedimos que olhassem e nos dissessem em qual elas
achavam que havia mais objetos. Lais e Gaby responderam que era 0 monte de sementes
grandes. Sendo assim, seguiu-se o dialogo abaixo.

Cenal

P - Entdo qual monte vocé acha que tem mais?

LAIS - O dela — disse apontando para 0 monte que estava com Gaby, que era o das sementes
grandes.

P - Por que?
LAIS - Porque ela ganhou

P - Por que vocé acha?

LAIS - Porque esse (sementes grandes) tem mais monte que esse (sementes pequenas).

!

Figura 5: Crianca com os montes de sementes grandes e pequenas.
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Cena 2

P — Como poderiamos ver se 0 monte das sementes grandes tem mais sementes que 0

monte das sementes pequenas sem contar?

ALANA - Eu tenho uma idéia. E se a gente pegar uma semente da Gaby e junto colocar uma
semente da Lais. Ai qual ficar maior tem mais.

P — Mostre como vocé faria, Alana.

As criancas foram colocando as sementes uma embaixo da outra e pararam quando as filas
emparelhadas ficaram com o mesmo ndmero de elementos.

P - E agora? As fileiras estdo iguaiszinhas?

CRIANCAS - Sim.

P - E as sementes que estavam com a Gaby, sobrou alguma?

CRIANCAS - N&o.

P - E o da Lais, sobrou?

LAIS - Sobrou.

P - Entdo, quem tinha mais?

Lais aponta para Gaby.

ALANA - A Lais.

P - Por que a Lais tinha mais?

ALANA - Porque o da Lais sobrou e o da Gaby nao.

Lais colocou as sementes que ficaram de fora continuando a fileira de sementes menores.
P - E agora, qual tem mais?

PEDRO - A Lais tinha mais.

P — Por que?

LAIS — Porque a fila foi até 14 na frente.
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Figura 6: Criancas resolvem a atividade comparando os conjuntos de sementes.

6.2.2) Episddio 6

Neste episodio, apresentamos uma Cena que evidencia que algumas criangas
realmente utilizaram-se do nexo conceitual do senso numérico para responder a situagéo-
problema.

Na Cena selecionada, os meninos CELSO, MAICON e RAFAEL, que estavam no
mesmo grupo de VANIA, discutiam sobre qual personagem havia ganhado a disputa quanto a
coletar maior nimero de sementes. RAFAEL queria resolver o problema contando por meio
da sequéncia numérica, porém Celso afirma que ndo sabe contar e sente-se frustrado, pois ndo
poderia ajudar as personagens com seu problema. Sendo assim, as criancas buscam outra
estratégia para chegar a uma solucdo. Segue abaixo o didlogo desta cena:

Cenal

P - E vocg, Celso, quem vocé acha que ganhou?
CELSO - Acho que foi o Caipora

P - Por que vocé acha que foi o Caipora?
CELSO - Porque tem mais.

P - Tem mais do que o que?

CELSO — Hum...(Pensando)
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Maicon que até entdo permanecia calado, pois ndo queria participar da atividade, juntou-se a
Celso e Rafael e disse:

MAICON - Quem ganhou foi o Celso, porgue ele tem um monte.

P - Mas e 0 Rafael, que estd com as sementes do Curupira?

MAICON - Perdeu, porque ele tem pouquinho. Entdo, o Celso ganhou. Olha o montéo dele.
VANIA - Aqui o Curupira tinha um monte (Apontando para o monte de pedras). E aqui tinha
s6 um tiquinho (mostrando o monte do Caipora).

Figura 7: Maicon mostra que a personagem possuia um “mont20” de sementes.

Educando o olhar para segunda categoria (Atividade senso numérico)

A Cena 1 do Episédio 5 mostra-nos que LAIS tentou responder a atividade
utilizando-se do senso numérico, pois ela ndo se utilizou da contagem pela sequéncia
numérica, mas tentou “bater o olho” e estimar as quantidades. No entanto, o tamanho das
sementes coletadas influenciou na percepg¢do das quantidades. Considerando que o numero de
sementes pequenas era superior ao de sementes grandes, 0 esperado era que as criangas
chutassem que 0 monte com as sementes pequenas tinha mais elementos. Também poderia ter
ocorrido que estimassem que 0s montes tinham as mesmas quantidades, pois havia apenas trés

sementes pequenas a mais do que as sementes grandes.
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Podemos interpretar a percepcdo de LAIS como algo comum a criangas desta faixa
etaria, ja que primeiro a crianga percebe o tamanho e a disposicdo espacial dos objetos antes
de comecar a se preocupar com o controle das quantidades. Aqui, a contagem parece nao ter
importancia. LAIS ndo sente necessidade de contar. Bate os olhos e manifesta a sua
percepcdo. Esta fazendo uso do senso numérico.

Ifrah (2000) ressalta que primeiro a crianga percebe 0s objetos no espago e consegue
agrupar objetos analogos para depois comecar a perceber quantidades pequenas de até trés
objetos. Apenas ap6s a aquisicdo da linguagem é que a crianca passa a fazer abstracfes em
relacdo as grandes quantidades. Sendo assim, 0 espaco que 0s montes de sementes ocupavam
pode ter feito LAIS entender que aquele monte que continha objetos maiores e que,
consequentemente, ocupava mais espagco na mesa, seria 0 monte que continha maior

quantidade de sementes.

Do ponto de vista de Caraca (1998), o fato do tamanho das sementes interferir em
relacdo a quantidade de objetos estd associado ao aspecto qualitativo do objeto. Neste caso,
consideramos 0s montes de sementes como grandezas discretas, ou seja, objetos naturalmente
separados em unidades. Logo, pode ser contado. Diante disso, LAIS, MAICON e VANIA
perceberam as quantidades por que se fixaram no tamanho das sementes. Ao mesmo tempo,
formaram um monte e um montéo de sementes. Ou seja, se fixaram na unidade um. As falas

indicam que ndo estavam preocupadas se a unidade um poderia ter quantidades diferentes.

Ainda segundo Caraca (1998), a qualidade das sementes serem grandes sO foi
percebida por serem comparadas a um conjunto de sementes pequenas, formando um
agregado de objetos, onde alguns possuiam uma caracteristica que os distinguia. Este fato ndo
ocorreu com ALANA, a partir do momento em que emparelhou cada uma das sementes. Ou
seja, uma semente grande correspondia, imediatamente, a uma semente pequena.

Na Cena 2 do Episddio 5, ALANA resolve a situacdo-problema por meio de
correspondéncia um a um entre sementes grandes e sementes pequenas. Entendemos que, por
achar que haveria uma resposta correta para a situacdo proposta, ALANA e as outras trés
criangas que estavam neste grupo ndo fizeram estimativas “batendo o olho” nos montes. Por
isso, sugere um emparelhamento (Figura 2) entre os elementos dos dois conjuntos de

sementes, podendo comparar qual deles tem mais objetos.

Segundo Ifrah (2000), uma das primeiras formas de controle de quantidades que o
homem comecou a utilizar foi a correspondéncia um a um. J& Caraga (1998) afirma que o
fazer corresponder é uma das ideias mais fantasticas criada pelos homens. O fazer

corresponder fez com que Cantor e Dedekind criassem a “anatomia do infinito”. Ao mesmo
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tempo, ndo d& para pensar no conceito de funcdo sem o nexo conceitual correspondéncia
termo a termo.

H& de se considerar ainda que, quando o senso numérico tornou-se algo muito
precario em relacdo aos avancos na vida do homem primitivo, uma vez que novas préticas
sociais surgiam, por meio da agricultura e da criagdo de animais, apareceu a necessidade de se
desenvolver outros mecanismos que permitissem marcar quantidades exatas e ndo apenas
estimadas como ocorria anteriormente.

Dessa maneira, ALANA pode ter utilizado o “fazer corresponder” entre as sementes
grandes e pequenas para garantir que daria uma resposta mais correta a situacao-problema
proposta, ja que 0 senso NUMErico possui uma margem de erro maior.

De acordo com Caraca (1998), quando se faz uma correspondéncia existe um
antecedente e um consequente. ALANA definiu as sementes grandes como 0s antecedentes,
logo as sementes pequenas seriam 0S consequentes. Ao terminar de associar os elementos,
notou que ainda sobravam sementes pequenas para serem associadas e assim, concluiu, pela
ideia de sobra de elementos sem pares, que havia mais sementes pequenas.

Ainda nesta Cena, o caso de PEDRO, mostra que ele s6 percebeu onde havia mais
elementos quando a fileira de sementes pequenas ficou maior do que a fileira de sementes
grandes. E evidente que ele se baseou no comprimento das filas quando este menciona que
LAIS ganhou “Porque a fila foi até ld na frente”. Novamente, essa manifestacdo da crianca,
nos remete ao aspecto espacial das sementes.

Quanto a Cena selecionada do Episddio 6, podemos perceber que VANIA e
MAICON utilizaram-se do senso numérico para resolver o problema. A evidéncia disto esta
nas palavras pouquinho, montdo, monte e tiquinho presentes nas falas das duas criancas.
CELSO também percebeu onde havia maior quantidade de sementes sem precisar contar,
porém ndo soube responder que chegou a esta resposta por meio de uma comparacao entre 0s

monte de sementes.

Sobre as palavras utilizadas pelas criancas, destacamos as que se referem a monte e
montdo. De acordo com Ifrah (2000), houve uma época na histéria da humanidade em que as
quantidades eram sentidas. O nimero era algo concreto e havia uma percepcdo direta dele.
Além disso, o autor ressalta que o homem primitivo e algumas tribos de hoje percebem
diretamente uma unidade e um par, que seriam relativos aos nimeros um e dois. Porém, acima
de trés unidades era considerado como muitos objetos e ndo havia distingdo entre essas
quantidades. Esse fato pode justificar a utilizacdo de tais palavras por essas criangas que

utilizaram o senso numérico.
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Quanto as palavras pouquinho e tiquinho, consideramos que as criancas utilizaram-
nas como meio de comparacgdo, pois em um grupo de sementes tinha um monte, e no outro
que havia menos, havia poucas sementes. Talvez se 0 monte com menos sementes fosse
considerado separado do que tinha mais sementes, as criangas também utilizassem palavras
como muitos, monte e montao para ele, ja que este também continha varios objetos, mas nao

haveria meio de comparagdo com outro grupo de objetos.

O caso de CELSO que diz ndo saber contar leva-nos a inferir que talvez ele nédo
soubesse contar da maneira como nossa sociedade esta habituada, o que ndo quer dizer que ele
ndo consiga contar utilizando-se de outras praticas como, por exemplo, por meio do senso
numérico (mais intuitivo) ou da correspondéncia um a um (mais exato). Esse aspecto sera
discutido na categoria sobre as Manifestacdes relativas a influéncia de praticas escolares.

6.2.3) Episddio 7

Este episddio é relativo a atividade sobre correspondéncia um a um e mostra as
manifestacdes de CELSO em relacdo ao uso da correspondéncia para resolver o problema do
Negrinho. CELSO continuava afirmando que nao sabia contar e que por iSso ndo conseguiria
resolver o problema. Comecamos a fazer perguntas para que Celso percebesse que ndo era

necessario saber contar da maneira que se aprende na escola.

Cenal

P — E se a gente achasse outro jeito de fazer sem ter que contar.
CELSO — Pode ser so colocar o dedo.

P — Mas vocé tem dedo para todos esses cavalos?

MAICON — S6 tem dez dedos.

CELSO — Eu ponho os meus e o Maicon pde o resto.
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Figura 8: Criancas fazem a correspondéncia um a um entre os dedos e os cavalos

Cena 2

Diante da resposta de CELSO e MAICON, questionamos as criangas sobre o
Negrinho do Pastoreio ndo poder utilizar dos dedos do colega para marcar os cavalos. Ao que
CELSO tem a ideia de usar as sementes que haviamos utilizado na atividade anterior.

P — O que vocé esta fazendo ai, Celso?
CELSO — Colocando a semente debaixo do cavalo.

P — Para ver o que, Celso?
CELSO — Para contar os cavalinhos.

P — Mas ai vocé ia saber o que com a semente?

CELSO - Porque outro dia noés contamos a semente (Referindo-se a atividade sobre senso
numérico). Ai eu to colocando a semente debaixo do cavalo.

P — E o tanto de semente que voce tiver vai ser o que?
CELSO - Os cavalos.

P — Por que vocé resolveu fazer assim?

CELSO — Porque lembra aquele dia que nds contamos as sementes? Eu ndo consegui contar
os cavalos, porque tinha muito. Ai eu coloquei semente embaixo do cavalo.

P — O que essa sementinha que vocé colocou ai representa?

CELSO — De contar os cavalos. E se ele a hora que levar os cavalos levar a semente
também?

P — E se ele esquecer dois cavalos & no campo, o que vai acontecer com as sementes?
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CELSO — Ai vai deixar duas sementes la no campo também.
P — E se acontecer dele achar mais dois cavalos e resolver levar junto com ele, o que vai
acontecer com a sementinha?

CELSO — N&o vai ter o bastante para os cavalinhos. Vai ter que procurar mais semente.

Figura 9: Celso faz as correspondéncias entre cavalinhos e sementes.

6.2.4) Episddio 8

Este episodio é relativo a segunda vez que realizamos a atividade sobre
correspondéncia um a um com o auxilio da maquete, pois na primeira vez poucas criangas se
preocuparam em resolver a atividade porque a maioria estava mais interessada em apenas
brincar com os cavalinhos. Diante do cenario da fazenda na maquete (Figura 6), todas as
criancas debateram suas solucGes até que deram a sugestdo de marcar os cavalinhos de
alguma forma. Como utilizamos palitos de sorvete para fazer os cercados, Hugo utilizou-se
deles para marcar os cavalos.

‘ N » .
Figura 10: Criangas interagem com a maquete da fazenda.
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Cenal

Hugo pegou oito palitinhos e comegou a associar um para cada cavalo. Porém,
tinhamos dezesseis cavalos.

CELSO — N&o vai dar certo.

P — Por qué?

MIGUEL - Porque faltaram mais palitinhos.

P — Isso quer dizer o que?

MIGUEL — Que ndo vai dar certo. Como o “pastorinho” vai entender?

CELSO — E se juntar os palitinhos com as pedrinhas? Os que estéo faltando a gente pde as
pedrinhas.

Celso pega as pedras e termina de associar aos cavalos.

PEDRO - Vai dar agora.

CELSO — Ai vai juntar as pedrinhas com os palitinhos.

Colocamos todas as pedras e palitos dentro de um gorro de uma das criangas, simulando um
saquinho que o Negrinho poderia guardar os objetos.

CELSO - Eu acho que vai ter mais pedrinha, porque um cavalinho fugiu. Tem que tirar uma
pedrinha escondida na hora que o cavalinho fugiu.

Figura 11: Celso diz que a correspondéncia ndo daria certo.
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Educando o olhar para segunda categoria (Atividade sobre correspondéncia um a um)

No Episodio 7, inicialmente, pensamos que Celso estava querendo realizar a
contagem nos dedos, correspondendo um dedo a cada numero. No entanto, ele estava
propondo que marcassemos o0s cavalinhos com os dedos, ou seja, 0 dedo estava sendo
utilizado como numeral-objeto como mostra a Figura 3.

A Cena 2 do Episédio 7 reforca a hip6tese de que CELSO realmente fez
correspondéncia entre dois grupos de objetos. Ele conseguiu perceber que se dois cavalos
sumissem, as sementes também precisavam diminuir. Poderiamos esperar que ele respondesse
que com o sumico de dois cavalos sobrariam duas sementes sem cavalos correspondentes.
Contudo, a resposta elaborada por CELSO ndo invalida que ele esta fazendo correspondéncias

]

e isto esta ilustrado quando ele diz “Ai vai deixar duas sementes ld no campo também.’

CELSO propde, na Cena 1, do Episodio 7, que os cavalinhos sejam marcados com 0s
dedos, mas diante de uma impossibilidade do Negrinho utilizar-se dos dedos para marcar, ele
sugere, na Cena 2, que os cavalinhos sejam marcados com as sementes. Apesar de mudar a
qualidade do objeto de contagem, a crianca continua fazendo a correspondéncia entre objeto-
objeto, 0 que segundo Alexandrov (1988), pode demonstrar uma regularidade na acdo de
contar e, consequentemente, indicar que a crianga pode estar generalizando um principio
matematico de contagem. Os principios de certa generalizacdo para este tipo de contagem
também aparecem na fala de Celso quando afirma, varias vezes que a contagem deve ser feita
como no outro dia, referindo-se a atividade anterior: Porque outro dia nés contamos a

semente. Ai eu to colocando a semente debaixo do cavalo.

No Episédio 8, mostramos que outras criancas tentaram resolver a proposta da
atividade fazendo correspondéncias. HUGO tenta utilizar palitinhos de sorvete como numeral-
objeto para controlar a quantidade de cavalinhos. CELSO, MIGUEL e PEDRO logo percebem
que faltardo palitinhos para corresponder aos cavalos. Estas criancas estdo operando com a
correspondéncia um a um, pois afirmam que é necessario que todos os cavalinhos tenham um
palito associado. Isso fica evidenciado no momento em que CELSO propbe que peguem

pedrinhas para completar os cavalinhos que estavam sem palitos associados.

A marcacéo de objetos com os dedos vem desde os primérdios da contagem, segundo
Ifrah (2000). O homem, ao perceber que podia utilizar numerais-objetos para marcar e
controlar as quantidades, descobriu nos dedos de sua mdo um instrumento em potencial.
Tanto que Caraga (1998) ressalta que a palavra digito, que representa 0s nimeros de um a
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nove, vem da palavra latina digitus, que significa dedo, mostrando a importancia que o

“contar nos dedos” teve no aparecimento dos nimeros.

De acordo com Caraca (1998), o fazer corresponder ¢ uma das operacGes mentais
mais elementares e mais importantes para 0s conceitos matematicos. Sendo assim, CELSO
manifestou que, apesar de dizer que ndo sabe contar da maneira como nossa sociedade conta,
ele realiza outros processos mentais para fazer a associacdo entre dedos e objetos.
Relembrando Ifrah (2000), a humanidade passou muito tempo valendo-se apenas desse tipo

de contagem sem ter consciéncia ou saber do nimero abstrato.

Atividade 3 — Agrupamento

6.2.5) Episodio 9

O problema do Saci pedia que as criancas o0 auxiliassem a trocar suas laranjas pelas
cenouras do fazendeiro. No entanto, o fazendeiro exigia que suas cenouras tivessem maior
valor do que as laranjas do Saci, ou seja, 0 fazendeiro ndo queria fazer uma correspondéncia
um a um, queria corresponder um para varios. As criangas, em sua maioria, tiveram a

tendéncia de realizar a troca um para um, conforme se pode constatar na cena abaixo.

Cenal

P — Se 0 Saci e o fazendeiro trocarem uma cenoura por uma laranja, o Saci vai ficar com
um monte de laranjas e o fazendeiro sem cenouras. Assim o fazendeiro ndo quer.
Quantas laranjas poderia valer uma cenoura?

HUGO — Troca uma a uma.

P — Mas assim vai sobrar um monte de laranja.

HUGO — Mas vocé vai trocar uma por uma (pegou uma laranja e uma cenoura) e depois duas
por duas (continuou pegando uma laranja e uma cenoura).

MAICON - Ja sei. Vocé pega dois daqui e pde com dois daqui (pegou duas laranjas com duas
cenouras).
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Figura 12: Hugo apresenta sua solucéo por correspondéncia um a um.

Cena 2

Diante da prevaléncia da utilizacdo da correspondéncia um a um para resolver o
problema do Saci e do fazendeiro, pedimos que as criancas atribuissem um valor para as
laranjas, ja que ndo conseguiam perceber que tenho dezoito laranjas e nove cenouras é
possivel fazer agrupamentos de trés elementos e trocar todas as laranjas e cenouras. As
criangas combinaram que a uma cenoura valeria duas laranjas.

P — Ja estava combinado que ele s6 ia trocar uma cenoura por duas laranjas. Entao se
ele receber uma cenoura, quantas laranjas ele vai dar?

PEDRO - Duas.

P — Por que duas?

PEDRO - Porque ela vale duas.

P — E se o fazendeiro resolver que duas laranjas é muito pouco e que ele quer pelo menos
trés laranjas por cada cenoura. Como fazemos a troca?

PEDRO - Pega trés laranjas.

P — Por que pegar trés?

PEDRO - Porque agora a cenoura dele vale trés.

P — E se de uma vez s6 o fazendeiro der trés cenouras para o Saci? Quantas laranjas o
Saci deve entregar?
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Criangas — Trés.

P — Mas s0 trés? Assim a cenoura vai valer uma laranja so.
MAICON — Trés para cada uma.

P — Entéo, pessoal, o que aconteceu com as cenouras do fazendeiro?
MAICON — Nés trocamos pelas laranjas.

P — E como nds trocamos?

PEDRO — Foi dando, trés, trés e trés e pegando uma, uma e uma em troca.

Figura 13: Criancas dizendo para fazermos agrupamentos de trés laranjas para uma cenoura.

Educando o Olhar para segunda categoria (Atividade sobre Agrupamento)

No Episddio 9, apontamos duas ideias distintas na resolucéo da atividade.

A Cena 1 traz uma manifestacdo que foi bastante comum no decorrer da atividade e
que se refere a utilizar a correspondéncia um a um para fazer as trocas, mesmo que tenhamos
deixado claro que o fazendeiro ndo aceitaria trocar uma cenoura por uma laranja.

HUGO prop6e que se realize a correspondéncia um a um, trocando uma laranja por
uma cenoura. Ao ser questionado, ele pretende aumentar a quantidade a ser trocada, mas
insiste em trocar duas por duas. Quando ele diz “duas por duas” e esta segurando apenas uma
cenoura e uma laranja, podemos inferir que ele estd confundindo o aspecto cardinal do
namero com o ordinal, pois ele se refere a duas laranjas por duas cenouras por ser a segunda
vez que ele vai realizar a troca.
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No caso de MAICON, a correspondéncia um a um feita é correta e a ideia de dois
para dois também, sendo que associou duas laranjas com a quantidade dois e duas cenouras
também com a quantidade dois. Em todo caso, a crianca tenta fazer um agrupamento, mas
ainda ndo compreende porque associar um elemento a varios.

Propusemos que as criangas formassem grupos de laranjas para associar a uma
cenoura, de modo que todas as cenouras e laranjas fossem trocadas. Aconteceria que para uma
cenoura haveria mais de uma laranja associada, ndo sendo possivel fazer uma correspondéncia
biunivoca. Caraga (1998) aponta que quando ha antecedentes que correspondem a mais de um

consequente, temos uma correspondéncia do tipo um-para-varios.

Perceber que é possivel associar varios elementos a um ndo é um processo téo
simples quanto se imagina. Temos uma tendéncia em associar ou corresponder um elemento a
outro elemento. Quando chegamos a uma situacdo, onde para 0 mesmo elemento pode estar
associado mais de um objeto, ficamos diante de um impasse em que parte da humanidade

também se colocou durante a criacdo do conceito de nimero.

Segundo Ifrah (2000), o homem passou a fazer agrupamentos quando se viu diante
de um problema: Como contar utilizando menos objetos? Como 0 nimero ainda nao era algo
abstrato para 0S povos antigos, agrupar permitia que a contagem com numerais-objetos
tornasse-se mais pratica. Além disso, conseguir fazer agrupamentos com as mesmas
quantidades mostra que a crianca esta comecando a ter outro tipo de abstracdo, quando precisa
associar grupos de objetos de mesma quantidade a apenas um objeto distinto. Mesmo que
fazendo uso do senso numérico, a crianca ja crie montes e grupos, ela interpreta as
quantidades de maneira ainda intuitiva, diferente de quando se faz agrupamentos com a

intencdo de contar com menos objetos.

Ainda segundo Ifrah (2000), agrupar com quantidades regulares € uma das ideias
centrais para o conceito de base, pois toda base € um agrupamento, mas nem todo
agrupamento pode ser considerado base. Um exemplo disso é a base decimal, que é um
agrupamento de dez elementos. No caso do sistema romano, Ifrah afirma que possui uma base
e uma semi-base, uma vez que o0s romanos faziam uso da contagem por agrupamentos de dez
em dez: X=10, C=100, M=1.000 etc, a0 mesmo tempo em que faziam uso da contagem com
agrupamentos de cinco: V = 05, L=50, D =500.

Notamos, pelas Cenas 1 e 2, que as criangas utilizaram grupos de poucos elementos,

talvez por estarem habituadas a interagir com poucas quantidades. Apenas uma crianca prop6s
que fizéssemos agrupamentos com cinco elementos, remetendo-se aos dedos das méos, porém
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logo em seguida passou a chutar valores aleatorios a quantidade de elementos dos grupos que
deveriam ser associados, ndo mantendo a correspondéncia um-para-cinco.

Atividade 4 - A ordenac¢do numeérica

6.2.6) Episodio 10

Cenal

P — Como é o quinze nessa contagem dos amigos do Curupira?
MIGUEL - Vai apontando o um, dois, trés (...) quinze.
Foi mostrando nas partes do corpo do desenho.

P — Entdo se eu falasse quinze pra um indio desses, ele ia me mostrar onde?

As criancas que estavam proximas recomegaram a contagem que haviam acabado de fazer,
mostrando as partes do corpo do desenho.

Figura 14: Miguel aponta uma a uma as partes do corpo no desenho, até chegar ao nimero solicitado.

Cena 2
P — E se o Curupira apontasse no nariz. Quantos lapis vocés dariam para ele?

MIGUEL - Onze lapis — disse depois de ter feito a contagem.

P — Quem teria mais lapis, um indio que apontou pra essa orelha (orelha direita) ou um
gue apontou para esse olho (olho direito)?
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ALANA — O olho.

P — Por qué?

ALANA — Porque o olho vem depois da orelha.

MAICON — O olho é dez e a orelha é nove. O olho tem mais.

P — E se ele falasse que queria vinte e oito lapis de vocés, que parte do corpo vocés
mostrariam?

Fizeram a contagem novamente.

ALANA - O joelho.

MAICON — Esse joelho aqui. (Disse apontando para o joelho direito).

Figura 15: Discussdo sobre qual joelho equivaleria a 28 objetos.
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Educando o olhar para segunda categoria (Atividade sobre ordenagdo numérica)

A Cena 1 do Episodio 10, mostra que MIGUEL e, em seguida, as outras criangas
foram enumerando as partes do corpo seguindo a ordem proposta na contagem dos Papua.
Esta manifestacdo das criangas demonstra que compreenderam que era necessario seguir uma
ordem para dizer a quantidade certa. Chamou-nos a atencdo que mesmo que no desenho as
partes do corpo estivessem numeradas, MIGUEL ndo apontou diretamente para 0 nimero,
mas foi percorrendo cada uma das partes até chegar no numeral desejado.

Segundo Ifrah (2000), os indigenas que realizam esse tipo de contagem, segundo a
interpretacdo que fazemos, parece que ndo fazem abstracdes em relacdo ao aspecto ordinal
dos nimeros. Pelo menos, ndo na forma como estamos acostumados. Eles ndo apontardo
diretamente para uma parte do corpo se perguntarmos para eles quantos dias tem na semana,
mas irdo percorrendo com gestos as partes do corpo até chegar aquela que representa a
quantidade solicitada. Apontar as sequéncias de partes do corpo demonstra que ndo existe

ainda uma generalizacdo da quantidade solicitada (IFRAH, 2000).

Se MIGUEL tivesse apontado diretamente o ombro esquerdo para dizer que esta
parte do corpo representaria a quantidade quinze, estaria fazendo outro tipo de abstracédo e
dado o “nimero de ordem” da quantidade solicitada, ou seja, o local do corpo onde esta
representado o décimo quinto numero na contagem dos Papua. No entanto, MIGUEL

manifestou que resolveria a situacdo-problema como os indios fariam.

De acordo com Ifrah (2000), os indios Papua ndo utilizam qualquer tipo de nome de
nameros e para eles ndo faz sentido apontar diretamente uma parte do corpo para indicar as
quantidades. Os gestos de apontar as partes do corpo fazem parte da contagem e eles se
lembram das sequéncias de partes apontadas e ndo da ultima parte tocada correspondente ao
altimo elemento a ser contado. Este foi o processo utilizado por MIGUEL para encontrar a
quantidade quinze.

A necessidade de seguir uma ordem esta evidente também na Cena 2 nas falas de
ALANA e de MAICON.

ALANA percebe que se um indio apontar o olho direito e o0 outro apontar para a
orelha direita, significa que o que apontou o olho quer mais objetos do que o outro e ela
justifica dizendo “Porque o olho vem depois da orelha.”, expressando que esté se utilizando
da ideia de ordenagdo. Segundo Moura (1992), ALANA pode estar fazendo uma comparacao
entre 0s conjuntos de partes representadas pelo olho e pela orelha, onde o do olho é maior,

para justificar sua resposta.
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MAICON também demonstra a importancia da ordem quando diz que vinte lapis
equivaleriam especificamente ao joelho direito, pois ALANA tinha respondido apenas joelho,
que poderia ser o direito ou o esquerdo. MAICON deixou claro que ndo poderia ser qualquer
dos dois joelhos, pois estava seguindo uma ordem numerando as partes do corpo e se
apontasse o joelho errado, pegaria também a quantidade errada.

6.3) Manifestacgdes relativas a influéncia de préticas escolares

A presente categoria de analise emergiu a partir de algumas falas das criancas que
manifestaram a ideia de que s existe uma maneira correta de contar, que é aquela aprendida
na escola, utilizando-se dos nimeros. Algumas criangas mostraram-se inseguras para resolver
0 problema, pois ou ndo sabiam contar pela sequéncia numerica ou esta era a Unica maneira
que sabiam e ndo poderiam utilizar nas atividades.

A tabela a seguir (Tabela 3: Manifestacdes relativas a influéncia de praticas
escolares) provém da sistematizacéo da terceira categoria de analise, a qual chamamos de
Manifestacdes relativas a influéncia da pratica escolar. Reunimos nesta categoria as falas
gue mostram que a crianca sentiu dificuldade em realizar outras préaticas de contagem que nao
fosse aquela aprendida na escola, ou seja, pela sequéncia numérica.

Falas das criancas transcritas a partir dos videos Producéo de significados

(AT 1) (1) (AT 1) (1)
P — Se ele soubesse contar ele faria isso, mas ele ndo sabe. Gabriel mostra-nos que ele entende que s6 ha uma maneira
Como ele pode fazer? de contar e é por meio da sequéncia numérica, como nos
GABRIEL — Aj ensina ele a contar assim. aprendemos.

(AT 1) (11) (AT 1) (1)
MIGUEL — Manda uma carta pra ele. Miguel reforga a ideia de que so6 se pode contar utilizando os
P — Falando o que? nimeros. A Unica maneira de o Negrinho resolver seu
MIGUEL — Mostrando o ndmero e falando que é o nimero. | problema é aprendendo os nimeros.

(AT 1) (111) (AT 1) (111)
CELSO - Eu néo sei contar. A fala de Celso mostra-nos a frustracdo da crianca por ndo

saber utilizar a sequéncia numérica para contar como fazem
seus colegas. Talvez seja um indicio da cultura escolar, pois
ele ndo sabe contar da maneira como aprendemos na escola,
mas soube utilizar-se de outras estratégias com 0s nexos
conceituais do nimero sem muita dificuldade.

(AT 2) (1) (AT 2) (1)
P — Mas como o Negrinho fez para saber que um tinha Nesta atividade, Celso volta a ressaltar que ndo sabe contar.
sumido se ele tinha um monte de cavalos para olhar? Ele ndo quis arriscar uma resposta para descobrir 0 sumico
CELSO — Hum, ele ndo sabe contar. Eu sei que sumiu um, do cavalo por ndo saber contar. Isso pode evidenciar que
mas eu ndo sei contar. para esta crianga s0 existe um jeito certo de contar.

Falas das criancas transcritas a partir dos videos Producéo de significados

(AT 3) (1) (AT3) (1)
P — Mas mesmo assim ele vai ficar com um monte de laranja | Vitor tenta fazer as trocas por correspondéncia, mas ele
sobrando. segue a sequéncia numérica. Para a crianga é dbvio que se
Vitor — Ja sei, eu te dou uma e fico com uma. Depois eu te ele deu uma laranja, na préxima ele precisa entregar duas,
dou mais uma e fico com duas. Agora te dou outra e fico pois o dois é o proximo nimero e assim sucessivamente.

com trés.




115

(AT 4) () (AT 4) (1)
P — Ah mas o Curupira ndo sabe contar desse jeito. Se ele A atividade propunha uma contagem com as partes do
pedir para a gente alguns lapis como vamos saber quantos corpo. No entanto, a Unica solucdo para Maicon, seria
ele esta pedindo? ensinar a personagem a contar de nossa maneira e ndo que
MAICON — E s6 a gente ensinar ele a contar. nos pudéssemos aprender como os indios Papua contavam.

Tabela 3: Manifestacdes relativas a influéncia de praticas escolares

Separamos o0s didlogos que surgiram em cada atividade realizada com suas
respectivas analises e chamamos esta se¢do de Educando o olhar.

6.3.1) Episodio 11

Este episodio faz parte da atividade sobre senso numeérico.

Gabriel e Miguel estdo mexendo nos montes de sementes. Gabriel esta com o monte
do Caipora e Miguel com o monte do Curupira. Apesar de termos explicado diversas vezes
gue ndo deveriamos contar as sementes utilizando os métodos que nos conhecemos, pois as
personagens ndo entenderiam, os dois ndo conseguiram resolver de outra maneira. Assim,
tentamos problematizar para que pensassem em uma solucdo diferente, de onde decorreu o

dialogo abaixo.

P — Quem ganhou a competicdo? O dono de qual montinho pegou mais sementes?
Gabriel reiniciou a contagem. (um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez, onze,
doze, treze, quatorze e quinze — colocando o dedo sobre as sementes).

P - Quantas tem ai?

GABRIEL: Dez

GABRIEL: Ganhei.

MIGUEL: Mentira, eu que ganho. Porque tenho mais. (Recomecga a contagem)

GABRIEL: Mentira, quem ganha sou eu (Recomeca a contagem, enfileirando as sementes)
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Figura 16: Gabriel conta suas sementes para formular a resposta

6.3.2) Episddio 12

Este episddio refere-se a atividade sobre senso numérico.

CELSO comeca a enfileirar as sementes do Caipora, ele consegue contar até 10,
mas no monte haviam 22 sementes. Depois de ter enfileirado todas, ele me diz:
CELSO - Eu néo sei contar.
P - Vocé ndo precisa contar, apenas olhar para os montes e me dizer onde vocé acha que
tem mais. O que vocé acha, Celso?
CELSO - N&o sei.
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Figura 17: Celso organiza as sementes e tenta contar.

6.3.3) Episodio 13

Este episddio refere-se a atividade sobre correspondéncia um a um.
P — Como a gente vai ajudar o Negrinho assim se ele ndo sabe contar?
MIGUEL — Escreve o nimero na pedrinha.
P — Mas o Negrinho ndo conhece os numeros. Como a gente poderia fazer?
MIGUEL — Manda uma carta pra ele.
P — Falando o que?
MIGUEL — Mostrando o numero e falando que € o nimero.
P — Mas dai vai demorar até ele aprender. Sera que tem como contar sem usar namero?
MIGUEL — N&o sei.

Figura 18: Miguel explica que € preciso escrever 0s nimeros nas pedrinhas para ensinar o Negrinho a contar.
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6.3.4) Episodio 14

Este episodio ocorreu no decorrer da atividade sobre agrupamento. Hugo faz as
trocas utilizando a sequéncia numeérica, ele quer trocar uma cenoura por uma laranja, uma
cenoura por duas laranjas e uma cenoura por trés laranjas. Inicialmente, HUGO propde que se
troque uma por uma, mas é relembrado que assim o fazendeiro ndo quer realizar a troca, ao
que ele faz a proposta ilustrada pelo dialogo abaixo.

HUGO — Eu pego uma e te dou uma, depois pego outra e te dou outra.

P — Mas assim o fazendeiro ndo quer trocar e o Saci vai ficar com um monte de laranja
sobrando.

HUGO - Ja& sei, eu te dou uma e fico com uma. Depois eu te dou mais uma e fico com duas.

Agora te dou outra e fico com trés.
¢ X

.

= o]
Y,

Figura 19: Hugo explica como faria as trocas.
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6.3.5) Episodio 15

Este episddio ocorreu no decorrer da atividade sobre ordenacdo numérica.

Diante das perguntas da pesquisadora sobre como poderiamos contar com as partes
do corpo, as criangas gritaram em coro para contar nos dedos.

P — Mas sera que so6 os dedos seriam suficientes? E se eu tivesse um monte de coisas pra
contar?

HUGO - Conta o dedo do pé.

P — Mesmo assim. Quantos dedos vocés tem

ai? MAICON - Dez (mostrando as maos)

ALANA — Vinte contando o do pé também.

P — Entdo e se eu tiver que contar quarenta lapis, por exemplo?

MAICON - Vocé conta assim, um, dois, trés... (fazendo a contagem pela sequéncia numérica)

P — Ah, mas o Curupira ndo sabe contar desse jeito. Se ele pedir para a gente alguns lapis
como vamos saber quantos ele esta pedindo?

MAICON — E s6 a gente ensinar ele a contar.

..(
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Figura 20: Criangas mostram que poderiam ensinar o Curupira a contar até os dedos dos pés.
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Educando o olhar para a terceira categoria

Nesta secdo apresentaremos um bloco de analise das manifestaces que apareceram
nas quatro atividades desenvolvidas, pois as manifestacfes sdo muito proximas. Tudo o que as
criancas manifestaram em relagdo a influéncia de préticas escolares, que os obriga a utilizar a

contagem pela sequéncia numérica como se aprende na escola, esté elencado nesta categoria.

A partir do Episodio 11 extraido da primeira atividade, destacamos que GABRIEL
ndo percebia as quantidades, pois ele queria que a personagem que estava representando, no
caso, o Caipora, ganhasse a competicdo. Ele mostrou que o nimero dez significa uma grande
quantidade, pois apesar de ter contado dezesseis sementes, insistia em dizer que em seu monte
de sementes havia apenas dez e que, por isso, ganharia a competicdo. MIGUEL, disse que o
Curupira havia ganhado, pois ja que GABRIEL contou apenas dez sementes € 0 seu monte

tinha dezesseis, a vitdria seria de seu personagem.

GABRIEL manifestou a ideia de que o nimero de dez é o maior de todos. Mesmo
que tenha contado dezesseis objetos, mudava sua resposta para dez e dizia haver ganhado.
Essa manifestacdo de GABRIEL pode ser explicitada devido a maneira como a sequéncia
numérica vem sendo desenvolvida com as criangas nas escolas, pois ha uma tendéncia em se
ensinar desde a tenra idade, 0s numeros de zero a dez, que pode dar a impressédo de que o dez

¢ o ultimo nimero.

GABRIEL também pode indicar que o nimero dez seja 0 maior devido ao sistema
decimal. Segundo Ifrah (2000), a base decimal foi sistematizada por causa da facilidade em se
utilizar dos dedos das maos para realizar a contagem. Isso pode evidenciar que para
GABRIEL o nimero dez é o nimero que possibilita contar qualquer coisa, pois é 0 numero de
dedos que temos nas maos.

Além disso, na Educacdo Infantil, as criancas aprendem varias musicas infantis como

A galinha do vizinho e Um, dois, feijdo com arroz que também podem dar a ideia de que o dez
seja 0 maior de todos 0s nimeros, pois essas musicas sempre encerram com bastante énfase
nesta quantidade.

No Episédio 12, ressaltamos que CELSO sentia-se frustrado por ndo conseguir
contar por meio da sequéncia numérica como seus colegas faziam. Ele manifestou a ideia de
gue sem a contagem como nossa sociedade a conhece, ndo poderia ajudar as personagens a

resolver seu problema.
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No Episddio 13, MIGUEL demonstra que além de achar que s6 existe uma maneira
de contar, é necessario que os nimeros sejam conhecidos e utilizados nesta contagem. A
evidéncia da manifestacdo estd na fala: “Mostrando o numero e falando que é o numero”. A
crianca entende que se a personagem nao sabe contar como nds, temos que ensina-la para que
possa resolver o problema. Quando indagada se haveria um jeito de contar sem 0s numeros, a
crianca afirma que ndo sabe, mostrando que a Unica maneira de contar que conhece é

utilizando os nimeros, na realidade, os numerais que repete sem necessariamente conhecé-los.

A atividade 3, sobre agrupamento, permitiu que HUGO manifestasse a importancia
de se seguir a sequéncia numérica para resolver problemas de contagem. Ele foi associando
uma laranja para uma cenoura, duas laranjas para uma cenoura e trés laranjas para uma
cenoura. A crianca manifestou a necessidade de seguir a ordem da sequéncia numerica para
realizar as trocas. Ora, é Obvio para a crianga que se ela trocou uma laranja por uma cenoura,
da proxima vez passara para 0 proximo numero que € o dois, entdo realiza a troca uma

cenoura para duas laranjas e assim sucessivamente.

Ja, no Episodio 14 selecionado da atividade 4, sobre ordenacdo numérica, aparecem
dois aspectos manifestados, o primeiro é a contagem nos dedos. Como ja nos apontaram Ifrah
(2000) e Caraca (1998), os dedos humanos sdo importantes maquinas de contar e deram um
auxilio significativo para a criacdo e sistematizacdo dos numeros. Quando HUGO diz para
contar os dedos dos pés, remete-nos a historia de algumas tribos indigenas que também
contam desta maneira, ou seja, tem um sistema numerico que permite contar quantidades de
até vinte objetos. Mas até que ponto contar nos dedos é uma estratégia natural do pensamento
da crianga? Sera que o fato delas recorrerem a esta estratégia também tem influéncia de uma
pratica escolar? O segundo aspecto que MAICON manifesta € novamente a necessidade de
ensinar a personagem a contar com a sequéncia numérica como vimos nas falas de HUGO e
MIGUEL.

Fica evidente a presenca da contagem como uma pratica escolar destas criangas, pois
elas demonstraram que existe apenas uma e correta maneira de contar que é por meio da
sequéncia numérica. Esse comportamento pode ser reforcado pela maneira como os pais e
professores ensinam as criangas a contar, jA que desde muito cedo ensinamos as criangas a
recitar os nimeros de um a dez ou mesmo a contar nos dedos.

Do ponto de vista de Vygotsky (2006), a sociedade é quem estrutura 0s instrumentos
que a crianga pode utilizar em determinadas situacdes. Esses instrumentos podem ser tanto
fisicos quanto mentais e entre eles estdo a Linguagem e a Matematica. Dessa maneira, de
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nosso ponto de vista, a contagem pela sequéncia numérica, que é um instrumento definido
socialmente para o trato com as quantidades, foi a maneira que as criangas aprenderam e
foram incentivadas pelos adultos a utilizar para dar uma resposta a proposta das personagens
da historia.

Podemos perceber que nas manifestacdes das criancas ha influéncia das préticas
sociais de seu ambiente natural e das relagcbes com seus pares na situacdo do desenvolvimento
da AOE, pois, algumas delas ndo conseguiram desvencilhar-se da préatica social da contagem,
aprendida tanto na escola, quanto em suas casas, para lidar com as quantidades mesmo que
ressaltdssemos que a contagem nao deveria ser utilizada, pois as personagens da histéria
virtual ndo conheciam tal pratica.

Devido a tais influéncias, algumas criancas manifestaram a necessidade de se utilizar
do processo mais complexo, que é a contagem utilizando a contagem memoristica dos
numerais como 0s conhecemos.

No proximo capitulo vamos expor as consideracGes finais sobre este trabalho.
Reuniremos as manifestacfes elencadas nas trés categorias para verificar se a questdo de
pesquisa foi respondida e o objetivo alcangado.
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CAPITULO 7 - CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho procurou analisar as manifestagdes orais que emergem quando as
criancas de cinco anos, que estdo inseridas no ambiente de uma ONG, estdo desenvolvendo
Atividades de Ensino que levam em conta nexos conceituais do namero como, por exemplo, 0
senso numérico, a correspondéncia um a um, 0s agrupamentos e a ordenagao numerica, no

contexto de lendas.

Consideramos que o objetivo desta pesquisa foi alcancado e esta exposto no Capitulo
6. Pudemos analisar as falas das criangas, que vivenciaram as atividades de ensino, a partir
das similaridades encontradas entre elas, as quais nos permitiram perceber as trés unidades de
significado.

Procuramos, também, responder a questdo de pesquisa: Quais sdo as manifestagdes
orais que podem ser explicitadas por criancas de cinco anos enquanto vivenciam Atividades
Orientadoras de Ensino no contexto de lendas?

Dessa maneira, percebemos as manifestacdes como sendo de trés naturezas distintas.
A primeira € com relacdo a influéncia que as lendas exploradas tiveram nas respostas das
criangas. Ja esperdvamos que as criangas manifestassem algumas ideias deste tipo,
considerando que na faixa etaria em que se encontram, fantasia e realidade acabam
mesclando-se.

As criancas, sujeitos da pesquisa, manifestaram que incorporaram as personagens e
tomaram os problemas da historia como seus proprios problemas, tanto na primeira atividade,
elas manifestaram o sentimento de competicdo com os colegas.

Também manifestaram que o problema matematico da personagem poderia ser
resolvido sem matematica, apenas com detalhes da propria historia, como mostram as falas de
ALANA e CELSO. ALANA acredita que apenas acendendo uma vela o Negrinho resolvera
seus problemas com os cavalos e CELSO responde que a personagem vence a disputa apenas
por ter escrito a carta. Outro aspecto manifestado nesta categoria diz respeito as caracteristicas
fisicas da personagem envolvida, isso é evidenciado quando ALANA diz que ndo pode contar

0s dedos dos pés como o Curupira, pois 0s pés da personagem sdo virados para tras.

A segunda unidade de significado mostrou-nos que as criangas pequenas podem
pensar matematicamente por meio dos nexos conceituais do nimero. Algumas criancas
conseguiram utilizar-se do senso numérico e da correspondéncia um a um, o que chamou a
atengdo é que as criancas que tiveram maior facilidade em utilizar-se destas praticas de
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contagem foram as que diziam ndo saber contar por meio da sequéncia numérica, enquanto
que as ja tinha tido contato com a prética escolar da contagem imediatamente contavam pela
sequéncia numérica.

Na atividade 3, sobre agrupamentos, as criangas tiveram dificuldade em
compreender como deviam proceder, pois precisavam antes de tudo atribuir valores as
cenouras do fazendeiro, o que pode ter complicado o entendimento da atividade. As criangas
também manifestaram que compreenderam que era necessario seguir uma ordem para dizer a
quantidade certa na Atividade 4, que envolvia a contagem dos Papua.

A terceira e Gltima categoria aponta-nos que mesmo as criangas pequenas ja sofrem a
influéncia das praticas escolares. Isso ficou evidente quando as atividades propostas exigiam
praticas de contagem diversificadas, através de senso numerico, correspondéncia um a um e
agrupamento, mas as criancas ndo conseguiam desvencilhar-se da contagem pela sequéncia
numérica.

Um fato que nos chamou atencdo nesta categoria foi GABRIEL ter manifestado que
para ele o numeral dez representava a maior quantidade de objetos que poderia existir e que
isso poderia ter relagdo com as musicas infantis, com as brincadeiras e com livros infantis,
que sdo sempre explorados na Educagdo Infantil e que muitas vezes ndo nos atentamos das
ideias que estamos apresentando.

Para podermos analisar tais manifestacfes abordamos o0s pontos principais da teoria
historico-cultural como a mediacdo, a internalizacdo, a historicidade dos conceitos, a
importancia da cultura para a aprendizagem da crianca e o desenvolvimento de suas funcdes
psiquicas superiores. Essas leituras foram muito importantes para a formacédo da pesquisadora
e para compreendermos o contexto em que a ONG busca nortear seu trabalho.

Em relacdo a ONG, que conhecemos durante esta pesquisa, podemos ressaltar que
esta busca realizar um trabalho diferenciado com as criancas, quando leva em conta as ideias
que as criancas trazem de casa para a escola, quando convida os pais e a comunidade a
participarem ativamente da vida escolar de seus filhos e quando atribui o cargo de educador

para todos os funcionarios que trabalham na instituicao.

Podemos inferir que o presente trabalho s6 pdde ser realizado devido ao carater
historico-cultural da ONG, pois nas escolas municipais ndo existe uma abertura tdo grande,
onde os professores possam trabalhar com teorias diversificadas, como é o caso da teoria
historico cultural. Infelizmente, a ONG ainda ndo possui autonomia suficiente para se manter
sozinha, pois necessita do financiamento da rede municipal, o que faz com tenham que seguir
algumas diretrizes que ainda sdo impostas.
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Vimos o espago da ONG como um local privilegiado para aplicar as atividades de
ensino. Acreditamos que este tipo de atividade, que deve ter intencionalidade do professor,
levar em conta 0s motivos e necessidades de professores e alunos e que deve trazer a cultura
para a sala de aula, é a maneira mais adequada de se trabalhar a Matematica nesse espaco nao-
formal e com o publico das criangas de cinco anos.

Consideramos importante abordar as lendas nas atividades, ja que o Folclore é a
heranca de um povo e, sendo assim, as criancas tém por direito o conhecimento desses bens.
Além disso, ja que estamos na perspectiva de Vygotsky, a imaginacdo e a criatividade tem
papel importantissimo no desenvolvimento da crianca e as lendas proporcionam a ela um
mundo de fantasia, onde pode criar, construir cenarios e personagens mentalmente, interpretar
e sentir-se, até mesmo parte da histéria como podemos perceber a partir da primeira categoria

de analise.

Este trabalho proporcionou grande aprendizado a pesquisadora, ja que ndo possuia
formacdo especifica na area de Educacdo Infantil e realizar esta pesquisa tornou-se um
desafio. Com o aprofundamento das leituras sobre a Teoria da Atividade foi possivel perceber
a importancia de se considerar a atividade principal dos alunos no momento de propor as
atividades. Também ficou claro que elaborar atividades de ensino ndo € um processo simples
e estatico, mas complexo e dialético.

As tomadas de consciéncia em relacdo a Teoria da Atividade e ao processo de
elaboracdo de atividade de ensino, mostraram que as Atividades Orientadoras de Ensino sdo
processos muito mais amplos que envolvem alunos e professores, que precisam levar em
conta motivos e necessidades e que precisam estar em atividade de aprendizagem e atividade

de ensino, respectivamente.

As Atividades Orientadoras de Ensino podem proporcionar situacGes problema
interessantes no que diz respeito as ideias matematicas na Educacdo Infantil, ja que nestas
atividades deve-se levar em conta a historicidade dos conceitos, as necessidades dos alunos,
aspectos da cultura, entre outros.

Com o presente trabalho pudemos reunir algumas manifestacbes que emergem
enquanto criangas de cinco anos estdo em atividade de ensino, mas o tema nao se esgota aqui.
Ainda hd muito que se pensar em relacdo a maneira como a Matematica vem sendo
apresentada para as criangas da Educacdo Infantil. Assim como, as atividades pautadas na
teoria historico-cultural poderiam ganhar maior espaco nos curriculos, ja que acabamos de

mostrar que é possivel trabalhar nesta perspectiva.
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Esperamos com este trabalho que os educadores que se dedicam & educacdo das
criangas pequenas possam aqui encontrar sugestdes e alternativas para diversificar a maneira
de abordar as questGes matematicas em sala de aula. Esperamos também que este trabalho
seja um exemplo de que é possivel abordar conceitos matematicos com 0s pequenos de
maneira leve e criativa por meio das Atividades Orientadoras de Ensino. Por fim, esperamos
que o tema discutido neste trabalho continue sendo abordado em outras pesquisas no sentido

de ampliar e complementar as ideias aqui apresentadas.
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