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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo elaborar uma proposta avaliativa de
producdes audiovisuais de alunos a partir da identificacdo de critérios que possam
ser utilizados por professores de Fisica. A eficiéncia da produgdo de audiovisuais
por alunos de Ensino Médio j& é comprovada, porém, os critérios utilizados para a
avaliacdo e como avaliar ndo sdo bem definidos, deixando o professor, muitas
vezes, sem um ponto de partida no que diz respeito a avaliacdo. Em termos
metodolodgicos, os alunos foram instigados a elaborar um roteiro de gravagdo, no
qual deveria constar toda a montagem do audiovisual. No caso desta pesquisa, foi
utilizado um trabalho colaborativo com uma professora de redacao, a fim de que ela
avaliasse parte linguistica deste género textual. Foram apresentados os critérios
ligados a avaliagdo do roteiro, que foi dividida em dois grandes momentos: o
conceitual, especifico da Fisica, e o linguistico, referente a questdes estruturais da
linguagem. Observamos que a producdo de audiovisuais pelos alunos é uma
maneira de motivar a pesquisa e o trabalho em grupo, trazendo cada vez mais o
aluno a aprendizagem significativa na escola. Elaboramos uma proposta avaliativa
por meio da qual apontamos diferentes critérios que poderdo ser utilizados para a
avaliacdo desses audiovisuais produzidos. Concluimos que os critérios utilizados
para a avaliacdo desses audiovisuais foram satisfatorios, abrangendo desde a
elaboracdo dos roteiros até a postagem do produto final no youtube. . As notas
atribuidas a cada critério avaliado ficaram sob a responsabilidade de cada professor.
Finalmente, o resultado desta dissertacdo apontou um caminho para avaliar
audiovisuais, podendo o professor incorporar mais critérios ao mesmo, conforme a

realidade em que leciona.

Palavras — chave: audiovisual, ensino - aprendizagem, youtube, proposta avaliativa,

ensino de fisica.



ABSTRACT

This work aims the development an evaluative proposal pointing criteria
that may be used by teachers in the production of an audiovisual physics program
that approach key contents for the understanding of various natural phenomena
processes. The audiovisual production efficiency by high school students was
already proved in the literature, however, in most of the times, teachers without a
starting point aren't able to evalute because both “how to” and evaluating criteria
aren't well defined. In methodological terms, students were encouraged to develop
an entire script recording from theme to completion and the film editing as well. At
this point, the teacher uses an interdisciplinary work with writing teachers, regarding
to the linguistic aspects of the script. Concept, specific physics, and language,
referring to structural issues of language: criteria linked to the review of the script,
which was divided into two great moments were presented. We have observed that
the students' audiovisual production is a way to motivate the research, the work
group and the immersion in a meaningful school environment. The results obtained in
this study has allowed the development of criteria that will be used to evaluate the
efficiency of an audiovisual production by high school students. We conclude that the
criteria used to assess these audiovisual projects were satisfactory, ranging from the
development of scripts to the final production post on youtube. In this work, the
assistent teacher can lead students to implement instructions in their classrooms.
Furthermore, we've also developed an evaluative proposal which points different
criteria that could be used to assess these audiovisual produced. It's important to say
that each criterion was evaluated under teacher's responsability. Finally, the results
of this dissertation has pointed to ways to evaluate audiovisual projects and

incorporate more criteria to them.

Keywords - audiovisual teaching - learning, youtube, evaluative proposal, physics

education.
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1. Introducéo

1.1. Histérico

Minha histéria como professor comega em 2004, ano em que ingressei
na graduacdo em Fisica, no Centro Universitario da Fundacdo Educacional Guaxupé
(UNIFEG). Quando ingressei no curso de licenciatura em Fisica, confesso que nao
pretendia exercer a profissdo de professor, queria apenas ter um diploma superior.
Porém, com o passar do tempo, fui me interessando cada vez mais pela disciplina,
pois tive excelentes professores que me fizeram entender o sentido de ser professor.

Minha pratica como professor de Fisica iniciou no ano seguinte, em
fevereiro de 2005, a partir da realizacdo de estagio nas redes estadual e particular
de ensino do estado de Minas Gerais e, posteriormente, como licenciado em Fisica,
no ano de 2007. Por meio de observacoes feitas tanto no periodo de estagio quanto
de docente, notei a necessidade de mudancas, principalmente relacionadas a
metodologia, ou seja, sobre as formas de ensino no trabalho com conceitos de
Fisica.

Recordo-me de uma aula de Fisica a que assisti no periodo de estagio
em uma turma de 1° ano do Ensino Médio. Na primeira aula, o professor fez uma
breve introducdo do que se tratava a disciplina e, em seguida, perguntou quem ja
tinha estudado esta matéria. Nesse momento veio a surpresa, pois a maioria da sala
nunca tinha estudado Fisica e mesmo assim ja a achava dificil, complicada, chata e
nao entendiam por que tinham que estuda-la. O professor, indignado, perguntou o
porqué disso e a resposta era: meu amigo (ou meu colega, ou meu irmao) me disse
que é muito chato. Pude concluir, entdo, que muitos alunos acabam construindo
uma visdo completamente errbnea desta disciplina em sua passagem pelo Ensino
Médio e, na maioria das vezes, esta visdo se mantém por toda vida.

Ja no inicio da minha vida profissional como professor também percebi
a grande diferenca entre lecionar na rede publica de ensino e na rede particular.
Essas diferencas estavam ligadas da maneira com a qual os conteudos eram
transmitidos para os alunos. Enquanto a rede publica ndo visava o aprofundamento
dos conteudos estudados, a rede particular focava todo o desenvolvimento desses
conteados. Ainda neste periodo inicial tive varias desilusbes em relacdo a

educacado, pois convivi com varias situacées que iam contra 0S meus principios,
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porém, sempre tive uma opinido formada, de modo que, na minha concepcao, a
melhoria da educacao depende de todos que estao ligados a ela.

No ano de 2008 sai da rede particular de ensino, concentrando minha
atuacdo somente na rede publica em duas escolas. Neste ano, permaneci inerte em
minha vida profissional, ndo me preocupando muito em participar de cursos de
capacitacdo, pois ndo acreditava mais na melhoria da educacéo. Percebi entdo que
eu estava entrando em um sistema no qual, infelizmente, o Estado finge valorizar o
profissional, o professor finge que ensina e o aluno finge que aprende. Esse ano foi
decisivo para a continuidade da minha vida como professor, pois foi quando comecei
a pensar em estratégias que melhorassem o ensino e aprendizagem dos alunos.

No ano de 2009, resolvi me dedicar na profissdo de educador,
comecando a fazer parte de projetos dentro da escola. Também comecei a lecionar
como professor substituto em cursos superiores no Centro Universitario onde me
formei, na disciplina de Célculo. Neste momento me senti capaz de fazer algo pela
educacdo. No mesmo ano comecei a lecionar no Colégio Dom Inacio de Educacéao
Bésica, que é mantido pelo Centro Universitario e é onde permaneco até os dias
atuais. Durante a elaboracdo desses projetos, conheci um grande amigo, que me
chamou para prestar a prova do mestrado profissional. No momento do convite ndo
liguei muito e acabei ndo indo realizar a prova.

No ano de 2010, estava ainda mais animado e comecei a realizar
experimentos em minhas salas de aula e percebi que os mesmos traziam grandes
beneficios para o aprendizado dos alunos. Mas o0s experimentos eram realizados e
alunos eram apenas meros observadores. Durante os experimentos, comecei a
perceber o interesse dos alunos e a vontade de participar dos mesmos, entédo veio a
ideia de deixar que eles desenvolvessem 0s experimentos e apresentassem aos
colegas. Senti um grande avanco de aprendizado nesse momento e, ainda, com o
intuito de “guardar” os experimentos, alguns alunos tiravam fotos com seus celulares
e até mesmo gravavam suas apresentacdoes. Entdo, veio a ideia, no terceiro
bimestre deste ano, de utilizar os celulares para a gravacdo dos experimentos e,
depois, gravar o video em um CD. Junto a isso, resolvi seguir os passos de meu
amigo que havia feito o convite antes e prestar a prova de mestrado do programa
PPGECE, da Universidade Federal de S&o Carlos. Feita a prova, consegui ingressar
no programa de pos-graduacao como aluno especial e isso foi um grande passo em

minha vida.
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O ano de 2011 comegou com mais intensidade, eu estava muito feliz,
pois comecei a frequentar as aulas do programa de pos-graduacdo. No primeiro
momento, percebi um mundo de possibilidades, pois ja nas primeiras aulas conheci
vérias ferramentas que auxiliavam o professor em sala de aula e que eu nao tinha
nenhum conhecimento. Este ano foi muito promissor para minha carreira, ja que me
consolidei como educador, passando, cada vez mais, a pensar em maneiras e
estratégias que possibilitassem melhoria no processo de ensino e aprendizagem.
Com o ingresso no mestrado comecei a aprimorar 0s experimentos solicitados nas
minhas aulas, ajudando cada vez mais os alunos a utilizarem aparatos tecnolégicos
como celulares e cameras digitais.

Em 2012, ingressei como aluno regular no programa de mestrado
PPGECE e desde entdo venho me preocupando em melhorar minha didatica em
sala de aula. Como parte da exigéncia para o titulo de mestre, ha os cumprimentos
dos créditos e a apresentacdo de uma dissertacdo. Nesse momento, era necessario
escolher um orientador e um assunto, além de apresentar um produto educacional
gue ajudasse outros professores no processo de ensino aprendizagem.

Em conversa com a professora Dra. Alessandra Arantes, ela comentou
gue havia um aluno no programa de mestrado, professor Jorge Marinovic, que havia
trabalhado, quando cursava mestrado, com a producao de audiovisuais no Ensino
Médio. Como eu ja havia trabalhado com algo similar, pensamos em continuar o seu
trabalho, produzindo audiovisuais, mas concentrando os estudos nos critérios que
poderiamos utilizar para avaliar esses audiovisuais em todas as etapas, desde a
escolha dos temas pelos alunos até o produto final. Com essa ideia, a professora
Dra. Alessandra aceitou o desafio de me orientar e desde entdo trabalho com a
finalidade de aprimorar critérios que possibilitem outros professores que queiram

trabalhar com a produc¢éo de pequenos audiovisuais em suas salas de aulas.

1.2. Cenario

O meu trabalho com registros de aulas utilizando aparatos
tecnoldgicos, como ja citados, veio antes do meu ingresso no mestrado. No inicio, os
registros eram feitos apenas como uma maneira de auxiliar os alunos em estudos
posteriores dos conteudos fisicos abordados em sala. Quando iniciei o trabalho

registrando as minhas aulas, néo utilizava nenhuma fundamentacéo tedrica.
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Nas disciplinas de mestrado percebi a necessidade de me capacitar
ainda mais e, como 0 uso dos aparatos tecnoldgicos precisavam ser investigados no
contexto da sala de aula ao mesmo tempo em que conhecia objetos educacionais
digitais, sentia-me motivado a inserir esses objetos no contexto das minhas aulas.
Durante algumas reflexdes sobre as novas descobertas e a minha prética docente,
percebi que poderia modificar minha atuacdo de modo a incorporar conhecimentos
adquiridos a respeito das abordagens metodolégicas sobre o uso de novas
tecnologias no espaco escolar.

Em tempos atras, ensinar consistia em ficar sobre um tablado lan¢cando
informacgdes enquanto os alunos anotavam tudo em suas cadernetas. Esse método
ainda persiste em algumas escolas. O professor que persiste com essa didatica, ora
por vontade propria, ora por fazer parte de um sistema educacional rigido tem que
competir com celulares, MP3, tablets e outros aparatos tecnolégicos. Esta disputa &
injusta e desigual, pois na sociedade em que vivemos hoje as pessoas Ssao
bombardeadas por diversas informacGes sobre tudo, dificultando o trabalho do
professor que sempre foi considerado o detentor de todo o conhecimento. Os
nossos estudantes de hoje fazem diversas atividades ao mesmo tempo, entretanto,
essas atividades, na maioria das vezes, ndo repercute em conhecimento cientifico,
porque para que haja uma aprendizagem significativa € necessario um investimento
de tempo e reflexdo. Essas ideias podem ser contempladas nos trabalhos de Moran
(1995).

O aprendizado da Fisica € dado, em sua grande maioria, apenas com a
associacdo de fendbmeno a férmulas matematicas e, assim, resolvendo inUmeros
exercicios num processo de repeticdo, sem raciocinar, mas em um processo de
decorar; estes conteudos sdo cobrados em uma avaliacdo que visa medir o nivel de
aprendizado. No intuito de melhorar o interesse de meus alunos, o conhecimento de
conceitos fisicos e até mesmo ter uma visdo melhor sobre a Fisica, dispus-me a
trabalhar com experiéncias em salas de aula.

Percebi que as experiéncias realizadas chamavam a atencdo dos
alunos, tendo um ganho significativo em seu aprendizado. Além das avaliacdes
tradicionais, também era realizada uma avaliacdo oral. E importante ressaltar que o
objetivo dessa estratégia avaliativa era que os alunos percebessem que a Fisica ndo

se resume em utilizar equacdes para a resolucdo de problemas, mas sim uma
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ciéncia investigativa que visa explicar os fendmenos relacionados com noOSSO
cotidiano.

A necessidade de mudanca no ensino da Fisica no Brasil € visivel por
qualquer profissional que trabalhe com o ensino de Fisica, pois, na maioria das
vezes, a Fisica € tratada nas nossas escolas, seja ela publica ou privada, sem
nenhuma relagcdo com o cotidiano dos alunos. No trabalho de Pereira e Barros
(2010), podemos destacar como dificuldade no ensino de Fisica a falta de
infraestrutura de nossas escolas, o numero reduzido de aulas e até mesmo de
profissionais capacitados ou que se preocupem com a capacitacdo. Como forma de
suprir as dificuldades, alguns professores trabalham com o laboratério de ensino de
Fisica, onde elaboram demonstracbes que possam trazer o aluno a entender a
fenomenologia dos conceitos fisicos, porém, é importante destacar que a educacao
no Brasil ndo tem a tradicdo de aulas de laboratério, pois necessitam do
desenvolvimento de varias habilidades ligadas desde a montagem da experiéncia
até o registro e analise de dados.

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TICs) tém se tornado
cada vez mais presentes no cotidiano de todas as classes sociais. Com a diminui¢ao
dos custos dos aparatos tecnoldgicos, como computadores, tablets, smartphones,
celulares e cameras digitais, esses tém sido adquiridos pela grande maioria da
populacdo. Entretanto, as escolas ndo tém acompanhado esse desenvolvimento e
por consequéncia, ndo conseguem oferecer um ambiente atrativo para O0s
estudantes que, na maioria das vezes, sdo dependentes dessas tecnologias.

O desenvolvimento das TICs traz um conflito entre escola e aluno, pois
a realidade mostra escolas tradicionais que muitas vezes ndo aceitam o novo, ou por
falta de estrutura ou porque ndo acreditam na utilizacdo de novas tendéncias de
ensino. Nesse sentido, nossas escolas ainda ndo estdo preparadas para receber
alunos com celulares ou até mesmo com cameras digitais ou ainda tablets,
evidenciando, assim, alguns questionamentos: Como utilizar esses aparatos
tecnolégicos em sala? Serd que nos, professores estamos preparados para unir
esses equipamentos ao cenario educacional atual? Como isso deve ocorrer?.

Com o intuito de motivar os alunos a estudarem Fisica, professores
tém solicitado a seus estudantes a producdo de audiovisuais em suas aulas de
laboratorio. A producéo de audiovisuais de curta duragdo como uma alternativa para

o laboratorio de Fisica para o Ensino Médio é usada como estratégia nos trabalhos
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de Pereira e Barros (2010), por exemplo. Nesse trabalho, os autores trabalharam
com 66 alunos de uma escola de Ensino Médio do Rio de Janeiro. O projeto
consistia em produzir videos de curta duracdo de experimentos simples como sendo
a atividade final das aulas de laboratdrio. Podemos também observar este mesmo
interesse no trabalho de Marinovic (2012). O trabalho de Marinovic (2012) se torna
diferenciado por se tratar de producfes de audiovisuais a partir de aulas tedricas
tradicionais. Esses audiovisuais possuiam diferentes formatos, como reportagens,
documentarios e ndo apenas experimentos.

Contudo, como esses audiovisuais devem ser avaliados ndo s&o bem
definidos pelos autores, ficando a critério de cada professor. Visando o
entendimento de varios conceitos fisicos, este trabalho tem como proposta a
producdo de audiovisuais a partir de conteudos abordados em sala de aula e, a
partir deste, elaborar uma proposta avaliativa a fim de auxiliar o professor que queira
trabalhar com esse método.

No capitulo 2, apresento um breve histérico sobre o desenvolvimento
da informatica no Brasil e o site youtube. Em seguida, no capitulo 3, abordo como a
producdo de audiovisuais € utilizada como estratégia no ensino de Fisica e o uso de
instrumentos tecnolégicos em sala de aula.

No capitulo 4, apresentamos um breve estudo do desenvolvimento dos
critérios de avaliagdo dos audiovisuais. No capitulo 5 sdo apresentados todos 0s
passos no desenvolvimento do trabalho, desde o local onde foi realizado e a
estrutura do trabalho.

No capitulo 6 sdo apresentados a metodologia utilizada e o
desenvolvimento do trabalho dentro da escola. Também apresentamos as turmas
que foram utilizadas para a realizacao do projeto e a descricdo de seus integrantes

No capitulo 7 sdo apresentados os resultados do trabalho, os itens de
avaliacao que foram desenvolvidos diante da proposta de trabalho para avaliar todo
0 processo de elaboracdo dos audiovisuais. Também sdo apresentadas as
consideracfes finais em relacdo ao trabalho desenvolvido por cada grupo e
avaliacdo final. Por fim, no capitulo 8, sdo apresentamos as conclusdes sobre o
trabalho.

Os objetivos especificos apresentados acima estao ligados ao objetivo
principal deste trabalho que € apontar critérios de avaliacdo que possam ser usados

por professores que desejem trabalhar com a producédo de audiovisuais e avalia-los



20

de maneira que os alunos sejam os agentes no processo de ensino e aprendizagem.
As experiéncias vividas durante a elaboracdo desse trabalho trouxeram um ganho
incalculavel, para mim, como professor e como cidadao, pois passei a interagir mais
com os alunos.

Os critérios de avaliacdo adotados nesse trabalho, tanto na producao e
principalmente no audiovisual foram adotados e realizados no periodo de um ano e
meio. Os resultados que serdo apresentados a seguir foram obtidos por meio de um
trabalho intenso de observacdes e analises durante um periodo de 06 meses.

Nosso estudo ainda constara de diversos instrumentos descritivos tais
como a caracterizacdo dos alunos, assim como o local em que a pesquisa foi
desenvolvida, a interacdo e socializacdo dos alunos durante o desenvolvimento do
trabalho e, finalmente, uma proposta de avaliacdo que envolva todos 0S processos
do trabalho, desde a escolha do tema a ser trabalhado até o produto final, o

audiovisual.
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2. Tecnologias da Informagao e Comunicagéo no ensino escolar
2.1. Um breve histérico da evolugcdo do computador na Educacao

Em 1924, o computador chega ao Brasil, quando a International
Business Machines (IBMY) foi autorizada a operar no pais. Em 1939, a primeira
fabrica da IBM foi inaugurada no Rio de Janeiro; nessa época, a informatica era
caracterizada pela importacdo da tecnologia de paises como os Estados Unidos e
Franca (BRAGA, 2010).

Com a importacdo de tecnologias, a informatica na educacao brasileira
sofreu grande influéncia desses paises. Apesar de as discussdes sobre o uso do
computador tenha sido discutida e aplicada de maneira diferente do contexto
mundial, os avancos pedagodgicos ndo se diferenciavam. A principal diferenca
existente no contexto brasileiro em relacdo ao mundial foi a descentralizacdo das
politicas, ou seja, as politicas de implementacdo e desenvolvimento ndo eram
decididas somente pelo governo, a fundamentacdo das politicas e propostas
pedagdgicas da informéatica na educacdo e o papel que o computador deve

desempenhar no processo educacional. Segundo Valente e Almeida (1997):

A Informética na Educagcdo no Brasil nasce a partir do interesse de
educadores de algumas universidades brasileiras motivados pelo que ja
vinha acontecendo em outros paises como nos Estados Unidos da América
e na Franca. Embora o contexto mundial de uso do computador na
educacdo sempre foi uma referéncia para as decisfes que foram tomadas
aqui no Brasil, a nossa caminhada é muito particular e difere daquilo que se
faz em outros paises. Apesar das nossas inUmeras diferengas, 0s avangos
pedagoégicos conseguidos através da informética sdo quase os mesmos que
em outros paises. Nesse sentido estamos no mesmo barco. (VALENTE E
ALMEIDA, 1997).

O uso do computador na educacéo brasileira teve inicio com algumas
experiéncias em universidades, no comeco da década de 70, foi realizado na
Universidade Federal de Sao Carlos um seminério intensivo sobre o uso de

computadores no ensino de Fisica, ministrado por E. Huggins, especialista da

' IBM - International Business Machines (Maquinas de Negdcio Internacionais) — Empresa Americana de
Computadores.



22

Universidade de Dartmouth?, E.U.A (VALENTE, 1999). Ap6s dois anos, experiéncias

similares foram iniciadas em outras universidades. Segundo Teruya e Moraes:

A utilizagdo de computadores educacao brasileira ja era pensada na década
de 1970 apos a criacdo da coordenadoria de Assessoria ao Processamento
Eletrénico (Capre) em 1972 para ‘assessorar 0 usO dos recursos
informaticos da Unido a ser um centro para a criacdo de uma politica
brasileira para o setor de informatica — microeletrénica. (TERUYA E
MORAES, 2009, p.3).

Na década de 80 foi criada a SEI® (Secretaria Especial de Informética)
da Comissao Especial, que tinha como finalidade ser um segmento de apoio ao
MEC. A SEl, juntamente com o MEC* tinha como a finalidade colher subsidios e
gerar normas e diretrizes para 0 novo campo que se abria na Educacdo (BRAGA,

2010). Segundo Teruya e Moraes:

A informética na educacdo foi tratada como um fator determinante para
promover o desenvolvimento econdmico do Brasil, uma vez que os paises
desenvolvidos incorporam as novas tecnologias em quase todos 0s setores
de producdo material e imaterial. Por conseguinte, a necessidade de
qualificagcdo do trabalhador impulsionou a informatizacdo das escolas com o
objetivo de adequar as instituicdes de ensino ao modelo econémico vigente.
(TERUYA E MORAES, 2009, p. 4).

No inicio, a introducéo da informatica na educacao seria norteada por
valores culturais e pedagdégicos, de acordo com a realidade brasileira. Essas
caracteristicas fizeram com que o pais se tornasse uma grande aposta no mercado,
resultando na formacéo e capacitacdo de profissionais. A partir dessa necessidade,
foram criados os cursos de curta duracdo, tanto de graduacdo como de pos-
graduacdo, na area de relacionada com a tecnologia da informacdo. Com esse
avanco na educacao, em 1983 o MEC apresentou as Diretrizes e Bases para o
Estabelecimento da Politica de Informatica no setor Educacéo, Cultura e Desporto.
Nesse documento, o MEC apresentava as referéncias para a politica de implantacéo
visando o desenvolvimento econémico, social e a capacitacdo tecnolégica, ou seja,

a Informatica no Brasil comecava a ter um tratamento especial.

% Universidade de Dartmouth — fundada em 1769, localizada na regido nordeste dos Estados Unidos, na cidade
de Hanover, no estado de New Hampshire.

* SEI - Secretaria Especial de Informatica.

* MEC — Ministério da Educacao
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O MEC, em 1985, elaborou o Plano Setorial de Educacéo e
Informatica, que visava investir em cursos de reciclagem, isso em nivel médio e
superior. Em 1986, criou o Programa de Acao Imediata em Informéatica e Educacéo,
propondo um desenvolvimento de pesquisas que visavam a producao, aplicacéo e
disseminagdo da tecnologia de Informética. Em 1987, foram realizados o Primeiro
Concurso Nacional de Software Educacional e o primeiro Projeto Formacao de
Recursos Humanos em Informética na Educacdo (FORMAR®). Na década de 90, o
presidente Fernando Collor, promoveu o desmonte da politica de informética.
Segundo Braga (2011):

. 0S programas criados ndo conseguiram atingir seus objetivos, pois a
capacitacdo obtida ndo era suficiente para atender a demanda do mercado
— de forma que as empresas financiaram a formacgéo de profissionais de alto
nivel; apesar de ter sido mais coerente que a formacdo de base, ou seja,
para a formacédo de criangas, adolescentes e educadores no intuito de
melhorar a qualidade do ensino pouco se fez. Aspecto que tornou a
informética tao elitista (BRAGA, 2011, p.6).

A evolucao da informatica trouxe o desenvolvimento de varios projetos
e programas que foram criados com o intuito de suprir a deficiéncia da educacao,
tanto no ambito da educacéo basica como na educacdo superior e principalmente
técnica. Esses projetos eram baseados em estudos a distancia e utilizacdo de
aparatos hoje conhecidos como audiovisuais.

Em meados da década de 60 surgiu, nos Estados Unidos, a Internet.

Ela, hoje em dia, traz varias possibilidades para o trabalho da informética na

s

educagédo, mas como isso deve ocorrer, ainda é motivo de estudo que envolve

varios profissionais de diversas areas. Segundo Braga (2010):

A Internet surgiu nos Estados Unidos em meados da década de 60, no auge
da Guerra Fria, num projeto do Departamento de Defesa dos Estados
Unidos em parceria com universidades denominada ARPANET, que
interligava através de uma rede, computadores (de caracteristicas
diferentes e geograficamente distantes) de universidades. Ja a partir do final
dos anos 70, outras redes académicas funcionavam independentes do
governo americano. Na década de 80 usuérios de computadores
domésticos compartilhavam suas maquinas através de modens conectados
a linha telefénica (BRAGA, 2011, p.9).

® FORMAR - Projeto Formac&o de Recursos Humanos em Informatica na Educac&o
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No Brasil, a internet se desenvolveu junto ao
meio académico e cientifico. Em 1987, com o objetivo de criar uma rede que
interligasse e possibilitasse trocas de informacfes entre a comunidade académica e
cientifica do Brasil com outros paises representantes do governo e da Embratel®,
realizaram uma reunido na Universidade de S&o Paulo. Em 1988, o Laboratério
Nacional de Computacdo Cientifica (LNCC’) conseguiu se conectar a Universidade
de Maryland, acessando a Bitnet, que permitia a troca de mensagens.

Ainda no mesmo ano, a Fundacédo de Amparo a Pesquisa do Estado de
S&o Paulo (FAPESP®) se conectou ao Fermi National Accelerador Laboratory® em
Chigago, também por meio da Bitnet'®. No ano de 1989, a Universidade Federal do
Rio de Janeiro (UFRJ'Y) conectou-se a Bitnet através de uma universidade
americana, tornando-se a terceira instituicdo a ter acesso a essa tecnologia. Com o
apoio do CNPq* (Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico),
neste ano foi criada a RNP*® (Rede Nacional de Pesquisa), que foi responséavel por
fornecer acesso a internet.

Em 1991, o acesso a rede de informacdes, ja conhecida como Internet,
era utilizada também pelo governo e instituicdes educacionais de pesquisa. Nesse
momento, ela era utilizada para transferéncias de arquivos, acessos a bases de
dados e debates. No ano de 1992, houve a implantacdo de uma rede que cobria
grande parte do territorio brasileiro. No inicio, interligava 11 estados, uma rede de
linhas de comunicagdes e equipamentos chamados de central da RNP.

Em 1994, varias paginas na Web foram criadas, possibilitando cada
vez mais a divulgacdo de informacfes. Ainda em 1994, o governo federal brasileiro
anunciou a intencdo de promover o desenvolvimento da Internet no Brasil. Segundo
Braga (2010, p.11), o governo elegeu, “a Embratel como responsavel por criar a
estrutura necessaria para montar a infraestrutura da rede para instalacdo da Internet

comercial; servigco que foi oferecido em definitivo a partir de maio de 7995 ”.

® Embratel — Empresa Brasileira de Telecomunicagdes.

7 LNCC - Laboratério Nacional de Computac3o Cientifica.

SEAPESP — Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sao Paulo.

° Laboratério especializado em Fisica de particulas de alta energia dos Estados Unidos.

1% Rede remota criada em 1981 a partir da ligagdo entre a Universidade da Cidade de Nova lorque e a
Universidade Yale.

"' UFRJ — Universidade Federal do Rio de Janeiro.

2 CNPg — Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico

B RNP — Rede Nacional de Pesquisa.
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No ano de 1995, foi realizada a primeira transmisséo a longa distancia
entre os estados de S&o Paulo e Rio Grande do Sul e, no mesmo ano, a
comercializacao foi liberada no Brasil. Ainda em 1995, foi criado o Comité Gestor da
Internet no Brasil com a atribuicdo de coordenar e integrar todos os servicos de
Internet no pais, promovendo uma qualidade técnica. Nos anos seguintes, a internet
se desenvolve ainda mais, em varias areas, principalmente na educacdo. Desde
entdo o numero de provedores que oferecem o servico e nimero de usuarios que
utilizam este recurso aumentam a cada ano.

As escolas, por sua vez, precisam apropriar-se desses recursos, a fim
de dinamizar o processo de ensino e aprendizagem. Segundo Moran (2004, p. 1),
“os alunos reclamam do tédio de ficar ouvindo um professor falando na frente por
horas.” O avanco tecnologico na sociedade é cada vez mais visivel em nossas
escolas, porém, a maneira que ela é utilizada, na maioria das vezes ndo traz
beneficios para o processo de ensino-aprendizagem.

Mesmo com todas as tecnologias encontradas em nossas escolas, o
método tradicional prevalece, ou seja, o professor falando e o aluno apenas ouvindo.
O professor, na maioria das vezes, sente-se refém dessas tecnologias, ora por falta
de vontade ora por falta de capacitacdo. A falta de capacitacao de professores torna
inviavel o uso de novas tecnologias, pois ele ficara com medo de utilizar de algo que
para seus alunos é tdo comum. Segundo Moran os professores devem ser

preparados para o uso do computador e da internet, ou seja:

Aprender a utiliza-lo no nivel basico, como ferramenta. No nivel mais
avancado: dominar as ferramentas da WEB, do e-mail. Aprender a
pesquisar nos search, a participar de listas de discusséo, a construir
paginas (MORAN, p.6).

Nesse contexto, 0os aparatos tecnolégicos podem auxiliar o professor
nao s6 de maneira ilustrativa, mas dinamica, fazendo com que os alunos se
interajam mais com o0 conteudo abordado, ou seja, 0 objetivo de utilizar esses
aparatos é melhorar ainda mais a pratica do docente na transposi¢cao do conteudo.

Os aparatos tecnoldgicos como os celulares, cameras digitais, tablets,
juntamente com as suas historias e novas linguagens trazem perspectivas de

mudancas no campo da educacdo, porém, essas midias eram introduzidas de
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maneira incorreta e, em alguns casos, introduzidas marginalmente. Segundo Moran

(2004):

Esperavam-se muitas mudancas na educacgao, mas as midias sempre foram
incorporadas marginalmente. A aula continuou predominantemente oral e
escrita, com pitadas de audiovisual, como ilustracdo. Alguns professores
utilizavam videos, filmes, em geral como ilustracdo do contetdo, como
complemento. Eles ndo modificavam substancialmente o ensinar e o
aprender, davam um verniz de novidade, de mudanca, mas era mais na
embalagem. (MORAN, 2007)

Um dos aparatos mais modificadores da educacéo foi o computador,

pois trouxe consigo varias novidades, tendo a facilidade de realizar tarefas que antes

eram complicadas em tempos menores e com uma qualidade excepcional. Apesar

da proposta de introduzir computadores em nossas escolas trouxe consigo uma

ideia de que a educacao seria modificada, ele ainda continua sendo usado com a

finalidade de textos e principalmente na fala do professor, ou seja, é usado apenas

para a leitura de textos que sdo encontrados online ou até mesmo apresentacdes de

slides que sdo produzidos para expor determinado assunto. Moran (2000) ja havia

percebido essas modificacées. Conforme Moran:

Cada vez mais poderoso em recursos, velocidade, programas e
comunicacdo, o computador nos permite pesquisar, simular situacées,
testar conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugares,
idéias. Produzir novos textos, avaliacdes, experiéncias. As possibilidades
vao desde seguir algo pronto (tutorial), apoiar-se em algo semidesenhado
para complementa-lo até criar algo diferente, sozinho ou com outros.
(MORAN, 2000, p.44)

Hoje, contemplamos a internet e a evolugdo causada nos meios de

comunicacdo. Essa evolucao proporciona a sociedade em geral um espaco amplo

de aprendizagem. Segundo Pereira (2009):

A inser¢cdo dos recursos tecnolégicos na sala de aula requer um
planejamento de como introduzir adequadamente as TICs para facilitar o
processo didatico-pedagégico da escola, buscando aprendizagens
significativas e a melhoria dos indicadores de desempenho do sistema
educacional como um todo, onde as tecnologias sejam empregadas de
forma eficiente e eficaz. (PEREIRA, 2009, p. 05)

A inovagdo dos recursos didaticos nas escolas fica cada vez mais

evidente. Segundo Pereira conforme Lorenzato (1991):
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Os recursos interferem fortemente no processo de ensino e aprendizagem,;
0 uso de qualquer recurso depende do contelddo a ser ensinado, dos
objetivos que se deseja atingir e da aprendizagem a ser desenvolvida, visto
que a utilizagdo de recursos didaticos facilita a observacédo e a analise de
elementos fundamentais para o ensino experimental, contribuindo com o
aluno na construcéo do conhecimento. (LORENZATO, 1991)

Neste contexto, precisamos destacar que as tecnologias, quando
incorporadas de maneira correta, podem colaborar com o processo de ensino-
aprendizagem. O trabalho de Moran (2007), mostra as varias possibilidades de
utilizar a Internet na educacéo, tanto na educacdo virtual como na educacao
presencial. Porém, destaca que os alunos devem conhecer a ferramenta WEB e,
para isso, o professor deve ter uma visdo pedagdgica inovadora e aberta,
pressupondo que a interacdo entre as ferramentas encontradas na Internet possa
evoluir o processo de aprendizagem e melhorar a interagdo entre alunos e

professores.

2.2. O site youtube

O site intitulado Youtube, utilizado para a postagem dos audiovisuais,
foi fundado em 2005 por Chad Hurley, Steve Chen e Jawed Karim. A criacdo do site
surgiu devido a dificuldade que existia na época para partilhar videos na internet.
Juntos eles criaram um site simples que em pouco tempo conseguiu um enorme
sucesso. Assim, o Youtube tornou-se um site de compartilhamento de videos que
hospeda uma grande quantidade de filmes, documentarios, videoclipes musicais e
videos caseiros, além de transmissdes ao vivo de eventos.

O termo vem do Inglés “you” que significa “vocé” e “tube” que significa
“tubo”, “canal’, mas € usado na giria para designar “televisdo”. Portanto, o
significado do termo “youtube” poderia ser “vocé transmite” ou “canal feito por vocé”,
pois muitos videos sdo enviados pelos proprios usuarios. A ideia é idéntica a da
televisdo, em que ha varios canais disponiveis, mas a principal diferenca € que os

canais sdo criados pelos préprios usuarios, onde podem compartilhar videos sobre

“ WEB — World Wide Web
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0s mais variados temas e adicionar comentarios. Em 2006 foi comprado pela
empresa Google, por 1,65 bilhdo de dolares (MONICA, 2006).

O youtube se baseia no Adobe Flash Player® como tecnologia para
reproducdo dos videos. A qualidade de reproducdo do Adobe Flash Player é
comparavel as tecnologias mais importantes do mercado como o Real Player,
QuickTime e Windows Media Player. O Flash, assim como os outros ja citados,
necessitam de um plugin, porém o Adobe considera que o plugin do Flash 7 esteja
presente em mais ou menos 90% dos computadores com acesso a Internet. Em
2008, o youtube lancou a opcao de ver alguns de seus videos em formato “High
Quality”, além do formato original Flash com 320 x 240 pixels. Os videos puderam
ser visualizados com tamanho maximo de 480 x 360 pixels, mantendo uma alta
qualidade.

O site youtube se tornou tdo popular que, atualmente, segundo o site
globo.com, “exibe cerca de 100 milhdes de arquivos por dia”, pois “os internautas
postam cerca de 70 mil novos videos”. De acordo com a empresa Hitwise, que
monitora o trafego na internet, “o YouTube tem 46% de participacdo de mercado dos
videos on-line, contra 23% do MySpace e 10% do Google Video”.

No anexo M deste trabalho, podemos observar como abrir uma conta

no youtube e observar como o site funciona para a postagem de audiovisuais.

> Adobe Flash Player é um plugin essencial para navegar na internet.
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3. Utilizac&o de videos em sala de aula

3.1. Os videos em sala de aula

A ideia do uso de novas tecnologias em sala de aula ndo é novidade.
Dentre as diversas tecnologias, a que se destacou foi o video. E um recurso didatico
muito utilizado em sala de aula, porém, € necessario manter alguns cuidados. A
primeira referéncia a estratégia do uso de filmes em sala de aula foi encontrada no
trabalho de Moran (1995). No trabalho de Linhares, podemos observar e destacar a
realidade da presenca da linguagem audiovisual na escola. Segundo Linhares
(2006):

A presenca da imagem-movimento, através do Cinema, da Televisdo, do
Video e DVD, na escola, torna-se aos poucos, uma realidade concreta
embora conflituosa. No contexto da relacdo comunicag¢do/educacdo, a
relagdo linguagem audiovisual e escola continua permeada de preconceitos
e esteredtipos que dificultam o aproveitamento das “possibilidades
comunicacionais” na sala de aula, ndo permitindo o desenvolvimento de um
“habitus” de uso da linguagem audiovisual enquanto concepg¢éo pedagdgica
por professores e pedagogos. A presenca da imagem-movimento, através
do Cinema, da Televisado, do Video e DVD, na escola, torna-se aos poucos,
uma realidade concreta embora conflituosa. No contexto da relagédo
comunicacao/educacao, a relagcdo linguagem audiovisual e escola continua
permeada de preconceitos e esteredtipos que dificultam o aproveitamento
das “possibilidades comunicacionais” na sala de aula, ndo permitindo o
desenvolvimento de um “habitus” de uso da linguagem audiovisual
enquanto concepcado pedagdgica por professores e pedagogos.
(LINHARES, 2006, p. 08)

A popularizagdo da Internet e o custo reduzido das cameras digitais
conferiram as pessoas a possibilidade de produzir e distribuir o préprio material
audiovisual (VICENTINI E DOMINGUES, 2008). Inicialmente, acreditou que o baixo
custo tornaria 0 material audiovisual um grande didatico pedagogica. Segundo
Vicentini e Domingues (2008, p. 03), essa facilidade multiplicou “os programas de
incentivo ao uso do video em sala de aula, passando a constar, inclusive, como
politica estratégica para superar o descompasso da escola em relacdo ao
monumental avango dos meios de comunicagéo...”.

No trabalho de Marinovic (2012) podemos observar como os filmes de
longa duracdo eram utilizados para motivar seus alunos a produzir seus proprios
audiovisuais. Nas palavras do autor, ‘utilizei diversas vezes outros filmes para

ilustrar minhas aulas. Sempre que descobria algum novo filme que pudesse ser
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utilizado como ilustragdo de fenémenos fisicos, eu os apresentava” (MARINOVIC,
2012, p. 10).

Hoje em dia, com o youtube, é possivel obter diversos tipos de videos
que podem ser utilizados em sala de aula, porém, o seu facil acesso, faz com que os

alunos néo recebam esses filmes como sendo uma novidade. Segundo Lima (2012):

Em tempos de YouTube, o uso de videos em sala de aula ndo chega a ser
recebido pelos alunos com a mesma expectativa que provocava em turmas
das décadas passadas. A abundancia de opgbes a disposicdo dos
estudantes, pelo contrario, exige um apurado senso critico do professor,
que deve pensar ndo s6 na qualidade das imagens, mas se o0 video
escolhido é mesmo relevante para a aprendizagem ou se oferece mero
entretenimento. (LIMA, 2012)

3.2. A producao de audiovisuais como estratégia do ensino de Fisica

Os resultados presentes na literatura que apresentam estratégias para
a producédo de audiovisuais pelos alunos apresentam resultados satisfatérios, como
discutidos por Moran (2007):

A escola precisa exercitar as novas linguagens que sensibilizam e motivam
os alunos, e também combinar pesquisas escritas com trabalhos de
dramatizacdo, de entrevista gravada, propondo formatos atuais como um
programa de radio uma reportagem para um jornal, um video, onde for
possivel. A motivacdo dos alunos aumenta significativamente quando
realizam pesquisas, onde se possam expressar em formato e c6digos mais
préximos da sua sensibilidade. Mesmo uma pesquisa escrita, se 0 aluno
puder utilizar o computador, adquire uma nova dimensdo e,
fundamentalmente, ndo muda a proposta inicial. (MORAN, 2007, p. 04)

As criancas, antes de chegarem a escola, jA passaram por varios
processos educativos, em que podemos destacar o processo familiar e o processo
da midia eletrbnica. No processo familiar, destacamos o desenvolvimento cultural,
emocional linguistico da crianca. No processo ligado a midia, destacamos como
mediador, inicialmente, a televisdo e logo apés o computador e todos os aparatos
tecnoldgicos.

A producéo de audiovisuais no ensino de Fisica facilita a compreenséo
de conceitos fisicos, motivando os alunos a novas descobertas e o desenvolvendo
sua comunicacédo, seu raciocinio légico, sua capacidade de tomar decisdes dentro
de um campo de interacdes entre aluno-aluno e aluno-professor. Os trabalhos de

pesquisa relacionados com o ensino da Fisica no Brasil apontam cada vez mais
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para a necessidade de mudanga do ensino tradicional da Fisica e indicam varias
vertesses que podemos considerar como a “solu¢gao” de qualquer tipo de dificuldade
de aprendizagem por parte dos alunos.

O uso de novas tecnologias em sala de aula precisa ser incentivado,
pois estdo cada vez mais presentes no cotidiano de nossos alunos. Essas
tecnologias trazem imagens e resumos de forma atraente e rapida, favorecendo os
processos de ensino e aprendizagem, isso, faz os alunos conhecerem diferentes
ambientes e linguagens.

Professores, por sua vez, procurando utilizar aparatos tecnoldgicos
como celulares, cameras digitais e a internet no cotidiano escolar, passam a
elaborar estratégias que possam tornar as aulas de Fisica mais atrativas como
podem ser encontrado no trabalho de Pereira e Barros (2010) que produziram
audiovisuais de curta duragdo sobre atividades experimentais desenvolvidas nas
aulas tradicionais de laboratorio de Fisica. Os autores concluiram que a estratégia é
vantajosa ndo somente pelo carater conjuntural e motivacional, mas principalmente
pelos aspectos recursivo-reflexivo e experimental-tecnolégico que favorecem a
cognigao.

Entretanto, a producdo de um audiovisual pelos alunos é algo novo no
ambiente escolar. Audiovisual € uma gravacdo de imagens em movimento que visa
explicar o conceito abordado pelos alunos e permite que os mesmos compreendam
conceitos fisicos de maneira sensitiva e ndo apenas cognitiva. Através da
elaboracado de audiovisuais, o professor cria novas tendéncias metodoldgicas; estas,
por sua vez, causam um impacto positivo entre os alunos, pois despertam um maior
interesse cientifico e interdisciplinar na abordagem de contetdos em sala. Segundo

Moran,

A linguagem audiovisual desenvolve miltiplas atitudes perceptivas: solicita
constantemente a imaginacédo e reinveste a afetividade com um papel de
mediacdo primordial no mundo, enquanto que a linguagem escrita
desenvolve mais o rigor, a organizacdo, a abstracdo e a analise logica
(MORAN, p7).

E ainda, segundo Marinovic:

A produgédo de videos pode trazer uma nova luz ao trabalho do professor,
aproveitando esse recurso inovador — as camaras digitais — gerando a
possibilidade de trazer o dia a dia do aluno para a sala de aula, criando uma
nova visao critica e talvez até cientifica a este aluno. Isso porque, ao
elaborar um projeto de video, ele tem que entender o que vai filmar e deve
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criar situacfes que expliqguem um determinado conceito (Marinovic, 2012,
p.30).

A eficiéncia e o ganho conceitual apresentado pelos alunos na
elaboracdo de audiovisuais sdo comprovados pela literatura (BARROS E PEREIRA,
2010), porém, podemos chamar a atencdo para os critérios relacionados com a
avaliacdo, ou seja, como avaliar. Os resultados presentes na literatura mostram que
os critérios de avaliacdo de audiovisuais ndo sdo bem definidos (GOMES, 2008 e
CABERO, 1998). Existe um consenso que a avaliacdo pode ser feita analisando a
técnica e estratégias envolvidas, levando em consideracdo as seguintes dimensodes:
trabalho em grupo, interacdo entre os grupos, abordagem do conteudo, ritmo,
imagens, entre outros aspectos. Quando se trata de um trabalho audiovisual, néo
devemos esquecer o critério relacionado a qualidade cientifica e técnica, adequadas
as necessidades previstas no conteudo abordado. Nesse sentido, o professor deve
se preocupar com a metodologia adotada para o trabalho, pois, o intuito deste
trabalho ndo é sé a producdo de audiovisuais, mas, principalmente, criar critérios
para a sua avaliacao.

Ainda nessa linha, podemos observar nos trabalhos de Pereira, Filho e
Junior (2012) em uma escola do Rio de Janeiro, a implementacédo da producdo de
audiovisual como estratégia para o laboratério de Fisica. Segundo Pereira, Filho e
Junior (2012):

guanto a linguagem audiovisual o video precisa ter sequéncia ldgica,
clareza de comunicacdo (oral, escrita e imagem), autonomia conceitual
(autoexplicativo) e curta duracdo (da ordem de cinco minutos). Em outras
palavras, foi dada autonomia aos alunos para escolherem como
desenvolveriam o video e quais recursos seriam usados, desde que as
solicitacBes acima fossem seguidas. (PEREIRA, FILHO E JUNIOR; 2012, p.
166 — 167).

A producéo de audiovisuais no ensino de Fisica facilita a compreenséo
de conceitos fisicos, motivando os alunos a novas descobertas e desenvolvendo sua
comunicacao, seu raciocinio l6gico, sua capacidade de tomar decisdes dentro de um
campo de interagdes entre aluno-aluno e aluno-professor.

No ano de 2013, o Ministério da Educacdo langou o edital de

convocacao para o processo de inscricdo e avaliacdo de cole¢Bes didaticas para o



33

Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD®). O Ministério da Educacéo, por meio
da Secretaria de Educacdo Basica (SEB'') e do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE®®) lanca os parametros para a elaboracéo de
materiais didaticos que serdo utilizados nos anos subquentes, neste edital entende-

se como sendo um audiovisual:

Resultado da atividade de producéo que consiste na fixacdo ou transmisséo
de imagens, acompanhadas ou ndo de som, que tenha a finalidade de criar
a impressdo de movimento, independentemente dos processos de
captacdo, do suporte utilizado inicial ou posteriormente para fixa-las ou
transmiti-las, ou dos meios utilizados para sua veiculacdo, reproducéo,
transmisséo ou difuséo. (BRASIL, p.77)

O audiovisual esta ligado diretamente com um contexto de lazer e
entretenimento, que muitas vezes passa despercebido pela sala de aula. Porém, na
ideia dos alunos, é algo ligado ao descanso, pois muitos professores o utilizam de
maneira errada. Segundo Moran (1995) o uso inadequado do audiovisual em sala
acarreta quatro modalidades: o video tapa buraco, aquele usado na auséncia de
professores; video enrolacdo, aquele sem ligacdo com a matéria; video perfeicédo e
finalmente o s6 video, ou seja, aquele utilizado sem uma discussédo satisfatoria em
sala de aula. A linguagem audiovisual propicia mdultiplas atitudes perceptivas,
incentiva a imaginacao e a afetividade com um intuito mediador no mundo, enquanto
a escrita desenvolve com mais rigor a organizacao, a abstracdo e a analise logica.

Moran (1995) propde algumas formas de utilizar o audiovisual em sala,
0S quais vamos destacar a producdo de audiovisuais por professores e alunos. No
trabalho de Moran (1995) podemos destacar a importancia de o professor possuir
um banco de dados, contendo varios audiovisuais como forma de registrar o

conteudo abordado em sala:

Como documentacéo, registro de eventos, de aulas, de estudos do meio, de
experiéncias, de entrevistas, depoimento. Isto facilita o trabalho do
professor, dos alunos e dos futuros alunos. O professor deve poder
documentar o que € mais importante para o seu trabalho, ter o seu proprio
material audiovisual assim como tem o mais utilizado, para ndo depender
sempre do empréstimo ou aluguel dos mesmo programas. (MORAN, 1995,
p. 27-35)

'® PNLD — Programa Nacional do Livro Didatico - http://bit.ly/1mxBPWC
7 SEB — Secretaria da Educacdo Basica.
" ENDE — Fundacdo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo.
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A producédo de audiovisuais é uma ideia contemplada pelos ParAmetros
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio do Ministério da Educacdo, pois
podemos destacar a producao independente de materiais audiovisuais por parte dos
alunos. Essas producdes independentes possibilitam a interacdo entre a escola e
aparatos tecnolégicos como celulares, cameras digitais, tablets, etc, que séo vistos,
hoje em dia, como vildes do ensino, ndo s6 de Fisica como de outras disciplinas.
Segundo PCN*® (2000), podemos destacar:

A nova sociedade, decorrente da revolugdo tecnoldgica e seus
desdobramentos na producdo e na é&rea da informacdo, apresenta
caracteristicas possiveis de assegurar a educacdo uma autonomia ainda
ndo alcangada. Isto ocorre na medida em que o desenvolvimento das
competéncias cognitivas e culturais exigidas para o pleno desenvolvimento
humano passa a coincidir com o que se espera na esfera da produgéo
(BRASIL, p. 112).

A producéo de audiovisual € uma forma de acesso ao conhecimento e
tem se mostrado muito significativo. Visando aprimorar essa producgéo, torna-se
essencial a sua avaliacdo. A avaliacdo deve contemplar todos os passos deste
trabalho, logo, critérios devem ser elaborados e bem definidos afim de que os alunos
possam entender como ela ocorrera. Esses critérios devem avaliar todo o processo

de producéo, desde a escolha do conteudo que sera trabalhado até o produto final.

19 A . . .
PCN — Parametros Curriculares Nacionais
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4. Desenvolvimento dos critérios de avaliagcdo dos audiovisuais

A avaliacdo teve seu nascimento por volta do século XVII e é vista até
hoje pelos alunos como um método de punicdo a alguma indisciplina em sala e néo
como uma maneira de avaliar o que o aluno adquiriu de conhecimento durante certo
periodo. Segundo Perrenoud (2010) “a avaliacdo ndo é uma tortura medieval. E uma
invencdo mais tardia, nascida com os colégios, por volta do século XVII, e tornada
indissociavel do ensino de massa que conhecemos desde o século XIX, com a
escolaridade obrigatoria”. No contexto escolar que vivemos hoje, a escola sé pode
avaliar, basicamente, o que foi a grosso modo, ensinado em determinado periodo de
tempo. Essa realidade contradiz com as avaliagdes externas (como vestibulares),
que de maneira geral, abrangem o dominio de conteudos por parte dos alunos.

Hoje em dia, a avaliacdo do ensino é feita através de provas
elaboradas pelos governos estadual e federal que séo aplicadas pelas escolas aos
seus alunos. O bom desempenho desses alunos nessas avaliacbes determina o
nivel de exceléncia das escolas, porém, muitas vezes nao mostra o verdadeiro
contexto em que esses alunos séo avaliados no processo de ensino aprendizagem.

Segundo Perrenoud (2003), o sucesso escolar esta ligado:

- de modo muito geral, é associada ao desempenho dos alunos: obtém éxito
aqueles que satisfazem as normas de exceléncia escolar e progridem nos
Cursos;

- com a moda das escolas efetivas e a publicagdo das “listas de
classificagdo das escolas”, o “sucesso escolar” acaba designando o
sucesso de um estabelecimento ou de um sistema escolar no seu conjunto;
sdo considerados bem-sucedidos os estabelecimentos ou os sistemas que
atingem seus objetivos ou que os atingem melhor que o0s outros.
(Perrenoud, 2003, p.9-27).

Segundo Hoffman, em entrevista:

Avaliar é muito mais que conhecer o aluno, é reconhecé-lo como uma
pessoa digna de respeito e de interesse. Em segundo lugar, o professor
precisa estar preocupado com a aprendizagem desse aluno. Nesse sentido,
o professor se torna um aprendiz do processo, pois se aprofunda nas
estratégias de pensamento do aluno, nas formas como ele age, pensa e
realiza essas atividades educativas. S6 assim € que o professor pode
intervir, ajudar e orientar esse aluno. E um comprometimento do professor
com a sua aprendizagem - tornar-se um permanente aprendiz. Aprendiz da
sua disciplina e dos préprios processos de aprendizagem. Por isso a
avaliacdo € um terreno bastante arenoso, complexo e dificil. Eu mudo como
pessoa quando passo a perceber o enorme comprometimento que tenho
como educador ao avaliar um aluno. (Hoffman, p.01)
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Quando escrevemos um texto, sentimos a necessidade de reformula-lo
a cada leitura, isto €, sempre surgem novas ideias que devem ser registradas. Esse
texto surge de maneira simples, através de juncdo de frases, sempre se
preocupando com a articulacéo entre o que esta sendo escrito. Essa articulacéo esté
relacionada com palavras, expressdes e com a textualizacdo. O texto escrito deve
ser corrigido para que se possa verificar as informacfes e analisar se o texto é

coerente ao publico alvo.

Segundo Menegassi e Zanini (2000):

A escola, hoje, tem a responsabilidade de preparar o aluno, a fim de que ele
se torne um cidadao leitor do mundo que o cerca e escritor capaz de se
comunicar com esse mundo. Nesse sentido, formar leitores e escritores
competentes, que construam sentidos pertinentes a textos oferecidos para
leitura e discussdo, é um dos requisitos para o bom desenvolvimento da
escola, especificamente no que diz respeito ao ensino/aprendizagem de
leitura e producd@o de textos. Além disso, € necessario que esse leitor
apresente por escrito sua concepc¢do do que foi lido de maneira clara e bem
estruturada, utilizando-se dos padrbes da lingua culta ensinada na escola.
(MENEGASSI E ZANINI, 2000)

O contexto escolar de hoje, no que se diz respeito a avaliar, vive
contradi¢cdes, pois enquanto as escolas avaliam e orientam seus alunos para uma
formacdo de um cidaddo que possa viver em uma sociedade capitalista, as
avaliacbes externas para além desse olhar, ou seja, exigem um aprendizado

consolidado e abrangente e, na maioria das vezes, especifico.
Segundo Perrenoud:

Entende-se que o0s vieses, 0s efeitos de contexto e outras perversdes
docimologicas conduzem os especialistas a atribuir apenas uma confianga
limitada as avaliaces feitas pela escola, essa contabilidade opaca de onde
proveem notas cujo significado € incerto em termos de aquisi¢cdes reais.
(PERRENOUD, p.9-27, 2003).

Perrenoud continua:

Governos e especialistas que se deixam levar por tais simplificacdes em
geral reconhecem lucidamente os vieses e a imperfeicdo de seus
instrumentos. Curiosamente, isso ndo os impede de utiliza-los e de publicar
as listas classificatorias. Esses limites, que deveriam invalidar o método,
apenas provocam nele algumas arranhaduras, dentro de uma “cultura de
avaliacdo” que exige dados a todo custo. A prudéncia dos autores das
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avaliagbes em larga escala e os protestos dos leitores mais criticos séo
rapidamente esquecidos, os dados publicados sobrevivem e impressionam
aqueles que ndo sabem ou ndo compreendem como tais avaliagdes foram
elaboradas. Os indicadores mais duvidosos conquistam ao longo do tempo
ares de medidas objetivas. (PERRENOUD, 2003, p.9-27).

Para que o uso de recursos tecnologicos seja considerado no processo
de ensino e aprendizagem, sera exigida uma mudanca de metodologia de ensino em
sala de aula e por consequéncia mudancas nos meios de avaliar. Nesse caso, a
avaliacao formativa adequa-se a utilizacao desses recursos.

Uma avaliagdo formativa consiste em observar cada momento vivido
pelo aluno, seja no contexto escolar ou fora dele. Ela fortalece a teoria de que o
aluno aprende em cada instante de sua existéncia e, portanto, sdo nesses diversos
momentos que ele tera que ser avaliado. Todas essas pequenas avaliacfes vao se

tornar um todo, através do somatério de cada momento. Segundo Perrenoud:

... a avaliagao pode ser entendida como “toda pratica de avaliagao continua
que pretenda melhorar as aprendizagens em curso, contribuindo para o
acompanhamento e orientagdo dos alunos durante todo o seu processo de
formac&o. E formativa toda a avaliagdo que ajuda o aluno a aprender e a se
desenvolver, que participa da regulacdo das aprendizagens e do
desenvolvimento no sentido de um projeto educativo. (Perrenoud, 1999)

Entendemos que avaliar é refletir sobre determinada realidade,
observando que os dados e informacfes gerados pela avaliacdo possibilitam um
julgamento que conduz uma tomada de decisdo. Nesse sentido, este trabalho
pretende propor critérios de avaliacdo de audiovisuais produzidos por estudantes
gue auxiliem o professor ao utilizar essa ferramenta pedagogica. A fim de avaliar o
processo de produgcdo de um audiovisual produzido por alunos do Ensino Médio,
deve-se utilizar diversos instrumentos de avaliacdo como, por exemplo, o trabalho
em grupo, interacdo e participacdo dos alunos nas aulas. Apesar de estes
instrumentos apresentarem caracteristicas diferentes, segue em comum o fato de
possibilitar avaliar a particularidade sobre o progresso de cada estudante.

Neste trabalho, apds trabalhar os conceitos de fisica em sala de aula
no periodo referente ao primeiro semestre de 2013, os alunos do 1°, 2° e 3° anos do
Ensino Médio foram divididos em grupos de 04 a 06 integrantes. Os grupos
escolheram o tema a ser abordado no desenvolvimento do audiovisual. A escolha

dos grupos ficou a critério dos proprios alunos.
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5. A proposta de trabalho

5.1. Implementacao do projeto

No inicio do segundo semestre de 2012, ap0s as minhas aulas
tedricas, os alunos eram instigados a elaborar atividades experimentais e registra-
las, bem como seus resultados, em relatérios que eram entregues no final de cada
bimestre. No ano seguinte, 2013, com o intuito de aprender os conceitos fisicos e
utilizar de instrumentos como celulares e cameras digitais, passei a solicitar que
todos os relatorios fossem registrados em forma de videos.

De inicio, os alunos ndo entendiam como esse tipo de registro era feito
e a forma como iria realizar a avaliagdo, pois ndo tinham o habito de realizar esse
tipo de trabalho. Diante disso, comecei a pesquisar sobre esse tipo de trabalho.
Utilizando do site youtube, comecei a baixar pequenos audiovisuais de pequena
duracédo e passar para meus alunos, como uma forma de exemplificar o que estava
sendo abordado. Com o tempo, os alunos foram se familiarizando com os
audiovisuais e passaram eles proprios a procurarem exemplos que podiam ser
usados para explicar fenbmenos que eram citados em sala.

Em relacdo a producdo de audiovisuais, os trabalhos de Pereira e
Barros (2010) e Marinovic (2010) demonstravam que esse tipo de atividade
representava um ganho significativo no aprendizado de conceitos relacionados com
a Fisica. Essa ferramenta pedagodgica apresentava uma melhora significativa na
aprendizagem conceitual porque os alunos sao instigados a discutir situacdes
problemas e, além disso, também possibilita uma interagdo maior entre os aluno-
aluno e aluno-professor.

Os contetdos que foram usados para a elaboragédo do trabalho foram
estudados no primeiro semestre de 2013. Dessa forma, no primeiro ano do Ensino
Médio, a sala de aula possuia muitas deficiéncias de conteddo e concentracgéo,
dificultando o processo de ensino-aprendizagem. A apresentacdo dos conceitos de
Cinemética e Dinamica foi acompanhada de atividades experimentais simples. Por
exemplo, na Cinematica os alunos andavam com velocidade constante e com
velocidade variaveis, definindo-os de maneira simples os diferentes tipos de

movimento. Na Dinamica, os alunos utilizavam de corda que eram utilizadas em



39

aulas de Educacgdo Fisica para explicar o comportamento dos objetos ao aplicar
varias forcas.

Essas atividades foram propostas da seguinte forma: primeiramente eu
apresentava a atividade sem me preocupar com os detalhes. Em seguida, os alunos
registravam individualmente as suas respostas para as perguntas colocadas apdés a
atividade experimental; apds esse trabalho, em grupo os alunos registravam suas
previsdes em uma folha Unica. O professor, por sua vez, observava e destacava 0s
conceitos em comum entre 0s grupos. A maioria dos conceitos foi apresentada
dessa forma. Esse € um método eficaz, porém, é importante destacar a necessidade
de planejar o conteudo, pois, esse € um método que dispde de um tempo maior por
parte do professor.

Nas segunda e terceira séries do Ensino Médio, os assuntos
abordados foram, respectivamente, Eletricidade e Optica. Nessas duas turmas, as
aulas de Fisica foram teoricas. Nas aulas foi utilizado o método de ensino "Par de
Instrucdo” (Peer Instruction®®) elaborada em 1991, pelo professor de Fisica Erick
Mazur, Universidade de Harvad. Esse método pode ser encontrado nos trabalhos de
Veit e Solano (2012). Além do método Peer Instruction, foram utilizadas atividades
experimentais simples, assim como no primeiro ano.

O método Peer Instruction consiste em método investigativo. Nesse
método, o professor deve dividir a aula em partes, e, posteriormente, elaborar uma
guestdo na qual os alunos terdo um tempo para responder individualmente. Na
primeira parte, o professor deve coletar dados, visando ter um percentual de alunos
gue compreendam o0s conceitos abordados na questdo. Em segundo momento, o
professor deve incentivar seus alunos a discutir seus conceitos e defende-los. Esse
processo deve ser repetido algumas vezes. Dentre os pontos positivos desse
método, podemos destacar: estimula e favorece a interacdo entre os alunos,
facilitando em alguns casos a abordagem de determinados conteddos, permitindo
um processo de aprendizagem eficaz; permite que o professor tenha certa
flexibilidade sobre o contedudo abordado; a parte conceitual € muito explorada,
diferentemente da abordagem tradicional.

O sistema Peer Instruction foi utilizado como ferramenta de

aprendizagem que envolvia a preparacao dos alunos fora da sala de aula. Os alunos

2. Mazur, Peer Instruction: A User’s Manual, Prentice-Hall, Upper Saddle River, NJ, 1997.
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eram instigados a estudar fora do ambiente escolar, utilizando de leituras
complementares pré-selecionadas e de acordo com o conteudo abordado em sala
de aula. Para melhor entendimento do método Peer Instruction, podemos dividi-los
em partes.

Em primeiro momento, devemos elaborar testes conceituais e
apresenta-los rapidamente e, os alunos, por sua vez, devem responder rapidamente.
No segundo momento, os estudantes devem discutir suas respostas com seus
colegas visando defender o seu ponto de vista. Neste ponto, as leituras pré-
determinadas devem auxiliar os alunos nas respostas e nas discussdes em grupo.
Em um terceiro momento, devemos analisar as respostas e mostrar qual seria a
resposta certa. Neste momento € de extrema necessidade que analisemos as
respostas dos alunos, apontados os erros. Analisando as respostas, o professor nao
deve pedir para que levantem as maos, porque alguns alunos acompanham a
maioria. Este método de ensino se torna interessante porque possibilita um feedback
automatico, ou seja, conseguimos verificar se houve compreensdo do conteudo
abordado em tempo real.

As atividades experimentais que eram desde uma pequena
experiéncia, ou até mesmo uma pesquisa e, 0s resultados eram colocados em
debate em um pequeno grupo de alunos. Neste ponto, os alunos colocam seus
conceitos prévios a prova, ou seja, esses conceitos eram aprimorados. Neste
momento, 0 aluno passa de um agente passivo para um agente ativo, além disso, 0s
conceitos sao aprimorados e melhor entendidos pelos alunos.

Utilizando as atividades experimentais e o método Peer Instruction,
observamos um ganho significativo na parte conceitual, porém devemos observar
gque ambos os métodos devem ser complementados com resolugdes de situacdes
problemas, pois apesar do ganho conceitual, esses métodos nao utilizam de
ferramentas matematicas. Os alunos realizam debates em grupo, colocando seus
conceitos préevios a prova. Neste instante, devemos trabalhar como um investigador,
sem revelar os conceitos corretos ou incorretos.

Apresentados todos os conteldos para a realizacdo do projeto, as
turmas escolhidas sao divididas em grupo. Esses grupos deveriam compor no
maximo 06 alunos. Apds os grupos divididos, eles séo instruidos a escolher um tema
para a realizacao do trabalho. Esse tema deve estar entre os conteudos que foram

abordados no primeiro semestre de 2013. Realizado esse primeiro estagio do
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projeto, foi apresentado aos grupos todos os itens que iriam compor o roteiro de
gravacao, juntamente com os critérios que foram utilizados para avalia-los. Todos os
critérios de avaliacdo do roteiro podem ser observados na secéo 5.2.

O segundo estagio do projeto ocorreu apos a correcdo do roteiro, que
foi feita pela professora de redacéo, juntamente com 0s meus registros no periodo.
Os roteiros foram corrigidos e entregues novamente para correcdo. Posteriormente,
os alunos comecaram a produzir o audiovisual. Apos os audiovisuais prontos, foi
marcada uma data para a apresentacdo. Nessa apresentacdo, aconteceu a
socializacdo dos grupos. Cada turma apresentou seus audiovisuais utilizando um
tempo maximo de 15 minutos. Nesses 15 minutos os alunos assistiram o audiovisual
produzido pelo grupo e apds, realizavam perguntas sobre o conteudo que foi
abordado no audiovisual.

Ap0s apresentados os audiovisuais, 0os alunos precisavam postar o seu
material na rede social youtube. Nesse momento, alguns alunos ndo sabiam como
fazer isso e até mesmo ndo possuiam uma conta. Porém, a maioria do grupo postou
por conta prépria, ndo precisando, assim, utilizar do termo de responsabilidade de
imagem apresentado no anexo B.

A Tabela 1 mostra o cronograma que foi utilizado para realizacdo do

trabalho.
Tabela 1 - Cronograma utilizado para o desenvolvimento do trabalho.
Periodo Atividades
01 aula Discussdo dos itens que compdem o roteiro e
apresentacao dos critérios utilizados para a avaliacdo
do roteiro e do audiovisual;
03 dias Periodo para os grupos escolherem o tema que sera
abordado no trabalho;
02 semanas Periodo de entrega do roteiro de gravagao;
03 dias Periodo de correcéo dos roteiros;
03 semanas Periodo de gravacao dos audiovisuais;
03 aulas Socializacdo dos grupos;
01 semana Postagem do audiovisual no youtube e entrega do
link de postagem.
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Durante o periodo do trabalho, ndo tive nenhuma dificuldade em
abordar os temas nas aulas teoricas e todos 0s alunos se mostraram dispostos para
a realizacdo de todas as atividades que foram propostas. Todos 0Ss grupos
respeitaram as datas de entrega dos roteiros de gravacdo. Na entrega do
audiovisual, apenas 02 grupos entregaram o trabalho atrasado, porém, como as
socializacGes foram realizadas em datas diferentes, devido aos horarios de minhas
aulas, isso nao foi um problema. No momento das socializacbes, alguns alunos
faltaram, mas justificaram suas faltas com atestados médicos. A data de postagem
dos audiovisuais foi respeitada por todos, sem excecao.

Diante disso, o0 projeto teve seu objetivo cumprido, possuindo
obstaculos normais, como feriados municipais ou a realizacdo de palestras sem
aviso prévio. Tendo em vista os critérios de avaliacdo propostos nesta dissertacao,
concluo que os alunos compreenderam o que foi proposto e principalmente como

cada item foi avaliado.

5.2. Estrutura do trabalho

Observei que é de extrema importancia que o grupo tenha argumentos
para escolher o contetdo a ser trabalhado, pois esta escolha deve ocorrer de acordo
com o0s conteados que foram abordados anteriormente nas aulas tedricas
ministradas no decorrer no semestre. Usualmente, percebemos na préatica docente
gue a maioria dos grupos preferiu temas que sejam de facil entendimento.

A avaliacdo do roteiro pode ser feita de maneira colaborativa, pois
proporciona trocas de experiéncias entre as disciplinas de Redacéo, Fisica, Lingua
Portuguesa, entre outras. O roteiro € um documento narrativo utilizado como base
para a elaboracdo do audiovisual, contendo a ordem dos conteudos apresentados e
sua elaboragao permite que se saibam quais seréo as filmagens que serao feitas.

O roteiro deve conter a integra do audiovisual e pode ser dividido em
cenas numeradas, que descrevem 0s personagens e 0s cenarios. Deve incluir todos
os didlogos, com indica¢gBes para os atores quanto a entonacdo da voz e a atitude
corporal. Deve também ser um instrumento que ajude o aluno na producdo do
audiovisual. Através do roteiro, o professor pode corrigir os conceitos fisicos que
estejam mal interpretados pelos seus alunos e apresentar estratégias para que o

grupo tenha melhor entendimento sobre o contetdo escolhido pelo grupo. Propomos
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gue a correcdo dos roteiros tenha a participacdo da professora (ou professor) de
redacao, como foi feito nesse trabalho.

Para correcdo dos roteiros, foram levados em consideracdo os dois
critérios essenciais:

1. conteudo do roteiro: podemos analisar 0s conceitos prévios e o
comprometimento dos alunos com o0s termos cientificos adequados ao tema
escolhido, a contextualizacdo, a escrita e verificar se as informa¢des contidas no
roteiro séo suficientes para o entendimento do contetdo abordado;

2. caracteristicas linguisticas do texto, ou seja, se a linguagem € coerente
com o publico alvo e os dialogos sao pertinentes.

Uma vez escolhido o tema, cada grupo elaborou um roteiro que foi
também debatido em sala de aula, com todos os critérios que seriam utilizados na
filmagem e edicdo do audiovisual. Depois de elaborado o roteiro, cada grupo me
entregou uma copia impressa. Essa copia foi enviada para a professora de redacéao.

Os itens que compdem o roteiro de gravacdo desse trabalho foram
elaborados depois de intensas discussdes em sala de aula. Essas discussoes
comecaram no ano de 2012. Os primeiros roteiros possuiam 16 itens e, ap0s a
discussédo em sala de aula com os alunos, esses itens foram reduzidos para 10 itens
e estdo no anexo A deste trabalho.

Depois de realizada a avaliacdo dos roteiros, os alunos foram
instruidos a produzir o audiovisual, pois alguns alunos possuiam dificuldade em
“‘gravar videos”. Nesse ponto do trabalho ndo me preocupei em criar individuos
profissionais em formatacdo e edicdo de audiovisuais, mas sim em interpretar os
conceitos fisicos abordados de maneira correta e de facil compreenséo.

E fundamental para esse trabalho a apresentacdo dos critérios que
serdo utilizados para a avaliacdo do audiovisual. Dessa forma, € muito importante
que os alunos saibam os critérios utilizados para avaliacdo do audiovisual produzido
por eles no decorrer do trabalho, pois isso ajudara na producéo de um produto final
mais eficaz.

Depois de revisada toda a literatura no que diz respeito a producao de
audiovisuais por alunos do nivel médio, foi desenvolvida uma proposta com cinco

critérios de avaliacdo. Os critérios de avaliacdo analisaram:
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1. A Interacdo entre contetdo visual e conceitos fisicos: o objetivo da interacéo
visual e conceitual esta ligado a maneira pela qual outros expectadores, além
do grupo, entenderam 0 que 0 grupo deseja passar, ou seja, COmMoO sera o

entendimento do tema abordado por parte de outras pessoas.

2. O Audio de musica e efeitos sonoros: a palavra sonoplastia vem do latim e é
de uso exclusivo da lingua portuguesa, surgindo na década de 60 com o
teatro radiofbnico, ou seja, efeitos sonoros acompanhados pela ag&o. Os
efeitos sonoros podem ser classificados em duas categorias: efeitos editoriais
gue sdo eventos sonoros que nao exigem grande complexidade de obtencéao
e manipulacdo e os efeitos principais que Sdo0 eventos sonoros que
necessitam de uma producdo e pesquisas mais elaboradas, pois sdo mais
complexos. Neste trabalho, sera considerada apenas a interacdo dos efeitos
sonoros com o conteudo abordado, ou seja, se preocupar com os efeitos
sonoros editoriais, uma vez que ndo necessitam de um nivel menos

complexo.

3. As interacbes entre som, imagens e linguagem. E importante comentar
novamente que o objetivo desse trabalho ndo é criar alunos com alto grau de
capacidade em editar videos, mas de criar um aluno capaz de manipular, de
maneira basica, os dispositivos tecnoldgicos. A avaliacdo das interacdes entre
som, imagem e linguagem se torna importante para melhor entender a
proposta de abordagem do conteldo, pois na maioria das vezes 0 mau uso
Oou 0 uso exagerado desses elementos acarreta em um audiovisual de ma

qualidade.

4. A socializagéo e arguicdo dos audiovisuais: no desenvolvimento do trabalho,
sentimos a necessidade de explorar mais essa producéo, pois possibilita
entender 0s conceitos prévios do grupo, e como esses conceitos foram
desenvolvidos no decorrer do trabalho. Depois de todos os audiovisuais
entregues, acontece a socializacado dos audiovisuais para seus colegas e em
seguida sdo arguidos sobre o que foi visto no audiovisual. Essas perguntas

sao referentes aos conceitos fisicos que foram vistas no audiovisual e, podem
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ser feitas pelo professor ou pelos colegas que compdem a sala. Os grupos

foram arguidos de acordo com o tema abordado no audiovisual.

5. A postagem do audiovisual no youtube. Depois de gravados os audiovisuais e
avaliados, todos os grupos devem postar seu trabalho no youtube. Muitos
integrantes dos grupos ja possuiam conta no youtube, porém, para aqueles
gue ndo possuiam uma conta foi criada uma. Essa conta foi pouco utilizada,
pois como ja foi citado, a maioria ja tinha habito de postar audiovisuais nessa
rede social.
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6. Metodologia e o trabalho desenvolvido

6.1. Um breve historico sobre a escola

Para melhor entendermos o contexto dos alunos e as escolhas das
turmas selecionadas, € necesséaria uma contextualizacdo mais detalhada. A cidade
de Guaxupé esta situada no sul de Minas Gerais, € uma cidade com
aproximadamente 56 mil habitantes e possui uma instituicdo filantropica de ensino
superior intitulada Centro Universitario da Fundacdo Educacional Guaxupé
(UNIFEG). Esta instituicdo possui um colégio que é considerado um dos melhores
particulares e tradicionais da regido, o Colégio Dom In4cio, de Educacao Basica. O
colégio também possui outra unidade, considerada filantropica e intitulada de
Colégio Dom Inacio — Unidade 1l, mais conhecida como Unidade I, foco de nosso
estudo.

Em 12 de julho de 1977, a escola recebeu autorizacdo de
funcionamento da Escola de 2° Grau “Dom Inacio Jodo Dal Monte”. Em 28 de margo
de 1985, a escola recebeu a autorizacéo de funcionamento para o ensino de 1°Grau
(antigas 5% a 82 séries) e, em julho do mesmo ano, € autorizada a mudanca da
Escola Dom Inécio Jodo Dal Monte 1°Grau e 2° Grau para Colégio Dom Inécio e 1°e
2° Graus. Em dezembro de 1985 recebe a autorizacdo da extensdo de 1° a 4° séries
do Ensino Fundamental e, ainda, firma convénio com o Sistema Anglo de Ensino.
Em 1994, ocorreu a criacdo da Escola Infantil e, em 1997, o colégio recebeu
autorizacdo para o funcionamento do ensino profissionalizante sob a coordenacéo
do professor Jairo Pedro Cardoso, com o0s seguintes cursos: Técnico em
Administragdo, Técnico em Contabilidade, Técnico em Secretariado e Magistério, ou
seja, Ensino Normal (Professor de 1° a 4° séries).

Em 1999, a Fundagéo Educacional Guaxupé expande, junto ao Colégio
Dom Iné&cio, o nucleo de Ensino Fundamental e Médio com a finalidade de oferecer
ensino de qualidade e assisténcia social aos alunos de baixa renda de nosso
municipio, com propadsito de leva-los até a formac¢do Superior nos cursos oferecidos
pelo Centro Universitario da Fundacéo Educacional Guaxupé (UNIFEG).

A Unidade I, do Colégio Dom Inacio, iniciou suas atividades em 1999,
com 30 alunos no 2° ano do Ensino Fundamental. A escola possui docentes bem

qualificados e uma boa estrutura fisica. As salas sdo compostas no maximo de 25
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alunos. Na figura 01 podemos visualizar a sede do colégio e nas figuras 02 e 03,

temos a estrutura do Colégio Dom Inacio — Unidade II.

o )
LAUndacao

Figura 01 — Fachada do Centro Universitario da Fundagéo Educacional Guaxupé — Sede do Colégio

Dom In&cio Unidade |

Figura 02 — Patio principal da escola — Unidade I

e~ COLEGIO D. Inj >
1 3 Clo
D EDUCACAO Basicy ~ "

Figura 03 — Fachada do Colégio Dom Inacio — Unidade I
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A escola, Unidade II, ndo possui sala de informética, porém todos os
alunos possuem acesso livre a todos os laboratorios de informatica e a biblioteca da
instituicdo UNIFEG. Os computadores sdo bem conservados possuindo todos o0s
laboratérios acesso a internet. Além disso, a escola dispde de todos os servigcos
oferecidos pela instituicdo desde o acesso aos laboratorios até o uso de projetores,
que sdo devidamente instalados mediante reserva e disponibilidade. Na figura 04
segue a imagem dos laboratérios de informatica que sao disponibilizados aos alunos

E na figura 05, a biblioteca.

Figura 05 - Biblioteca

Nesta unidade estudam alunos carentes residentes na cidade, alvo
deste trabalho, que sdo avaliados na educacao basica e conseguem suas bolsas de
estudo a partir de provas tradicionais de conhecimento. O aluno que ingressa no
colégio pode cursar todos os niveis de ensino e, ao chegar ao terceiro ano do

Ensino Médio, pode escolher um dos cursos superiores que a instituicdo oferece. A
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instituicdo arca com todas as despesas desse aluno no ensino superior, desde seu

ingresso até sua formacao.

6.2. A escolha das turmas e seus integrantes

Em primeiro momento, pensei em realizar esse projeto em uma escola
estadual de ensino de Minas Gerais, mas fiquei com medo do projeto ser
interrompido, pois era professor contratado por 06 meses. Visando nao interromper
o projeto, escolhi o Colégio Dom Inacio de Educacao Basica, onde eu sou professor
titular ha 05 anos. Escolhida a escola, faltava selecionar quais séries seriam
escolhidas para a realizacdo do trabalho, pois o colégio possui duas unidades. Na
Unidade - | leciono apenas com terceiros anos do Ensino Médio, entdo resolvi
trabalhar com a Unidade Il do colégio, onde leciono para o 1°, 2° e 3° séries do
Ensino Médio.

Além desse motivo, essas turmas foram escolhidas visando aprender
0s conceitos fisicos apresentados em sala de aula e, ao mesmo tempo, utiliza-los
em explicacdes de fendmenos cotidianos ou resolugcdes de situacdes problemas. As
trés turmas juntas possuem um numero de 47 alunos, distribuidos da seguinte
maneira:

e 1°ano do Ensino Médio — 11 alunos;
e 2%ano do Ensino Médio — 13 alunos;

e 3°ano do Ensino Médio — 23 alunos.

O primeiro ano era composto de 11 alunos, 07 meninas e 04 meninos,
de classe média baixa; um desses meninos possui deficiéncia auditiva. Esse aluno
especial ndo apresentava atraso em relacdo a turma, sendo em alguns casos, mais
participativo que os outros. Por esse motivo, essa turma era muito unida e todos
conheciam, de maneira bem superficial, a lingua brasileira de sinais, facilitando
assim a minha comunicacgéo com ele.

Era também uma turma que apresentava grande dificuldade em
compreender os conceitos fisicos que foram apresentados. Eles tinham dificuldades
de relacionar o que havia aprendido com os conceitos abordados em sala para o

entendimento de situacdes cotidianas. Porém, ao observarem situacdes concretas
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em que os conceitos fisicos apareciam, eles eram mais participativos. Nessa turma
foram formados 02 grupos com cinco e seis integrantes respectivamente.

O segundo ano € composto de 13 alunos, 05 meninos e 08 meninas de
classe média baixa, que foram divididos em 04 grupos. Essa turma apresentava
melhor rendimento em relagdo as outras turmas, pois se tratava de uma turma mais
centrada e motivada, seus integrantes criaram um espirito de competitividade e
tinham o habito de realizar pesquisas extraclasses. Os alunos conseguiram interligar
0 que estava sendo estudado com situacdes que eram vividas no cotidiano. A
maioria dos alunos realizava pesquisas fora de sala de aula sobre o contetudo
trabalhado.

O terceiro ano era composto de 23 alunos, 15 meninas e 08 meninos
de classe média baixa, que foram divididos em 05 grupos. Essa turma foi a mais
numerosa escolhida para a realizacdo do trabalho e a que ofereceu maior
dificuldade devido a falta de socializacdo entre os seus integrantes, esse foi 0
primeiro desafio: fazer com que esses grupos interagissem de maneira bem
dindmica. J& haviam sido meus alunos, porém, senti grande diferen¢a no que se diz
respeito & motivacdo para os estudos. Por conta disso, procurei outros professores
para discutir essa mudanca de comportamento. Fui informado de que a falta de
motivacdo ndo era somente em relacdo ao estudo da Fisica, mas se perpetuava nas
outras disciplinas também. Na tentativa de reverter este cenario de trabalho, as
aulas foram realizadas de maneira mais dinamica, sempre trazendo os alunos para o
debate em sala. Essa estratégia fez com que os alunos comegassem a interagir com
a disciplina e, principalmente, com os colegas de sala.

Os professores do Colégio D. Inacio néo realizavam experimentos em
sua pratica docente, ficando as aulas sendo compostas de uma parte expositiva e
outra de resolucdes de situacbes problema. No decorrer das aulas, os alunos
passaram a discutir mais os temas solicitados. Nessa unidade do colégio ndo ha
laboratdrio de ciéncias, porém, como o numero de alunos era pequeno por sala, foi
possivel trabalhar com algumas atividades experimentais em sala de aula. No
primeiro semestre de 2013 realizei alguns experimentos em sala. Esses
experimentos foram realizados em todas as turmas do Ensino Médio, visando o
entendimento dos conceitos fisicos abordados naquele momento e o baixo custo dos

materiais utilizados.
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6.3. O uso de audiovisuais como instrumento para o processo de ensino -

aprendizagem

.0 ensino tem como objetivo a aprendizagem. Nesse sentido, ensinar
perde significado se for tratado isoladamente, sem a aprendizagem. Entretanto,
aprendizagem nao € somente consequéncia do ensino, pois se trata também de um
processo interno, ou seja, a aprendizagem é tarefa do aprendiz (aluno) e o ensino é
tarefa do professor (MOREIRA, 2003, p.5).

O professor passa a ser, segundo Ludke (1986) um participante
observador, ou seja, o professor teve o prévio consentimento por parte dos alunos a
ser observados. Neste caso, os alunos sabem do carater cientifico do estudo,
podendo, assim, haver acordos que serdo discutidos antes do inicio da pesquisa.
Segundo Moreira (2002),

Um bom acordo pode significar o sucesso ou fracasso da pesquisa. Se esta
ficar sujeita a restricbes de tempo, acesso ou amostra imposta pelos
sujeitos ao inicio dos trabalhos, isto pode seriamente atrapalhar o estudo ou
gualidade dos dados coletados” (MOREIRA, 2002, p. 53).

A producdo de audiovisuais ndo é novidade, pois observamos varios
trabalhos publicados sobre esse assunto, principalmente apés a popularizacdo e o
baixo custo de celulares e cameras digitais. A metodologia empregada nesse
trabalho visava proporcionar registros sobre o comportamento desses alunos no
periodo de elaboracdo dos trabalhos. Esses relatos foram registrados em diario de
classe e foram de muita importancia para a elaboracédo da proposta avaliativa que
sera apresentada.

No que se refere as notas, disse aos alunos que eles teriam que
escolher um grupo contendo no maximo 06 alunos e gravar um pequeno video sobre
algum assunto estudados em minhas aulas e que esse seria avaliado e teria 40%
(quarenta por cento) do valor total da média, ou seja, 4,0 pontos. Ainda disse que o
trabalho seria dividido em duas partes, a avaliagdo do roteiro de gravacao com valor
de 2,0 pontos e a avaliacdo do audiovisual, também com valor 2,0.

Posteriormente, iniciei fazendo com que os alunos entendessem o que
seria um audiovisual. Nesse momento, 0s alunos se mostraram aptos, pois todos
faziam pequenos videos com seus celulares. Esses videos abordavam pequenas

situacdes vividas no ambito escolar, como palestras e brincadeiras e no ambiente
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familiar, como festas de aniversario, casamento entre outras. Percebi que nenhum
aluno utilizava um roteiro de gravacéo, pois todos os audiovisuais eram elaborados
de maneira espontanea, ou seja, como forma de lembrar-se de algum momento
importante ou engragado.

O passo seguinte foi a elaboracdo do roteiro de gravagéo. Para isso,
utilizei o roteiro apresentado no trabalho de Marinovic (2012), pois alguns alunos ja
sabiam que a funcdo do roteiro era descrever todos 0s passos da gravacdo, mas
alguns alunos néo faziam ideia de como comecar. De posse do roteiro do trabalho
de Marinovic (2012), comecei a debater com os alunos quais os itens que seriam
utilizados em nosso trabalho e posteriormente avaliados. Depois de discussdes e
explicacbes sobre cada item, ficou decidido que o roteiro possuiria 10 itens, 0s quais
serdo apresentados na se¢ao proposta do trabalho.

Discutidos os itens do roteiro, os alunos chegaram a um denominador
comum sobre quais seriam os itens avaliados. Ap0s esse momento, 0s alunos
escolheram um assunto que foi estudado em minhas aulas durante o primeiro
semestre de 2013. Para a escolha dos temas foi estipulado um prazo de 03 dias.
Apés esse prazo, cada turma que realizou o trabalho apresentou os grupos e o tema
que foi abordado no trabalho. A primeira vista, 0s grupos pareciam ter muitos
integrantes, porém, esse numero de alunos foi determinado por mim diante de
trabalhos anteriores.

Percebi que um numero muito limitado de integrantes ndo gera um
produto final com muita qualidade, entdo resolvi deixar um numero maior de
integrantes, possibilitando uma maior qualidade no produto final. Lembramos
também que o tema de Fisica escolhido foi feita pelos alunos e que eu sé atuei
como moderador, auxiliando apenas quando requisitado.

Para a elaboracédo dos roteiros, estipulei um prazo de 02 semanas.
Durante esse periodo, a professora de redagdo Ana Lucia Cruvinel auxiliou na
producdo dos roteiros. Apos duas semanas, 0S grupos entregaram os roteiros de
gravacao, foram corrigidos pela professora de redacdo a partir dos conceitos, de
acordo com o que foi pré determinando na sec¢éo 4.1. deste trabalho.

Terminada a correcao e a avaliagao dos roteiros de gravagao, marquei
uma reunido com a professora de redacdo Ana Lucia para a definicdo das notas que
seriam atribuidas a primeira parte do trabalho. Essa nota levou em consideracéo as

correcOes feitas pela professora de redacéo e 0s meus registros durante o periodo
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que elaboracao do roteiro. Posteriormente, a proxima fase do trabalho foi a gravacéo
dos audiovisuais. Neste momento, interferi o minimo possivel para uma melhor
socializacdo entre os integrantes do grupo. O trabalho foi finalizado com a
apresentacao do audiovisual seguida de minha arguicdo. Por fim, o audiovisual foi
postado no youtube.

Nesta parte do trabalho € muito importante a transparéncia das
explicacbes oferecidas, desde a apresentacdo do projeto até o término do projeto é

0 que determina 0 seu sucesso.
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7. Avaliagdo dos audiovisuais produzidos
7.1. Descricao dos grupos e os temas trabalhados
Os grupos formados por cada turma e os temas abordados nos

trabalhos est&o representados na Tabela 2. E importante ressaltar que o grupo podia

ter no maximo 06 integrantes.

Tabela 2 — Grupos e os respectivos temas que foram abordados no trabalho

Série Grupo | Numero de Assunto trabalhado Area de
integrantes concentragdo
1° Ano do| 1Al 05 Cinematica Mecéanica
Ensino Médio | 1A2 06 As trés Leis de
Newton
2° Ano do| 2A1 04 Eletrizacéo Eletricidade
Ensino Medio | 2A2 04 Eletroscépio
2A3 05 Associacao de
resistores: série e
paralelo
3° Ano do| 3A1 04 llusdo de Optica Optica
Ensino Médio | 3A2 04 Por que o céu é azul?
3A3 05 Refracao
3A4 05 Reflexao
3A5 05 Decomposicao de
cores

Esses temas foram escolhidos pelos préprios alunos durante o periodo
em que as aulas eram apresentadas. Na tabela 2, podemos observar a diversidade
dos conteldos e as respectivas areas de concentragdo. Esses conteudos foram
trabalhados de acordo com o planejamento realizado em janeiro de 2013.

No primeiro ano do Ensino Médio, os assuntos trabalhados no primeiro
semestre de 2013 foram Cinematica e Dinamica. O grupo 1Al era composto de 05

alunos, 3 meninas e 2 meninos e o tema escolhido para o trabalho é a Cinematica.
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O grupo 1A2 era composto de 06 alunos, 04 meninas e 02 meninos e o0 tema
escolhido para o trabalho sdo as Trés Leis de Newton. Esta turma apresentava dois
repetentes e um aluno com deficiéncia auditiva, tornando a préatica docente mais
desafiadora.

Através dos argumentos apresentados pelos grupos na escolha dos
temas, percebemos o interesse em associar 0 que € dito em sala de aula com as
situacdes corriqueiras do cotidiano.

No segundo ano do Ensino Médio, foram trabalhados processos de
eletrizagdo. O grupo 2A1 era composto de 04 alunos do sexo masculino. O grupo
2A2 era composto de 04 alunos, sendo 03 meninas e 01 menino e o tema trabalho
foi o eletroscépio. O grupo 2A3 era composto 05 alunos, todos do sexo feminino. O
tema escolhido para a elaboragéo do audiovisual foi Associacao de Resistores.

No terceiro ano do Ensino Médio foi trabalhado o contetido de Optica.
Nessa turma, foram formados 5 grupos para a realizacdo dos audiovisuais. O grupo
3A1 era composto de 04 alunas. O tema escolhido para o trabalho foi llusdo de
Otica. O grupo 3A2 era composto de 04 meninas. O tema escolhido para o trabalho
foi Por que o céu é azul?. O grupo 3A3 era composto de 05 alunos, 03 meninos e 02
meninas e o tema trabalhado foi Refracdo. O grupo 3A4 era composto de 05
meninos. O tema escolhido para o trabalho foi Reflexdo. O grupo 3A5 era composto
de 05 meninas. O tema utilizado para o trabalho foi Decomposic¢ao das Cores.

No terceiro bimestre do ano de 2013, houve a necessidade de discutir
novamente os itens que compunham o roteiro para o melhor entendimento do que
era esperado para a elaboracdo do audiovisual. Nesta etapa, foram discutidos
novamente os 10 itens que deveriam ser contemplados no roteiro e que podem ser
encontrados no Anexo A. Estes itens permitiram uma avaliacdo tanto linguistica
como especifica do conteudo.

Os primeiros roteiros apresentaram erros que, muitas vezes, nao eram
por falta de entendimento do conteudo abordado, mas por ndo entender os critérios

de elaboracao do roteiro. De posse dos roteiros, iniciou o trabalho de avaliacao.

7.2. Apresentacao e andlise dos resultados

7.2.1. Avaliacdo quanto ao conteudo do roteiro
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Neste contexto, o roteiro do grupo 1Al (roteiro se encontra no Anexo
C), escolheu o tema Cinematica. O grupo argumenta que o motivo da escolha a
possibilidade de explorar e aprofundar um tema que ja tinha sido abordado em aula.
Na abordagem do conteudo, percebi certa dificuldade em diferenciar as grandezas
como velocidade, aceleragédo e posicdo. Essas grandezas séo abordadas utilizando
diferentes tipos de movimentos. Esses movimentos foram citados nos roteiros,
porém, como eles seriam abordados ndo. Percebi que a ideia do grupo é relacionar
e explicar essas grandezas utilizando diferentes situagées (movimentos). Porém,
torna visivel que esse grupo entende como sendo Cinemética o estudo de diferentes
movimentos e que em cada um, essas grandezas se relacionam. Diante disso,
considero que o grupo possuiu um bom desempenho em suas explicacbes e que
algumas ideias sobre a Cinemética vao se amadurecendo no decorrer do tempo,
pois trata-se de uma area da Fisica que exige um grau maior de entendimento,
principalmente, matematico.

O grupo 1A2 (roteiro estd no Anexo D), argumentou que o tema As trés
Leis de Newton foi escolhido porque explicava situacdes cotidianas. De fato, quando
esse tema é abordado em sala, percebe-se que o0s alunos participam mais da aula.
Na abordagem do contetdo, o grupo priorizou a explicacdo do que seria forca. Na
abordagem das trés leis de Newton, o grupo utilizou exemplos retirados dos livros
dos autores Beatriz Alvarenga e Sampaio Calcada.

Os exemplos apresentados relacionam a 1° lei de Newton como sendo
a dificuldade em modificar o estado de repouso e de movimento, ou seja, a massa €
a constante caracteristica do corpo que mede sua inércia; a segunda lei de Newtom,
mudanca de movimento é proporcional a for¢ca impressa, foi abordada através de um
exemplo matematico, ou seja, como é apresentado na maioria das vezes pelos livros
didaticos; a terceira lei de Newton é apresentada apenas na maneira tedrica,
focando sempre o par de forcas apresenta mesma intensidade, direcdo e sentidos
contrarios, ou seja, em momento algum o grupo se preocupa em explicar o efeito
dessa forca. Diante dessas observagdes, concluo que a avaliagdo dos roteiros
relacionados ao 1° ano do Ensino Médio demonstrou bom aproveitamento, pois
demonstrou explicagfes rapidas e objetivas que podem ser amadurecidas durante o
tempo.

Apos a avaliagdo dos roteiros relacionados ao 1° ano do Ensino Médio,

parti para a avaliagdo dos roteiros do 2° ano. O primeiro grupo 2Al, (roteiro esta
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Anexo E), escolheu o tema Eletrizacdo. Ao abordar este conteudo, o grupo trabalhou
basicamente com os trés processos de eletrizacao estudados em sala. A abordagem
do grupo em relacdo ao tema foi rapida e objetiva, ou seja, o conteudo foi explicado
sem citar nenhum exemplo. Observamos que o grupo se demonstrou confuso com
0S conceitos de eletrostatica, principalmente no que se diz respeito a cargas
positivas e negativas e quantidade de carga. Por exemplo, na eletrizacdo por
contato, o grupo diz que acontece somente quando um corpo eletrizado fica em
contato com outro neutro, e ainda, ndo explica se ap06s 0 contato eles
permaneceram com cargas de mesmo sinal ou opostos e com quantidades de
cargas iguais ou diferentes. Diante dessas confusdes feitas no roteiro percebi que o
grupo poderia ter aprofundado mais no conteudo do roteiro, tentando descrever no
roteiro situagdes do cotidiano onde podemos encontrar 0s processos de Eletrizacao.

O grupo 2A2 (o roteiro encontra-se no Anexo F), trabalhou na
montagem de eletroscépio e, posteriormente, analisar 0 seu comportamento.
O eletroscopio € um aparelho que se destina a indicar a existéncia de cargas
elétricas, ou seja, identificar se um corpo esta eletrizado. Os eletroscopios mais
comuns sdo o péndulo eletrostatico e o eletroscopio de folhas, nesse trabalho foi
usado o eletroscopio de folhas. Na explicacdo do conteddo, o grupo diz como
funciona o eletroscépio de maneira rapida e objetiva, ou seja, o grupo explica qual a
sua funcéo e nao cita nenhum tipo de aplicacdo. Posteriormente, o grupo conclui o
roteiro dizendo as diferentes analises observadas pelo grupo, ou seja, se um corpo
estd eletrizado o eletroscépio sofrerd modificacbes e caso esteja neutro ele
permanecera inalterado. Conclui que o tema fora pouco explorado pelo grupo, uma
vez que esse experimento foi feito em sala e estudado de maneira mais
aprofundada. Porém no decorrer do trabalho observei o empenho do grupo em
construir o eletroscépio de maneira correta e sempre pedindo auxilio no que diz
respeito ao tipo de material que poderia ser usado para melhor apresentagédo do
objetivo do experimento. Mesmo o roteiro possuindo informagdes bem resumidas em
relacdo ao experimento e seu objetivo, concluo que esse grupo teve um bom
aproveitamento no que diz respeito a interagdo dos seus integrantes, sendo este, um
objetivo desse trabalho.

O grupo 2A3 (roteiro encontra-se no Anexo G). Esse grupo abordou o
tema associacdo de resistores série e paralelo de maneira bem superficial, ndo

mostrando nenhuma aplicacdo dos circuitos no cotidiano. O grupo montou um
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experimento que possui uma ligacdo em série e em paralelo, porém, o tema foi
abordado apenas levando em consideracdo a representacdo de uma ligacdo em
série e uma ligacdo em paralelo, ou seja, o grupo néo levou em consideracdo o
brilho das lampadas em cada ligacdo. Esse experimento ndo deveria ser entregue,
mas sim usado na gravagao do audiovisual. O grupo concluiu o trabalho
caracterizando as ligacfes em série e em paralelo e apontando algumas diferencas.
Finalizam dizendo o porqué as ligaces das residéncias sdo em paralelo e ndo em
série. De posse do roteiro, conclui que o grupo ndo aproveitou muito bem o tema,
por se tratar de um tema importante e de facil visualizacado no cotidiano. Durante as
aulas que ministrei sobre resistores, os integrantes do grupo se mostraram mais
motivados, apresentando situacfes que eles vivenciaram no seu cotidiano, sendo
esse um dos motivos para a escolha desse tema. Porém, ao apresentarem o roteiro,
percebi que esse interesse nao foi aproveitado na escrita do mesmo e que os temas
foram abordados de maneira bem superficial.

Diante da avaliacdo dos roteiros do 2° ano do Ensino Médio, conclui
que 0s grupos na abordagem dos temas ndo apresentaram o mesmo rendimento
visto na aulas tedricas. Todos os contetdos desenvolvidos nos roteiros poderiam
ser melhor explicados e exemplificados com situacdes cotidianas, por se tratar de
assuntos que possuem um vasto e amplo campo de observacdes que podem ser
feitas. Essas observacdes sdo de facil visualizacdo no cotidiano desses alunos.
Finalmente, comecou a avaliagdo dos roteiros da turma do 3° ano do Ensino Médio.

O grupo 3A1 (roteiro no Anexo H) trabalhou em seu roteiro o tema
llusdo de Optica. Abordou fatores que envolvem as ilusbes de éptica, tais como a
iluminacdo relacionada com o comportamento do olho humano. O grupo nao
aprofundou em definicdes, tratando de forma superficial, ou seja, explica de maneira
rapida o que seria ilusdo de 6ptica, sem citar o que faz com que essas ilusdes
acontecem. O grupo finaliza o roteiro demonstrando um exemplo de ilusdo de Optica
muito conhecida, por meio do qual varias palavras sao descritas, porém, devemos
falar a cor que esta escrita a palavra e nao ler a palavra, exemplo: vermelho, ndo se
deve ler vermelho, mas dizer preto, que é a cor que a palavra esta escrita. O grupo
concluiu que a ilusdo de éptica é devido a decodificacdo e interpretagdo da imagem
gue é transmitida pelo cérebro. Diante do roteiro, conclui que o grupo abordou o
tema de maneira superficial e rapida, ndo aproveitando o interesse que o assunto

traz a todos. E ainda, ndo trouxe nada de novo, como imagens que chamam mais o



59

interesse. Vale lembrar que a internet possui um vasto acervo de imagens de ilusdes
de dptica, porém esse grupo utilizou de apenas duas ilusdes para explicar o objetivo
do seu trabalho.

O grupo 3A2 (roteiro encontra-se no Anexo l), argumentou que o tema
Por que o céu é azul?, foi escolhido com o intuito de aprofundar os conhecimentos ja
adquiridos em sala. Na abordagem do contetdo, o grupo trabalhou os conceitos de
Optica de forma bem resumida e simplificada, explicando que o motivo pelo qual o
céu é azul era devido a interacdo dos raios solares com a atmosfera.
Posteriormente, o grupo explicou como se dao essas interagdes e, ainda, faz outras
analises ligadas a diversos aspectos de cores observadas no céu. Na concluséo, o
grupo finaliza explicando por que o céu tem aspecto azulado. Esse grupo néo
apresentou no seu roteiro nenhuma imagem que poderia ilustrar o que estava sendo
falado, porém, abordou os conceitos fisicos de maneira objetiva. Concluo que o
grupo teve um bom entendimento ao relacionar os conceitos fisicos necessarios
para a explicacao desse fenébmeno.

O grupo 3A3 (roteiro encontra-se no Anexo J), argumentou que a escolha do
tema Refracdo foi devido a simplicidade do contetudo. O grupo trabalhou o conceito
de refracdo, entretanto, no roteiro ndo foram contempladas as relacbes dos
conceitos fisicos e o cotidiano. O grupo associou o processo de refracdo com a
formacao de imagens em lentes esféricas. Na concluséo, o grupo foca novamente
que o assunto abordado € de facil entendimento e consiste na passagem de um raio
de luz de um meio para outro. Apesar de o grupo considerar o tema refracédo
simples, ainda assim foi observado deficiéncias conceituais sobre o assunto. Essa
deficiéncia conceitual pode ser explicada observando os integrantes do grupo
durante as aulas que eram ministradas. Durante as aulas teoricas, esses alunos nao
apresentam interesse em patrticipar das aulas. A participagdo s6 ocorria quando eu
solicitava, ou seja, fazia uma pergunta direta a cada individuo.

O grupo 3A4 (roteiro no Anexo K), decidiu trabalhar o tema Reflexao
porque esse assunto esta presente no dia a dia. Apesar de o0 grupo considerar o
assunto importante para a compreensao de fenébmenos do cotidiano, essa relacéo
nao esteve presente no roteiro. O grupo concluiu o trabalho dizendo que o fenbmeno
da reflexdo consiste no fato de o raio de luz incidente incidir uma superficie e ap0s
ser refletido permanecer no mesmo meio de origem. Diante do roteiro percebi que o

grupo nao se preocupou em associar os fendémenos corrigueiros, como a formacao
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de imagens em espelhos planos, a reflexdo da luz em um lago. Por se tratar de um
tema bem abrangente, de facil explicacdo e muito presente em situacdes cotidianas
conclui que o grupo nado soube aproveitar o tema escolhido para explicar fenébmenos
gue acontecem no seu dia-a-dia.

O grupo 3AS5 (roteiro encontra — se no Anexo L), optou por desenvolver
o tema Decomposicédo de cores. O grupo argumentou que a escolha do conteudo
estd relacionada com a necessidade de mostrar que a luz é formada por
componentes coloridos. O grupo abordou o contetdo de maneira rapida, explicando
a decomposicdo de um raio de luz na superficie de um liquido. Demonstrou
preocupacdo em dizer o porqué os objetos apresentam respectivas cores. Neste
contexto, conclui que o tema néo foi totalmente abordado, deixando muitos aspectos
importantes de lado, como por exemplo, 0 que se diz respeito a frequéncia de cada
cor apos a refragdo. O grupo concluiu o trabalho citando o arco-iris como sendo um
fenbmeno que podemos observar a decomposicdo da luz. Apesar de o grupo nao
abordar alguns aspectos do tema escolhido, como o porqué da decomposi¢ao da luz
branca e como ela deve incidir a superficie, conclui que o exemplo de decomposi¢céo
de cores foi bem escolhido, pois se trata de um fendbmeno que pode ser observado
no cotidiano. Diante disso, é possivel afirmar que o grupo deixou de lado algumas
caracteristicas importantes, porém, relacionou bem o conteddo com um fenédmeno
cotidiano.

Analisando os roteiros do 1°, 2° e 3° anos do Ensino Médio, concluimos
que 0S Qrupos, apesar de apresentarem erros conceituais, demonstraram uma
preocupacdo em explicar os temas escolhidos de maneira rapida e de facil
entendimento, ou seja, se preocuparam em explicar todos os fendmenos
apresentados, mas sem se preocupar com aplicagcdes ou onde podemos observar
esses fenbmenos. No que se diz respeito a descricdo dos contetudos de Fisica e
suas explicacoes, todos 0s grupos, sem excegdes, se preocuparam em escrever de
forma resumida o que foi entendido do conteido e acabam copiando da internet. E,
ainda, todos os grupos possuiam uma capacidade maior para a elaboragdo do
roteiro. Esse € um dos fatores pelo qual nenhum dos grupos adquiriram nota
maxima em seus roteiros. Todos os roteiros apresentaram boa formatagéo. Diante
dessas observacfes, avaliamos os roteiros e atribuimos notas (méximo 1,0 ponto).

As notas atribuidas a cada grupo podem ser observadas na tabela 3:



Tabela 3 - Notas atribuidas a cada roteiro avaliado

Série Grupo Tema Nota (méaximo 1,0
ponto)
1° Ano do Ensino| 1A1 | Cinemaética 0,7
Médio 1A2 | As trés Leis de Newton 0,7
2° Ano do Ensino | 2Al1 Eletrizacéo 0,6
Médio 2A2 | Eletroscopio 0,5
2A3 | Associacdo de resistores: 0,6
série e paralelo
3° Ano do Ensino| 3A1 | llusdo de Optica 0,6
Médio 3A2 | Por que o céu é azul? 0,9
3A3 Refracéo 0,6
3A4 | Reflexédo 0,5
3A5 Decomposicao de cores 0,6
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Terminada a avaliacéo referente ao conteudo, primeiro critério adotado

para avaliacdo, partimos para a avaliacdo dos roteiros quanto a linguagem dos

roteiros, ou seja, se essa € coerente com o publico alvo e os didlogos séo

pertinentes. A avaliacdo da linguagem dos roteiros foi feita pela professora de lingua

portuguesa Ana Lucia Barbara Cruvinel.

7.2.2. Resultados da avaliacdo quanto a parte linguistica dos roteiros

A parte linguistica do texto foi avaliada com a cooperacdo da

professora de redacdo do Colégio Dom Inacio de Educacado Basica, professora Ana

Lucia Cruvinel, que lecionava nas trés turmas que serdo estudadas neste trabalho.

Os primeiros roteiros avaliados foram da turma do 1° ano, em seguida os roteiros da

turma do 2° ano e por ultimo os roteiros da turma do 3° ano. Os roteiros referentes a

essas turmas foram estéo disponiveis nos anexos C até L deste trabalho.
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Depois de avaliado a parte linguistica a professora relatou as suas

impressodes sobre os roteiros

“Os trabalhos apresentam poucos erros de gramatica. Ha alguns casos de
auséncia de pontuacéo, porém ndo chegam a comprometer o entendimento
do texto. Também ocorrem misturas de tempos verbais (“os dois estardo...”,
“Em seguida é...”). Ha apenas um deles com problemas de coesao textual
que compromete a coeréncia”. (Ana Lucia Barbara Cruvinel).

Tabela 4: Notas referentes a avaliagdo da linguagem dos roteiros

Série Grupo Tema Nota (méximo 1,0
ponto)
1° Ano do Ensino| 1A1 | Cinematica 0,7
Médio 1A2 | Astrés Leis de Newton 0,7
2° Ano do Ensino | 2Al1 Eletrizacéo 0,8
Médio 2A2 | Eletroscoépio 0,7
2A3 | Associacdo de resistores: 0,8
série e paralelo
3° Ano do Ensino| 3Al llusdo de Optica 0,7
Médio 3A2 | Por que o céu é azul? 0,7
3A3 Refracéo 0,5
3A4 | Reflexdo 0,7
3A5 Decomposicao de cores 0,6

Depois de avaliar os roteiros quanto a parte conceitual dos conceitos

fisicos abordados e quanto a parte linguistica, obtivemos o conceito final de cada

grupo. Lembrando que a avaliagdo do roteiro quanto a abordagem do conteudo e a

linguistica valeram, no total, 2,0 pontos. O conceito final foi utilizado para

fechamento das médias da disciplina de Fisica e para a disciplina de Redacdo. Na

tabela 5 podemos observar os conceitos atribuidos a cada critério de avaliacdo e a

nota final.



63

Tabela 5: Notas finais

Série Grupo | Nota: avaliacdo do | Nota: avaliacao | Nota final
contetdo abordado da linguagem
1° Ano do| 1Al 0,7 0,7 14
Ensino Médio | 1A2 0,7 0,7 1,4
2° Ano do|2Al1 0,6 0,8 1,4
Ensino Médio | 2A2 0,5 0,7 1,2
2A3 0,6 0,8 1,4
3° Ano do|3Al 0,6 0,7 1,3
Ensino Médio | 3A2 0,9 0,7 1,6
3A3 0,6 0,5 1,1
3A4 0,5 0,7 1,2
3A5 0,6 0,6 1,2

Essa pesquisa possibilitou um trabalho colaborativo, fazendo com que
o ambiente escolar se tornasse mais propicio a novas experiéncias. E importante
ressaltar que a avaliacdo dos roteiros comecou ndo havendo essa
interdisciplinaridade entre as disciplinas de Fisica e Redacdo. Porém, no
desenvolvimento do trabalho, observamos como trabalhos conjuntos séo
importantes para nossos alunos, e ainda, outras disciplinas acataram o trabalho
interdisciplinar, melhorando, assim, o processo de ensino-aprendizagem dos alunos

e 0 convivio entre alunos e professores e, principalmente entre professores.

7.2.3. Resultado da avaliacdo dos audiovisuais

Nessa secao iremos avaliar cada audiovisual de acordo com o0s
critérios que secdo 5.2. Ressaltamos mais uma vez que a ideia ndo é avaliar o aluno
focando na capacidade de elaborar um audiovisual de alta qualidade, mas nos

conceitos fisicos e como esses foram trabalhados no audiovisual. Comecgaremos a
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avaliacdo dos audiovisuais com as turmas do primeiro ano, seguindo para o
segundo e finalizando no terceiro.

O grupo 1A1 propds trabalhar com o tema Cinematica. No roteiro, o
grupo nédo definiu o formato do audiovisual, porém, ao recebé-lo, observei que o
grupo propds um telejornal, no qual dois alunos foram os apresentadores e 0s
demais foram os entrevistadores. O audiovisual iniciou com efeitos sonoros para
despertar a atencéo.

Na sequéncia, verificamos que 0 grupo se preocupou em descrever a
cineméatica como sendo diferentes tipos de movimentos. Observei também que o
grupo nao descreveu no roteiro como esses movimentos seriam exemplificados,
porém, nos audiovisuais, houve a utilizacdo de materiais de facil acesso para a
realizacdo de situacdes, evidenciando os diferentes tipos de movimento.

Depois de realizados os experimentos, como a queda de um dominé
para explicar o movimento retilineo uniforme e a queda livre, ficou interessante notar
gue o grupo realizou entrevistas com dois professores de Fisica, professor Alberto e
Eduardo Sad, que atuam no ensino médio do Colégio Dom In4cio. Nas entrevistas,
os alunos tentaram utilizar uma linguagem cientifica sobre os conceitos de
cinematica, e como € utilizada no cotidiano, como por exemplo, velocidade e
rapidez.

Depois de realizadas as entrevistas, o grupo 1Al explicou que o
cinema foi criado a partir de conceitos de cinematica, citando o exemplo de um
pequeno filme criado a partir de movimentacdo de imagens. Ainda, o grupo utilizou
de uma mdusica apenas para finalizar o audiovisual. No que diz respeito a
abordagem dos conceitos fisicos, percebi alguns enganos, por exemplo, ao abordar
0 movimento uniformemente variado o0 grupo associou a grandeza aceleracdo com
as distancias percorridas e ndo com o aumento de velocidade. Entretanto, ficou claro
que eles entenderam que as diferencas de distancias percorridas sdo devido as
diferentes velocidades, que por sua vez séo atribuidas a aceleracoes.

Finalmente, conclui que o audiovisual cumpriu as metas colocadas no
inicio do trabalho. Foram detectados pequenos erros de portugués, contudo,
apresentou uma interagdo imagem/som coerente com o tema abordado e os efeitos
sonoros nao comprometeu o audiovisual. O audiovisual foi postado no youtube e
esta disponivel no link: http://bit.ly/18XEVC6.
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Na arguicdo, foram destacados conceitos que nao ficaram bem
explicados nos experimentos, como as grandezas espaco, velocidade e aceleracéo,
nos diferentes movimentos apresentados. As perguntas foram respondidas de
maneira colaborativa, pois cada integrante do grupo ajudava o outro. E importante
observar que um dos integrantes do grupo possui deficiéncia auditiva e, ap0s a
producdo do audiovisual, obteve um ganho conceitual consideravel na prova escrita.

O grupo 1A2 propds trabalhar o tema as trés Leis de Newton. No
roteiro, o grupo propds a abordagem do conteludo através de uma reportagem, pela
qual todos os integrantes participariam como entrevistadores e 0s entrevistados
seriam pessoas de suas familias até outros professores. Porém, o audiovisual
produzido ndo se tratava de uma reportagem, mas sim de explicacdes das leis de
Newton.

Os alunos explicaram as trés leis de Newton por meio da citacdo de
enunciados sobre cada lei e, em sequéncia, utilizaram de experimentos para
exemplifica-las. Para a primeira lei de Newton, utilizaram um experimento intitulado a
inércia sobre o0 ovo; para a segunda lei de Newton, um experimento intitulado
catapulta de lapis e para a terceira lei de Newton o langamento de um foguete.

E interessante notar que o roteiro apresentou uma vasta explicacio
sobre a introducdo da Dinamica, em que o grupo elaborou um pequeno resumo
sobre cada assunto em seu roteiro. Ja no audiovisual, observamos que houve uma
preocupacdo em explicar as leis de Newton através de experimentos, nao ficando
presos ao roteiro.

A sonoplastia se fez presente com uma musica internacional de fundo.
Podemos notar nesse caso que a musica nao sobressaia a fala dos interlocutores.
No momento da socializacdo do audiovisual em sala, os alunos presentes gostaram
dos experimentos, porém, sempre perguntavam o que estava sendo feito, pois todos
0os experimentos foram realizados sem nenhuma explicagdo. Diante desse fato,
notamos que 0s experimentos realizados poderiam ser melhores explorados e
explicados.

Na arguicéo realizada, percebemos que eles tinham pleno dominio do
conteudo, cometendo somente pequenos enganos. Apesar dos erros conceituais
ocorridos no audiovisual, a discussdo proposta sobre as leis de Newton néo foi
prejudicada. No geral, o audiovisual cumpriu as etapas estabelecidas na secao

proposta do trabalho. Esse audiovisual esta disponivel no link: http://bit.ly/15gqrCN.
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Terminada a avaliagdo dos audiovisuais referentes ao 1° ano, passarei
a avaliacdo dos audiovisuais produzidos e pelos alunos do 2° ano. O grupo 2Al
trabalhou o tema Eletrizacdo. O grupo utilizou uma muasica em toda a edicdo do
audiovisual e ndo houve a explicacdo oral dos conceitos fisicos abordados. Nesse
audiovisual, os efeitos sonoros sobressairam aos experimentos realizados.

O grupo utilizou um pequeno texto para explicar o conceito fisico
abordado e de simples experimento, porém, estes ndo tinham nenhum tipo de
explicagéo oral, ficando os telespectadores, em alguns momentos sem entender o
gue realmente estava acontecendo. Na realizacdo dos experimentos notei a
necessidade de uma explicacdo sobre o que estava sendo feito, pois, na maioria das
vezes, ficava dificil entender o que iria acontecer. Além disso, 0s experimentos néo
séo citados no roteiro.

Na arguicao, o grupo foi instigado, pelos préprios alunos, a explicar os
experimentos realizados no audiovisual. Eles demonstraram seguranca com relagéo
aos conceitos fisicos trabalhados no audiovisual. Esse audiovisual foi postado no

youtube e esta disponivel no link: http://bit.ly/18ZQdel.

O grupo 2A2 trabalhou o tema um experimento intitulado Eletroscopio,
como definido no roteiro. Esse grupo produziu um audiovisual no formato de um
documentario. Nesse audiovisual, o grupo elaborou basicamente um documentario
explicando fenbmenos que estéo relacionados com processos de eletrizacdo. Nele,
uma aluna explicou alguns dos fendomenos e qual a fungdo do instrumento
eletroscopio, exemplificando-o através de figuras que sdo montadas no decorrer do
audiovisual.

Notei que o grupo se preocupou em explicar com detalhes o
funcionamento do eletroscépio, com o0s conceitos fisicos corretos. O grupo, apos
explicar o funcionamento, realizou um experimento do eletroscépio. O eletroscopio
de folhas é constituido por uma esfera condutora, fixada em uma das extremidades
de uma barra de metal, também condutora, e duas finas folhas de metal fixadas na
outra extremidade da barra. A esfera condutora e as folhas de metal sdo separadas
por um material isolante.

Aproximando-se um material eletrizado da esfera condutora, acontece
0 processo de inducdo, as cargas de mesmo sinal do material eletrizado sao
repelidas para as duas folhas metalicas. Como as folhas ficam carregadas com

cargas de mesmo sinal, elas tendem a se afastar, ou seja, cargas de mesmo sinal se
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repelem. No final, o grupo introduziu um pequeno making off com os erros de
gravacao.

Na arguicdo, o grupo respondeu todas as perguntas feitas pelos seus
colegas, explicando qual a finalidade do eletroscépio. O grupo realizou a experiéncia
em sala, comprovando o que foi dito. Esse audiovisual foi postado e esta disponivel
no link: http://bit.ly/18jgwuD.

O grupo 2A3 trabalhou o tema associacdo de resistores. Seguindo o

exemplo do grupo 2A1, o grupo realizou a explicagdo do contetdo através de
pequenos textos e experimentos, explicando o que seria cada associacdo. Esses
textos eram lidos no audiovisual, ndo possuindo interacdo entre 0s integrantes e a
explicacdo dos assuntos abordados.

Na abordagem do tema, o grupo utilizou um pequeno texto editado e
de simples experimento, porém, estes ndo tem nenhum tipo de explicacdo oral,
ficando os telespectadores, em alguns momentos sem entender o que realmente
estd acontecendo no audiovisual. O grupo utilizou uma musica em toda a edicdo do
audiovisual. Essa musica era apenas uma maneira de chamar a atencdo para o que
estava sendo apresentado, porém, nesse audiovisual, observei a utilizacdo de
efeitos sonoros de maneira errbnea porque a sonoplastia sobressaiu ao som dos
interlocutores que descreviam 0s experimentos.

Os experimentos eram simples, duas lampadas ligadas em série e
duas em paralelo, porém ao realizar os experimentos no audiovisual, estes
necessitavam de explicacdes, sejam elas em forma de legenda ou a explicacao oral
de um dos integrantes.

Na arguicdo, o grupo foi questionado sobre os brilhos das lampadas
em série e em paralelo, sobre a ligacdo de resistores em casas residenciais tanto
pelo professor como pelos colegas. Apesar dos assuntos perguntados néo fazerem
parte do audiovisual produzido, o grupo conseguiu responder de forma satisfatéria
todas as questdes. O audiovisual foi postado somente no youtube e esta disponivel
no link: http://bit.ly/1esPR8I.

Terminada a avaliacdo dos audiovisuais referentes ao 2° ano sera

apresentada a avaliacdo dos audiovisuais produzidos pelos alunos do 3° ano do
ensino médio. O grupo 3A1 trabalhou o tema llusdo de Optica. No audiovisual, o

grupo propde a explicacdo da ilusdo de Optica através da realizacdo de dois
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experimentos sobre hologramas. Holograma € uma técnica de registro de padrdes
de interferéncia de luz que pode gerar ou apresentar imagens em trés dimensodes.

No audiovisual deste grupo, nem todos os integrantes participaram e o
tema foi explicado de maneira bem simples. Percebemos ainda que, no segundo
experimento, a explicacdo € feita por outra pessoa que ndo € integrante do grupo e
isso foi confirmado na socializacdo. O grupo disse que o segundo experimento foi
feito por um professor que era amigo de um dos integrantes do grupo.

No roteiro, o grupo propds a montagem do audiovisual no formato de
reportagem, porém, ela ndo aconteceu, pois o entrevistado teve que viajar e ndo
voltou a tempo. Além da mudanca do formato do audiovisual, na arguicdo em sala o
grupo ndo mostrou seguranca nos conceitos fisicos apontados no audiovisual e
afirmaram que tiveram ajuda de um professor que era amigo do grupo.

E importante deixar claro que a ajuda de outras pessoas nao € proibida
desde que o grupo faca o audiovisual. Ficou claro também que o trabalho foi
montado de maneira rapida e sem planejamento. Esse audiovisual foi postado no

youtube e esta disponivel no link: http://bit.ly/1aJB5ZK.

O grupo 3A2 trabalhou o tema Por que o céu é azul? Nesse grupo,
percebi a diferenca entre fazer o roteiro e um audiovisual. O roteiro possui uma boa
explicacdo tedrica sobre o tema, porém, € proposta uma montagem para explicar o
contetdo. Toda a explicacdo do conteudo foi feita através de legendas, nao
possuindo interacdo entre os integrantes e a explicagcado dos assuntos abordados. A
sonoplastia nesse audiovisual foi utilizada de forma incorreta, pois a musica utilizada
como chama mais a atencéo para si do que para as explicacées sobre porque o céu
é azul.

No final do audiovisual, o grupo propde uma experiéncia simulando o
porqué da aparéncia azul, porém, esse experimento fica vago, pois ndo ocorre
nenhuma explicagdo sobre o que esta acontecendo ou qual o seu objetivo. O grupo
também apresenta diferentes imagens do céu mostrando cores que ele pode
assumir. Outra vez, ressaltei a necessidade explicar os experimentos realizados,

seja em forma de legende ou oral. Esse audiovisual foi postado diretamente no

youtube e esta disponivel no link: http:/bit.ly/15gwOWT.
O grupo 3A3 trabalhou o tema Refragédo. No roteiro, 0 grupo propde a
abordagem do assunto através de experimentos de facil entendimento. O primeiro

foi utilizado um copo transparente e agua e um papel com listras e uma seta. Ao
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passar o copo em frente o papel, as listras retas ficavam em curvas e a seta invertia
o sentido. O segundo consistia em enxergar uma moeda em um copo vazio e depois
observar como ocorreu a aparente subida da moeda quando colocado agua no
copo.

Em ambas as experiéncias, as explicagcbes foram bem coerentes.
Novamente, notei que o grupo optou por deixar apenas um integrante responsavel
pelas explicacdes no audiovisual, porém nao fugiu do formato citado no roteiro, que
era a montagem experimental. Sobre a sonoplastia, no audiovisual n&do foi utilizado
nenhum efeito sonoro e a gravacao € bem simples, feita com material de baixo custo
e facil acesso.

Na socializacdo, o grupo foi instigado pelos alunos a explicar com mais
detalhes os conceitos de refragdo e a realizar os dois experimentos que foram
realizados no audiovisual. Ficou evidente que alguns integrantes do grupo né&o
tinham seguranca dos conceitos abordados no audiovisual, deixando transparecer
gue nédo participaram da gravacdo do audiovisual. Esse audiovisual esta disponivel
no link: http://bit.ly/191tcYO.

O grupo 3A4 trabalhou o tema Reflexdo da luz. Porém observei que o

tema nao foi bem explorado no audiovisual. Nesse grupo, ndo houve uma boa
interacdo entre seus componentes. O grupo trabalhou no audiovisual com a
incidéncia de feixe de luz sobre diferentes superficies refletoras. Nessas incidéncias,
ficou claro o fen6meno da reflexao.

O grupo utilizou de livros para explicar o fenébmeno da reflexdo como é
de se notar no final do audiovisual. Diante dos outros audiovisuais produzidos, esse
nao obteve o mesmo sucesso. Na arguicdo, apenas trés individuos do grupo
mostraram estar preparados para explicar o que lhe foram perguntados. Os outros
integrantes, ao serem instigados a explicar os fendmenos de reflexdo discutidos no
audiovisual, mostraram-se inseguros.

E interessante notar que um dos integrantes era repetente e ndo se
demonstrou motivado com nenhum tipo de atividade desenvolvida. Esse audiovisual

foi postado no youtube e esta disponivel no link: http:/bit.ly/1aEtzMm.

O grupo 3A5 trabalhou o tema Decomposicdo da Luz, porém,
intitularam o audiovisual de Refracdo da luz. Para explicar o conteddo no
audiovisual, o grupo utilizou uma experiéncia. Nela, o grupo coloca um espelho

dentro de um recipiente com agua. Em um recipiente, foi colocado em um ambiente
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escuro onde sofreu a incidéncia de uma luz branca. Apds a incidéncia, verificou-se
no teto do local de gravacédo a decomposicao da luz branca em varias cores.

No audiovisual, notei a participacdo de todos. Nesse grupo, foi
observado, no decorrer do trabalho, uma falta de interacdo entre seus integrantes,
pois ndo se interagiam em sala. Isso ficou confirmado porque dois integrantes do
grupo vieram conversar sobre a dificuldade de relacionamento. Esse grupo foi
formando inicialmente com trés integrantes, mas no dia da escolha dos grupos duas
alunas faltaram. Para ndo haver reclamacdes de outros grupos em relacdo a
quantidade de integrantes do grupo, eu tive que intervir e escolher o grupo em que
elas realizariam o trabalho. Como nesse trabalho o objetivo € avaliar os audiovisuais
produzidos através interacfes dos seus integrantes resolveram coloca-las nesse
grupo justamente pela falta de contato entre esses alunos. Porém, no decorrer do
trabalho essas desavencas foram sendo acertadas, resultando em um audiovisual
de boa qualidade com suas qualidades.

Notei também a falta de detalhes conceituais, jA que o grupo apenas
enuncia o tema em seguida realizam o experimento. No experimento, 0 grupo
apenas se preocupou em explicar o procedimento experimental seus objetivos. Na
arguicdo, o grupo foi instigado pelos alunos a explicar os experimentos, nao
precisando nesse momento que o professor interferisse na discussao, apenas no
final.

O grupo conseguiu responder as questdes feitas pelos outros alunos
de maneira colaborativa, ou seja, cada integrante ajudou o outro a responder.
Conclui que o audiovisual poderia ter sido mais bem elaborado, tanto nas
explicacbes conceituais do fendbmeno da refracdo atravées da abordagem dos
experimentos. O grupo poderia ter explicado melhor que o fendmeno que possibilita
a decomposicao das cores era a refragao, pois, na arguicao, os alunos perguntaram
como isso acontecia. Esse audiovisual foi postado no youtube e esta disponibilizado
no link: http://bit.ly/1aJATd2.

Depois de todos os audiovisuais comentados e avaliados, comegcamos

a atribuir conceitos a cada trabalho produzido. Na tabela abaixo, segue um resumo
sobre os audiovisuais produzidos por cada grupo, com o link de acesso e o tempo

de duracéo.
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Tabela 06: Informacdes adicionais

Série Grupo | Tema abordado | Link de acesso Tempo de
duracédo
1° Ano do|1A1 Cinematica http://bit.ly/18XEVc6 | 8:34
Ensino Médio | 1A2 As trés Leis de | http://bit.ly/15qgrCN | 7:20
Newton
2° Ano do|2Al Eletrizacéo http://bit.ly/18ZQdel 2:27
Ensino Médio | 2A2 Eletroscopio http://bit.ly/18jgwuD | 6:10
2A3 Associacdo de | http://bit.ly/1esPR8I 1:22
resistores
3° Ano do|3Al lluséo de | http://bit.ly/1aJB5ZK | 2:20
Ensino Médio Optica
3A2 Por que o céu é | http://bit.ly/15gwOWT | 4:34
azul?
3A3 Refracao http://bit.ly/191tcYO 2:32
3A4 Reflexdo da luz | http://bit.ly/laEtzMm | 2:50
3A5 Decomposicado | http://bit.ly/1aJATd2 1:34

da luz
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Como é possivel observar, todos os grupos realizaram gravacées com

menos de 10 minutos. Os conceitos atribuidos a cada critério foi desenvolvido a

partir do regimento interno da escola, que possibilita a distribuicdo de 2,0 pontos em

cada prova bimestral em forma de trabalhos complementares. Os critérios propostos

neste trabalho tera um conceito total de 2,0 pontos, distribuidos da seguinte maneira

para cada audiovisual.
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Tabela 7: Distribui¢cdo de notas por critério avaliado.

Critérios adotados

Notas atribuidas

1. Interacdo entre conteudo visual e conceitos 0,5
fisicos
2. Audio de musica e efeitos sonoros (sonoplastia) 0,3
3. Quanto as interacdes entre som, imagens e 0,3
linguagem
4. Socializacéo e arguicdo dos audiovisuais 0,6
5. Postagem do audiovisual no youtube 0,3
Total 2,0
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Em geral, os audiovisuais produzidos cumpriram o0s critérios citados

acima, ndo apresentaram erros conceituais graves e mostraram boa nitidez de

imagem, apesar das gravacdes serem sido feitas de celulares e maquinas digitais.

De posse de todos os audiovisuais, a tabela abaixo mostra a nota atribuida a cada

grupo, levando em consideracao os conceitos adotados.

Tabela 8 — Conceitos atribuidos

Temas abordados Critérios adotados
Grupo 1. 2. 3. |4. |5 |Total
1A1 Cinemética 0,5 03 |03(040,3|1,8
1A2 As trés Leis de Newton 0,4 03 [03/04 03|17
2A1 Eletrizacéo 0,3 01 /02(04 03|13
2A2 Eletroscopio 0,4 0,2 10304 (0,3|1,6
2A3 Associacédo de resistores 0,3 01 /0204 |03|1,3
3A1 llusdo de Optica 04 |02 (02020313
3A2 Por que o céu é azul? 0,3 02 [01/04 /03|13
3A3 Refracao 0,3 0,2 10,2(051(0,3|15
3A4 Reflexao da luz 0,2 01 (01/031|0,3|1,0
3A5 Decomposicgao da luz 0,3 02 [01/04/03|1,3
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Depois de atribuir conceitos a cada critério de avaliagdo dos
audiovisuais, elaboramos, na Tabela 9, as notas relativas a avaliagcdo dos roteiros,

somadas com as notas relativas a avaliacdo dos audiovisuais.

Tabela 9 — Resultado final

Série Grupo | Nota: avaliagao | Nota: avaliagdo do | Nota final
do roteiro audiovisual (roteiro  +
audiovisual)
1° Ano do| 1Al 1,4 1,8 3,2
Ensino Médio 1A2 1,4 1,7 3,1
2° Ano do| 2Al 1,4 1,3 2,7
Ensino Médio | 2A2 1,2 1,6 2,8
2A3 1,4 1,3 2,7
3° Ano do| 3Al 1,3 1,3 2,6
Ensino Médio | 3A2 1,6 1,3 2,9
3A3 1,1 15 2,6
3A4 1,2 1,0 2,2
3A5 1,2 1,3 2,5

Lembramos novamente que neste trabalho as notas foram atribuidas
de acordo com o regimento da escola. A escola dispde de duas provas bimestrais no
valor de 8,0 pontos cada uma e 2,0 pontos em forma de trabalhos complementares.

Esses trabalhos complementares eram compostos de listas de
exercicios, pesquisas entre outros e nao traziam muitos beneficios para os alunos,
pois muitos copiavam de seus amigos e as pesquisas eram copias de textos da
internet. Assim, a producédo de audiovisuais foi uma foi uma forma de sanar esse
problema, pois os alunos tiveram um melhor aproveitamento elaborando os
audiovisuais do que fazendo apenas pesquisas tradicionais ou listas de exercicios.

O grupo, ao receber a nota referente ao trabalho, comparava com a do
demais grupos. Logo, resolvemos criar um quinto critério de avaliacdo que seria a

postagem dos audiovisuais no youtube. Nesse momento, nos deparamos com um
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grave problema, os pais de alguns alunos ndo queriam que seus filhos fossem
expostos em redes sociais e, assim, tornava-se inviavel a avaliacdo desse critério.
Visando a necessidade do desenvolvimento do mesmo, uma pesquisa
foi realizada e assim desenvolvida uma maneira de sanar esse problema, que seria
a assinatura de um termo de direitos autorais (Anexo B). Sabendo da necessidade
de um termo de direitos autorais, buscamos exemplos, de acordo com as exigéncias
do artigo 79° do Cddigo Civil e a lei N.9.610/98, que define os termos de direitos

autorais.
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8. Conclusao

Este trabalho teve como objetivo elaborar uma proposta avaliativa de
producbes audiovisuais de alunos a partir da identificacdo de critérios que possam
ser utilizados por professores de Fisica. Na elaboragéo do roteiro, verificamos que a
maioria dos grupos preocupou-se em apresentar 0s conceitos de maneira correta.
Para isso, eles foram além do apresentado em sala de aula e procuraram mais
informagbes em diferentes fontes, principalmente na internet. Nessa etapa do
trabalho, pudemos perceber que os alunos tiveram dificuldades em encontrar sites
confiaveis. Uma minoria dos alunos n&o conseguiu trabalhar corretamente o0s
conceitos fisicos e teve dificuldades na producao do texto do roteiro.

Verificamos nos roteiros o amadurecimento das ideias cientificas
acerca do conteudo trabalhado. Acreditamos que tal evolugcdo tenha ocorrido por
conta das pesquisas realizadas para a producdo do audiovisual. Vale mencionar que
o processo de elaboracdo dos audiovisuais levou os alunos a assumirem uma
postura investigativa, deixando de ser agentes passivos e passando a ser agentes
ativos no processo de ensino-aprendizagem. Esta postura investigativa foi
observada também durante as aulas tedricas, pois os alunos adotaram uma postura
guestionadora e participativa.

Além disso, a interac@o aluno-professor e aluno-aluno foi beneficiada
por meio da elaboracdo dos audiovisuais, pois os alunos tiveram que se unir para
concluir o produto final. Quanto a andlise dos audiovisuais finais, observamos, na
maioria dos trabalhos, uma sintonia entre os conceitos fisicos e o conteudo visual e
gue os audiovisuais foram criativos. Porém, alguns grupos, mesmo corrigindo 0s
erros conceituais de Fisica nos roteiros, os mantiveram no produto final. No geral, os
grupos apresentaram excelente interacdo entre conceitos fisicos, linguagem,
imagens e som. Entretanto, em alguns trabalhos, os efeitos sonoros se
sobrevalorizados em relagéo aos conceitos fisicos.

Os trabalhos do 1° ano do Ensino Médio mostraram-se bem eficazes
em relagéo a outros tipos de trabalhos. No decorrer do projeto, a turma se mostrou
mais interessada pelo contetdo abordado em sala, ou seja, eles se interagiam mais
com seus colegas e principalmente com o professor. Isso foi algo positivo, pois em
outros bimestres, essa turma ndo se interessava por nenhum tipo de atividade

elaborada em sala. E uma turma que apresentava dificuldade, necessitando de uma
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metodologia e uma transposicdo didatica diferenciada. A dificuldade se mostrava
principalmente em relacionar o conteudo abordado com situacdes do cotidiano e
ainda, reter conteudos trabalhados anteriormente ao abordarmos outros conceitos.
Nesse sentido, percebemos a eficiéncia do uso da producdo de audiovisual, pois 0s
alunos passaram a desenvolver uma postura investigativa, procurando entender o
conteudo abordado em sala com base em situacbes vividas por eles. Os
audiovisuais apresentados possuiam uma boa interacao entre os conceitos fisicos e
0 que foi apresentado. Apesar dos pequenos erros conceituais apresentados, esses
foram importantes para observarmos o que ficou de deficiente na abordagem do
conteddo, ou seja, os audiovisuais além de motivar os alunos, serviram como
diagndstico para o professor. Com esses resultados, o professor tem um parametro
para rever sua metodologia.

Apesar de alguns trabalhos do 2° ano do Ensino Médio, apresentarem
uma sonoplastia que atrapalhava o entendimento do contetdo abordado, também
serviram como uma forma de diagnosticar a eficiéncia da abordagem dos contetudos
de eletricidade em sala. Os audiovisuais produzidos por essa seérie foram mais
simples. Porém, é importante ressaltar que na arguicdo em sala todos 0s grupos
apresentaram seguranca sobre o tema abordado, respondendo e explicando as
questbes que lhe eram perguntadas. Apresentaram também uma boa interacéo
entre seus componentes, ndo ficando um responsavel pelas respostas das
questdes. Essa sala apresentou um ganho conceitual consideravel em comparacao
com outras séries. A postura investigativa adquirida por esses alunos perdurou em
outros bimestres. Em comparacdo com bimestres anteriores em que nao ocorria a
producdo dos audiovisuais, pudemos observar que o aproveitamento dos alunos foi
muito superior em relacdo a outros trabalhos tradicionais, como listas de exercicios
ou trabalhos desenvolvidos como pesquisas.

A producédo dos audiovisuais pelos alunos do 3° ano do Ensino Médio
nao apresentaram a mesma eficacia das outras duas séries anteriores. Esta turma
apresentou certa dificuldade no que diz respeito a interacdo dos seus individuos,
pois a sala era organizada em pequenos “grupinhos fechados”, dificultando a
realizacdo desse trabalho. O audiovisual trabalhou como uma forma de interagao
dos alunos, pois pela quantidade de alunos exigidos no grupo, houve a necessidade
de juncdo desses pequenos grupinhos que antes nao interagiam. Na producdo dos

audiovisuais, houve dificuldade em abordar certos conceitos fisicos, porém, na
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arguicdo quase todos os grupo sanaram essa dificuldade. Aqui constatamos a
necessidade da socializacdo e arguicdo dos temas trabalhados nos audiovisuais,
pois se o trabalho fosse apenas entregue o professor ndo conseguiria observar
muito menos trabalhar novamente esses conceitos em sala.

No geral, os audiovisuais mostraram-se uma ferramenta pedagdgica
eficiente para o processo de aprendizagem dos estudantes de todas as séries. No
entanto, é importante destacar que uma desvantagem de utilizar este trabalho esta
no fato que a matematica € deixada um pouco de lado. Porém, no momento em que
os alunos compreendem os conceitos fisicos em situacdes problemas, comecam a
interpretar, ficando mais facil trabalhar com a matematica necessaria. Além disso,
passam a entender o significado de varias equacdes que antes eram tdo abstratas.

Do ponto de vista da interdisciplinaridade, este trabalho se mostrou
bem eficaz, pois possibilitou uma interacdo entre duas disciplinas que séo
consideradas pelos alunos como sendo muito distintas.

Os critérios de avaliacdo apresentados nesta dissertacdo mostraram-se
bem eficazes, pois possibilitaram avaliar todos os passos dos alunos, desde a
producdo dos roteiros até a gravacdo dos audiovisuais. Nesse processo, houve
maior interacao entre os alunos e principalmente entre os alunos e professor.

A utilizacdo de redes sociais como o0 youtube foi uma inovacdo deste
trabalho, pois essa é uma forma de interacdo muito utilizada pelos estudantes e
comprovamos que pode ser usada em beneficio da educacéo.
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ANEXO A — ROTEIRO ELABORADO

ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido:
2 — Informacgdes do grupo:
2.1. Colégio ou Escola:

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: e-mail:

Aluno: e-mail:

2.3. Série/Turma:

3. Argumentos para a escolha do tema:
4. Ambiente de gravacéao:

5. Tempo estimado do video:

6 — Formato:

() Entrevista

() Reportagem

( )Documentario
(

)Situacdes-problema

() Outros:
7. Personagens

8. Data da producéo:

9. Conteudo que sera abordado:

10. Concluséao:
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ANEXO B — TERMO DE DIREITOS DE IMAGEM

O termo de direitos autorais deve ser elaborado de posse do artigo 79° do
Cadigo Civil e a lei N.9.610/98. Abaixo estéo citados as secdes (artigos, paragrafos
ou incisos) relacionados com exposi¢cado de imagem, assim como o artigo do cédigo
civil relacionado com o mesmo.

Segundo o artigo 79.° CODIGO CIVIL (Direito a imagem):

1- O retrato de uma pessoa nao pode ser exposto, reproduzido
ou lancado no comércio sem o consentimento dela; depois da
morte da pessoa retratada, a autorizacdo compete as pessoas
designadas no n.°2 do artigo 71.°, segundo a ordem nele

indicada.

2- Nao é necessario o consentimento da pessoa retratada
guando assim o justifiquem a sua notoriedade, o cargo que
desempenhe, exigéncias de policia ou de justica, finalidades
cientificas, didacticas ou culturais, ou quando a reproducdo da
imagem vier enquadrada na de lugares publicos, ou na de
factos de interesse publico ou que hajam decorrido
publicamente.

3- O retrato ndo pode, porém, ser reproduzido, exposto ou
lancado no comércio, se do facto resultar prejuizo para a

honra, reputacdo ou simples decoro da pessoa retratada.

Continuando, a LEI N. 9.610/98 Capitulo VI, que fala sobre a da Utilizacdo da

Obra Audiovisual, diz:

Art. 81. A autorizacdo do autor e do intérprete de obra
literaria, artistica ou cientifica para producdo audiovisual
implica, salvo disposi¢do em contrario, consentimento para sua
utilizagdo econdmica.

§ 1° A exclusividade da autorizagéo depende de clausula

expressa e cessa dez anos apos a celebracdo do contrato.
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§ 2° Em cada copia da obra audiovisual, mencionara o
produtor:
| - o titulo da obra audiovisual;
Il - os nomes ou pseudonimos do diretor e dos demais co-
autores;
[l - o titulo da obra adaptada e seu autor, se for o caso;
IV - os artistas intérpretes;
V - 0 ano de publicacao;

VI - 0 seu nome ou marca que o identifique.

De posse do artigo 79° do codigo civil e da Lei N.9.610/98, temos o termo de
direitos de imagem. O termo de direitos autorais que se encontra no ANEXO B deste
trabalho, foi adaptado do termo de autorizagdo de uso de imagem e dados virtuais
da Universidade Federal do Rio Grande do Sul / UFRGS (Faculdade de Educacédo —
Comisséao de pesquisa), disponivel em http://bit.ly/VosSk8.

TERMO DE DIREITOS DE IMAGEM:
Centro Universitario da Fundacédo Educacional Guaxupé

Colégio Dom Inacio de Educacédo Basica — Unidade I

“AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE
DIREITOS (LEI N. 9.610/98)”

Pelo presente Instrumento Particular, eu,
., RG. n. SSP/MG e do CPF n.
, residente e domiciliado na

, responsavel legal pelo

aluno(a) , por este e na melhor

forma de direito, AUTORIZO, de forma gratuita e sem qualquer 6nus, ao(a)
pesquisador(a) < nome do pesquisador >, a utilizagdo de imagem e de trabalhos
desenvolvidos, vinculados em material audiovisual, tais como:, fotos, videos, entre
outros, em todos os meios de divulgacdo possiveis, quer sejam na midia impressa
(livros, catalogos, revista, jornal, entre outros), televisiva (propagandas para

televisdo aberta e/ou fechada, videos, filmes, entre outros), radiofénica (programas


http://bit.ly/VosSk8
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de radio/podcasts), escrita e falada, Internet, Banco de dados informatizados,
Multimidia, “home video”, DVD, entre outros, e nos meios de comunicagao interna,
como jornal e periédicos em geral, na forma de impresso, voz e imagem.

Através desta, também faco a CESSAO a titulo gratuito e sem qualquer dnus
de todos os direitos relacionada & minha imagem, bem como autorais dos trabalhos,
desenvolvidos, incluindo as artes e textos que poderdo ser exibidos, juntamente com
a minha imagem ou ndo. A presente autorizacdo e cessao sado outorgadas livres e
espontaneamente, em carater gratuito, ndo incorrendo a autorizada em qualquer
custo ou 6nus, seja a que titulo for, sendo que estas sdo firmadas em carater
irrevogavel, irretratavel, e por prazo indeterminado, obrigando, inclusive, eventuais
herdeiros e sucessores outorgantes. E por ser de minha livre e espontanea vontade
esta AUTORIZACAO/CESSAO, assino em 02(duas) vias de igual teor.

(Cidade), (dia) de (més) de (ano).
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ANEXO C - GRUPO 1A1 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Cinematica

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Dom Inacio de Educacéo Basica - Unidade Il

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 1°Colegial A

3. Argumentos para a escolha do tema:

Para aprofundar e explorar nosso conhecimento sobre a matéria que ja

aprendemos.

4. Ambiente de gravacéo: casa

5. Tempo estimado do video: indefinido

6 — Formato:

() Entrevista

() Reportagem

( )Documentario

( )Situagbes-problema

( X) Outros: Elemento surpresa
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7. Personagens: todos os integrantes do grupo e convidados

8. Data da producdo: Indefinida

9. Conteudo que sera abordado:

A Cinematica, parte da Mecanica que descreve o movimento, determinando a
posicdo, a velocidade e a aceleracdo de um corpo em cada instante, pode ser
dividida em:

- Movimento Retilineo Uniforme (MRU): é descrito como um movimento de um
movel em relacdo a um referencial, movimento este ao longo de uma reta de forma
uniforme, ou seja, com velocidade constante.

- Movimento Retilineo Uniformemente Variado (MRUV): demonstra que a
velocidade varia uniformemente em razdo ao tempo e sua aceleracdo é sempre
constante. Diz-se que a velocidade do movel sofre variacGes iguais em intervalos de
tempos iguais. No MRUV a aceleragdo média assim como sua aceleragdo
instantanea sao iguais.

- Movimento de queda livre: Denomina-se queda livre o movimento vertical,
préximo a superficie da Terra, quando um corpo de massa m é abandonado no
vacuo ou em uma regido onde desprezamos a resisténcia do ar, sua aceleracao é
constante e igual a 9,8 metros por segundo ao quadrado (ao nivel do mar), chamada
de aceleracéo gravitacional.

- Movimento Circular Uniforme (MCU): o movimento circular uniforme (MCU)
acontece quando sua trajetoria € uma circunferéncia e o modulo de sua velocidade

permanece constante no decorrer do tempo.

10. Concluséao:

A cinematica nos permite estudar varios tipos de movimentos e como eles se

comportam.



ANEXO D - GRUPO 1A2 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: As trés leis de Newton

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Dom Inacio Unidade 2

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 1°Colegial A

e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX

3. Argumentos para a escolha do tema:

88

Tema abordado no segundo bimestre do ano de 2013. O grupo resolveu

trabalhar com esse tema, por que ele explica varias situa¢des do nosso dia-a-dia.

4. Ambiente de

gravacgao: Casa

5. Tempo estimado do video: 00h30min (meia hora)

6 — Formato:

() Entrevista

( X)) Reportagem
( )Documentario

( )Situacbes-problema
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() Outros:

7. Personagens: N&ao definido.

8. Data da producao: Nao definida.

9. Conteudo que sera abordado: (toda parte tedrica):

DINAMICA

Quando se fala em dinamica de corpos, a imagem que vem a cabeca é a
classica e mitologica de Isaac Newton lendo seu livio sob uma macieira.
Repentinamente, uma macgéa cai sobre a sua cabeca. Segundo consta, este foi o
primeiro passo para o entendimento da gravidade, que atraia a macd. Com o
entendimento da gravidade, vieram o entendimento de forca e as trés Leis de
Newton. Na cinematica, estudamos o0 movimento sem compreender sua causa. Na

dindmica, estudamos a relagéo entre forga e movimento.

Forca: E uma interacdo entre dois corpos.

O conceito de forca € algo intuitivo, mas para compreendé-lo, pode-se basear
em efeitos causados por ela, como:

- Aceleracédo: faz com que o corpo altere a sua velocidade, quando uma forca
é aplicada.

- Deformacéao: faz com que o corpo mude seu formato, quando sofre a acao

de uma forga.

Forca Resultante: E a for¢a que produz o mesmo efeito que todas as outras
aplicadas a um corpo. Dadas varias for¢as aplicadas a um corpo qualquer:

3

A forga resultante sera igual & soma vetorial de todas as forcas aplicadas:
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Leis de Newton

As leis de Newton constituem os trés pilares fundamentais do que chamamos
Mecanica Classica, que justamente por isso também é conhecida por Mecéanica

Newtoniana.

12 Lei de Newton - Principio da Inércia

Quando estamos dentro de um carro, e este contorna uma curva, NoSSo Corpo
tende a permanecer com a mesma velocidade vetorial a que estava submetido antes
da curva, isto da a impressédo que se esta sendo "jogado” para o lado contrario a
curva. Isso porque a velocidade vetorial € tangente a trajetoria.

Quando estamos em um carro em movimento e este freia repentinamente,
nos sentimos como se fossemos atirados para frente, pois nosso corpo tende a
continuar em movimento.

Estes e varios outros efeitos semelhantes sdo explicados pelo principio da
inércia, cujo enunciado é: "um corpo em repouso tende a permanecer em repouso, e
um corpo em movimento tende a permanecer em movimento”.

Entdo, conclui-se que um corpo soé altera seu estado de inércia, se alguém, ou

alguma coisa aplicar nele uma forga resultante diferente de zero.

22 Lei de Newton - Principio Fundamental da Dinamica

Quando aplicamos uma mesma forca em dois corpos de massas diferentes,
observamos que elas nao produzem aceleracdo igual. A 22 lei de Newton diz que a
Forca é sempre diretamente proporcional ao produto da aceleracdo de um corpo

pela sua massa, ou seja:
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ou em modulo: F=m-a

Onde:
F € a resultante de todas as forgcas que agem sobre o corpo (em N);
m é a massa do corpo a qual as for¢cas atuam (em kg);

a € a aceleracao adquirida (em m/s?).

A unidade de forca, no sistema internacional, € o N (Newton), que equivale a
kg m/s? (quilograma metro por segundo ao quadrado).
Exemplo:

Quando uma forca de 12N é aplicada em um corpo de 2 kg, qual é a
aceleracéo adquirida por ele?
F=m.a
12=2a

a=6m/s2

Forca de Tracgéo

Dado um sistema onde um corpo é puxado por um fio ideal, ou seja, que seja

inextensivel, flexivel e tem massa desprezivel.

Podemos considerar que a for¢ca é aplicada no fio, que por sua vez, aplica

uma forga no corpo, a qual chamamos Forga de Tragao T,

F

1|rh'3-|-

32 Lei de Newton - Principio da Acdo e Reacgéo

Quando uma pessoa empurra um caixa com uma forca F, podemos dizer que

esta € uma forca de acdo. Conforme a 32 lei de Newton, sempre que isso ocorre, ha
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uma outra forca com médulo e direcéo iguais, e sentido oposto a for¢a de acdo, esta
€ chamada forca de reacéo.
Esta é o principio da ac&o e reacao, cujo enunciado é:

"As forcas atuam sempre em pares, para toda for¢ca de acédo, existe uma forca

de reagéo."

10. Concluséao:

Podemos concluir:
1°lei de Newton (Lei da Inércia): os corpos tendem a ficar em repouso quando néo
ha nenhuma forca exercida sobre eles e, quando iniciado 0 movimento sobre esses

corpos, eles tendem a permanecer em movimento retilineo uniforme.

2°lei de Newton (Principio Fundamental da Dinamica): Um corpo obtém velocidade e
sentido de acordo com a intensidade de forca aplicada sobre ele. Quanto maior a

forca, maior a aceleracdo do corpo.

3°lei de Newton (Principio da Acdo e Reac¢do): Toda acéo € igual a uma reacdo com

a mesma intensidade, mesma direcao e sentido contrario.



ANEXO E - GRUPO 2A1 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Eletrizac&o

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Dom Inacio de Educacéo Basica - Unidade Il

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX

e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma; 2°Ano do Ensino Médio A

3. Argumentos para a escolha do tema:
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O tema foi escolhido pelo grupo ap6s votacdo. O assunto abordado € de facil

entendimento e é possivel encontrar varias experiéncias que explicam varios

fendbmenos que fazem parte de nossa vida.

4. Ambiente de gravacgdo: Ambiente domeéstico

5. Tempo estimado do video: 2min30segundos

6 — Formato:
() Entrevista

() Reportagem

( X)Documentario

( )Situagbes-problema
() Outros:
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7. Personagens: Sem personagens.

8. Data da producéao: 20/07/2013

9. Conteudo que sera abordado:

Mostraremos 3 experiéncias sobre eletrizacdo que seréo divididas entre atrito,

contato e indugdao.

Processos de eletrizacéo
Um corpo é eletrizado quando este tiver numero diferente de prétons e
elétrons, ou seja, quando n&o estiver neutro. E basicamente o processo de retirar ou

acrescentar elétrons a um corpo neutro para que este fique eletrizado.

Eletrizag&o por atrito

Como o proprio nome diz, atritando-se, ou melhor, colocando-se dois corpos
constituidos de substancias diferentes e inicialmente neutros em contato muito
proximo, um deles cede elétrons, enquanto o outro recebe. Ao final, os dois corpos
estardo eletrizados e com cargas elétricas opostas. Em seguida sera exibido o

video.
Eletrizag&o por contato

Dizemos que a eletrizagdo por contato € um processo no qual um corpo
eletrizado é colocado em contato com um corpo neutro. De preferéncia, devem ser
usados dois corpos condutores de eletricidade. Em seguida, sera exibido o video.
Eletrizacdo por Indugao

Dizemos que a inducao eletrostatica € o fendbmeno de separacdo das cargas

elétricas de sinais contrarios em um mesmo corpo. Portanto, esse tipo de eletrizacao

pode ocorrer apenas pela aproximacao entre um corpo eletrizado e um corpo neutro,
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sem que entre eles aconteca qualquer tipo de contato. Em seguida sera exibido o

video.
10. Concluséo:
Concluindo, materiais com cargas elétricas de sinais diferentes (positivo e

negativo) se atraem e materiais com cargas elétricas iguais se repelem

(positivo/positivo; negativo/negativo).
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ANEXO F - GRUPO 2A2 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Eletroscopio

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio Unidade 2

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 2° ano do Ensino Médio;

3. Argumentos para a escolha do tema:

Além de ser um tema dinamico, a eletroscopia é aplicada em diversas areas
como nha protecdo contra campos elétricos externos, pesquisas cientificas,
fenbmenos da radiacdo, entre outros; o que nos leva a aprofundar mais sobre o

tema.

4. Ambiente de gravacédo: Casa dos integrantes do grupo;

5. Tempo estimado do video: Menos de cinco minutos;

6 — Formato:
() Entrevista

() Reportagem

( X )Documentério

(  )Situacbes-problema
() Outros:




7. Personagens:
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Duas pessoas serdo escolhidas para a gravagao da filmagem, enquanto as

outras ajudardo na montagem das cenas; ndo expondo a identidade de nenhum dos

alunos.

8. Data da producéo:

AplOs a entrega e correcdo do roteiro apresentado (segunda ou terceira

semana de agosto).

9. Conteudo que sera abordado:

Funcionamento do eletroscopio

Eletroscépios séo dispositivos utilizados na avaliacdo de cargas elétricas em

excesso/falta num dado corpo. Observe na figura abaixo, a representacao simples

de um eletroscépio.

\__/ — esfera condutora

rolha de

L material isolante
recipiente

de vidro

haste metdlica

Disponivel em: http://bit.ly/gcDMYy

laminas de ouro

Em principio, eles diferenciam se um corpo esta eletrizado ou néo. Se

estiverem eletrizados, tais cargas em excesso/falta criam

potenciais elétricos em

relacdo a terra; desse modo, os aparelhos podem também avaliar os potenciais

elétricos. Eles foram desenvolvidos a época na qual prevalecia a “eletricidade

estatica” (eletrostatica) e, posteriormente, a “tensdo continua” (pilha de Volta e


http://bit.ly/gcDMYy
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acumuladores). Nao sdo especialmente Uteis para as tensdes alternadas devido,

principalmente, a inércia de seus indicadores (bolas, folhas e agulhas).

10. Concluséao:

Através do exposto acima, podemos concluir que: se um corpo estiver
eletrizado, ao aproxima-lo da esfera do eletroscopio, sem o0 contato entre eles, este
ficar4 carregado com sinal oposto ao da carga do corpo. Ja, se nédo estiver eletrizado
(neutro), nada ocorrera no aparelho.
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ANEXO G - GRUPO 2A3 - ROTEIRO DE GRAVA(;AO
1. Tema escolhido: Associacao de resistores série e paralelo
2 — Informagdes do grupo:
2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio de Educacao Basica — Unidade Il
2.2. Integrantes do grupo:
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
2.3. Série/Turma: 2° ano do ensino médio

3. Argumentos para a escolha do tema:

Este tema foi trabalhado pelo professor em sala de aula e o grupo se

identificou com o conteldo.

4. Ambiente de gravacéo: casa

5. Tempo estimado do video: Maximo trés minutos

6 — Formato:

() Entrevista

() Reportagem

(  )Documentario

(  )Situacbes-problema

(X) Outros: gravacao e explicacdo da experiéncia
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7. Personagens: no video ndo serd apresentado as integrantes do grupo
8. Data da producdo: aproximadamente no final de julho
9. Conteudo que sera abordado:
Associacdo em Série
Esse é o tipo de associacdo onde os resistores sdo ligados em seguida do
outro, de modo a serem percorridos pela mesma corrente elétrica. Veja, no esquema

abaixo, como fica a associacéo de alguns resistores em série.

Associacdo em série

Associagdo em Paralelo

Nesse tipo de associacdo os resistores sdo ligados um do lado do outro, de
forma que todos os resistores ficam submetidos & mesma diferenca de potencial,

veja como fica 0 esquema de um circuito com associacao de resistores em paralelo:

Associacao em paralelo

R1 Iy

10. Concluséao:
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Analisando o circuito em série concluimos que a corrente elétrica que
percorre 0 circuito € a mesma, enquanto a ddp é dividida entre as lampadas. A
retirada de uma das lampadas faz com que as outras lampadas se apaguem. Temos
como exemplo de ligacdo em série as ligacdes de pisca-pisca de Natal.

No circuito paralelo concluimos que a corrente elétrica se divide, porém a ddp
continua sendo a mesma para todo o circuito. A retirada de uma lampada nao faz
com que as outras se apaguem. Temos como exemplo de ligacdo em paralelo as

instalagfes elétricas de residéncias.
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ANEXO H - GRUPO 3A1 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: llusdo de Optica

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio Unidade I

2.2. Integrantes do grupo:

Aluna: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 3° ano do Ensino Médio

3. Argumentos para a escolha do tema

Esse tema, além de interessante, permite entender, de maneira mais

aprofundada, varios fenébmenos visualizados no nosso dia-a-dia.

4. Ambiente de gravacédo: Casa

5. Tempo estimado do video: Maximo 4 minutos

6 — Formato:

() Entrevista

( X) Reportagem

() Documentario

() Situagbes-problema
() Outros:

7. Personagens: --------
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8. Data da producdo: Indefinida

Conteudo que sera abordado:

Fatores essenciais a lluséo de optica: luz e olho

Na auséncia de iluminagédo e, portanto de luz, o olho humano encontra muita
dificuldade para distinguir objetos. Isso significa que estes existem,
independentemente de nossa capacidade de enxerga-los. Por outro lado, uma
deficiéncia visual pode impedir a visdo dos objetos, mesmo com a presenca de luz.
Os fisicos entendem que o fendbmeno da visdo resulta da combinagdo desses dois
elementos: a luz e o olho. Em outras palavras, podemos dizer que o olho reage a luz
e isso possibilita 0 desencadeamento em nosso cérebro de uma série de processos
como memoria, conhecimento, reconhecimento, etc. Para enxergar nitidamente os
objetos, distinguindo cor, forma, volume, é necessario que estes estejam iluminados,
ou seja, é preciso haver uma fonte de luz, como o Sol ou as lampadas. Além disso, é
igualmente necessario que nosso “aparelho receptor" da luz (o olho) e nosso
"aparelho decodificador” (o cérebro) estejam em perfeito funcionamento e o objeto
precisa estar dentro do campo de visdo dos nossos olhos, mas seu tamanho

influencia na distancia maxima em que poderemos reconhecé-lo.

Definic&o de llusio de Optica

Damos o nome de llusdo de Optica as ilusbes que enganam 0 NOSso Sistema
visual. Isso acontece devido a decodificagdo e interpretacdo da imagem de um
objeto, transmitida pela visédo ao cérebro, que, em determinadas condi¢cbes pode ser
errbnea, pois temos certa dificuldade em comparar angulos, comprimentos e

distancias.

Conclusao:
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AZUL AMARELO LARANJA
PRETD VERMELHO ROXO

VERDE VERMELHGO
AMARELO LARANJA AZUL

AZUL VERMELHO
AMARELO VERDE H#ROXO
LARANJA VERDE

Na ilusdo de éptica acima, precisamos dizer as cores das palavras, ndo as
palavras propriamente escritas. Porém, o que noés vemos € 0 que vem
automaticamente na fala. Ex.: na primeira palavra, estd escrito AZUL, quando na
verdade temos que dizer VERMELHO (a cor da palavra). Essa € uma ilusao de
Optica chamada de palavras e cores, ela é simples, mas nos induz a errar caso nao

prestemos bastante atencéo.
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ANEXO | - GRUPO 3A2 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Por que o céu é azul?

2. Informagdes do Grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio de Educacao Basica Unidade II

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 3° ano do Ensino Médio

w

. Argumentos para escolha do tema:
Aprofundar um pouco mais os conhecimentos adquiridos em sala.
4. Ambiente de gravacédo: Nao definido.
5. Tempo estimado do video: 4 minutos e 33 segundos
. Formato:

6

() Entrevista
( ) Reportagem

() Documentario

() Situagbes — problema
( X) Outros: Montagem

7. Personagens: N&ao houve

8. Data da producéao: 21/07/2013



106

9. Conteudo que sera abordado

A resposta estd no modo como os raios solares interagem com a atmosfera.
Primeiro precisamos saber que a luz se movimenta em ondas — mindsculas,
portanto, imperceptiveis aos nossos olhos — e ela é formada pela unido das sete
cores basicas, que variam do violeta ao vermelho. Quando a luz branca passa
através de um prisma, o espectro é quebrado num arco-iris destas sete cores,
fendmeno conhecido como espalhamento.

Os raios solares, ao entrarem em contato com a atmosfera e as moléculas
gue a compdem, especialmente o nitrogénio, sofrem o mesmo fenémeno. E, a partir
dai, as ondas de cada cor espalham-se de forma diferente, dependendo do seu
comprimento (que € a distancia entre as duas “cristas” ou os dois “vales”
consecutivos dessa onda luminosa). Quanto mais curtas, mais dispersas elas se
tornam.

Quando o alvo onde a luz bate tem uma dimensdo compativel com seu
comprimento de onda, parte da energia da luz é absorvida, fazendo suas cargas
vibrarem e emitirem de volta a radiacdo. E como os tons de azul tém um dos
menores comprimentos de onda (o violeta é ainda menor), exatamente 0 mesmo das
moléculas da nossa atmosfera, elas absorvem essa luz e a rebatem, espalhando o
azul para todos os lugares. Por tal motivo é espalhada de maneira muito mais
eficiente do que as outras.

Quando o sol esta no horizonte, ele passa a iluminar a Terra com um angulo
mais obliquo, por isso a luz tem de atravessar a atmosfera por uma distancia maior.
Isso faz com que a fracdo de azul seja dispersa de tal modo que ndo conseguimos
vé-la mais, abrindo espaco para enxergarmos apenas os tons mais vermelhos que,
por terem um comprimento de onda maior, se dispersam dez vezes menos que O
azul, sendo apenas transmitidos e assim conseguindo chegar a nés.

Aléem disso, o vermelho e o laranja tornam-se muito mais vividos no
crepusculo quando ha poeira ou fumaca no ar, provocado por incéndios,
tempestades de poeira e vulcdes. Isso ocorre, porque essas particulas sdo maiores
e tém o comprimento de onda préximo dos do vermelho e do laranja, por isso, 0s

dispersam mais.
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10. Conclusao

Conclui-se entdo que o céu é azul porque os raios de sol ao se encontrarem
com a atmosfera, se decompdem nas sete cores do arco-iris e, como nossa
atmosfera possui moléculas de oxigénio, nitrogénio, entre outras, e elas possuem o
mesmo comprimento de onda e frequéncia da onda de cor azul elas espalham esse
tom de cor para todo o céu. Entdo, vulgarmente, vemos o reflexo dessa cor que é

refletida pelas moléculas.
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ANEXO J - GRUPO 3A3 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Refracao.

2. Informag0des do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio Unidade 2

2.2. Integrantes do grupo:

Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 3° ano do Ensino Médio

3. Argumentos para a escolha do tema

O tema abordado é um tanto quanto simples, e muito interessante. As
experiéncias tém como finalidade, entdo, demonstrar na pratica o que pode ser

confuso na teoria.

4. Ambiente de gravacdo: Ambiente familiar; Casa.

5. Tempo estimado do video: Aproximadamente 10 minutos.

6. Formato:

() Entrevista

() Reportagem

() Documentério

() Situacbes-problema

( X)) Outros: Experimentos que explicam a teoria



109

7. Personagens: Ana Claudia, Pablo e Gabriel Moreira

8. Data da producéo: Nao definida ainda

9. Conteudo que sera abordado:

E o fendmeno que ocorre quando uma onda passa de um meio para outro de
caracteristicas distintas, tendo sua direcdo desviada. Independente de cada onda,
sua frequéncia ndo € alterada na refracdo, no entanto, a velocidade e o comprimento
de onda podem se modificar, e através da refracdo € possiveis explicar inimeros
efeitos, como o arco-iris, a cor do céu no pér do sol e a construcdo de aparelhos
astronomicos.

Para se entender melhor este fenbmeno, imagine um raio de luz que passa de um

meio para outro de superficie plana, conforme mostra a figura abaixo:

Meio de
incidéncia

dioptro

Meio de refragdo

Onde:

Raio 1 € o raio incidente, com velocidade e comprimento de onda caracteristico;
Raio 2 € o raio refratado, com velocidade e comprimento de onda caracteristico;
A reta tracejada € a linha normal a superficie;

O angulo formado entre o raio 1 e a reta normal € o angulo de incidéncia;

O angulo formado entre o raio 2 e a reta normal € o angulo de refracao;
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Com a alteragéo da velocidade de propagacao ocorre um desvio da dire¢ao original,

obedecendo duas leis que sao:

- 12 Lei da Refracdo: O raio incidente, a reta perpendicular a fronteira no ponto

de incidéncia e o raio refratado estdo contidos no mesmo plano.

- Lei de Snell: Esta lei relaciona os angulos, as velocidades e o0s
comprimentos de onda de incidéncia de refracdo, sendo matematicamente expressa
por:

sin, v, A

sinf. v, A,

Lentes esféricas convergentes

Em uma lente esférica com comportamento convergente, a luz que incide
paralelamente entre si € refratada, tomando dire¢cdes que convergem a um Unico
ponto.

Tanto lentes de bordas finas como de bordas espessas podem ser convergentes,
dependendo do seu indice de refracdo em relacdo ao do meio externo. O caso mais
comum € o que a lente tem indice de refracdo maior que o indice de refracdo do
meio externo. Nesse caso, um exemplo de lente com comportamento convergente é

o de uma lente biconvexa (com bordas finas):

A

J& o caso menos comum ocorre quando a lente tem menor indice de refracéo
gue o meio. Nesse caso, um exemplo de lente com comportamento convergente € o

de uma lente biconcava (com bordas espessas):
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Lentes esféricas divergentes

Em uma lente esférica com comportamento divergente, a luz que incide
paralelamente entre si é refratada, tomando direcées que divergem a partir de um
anico ponto.

Tanto lentes de bordas espessas como de bordas finas podem ser divergentes,
dependendo do seu indice de refracdo em relacdo ao do meio externo.

O caso mais comum é o que a lente tem indice de refragcdo maior que o indice de
refracdo do meio externo. Nesse caso, um exemplo de lente com comportamento

divergente € o de uma lente biconcava (com bordas espessas):

ni<nz

Disponivel em: http://bit.ly/16RNdCP

J& o caso menos comum ocorre quando a lente tem menor indice de refracdo
gue o meio. Nesse caso, um exemplo de lente com comportamento divergente é o

de uma lente biconvexa (com bordas finas):


http://bit.ly/16RNdCP
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Disponivel em: http://bit.ly/16RNdCP

10. Concluséao:

Apesar de ndo ter acesso a equipamentos mais tecnoldgicos, para
demonstrar que tal conceito de refracédo, o seu entendimento € simples. Consiste na

passagem do raio de luz de um meio para outro.


http://bit.ly/16RNdCP

ANEXO K - GRUPO 3A4 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Reflexao

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio
2.2. Integrantes do grupo:
Alunos: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX

Aluno: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX

e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 3° ano do Ensino Médio

3. Argumentos para a escolha do tema
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O grupo escolheu esse tema porque foi um dos assuntos abordado em sala.

Além disso, explica varios fenbmenos corriqueiros.

4. Ambiente de gravagdo: Em casa

5. Tempo estimado do video: 5 minutos

6 — Formato:
() Entrevista

() Reportagem

(  )Documentario
(X)Situagbes-problema
() Outros:
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7. Personagens: Os proprios alunos do grupo.

8. Data da producdo: nao definida

9. Conteudo que sera abordado:

A Reflexdo ocorre quando a luz que incide numa superficie € reenviada por

essa superficie. Por exemplo, a luz da lanterna apresentada na imagem seguinte

incide numa superficie que a reenvia (reflete).

‘ Feixe de Luz
L " —>—— Raiodeluz

Encontrado em: http://www.aulas-fisica-quimica.com/8f 15.html

Existem duas importantes leis que regem a reflexdo da luz, e o conjunto delas
€ denominado de Leis da Reflexao:
1° Lei - a normal a superficie, o raio incidente e o raio refletido estdo situados no

mesmo plano.

2° Lei - 0 angulo de incidéncia € igual ao angulo de reflexdo, ou seja, i =r.

Observe na figura abaixo:


http://www.aulas-fisica-quimica.com/8f_15.html

Linha Normal ou Perpendicular ao Espelho

Angulo de
Incidencia

45 ¢

Raio

Incidente

Angulo de
Reflexdo
A

r

a5 ®

Raio

Reflectido

Espelho

|

Encontrado em: http://www.aulas-fisica-quimica.com/8f 15.html

N
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Com o conceito de reflexdo, podemos entender melhor o comportamento dos

diferentes tipos de espelhos.

10. Conclusao

Reflexdo é o fenbmeno que consiste no fato de a luz voltar a se propagar no

meio de origem, apos incidir sobre um objeto ou superficie.


http://www.aulas-fisica-quimica.com/8f_15.html

ANEXO L - GRUPO 3A5 - ROTEIRO DE GRAVACAO

1. Tema escolhido: Decomposicao de Cores

2 — Informagdes do grupo:

2.1. Colégio ou Escola: Colégio Dom Inacio de Educacao Basica Unidade II

2.2. Integrantes do grupo:

Aluna: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX
Aluna: XXXXXXXXXXXX
Aluno: XXXXXXXXXXXX

e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX
e-mail: XXXXXXXXXXXX

e-mail: XXXXXXXXXXXX

2.3. Série/Turma: 3° Ano do Ensino Médio

3. Argumentos para a escolha do tema:
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Escolhemos esse tema com a finalidade de decompor a luz, mostrando que

ela é formada por componentes coloridos.

4. Ambiente de gravacao: Casa

5. Tempo estimado do video: 5 minutos

6 — Formato:

() Entrevista

( ) Reportagem

(  )Documentério

( )Situacbes-problema

( X )Outros: Experiéncia
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7. Personagens: Thaila, Ana Claudia, Lidiane, Evelyn, Giseli

8. Data da produgao: --------

9. Conteudo que sera abordado:

A luz normal, também chamada de luz branca, assim como a cor branca, é
formada por componentes de luz de todas as cores. S6 podemos perceber que cada
objeto tem sua cor porque quando a luz branca incide sobre ele, este reflete a cor
gue o pigmento consegue emitir. Um objeto de cor vermelha, por exemplo, apesar
de estar recebendo todas as cores, sé reflete a componente vermelha; um objeto
branco reflete todas as componentes e ndao absorve nenhuma; um objeto preto
absorve todas as cores e néo reflete nenhuma. Por isso, quando estamos expostos
ao sol, vestindo uma roupa branca, sentimos estar esquentando menos que com
uma roupa escura: a roupa branca reflete todas as componentes coloridas da luz
branca, enquanto a preta absorve todas.

Quando a luz branca sofre refracdo, cada cor que a compde é refratada com
um angulo diferente. Isto se deve a cada cor ter um indice de refracdo diferente, o

que justifica cada cor ser refratada com um angulo.

10. Concluséao:

Um raio de luz ao penetrar na agua vai sofrer refracdo. Cada cor é refratada
com um angulo diferente e entdo as componentes seguem caminhos separados;
apos, cada raio é refletido pelo espelho imerso na 4gua e volta para a superficie;
quando o raio sai da &gua, sofre novamente refracdo e cada cor ja decomposta se
decompde em outras cores da mesma "familia", como por exemplo, a componente
vermelha da luz da origem a varios tons de vermelho. Quando os raios saem da
agua, atingem um aparato onde é possivel ver que a luz branca que incidiu na agua
€ decomposta em todas as cores que a constitui. Esta decomposi¢do é chamada de

espectro, gue € 0 mesmo visto em um arco-iris.
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rain de luz

agua

Disponivel em: http://bit.ly/17kyOhz

Obs: Esse é o0 esquema de como iremos montar a experiéncia.

A A

C
\ \ \ Clartolina
T\
i% o Espelho

4 |

Bandeja com agua

Disponivel em: http://bit.ly/17kyOhz



http://bit.ly/17kyOhz
http://bit.ly/17kyOhz
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ANEXO M — ABERTURA DE CONTA NO YOUTUBE

O professor, de posse de todos os documentos relativos aos direitos de
imagem, deve postar seus audiovisuais na rede social. Para isso, ele precisa de uma
conta no youtube. Essa conta pode ser privada, em que um numero reduzido de
alunos tem acesso. Abaixo, mostramos 0s passos a ser seguidos para a abertura da

conta. Acesse o link: hitp:// www.google.com.br/ e siga no link referente a caixa de

mensagem gmail.

C [ www.google.com.br <o

Pesquisar Imagens Mapas Play YouTube Noticias Gmail Drive Agenda Mais -~

Fazer login

Google

Brasil

Pesquisa Google Estou com sorte

Figura 01: Pagina inicial

Logo, vocé terd a seguinte pagina:


http://www.google.com.br/
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= (& hitps:/{accounts.google.com,ServiceLogin?service=maigpassive=truegr m =falsefcontinue =https: /fimal. google.com/mail /7 tab B 30w '{‘\?

Movo usudrio no Gmail?  BELERETLL LGRS

Google

Gmail
Semvigo de e-mail com a cara do Google.

O 5mail foi projetado com a ideia de gue o e-mail pode ser mais intuitivo, eficiente, dtil
e até divertido. Afinal de contas o Gmail term:

MWuito espago
hais de 10344 569536 megabytes (e continua crescendo) de

arrnazenarnento gratuito.

Menos spam
Marntenha as mensagens indesejadas fora da sua caixa de entrada.

Acesso por celular
Acesse 0 Grmail pelo seu celular digitando http://gmail.com no navegador
do telefone. Saiba mais

Sobre Gmail  Movos recursos! Criar uma conta

Figura 02: Pagina relativa a pagina inicial do Gmail

Login

Nome de usuario

Senha

Login v" Cantinuar conectadn

[MZo consegue acessar a sua conta?

Clique no link a direita na parte superior, intitulado criar conta. Neste momento

o professor estara criando uma caixa de e-mails que sera muito Util para a

comunicacdo com seus alunos. Apos a abertura da conta, o professor deve criar

uma conta no youtube. Logo, use o link: http://bit.ly/12VKlol, abaixo abrira:

/o N e —————————————————————

€« & hitps : faccounts. google.com/ServicelL oginthl=pt_BREcontnUe =htn %38 % 2F % 2P, yoLtbe, com % 2Fsignin® sFacton_handle_ 5

Mowo usuario no YouTube? CRIAR UMA CONTA

Google
You([TD)

Entre agora e use sua conta do YouTube para:

Manter-se informado sobre os seus canais favoritos
° Salve videos para assistir mais tarde, assista a recomendagdes exclusivas

u Assistir em qualquer lugar
u Leve suas escolhas com vocé onde quer que vi: assista em seu

smartphone, tablet ou TV inteligente.

Compartilhar com seus amigos
m “eja videos compartilhados por seus amigos em todas as suas redes

sociais, tudo e um s lugar,

Figura 3: Pagina referente ao Youtube

para vocé ou inscreva-se para receber atualizagdes de seus canais favoritos.

Laogin

E-mail

Senha

Login »" Continuar conectado

Méo consegue acessar a sua conta?

Google


http://bit.ly/12VKlol
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Para acessar sua conta no youtube, basta utilizar seu login e senha criados
anteriormente. Para a postagem dos audiovisuais basta clicar em enviar videos e
seguir 0os passos. Lembre-se, esta conta permite ao professor postar videos onde
apenas um determinado numero de pessoas consegue acessar, porém, basta frisar
que o intuito deste trabalho é a socializacdo em vias sociais. Esses passos acima,
apenas exemplificam como o professor dever proceder para a abertura de uma
conta no youtube, porém, caso ele ja possua a conta ndo é necessario que ele abra
outra.

O professor, ao trabalhar com postagem de seus audiovisuais, deve observar
os direitos autorais disponibilizados pelo proprio site, o cédigo civil relativo aos
direitos de imagens e o0 que diz respeito aos direitos autorais vigentes na lei federal.
Os direitos autorais relativos ao site YouTube estdo disponiveis no endereco

http://bit.ly/15w2tny. A seguir citamos o link onde direitos autorais e o codigo civil

vigentes na legislacéo e que estédo disponiveis no site hitp://bit.ly/bhtHar.



http://bit.ly/15w2tny
http://bit.ly/bhtHar
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Anexo N

GUIA DO PROFESSOR

PRODUCAO DE AUDIOVISUAIS NO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM: UMA PROPOSTA AVALIATIVA

Professor: Eduardo Vieira de Rezende

Sao Carlos — SP
2014
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1. Introducéo

Nas ultimas décadas, os avancos tecnologicos estdo cada vez mais
presentes no cotidiano dos nossos alunos em todas as faixas etarias e, com o intuito
de utiliz-los e motiva-los nos estudos da fisica, muitos professores tem solicitado a
seus estudantes a producéo de audiovisuais sobre o conteudo abordado em sala.
Os resultados presentes na literatura mostram que a producao de audiovisuais pelos
alunos traz resultados satisfatorios, porém, os critérios de avaliacdo a serem
utilizados pelos professores ndo sao bem definidos entre os autores. Neste sentido,
a criacdo desta proposta avaliativa surge da necessidade de elaboracédo de critérios
para a avaliacdo de audiovisuais produzidos por alunos do Ensino Médio e com isso
auxiliar o professor na utilizacdo dessa ferramenta pedagégica. Os critérios
adotados na avaliagdo serao sistematizados de maneira a facilitar o trabalho do
professor, ou seja, ajudar o professor a realizar uma avaliacdo tanto técnica em
relacdo a linguagem guanto conceitual sobre o contetido abordado.

Neste guia, o professor encontrard todas as ferramentas para que ele
possa desenvolver em sua sala de aula o processo de criagdo de um audiovisual,
desde a apresentacdo dos conteudos em sala até o produto final. Os professores
gue desejarem trabalhar com esse projeto em sala de aula podem aprofundar os
contetidos estudados, adaptando-os de acordo com seu publico. Vale ressaltar que
os critérios elaborados neste guia é produto de um ano e meio de estudos e
observagdes que resultaram na dissertacdo de mestrado intitulada “Producédo de
audiovisuais no processo de ensino — aprendizagem: uma proposta avaliativa”
desenvolvida pelo professor Eduardo Vieira de Rezende.

Desejo um 6timo trabalho a todos!

2. Encaminhando a acéao

Recomendamos que o conteldo de fisica utilizado para a montagem
do audiovisual esteja de acordo com o que foi trabalhado durante o periodo das
aulas tedricas. Esses conteudos podem estar definidos no periodo de um bimestre
ou até de seis meses. Aconselhamos o professor que esteja aplicando este trabalho

pela primeira vez, estipular um prazo no minimo de seis meses.
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O professor deve iniciar o trabalho discutindo com seus alunos sobre o
gue se espera de um audiovisual no contexto do ensino de fisica. Essa discussao é
importante porque todos os alunos em algum momento ja fizeram pequenos videos
com seus celulares, entretanto dificilmente utilizaram um roteiro de gravagdo. O
roteiro é utilizado para descrever o audiovisual e deve conter todos os passos da
gravacao. Neste guia propomos um roteiro contendo 10 itens. Esses itens foram
elaborados a partir de discussfes realizadas com os alunos em sala de aula. O
roteiro devera conter a integra do audiovisual e podera assumir diferentes aspectos,
como entrevistas, documentarios, descricdo de um experimento entre outros. Devera
incluir todos os didlogos, com indicacGes para os atores quanto a entonagéo da voz
e a atitude corporal, dessa forma, ajudara os alunos na producédo do audiovisual.

Discutidos os itens do roteiro, o professor devera instruir os alunos a
escolher um tema para a elaboragéo do trabalho. Esse tema devera ser escolhido de
acordo com o que foi estudado nas aulas tedricas. Aconselhamos que o professor
estipule um limite méaximo de 5 a 6 alunos por grupo. A primeira vista, 0S grupos
parecem ter muitos integrantes, porém, esse numero de alunos foi determinado por
mim diante de trabalhos anteriores, resultando um audiovisual eficiente. Um numero
muito limitado de integrantes ndo gera um produto final com muita qualidade.
Lembramos também que o tema escolhido devera ser feito pelos alunos sendo o
professor um moderador no processo, auxiliando apenas quando requisitado.

Para auxiliar o professor, sugerimos na tabela 1, um cronograma de

trabalho.
Tabela 1 - Cronograma utilizado para o desenvolvimento do trabalho.

Periodo Atividades

01 aula Discussdo dos itens que compdem 0O roteiro e
apresentacao dos critérios utilizados para a avaliacdo
do roteiro e do audiovisual,

03 dias Periodo para os grupos escolherem o tema que sera
abordado no trabalho;

02 semanas Periodo de entrega do roteiro de gravacao;

01 semana Periodo de correcéo dos roteiros;

03 semanas Periodo de gravacao dos audiovisuais;




125

03 aulas Socializacao dos grupos;

01 semana Postagem do audiovisual no youtube e entrega do

link de postagem.

Propomos que o professor explicite, de maneira transparente, todas as etapas

do cronograma, desde a apresentacdo do roteiro até seu término, essa postura é

determinante para o sucesso do projeto. Ressaltamos que o periodo apresentado na

tabela e suas respectivas atividades podem ser adaptados de acordo com o

cotidiano de sala de aula do professor assim como seu horario de aula.

2.1. Composigéao do roteiro de gravagao

O roteiro € um documento narrativo utilizado como base para a

elaboracdo do audiovisual, fornecendo a ordem dos contelddos apresentados,

permitindo que se saiba quais as filmagens realizadas. Depois de discutidos os itens

em sala, propomos 0s seguintes itens para o roteiro:

1. Tema escolhido:

2 — Informacgdes do grupo:
2.1. Colégio ou Escola:
2.2. Integrantes do grupo:

Aluno:

e-mail:

Aluno:

e-mail:

2.3. Série/Turma:

3. Argumentos para a escolha do tema:

4. Ambiente de gravacéao:
5. Tempo estimado do video:
6 — Formato:
() Entrevista
) Reportagem

)Documentario

) Outros:

(

(

(  )Situacbes-problema
(

7.

Personagens
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8. Data da producgéo:
9. Conteudo que sera abordado:

10. Concluséao:

2.2. Critérios para avaliacdo dos roteiros

Uma vez escolhido o tema, cada grupo deve elaborar um roteiro e
entrega-lo impresso. Para a avaliacdo dos roteiros propomos um trabalho
colaborativo entre os professores das disciplinas de Portugués e Redacdo. Na
correcdo dos roteiros devem ser considerados 0s seguintes critérios:

1. Conteudo do roteiro: podemos analisar 0s conceitos prévios e o
comprometimento dos alunos com o0s termos cientificos adequados ao tema
escolhido, a contextualizagdo, a escrita e verificar se as informacdes contidas no
roteiro sdo suficientes para o entendimento do contetdo abordado;

2. Caracteristicas linguisticas do texto, ou seja, se a linguagem é coerente
com o publico alvo e os dialogos sado pertinentes.

A préxima fase do trabalho é a gravacao.

2.3. Critérios para avaliacao dos roteiros

Depois de realizada a avaliagdo dos roteiros, os alunos devem ser
instruidos a produzir o audiovisual. Na gravacdo dos audiovisuais, o professor deve
interferir o minimo possivel para uma melhor socializacdo entre os integrantes do
grupo. Nesse ponto do trabalho, o professor ndo deve se preocupar em criar
individuos profissionais em formatacdo e edicdo de audiovisuais, mas sim em
interpretar os conceitos fisicos abordados de maneira correta e de facil
compreensao.

Para que os alunos compreendam a avaliagcdo desse projeto, torna-se
fundamental a apresentacdo dos critérios que serdo utilizados para a correcao do
audiovisual. A apresentacdo destes critérios ajudara na producdo de um produto
final mais eficaz. Nesse guia propomos que o professor utilize dos seguintes critérios

para a avaliagdo dos audiovisuais produzidos:
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1. A Interagdo entre contetdo visual e conceitos fisicos: o objetivo da
interacdo visual e conceitual estad ligado a maneira pela qual outros

expectadores, além do grupo, entenderam a mensagem do grupo.

2. O audio de musica e efeitos sonoros: a palavra sonoplastia vem do latim e
€ de uso exclusivo da lingua portuguesa, surgindo na década de 60 com o
teatro radiofénico, ou seja, efeitos sonoros acompanhados pela acédo. Os
efeitos sonoros podem ser classificados em duas categorias: efeitos
editoriais que sdo eventos sonoros que nao exigem grande complexidade
de obtencdo e manipulacdo e os efeitos principais que sdo eventos
sonoros que necessitam de uma producdo e pesquisas mais elaboradas,
pois sdo mais complexos. Neste trabalho, serd4 considerada apenas a
interacdo dos efeitos sonoros com o conteldo abordado, ou seja, se
preocupar com os efeitos sonoros editoriais, uma vez que ndo necessitam

de um nivel menos complexo.

3. As interacbes entre som, imagens e linguagem. E importante comentar
novamente que o objetivo desse trabalho ndo é criar alunos com alto grau
de capacidade em editar videos, mas de criar um aluno capaz de
manipular, de maneira basica, os dispositivos tecnoldgicos. A avaliacdo
das interagbes entre som, imagem e linguagem se torna importante para
melhor entender a proposta de abordagem do conteudo, pois na maioria
das vezes 0 mau uso ou 0 uso exagerado desses elementos acarreta em

um audiovisual de ma qualidade.

4. A socializagdo e arguicdo dos audiovisuais: no desenvolvimento do
trabalho, sentimos a necessidade de explorar mais essa producgao, pois
possibilita entender os conceitos prévios do grupo, € como esses
conceitos foram desenvolvidos no decorrer do trabalho. Depois de todos
os audiovisuais entregues, acontece a socializacdo dos audiovisuais para
seus colegas e em seguida sao arguidos sobre o que foi visto no
audiovisual. Essas perguntas séo referentes aos conceitos fisicos que
foram trabalhadas no audiovisual e, podem ser feitas pelo professor e

também pelos colegas que compdem a sala.
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5. A postagem do audiovisual no youtube. Depois de gravados o0s
audiovisuais e avaliados, todos os grupos devem postar seu trabalho no
youtube. Muitos alunos ja possuem conta no youtube, para aqueles que
ndo possuem deve ser criada uma. Neste ponto, é importante que o
professor se preocupe com os direitos autorais do audiovisual, pois em
caso de postagem feita pelo professor, isso pode ocasionar em um

processo.

3. Termo de direitos de imagem

O termo de direitos autorais deve ser elaborado de posse do artigo 79°
do Cdbdigo Civil e a lei N.9.610/98. Abaixo estdo citados as sec¢les (artigos,
paragrafos ou incisos) relacionados com exposicdo de imagem, assim como o artigo
do cédigo civil relacionado com 0 mesmo.

Segundo o artigo 79.° CODIGO CIVIL (Direito a imagem):

1- O retrato de uma pessoa ndo pode ser exposto, reproduzido
ou lancado no comércio sem o consentimento dela; depois da
morte da pessoa retratada, a autorizacdo compete as pessoas
designadas no n.°2 do artigo 71.°, segundo a ordem nele

indicada.

2- Nao é necessario o consentimento da pessoa retratada
guando assim o justifiquem a sua notoriedade, o cargo que
desempenhe, exigéncias de policia ou de justica, finalidades
cientificas, didacticas ou culturais, ou quando a reproducdo da
imagem vier enquadrada na de lugares publicos, ou na de
factos de interesse publico ou que hajam decorrido
publicamente.

3- O retrato ndo pode, porém, ser reproduzido, exposto ou
lancado no comércio, se do facto resultar prejuizo para a

honra, reputacdo ou simples decoro da pessoa retratada.
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Continuando, a LEI N. 9.610/98 Capitulo VI, que fala sobre a da

Utilizacdo da Obra Audiovisual, diz:

Art. 81. A autorizagdo do autor e do intérprete de obra
literaria, artistica ou cientifica para producdo audiovisual
implica, salvo disposicdo em contrario, consentimento para sua
utilizacdo econdmica.

§ 1° A exclusividade da autoriza¢do depende de clausula
expressa e cessa dez anos apos a celebragéo do contrato.

§ 2° Em cada copia da obra audiovisual, mencionara o
produtor:
| - o titulo da obra audiovisual;

[l - os nomes ou pseudonimos do diretor e dos demais co-
autores;

[l - o titulo da obra adaptada e seu autor, se for o caso;

IV - os artistas intérpretes;

V - 0 ano de publicacao;

VI - 0 seu nome ou marca que o identifique.

De posse do artigo 79° do cddigo civil e da Lei N.9.610/98, temos o

termo de direitos de imagem. O termo de direitos autorais que se encontra no

ANEXO B deste trabalho, foi adaptado do termo de autorizacdo de uso de imagem e
dados virtuais da Universidade Federal do Rio Grande do Sul / UFRGS (Faculdade

de Educacéo — Comissao de pesquisa), disponivel em http://bit.ly/\VosSk8.

TERMO DE DIREITOS DE IMAGEM:

Centro Universitario da Fundacéo Educacional Guaxupé

Colégio Dom Inacio de Educacéo Basica — Unidade II

“AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM, VOZ E RESPECTIVA CESSAO DE
DIREITOS (LEI N. 9.610/98)”

Pelo

presente Instrumento Particular, eu,

, RG.

SSP/MG e do CPF n.



http://bit.ly/VosSk8
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, residente e domiciliado na

, responsavel legal pelo

aluno(a) , por este e na melhor

forma de direito, AUTORIZO, de forma gratuita e sem qualquer 6nus, ao(a)
pesquisador(a) < nome do pesquisador >, a utilizacdo de imagem e de trabalhos
desenvolvidos, vinculados em material audiovisual, tais como:, fotos, videos, entre
outros, em todos os meios de divulgacdo possiveis, quer sejam na midia impressa
(livros, catalogos, revista, jornal, entre outros), televisiva (propagandas para
televisdo aberta e/ou fechada, videos, filmes, entre outros), radiofénica (programas
de radio/podcasts), escrita e falada, Internet, Banco de dados informatizados,
Multimidia, “home video”, DVD, entre outros, € nos meios de comunicagao interna,
como jornal e periddicos em geral, na forma de impresso, voz e imagem.

Através desta, também faco a CESSAO a titulo gratuito e sem qualquer 6nus
de todos os direitos relacionado a minha imagem, bem como autorais dos trabalhos,
desenvolvidos, incluindo as artes e textos que poderédo ser exibidos, juntamente com
a minha imagem ou ndo. A presente autorizagdo e cessao sao outorgadas livres e
espontaneamente, em carater gratuito, ndo incorrendo a autorizada em qualquer
custo ou 6nus, seja a que titulo for, sendo que estas sdo firmadas em carater
irrevogavel, irretratavel, e por prazo indeterminado, obrigando, inclusive, eventuais
herdeiros e sucessores outorgantes. E por ser de minha livre e espontanea vontade
esta AUTORIZACAO/CESSAO, assino em 02(duas) vias de igual teor.

(Cidade), (dia) de (més) de (ano).

4. Consideracdes finais

Do ponto de vista da interdisciplinaridade, este trabalho se mostra bem
eficaz, pois possibilita uma interacdo entre as disciplinas que sao consideradas
pelos alunos como sendo muito distintas, como redagéo e fisica.

Os critérios de avaliacdo apresentados neste guia mostram-se bem
eficazes, pois possibilita avaliar todos os passos dos alunos, desde a producéo dos
roteiros até a gravacdo dos audiovisuais. Nesse processo, ocorre uma maior
interagc&o entre os alunos e principalmente entre os alunos e professores.

A utilizacdo de redes sociais como o youtube € a inovagéo deste guia,

pois essa € uma forma de interacdo muito utilizada pelos estudantes e
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comprovamos que pode ser usada em beneficio da educacdo. Esperamos que o
professor, ao desenvolver esse projeto, possa contribuir com mais ideias que auxilie
ainda mais o processo de aprendizagem.

Todos os dados apresentados neste guia poderdo ser utilizados por
outros professores que queiram realizar este tipo de trabalho com suas turmas e
ainda, cabe ao professor definir cronogramas e pontuacdes (notas para cada

critério).



