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RESUMO

O objetivo desta dissertacdo é discutir se as aulas de Vivéncia Tecnoldgica,
ministradas aos alunos do Ensino Fundamental I, da rede do Servigco Social da
Industria de S&o Paulo SESI/SP, € uma estratégia pedagogica que auxilia os
docentes no processo de ensino e aprendizagem e os alunos na autonomia digital. E
notoria a tendéncia do uso cada vez mais frequente de computadores e outras
tecnologias na educacdo escolar, por este motivo, a Vivéncia Tecnoldgica foi
implantada na rede para potencializar os aspectos didaticos e metodolégicos para o
ensino e aprendizagem. Por essa razao, esta pesquisa objetiva analisar a dinamica
deste momento de “Vivéncia Tecnologica”, que recebe o subsidio da teoria
construtivista e contribuicdbes de duas profissionais, verificar se as aulas no
Laboratério de Informéatica e as montagens e programacfes no Laboratorio de
Ciéncias e Tecnologias, com os recursos de blocos de montagem, contribuem para
uma abordagem metodoldgica de ensino relacionada ao desenvolvimento do pensar,
do raciocinar, da resolucé@o de problemas, das préticas de leitura e escrita, e se pode
ser referenciada como estratégia pedagogica. Utilizaremos, principalmente, como
referencial teorico, relacionado a Tecnologias de Informagcdo e Comunicacédo (TIC),
os autores: Belloni (2009), Kenski (2000), Lévy (1993), Papert (2008), Valente (1998)
gue abordam a interagdo tecnologia com a sociedade. Para o campo da
alfabetizacdo e do letramento, recorreremos a pesquisa de Ferreiro (2001), Kleiman
(1995), Monteiro (2010) e Soares (2007). Optou-se pela metodologia de pesquisa,
“‘Estudo de Caso”, para o desenvolvimento dos objetivos, que adotou a entrevista
semi-estruturada, observacdo participante e analise de documentos (LUDKE;
ANDRE, 2012), envolvendo duas professoras da rede SESI/SP, uma do primeiro ano
do Ensino Fundamental e outra da sala “Vivéncia Tecnoldgica”, cuja formacéo é da
area de informatica educativa, atuando como analista de suporte em informatica. A
pesquisa buscou o entendimento das relacbes entre as duas colaboradoras,
identificando a articulacao entre o material de ensino, as aulas de informatica e as
aulas regulares na sala de aula do primeiro ano. Este trabalho possibilitou o
aprofundamento das caracteristicas utilizadas, avaliando a qualidade da relacdo e
socializacdo entre estas duas esferas formativas para o aluno do primeiro ano do
ensino fundamental, identificando os procedimentos metodolégicos e ainda,
investigar a profissionalizacdo dos agentes educacionais assim como sua formacao.

Palavras-chave: Vivéncia tecnologia. Autonomia digital. Metodologias de ensino.



ABSTRACT

The aim of this work is to discuss whether the lessons of Technological Experience,
taught students of elementary school, the network of Industry Social Service SESI
Sao Paulo / SP, is a pedagogical strategy that helps students in school literacy and
digital autonomy . It is noticeable trend of increasingly frequent use of computers and
other technology in school education, therefore, Technological Experience has been
deployed in the network to enhance the teaching and methodological aspects of
teaching and learning. Therefore, this research aims to analyze the dynamics of this
moment of "Technology Experience," which received the grant from the constructivist
theory, and whether the classes in the Computer Lab and assemblies and programs
in Science and Technology Laboratory, with the blocks assembly, contributing to the
achievement of teaching methodologies related to the development of thinking,
reasoning, problem solving, the reading and writing practices. We will use mainly as
a theoretical framework, related to Information and Communication Technologies
(ICT), the authors: Belloni (2009), Kenski (0000), Levy (1993), Papert (2008), Valente
(1998) that address the interaction technology with society. To the field of literacy and
literacy, we will use the Blacksmith's research (2001), Kleiman (1995), Miller (2010)
and Smith (2007). We opted for the research methodology, Case Study for the
development of objectives, which adopted the semi-structured interviews, participant
observation and document analysis (LUDKE; ANDRE, 2012), involving two teachers
from SESI network / SP, a the first year of elementary school and one of the room
"Technological Vivencia" it is formed of educational computing area, working as an IT
support analyst. The research sought to understand the relationship between the two
professionals, identifying the link between the educational material, computer classes
and regular classes in the classroom the first year. This work enabled the deepening
of characteristics, evaluating the quality of the relationship and socialization between
these two spheres training for the student's first year of elementary school, identifying
the methodological procedures and also investigate the professionalization of
educational agents and their training..

Keywords: Experience technology. Digital autonomy. Teaching methodologies.
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APRESENTACAO E JUSTIFICATIVA

Introducao

O texto aqui apresentado trata-se de uma reflexdo tedrico-pratica
acerca da pesquisa intitulada “Vivéncia Tecnolégica da rede SESI-SP: uma
estratégia organizacional para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem”, e esta
elaborado da seguinte forma; a primeira parte, uma introducéo que visa descrever a
trajetoria realizada até chegar a este tema de pesquisa; em seguida, apresenta-se
uma reflexdo teodrica dos conceitos de alfabetizacdo, letramento, tecnologia e
formacdo docente, temas essenciais para o entendimento desta pesquisa, a seguir
um levantamento bibliografico acerca dos aspectos da legislacdo, do campo de
pesquisa; e por ultimo uma discusséao articulando as observacdes realizadas com o0s
alunos do primeiro ano do ensino fundamental.

Resgatar minha historia de vida e, buscar neste contexto, contar um
pouco da minha trajetoria, € expor por meio de algumas experiéncias os caminhos
gue escolhi. Foram muitas as possibilidades, e nesse emaranhado de fatos construi
uma linearidade cheio de provocacdes, questionamentos, reflexdes, enfim,
demonstrarei como minha historia até aqui € enviesada pelas particularidades.

Narrar a prépria histéria € trazer a tona algumas vivéncias que
pareciam conhecidas, mas, agora, olhando por outro prisma, refletido com os olhos
de hoje, tem outro significado. Esta tarefa foi um momento privilegiado de tomada de
consciéncia, e eu que nem diario escrevia e nem falar sobre o passado tinha habito,
me vi revisando em velhas experiéncias.

Sempre fui boa aluna preocupada e comprometida, sempre gostei de
estudar e meus familiares sempre me apoiaram muito. Tive “sorte”, as escolas onde
estudei, todas publicas, sempre foram referéncial, mais isso tudo se deve ao esforco
da minha mae, mulher batalhadora. Lembro-me de todo inicio de ano, para

conseguir vaga nas “melhores escolas” era necessario passar a madrugada na fila.

1 O Projeto Escola Referéncia - ER é uma politica do governo de Minas Gerais tendo como lema o
“‘desenvolvimento de agbes que buscam a reconstrucdo da exceléncia na rede publica” (MINAS
GERAIS, 2004, p.4-5).

10



Eram ditas as melhores, aquelas escolas centrais, tradicionais, com longa
experiéncia no ensino. E a periferia tentando invadir o centro.

Penso agora que meus pais tentavam dar a nés (eu e meu irméo), os
gue viviam as margens, melhores oportunidades e assim inconscientemente

estavam buscando uma solucéo, Freire (1996, p. 70) afirma:

Sua solucéo estaria em deixarem a condi¢cédo de ser “seres fora
de ” e assumirem a de “seres dentro de”. Sua solugao, pois,
nao esta em “integrar-se”, em “incorporar-se” a esta estrutura
gue os oprime, mas em transforma-la para que possam fazer-
se “seres para si.

bY

Passado a educacdo basica, me formei no ensino médio. A minha
cidade, Pocos de Caldas — MG, nao tinha rede publica de ensino superior, e sem o
subsidio de politicas de acao afirmativa e, principalmente, sem recursos financeiros
para ingressar na faculdade privada, matriculei-me no curso técnico buscando a
insercdo no mercado de trabalho, mas ndo qualquer mercado, e sim ao mercado
produtivo, ou seja, destihado a mao de obra. Penso que a educacao
profissionalizante é interessante em certos aspectos imediatistas, contudo a
posteriori penso que devemos no fim recorrer a outros cursos onde o saber seja
construido a partir do aluno e com praticas mais autdnomas, foi valido este curso no

meu curriculo, contudo, a respeito disso, Fiori (1991, p. 87) ressalta:

Enganam-se, pois, 0s que pensam libertar os dominados integrando o maior
namero possivel deles ao sistema escolar de dominacdo. Esta
pseudodemocratizacéo do ensino é a maneira mais eficaz de funcionalizar
0s dominados ao sistema de dominagao.

Assim, no ano de 1998, ingressei no curso técnico em
microinformatica, alternativa para os alunos egressos do ensino médio e que nao
gueriam fazer o magistério, quimica ou eletrénica, apontava ja neste comec¢o 0 meu
interesse pela area da Ciéncia da Informacao.

Nessa época era uma grande novidade, visto que, o uso dos
computadores pessoais popularizou-se em 1995 mas, ndo foi de imediato que

comecei a trabalhar na area, passaram-se anos até que, efetivamente, viesse a
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exercer essa carreira. Concomitantemente aos estudos iniciei minha carreira
profissional, em 1996 assumi um emprego publico na Prefeitura Municipal de Pocos
de Caldas, realizava servicos administrativos, na prefeitura, trabalhei por dez anos
(1996 — 2006) e, sem muita perspectiva de avancar profissionalmente, comecei a
procurar novos desafios.

No ano de 2004 a Universidade do Estado de Minas Gerais — UEMG
trouxe para Pocos de Caldas, o curso de pedagogia. Vi nesta ocasido, a
oportunidade de fazer uma faculdade e ter a condicdo de vivenciar uma prética
estimulante de educacédo — para o ensino superior, contudo era necessario fazer uma
preparacao para o vestibular, novamente a condi¢ao de desigualdade de condi¢des
bateu a porta, mas nem por isso desisti. Fiquei sabendo de um curso pré-vestibular
ao qual o meu perfil engquadrou perfeitamente, o Educafro?, este curso me preparou
e me colocou dentro da universidade.

A pedagogia, novamente, ndo foi uma escolha muito consciente, mas
realizada a partir de um desejo,pois, era 0 que tinha de curso superior gratuito.
Enfim, no decorrer do curso, me propus a buscar uma formacdo adequada a minha
area de interesse — informatica. Dessa forma procurei fazer oficinas de informatica e
cursos de extensdo que me dessem alternativas para além da docéncia nos
primeiros anos e gestao escolar. Com essa visdo, acreditava estar me preparando
para o que viria na minha carreira profissional.

Em 2006 passei em outro concurso e percebi que conseguiria juntar o
Gtil ao agradavel, ou seja, a pedagogia com a informética. Nesse momento me torno
técnica educacional, habilitacdo em informética, da Secretaria do Estado de
Educacdo de Minas Gerais. Na SEE — MG trabalhava desde a manutencao dos

laboratérios de informética da rede estadual, sob nossa jurisdicdo, & capacitacao

2 A Educafro € um projeto voltado a linha do movimento negro, que tem como principal objetivo,
inserir e garantir a permanéncia de negros e pessoas da camada popular dentro das Universidades
Puablicas (Federais e Estaduais), quanto nas Universidades Particulares através das Bolsas de estudo
gue podem a chegar a 100%. Trata-se de uma proposta de inclusdo com principios voltados para a
autogestao, o voluntariado, e a cultura e cidadania, visando fortalecer a cidadania através do acesso
a educacdo superior, bem como fazer da Educafro um espaco alternativo para se discutirem temas
caros ao projeto em comum com as questdes que assolam a sociedade, como: Direitos Humanos,
racismo, politicas publicas, a¢des afirmativa, género, cidadania, violéncia, consciéncia negra, etc.
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docente na area de informatica, oferecendo cursos basicos de informatica e até
alguns outros cursos mais especificos de cada éarea. Trabalho &rduo, porém
agradavel. Comecava a se desenhar nesse momento a carreira ideal — tecnologia e
educacéo.

Fiz muitos contatos com diretores de escolas, professores e
coordenadores e ao concluir a graduagdo em 2007, fui convidada a lecionar no
curso normal de nivel médio, de uma escola publica da minha cidade, a disciplina:
Informatica Aplicada a Educacéo, o curso visa formar profissionais para atuar na
Educacéo Infantil — parceria com o municipio. Considerei essa oportunidade de
trabalho, sendo meu inicio como docente, contudo, a partir das discussdes e leituras
realizadas no curso de mestrado e principalmente, através dos relatos dos colegas,
percebo agora que essa ocasido foi quando se deu na verdade o “choque de
realidade”. Até entdo, na SEE — MG atendiamos, através de cursos de capacitacao,
as demandas ou projeto de insercdo tecnoldgica para grupos pequenos, carga
horaria reduzida, enfim, muito confortavel, porém o que eu encontrei no “magistério”
nao foi bem o que eu imaginava.

O inicio da docéncia foi muito angustiante, talvez seja uma reclamacéao
geral, ou ainda, devido as amplas atribuicdes do curso de pedagogia, que forma
para tudo ou para nada, que Gatti define como aquele curso que,

devera propiciar: “a aplicagdo ao campo da educagao, de contribuigdes,
entre outras, de conhecimentos como o filoséfico, o histérico, o
antropoldgico, o ambiental-ecoldgico, o cultural”’; a formagéo de habilidades
de planejamento, execucdo, coordenacdo, acompanhamento e avaliacdo
(...) (GATTI, 2010, p. 1358).

Devido a estas consideracdes, percebo agora, que enfrentei o que
Veenman (1988) chama de choque de realidade, ou seja, 0 que eu havia idealizado
nao correspondia a verdade diaria da escola, e minha frustragdo maior ndo se dava
pela falta do conhecimento do conteddo especifico ou conhecimento pedagdgico
geral, tomando as categorias de Schulman (2005). As minhas principais dificuldades
foram com o dominio da sala de aula, falta de recurso da escola (o laboratério de
informatica era muito precario), diversidade cultural , ou seja, as alunas ndo tinham o
mesmo nivel de conhecimento (ao contrario do que eu estava acostumada), nao

havia uma proposta do curso, muito menos da disciplina a ser lecionada, enfim,
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definitivamente, eu ndo estava preparada. Ndo tinha uma experiéncia real “o
confronto entre as duas culturas profundamente diversas e em muitos aspectos
conflitantes: a da instituicdo formadora e a dos contextos de trabalho” (ROLDAO,
2007, p. 63) eram muito grandes.

Saber lidar com essas questdes, resolver esses problemas me
angustiava muito, senti muita falta de uma orientagdo mais pontual nesse momento.
E, apesar de recém-formada, e com alguma experiéncia no trato com as pessoas
percebi que a escola era outra dindmica e a minha pratica dependia muito da minha
busca por melhorar enquanto profissional e buscar significado, junto as futuras
professoras, para o contetdo informética aplicada a educacéo.

Passado o primeiro ano, 0s que se seguiram, confirmaram que a
docéncia necessita sempre de ressignificacdo, de capacitacdo e busca, foi entdo que
procurei aprofundamento, que nas palavras da Gatti (2008, p. 57) sao “(...) trocas
gue favoregcam o aprimoramento profissional, em qualquer de seus angulos, em
qualquer situagao”. Através de cursos de formacdo continuada, modalidade
especializacdo, oferecidos pelas Instituicbes integradas ao programa Universidade
Aberta do Brasil®, voltei ao mundo académico.

Apés fazer trés cursos de pés-graduacdo, complementares entre si e
gue contribuiram sobremaneira para minha pratica, minhas argumentacfes para 0s
objetivos de ensinar cada contetdo programatico, contribuiram para explorar novas
possibilidades de aprendizagem e aprender que a diversidade na verdade é a
grande riqueza. Nos cursos de pés-graduacdo consegui aliar a pratica com a teoria,
dimensbes que na graduacdo nado foram possiveis. Dessa forma, construi o “como
fazer” para ensinar informatica educativa de forma mais contextualizada e
metodologicamente mais acertada 0 que as pesquisas apontam como
“conhecimento pedagdgico do conteudo” (MIZUKAMI, 2004, p.5).

Mais segura da minha pratica, e mais consciente do papel do professor,

e melhor embasada quanto o uso da informatica na educacao, resolvi algar novos

3 O programa busca ampliar e interiorizar a oferta de cursos e programas de educacao superior, por
meio da educacdo a distancia. A prioridade € oferecer formagdo inicial a professores em efetivo
exercicio na educagéo basica publica, porém ainda sem graduacao, além de formacéo continuada
aqueles ja graduados.
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voos. Em 2010 participei de um processo seletivo para rede SESI-SP, cargo
professor de informética. Fui contratada e resolvi exonerar do meu cargo técnico do
Estado. Continuei a lecionar para o curso Normal, que estou até os dias de hoje, e
lecionar na Escola SESI de S&o Jodo da Boa Vista — SP, municipio vizinho a Poc¢os
de Caldas — MG.

Na rede SESI o professor de informética era responsavel pelas aulas
de informatica, ministrando o conteldo basico do uso dos computadores e na
montagem e programacado de projetos, usando o material dos recursos utilizados,
publico alvo: alunos do 1° ao 9° ano. Em 2011 a concepgédo do professor de
informéatica mudou, a rede entendeu que ndo deveria haver esse profissional na
Escola, a insercdo de conhecimentos basicos do mundo computacional deveria ficar
a cargo do professor de cada disciplina, ou seja, cada professor deveria adequar o
seu conteldo a algum recurso tecnoldgico, assim o ensino de informatica seria
contextualizado — concepc¢ao esta que concordo plenamente.

Dessa forma o cargo de professor de informatica foi alterado para
analista de suporte em informatica e passamos a fazer parte do quadro

administrativo da escola, e nossas fun¢cdes passaram a ser as seguintes:

-Auxiliar os docentes das Unidades, quanto a correta utilizacdo dos
equipamentos e de seus recursos;

-esclarecer duvidas e assistir professores e alunos quanto a utilizacdo dos
recursos de informatica e sua aplicagdo em trabalhos e pesquisas
escolares;

-orientar, esclarecer davidas e articular os aplicativos da Informatica a acao
docente, auxiliando os professores nos processos de planejamento e gestéao
do ensino e aos alunos na utilizagdo dos equipamentos e de seus recursos;
técnico de robética educativa utilizando o material recursos utilizados.
(Edital de sele¢cé&o SESI-2010).

Participando ativamente do processo de ensino e aprendizagem,
mediando os momentos de interacdo professor/conteudo/aluno/recursos de
informatica, passei a refletir sobre quais alternativas melhor contribuem para
potencializar o ensino e aprendizagem tendo como suporte a informética. Ao pensar
sobre essas questfes percebi uma ruptura de modelo, a rede SESI comecou a
abandonar o ensino tecnicista e adotar um ensino mais reflexivo. Dessa maneira

surgiu outra questdo, de cunho pessoal, a minha formacao foi reflexiva ou “(...) o
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principal objetivo da minha formacédo foi reproduzir melhor um curriculo ou um
meétodo de ensino” (ZEICHNER, 2008, p.541)?

Com o desejo de continuar e aprofundar os estudos e conversando
com alguns professores e colegas mais experientes e, incomodada com a formacéo
inicial que eu e meus colegas haviamos recebido, reparei que os cursos de
especializagcédo lato-sensu nédo dariam conta da dimensao investigativa e reflexiva
gue gostaria de empreender. Assim me inscrevi no processo seletivo do curso de
Mestrado académico da Universidade Federal de S&o Carlos - UFSCAR, linha de
pesquisa “Formacdo de Professores e outros agentes educacionais no uso das
tecnologias”.

E, cursando a disciplina “Praticas Sociais e Processos Educativos”,
percebi que nada é por acaso, assim como ndo foi minha trajetoria pessoal e
académica, vérias possibilidades de interpretacdo dos dados me foram colocadas,
estou saindo de uma concepgéao restrita para uma mais abrangente e complexa,
aprendi que se aprende ensinando e ensina aprendendo, como Freire (1987)
preconiza.

Dessa forma ao me propor a investigar como se d& a relacéo professor
alfabetizador e analista de informética, que se encontram para ministrar uma aula de
Vivéncia Tecnolégica - VT e ao analisar o resultado dessa relagdo e sua
contribuicdo para a aprendizagem do aluno do primeiro ano do ensino fundamental.

Para alcancar este objetivo principal, no primeiro capitulo
investigamos a formacao docente necessaria para lidar com a complexidade, com
base nas concepcdes de Edgar Morin e, ainda, como se da esta formacao no
contexto do uso das tecnologias.

No segundo capitulo, descrevemos as concepgbes dos
conhecimentos necessarios para desenvolver uma Vivéncia Tecnoldgica, tema
principal desta pesquisa, realizamos a caracterizacdo tedrica e as concepcdes de
alfabetizacdo, letramento, tecnologia e autonomia digital e suas particularidades;
com perspectiva nas teorias mais tradicionais as mais contemporaneas.

O terceiro capitulo, denominado: aspectos historicos, administrativos

e pedagdgicos do Servico Social da Industria de Sdo Paulo — SESI-SP, pretendemos
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contextualizar o campo da pesquisa 0s aspectos desta instituicdo educacional, em
particular.

No quarto capitulo: Vivéncia tecnologica e atuacdo das esferas
formativas, procuraremos descrever comportamentos e modos de interacdo dos
alunos de 6 anos com os recursos de computadores e recursos utilizados, tendo
como perspectiva as influéncias das aulas de Vivéncia Tecnolégica como
metodologia de ensino e auxilio da autonomia digital. No quarto capitulo
apresentaremos 0s eixos de analise que nortearam toda a pesquisa. Primeiro
esclareceremos como foi 0 processo para chegar aos trés eixos de analise: relacdo
professor da sala de aula e analista de informatica (as duas esferas formativas), a
metodologia de ensino e recurso utilizados com os alunos do primeiro ano do ensino
fundamental; no segundo eixo discutiremos o0 entendimento dos termos,
alfabetizacédo, letramento, tecnologia e autonomia digital; e no terceiro, como se da a
formacao docente para educar na complexidade que € a crian¢ca de hoje mediadas
pela tecnologia.

Por fim, apresentaremos os eixos de analise e as consideracdes finais,
uma série de reflexdes desenvolvidas neste estudo e algumas perspectivas de
utilizacao deste recurso com recursos utilizados com a pretensao de indicar solu¢des
aplicadas em sala de aula e caracterizar a relacao do professor da sala de aula e 0
analista de suporte de informéatica e prol das vivéncias tecnolégicas.

A seguir, no préximo capitulo, iniciaremos as reflexdes iniciais acerca

da pesquisa assim como seus objetivos.
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Reflex&o tedrica acerca da pesquisa

O objetivo da pesquisa é discutir se as aulas de Vivéncia Tecnoldgica -
VT ministradas aos alunos do Ensino Fundamental |, da rede do Servico Social da
IndUstria de S&o Paulo SESI/SP, é uma estratégia organizacional capaz de auxiliar
0s docentes no processo de ensino e aprendizagem e autonomia digital dos alunos.
E notdria a tendéncia do uso cada vez mais frequente de computadores e outras
tecnologias na educacdo escolar, por este motivo, a Vivéncia Tecnoldgica foi
implantada na rede para potencializar os aspectos didaticos e metodolégicos para o
ensino.

Instigados por esse novo desafio, gostariamos como objetivo geral,
analisar a dindmica deste momento de “Vivéncia Tecnoldgica” e verificar se as aulas
no Laboratério de Informatica, as montagens e programacdes no Laboratério de
Ciéncias e Tecnologias, com o0s recursos utilizados de blocos de montagem e
contribui¢cdes de duas profissionais, contribuem para o processo da autonomia digital
dos alunos, auxiliando-os no desenvolvimento do pensar, do raciocinar e na
resolucdo de problemas.

Sdo referéncias no campo das Tecnologias de Informacédo e
Comunicacédo (TIC), autores: Papert (2008), Valente (1998), Belloni (2009) e Lévy
(1993), que abordam a interacdo tecnologia com a sociedade. Para a area da
alfabetizacdo e o letramento, recorreremos a pesquisa de Ferreiro (2001), Freire
(1996,1987,2000), Kleiman (2012), Monteiro (2010) e Soares (2000).

A pesquisa tem por objetivo especifico o entendimento das relacbes
entre as duas profissionais, responsaveis pela ‘Vivéncia Tecnoldgica”, a analista de
informatica e a professora alfabetizadora e, ainda, identificar a articulagdo entre o
material de ensino, as aulas de vivéncia e as aulas regulares na sala de aula do
primeiro ano. Este trabalho possibilitardA o aprofundamento das metodologias
utilizadas, avaliando a qualidade da relagéo entre estas duas esferas formativas para
o aluno do primeiro ano do ensino fundamental.

Assim, a pesquisa busca investigar a realidade de ensino das duas
profissionais envolvidas (professora do 1° ano e a analista de informatica): Quais
atividades e contetdos a professora desenvolve nas aulas de Vivéncia Tecnolégica?

De que forma as atividades e os conteudos das aulas de Vivéncia Tecnologica
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interferem/contribuem para as aulas do 1° ano? O que essas atividades
completam/auxiliam dentro da sala regular do professor do 1° ano? Como a
professora planeja essas atividades de Vivéncia Tecnolégica? Como € o dialogo
entre a professora alfabetizadora e a analista de informatica? As professoras
envolvidas trocam informacbes para o planejamento das aulas? Quais sao 0s

pressupostos tedricos metodolégicos do material das maletas montagem?

Teoria e metodologia da pesquisa

Esta pesquisa supde a estreita relacado pesquisador e objeto de estudo,
no aspecto do problema, por esse motivo, utilizar-se-a da abordagem qualitativa
para orienta-lo que segundo Ludke (2012 p.13) “envolve a obtengdo de dados

descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a situagao estudada”.

“Ao retratar o cotidiano escolar em toda sua riqueza, esse tipo
de pesquisa oferece elementos preciosos para uma melhor
compreensdo do papel da escola e suas relagbes com outras
instituicBes da sociedade” (LUDKE, 2012, p.24).

Assim, refletiremos nossos estudos sob uma abordagem qualitativa,
pois esta abordagem nos remete a um carater mais social da pesquisa, assim
apresentaremos um levantamento de dados, informacfes e discussbées em um
estudo de caso que segundo Menga e Ludke (2012), mesmo com similaridades a
outros estudos, carrega em si muita distincdo e um carater Unico e particular. O
estudo de caso sera o procedimento técnico adotado para estudar profundamente o
tema, detalhando e ampliando o conhecimento para compreender melhor o
problema.

Dentre o0s pressupostos do estudo de caso, salientamos,
principalmente, a interpretacdo do contexto como “principio basico desse tipo de
estudo (...), para uma apreensao mais completa do objeto, € preciso levar em conta
o contexto em que ele se situa” (MENGA; LUDKE, 2012 p.18). Dessa forma, as
caracteristicas e especificidades dos professores e da rede SESI-SP € um capitulo

gue caracteriza o0 campo de estudo.
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Com base nos instrumentos de entrevistas e observacgdes das aulas de
duas docentes, participantes da pesquisa, atuantes no primeiro ano do ensino
fundamental, sendo uma professora regente de turma e uma professora analista de
informéatica, ambas da mesma unidade SESI — SP, localizada na cidade do interior
do Estado, delimitamos o campo de investigacao do estudo.

As professoras possuem formacdes distintas e exercem fungdes
complementares no trato com a disciplina Vivéncia Tecnoldgica, tema principal para
investigar. A interacdo das duas profissionais com o conteudo “Vivéncia Tecnoldgica”
contribuem para a alfabetizacéo e o letramento dos alunos de 6 anos do primeiro
ano do ensino fundamental.

A revisdo da literatura é a etapa inicial para sistematizacdo do
conhecimento e como estratégia recorreu-se a artigos e livros sobre as concepcgoes
abordadas na pesquisa: tecnologias, vivéncias, metodologias e processos de ensino.
Os documentos da rede SESI-SP que orienta a pratica docente da Instituicdo,
também constam na andlise deste trabalho e sdo de fundamental importancia para o
entendimento das concepcdes de ensino e aprendizagem que norteiam os trabalhos
em sala de aula. Neste sentido descreveremos os procedimentos adotados por
professores, analistas e alunos com relagéo ao tema de pesquisa.

A coleta e andlise de dados obtidos nas entrevistas e observacgdes,
segunda etapa da pesquisa, se deu através da delimitacdo clara dos objetivos,
sistematizacao dos instrumentos de coleta de dados, que no caso desta pesquisa foi
a organizacdo do questionario e do relatério de observacdo (diario de campo),
selecao dos sujeitos e analise dos dados coletados.

Em seguida, na analise e discusséo dos resultados obtidos, procurara
a articulacao entre a teoria e a realidade descrita pela coleta de dados com base nos
objetivos da pesquisa.

Por fim, na conclusédo das analises sistematizaremos 0s resultados da
pesquisa, apontado a resposta aos objetivos propostos e principalmente, a
contribuicdo desta pesquisa para o desenvolvimento de praticas e metodologias de
ensino e aprendizagem. Pretende-se, entdo, a partir das observagbes de um caso
bem singular e bem proprio de uma Instituicdo especifica, apresentar uma conclusao

gue auxilie na constru¢do de conhecimento, acerca das vivéncias tecnoldgicas.
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Caracterizacao das participantes e da escola
Caracterizacao do Centro Educacional SESI

A rede SESI-SP foi escolhida como entidade a ser investigada por
manter estreita relagdo com a pesquisadora. Como professora de informatica a priori
e analista de suporte em informatica a posteriori, da rede SESI-SP, a investigadora
percebeu em sua rotina de trabalho algumas questbes que suscitariam uma
investigacdo académica. As escolas SESI-SP possuem algumas particularidades
muito interessantes, ndo encontradas em outras escolas similares. Aspectos como o
funcionamento em tempo integral®* de nove horas, ser mantida com recursos da
Federacéo da Industria, dispor em seu curriculo de aulas com objetivos tecnologicos
explicitos e buscar a integracdo de profissionais das mais diversas areas
profissionais, demonstram um grande potencial investigativo.

O histérico da rede SESI- SP merece um texto a parte, descrito no
capitulo I, desta dissertagdo, sob o titulo “Aspectos histéricos, administrativos e
pedagdgicos do Servico Social da Industria de S&o Paulo — SP, cabe aqui ressaltar a
escolha da unidade SESI-SP em uma cidade do interior do estado de S&ao Paulo.

As profissionais participantes, professora alfabetizadora e analista de
informatica, foram selecionadas obedecendo aos seguintes critérios; o primeiro
pertencer a unidade SESI-SP autorizada pelo diretor do centro administrativo
regional, para realizar a investigacao (Itapira, Mococa, Mogi-Guacgu, Sdo Joao da
Boa Vista e Tambadu), a escolha da unidade se deu da seguinte forma: eliminou-se a
unidade Sao Jodo da Boa Vista, por ser a escola de trabalho da pesquisadora, a
unidade de Itapira também foi eliminada por ndo oferecer o ensino em tempo integral

e Mogi-Guagu, néo foi investigada por ndo ser uma escola externa®, restaram ltapira

4 Censo escolar revela aumento das matriculas em tempo integral. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=20264:censo-escolar-revela-
aumento-de-matriculas-em-tempo-integral&catid=211&Itemid=86

5 Escola Externa, dentro da rede SESI-SP, sdo escolar que ndo estdo inseridas dentro dos CAT’s -
Centro de Atividades, estas unidades, menos proximas dos CAT’s, costumam contar com uma
infraestrutura diferente.
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e Mococa. Partindo dessas duas opc¢des, o centro educacional em Mococa- SP, foi a
escolhida por ser localizada perto da unidade de trabalho da pesquisadora.

O Centro Educacional esta localizado na area urbana da cidade e
conta com 16 salas de aula, duas areas de convivéncia coberta, uma biblioteca
escolar, dois laboratérios de informatica educacional (com 37 computadores), um
laboratorio de ciéncia e tecnologia, um laboratério de quimica e biologia, um
laboratério de fisica, trés salas de convivéncia, uma sala de musica, uma sala de
artes cénicas e quadra poliesportiva coberta.

Seus professores e funcionarios somam 71, distribuidos entre 32
professores, 10 administrativos, 2 coordenadores, 1 diretora, 20 para apoio
operacional e 6 estagiarios. Todos selecionados através de processo seletivo
realizado pela rede SESI —-SP, que constitui-se de uma prova escrita de
conhecimentos gerais, uma prova escrita de conhecimento especifico e entrevista.
As inscricdes se dao através da internet e 0 processo se conclui passado os trés
meses de estagio probatorio.

O centro educacional SESI oferece o ensino em tempo integral desde
2012 e conta com 1.163 (um mil cento e sessenta e trés) estudantes matriculados na
educacédo basica e educacado de jovens e adultos. A figura 1 mostra o patio coberto

da escola e a area de convivéncia.

Figura 1 - Centro Educacional SESI-SP

— PV

Fonte: Acervo Pessoal

® Imagem disponivel em: http://wvicioni.com.br/mais-um-importante-dia-de-compromisso-com-a-
educacao/sesi-mococa-3/
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Caracterizacao das profissionais

A escolha das professoras participantes se deu, principalmente, apés a
escolha do centro educacional SESI a ser pesquisado. Contudo, mesmo dentro
dessa escola foi necessario fazer a escolha entre duas profissionais do primeiro ano
do ensino fundamental. No primeiro contado realizado durante um evento que reuniu
todos os professores das unidades SESI da regido de Mogi-Guagu, as duas
profissionais se mostraram muito solicitas e dispostas a colaborar com a pesquisa,
relataram trabalhar em conjunto e, ainda, comentaram ter um 6timo relacionamento
profissional com a analista de suporte em informatica.

A partir desse primeiro contato, informal, comecou-se a desenhar um
perfil de professora que se adequaria a pesquisa, as duas possiveis participantes,
trabalham com as turmas do primeiro ano, tem o0 mesmo nimero de alunos em sala
de aula e seguem o0 mesmo cronograma e rotinas de ensino. Com estas
informacdes, partiu-se entdo para a experiéncia com as aulas de Vivéncia
Tecnoldgica, independente da experiéncia docente.

Assim, a primeira candidata informou trabalhar com os recursos
utilizados e com o laboratério de informatica ha um ano, tempo de inauguracao do
novo prédio, antes trabalhavam em um edificio sem estrutura para oferecer estas
aulas aos alunos. A segunda candidata informou trabalhar com os recursos utilizados
e com o laboratério de informética ha dois anos, pois, vinha de transferéncia, de
outra unidade SESI, e ja havia iniciado as aulas de VT na unidade de origem.

Escolheu-se entdo a professora com uma experiéncia maior. Marcamos
um primeiro encontro assim que as aulas do segundo semestre do ano de 2013
iniciou-se. Para o0 primeiro contato com as profissionais foi elaborado um
guestionario semiestruturado (anexo 3) para orientar a entrevista. As questdes estéo
baseadas em um questionario elaborado e disponibilizado pela UNESCO que versa
sobre o perfil tecnologico, considerado ideal, para dar conta dos avancos
tecnoldgicos’.

Na entrevista, (apéndice A) a professora alfabetizadora conta com uma

experiéncia docente de oito anos, sendo seis deles dedicados a rede SESI-SP, sua

7 Intitulado Padr6es de Competéncia em TIC para professores traz alguns questionamentos sobre
conceitos e praticas necessarias aos professores para poderem atuar. Disponivel em>
http://unesdoc.unesco.org/images/0015/001562/156210por.pdf.
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area de atuacdo sempre alternou entre o 1° e o 2° anos do ensino fundamental, e
desde 2011 faz uso dos kits recursos utilizados como recurso didatico para ensinar
os alunos.

Formada em Pedagogia em 2004, no Centro Universitario de Ensino
Otavio Bastos em S&o Jodo da Boa Vista, a professora concluiu também um curso
de pos-graduacédo em psicopedagogia na mesma instituicdo no ano seguinte.

A Segunda participante relatou em sua entrevista (apéndice B) ser
bacharel em ciéncia da computacdo pela PUC-Pontificia Universidade Catolica,
formada em 2007 e realiza atualmente um curso de licenciatura em pedagogia na
modalidade semipresencial no programa universidade aberta do Brasil. Ingressou na
rede SESI-SP em 2012, assim conta com a experiéncia de 1 ano de atividades com
os professores e alunos da unidade de Mococa-SP.

A analista de informatica, a segunda participante, realiza suas
atividades em parceria com os professores da rede, elaborando e executando os
planejamentos elaborados em conjunto, e recentemente sentiu necessidade de
estudar mais para poder atuar de forma mais efetiva junto aos alunos, por isso em
2012 ingressou no curso de licenciatura.

As duas entrevistadas e participantes da pesquisa, periodicamente,
recebem capacitacfes voltadas para suas areas de atuacdo oferecidas pela rede
SESI-SP e buscam em discussfes coletivas, estar sempre em contato para

buscarem as melhores atividades, sempre contextualizando, para aplicar nos alunos.
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CAPITULO 1 - FORMAGCAO DOCENTE NO CONTEXTO DO USO DAS
TECNOLOGIAS

Neste capitulo buscaremos delimitar um perfil docente, que
entendemos ser necessario para conseguir desenvolver no ambiente escolar
atividades que facam uso das tecnologias em sua forma mais complexa. O contexto
sécio-econdmico-cultural, atual, exige de todos os profissionais uma formacao que
dé conta de agregar as inovacgdes as suas necessidades de trabalho e ndo podia ser
diferente com o professor, dessa forma um profissional comprometido e atento as
ferramentas que podem melhorar sua pratica deve buscar uma capacitacdo
permanente, mas ndo somente para uso correto de equipamentos, mas sobretudo
para o uso racional e transformador. Pesquisadores como Dowbor (2001) afirmam o
grande poder que as tecnologias, que ele denomina ser “Tecnologias do

Conhecimento” tem de modificar vidas,
N&o é preciso ser nenhum deslumbrado da eletrbnica para constatar que o
movimento transformador que atinge hoje a informacéo, a comunicacéo e a
propria educacdo constitui uma profunda revolugdo tecnoldgica. Este
potencial pode ser visto como fator de desequilibrios, reforgando as ilhas de
exceléncia destinadas a grupos privilegiados, ou pode constituir uma
poderosa alavanca de promoc¢do e resgate da cidadania de uma grande
massa de marginalizados, criando no pais uma base ampla de

conhecimento, uma auténtica revolugcdo cientifica e  cultural
(DOWBOR,2001, p.15)

Sendo assim, buscar uma formacéo que contemple uma transformacéo
€ essencial para a formacéo cidada, critica e que contribua para com a sociedade de
forma produtiva e com conhecimento suficiente para saber buscar mais e se

apropriar do conhecimento produzido pela humanidade.

1.1 Formacgédo docente necessaria para a complexidade

Segundo Moran (2011, p.88) “a compreensdao do outro requer a
consciéncia da complexidade humana”. S&o muitas as variaveis que devem ser
observadas para o entendimento do ser humano, e € impossivel dar conta de todas

elas e, ainda, reproduzir condi¢cdes ideais para 0 ensino e a aprendizagem é
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igualmente utdpico, o que podemos fazer é tentar compreender o funcionamento do
dialogo ensino - aprendizagem e buscar uma formacéo reflexiva e ndo técnica.

No entanto, para sustentar novos conhecimentos € necessario uma
sélida e profunda base, construida no inicio da formacéo, desta forma podemos
avancar e comegar a relacionar, contextualizar e “aprender a conhecer inserindo
todo o conhecimento no varal do passado, percebé-lo na atualidade do presente e
vislumbréa-lo em sua densidade de futuro” (LIBANEO, 2002, p.20).

Para compreender nossa linha de investigacdo, faz-se necessario
pensar sobre quais formacdes sdo necessarias para que os profissionais envolvidos
na prética educativa (LIBANEO, 1994), mediada pela tecnologia de inclus&o digital e
Vivéncia Tecnoldgica, devem ter para efetivamente alcancar com éxito uma
formacdo integral dos alunos do primeiro ano do ensino fundamental.

A formacgéo profissional dos docentes € composta por uma série de
disciplinas coordenadas, cujos objetivos buscam “confluir para uma unidade tedrico-
metodolégica do curso. A formacdo profissional € um processo pedagdgico,
intencional e organizado, de preparacdo teorico-cientifica e técnica do professor
para dirigir competentemente o processo de ensino” (LIBANEO, 1994, p. 27).

E fato que a formagao inicial de professores ndo da conta de prever as
diversidades que podem ser encontradas em cada situacdo de ensino e
aprendizagem. A formacdo inicial é bastante genérica e 0s processos de

escolarizacao, segundo Reali, Tancredi e Mizukami (2008, p.80).

(...) passou por um periodo de mudangas conceituais e metodologicas.
Cada vez mais, os professores e as praticas pedagdgicas tém sido
investigados a partir de perspectivas que visam favorecer a compreensao
da complexidade dos processos envolvidos na vida da escola e as
caracteristicas singulares de seus participantes.

A complexidade e a singularidade pressupfem que os profissionais
envolvidos devem estar em permanente desenvolvimento. O conceito de
desenvolvimento profissional, em linhas gerais, “requer tempo e recursos para que
novas concepg¢des, novos valores, novas técnicas sejam confrontadas com as que
os professores ja tém e comprovem sua eficacia na situagdo de atuagcéo” (REALI;
TANCREDI; MIZUKAMI, 2008, p.80).
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O ensino, assim como a aprendizagem, é bastante dindmico. O que
pode garantir uma boa adaptacdo ao se configurar como estratégia para o
enfrentamento da realidade escolar e acdo pedagogica € o desenvolvimento da
docéncia com fundamentos em uma boa base de conhecimento (SHULMAN,
1986,1987).

A profissionalidade dos professores, suas bases de conhecimento, a
capacitacdo docente, o trabalho docente, bem como os percursos desenvolvidos na
busca do aprender para vida, em suas diferentes fases, estdo na vanguarda das
pesquisas académicas (GATTI, 2008; LUDKE, 2007; MIZUKAMI, 2003; ). Este
movimento tem por objetivo compor uma area de formacdo docente de forma
integral e integrada com a coletividade e, ainda, estreitamente ligada a
intelectualidade do professor, ou seja, no seu modo de refletir, pensar e 0s impactos
de suas praticas na aprendizagem do aluno e em sua propria carreira “quer saiba ou
ndo, o trabalhador intelectual forma-se a si préprio a medida que trabalha para o
aperfeicoamento de seu oficio” (MILLS, 2009, p.22).

Nestes estudos € possivel empreender que os professores sdo 0s
profissionais da educacao responsaveis pela racionalizacdo dos conhecimentos, e
de acordo com pesquisa coordenada por Ludke e Boing (2007, p. 1195) estdo no
cerne das questdes mais importantes para a sociedade, apesar do assunto se
mostrar “muito complexo, com enigmas, ambivaléncias e mesmo contradi¢des”.

Buscando conhecer melhor e entender como e em quais condicdes se
da a formacdo docente autores como Gatti (2010) aborda aspectos como: a)
legislacdo; b) caracteristicas s6cio — educacionais; c) caracteristicas dos cursos
formadores; d) os curriculos e ementas dos cursos. Outros como Huberman (1995)
estabelece ciclos de vida profissional e desta forma entende que a carreira e,
consequentemente, a formacédo docente, como um processo e ndo uma série de
acontecimentos. Autores como Shulman (2005) questiona sobre: o que os
professores precisam saber para poder ensinar? Ele conceitua com as bases de
conhecimento, assim como, outros tém pesquisado quais elementos essenciais que
determinam um professor. Por fim, Rodgers (2002) e Zeichner (2008) abordam a

formacao docente em uma perspectiva mais critica atraves da reflexao.
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Nesta direcdo é fato que o professor, independente da abordagem,
deve lancar méo de todo o seu arcabouco tedrico/pratico e se reinventar, buscar e
fazer uso do maior leque de estratégias possiveis para atingir o alunado, aluno este
“essé@ncia da profissionalidade docente” (ROLDAO, 2007, 1197).

O processo de ensino requer uma combinacdo de fatores e pessoas, a
gestdo eficiente desta atividade depende de um trabalho compromissado. A
responsabilidade de educar e formar cidaddos sdo uma conquista e por isso é uma
atividade importante, desta forma o empenho na capacitacdo e atualizacdo mostra
comprometimento com a qualidade e prepara a todos para o enfrentamento dos
desafios da vida.

Libaneo (1994, p. 48) em seu livro “Didatica”, faz uma afirmacgao que
vem ao encontro de uma proposta de formacéo exigente e com responsabilidade
social e profissional “estas considerag¢des justificam a necessidade de uma sdlida
preparacdo profissional face as exigéncias colocadas pelo trabalho docente. Esta €
a tarefa basica do curso de habilitacdo ao magistério”.

Sao caminhos dificeis de serem trilhados, contudo, faz-se necessario.
Ao ter a oportunidade de melhorar a sua pratica, a dindmica de sala de aula, a
relacdo professor-aluno, a aproximagdo com a comunidade escolar, ter
reconhecimento financeiro, compreender ou aperfeicoar técnicas e métodos de
ensino, relacionar-se melhor com o conteudo disciplinar sdo argumentos suficientes
para buscar ser melhor do que foi anteriormente.

Quando se pergunta qual a formacdo ideal a resposta é: ndo ha. A
cada tempo e espaco existe uma necessidade, no século XVI Montaigne escreveu
“‘desejaria que se tomasse cuidado de escolher-lhe um mestre que tivesse de
preferéncia uma cabeca, uma inteligéncia bem-feita, a uma mente entulhada de
saberes” (p. 194). Este comentario € muito pertinente e, mesmo nos tempos atuais,
revela a importancia de se colocar a reflexdo sobre o conhecimento, a utilidade
sobre as ferramentas, a organizag&o sobre o descontrole.

Sendo assim, devemos aprender a nos relacionar com o mundo e
pessoas complexas, a receita para isso e a capacitacao reflexiva continua. No que
diz respeito a educacao tecnoldgica e o0 uso das tecnologias como conhecimento a

ser adquirido € importante ver o todo e ndo o aglomerado de partes, ou seja,
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reforcamos a importancia de vislumbrar uma tecnologia capaz de abarcar
habilidades e competéncias para o seu uso social e ndo simplesmente dominar um
recurso de aplicacdo muito especifica.

A critica a especializacdo é no sentido que o ambiente escolar é muito
diverso e impde que o conhecimento ndo seja fragmentado e fechado em um Unico
conceito, a formacao que se pretende, deve estar aberto e em eterno processo. Ha
uma grande avalanche de informacdes e de dados, devemos aprender a estrutura-
los e coloca-los a servico de uma boa formacdo. Aquela capaz de fugir do
pensamento linear, como era antigamente, e se aventurar no mundo das novas

tecnologias que tem uma dinamica multifacetada.

1.2 Formagéo Docente no contexto das tecnologias

Os ultimos anos estdo marcados pela producdo e disseminacdo de
informacao (LEVY, 1999), esta nova era afeta sobremaneira, segundo Garcia (2009,
p. 29), “nossa forma de viver, de comunicarmos, de trabalhar e de aprender”. Dessa
forma, é importante ndo dominar as técnicas modernas de dominio de equipamentos
e recursos, e sim poder transpor estas técnicas para serem utilizadas na sala de
aula, com os alunos e com os conteudos curriculares.

Ndo se tem a pretensdo de concluir os saberes necessarios para dar
conta de toda a complexidade escolar. Basta-nos constatar que é necessario estar
sempre disposto a aprender e a ressignificar a pratica docente para poder se
adequar com responsabilidade as demandas escolares, entre elas, o uso de
recursos tecnologicos e as criangas conectadas.

Uma pesquisa coordenada por Gatti (2010) elenca as disciplinas
obrigatérias em 71 cursos de licenciatura presenciais em pedagogia; e em uma lista
de 3.513 disciplinas, 22 delas, ou seja 0,7 %, é referente a tecnologias. Esta base de
conhecimentos relativos a formagéo profissional especifica € muito incipiente.

A questdo para esta pesquisa ndo € o tratamento técnico das
tecnologias e sim como as tecnologias podem ser utilizadas para auxiliar o professor
no ensino. Para estas orientagcdes os professores estdo buscando na formacgao
continuada, que se da de varias maneiras e ndo somente em espacos formais de

formacdo, alternativas para poder se aproximar do tema.
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Um outro caminho é o encontro de dois profissionais com experiéncias
e formacdes diferentes, o que proporciona a ambos um ganho de conhecimento e
desenvolvimento profissional. A troca de informacédo entre os pares, no ambiente de
trabalho, sob a mesma realidade é uma grande oportunidade de aprendizagem, e &
0 que acontece quando a professora alfabetizadora e a analista de suporte em
informética se encontram.

E possivel conhecer melhor o que ensinamos se discutimos com
outros profissionais, dessa forma podemos, segundo Reali, Tancredi e Mizukami
(2008, p. 84).,

(...) conhecer o conteddo que ensinam; compreender os fatos centrais e 0s
conceitos fundamentais da matéria e como essas ideias estéo relacionadas
entre si; e também saber os processos adotados para a construcdo de
novos conhecimentos na area de conhecimento.

Quando temos a oportunidade de compreender e organizar melhor
nosso conhecimento podemos contribuir para o conhecimento dos outros e este

outro pode ser 0 nosso colega de trabalho ou nossos alunos.

O encontro entre as docentes, proporciona a ambas, as esferas
formativas, uma formacdo continuada em servico que favorece a todos na
comunidade escolar, a comecar pelo alunado, que pode usufruir de varias visdes
sobre um mesmo tema e, ainda, podem ter valorizadas suas habilidades. E fato que
cada aluno, assim como cada pessoa, tem mais ou menos facilidades para cada
aspecto da aprendizagem, com a supervisdo de dois profissionais estas preferéncias

podem ser valorizadas e colocadas em evidéncias

Tendo em vista a necessidade de contribuir para o desenvolvimento de
todos, na sociedade tecnoldgica e ciente da responsabilidade da escola e, por sua
vez, dos professores e alunos de uma formacéo preocupada com as dinamicas que
a sociedade impde, nos preocupamos aqui com a formagédo docente e sua pratica
pedagadgica.

Uma educacdo midiatica (BELLONI, 2009), preocupada com a
democratizacdo do acesso e a permanéncia com sucesso na escola, requer um

preparo especial ou uma formacdo docente completa o suficiente para que o

30



professor possa utilizar pedagogicamente as tecnologias de informagdo e
Comunicacéo (TIC). Todos os dias a insercao tecnoldgica esta na casa dos alunos e
nas escolas e a cobranca € que, estes recursos como (tablets, computadores,
smartphones), possam ser usados na educacgao das criancas pelas instituicdes de
ensino em prol de uma educacao mais completa.

E importante, também, no que se refere a “alfabetizacdo tecnoldgica”
docente, uma formacéo que se preocupe com o dominio critico da tecnologia e nao
simplesmente em um adestramento para uso dos recursos. Para este objetivo é
importante entender e utilizar na educagdo os recursos dessas novas linguagens
como forma de estruturar e construir o pensar dos alunos. Assim como nos diz
Sampaio (2013, p. 19):

O professor, sintonizado com a rapidez desta sociedade tecnoldgica e
comprometido com o crescimento e a formagéo de seu aluno, precisard —
alem de capacidade de analise critica da sociedade — de competéncia
técnicas que o ajudem a compreender e organizar a légica construida pelo
aluno mediante sua vivéncia no meio social. Essa capacidade sera
necessaria para utilizar as tecnologias e suas diferentes linguagens, como o
objetivo de atingir o aluno e transforma-lo em um cidadao também capaz de
entende criticamente as mensagens dos meios de comunicacdo a que é
exposto, além de saber lidar, no dia a dia, com 0s outros avangos
tecnoldgicos que o rodeiam.

E necessario, contudo, ndo ser dominado pelas tecnologias e sim
colocéa-las a servico de uma educac¢éo, como dito anteriormente e, ainda, entendida
como recurso pedagogico, fazer uso destes instrumentos ou equipamentos para que
professores e alunos sejam beneficiados.

Entendemos como beneficiamento tecnolégico o lado mais positivo do
uso das tecnologias de informagdo e comunicagdo, ou seja, aquele lado onde
através das TIC seja possivel tornar o conteddo escolar mais pratico e agradavel.
Transformar conceitos, tantas vezes abstratos e intangiveis, em concepg¢des mais
claras, palpaveis e concretas e, ainda, fazer com que os alunos e professores
possam interagir em mao dupla. E, principalmente, os discentes possam se sentir
valorizados e seguros o suficiente para ter autonomia do conhecimento.

Para alcancar este ideal do uso das tecnologias, os professores devem
se sentir a vontade com o uso destes recursos (lousas digitais, tablets, smartphones,

projetores, softwares), pois, € sabido que muitos destes instrumentos nao foram
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feitos para as escolas, estdo na sociedade para os usos mais diversos; contudo

dentro da escola estes equipamentos tém que ter um objetivo pedagogico, e € neste

sentido que uma formacao docente voltado para as tecnologias deve converter - se.
Segundo Valente (1998, p. 24):

Na verdade, a introdugdo da informatica na educacédo segundo a proposta
de mudanga pedagégica, como consta no programa brasileiro, exige uma
formacdo bastante ampla e profunda do professor. Ndo se trata de criar
condicdes para o professor dominar o computador ou o software, mas sim
auxilia-lo a desenvolver conhecimento sobre o préprio conteddo e sobre
como o computador pode ser integrado no desenvolvimento desse
conteddo. Mais uma vez, a questao da formacéo do professor mostra-se de
fundamental importancia no processo de introdugcdo da informatica na
educacgdo, exigindo solugcdes inovadoras e novas abordagens que
fundamentem os cursos de formacéo.

Desta forma podemos afirmar que € muito importante que tenhamos
claro os objetivos da educacdo e do perfil discente que se deseja formar, 0s
curriculos e propostas pedagogicas devem estar em consonancia, pois desta forma
podemos tracar também um perfil docente. Através deste perfil, indicar os caminhos
de formacéao possiveis para alcancar um fim Gltimo que é a exceléncia em educacao.

Se podemos afirmar que atualmente as tecnologias, principalmente, as
digitais, fazem parte da cultura, uma alfabetizacéo tecnolégica ndo pode se dissociar
de uma educacao mais geral e formal, ou seja, € necessario uma nova configuracdo
de ensino que englobe sistematicamente tecnologias digitais como linguagem a ser

trabalhada e discutida em sala de aula.
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CAPITULO 2: CONHECIMENTOS NECESSARIOS PARA UMA VIVENCIA
TECNOLOGICA

Neste capitulo serda apresentado o aporte tedrico ao qual se baseia
esta pesquisa, no que diz respeito a concep¢do de alfabetizacdo e letramento,
conhecimentos necessarios aos alunos dos primeiros anos do ensino fundamental,
de forma geral; e 0 nosso entendimento sobre o letramento e a alfabetizacao digital
de forma especifica de professores e alunos, assim como, as concepc¢fes de
tecnologias e a formacao docente esperada para esta complexidade.

As pesquisas®, Ferreiro (1985), Monteiro (2010), Soares (1995), acerca
da leitura e da escrita tém exigido dos professores grandes esforcos e
aperfeicoamentos de suas praticas jA que as caracteristicas e implicacfes destas
técnicas vém exigindo mudancas no entendimento de como ensinar. Se nao
bastassem esses conceitos iniciais, € importante também, conceituar os termos
alfabetizacdo, letramento, tecnologia e educacado tecnoldgica, que de forma mais
abrangente, fazem parte de um complexo processo de aquisicdo do saber e da

compreensao cultural da linguagem contemporanea.

2.1 Letramento e alfabetizag&o: algumas consideracdes

Sa8o0 muitas as concepc¢Oes sobre alfabetizacdo e letramento que
durante os anos foram se modificando e se construindo. Existem pesquisas que
tratam de forma diferenciada cada um desses termos, e 0s colocam em patamares
hierarquicos de valorizagdo, estas teorias afirmam que inicialmente se processa a
alfabetizacdo para posterior letramento; nesse sentido, um termo completa o outro
de forma subsequente. Ainda, existem outros estudos, que afirmam ser possivel
alfabetizar letrando (CEALE, 2004), nesta concepcdo os termos, alfabetizacédo e
letramento, sdo concomitantes; € a este ultimo conceito ao qual se alinha esta

pesquisa.

8 Para estas pesquisas, o aprendizado baseia-se na concepg¢éo de que o sujeito € um agente ativo no
processo, constroi hipoteses e deduz o funcionamento da lingua (BRASIL, Ministério da Educacéo,
Secretaria de Educacédo Basica, 2008)
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Estando claro a linha filos6fica a qual esta dissertacdo se baseia,
entendemos que as competéncias de alfabetizar e letrar requerem de seus agentes
habilidades distintas. Esse assunto recentemente, ganhou bastante espaco e
relevancia, principalmente, a partir das modificacbes na legislacdo vigente. A
exemplo disso podemos citar a Lei 11.274, de 6 de fevereiro de 2006
(BRASIL,2006), que instituiu “o ensino fundamental obrigatério, com duragédo de 09
(nove) anos, gratuito na escola publica, iniciando aos 06 (seis) anos de idade” (artigo
32); a Emenda Constitucional n® 59, de 2009 (BRASIL, 2009), que da nova redacéo
ao artigo 208, inciso |, da Constituicdo Federal: “educagdo basica obrigatoria e
gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de idade (...)"; a Resolugédo Federal
n° 7, de 14 de dezembro de 2010 (BRASIL, 2010), que fixa as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino de 09 (nove) anos e estabelece, no artigo 30, que os 03
(trés) anos iniciais de escolarizagcdo devem garantir a alfabetizacdo e o letramento; e
por ultimo, a Portaria Ministerial, n® 867, de 4 de julho de 2012 (BRASIL, 2012), que
institui 0o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa, a partir dessas
alteracdes as discussfes sobre 0 tema e seus conceitos tornaram-se efervescentes.

Esta dissertacdo entende-se por alfabetizagdo “processo especifico e
indispensavel de apropriagdo do sistema de escrita, a conquista dos principios
alfabético e ortografico que possibilita ao aluno ler e escrever com autonomia”
(CEALE, p. 13).

Confirmando a definicho descrita acima e esclarecendo a alguns

pontos divergentes, Soares (2007, p.15) que afirma:

N&o me parece apropriado, nem etimologicamente nem pedagogicamente,
gue o termo alfabetizacdo designe tanto o processo de aquisigdo da lingua
quanto o de seu desenvolvimento: etimologicamente, o termo alfabetizacdo
nao ultrapassa o significado de “levar a aquisi¢do do alfabeto”, ou seja,

ensinar o codigo da lingua escrita, ensinar a habilidade de ler e escrever.

Soares, com essa afirmacéo, aponta para a necessidade de especificar
a alfabetizagdo e sua associagédo com o letrar e, ainda, acrescentamos que distinguir
a aquisicao do sistema de escrita do desenvolvimento de habilidades para a pratica

social da lingua escrita é necessario.
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Concordando com essa definicdo e buscando diferenciar a escrita
entendida como um sistema de representacdo, daquele que se identifica com um
cbdigo de transcricdo; que ndo questiona a natureza das unidades, Ferreiro (2001,

p.11) também afirma:

(...) A transcricdo das letras do alfabeto em cddigos telegréficos, a
transcricdo dos digitos em cédigos binarios computacional, a produgédo de
cédigos secretos para uso militar, etc., sdo todos exemplos de construgéo
de codigos de transcricéo alternativos baseados em uma representagéo ja
construida.

A partir desses conceitos, parece-nos conveniente explicar como foi se

ampliando as definigcbes sobre o sujeito alfabetizado segundo Soares (2002, p. 45):

(...) até os anos 40 do século passado, os questionarios do censo
indagavam, simplesmente, se a pessoa sabia ler e escrever, servindo como
comprovacdo da resposta afirmativa ou negativa a capacidade de
assinatura do préprio nome. A partir dos anos 50 e até o Ultimo censo
(2000), os questionarios passaram a indagar se a pessoa era capaz de “ler
e escrever um bilhete simples”, o que ja evidenciava a ampliagdo do
conceito de alfabetizacdo. J4 ndo se considera alfabetizado aquele que
apenas declara saber ler e escrever uma pratica social em que a escrita é
necesséria.

E, ainda, para Monteiro (2010, p. 20), “alfabetizacdo tem o objetivo de
desenvolver os principios alfabéticos e ortograficos, visando a apropriagcdo do
sistema de escrita e o0 estudo das relacfes entre letra e som”. Neste momento a
preocupacdo da escola e dos educadores recaia sobre quais 0os métodos mais
eficientes para alcancar os objetivos expostos acima.

Em 1950, de acordo com Monteiro (2010, p. 20), Mortatti (2000), era
considerado alfabetizado aquele capaz de ler e escrever um bilhete simples, “nessa
perspectiva, a alfabetizacdo comecou a ser considerada como um meio para ter
acesso a cultura” pensando desta forma, a responsabilidade do professor
alfabetizador, transp6s o codificar e decodificar as letras, era necessario
contextualizar a pratica da leitura/escrita, apontar seu uso na sociedade e sua
importancia para a formacao cidada.

Para dar conta da alfabetizacdo “completa”, a partir de 1970, algumas
iniciativas entenderam que era necessario aumentar o periodo para alcancar,

satisfatoriamente, a alfabetizacdo. Projetos como o sistema de Ciclo de
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Alfabetizacdo®, e mais recentemente, projetos como o “Pacto Nacional pela
Alfabetizagdo na Idade Certa- PNAIC"°, do Governo Federal, estendem-se para até
0s 8 anos de idade, ao final do 3° ano do ensino fundamental, o prazo para que

todas as criancas estejam alfabetizadas, que significa:

ser capaz de interagir por meio de textos escritos em diferentes
situagBes. Significa ler e produzir textos para atender a
diferentes propositos. A crianga alfabetizada compreende o
sistema alfabético de escrita, sendo capaz de ler e escreve,
com autonomia, textos de circulagdo social que tratem de
tematicas familiares ao aprendiz (BRASIL, 2012a, p. 17).

As formas para alfabetizar séo variadas e todas elas destacam um lado
do aprendizado. Vérios estudos dividem em dois os métodos para alfabetizacéo: o
sintético ou métodos que partem da leitura das partes — para — o0 todo; e o analitico
ou os que fazem a leitura do todo — para - as partes.

Segundo Monteiro (2010), dividem-se em trés as variaveis do método
sintético: o alfabético, o fénico e o sildbico. Essas técnicas e suas variagdes fazem
associacao entre as letras e seus sons; incorporam a soletracdo e a silabacdo. A
critica a esse recurso € que os alunos procedem a uma leitura mecéanica do texto
sem a compreensao do que esta sendo lido e a énfase na repeticdo sem criticidade.

Igualmente ao método sintético o método analitico pode ser dividido em
palavracdo, sentenciacdo e global. Partindo de unidades maiores o aluno faz a
leitura do todo, o professor contextualiza cada palavra ou texto, as letras sao
apresentadas de forma significativa. A critica a este método sdo as excecdes da
lingua portuguesa e a tendéncia dos alunos a decorar o texto, a musica ou outras
estratégias usadas pelos professores.

Enfim, do sistema analitico ao sintético a mistura dos dois, foram
criadas cartilhas e manuais, que até bem pouco tempo eram suficientes para dar
conta da alfabetizacdo de criancas, jovens e adultos e preparar o cidaddo para
insercdo no mercado de trabalho. Ser alfabetizado garantia a empregabilidade e era

9 Os trés anos iniciais do ensino fundamental de nove anos constituem o ciclo da alfabetizacéo e
letramento e ndo devem ser passiveis de interrupgdo. E o que recomendam as novas diretrizes
curriculares nacionais. http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=16166
10 Portaria n° 867, de 4 de julho de 2012. Disponivel em:
http://download.inep.gov.br/educacao_basica/prova_brasil_saeb/legislacao/2013/Portaria_n_867_sae
b_ana.pdf
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considerado o grau de instrucdo necessario para atender a demanda da
industrializacao.

Devido ao contexto historico-cultural, houve a necessidade de se
ampliar, o que até entdo, conheciamos por alfabetizacdo. No processo de
transformacao da sociedade, comecou-se a dar mais importancia ao uso social da
lingua do que o mero conhecimento do seu sistema, que € baseado em um tipo de
linguagem expressa na gramatica e que entende a lingua como prevaléncia do
‘ensino centrado na aquisicdo da base alfabética (...) nas praticas de silabagao
como exercicios preparatorios para codificacdo (escrita) e decodificagao (leitura)’
(COLELLO, 2010, p.63).

Claro que esse processo de conscientizacdo das limitacbes da
alfabetizacdo, pura e simples, ndo se deu de forma magica, ha todo um conceito
politico e ideol6gico por detrds desses pensamentos que pregoam préaticas
libertadoras, porém, ndo € o foco desta pesquisa. O importante é ressaltar que a
educacéo deveria se afastar de uma alfabetizacdo mecéanica e se aproximar de uma
alfabetizacdo para além das letras e numeros.

A partir de 1980, deu-se inicio a uma discussdo sobre uma nova
terminologia para nomear a pratica baseada na leitura de mundo, que, de acordo
com Freire (1985), precede a leitura da palavra e ndo deve ser marcada por uma
concepc¢ao bancéaria onde o aluno é visto como fiel depositario. Na época, Paulo
Freire atribuia o termo alfabetizacdo com conotacédo diferente da acédo de codificar e
decodificar as palavras, e sim como agédo “capaz de levar o analfabeto a organizar
reflexivamente seu pensamento, a desenvolver sua consciéncia critica (...)"
(KLEIMAN, 2012, p.16).

A partir de estudos empreendidos por Kleiman (2012) e Soares (2002)
chegou-se a um termo que s6 foi dicionarizado!?, em 2001, mas que apareceu na
literatura académica em 1986, em um livro de Mary Kato; contudo, até hoje,
encontra-se em discussdo para acompanhar o desenvolvimento social. Assim,

letramento segundo Kleiman (2012, p. 11),

11 O dicionario Houaiss dicionarizou a palavra letramento como substantivo e letrado como adjetivo
correspondente.
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€ um conjunto de praticas sociais, cujos modos especificos de
funcionamento tém implicagbes importantes para as formas pelas quais o0s
sujeitos envolvidos nessas praticas constroem relacdes de identidade e de
poder.

Percebe-se pela definicdo escolhida que o termo é bem abrangente e
complexo, o que d& margens a varios tipos de interpretacdes e relacdes, e que nao é
possivel para uma Unica instituicdo dar conta de desempenhar a funcdo de letrar,
nem tampouco € possivel marcar tempo e espaco para 0 sujeito desenvolver as
atividades de letramento.

Assim, seguindo as praticas de letramento, para os Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 2000, p. 23), letramento

E entendido como produto da participagdo em praticas sociais que usam a
escrita como sistema simbolico e tecnologia. S&o praticas discursivas que
precisam da escrita para torna-la significativas, ainda que as vezes nao
envolvam as atividades de ler ou escrever. Dessa concepcdo decorre o
entendimento de que, nas sociedades urbanas modernas, ndo existe grau
zero de letramento, pois nelas é impossivel ndo participar, de alguma forma,
de algumas dessas praticas.

Nessa definicdo, € possivel verificar duas concepc¢des dentro de um
mesmo conceito: 1) “o entendimento, de que o letramento € como um produto da
participacdo em préticas sociais”; 2) “ndo existe grau zero de letramento”. Sendo
assim, recorremos a concepcéo de letramento que Street (1984) defende e divide
em dois modelos; um ideoldgico, que € construido no social e é culturalmente
determinado; e um modelo considerado autbnomo, e que “ndo estaria preso ao
contexto de sua producéo” (KLEIMAN, 2012, p.21). Estes modelos nao se excluem,
e sim, completam-se. Dando peso ao ato de letrar e confirmando que é um tipo de

formacgéao para toda a vida.

2.1.1 Diferenga entre alfabetizados e letrados

Apresentadas as definicbes de alfabetizacdo e letramento, é relevante
abordar qual a diferenca entre o sujeito alfabetizado e o letrado.

A principio, defendemos que € perfeitamente possivel alfabetizar
letrando, “essa proposta explicita a contribuicdo das praticas de letramento para a

aquisicao da leitura e escrita” (MONTEIRO, 2010, p. 25), j& que de acordo com 0s
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conceitos apresentados o ato de alfabetizar ndo elimina a agao de letrar, pelo
contrario a segunda enriquece a primeira e torna o processo de alfabetizacdo mais
facil para sujeito. O que acontece, frequentemente, é que as escolas em funcéo de
uma “didatica” preferem separar as duas concepcoes.

Nesse sentido, é possivel dizer que todo sujeito alfabetizado é letrado;
mas nem todo sujeito letrado é alfabetizado, pois, entende-se que 0 sujeito
alfabetizado é capaz de ler e escrever de forma autbnoma e identificar alguns tipos
de suportes de escrita e leitura; e o sujeito letrado é capaz de atuar em sociedade,
fazer uso de signos e simbolos (ndo necessariamente escritos) interagindo e
contribuindo sécio culturalmente.

E importante considerar que tanto a alfabetizacdo quanto o letramento
possuem distintas dimensdes, e a abordagem de cada uma requer uma técnica e
uma metodologia diferente. Assim, o professor ora deve abordar o aluno de forma
direta, sistematica e efetiva, ora de forma incipiente, indireta e de acordo com o que
o aluno “traz de casa”.

O letramento entendido como o uso da linguagem, encontra-se na vida
cotidiana varios caminhos para a comunicacao. Dessa forma, pode-se letrar fazendo
uso dos livros, computadores, TV, nas ruas, nos simbolos, que sdo suportes do
mundo real.

A diferenca consiste, principalmente, no uso social que se faz da
lingua, como constroem suas relacdes e como se dao as estruturas de poder e 0 Uso
das tecnologias, que no entendimento desta pesquisa, deve dar autonomia suficiente
ao sujeito a ponto do mesmo ser capaz de criar, modificar, estabelecer relacdes e se
apropriar de tal forma das ferramentas e instrumentos tecnolégicos que possa,
efetivamente, fazer diferenga na vida em sociedade.

Do mesmo modo que diferenciamos a alfabetizacédo e letramento, em
relacdo ao ensino e aprendizagem da lingua escrita e seu uso social, & possivel
definir os mesmos termos em relacdo a apropriagdo e utilizagdo das tecnologias
digitais. Fazemos esta diferenciagdo por considerar que as Tecnologias de
Informacdo e Comunicacédo (TIC) sdo as representantes mais proximas do rol de

tecnologias, que estdo na vanguarda dos recursos utilizados pelas escolas para
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auxiliar a pratica docente, inclusive na alfabetizacdo e no letramento, cujas
aplicacdes entraremos em detalhes nos proximos capitulos.

Neste momento € importante expor, de forma sintética, o que se
entende por tecnologia digital. Para isso, recorreremos a seguinte defini¢gao: “é uma
tecnologia baseada em circuitos eletrbnicos com base no sistema binario, ou seja,
todas as informacdes sdo guardadas e processadas a partir de dois valores O (zero)
e 1 (um)*?” (MURILO, 2013).

Assim, o termo alfabetizacdo digital € possivel, pois, determina o
“processo de aquisigdo de habilidades basicas para o uso de computadores, redes e
servigos de internet” (KENSKI, 2007, p.133), equivale a dizer que Sao recursos
digitais que precisam ser codificados e decodificados.

Codificados por que € necessario fazer a transposicdo do que o usuario
tem em mente para algum suporte tecnologico, por exemplo: precisa-se digitar um
texto; para essa acao o sujeito deve saber qual o instrumento e quais 0S recursos
desse instrumento deve-se fazer uso para atingir ao seu objetivo. E, ainda,
decodificar uma pesquisa na internet exige do sujeito saber “0 qué” e como acessar
um computador e sua rede de internet, saber que nédo é todo computador que tem
acesso a internet, etc.

O que acontece com a alfabetizacdo digital, mais do que na
alfabetizacdo da linguagem alfabética, € que as tecnologias digitais sdo da
contemporaneidade de criancas e adolescentes nascidos a partir de 1990, sdo os
chamados jovens da geracdo Z13, isso acarreta dizer que na maioria das vezes estes
nativos digitais, ou seja, os nascidos a partir de 1990, a primeira geracao a crescer
na era digital, convivem e sabem utilizar TV, DVD, cameras de video e de fotografia,
celular, computador, tablets, smartphones, mp3 players, videogames, internet, entre
outros recursos tecnoldgicos da contemporaneidade.

No nosso entendimento, as criangcas chegam a escola ja alfabetizadas

digitalmente, no maximo, cabe a comunidade escolar sistematizar melhor alguns

12° A palavra digital deriva de digito, que por sua vez procede do latim digitus, significando dedo.
Disponivel em: http://digitalvolt.blogspot.com.br/2011/09/0-que-e-tecnologia-digital.html

13 As pessoas da geragdo Z sdo conhecidas por “zapear” por varias opgdes de acesso a rede mundial

de computadores e estdo muito familiarizados com as tecnologias de transmissédo e armazenamento
de arquivos. (www.wikipedia.com.br)
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conhecimentos, esclarecer quanto ao uso racional e os perigos inerentes a cada tipo
de tecnologia e principalmente, colocar estes recursos como estratégia para
alcancar algo maior do que ler, escrever e pesquisar na internet: o letramento digital.

Segundo Soares (2002, p. 151) o letramento digital pode ser definido
como o estado ou condicdo do individuo que adquirem ou se apropriam da nova
tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente do
estado ou condicdo — do letramento — dos que exercem praticas de leitura e de
escrita no papel.

Corroborando com esta definicdo, Lévy (1999, p. 17) enfatiza que
estamos diante de uma nova cultura, o que ele denominou como “cibercultura”, ou
seja, um “conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de préticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespago”. Ainda, segundo o autor, ciberespaco € definido “como
0 espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e
das memorias dos computadores” (p.92). Enfim, a relagdo com o conhecimento esta
sendo alterada, surge o que o autor define como tecnologias intelectuais.

Na cibercultura a inteligéncia pode ser potencializada devido ao
compartilhamento de informacdo e desta forma constata-se que o ciberespaco
suporta tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam
numerosas funcbes cognitivas humanas: memoria (bancos de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos), imaginacdao (simulacdes),
percepcdo (sensores digitais, telepresenca, realidades virtuais), raciocinios
(inteligéncia artificial, modelizac&o de fendmenos complexos) (LEVY, 1999, p. 157).

Essas contribuicbes de Lévy nos faz retomar o nosso entendimento
sobre o letramento digital e coloca-lo a servico da cibercultura. E necessario muito
mais que uma alfabetizacdo digital para dar conta das transformacfes pelas quais a
nossa sociedade esta passando, assim essa nova modalidade de letramento deve
abarcar uma gama de estratégias capaz de proporcionar ao aluno uma nova Visao
de mundo.

Existe uma grande diferenca entre crescer usando uma tecnologia e
adaptar-se a essa tecnologia. E muito mais facil para o processo de ensino e

aprendizagem fazer uso de recursos cujos alunos conhecem de forma natural.
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Com a assimilagdo, as criancas passaram a ver a tecnologia simplesmente
como uma parte do seu ambiente e a absorvem como todas as outras
coisas. Para muitas criancas, usar a nova tecnologia [e tdo natural quanto
respirar. (TAPSCOTT, 2010, p. 79).

Assim, uma alfabetiza¢@o e um letramento digital € muito recomendado
para essa nova geracao de estudantes, e até professores. O mundo contemporaneo
estd cada dia mais exigindo da sociedade, conhecimentos mais completos e
conectados. O aumento por essa demanda de conhecimento esta intimamente
ligado ao uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicacéo - TIC. Este processo
de transicdo iniciado nas ultimas décadas do século XX, impulsionados pelas
mudancas tecnoldgicas da a educacdo novos contornos e promovem competéncias,
habilidades e comportamentos que modificam e determinam o desenvolvimento
cognitivo.

Quase todos os segmentos da sociedade se beneficiam do acesso a
esses novos produtos, sistemas, servicos e tecnologias, principalmente os digitais.
Entretanto, nas escolas as oportunidades séo limitadas e equacionadas, muito por
politicas publicas tendenciosas e também por exigir grandes esforcos de toda a
comunidade escolar (professores, administradores e outros agentes). E ainda,h& por
desigualdades de condi¢des para aquisicdo e manutencdo da infraestrutura.

O fato é que algumas iniciativas procuram orientar as praticas
educativas, ditas democratizadoras, em prol da universalizacdo do acesso as
tecnologias digitais, com qualidade suficiente para emancipar seus usuarios. A
intencdo é instrumentalizar o educando afim que sejam capazes de mudar para
melhor sua condi¢&o e contribuir para com a sociedade.

Assim, é comum identificar algumas palavras que ilustram esta
tentativa de criar novos espacos para o conhecimento e de efetivamente fazer com
que a informacdo possa ser acessivel por todos. E importante nesta pesquisa
mostrar a relevancia dos termos como alfabetizacdo digital, letramento digital,
autonomia digital, nas pesquisas em educacdo promovida pelas instituicbes de

ensino superior do Brasil, nos ultimos 10 anos em teses de doutorado.
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Para este objetivo procedeu-se uma pesquisa no banco de dados do
grupo de estudos Horizonte!4 com 15353 termos catalogados. Constatamos que 151
termos tratam dessa tematica e aparecem nas palavras-chave de 3420 teses de
doutorados variando em algum grau, mas que mantém em seu nucleo estes termos:
Informética (13), computador (13), digital (23), tecnologia (94), internet (14).

O quadro a seguir demonstra como os termos deste capitulo aparecem

nesta base de dados:

Quadro 1 - Relevancia dos termos de pesquisa na Base de Dados Horizonte

Termo Frequéncia
Alfabetizacéo Digital 00
Autonomia Digital 00
Incluséo Digital 04
Letramento Digital 01

Fonte: Dados da Pesquisa

O Quadro 1 demostra a caréncia de pesquisas acerca dos termos
alfabetizacdo digital, autonomia digital e letramento digital em pesquisas. No que diz
respeito a Unica tese sobre letramento digital que aparece no banco de dados,
observamos no titulo da pesquisa “Letramento digital: um estudo sobre a formagao
de discentes do Curso de Letras da UEPA” que esta pesquisa objetivou analisar a
relacédo entre o letramento digital e a formacao discente (SOUZA, 2010).

O objetivo da pesquisadora, em questdo, mostra uma das vertentes
deste tipo de letramento que é necessario para professores e para alunos, ou seja,
para ser ensinado e para ser aprendido. Neste entendimento é bastante importante
reforcar o entendimento do termo letramento e letramento digital para mostrar assim
em que base se pauta esta pesquisa, para estes termos Buzato (2006, p. 5) afirma

Assim, se lembramo-nos aqui de conceber linguagem como sistema/cédigo,
meio/tecnologia e uso, veremos que ao levar a escrita para um novo meio (0

digital) e/ou ao usa-la em novas praticas (por exemplo, as envolvidas em
trabalhos escolares que utilizem computadores e Internet), estaremos diante

14 Disponivel em: http://www.grupohorizonte.ufscar.br/ojs/index.php/horizonte/index
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de novos letramentos os quais, eventualmente, repercutirdo também nos
letramentos anteriores, sem contudo empurra-los para um mundo a parte.

Dessa forma, compreender alfabetizacdo e letramento e todas as suas
especificidades, € um pano de fundo essencial para poder se lancar a investigar
outros tipos de linguagem e tecnologias de linguagem, especialmente, para buscar
entender melhor como ocorrem as aulas de Vivéncia Tecnoldgica aplicada na rede
SESI-SP. E assim, analisar como este momento pode ser um recurso metodologico
capaz de auxiliar professores e alunos na aprendizagem escolar.

Diante destes conceitos julgou-se relevante acrescentar o conceito de
tecnologia e educacao tecnoldgica, visto que esta dimenséo envolve a todo o tempo
o trabalho docente e relaciona a percepcao do papel das tecnologias no processo

educativo.

2.2 Tecnologia e Educacéao Tecnoldgica

Tecnologia e educacdo tecnolégica sdo duas vertentes de um
processo. E importante sistematizar algumas definicdes destes conceitos para
deixar claro o entendimento acerca destes termos e também, para nos
posicionar sobre estes assuntos, o que interfere intimamente nas concepc¢des
sobre 0 nosso problema de pesquisa — Vivéncias TecnolOgicas e servird de

contraponto para a andlise dos dados obtidos.

2.2.1 Tecnologia

A etimologia da palavra tecnologia refere-se a técnica, (do latim -
techné — arte ou habilidade), com a jungédo do termo logia (do grego logus, razéo),
obtém-se tecnologia, a razado do saber fazer. O conceito original, entdo, denota uma
atividade prética, uma acao.

Kenski (2007, p. 19) diz que o termo tecnologia ampliou-se tanto que
seu significado evoluiu-se e invadiu “as nossas vidas, ampliando a nossa memoria,
garantem novas possibilidades de bem-estar (...)". Destaca-se destas duas
acepcOes a diversidade de conceitos; ao usar o termo como técnica remetendo-nos

ao sentido de manuseio de equipamentos, instrumentos, utilizacdo e criacdo de
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maquinas. No segundo caso, com a ampliacdo do termo, relacionamos tecnologia
com os efeitos e aspectos sobre nossas vidas.

A tecnologia, enfim, em uma concepcao bem utilitarista, pode ser as
duas coisas: o dominio sobre a técnica e tratada no contexto das relacbes com o
conhecimento transformado e ampliado. O fato € que o principal objetivo da
tecnologia € o aumento da producdo de bens e servico, de modo geral as
tecnologias transformam as rotinas e interagem com a vida social.

A evolucdo tecnoldgica, segundo Grinspun (2009, p. 74), esta

relacionada ao contexto e, ainda,

Na Grécia como, j4 dissemos, tivemos a téchnne que ndo era uma
habilidade qualquer, mas uma tarefa com determinadas regras que
poderiam ser traduzidas pelo nome de oficio. Platdo utiliza o vocébulo
dando-lhe o significado de uma realizag@o material e concreta.

De acordo com a mesma autora,

Observamos, hoje, que nesta sociedade existem formas mais ou menos
avancadas de tecnologia nos seus mais diferentes setores e instituices;
temos tecnologia no campo das comunicagdes, da educacao, da salde, da
producéo, dos servicos etc. (p. 76).
Vale ressaltar que podemos levar em consideracdo que a técnica é um
conjunto de saberes acumulados durante os séculos que se mostraram eficientes e
gue o ser humano desenvolveu para melhorar a sua vida. Contudo, a um certo
momento, a razdo comegou a se perguntar os “porqués” de cada acado, dessa forma
surgiu a tecnologia. Existe também uma questdo do senso comum que confunde
tecnologia com ciéncias. De fato ha semelhancas, mas € importante colocar aqui
que, apesar de complementares sao conceitos distintos.
De forma bem sintética reproduz-se um quadro que ilustra bem a
diferenca entre os termos, baseados na pesquisa de Veraszto (2003), o quadro 2 a
seguir elaborado para esta pesquisa, busca demonstrar a importancia de diferenciar

ciéncia e tecnologia.
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Quadro 2: Diferenga entre ciéncia e tecnologia

Ciéncia Tecnologia

Entende o fen6meno natural Determina a necessidade;

Descreve o problema Descreve a necessidade;

Sugere hipéteses Seleciona ideias;

Experimenta Faz o produto

Encaixa hipoteses — dados Prova o produto;

Explica o natural Fabrica o artificial

Analitica Sintética;

Simplifica o fendmeno Aceita a complexidade da necessidade
Conhecimento generalizavel Objeto particular.

Fonte: Dados da Pesquisa.

Assim, partimos para definir como a tecnologia e a educacédo se
relacionam, visto o foco desta pesquisa, estaremos atentos ao termo educacgao
tecnoldgica em contraposi¢cdo a ensino tecnoldgico, que é mais restrito e limitado a

transmissao de conteudos técnicos.

2.2.2 Educacéo Tecnoldgica

Assim como o termo tecnologia, na concepcdo de educacédo
tecnoldgica, ndo ha um consenso entre os pesquisadores (BASTOS, 1998; LITWIN,
1997; RODRIGUES, 1996), assim tanto pode significar aspectos da educacéo e o
ensino técnico ou 0s meios e processos do desenvolvimento cientifico tecnoldgico.

Ha, contudo, nos estudos citados algumas caracteristicas da educagéo

tecnolégica que, segundo Grinspun (2009, p. 94), séo:

-Educacdao tecnolégica ndo impde o ensino das novas tecnologias, mas sim
promove o despertar para a interpretacdo do contexto atual a luz de seus
condicionamentos e fundamentos;

-A educacao tecnoldgica pretende levantar questfes relativas aos valores
pertinentes ao momento em que vive, sobressaindo a dimenséo ética num
mundo crivado de tecnologia em todos os setores sociais;

-A educagdo tecnolégica exige uma interacdo da teoria e pratica,
ressaltando a rede de conhecimentos advindos das teorias existentes e da
necessidade de se rever a pratica pelo que a teoria sinalizou;
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-A educagéo tecnologica busca integrar ensino e pesquisa fazendo com que
se entenda as questdes vivenciadas pelos educandos;

-A educacéo tecnolégica procura identificar a partir do trabalho as novas
exigéncias impostas pelas relacdes sociais e de que maneira poderemos
superar as dificuldades existentes;

-A fundamentacdo basica da educacdo tecnolégica resume-se no saber-
fazer, saber-pensar e criar que ndo se esgota na transmissao de
conhecimentos mas inicia-se na busca da constru¢cdo de conhecimentos
que o possibilite transformar e superar o conhecido e ensinado.

A educacéo tecnoldgica, enfim, ndo é um conceito fechado, tampouco
uma técnica a ser aplicada, é sim um conhecimento que pode ser iniciado na escola,
mas ndo acaba nesta instituicdo, ndo € um produto, mas, um comportamento
solicitado e marcado pelas demandas da sociedade.

Neste sentido, é importante conciliar o desenvolvimento tecnoldgico e o
social. A rapidez com que as transformacdes acontecem, ndo pode sobrepor-se ao
papel fundamental da tecnologia, que é estar a servico do homem. A educacao
tecnologica em seu papel principal deve estar a servico da formacéo cidada em
contraposicao a um adestramento ou treinamento, mas em um exercicio de dialogo
com as necessidades e 0s instrumentos.

Como processo de investigacdo e pesquisa, 0 sujeito inserido na
educacédo tecnologica é capaz de refletir sobre as condicbes de aplicabilidade da
técnica e encaminhar-se para a producdo de novos conhecimentos, emancipando-
se. A educacdo, de forma geral, estd recebendo significativos subsidios das
tecnologias, nos ultimos anos, a insercao e capacitacdo tecnoldgica esta orientando
0 ser humano para novas competéncias, baseados no desenvolvimento da
sociedade e nas suas demandas.

Em sintonia com a educacdo tecnologica, do ponto de vista da
tecnologia como prética de educagéo, entendemos que a Vivéncia Tecnologica ndo
se reduz a relacdo educacdo — mercado de trabalho, € muito mais abrangente que

iSSO.

O capitulo 3 diz respeito a alguns aspectos da rede SESI-SP é um
passo a diante para completar o campo de investigag&do. Partimos para o contexto da

escola e do sistema que ela esta inserida, apontamos suas particularidades e as
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orientagcbes que os profissionais da rede SESI-SP, seguem para alcancarem o

sucesso no processo de ensino e aprendizagem.
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CAPITULO 3: ASPECTOS HISTORICOS, ADMINISTRATIVOS E PEDAGOGICOS
DO SERVICO SOCIAL DA INDUSTRIA DE SAO PAULO — SESI — SP

Para contextualizar o campo da pesquisa e para melhor fundamentar
as discussdes sobre os aspectos das vivéncias tecnolégicas, seus atores e
processos fez-se necessario recorrer a alguns documentos do SESI - SP para
compor a base tedrica. Assim, procedeu-se a leitura do: referencial curricular (2013),
fazer pedagodgico do SESI - SP, Manual Didatico Pedagdgico, regimento interno,
diretrizes para educacdo de tempo integral, decreto n° 57.375/1965, e pesquisa na
pagina do SESI nacional.

O Servico Social da Industria (SESI) € uma entidade nacional e
encontra-se em todos os estados do territério brasileiro. E um 6rgéo privado que se
mantém através da Federacdo das Industrias de cada estado. Existe uma
organizacdo estratégica que se divide em Departamento Nacional — DN,
Departamento Regional — DR e Divisdo de Educagdo — DE. O SESI — SP € um
departamento regional que esta ligado a Federacao das Industrias do Estado de Séo
Paulo — a FIESP.

A rede SESI - SP tem 67 anos (1945-2013) dedicados a educacao,
principalmente, na Educacdo Bésica, segmentada em educacdo infantil, ensino
fundamental e médio. Durante os anos de atividades, dentro de um contexto social,
politico e econdmico, ocorreram mudancas significativas. E importante delinear o
campo em que esta assentada as concepcdes de homem, sociedade e
conhecimento, adotada pela Instituicdo em seu curriculo, descrever de forma
sucinta as relacoes entre a sociedade e 0 Servi¢co Social da Industria de Sao Paulo —
SESI - SP.

O Servigo Social da Industria foi criado pelo Decreto Lei 9.403, de 25
de junho de 1946 e regulamentado pelo Decreto n° 57.375, de 2 de dezembro de
1965, alterado pelo Decreto n° 6.637, de 5 de novembro de 2008. E uma entidade
juridica de direito privado. Surgiu, através de um projeto social e politico, com a
intencdo de apoiar e melhorar a vida em sociedade, mas devido a época, marcada
por um periodo de pos-guerra e elevadas taxas de migracéo, imigracao e natalidade

era necessario aumentar o sistema escolar, que até entdo era limitado,
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principalmente, nas oportunidades dadas a classe operéria brasileira e ao periodo de
redemocratizac¢édo do pais.

Nesta época a sociedade almejava melhores oportunidades de
trabalho, escolarizacdo e reconhecimento, sonhavam com a dignidade que estes

fatores proporcionariam, estas etapas foram essenciais para a criagao do SESI,

No dia 1° de julho de 1946, nasceu o SESI, instituicdo de direito privado,
mantida e administrada pela industria. o Decreto-Lei n® 9.403, assinado pelo
presidente Eurico Gaspar Dutra, atribuiu a Confederacdo Nacional da
Industria (CNI) a tarefa de criar, organizar e dirigir o Servico Social da
Industria (SESI). Com o objetivo de melhorar a qualidade de vida dos
trabalhadores e seus dependentes, as atividades se desenvolveram com a
prestacdo de servicos em saude, educacao, lazer, esporte, cultura, nutricdo
e promocgao da cidadania. Com uma diversidade de ac¢des, o SESI atende
as especificidades e as necessidades de cada regido do pais. Atualmente,
os departamentos do SESI nos 26 estados e no Distrito Federal séo
percebidos pelos empresarios como parceiros para o desenvolvimento
social de suas industrias e seus funcionarios. (SESI-DN, 2014, p. 1).

Em 1947, efetivamente, foi implantado no SESI-SP um projeto
educativo que almejava atender ao EJA — Educacdo de Jovens e Adultos, para
melhor habilitad-los, para desempenhar atividades profissionais. A finalidade era
atender aos analfabetos de 15 a 45 anos para além da alfabetizacdo. Havia um

objetivo mais amplo:

(...) dota-los ndo apenas do dominio das técnicas elementares (leitura,
escrita e célculo), mas desenvolver-lhes hébitos e atitudes, facultando-lhes
os elementos que lhes permitam viver vida mais completa e mais feliz, e de
forma a adaptar-se com mais facilidade & modificacdo do seu meio.
(caderno SESI, 18 anos, 1965, p.9).

Dessa forma em 29 de maio de 1947, no frigorifico Armour do Brasil
S/A iniciou-se programas de alfabetizacdo de adultos, educacdo moral e civica e
instrucdo complementar. Com duracdo de seis meses estes programas aconteciam
em quaisquer outros lugares onde houvesse interesse, como fabricas, clubes e

associacoes.
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Figura 2 - Sala de alfabetizacao de Adultos - frigorifico Armour do Brasil 1947

Fonte: Revista SESI-SP, 1946, p.5

Observa-se através dos documentos que a intencdo era formar
individuos preparados para o servico na industria e para as novas cidades que se
formavam e industrializavam. Nas escolas SESI, atuais, mesma intencdo €
perceptivel visto que é exigido do trabalhador de hoje constante desenvolvimento e
aprimoramento de suas habilidades e competéncias. Assim, a rede SESI continua
empenhada na formacéo cidada e investindo no mercado de trabalho.

Hoje, a rede escolar do SESI-SP oferece: educagao infantil, ensino
fundamental e médio, educacao de jovens e adultos; educacéo profissional, e alguns
cursos superiores. Percebe-se que o atendimento foi ampliado e a rede abrange
toda a educagéo basica.

A figura 3% demostra uma aula de corte e costura ministrada as
mulheres que queriam buscar uma capacitacdo. As aulas eram ministradas em salas

de fabricas ou patios de igrejas, assim como desmastrado.

15 http://www.portaldaindustria.com.br/sesi/institucional/2012/03/1,1792/historia.htm|
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Figura 3 - Alunas de Corte e Costura - Criciima 1957

Fonte: site do SESI Nacional

Passado treze anos de sua criacéo, a rede SESI-SP comecou a atuar
na educacao de criancas na fase pré-escolar e primaria, em classes localizadas em
paréquias e vilas industriais.

Obedecendo a legislacéo vigente, LDB n°® 4.024 de 1961 e as leis
estaduais, o curriculo foi estruturado pautado em diretrizes de concepcdes
humanista, que privilegia o perfil de sujeito docente, ensino focado no aluno. Dessa
forma pensa-se na valorizacdo da formacao integral do sujeito que aprende e o

desenvolvimento das suas potencialidades.

A finalidade da educacgé&o priméria era a de ensinar a crian¢a a pensar. Por
intermédio do curriculo pretendia-se o desenvolvimento de habilidades e
atitudes que envolviam o cuidado com a saude e com o desenvolvimento
fisico, o raciocinio légico, o desenvolvimento da criatividade, da
responsabilidade e da sociabilidade. (SESI, 2013, p.10).

Na LDB n° 4.024 de 1961, a educacdo formal & transformada em
politica governamental, mesmo que ainda, o Estado, ndo oferecesse oportunidades
iguais para todos. Nesta perspectiva, o sistema escolar SESI — SP ganha forga como
rede e sua acdo principal é oferecer ao trabalhador e dependentes, além da
sociedade de forma geral, possibilidades para os estudos. Entre 1959 e 1964 o
numero de criancas atendidas pela rede SESI-SP deu um salto de 88% (oitenta e
oito por cento) isso se deu, principalmente, ao incentivo dado pelo governo com a
criacdo do salério-educacédo e a instalagdo de empresas multinacionais, o que gerou
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novos empregos e aumentou os recursos arrecadados pelo Servico Social da
IndUstria de S&o Paulo — SESI - SP.
A rede SESI-SP tornou-se em 1960, a maior rede de ensino particular

do estado de Sao Paulo.

A preparacdo para o trabalho era desenvolvida por intermédio de cursos
extracurriculares realizados em Centros de Aprendizados Industriais — CAl
onde alunos de 11 anos e meio a 13 anos e meio, que ja haviam concluido a
4° série e por ndo terem atingido idade minima para o trabalho (14 anos),
eram encaminhados a esses centros, nos quais recebiam, durante dois
anos, treinamentos adequados para iniciar sua atividade profissional nas
indUstrias. (SESI-SP, 2013, p. 2).

Estes centros possuiam o objetivo de aperfeicoar e ampliar os
conhecimentos que os alunos traziam de ensino primario, e motiva-los para os
trabalhos artesanais, artisticos e, ainda, criar habitos e postura profissional. O
sucesso desse projeto fez com que estes cursos fossem integrados a parte
diversificado do curriculo, denominada Area Econdémica (art® 5, lei 5692/71).

A legislagao educacional de 1971 instituiu algumas inovagées como o
ensino obrigatério, criacdo dos supletivos e a valorizacdo do ensino profissional, e
declara que o ensino de segundo grau pode ser um curso voltado para uma
formacéao profissional que encaminhariam os alunos para o mercado de trabalho. O
fato € que os dados indicaram grandes numeros de fracasso escolar.

Devido ao contexto e ao discurso politico-filoséfico e as transformacdes
da época, algumas iniciativas foram marcadas pela busca por mudancas no campo
do ensino-aprendizagem, a diretoria de educacdo da rede SESI-SP, aliada a
diferentes abordagens buscaram resistir, promovendo dialogos com questdes
relacionadas a gestédo, ensino e aprendizagem com a comunidade industrial para
tracar as demandas.

Foi entdo que em 1995, a Secretaria de Educagédo do Estado de Sao
Paulo permitiu ao SESI — SP autonomia na supervisdo externa o que acarretou um
investimento em uma identidade prépria. As primeiras providéncias foram reformular
0 regimento interno e a organizacéo das diferentes modalidades.

A partir desse momento o SESI - SP adotou como missao: “promover a

gualidade de vida do trabalhador e de seus dependentes, com foco em educacao,
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saude e lazer, e estimular a gestao socialmente responsavel da empresa industrial”
(SESI, 2013, p.12).

Apos discussdo e atentos a missdo adotada como lema, foram
selecionados os seguintes objetivos, descrito no referencial curricular da rede SESI-
SP:

-Reiterar vinculos com a familia, resgatando valores de confiabilidade,
afetividade, respeito, reconhecimento e amor, transformando a escola, num
espacgo ndo sb de aprendizagem, mas de convivéncia prazerosa e marcante
no desenvolvimento do aluno;

-Desenvolver uma educacdo de qualidade possibilitando ao aluno sua
formag&o integral, como pessoa, num processo continuo em todas as
dimensBes humanas, extrapolando o conhecimento cientifico e abrangendo
também as atitudes, a imaginacdo, respeito ao outro, a criatividade, o
apreco por si mesmo e pelos demais, e ainda a capacidade para assumir
COMPromissos;

-Propiciar aos educandos o0s conhecimentos cientificos, culturais e
tecnoldgicos de qualidade, a fim de que se situem no mundo globalizado;
-Proporcionar meios que mobilizem o aprender, o ensinar, 0 pesquisar e
divulgar a arte e o saber, conviver e fazer, fruto de um trabalho coletivo,
construindo a identidade e a autonomia da unidade escolar;

-Estimular no educando a capacidade de conviver com o0s impactos das
novas tecnologias, utilizando-as como elemento motivador de inovagdes,
aliando teoria e pratica, ressignificando os conhecimentos historicamente
acumulados, numa perspectiva de aprender a aprender.

-Formar o individuo para a participacdo politica, o que implica direitos e
deveres da cidadania, possibilitando a compreensdo do seu papel na
sociedade (SESI, 2013, p. 15).

Nas descricbes acima estdo claras as intencfes da instituicdo para
uma formacao que possibilite ao educando uma educacao formal completa, além de
participar o aluno das expectativas do mercado industrial. E importante notar que é a
partir dos objetivos descritos, que as metas de ensino, expectativas de
aprendizagem, visdo de conteudo e curriculo estdo norteadas e compdem o plano
de ensino do SESI-SP.

3.1 Relagédo ensino e aprendizagem viséo institucional

A rede SESI-SP dentro de seu projeto politico pedagogico (2010, divide
de forma bem propria as diretrizes e conteudos ensinados. Chamam de unidades
significativas, o0s conteddos considerados essenciais para cada area do

conhecimento, preocupando-se com as fases e desenvolvimento de cada aluno. Sao
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chamados de metas os objetivos que alunos e professores devem cumprir e cabem
aos professores o planejamento da aula e a elaboracéo de situagdes-problema que
partam das expectativas de ensino e aprendizagem que constam no material
didatico.

As expectativas de ensino e aprendizagem sao parte da estrutura do
curriculo e prople-se estabelecer os conteludos que professores e estudantes,
devem trabalhar. Estas sugestbes, sdo uma ligacdo direta com o processo de
ensino e de aprendizagem,e a forma com que elas sdo organizadas, estdo baseados
em objetivos, conteudos, habilidades e competéncias.

A rede SESI-SP conta com um or¢camento anual consubstanciadol®
composta por contribuicdo do salario-educacéo, contribuicdo das empresas, receitas
financeiras, receitas de servicos e outras receitas, desses recursos 70% estédo
destinados a educacao, dados que demonstram certa preocupa¢do em um grande
investimento seguimento que € parte de um todo maior composto ainda por: cultura,
esporte e lazer. Ademais, demostra que ndo é uma instituicdo dependente dos
recursos arrecadados das mensalidades de alunos que em sua maioria Sao
beneficiarios.

Atualmente, o SESI-SP, em sua diretoria de educacao, desenvolve
quatro grandes projetos. O primeiro deles é a educacdo em tempo integral, cuja
meta é fazer ndo somente o acompanhamento educacional, como também inserir o
jovem nas areas de cultura, esporte e lazer.

O segundo projeto é a informatica na educacgéo, que tem por objetivo
integrar o uso da tecnologia da informacdo e do computador como ferramentas de
apoio ao ensino basico. Sua meta é promover a autonomia digital do aluno
ajudando-o a organizar dados, ensinando-o a ler e a interpretar na
contemporaneidade.

O terceiro projeto propde a padronizacdo da infraestrutura do SESI
composta por: laboratérios, quadras, bibliotecas e areas de lazer. E em parceria com
a Fundagéo Roberto Marinho, o Telecurso 2000 + 10, aparece como quarto projeto

prioritario do SESI, trata-se de um consagrado método de educacéo a distancia.

16 http://www2.sesisp.org.br/home/2006/download/orcamento-sesi.pdf
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Cabe explicar melhor nesta dissertagéo o primeiro e o segundo projeto
que dizem respeito a educagdo em tempo integral e suas contribuicbes e a
experiéncia com ciéncia, tecnologia e informatica educativa com énfase nos alunos
do primeiro ano do fundamental. Esta opcéo se da pois queremos demonstrar como

a Vivéncia Tecnologica auxilia na alfabetizacao de criangas de 6 anos de idade.

3.2 Educacao em tempo integral uma estratégia para melhorar a educacao dos

dependentes de funcionarios da industria

De acordo com as diretrizes da Educagéo Integral em tempo integral
(2010), a educacéo integral foi uma reivindicacdo e uma grande conquista para 0s
dependentes de funcionarios da industria, ligados ao Servico Social da Industria —
SP. Foi implantado em 2007, e desde entdo vem aumentando a abrangéncia de
atendimento.

Considerando as orientacGes didaticas para a Educacado Integral em
Tempo Integral a proposta € se desvencilhar de um curriculo compartimentado e
abrir para uma discussdo mais abrangente e nédo linear. Para atingir tal objetivo é
necessario, primeiramente, aumentar o tempo que o aluno permanece na escola,
aproveitar melhor os espagos e 0s recursos humanos e investir em inovacao pessoal
e tecnoldgica.

De forma particularmente diferenciada, criou-se um movimento que
produziu algumas orientacdes no sentido de integrar a base nacional comum a parte
diversificada do curriculo — denominou-se este momento de “vivéncia”. Tendo em
vista uma educacdo verdadeiramente integral, € necessario compreender que da
mesma forma que se preocupa com tempo e espacos de formagdo com vistas a
formar cidadaos criticos, empreendedores e prosperos, € necessario formar também
para a melhoria da qualidade de vida de forma geral. Contribuindo assim, para a
convivéncia social e participar ativamente das mudancas sociais e tecnoldgicas.

No ano de 2007 aumentou-se gradativamente a oferta para outras
unidades SESI-SP, dessa forma, reformas foram feitas, novas constru¢cdes foram

necessarias, investimentos em recursos materiais, didaticos e humanos, foram
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empreendidos para que essa modalidade de atendimento obtivesse sucesso, 0 que
faz hoje da rede SESI-SP uma das maiores redes privadas do pais?’.

A Educacéo Integral em Tempo Integral na rede SESI-SP buscou uma
identidade prépria no tratamento do tempo e espaco escolar. Enquanto, a maioria
das escolas de tempo integral, do Brasil, considera de 6 a 8 horas de atendimento
aos alunos, a rede SESI-SP oferece 9 horas com aluno na escola e mantém em seu
curriculo uma diversidade de experiéncias educativas consideradas de vanguarda
em detrimento de outros curriculos, a exemplo da robética educativa'®.

Acredita-se que com a ampliagdio do tempo na escola e as
possibilidades de acesso a diferentes situacdes de aprendizagem, de atividades
diversificadas, denominadas vivéncias, atitudes como motivacdo, curiosidade,
vontade de aprender, possam ser favorecidos. Espera-se formar alunos, realmente
preparados, para agir no mundo contemporaneo e que impactem positivamente a

sociedade.

Em sintese: integralidade significa, em esséncia, ndo fragmentagéo;
educacgédo integral significa pensar a aprendizagem por inteiro; as inter-
relagbes entre atividades e propoésitos precisam se otimizadas e valoradas
com base no curriculo, no projeto politico-pedagégico, numa clara
intencionalidade pedagdgica, que tenha a formacdo do sujeito e do seu
direito de aprender como o grande ponto de chegada. (CENPEC, 2011, p.1).

Dessa forma, para atender a clientela de alunos que frequentam as
unidades em todo o Estado de S&o Paulo, em sua maioria, filhos de trabalhadores
das industrias, desenvolveu-se um curriculo divididos em duas partes, como

sugerido pelas legislacdes educacionais, sendo a primeira dedicada a parte comum

17O Servico Social da Indistria de Sao Paulo (Sesi-SP) tem uma das maiores redes de ensino
particular, composta por 175 escolas, presentes em 111 municipios do Estado. Disponivel em:
http://www.sesisp.org.br/educacao/educacao-no-sesi-sp/rede-escolar-sesi-sp

18 Na educacdo, a robdtica pode ser vista como o emprego da robética industrial, isto é, a utilizacdo
de conceitos basicos de mecéanica, cinematica, automacéo, hidraulica, informética e inteligéncia
artificial em um ambiente de aprendizagem[7]. Nesse ambiente, as atividades de construcdo e
controle de dispositivos (usando kits de montar ou outros materiais, como sucata, composta por
diferentes pecas, motores e sensores controlaveis por computador e softwares) devem propiciar o
manuseio e a constru¢cao de novos conceitos. Portanto, a robética aplicada a educagdo designa-se
Robotica Educativa ou Robética Pedagogica, ambas com o mesmo sentido. Disponivel em:
http://www.niee.ufrgs.br/eventos/RIBIE/2008/pdf/utilizacion_teoria_vygotkski_robotica.pdf.
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e outra diversificada, onde se destacam as vivéncias (que tem por base referéncias
no esporte, arte, empreendedorismo, linguas e tecnologia).

A escola como um todo Unico e complexo, conta com um suporte fisico
para atender a Educacéao Integral em Tempo Integral. Dessa forma séo oferecidos a
todos os alunos servicos de saude (periodicamente), nutricdo (com nutricionista
responsavel pela alimentagéo dos alunos), esporte e cultura.

Sao muitas as variaveis que compdem o atendimento da Educacéo
Integral em Tempo Integral da rede SESI-SP. Destaca-se nesse momento o perfil
dos colaboradores, profissionais de todas as areas, que fazem parte dos recursos
humanos das escolas do SESI-SP, professores, coordenadores, diretor, servico de
apoio ao ensino (analista de informética e bibliotecéario), nutricionista, inspetores de
aluno, estagiarios, auxiliares de manutencéao, técnicos administrativos.

Devido ao contingente de pessoas, faz-se necessario um momento de
trabalho em equipe, para que possa ser discutido. Nesta reunido as
responsabilidades sdo apontadas com a intencdo de manter-se conectado com as
diretrizes que a escola aponta como sendo necessarias para o bom desenvolvimento
dos trabalhos. A este momento coletivo da-se o nome de Discussdo Pedagdgica
Coletiva — (DPC) que acontece todas as quartas-feiras a tarde (dia especial que nao
ha atendimento aos alunos no periodo).

Segundo o manual de orientacGes didaticas (2010) da rede SESI-SP,
faz parte desses momentos de integracdo entre os colaboradores, o reforco da
importancia de cada um no processo educativo. Os profissionais envolvidos devem
se reconhecer enquanto participe da aprendizagem docente, assumir-se como
referéncia, enquanto agente responsavel pela comunicacdo, em procedimentos
administrativos e pedagdgicos, nutricionais e outros.

Dessa forma, a organizacdo didatica-curricular da rede SESI-SP se
divide em duas partes distintas e complementares entre si: uma administrativa e
outra pedagdgica. A dimensdo administrativa do curriculo contempla a divisdo dos
espagos e tempos, horarios de professores, funcionéarios, aulas e tudo mais que for
necessario para organizar e funcionar bem a Educagéo Integral em Tempo Integral.
A parte pedagogica visa 0 servico pedagolgico e 0 processo de ensino e

aprendizagem dos alunos.
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As questdes relacionadas ao tempo e espaco escolar, sdo fatores
importantes, que devem ser observados para nao ocorrer o erro de preparar
atividades fragmentadas, e sem uma sequéncia didatica ou interdisciplinar. O
sucesso de um programa como este, se deve ao fato de que as atividades possam

ser organizadas de forma que se integram.

3.3 O curriculo darede SESI-SP

E na matriz curricular onde se concentra, e estdo expressas, as areas
do conhecimento e os componentes curriculares, tanto da base comum quanto da
parte diversificada e diferenciada do curriculo, com as respectivas cargas horarias.

De acordo com o quadro 2, das Diretrizes para Educagéo Integral em
Tempo Integral da rede SESI-SP e obedecendo aos contetdos obrigatdrios, estédo

assim distribuidas:

Quadro 2 - Organizacao Curricular do 1° ao 5° ano

1° ao 5° ano

Base Nacional Comum Parte Diversificada

Areas de conhecimento: eixos de Componentes curriculares

trabalho

Linguagens: linguagem, cultura | Orientacdo de estudos

artistica e corporal Vivéncias Esportivas

Matematica: matematica Vivéncias Artisticas

Ciéncias da natureza: ciéncias | Vivéncias de Ciéncias e Tecnologia
naturais

Ciéncias Humanas: cultura, natureza

e sociedade

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2003, p. 10).

O diferencial desta organizacgao curricular € quanto a parte diversificada

do curriculo, pois é possivel verificar que os conteddos visam atender a uma
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clientela e alguns objetivos institucionais. Para isso faz-se uso de uma nomenclatura
diferenciada para nomear estes componentes com uma conotacdo bem prética.

O quadro 3, por sua vez, demonstra como se organizam O0S
componentes dentro das areas de conhecimento dos alunos do 6° ao 9° ano e
novamente a parte diversificada dos componentes curriculares é o diferencial do
curriculo da rede SESI-SP.

Quadro 3- Organizacao Curricular do 6° ao 9° ano

6° ao 9° ano

Base Nacional Comum Parte Diversificada

Areas de conhecimento: eixos de Componentes curriculares

trabalho

Linguagens: lingua portuguesa, arte, | Orientacéo de estudos

educacdo fisica Vivéncias Esportivas

Matematica: matematica Vivéncia de Lingua Estrangeira
Ciéncias da natureza: ciéncias | Vivéncias Artisticas

naturais Vivéncias de Ciéncias e Tecnologia
Ciéncias Humanas:  histéria e | Lingua estrangeira moderna-inglés

geografia Vivéncia de empreendedorismo

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2003, p. 10).

Segundo os referenciais da Rede SESI — SP (2013), deve- se procurar
uma distribuicdo coerente dos Componentes Curriculares da Base Nacional Comum
do 1° ao 5° ano, para 2013, visando a organizacdo do trabalho. Dessa forma o
guadro 4 foi elaborado para ser seguido por todas as escolas e buscar distribuir de
forma mais adequada os conteudos disciplinares, com énfase para as disciplinas,
gue nos primeiros anos do ensino fundamental, influenciam diretamente na leitura e

na escrita, foco dessa pesquisa:
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Quadro 4- Porcentagem dos contelidos programaticos por ano

1° ano 2% ano 3%ano 4° ano 5% ano
% aula % aula % aula % aula % aula

Linguagem,
Cultura

o 60 12~ 55 11* 55 11* 40 8* 40 8*
Artistica e
Corporal
Matematica 20 25 5 25 5 30 6 30 6
Ciéncia

_ 10 10 2 10 2 10 2 10 2

Naturais
Cultura,
Natureza e, 10 10 2 10 2 20 4 20 4
Sociedade

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2003, p. 11).

Pode-se verificar no quadro acima que com relacao ao primeiro ano de

ensino fundamental, mais da metade do tempo do aluno na escola é dedicado ao

estudo da linguagem, o que reforca os objetivos principais deste ano/fase em

alfabetizar e letrar, a matriz curricular garante estes momentos.

De acordo com as Diretrizes para Educacao Integral em Tempo Integral

(2010) e tendo em vista a proposta curricular e a organizacao didatica, deve-se

considerar alguns fatores que otimizaram os tempos e espacos escolares, a saber:

-A realizac@o da Orientacdo de estudos de 1° ao 5° ano, no periodo da
manha, e do ensino fundamental Il, no periodo da tarde;

-A possibilidade de propor aulas duplas, de modo que possam se
desenvolvidas com maior tranquilidade evitando prejuizo de tempo com
deslocamentos dos estudantes;

-A distribuicdo das Vivéncias Esportivas, evitando-se que ocorram logo apés
horario de almoco e sob sol intenso, quando ndao houver a disponibilidade
de espaco interno;

-A utilizac&@o da Biblioteca Escolar, do laboratério de Informética e da Sala
de Ciéncias e Tecnologia® como espacgos de aprendizagem diferenciados
da sala de aula para a ampliagcdo do trabalho desenvolvido com as
expectativas de ensino aprendizagem;

19 Os ambientes destinados a Biblioteca, Laboratérios de Informética e Sala de Ciéncia e Tecnologia
devem ser utilizados respeitando seu conceito de funcionamento, isto é, ndo se trata de utiliza-los
como salas de aula comuns, propondo atividades que poderiam ser desenvolvidas em qualquer outro
espaco. *No componente curricular Linguagem, cultura Artistica e Corporal do total de aulas em cada
ano, determinar 01 aula para Educacao Fisica e 01 aula para Arte.
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-A organizacdo em um Unico periodo (manha ou tarde) das aulas dos
componentes curriculares da base nacional comum nas unidades escolares
em que haja professores com jornada de trabalho parcial, do 1° ao 5° ano.
-Arealizacdo da Discussédo Pedagdgica Coletiva (DPC);

-A necessidade de aquisicdo de jogos educativos, aparelhos de som,
materiais esportivos e didaticos, entre outros;

-A quantidade e a qualidade dos recursos pedagdgicos disponiveis na
unidade escolar e no CAT e a reposi¢do, quando necessaria. (SESI, 2013,
p.12).

O quadro 5 aponta, de acordo com cada ano, as vivéncias, que fazem
parte da parte diversificada do curriculo, disponibilizadas aos alunos do tempo

integral.

Quadro 5 - Parte diversificada do curriculo

Parte Diversificada

1° ao 5° ano 6° ano 7° ano

Orientacdo de estudos | Orientacéo de estudos Orientacao de estudos
Vivéncias esportivas Vivencias esportivas Vivencias esportivas
Vivéncias artisticas Vivéncias artisticas Vivéncias artisticas

Vivéncias tecnolégicas | Vivéncias tecnolégicas | Vivéncias tecnoldgicas

Vivéncia em LEM - |Vivéncias em

inglés empreendedorismo

LEM — Inglés Vivéncia em LEM — inglés
LEM —Inglés

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2003, p. 20).

A parte diversificada do curriculo, da rede SESI-SP, é a oportunidade
de ampliar, favorecer e enriguecer com experiéncias adquiridas no meio social ou do
grupo social ao qual os estudantes se encontram. E através dos momentos de
vivéncias que os alunos podem experimentar, vivenciar na pratica, as atividades que
serao de grande utilidade em suas vidas.

E com esta oportunidade que a rede SESI-SP procura proporcionar aos
seus estudantes, momentos que reflitam os anseios da comunidade industrial e se

diferenciam quanto as aprendizagens ofertadas. Para isso, se faz necessario que o
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fazer docente seja sempre objeto de reflexdo, compartiihamento e ajustes, para

estes momentos.

3.4 A prética docente e a necessidade permanente de formacdo — Discusséo
pedagogica Coletiva — DPC

Percebe-se que é exigido dos profissionais, colaboradores da rede
SESI-SP, bastante responsabilidade, pois o seu trabalho ndo pode ser desvinculado
dos outros profissionais, entende-se, 0 movimento do aprender ndo pode se resumir
a instrucdes, mas uma formacao global.

O quadro 6, a seguir, apresenta 0S responsaveis por ministrar as
atividades da parte diversificada — vivéncias, que pela diversidade, justifica um
momento para que esses profissionais possam estar juntos para planejar e discutir

acoes.

Quadro 6 - Responsaveis pelas atividades diversificadas - vivéncias

Responsaveis pelas atividades da parte diversificada - vivéncias

Componentes Anos Iniciais do | Anos finais do ensino
curriculares da parte | ensino fundamental fundamental

diversificada
Orientacdo de Estudos Professor (PEB 1) e |Professor (PEB I)

estagiario
Vivéncias esportivas Professor (PEB II) Professor (PEB II)
Vivéncias artisticas Professor (PEB 1) e |Professor (PEB II)
estagiario

Vivéncias de Ciéncia e |Professor (PEB 1) e |Professor (PEB 1) e

Tecnologia analista de suporte em |analista de suporte em
Informética Informéatica

Vivéncia em LEM - Professor (PEB II)

Inglés

Vivéncias de Professor (PEB I)

empreendedorismo

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2003, p. 10).
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De acordo com as Diretrizes Curriculares da Educacdo do Tempo
Integral (SESI, p. 23, 2013), as Discussfes Pedagdgicas Coletivas — DPC é uma
grande oportunidade que os colaboradores (professores, estagiarios, analistas de
informatica, bibliotecarios e outros) tém em conjunto para discussdo sobre de suas
praticas, buscando orientacdes e planejamento. Contudo as DPCs, ndo sdo 0s
Unicos momentos de capacitacdo, existem em paralelo a estes momentos, e
atendendo as demandas apresentadas, formacdes mais pontuais e especificas.

E um grande desafio se preparar para entrar em uma sala de aula. Esta
acdo requer habilidades e competéncias que vao além dos saberes adquiridos na
formacao inicial. Os problemas e a resolugdo desses problemas demandam uma
preparacdo que se aprende no desenvolver de cada trabalho, com os pares e com
os desafios.

De acordo com o Regimento Interno da rede SESI-SP (2010), uma
formacao adequada € aquela em que os conhecimentos possam ser aperfeicoados
de forma reflexiva. Dessa forma a instituicdo propicia momentos que € possivel ao
professor discutir e analisar com seus pares, metodologias de ensino, trocas de
experiéncias, métodos e situacdes de aprendizagem.

Os cargos de coordenacédo e direcdo devem estar atentos a estes
momentos de maneira que os professores e colaboradores se sintam a vontade para
discutir suas praticas de modo que incentivem a formacéo continuada e em servicos.

O trabalho coletivo faz parte da formacao continuada dos professores
para isso a rede SESI-SP promove as reunibes pedagdgicas com a intencdo de
promover uma formagdo em servico. Segundo o material da rede SESI-SP,
especialmente, as Diretrizes da Educacdo em Tempo Integral (2013), estes
encontros favoregcem os planejamentos e as estratégias de ensino-aprendizagem do

professor.
3.5 VIVENCIAS - componente curricular da parte diversificada

As vivéncias, como mencionado, fazem parte da parte diversificada do

curriculo e compdem a base de conhecimento do aluno.

A base nacional comum refere-se ao conjunto de conteidos minimos das
areas de conhecimento articulados aos aspectos da vida cidada que devem
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constar dos curriculos escolares do ensino fundamental. Esses contetidos
minimos das areas de conhecimento sdo nogdes e conceitos essenciais
sobre os fenbmenos, processos, sistemas e operacdes, que contribuem
para constituicdo do conhecimento, valores e praticas sociais indispensaveis
ao exercicio de cidadania plena. (SESI, 2003, p.30).

Dessa forma as vivéncias fazem parte, formalmente, das atividades
desenvolvidas pelos docentes, contudo ndo sédo avaliadas da mesma forma que
outras atividades da base comum. N&o recebem uma nota ou conceito, integram de
forma a agregar aos outros contetidos. Nesse sentido € importante descrever como

suas atividades devem ser trabalhadas.
3.5.1 Vivéncias Artisticas do 1° ao 6° ano

As Vivéncias Artisticas, de acordo com as Diretrizes para Educacédo
Integral em Tempo Integral da rede SESI-SP (2013), sdo ministradas somente aos
alunos do 1° ao 6° ano, para os outros é o conteludo de Arte. A responsabilidade
dessa vivéncia é de elaboracdo e execucdo dos estagiarios de pedagogia, que
segundo a lei 11.788 de 2008 “é um profissional em formacédo e que, por meio da
realizacdo de estagio, tem a possibilidade de adquirir conhecimentos praticos
relativos a profissdo futura” (SESI, 2013, p.18). Apesar de estar em formacéao,
acredita-se que sob a supervisdo e orientacao do professor, é possivel desenvolver
um bom trabalho com os alunos. Todas as atividades devem contemplar as
expectativas de ensino e aprendizagem.

O objetivo é ampliar os conteudos, habilidade e competéncias de forma
ludica e motivadora, ampliando os espacos para o0 aluno criar e construir seu proprio
conhecimento. Os momentos de vivéncia artistica devem ser dindmicos e praticos.
No 6° ano do ensino fundamental, as Vivéncias Artisticas sdo aplicadas pelo
professor de Arte e recebe uma conotacdo mais técnica e é voltada para aplicacéo
de atividades especialmente elaboradas, com intuito de apresentar novos

conhecimentos.
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3.5.2 Vivéncias de Empreendedorismo

As Vivéncias de Empreendedorismo, de acordo com as referidas
Diretrizes, obedecem ao classico formato de incentivar o ato de ter iniciativa, visdo
de futuro, autonomia, identificar oportunidades, construir projetos, conhecer a si
mesmo, ter responsabilidades. Dessa forma, a instituicdo, busca na pratica
desenvolver projetos como: feiras, eventos, festas, palestras, concursos e outras

ideias para dinamizar estes momentos.

As vivéncias de empreendedorismo da Educacgdo Integral em Tempo
Integral envolvem atividades praticas e reflexivas que, longe de reduzirem o
empreendedorismo & criagdo de um negdcio, visam a uma formacgdo que
articule cidadania, solidariedade e sustentabilidade (SESI, 2010b, p. 21).

As atividades de empreendedorismo estdo em sintonia com 0S
referenciais curriculares da rede e propdéem o aumento das possibilidades de
comunicagdo e expressdo dos alunos em sintonia com conceitos do mercado de

trabalho, cultura, lazer, meio ambiente, solidariedade, politica etc.

3.5.3 Vivéncia em Lingua Estrangeira Moderna — LEM

A estratégia de criar uma Vivéncia em Lingua Estrangeira, veio da
necessidade de se experimentar de forma despretensiosa, aquilo que na prética ja
se encontra no cotidiano da vida dos alunos. Dessa forma, as orientacdes da rede
SESI-SP constantes nas diretrizes para Educacao Integral em Tempo Integral, se
baseiam em uma constatagdo, de forma geral, ja os alunos estdo em constante
contato com anuncios, jogos, produtos, programas, filmes, musicas, e sites, dai a
justificativa de trazer para dentro da sala de aula esta vivéncia.

Outra justificativa, se deve ao conhecimento infimo de inglés, que os
alunos obtém ao final do ensino fundamental e médio. Neste cenério a rede SESI-
SP, através das orientacOes didaticas, procura garantir aos estudantes condi¢des de
praticar e de se apropriarem da lingua estrangeira.

Através de situagbes reais de comunicagcdo s&o trabalhadas
habilidades de fala, escuta, escrita e leitura com fins de atingir a proficiéncia em

66



inglés, e de forma contextualizada proporcionar aos alunos da rede uma
aprendizagem mais significativa e voltadas para conhecimentos praticos que possam

ser vivenciados.

3.5.4 Vivéncias Esportivas e Esporte Escolar

A pratica da Vivéncia Esportiva ou do Esporte Escolar € condicao
extremamente favoravel para auxiliar no desenvolvimento corporal e cognitivo, dessa

forma:

As aulas de Vivéncias Esportivas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental
deverdo enfocar as manifestagbes da cultura corporal de movimento em
suas mais diversas expressoes (jogos, dancas, esportes, brincadeiras, lutas,
ginastica, atividades aquaticas, entre outras). O trabalho com foco nas
manifestacdes corporais, além de garantir a variedade de préaticas corporais,
amplia o repertério motor da crianga, desenvolvendo as habilidades motoras
de locomocao (caminhar, correr etc.), de manipulacdo (arremessar, chutar,
rebater, quicar, rolar, etc.) além de fatores psicomotores (equilibrio,
organizacédo espacial e temporal, lateralidade, entre outros) (SESI, 2010b, p.
22).

No 6° ano as praticas esportivas sdo chamadas de esporte escolar e
séo direcionadas a alguns esportes de escolha dos alunos como, por exemplo:
futebol e voleibol, a fim de que possam se aperfeicoar ou aprofundar em alguma
modalidade esportiva especifica.

Como resultado dessas préticas, espera-se impactar positivamente a
vida dos alunos e educa-los para uma vida mais saudavel e produtiva. Busca-se
gualidade de vida e uma boa oportunidade de ingressar em uma formacao esportiva.
E publico e notdrio que a rede SESI-SP investe em esporte e lazer, e no curriculo

escolar néo é diferente.
3.5.5 Vivéncias de Ciéncia e Tecnologia

Ciéncia e tecnologia caminham juntas e a sociedade vem
desenvolvendo as duas coisas a medida que novas demandas aparecem. As
transformacdes econdmicas mundiais, politicas publicas e a sociedade séo as
maiores incentivadoras deste desenvolvimento, assim € muito importante trazer

algumas discussodes para dentro das escolas.
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O avancgo tecnoldgico, que na concepg¢ao mais geral, nada mais é do
gue o renovar das ciéncias tem influenciado no papel da educacéo, que por sua vez
deve disponibilizar o acesso, ndo a tudo que se produz a titulo de avanco
tecnoldégico, mas as habilidades e competéncia que torna possivel se apropriar do
que h& de novo.

E importante diferenciar, neste momento, informac&o de conhecimento
cientifico. Ter acesso a informacdo e muito facil, pois ela estd ao alcance das
pessoas, em muitos lugares (radio, TV, internet, bibliotecas). O conhecimento
cientifico, no entanto, requer orientagdo e motivacdo. Assim, destaca-se o papel
fundamental das escolas para preparar alunos e professores para enfrentarem
grandes desafios.

A Vivéncia de Ciéncia e Tecnologia, segundo as Diretrizes do Tempo
Integral da rede SESI-SP (2013), tem esse papel de ultrapassar a aprendizagem de
conceitos e teorias e relacionar os conteddos estanques com praticas formativas,
mais dinamicas e simuladoras da vida real, de forma que o aluno possa
compreender, experimentar e criar. Deve-se levar em consideracdo o saber humano
historicamente construido, embora seja importante trazer para a realidade de cada
aluno os recursos que possam ser aplicados e estudados. A rede SESI-SP por sua
vez, no exercicio de seu papel social, procura através dessa vivéncia especifica,
aprofundar nos recursos que a ciéncia e a tecnologia pode proporcionar aos alunos.

Entretanto, para que isso aconteca, dentro da modalidade da Educacao
Integral em Tempo Integral, busca-se a todo o0 momento a integracdo do uso dos
recursos tecnolégicos com as expectativas de ensino e aprendizagem e o0s
conteudos do curriculo.

Para atingir estes objetivos estdo a disposicdo dos alunos os materiais
recursos utilizados, recursos do Laboratério de Informatica Educativa
(computadores, lousa digital e internet), e profissionais capacitados e habilitados
para orientacdo préatica. Estes recursos materiais e humanos constituem o escopo da
Vivéncia Tecnoldgica ou de Ciéncias e Tecnologia.

Os momentos de Vivéncia Tecnoldgica sdo experiéncias praticas e que
se tém a maior expectativa de sucesso, devido ao grande potencial que recursos

utilizados e computadores ligados a internet e lousas digitais podem proporcionatr.
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Didaticamente, foram divididos em dois espacos distintos e complementares entre si
a infraestrutura para aplicacdo das vivéncias, o laboratério de ciéncia e tecnologia —
LCT e o laboratorio de Informatica Educativa — LIE.

Apesar do momento de Vivéncia Tecnoldgica ocupar dois espacos
distintos, as orientacdes didaticas da rede deixam claro que deve haver integracao e
uma sequéncia didatica para estes momentos, respeitando a idade e o0 ano de cada
aluno. Para isso o material didatico da rede SESI-SP, juntamente com o manual
didatico dos professores, da sugestdbes de como aproveitar estes momentos de
forma mais produtiva e contextualizada.

As figuras a seguir mostram os alunos em momentos que caracterizam
bem as atividades com o material recursos utilizados. No laboratorio de ciéncia e
tecnologia, os alunos da figura 4 estdo divididos em uma equipe com quatro
componentes, e cada um dos integrantes do grupo representa um papel bem
delimitado: 1) é responsavel pelo registro, em formulario préprio; 2) um aluno é o
construtor, aquele que manipula as pecas; 3) um outro aluno € responsavel pela
organizacdo da maleta e, 4) e um aluno orienta o construtor na montagem. Nesta
atividade, especifica, os alunos estdo desenvolvendo uma atividade de porta-retratos

com recursos utilizados.

Figura 4 - alunos no LCT, em grupo, para a montagem

Fonte: Acervo Pessoal
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Completando a atividade descrita na figura 4, os alunos na proxima
atividade sdo orientados a desenvolver uma atividade que vai compor com 0 porta-
retratos, individualmente os alunos fazem uso dos computadores para produzir a
imagem que ira para o porta-retratos.

A figura 5, entdo, demonstra este momento de producé&o no LIE, no
laboratorio de informaética educativa os alunos estdo desenvolvendo uma atividade
individual, cada aluno em um computador esta desenhando seu autorretrato, no
editor de imagens para colocar no porta-retratos, que fora produzido anteriormente

em outra aula.

Figura 5 - alunos no LIE, atividade autorretrato

Fonte: Acervo Pessoal.

O planejamento e execucdo da Vivéncia Tecnoldgicas sdao
compartilhadas entre dois profissionais. Do 1° ao 5° ano s&do responsaveis 0s
professores das classes — professor de educacao basica, e o analista de informatica
— formacao superior nas areas tecnoldgicas com licenciatura ou especializagdo. Os
6° anos contam com um professor que € o mesmo das vivéncias de
empreendedorismo, chamado de professor-orientador de estudos, e o analista de

informéatica.
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Para os dois segmentos, o fundamental | e Il, existe distingdo quanto
ao uso, principalmente, do material recursos utilizados. Do 1° ao 5° ano as
montagens se restringem aos blocos; no 6° ano as montagens exigem o uso dos
computadores, pois 0s alunos sdo iniciados na programacdo de computadores
utilizando o software recursos utilizados.

Os recursos utilizados utilizados no laboratério de ciéncia e tecnologia
(LCT) vém acompanhados de manuais de montagem, que orientam aos alunos no
passo a passo de cada projeto de montagem, e €, acompanhado também de revistas
de introducdo aos conteldos, especialmente elaboradas para associar 0s projetos
aos componentes curriculares. As figuras 6.1 e 6.2 trazem um modelo de revista

introdutoéria dos alunos do 1° ano do ensino fundamental.

Figura 6 - Revista LEGO Zoom

Fonte: acervo pessoal

A figura 6.1 é a capa do manual do aluno, revista introdutéria que
relaciona os conteudos pedagdgicos aos projetos de montagem e insere o aluno nos
conceitos tecnoldégicos assim como o exemplo da figura 6.2. Estas revistas, de
consumo dos alunos, orienta a pratica dos professores e alunos.
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O Laboratério de Informatica Educativa (LIE) visa desenvolver

atividades complementares aquelas aplicadas nas salas de aula ou introdutéria de

conteudo, ou ainda, refor¢co ou avaliacdo. De qualquer forma os momentos no LIE,

assim como no LCT, deve estar intimamente ligado ao curriculo e seus

componentes. Devem-se observar ainda, algumas aprendizagens denominadas nas

Diretrizes da Educagéo Integral em Tempo Integral como sendo de “autonomia

digital”.

O quadro 7 traz algumas atividades consideradas imprescindiveis para

serem orientadas aos alunos, durante as atividades no LIE:

Quadro 7 - Vivéncias Tecnoldgicas - competéncias e habilidades?

*Ligar e desligar o computador, identificando suas partes,

*Identificar e usar os icones utilizando clique e duplo clique,

*Identificar e usar o menu “iniciar” do sistema operacional,

*Criar pastas, salvar arquivos, inserir e deletar imagem no arquivo e deletar

arquivo;

*Abrir, sair, maximizar e minimizar barra de rolagem de aplicativos ou arquivos,

*Conhecer o teclado, identificando as teclas alfanuméricas, numéricas, caps

lock, backspace, enter, shift, esc, barra de espaco e suas funcgdes.

*Conhecer e utilizar o editor de imagens e suas ferramentas;

*Usar linhas, formas e cores de preenchimento nos editores de texto e

imagens;

*Identificar e utilizar formas geométricas;

*Utilizar as func¢des basicas do navegador de internet;

Abrir aplicativos do editor de texto, selecionar o texto, formatar texto, cor,

tamanho e fonte, inserir texto, moldura, bordas e sombreamento;

Utilizar ferramentas do Word;

*Interagir autonomamente com a proposta do software, navegando e

explorando as opg¢des dos conteldos;

20 As atividades com asteriscos (*) sdo consideradas apropriadas para os alunos do primeiro ano do
ensino fundamental e sdo desenvolvidas sem muitos problemas pelos alunos, segundo depoimento

de professor e analista, e serdo caracterizadas no capitulo de andlise.
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Introducdo ao Excel: linhas, colunas e células, realizar operacdes

matematicas;

Construir histérias em quadrinhos;

*Explorar softwares educacionais e outras midias.

Fonte: Referenciais Curriculares da Rede Escolar (SESI-SP, 2013, p. 25).

O Quadro 7 traz algumas acdes que, segundo as consideracdes das
Diretrizes do Tempo Integral da rede SESI-SP (2013), sédo consideradas necessarias
para a alfabetizacdo digital. Assim entendida, estas atividades devem estar
contempladas em todas as aulas no laboratorio de informatica educativa, de forma a
contribuir com o contetdo desenvolvido pelo professor na sala de aula. O termo
alfabetizacdo digital refere-se ao ato ou efeito de codificar e decodificar simbolos e
termos dentro do mundo da informética.

As Diretrizes da Educacéo Integral em Tempo Integral (2010) da rede
SESI-SP orientam que nas atividades planejadas pelos professores sejam sempre
realizadas, observado o planejamento, a ludicidade e a criatividade, para isso, 0S
temas devem estar no planejamento didatico do docente. As vivéncias devem, ainda,
considerar os recursos utilizados e os recursos do LIE e da lousa digital como
recursos gque o apoiardo no objetivo maior que sédo as expectativas de ensino e
aprendizagem.

Espera-se que a Vivéncia Tecnologica também cumpra um papel
motivador no processo de descoberta e gosto pela inovacgéo, fazendo uma analogia
com a construcao de projetos e recursos utilizados, busca-se construir uma geracao
de novos estudantes, capazes de apropriar-se desses conhecimentos e aplica-los na

vida. Esta filosofia permeia toda a politica de insercéo tecnoldgica observada.

3.6 A pratica docente na rede SESI-SP

Existem normas, regulamentos, diretrizes, orientacbes, propostas,
procedimentos, principios e metas que a rede SESI-SP estabelece em documentos
gue devem nortear a vida escolar, aléem da legislacdo da educacédo nacional que
norteiam a pratica docente. Assim, para delimitar o campo de atuacdo de professor e
outros colaboradores e de como essas praticas se dao em sala de aula, buscaremos

apontar algumas referéncias apontadas nos documentos lidos.
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De acordo com a Proposta Pedagdgica os principios abaixo

fundamentam as acdes da rede escolar SESI/SP:

finalidade:

- Igualdade de condi¢cBes para o0 acesso e permanéncia na escola;

- Liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e de divulgar o pensamento, a
arte e o saber;

- Respeito aos educando e consideracdo com as suas diferencas e
singularidades;

- Valorizagdo entre a educacéao escolar, o trabalho e as praticas sociais;
-Garantia de padrdo de qualidade no processo de ensino e de
aprendizagem,;

- Solidariedade entre os profissionais da educacdo, os funcionarios, 0s
educando, o0s pais e a comunidade;

- Pluralismo de ideias e de concepgdes pedagogicas (SESI, 2010b, p. 3).

Com base nesses principios, a rede escolar SESI/SP tem por

-O desenvolvimento integral do educando;

-A formacdo de educandos com competéncias fundamentais para o
exercicio da cidadania, para continuar aprendendo e para progredir no
mundo do trabalho;

-O desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que proporcionem ferramentas
para a apropriacdo de conhecimentos, para uma relagdo competente com
as tecnologias e consolidacdo de valores e atitudes béasicas;

-A formagédo do cidaddo produtivo, que possa contribuir para a melhoria da
sua qualidade de vida e da comunidade. (SESI, 2010b, p. 4).

As praticas educativas devem estar revestidas pelas metas e objetivos

institucionais e, ainda, dotadas de intencionalidade e planejados com base nas

expectativas de ensino e aprendizagem, visando o aprimoramento de habilidades,

competéncias e conteudos. Essas expectativas sdo desenvolvidas por meio dos

seguintes procedimentos metodoldgicos:

-Mobilizacéo — utilizagéo de recursos e estratégias que motivem o aluno e o
facam sentir a necessidade de saber mais. Sugestdes: dindmica de grupo,
exibi¢céo de filmes, documentérios.

-ldentificacdo dos conhecimentos prévios — levantamento de informacgdes
sobre os conhecimentos do aluno a respeito dos conteddos a serem
estudados. Sugestdes: questionamentos, leitura de imagens, esquemas.
-Andlise dos conhecimentos prévios e tomada de decisdo — comparacao
entre o que o aluno sabe sobre os contetdos a serem estudados e o0 que
ser& objeto de estudo, visando a reflexdo e regulacdo da agdo docente com
a elaboragdo de diversas atividades adequadas as necessidades
identificadas. Sugestao: intervencdes pedagogicas individualizadas,
formacéo de grupos produtivos.

-Problematizacdo - apresentacdo de situacdes-problema que visem
provocar no aluno a duavida, a curiosidade e o confronto de hipéteses.
Sugestdes: leituras, producbes escritas, trabalhos em grupo, aulas
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expositivas, debates, desafios, experimentos cientificos, pesquisas,
entrevistas.

-Sistematizacdo — organizacdo de conhecimentos, no¢cdes e modos de acao
que possibilitem ao aluno visualizar as conexdes e associacbes entre o
senso comum e o saber cientifico. Sugestdes: aulas expositivas, construcao
de tabelas, graficos, esquemas, sinteses.

-Avaliacdo — identificacdo da aprendizagem do aluno ao longo do processo
educativo. Sugestdes: avaliacdes orais e escritas, objetivas e dissertativas,
trabalhos em grupo e individuais, seminarios, fichamentos, resumos,
simulados. (SESI, 2013, p.10).

Tendo em vista estas orientacdes, o professor deve ser o mobilizador
de meios e situacdes que preparem o aluno para uma formacao integral. O aluno por
sua vez deve interagir criticamente com 0s materiais e recursos oferecidos pela
rede, reforcando a ideia que aprender com autonomia € prerrogativa para
permanecer na escola e para aplica-la na vida.

Na proposta das Diretrizes do Tempo Integral (2013) o professor divide
suas responsabilidades com a equipe escolar, todos com papéis delimitados, mas
também com momentos de apoio mutuo. As demandas sdo propostas, discutidas e
todos procuram, da melhor forma, atingir os objetivos tracados. Estas orientacdes
estdo presentes para cada perfil profissional dos colaboradores da rede SESI-SP.

A questdo nesta dissertacdo, € avaliar uma vertente desse mecanismo
gue é a alfabetizacdo e o uso da Vivéncia Tecnoldgica. Para isso relacionaremos
como a Vivéncia Tecnoldgica colabora para auxiliar professores e comunidade
escolar na alfabetizacdo de alunos do primeiro ano do ensino fundamental e

responder a questdes de quando e como isso acontece.

3.7 Autonomia digital e o uso do laboratério de informatica e dos recursos
utilizados

Neste espaco fisico, que é o laboratério de informética educativa, é
preciso priorizar as atividades desenvolvidas pelo professor em parceria com o
analista de suporte em informatica (profissional habilitado para o uso dos recursos
do LIE e recursos utilizados) oportunizando aos alunos: incluséo digital; acesso aos
recursos tecnoldgicos; participacdo em atividades virtuais e uso da tecnologia como

suporte ao processo educativo.
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O laboratério de informética educativa (LIE) foi concebido de forma a
integrar a equipe da escola. O LIE deve ser entendido como um instrumento rico que
pode facilitar na utilizacdo das tecnologias informatizadas, e € a oportunidade que
alunos e professores tem, enquanto recurso, de participar das tendéncias, novas
tecnoldgicas aplicadas ao ensino e a aprendizagem (SESI, 2010b, p. 26).

As diretrizes educacionais da rede apontam como prerrogativa dos

analistas em suporte em informatica:

-Sugerir ferramentas tecnolédgicas para implementar o plano de trabalho docente
dos professores das diversas areas do conhecimento;

-Preparar e estruturar ambiente virtual para propor situacdes de ensino e de
aprendizagem utilizando recursos tecnolégicos;

-Promover atividades que propiciem o desenvolvimento das habilidades de
localizar, selecionar e interpretar informacéo, nos meios digitais;

-Propiciar atividades que estimulem o comportamento social relacionado a
incluséo digital; & ética como exercicio da cidadania; o uso da tecnologia; a
pesquisa; 0 pensamento critico; o raciocinio légico e a interacdo com o mundo
digital;

-Motivar alunos e professores para o uso da ferramenta voltada para o processo
educacional, estimulando a pesquisa, 0 pensamento critico; o desenvolvimento em
tecnologia computacional;

-Desenvolver atividades complementares que estimulem habilidades como:
expressado oral e escrita, criatividade, iniciativa, flexibilidade, responsabilidade,
transferéncia de conhecimentos, sociabilizacdo e resolucdo de problemas;
-Contribuir para que os alunos desenvolvam a pesquisa escolar de forma a
aprimorar a pratica da pesquisa e a autonomia no uso dos recursos
informacionais. (SESI, 2013, p.27).

Com base nas demandas descritas acima, do analista de suporte em
informatica, e dos objetivos da Vivéncia Tecnoldgica e do curriculo da rede SESI-SP
o professor da sala e analista de suporte em informatica devem planejar as
atividades a serem desenvolvidas pelos alunos. Nos momentos dedicados ao
planejamento as duas profissionais elaboram o roteiro a ser seguido. E importante
observar que o trabalho da analista estda a servico das expectativas de ensino-
aprendizagem elegidos pela professora alfabetizadora, dessa forma a analista expde
todas as possibilidades de interagdo com o0s recursos disponiveis e juntas as
professoras decidem as melhores alternativas.

Principalmente, para os primeiros anos no ensino fundamental, onde as
atividades requerem muitos cuidados devido a especificidade da turma, a interacéo
professor e analista de suporte em informatica deve ser ainda maior. Construir uma

identidade para esses momentos de Vivéncia TecnolOgica requer convencer 0S
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alunos que estes momentos, apesar de ludico, fazem parte da aula de forma que se
deve construir um conhecimento ao final do projeto montado e das atividades
realizadas nos computadores no laboratério de informatica educativa.

Nesta perspectiva, para que as atividades sejam bem trabalhadas, a
comunicacgéo entre os profissionais envolvidos deve ser bem sincronizada e serem
realizadas complementarmente as atividades iniciadas e/ou finalizadas em sala de
aula, ou ainda, fazer parte de uma atividade diagndstica.

Para os alunos do primeiro ano, em particular, deve-se oportunizar
momentos para aproximar os contetdos tecnoldgicos das préaticas de alfabetizacéo e
letramento. A responsabilidade do analista de informética, pessoa responsavel por
articular os conteudos tecnolégicos aos conteudos escolares é, segundo o0s
referenciais curriculares da rede SESI-SP (2010), estar atento as possibilidades de
integracdo de dois momentos complementares, sala de aula regular e vivéncias
tecnoldgicas.

Principalmente, no que diz respeito as vivéncias tecnolégicas (divididas
em laboratorio de informéatica e laboratério de ciéncia e tecnologia — com 0 recursos
utilizados), optou-se por analisar a influéncia dos recursos utilizados na alfabetizacéo
e no letramento dos alunos do primeiro ano do ensino fundamental. Assim, partimos
para descricdo de como procedeu a insercdo dos recursos utilizados no Brasil e,

consequentemente, na empresa SESI — SP.

3.8 Construindo a prépria aprendizagem com recursos utilizados — o material
de montagem

Os recursos utilizados, de acordo com o historico disponibilizado na
internet?* é uma empresa tradicional na fabricacdo de brinquedos, mundialmente
reconhecida e sempre conectada ao tempo e aos espacos de educacdo até que em
1980, o Group LEGO inaugurou uma divisao de atividades dedicado, especialmente,
a area da educacédo: a LEGO Education. No Brasil existem duas empresas que

2L In the early 1960's, Papert came to MIT where, with Marvin Minsky, he founded the Atrtificial
Intelligence Laboratory  and co-authored their ~ seminal  work. Disponivel em:
http://web.media.mit.edu/~papert/. Acessado em 10/03/2014.
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representam a RECURSOS UTILIZADOS, a distribui¢do dos brinquedos fica a cargo
do grupo MCassab e a Zoom é a distribuidora exclusiva da LEGO Education.

O Group LEGO juntamente com o Media Lab do Massachusetts
Institute of Technology (MIT) nos Estados Unidos se uniram para expandir as
possibilidades dos recursos utilizados e aumentar o seu potencial. Esta unido de
duas poténcias trouxeram grandes beneficios, comecando pelo apoio de um grande
nome da pesquisa tecnolégica em educacdo, o pesquisador Seymour Paper??,
matematico e entusiasta do uso das tecnologias para o ensino. Além disso, Paper
(1980) com influéncia de um outro grande pesquisador, Piaget desenvolveu um
pensamento que nomeou como construcionismo.

Os estudos de Papert desenvolvidos no MIT foram muito importantes e
incorporados a filosofia e a metodologia da empresa responsavel pelos blocos: o
trabalho em grupo, momentos para reflexao sobre o contexto; a agéo de construir 0s
modelos propriamente ditos; a andalise do projeto; e 0 recomec¢o ou continuar. “Se
um homem tem fome, podera, dar-lhe um peixe, mas no dia seguinte ele tera fome
novamente. Se lhe deres uma vara de pesca e lhe ensinares a pescar, ele nunca
mais tera fome” (PAPERT, 2008, p.19).

A seguir apresenta-se um quadro com um breve histérico da trajetéria
da empresa que fabrica os recursos utilizados e o que faz dela, atualmente, a maior
empresa de brinquedos do mundo. Apesar do avanco de recursos tecnolOgicos
digitais, mantém-se lider de um mercado capaz de adaptar-se para cada novo
desafio, e esta a frente em lancar tendéncias, que sdo copiadas em outros
segmentos. Seus brinquedos séo direcionados a varias faixas etarias e demonstra,
ainda, como seus fundadores encontrou na educagdo uma grande aliada para
divulgacao e propagacéo de sua linha e de sua filosofia.

E conveniente mostrar este historico, pois se entende que muito da

filosofia embarcada no material que € vendido as escolas vem desta visdo

22 Papert é considerado o maior especialista do mundo sobre como a tecnologia pode proporcionar
novas maneiras de aprender. Ele tem realizado projetos educacionais em todos o0s continentes,
alguns deles em aldeias remotas dos paises em desenvolvimento. Ele € um dos participantes no
desenvolvimento das oportunidades de vanguarda mais influentes para as criancas a participar do
mundo digital. Ele € membro dos conselhos consultivos para MaMaMedia Inc. (cujo fundador, Idit
Harel, era uma vez um estudante de doutorado de seu no MIT) e do LEGO Mindstorms linha de
produtos (que foi nomeado apdés Mindstorms livro seminal de Papert: Criangcas, computadores e
idéias poderosas ). Disponivel em: http://www.papert.org/
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educacional que a empresa imprimi, além das demandas mundiais levantadas pelo

setor responsavel pela elaboracao e criacdo dos brinquedos.

A tecnologia envolvida no processo de fabricacdo dos recursos

utilizados, conta com uma parceria na area da educacdo com reconhecimento

internacional, e € considerada uma das melhores universidades em tecnologias do

mundo que é Massachusetts Institute of Technology — MT, e 0 nome da empresa

aparece no quadro por ndao haver restricdo alguma para a divulgacdo de seus

brinquedos.

O quadro 8, enfim, sistematiza a evolugdo de uma marca que se

consagra como recurso pedagoégico da rede SESI-SP.

Quadro 8 - Linha do Tempo - um pouco de histéria da LEGO

Data Descricao

A LEGO ® é fundada na Dinamarca. Ole KirK Cristiasen, carpinteiro,
1932 estabelece seus negécios em Billund, Dinamarca. Comega-se a produzir

brinquedos de madeira.
1934 A LEGO é oficialmente batizada com esse nome.

Invencé@o do primeiro bloco de montar. O primeiro bloco de montar feito de
1949 plastico é criado, Automatic Binding Brick (bloco conector automético)

O sistema LEGO de brincar — encaixe e desencaixes foi langado, uma
1955 revolucdo no mundo dos brinquedos, pois permitia a quem o utilizasse criar

qualquer coisa sem um guia.?

Invencdo do bloco como conhecemos hoje. E desenvolvido e patenteado o
1958 bloco que conhecemos hoje desenhado de forma a facilitar o encaixe de

qualquer tipo de blocos da marca.

O bloco é criado. Uma peca dupla equivale a 4 pecas tradicionais, ideal para
1967 educacdao infantil e primeiros anos do ensino fundamental.

Lancamento do minifigure. E lancado a primeira que inicialmente, era
1978 apenas de cor amarela e sem expresséo facial.
1980 Inicio da LEGO Education. A LEGO firma parceria com o MIT

(Massachusetts Institute of Technology) e cria a LEGO Education.

23 A histéria da LEGO pode ser vista em is.gd/tjdnyu (acesso em 02 jan. 2013). Celebrando 80 anos
de Recursos utilizados, a empresa produziu uma animacao contando a sua histéria desde o inicio.
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Data Descricao

1998 Lancamento do LEGO® MINDSTORMS® Education RCX, bloco
programavel.
Lancamento do Programa ZOOM. O programa ZOOM ¢é desenvolvido pela

2003 empresa e se torna a base metodoldgica dos recursos utilizados.

2006 Langamento LEGO MINDSTORMS Education NXT que substitui a linha
MINDSTORMS RCX.

2013 Langamento do LEGO MINDSTORMS Education EV3. O novo bloco
programavel.

Fonte: FEITOSA, 2013, p. 10

A trajetéria da empresa, exposta no quadro 8, demonstra uma clara
preocupacdo em manter-se sempre atualizado, assim como estar sempre inovando.
Dessa forma, nota-se um cuidado com as tendéncias de mercado que a partir dos
anos de 1980, década em que o0s computadores pessoais comecaram a ser
produzidos em massa, e também, a discussdo de uma educacdo mais
problematizadora, contextualizada e pratica foi trazida a luz.

A contribuicdo do construcionismo, teoria proposta por Papert (2008),
aplicado e defendido na filosofia adotada pela divisdo educacional dos recursos
utilizados e consequentemente pelas empresas que adotam seu material como
recurso pedagogico, tem muito da releitura do construtivismo de Jean Piaget, que
considera a evolugdo do raciocinio desde o nascimento, e propde a construcdo de
estruturas intelectuais com base na montagem de algum produto real e plausivel.

A teoria construtivista se propfe a participar o aluno ativamente no
proprio aprendizado, mediante a experimentagdo, a pesquisa em grupo, o estimulo a
duvida e o desenvolvimento do raciocinio entre outros procedimentos. O individuo, a
partir de sua acdo, estabelece as propriedades dos objetos e constroi as
caracteristicas do mundo.

Posto a diferenca entre construtivismo e construcionismo, estas
referéncias permite ao aluno se aprofundar, desenvolver e incorporar algumas
capacidades e competéncias que sO sao possiveis em uma filosofia que entende a
necessidade de motivacdo. E importante entender que este modelo é também
inspirado nos quatro pilares da educagdo que segundo Delors (1996), abarcam
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habilidades e capacidades de aprender a fazer, a ser, a conviver e a pensar e,
consequentemente, agir.

O recurso mediador utilizado para se desenvolver estas competéncias,
habilidades e capacidades € entendido nesta proposta como sendo a educacéo
tecnoldgica. Sob estes parametros estdo construidas as orientacdes para as aulas
com recursos utilizados. O desenvolvimento das atividades ndo se resume apenas
na construcdo de algum projeto, e sim, em um processo que contempla a motivacao,
o desenvolvimento, a duvida, as conclusdes e novas duvidas, tudo isso mediado
pelos recursos utilizados, professor, analista, fasciculos e softwares.

O modelo tradicional de ensino no Brasil ja vem h& muito tempo, sendo
alvo de algumas discussfes e 0s sistemas de ensino tentam promover uma
educacdo que supere a base de transmissdo do contetudo. A Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo (LDB), da indicios de como é o entendimento da educacéo
tecnoldgica:

Art. 36°. O curriculo do ensino médio observara o disposto na Secao | deste
Capitulo e as seguintes diretrizes:

| - destacara a educacao tecnologica béasica, a compreenséo do significado
da ciéncia, das letras e das artes; o processo historico de transformacédo da
sociedade e da cultura; a lingua portuguesa como instrumento de
comunicacao, acesso ao conhecimento e exercicio da cidadania (BRASIL,
1996, p. 16).

Assim entendida, a educacao tecnoldgica deve estimular o aluno a ser
criativo e investigar como o mundo funciona e, ainda, buscar aplicar o seu
aprendizado no mundo real. O processo criativo e a acdo de aprender-fazendo é
entendida como habilidades e competéncias especiais e juntamente com
profissionais preparados criam um ambiente potencialmente rico.

A internet é um exemplo, citado nos livros didaticos, de como a rede
SESI-SP entende este recurso como metodologia que altera e facilita o acesso a
informacdo modificando o uso das tecnologias basicas se tornando de suma
importancia na interacdo com o conteudo. Dessa forma faz muito sentido a proposta
encabecada por Delors (1996), uma tendéncia que visa preparar 0s alunos para um
mundo repleto de tecnologias digitais, diferentes contribuicfes e acima de tudo avido

por novas experiéncias e solucoes.
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Aliada as tecnologias, resolver problemas é sabiamente um dos
processos mais efetivos e que tranquilamente acredita-se que desenvolva
integralmente o ser humano e que, acima de tudo, h4 uma demanda dos alunos por
superar desafios e segundo as Diretrizes do Tempo Integral (2013, p. 11) fazer uso

destas metodologias e recursos pedagogicos

Podem potencializar a construcdo de novos conhecimentos, quando
utilizados de maneira planejada e intencional no processo de ensino-
aprendizagem. Em geral, esses instrumentos apresentam um apelo visual
com o objetivo de despertar a atengéo e interesse, aproximar o participante
da realidade, ilustrar nog¢des de carater mais abstrato, permitir a
experimentagéo concreta, favorecer o desenvolvimento da observacéo etc.
Mas, nesse processo, os recursos pedagoégicos podem ou ndo favorecer o
dominio de um determinado conhecimento, pois usa eficacia esta
fortemente atrelada a intencionalidade e ao planejamento antecipado da
acéao docente.

O projeto educacional implementado, em 2003, de acordo com Manual
Didatico Pedagogico se preocupava em integrar a base filoséfica, pedagdgica e
metodoldgica da empresa responsavel pelos recursos utilizados aos contetdos
curriculares dos parametros curriculares nacionais. As situacdes-problema propostas
pelo material distribuido aos alunos e professores e os conteudos sao trabalhadas
de forma ludica e em equipes. Como ferramenta sdo usados os modelos dos
recursos utilizados (pecas de diversas cores, tamanhos e formas), para fazer que
simulacdes da vida real sejam feitas, exemplo: construir um trator ou uma ponte.

A figura 7 ilustra uma atividade aplicada aos alunos do 1° ano do
ensino fundamental, demostrada uma realidade préatica: construir um porta-retratos
para uma exposicao. Nesta figura os alunos estdo posicionados de acordo com
orientacdo do Manual Didatico Pedagdgico, assim como nas outras imagens, a
atividade é orientada pela professora da sala. Os alunos séo instruidos a abrir 0
manual de montagem, localizar a montagem do porta-retratos e proceder a
construcdo. Dessa forma, os alunos assumem seus papeéis, previamente combinado

e iniciam o desafio.
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Figura 7 - alunos no LCT, montagem do porta-retratos

Fonte: acervo pessoal

Ao montar os projetos sugeridos pelo material didatico, aliados com as
perspectivas de ensino aprendizagem, preconizados pelas Diretrizes de Ensino
aprendizagem da rede SESI-SP (2010), estd proporcionando-se a constru¢do do
conhecimento de maneira prética e global, desenvolvendo atitudes, competéncias e
habilidades que tornard a aprendizagem do conteddo, mais permanente e

contextualizada.

3.9 Perspectivas educacionais e pedagoégicas para o0 uso dos recursos
utilizados

Este recurso baseado em recursos utilizados esta alinhado aos
projetos de uma educacdo integral e ancorado nos “desafios do século 21"
(DELORS, 1996) a nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), os quais se
propbem a nortear os sistemas educacionais, apontando metas de desempenho e
propostas de enfrentamento no mundo. Este conjunto de orientacbes busca
desenvolver alunos mais participativos, reflexivos e autdnomos.

O ensino de qualidade que a sociedade demanda. Atualmente,
expressa-se aqui como a possibilidade do sistema educacional vir a propor uma
pratica educativa adequada as necessidades sociais, politicas, econbmicas e
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culturais da realidade brasileira. Que possa considerar 0s interesses e as
motivacOes dos alunos e garanta as aprendizagens essenciais para a formacgao de
cidaddos autbnomos, criticos e participativos. Sendo assim, capazes de atuar com
competéncia, dignidade e responsabilidade na sociedade em que vivem (BRASIL,
1997, p. 27).

Este recurso, conforme Manual Didatico Pedagogico (FEITOSA, 2013),
€ um dos caminhos para que alunos e professores desenvolvam seus talentos e
intensifiguem suas relacdes e, principalmente, aprendam. Dessa forma, como é
apontado no Manual Didatico Pedagdgico (FEITOSA, 2013), os recursos utilizados
estabelecem como missdo o desenvolvimento de habilidades e atitudes. Atraves de
experiéncias, e com a visdo de contribuir significativamente na solucdo de problemas
de aprendizagem. Dessa forma a avaliacdo se d& através da observacédo atenta e
capacidade de professores e outros profissionais. A resolucéo de desafios propostos
pelas atividades é também a oportunidade que o aluno tem de demonstrar as
habilidades conquistadas através da resolucao de situacdes-problemas.

Este recurso de montagem com blocos, baseado na resolucdo de
problemas, esta em consonancia com as atividades tecnolégicas que estao
provocando mudancas dentro das salas de aula, ou seja, essas transformacdes
tecnologicas exigem cada vez mais um ambiente de aprendizagem onde o
conhecimento seja aplicado e reflita no mundo real. Na educacédo tecnoldgica que se
deseja implantar, o aluno deve se preparar ndo apenas para ser usuario de
ferramentas tecnoldgicas, mas também para se capaz de criar, resolver problemas e
usar os varios tipos de tecnologias de forma racional, eficiente e significativa.

Em contrapartida o trabalho docente ganha novos contornos motivando
o professor a agir de forma mais dindmica e atraente com 0 uso deste recurso, nao
se trata, contudo, de ensinar, e sim, de fazer uso dessa nova forma de interacao
como fator motivacional e levar o aluno a autoaprendizagem.

De forma prética, encontra-se no material didatico os seguintes

objetivos denominados “educacéao tecnoldgica com os recursos utilizados”:

Estimular o aluno a relacionar e descrever 0 raciocinio em termos
matematicos;

Gerar o0 envolvimento ativo do aluno na formulacéo de hip6teses, pesquisas
e exploracdo de ideias, que o leve a discutir e colocar em préatica sua
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maneira de pensar e avaliar resultados, além de construir argumentos que
convengam;

Depurar o projeto em funcdo de resultados encontrados, 0 que permite
deixar de pensar no correto e no errado e comecar a pensar em resolver
situacdes-problema, tornando o erro um revisor de ideias e ndo um objeto
de intimidacao e frustacéo;

Ensinar conceitos no momento em que o aluno estiver projetando e
construindo dispositivo, que possibilitem explorar diversas areas do
conhecimento; e,

Trabalhar numa sistematica que faca parte da realidade dos alunos,
encaminhando-o para a préatica de diversas atividades profissionais (SESI,
2003, p. 12).

Os objetivos propostos pelo material abrem uma outra discusséo a de
como aplicar este recurso em sala de aula e em quais circunstancias € possivel esta
aplicacdo. Para que o material seja aproveitado em toda sua potencialidade e possa
efetivamente se integrar ao ensino dos conteudos escolares, é importante

reconhecer 0s objetivos do programa e dos recursos disponiveis.

3.10 Estratégias educativas e justificativas para o uso dos recursos utilizados

As aulas com recursos dos recursos utilizados, tém a pretenséo de néo
se esgotar em si mesma. Espera-se que as discussbes promovidas pelos desafios
se estendam e sejam compartiihadas. Estratégias para desenvolver o
compartiihamento das solugcbes, atitudes pro-ativas sdo motivadas pelos
responsaveis para que, efetivamente, se construa uma nova cultura educacional.
Com essa postura procura-se evidenciar a importancia e justificar o trabalho em
equipe. “Nao aprendemos de forma individual, precisamos dos outros, a fim de
desenvolver e concluir nosso aprendizado, de desenvolver a lideranca pessoal e de
dominar a dindmica do trabalho em equipe” (FEITOSA, 2013, p.3).

Atitudes como colaboracdo também sdo valorizadas e avaliadas no
processo, assim, oportunizar momentos de dialogo, negociacdo e compartilhar as
informacbes e descobertas, sdo condicdes essenciais para 0 sucesso das
atividades. E uma orientagdo do Manual Didatico Pedagdgico (FEITOSA, 2013),
para atender a metodologia do trabalho em equipe, dividir os alunos em grupos de

no minimo trés e no maximo quatro com funcdes pré-determinadas que garanta a
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organizagdo do grupo e dinamize o trabalho de construcdo dos projetos com o0s
recursos utilizados. Dessa forma cada componente recebe as seguintes tarefas:

-Organizador: é o responsavel pela organizacdo geral, incluindo o kit. Ele
também coordenard a organizacéo e a selecao das pecas (em conjunto com
0 construtor) e a desmontagem do projeto, para armazenar adequadamente
todas as pecas.

-Relator: é o responséavel pela harmonia do grupo no trabalho em equipe. E
ele quem registra 0s processos e 0s resultados com a parceria do
apresentador.

Construtor: responsavel pela coordenacdo das montagens, de forma que
todos os integrantes participem das atividades.

-Apresentador: € o responsavel pela apresentacdo do projeto e dos
resultados coletados durante a aula, também auxilia as demais funcdes
atuando como volante, sendo peca fundamental no trabalho em equipe.
(FEITOSA, 2013, p.23).

Ainda, segundo o Manual Didatico Pedagdégico (FEITOSA, 2013), a
cada aula, uma atividade diferente € desenvolvida, dessa forma é possivel realizar
um rodizio das funcdes dentro de cada grupo. Procura-se com essa estratégia
permitir que cada aluno vivencie a cada montagem uma funcao diferente. Depois
gue um aluno passou pelas quatro funcdes, o educador desfaz totalmente o grupo e
faz novo rearranjo. A ideia € que cada aluno tenha a oportunidade de trabalhar com
a sala inteira.

Os recursos utilizados s&o maletas compostas por pecas de
montagem. Para cada faixa etaria ha um kit diferenciado. Ao todo existem a
disposicdo dos professores e alunos do 1° ao 3° ano doze maletas, que sé&o
numeradas de 1 a 12 e guardadas em armarios no laboratério de ciéncia e
tecnologia. A titulo de organizacdo as professoras enumeram também 0s grupos.
Como a média de alunos por sala séo trinta e dois (32) tem- se mais ou menos 8
grupos em uma sala de primeiro ano. Fica sob responsabilidade do aluno, com a
tarefa de organizador do grupo, ir até o armario localizar a maleta com o niumero do
seu grupo e leva-la até a mesa.

A figura 8 ilustra como é feita a distribuicdo dos alunos. Grupos de
guatro ou trés alunos ocupam uma mesa, especialmente preparada com o kit de
bloco de montagens e os manuais, a cada quatro montagem um novo grupo de

alunos é formado para garantir a socializacao.
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Figura 8 - disposicéo da turma dentro do LCT

Fonte: acervo pessoal.

E importante, considerando que o publico s&o alunos do primeiro ano
do ensino fundamental, que as regras sejam muito bem trabalhadas. Os combinados
devem ser preestabelecidos com a pratica os alunos percebem o papel de cada um
do grupo e entendem que o sucesso do trabalho depende do desempenho de cada
um. Assim, cria-se um ambiente que favorece o trabalho em equipe, o didlogo e o
desenvolvimento coletivo.

Observa-se uma outra informagcdo aplicada e sugerida no material
didatico e orienta¢bes, para as aulas de montagem com os blocos, o trabalho com o
conceito e a avaliacdo dos alunos no que diz respeito as chamadas qualificagcbes-
chave:

O conceito de "qualificacdes-chave" foi definido inicialmente em 1974
por Dieter Mertens, Diretor do Instituto de Pesquisa para o Mercado de Trabalho e
Profissdes. Houve nos anos 70 uma discussdo mais cientifica sobre essa categoria,
mas no inicio dos anos 80, 0 conceito virou um modelo para a reorganizagéo
pedagdgica da formacédo profissional na Alemanha. Foram realizados cerca de 10
modelos-piloto em empresas como: Mercedes Benz SA, Ford SA, SIEMENS SA,
Bayer SA etc., (SCHMIDT — HACKENBERG et al., 1992). No Brasil, um grupo do
Senai-SP assimilou o conceito Petra da Siemens para as condigbes brasileiras
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(FRANCESCINI et al?*, 1996 apud WERNER MARKERT, 2000, p. 2). Estas
gualificagbes-chave sao citadas no material do aluno e o professor por sua vez deve
percebé-las durante a execucdo das atividades. Segundo o manual didatico
pedagdgico (FEITOSA, 2013), foram elencadas algumas qualificacbes para serem
observadas. No quadro a seguir, listamos algumas qualificacées-chave e qualidades
pessoais utilizadas nos programas de montagens aplicadas na rede SESI-SP.

O quadro 9, entdo, sistematiza em uma coluna a “qualidade — chave”
esperada dos alunos, segundo um perfil profissional e seu correspondente em
“qualidades — pessoais” uma traducdo comportamentos observaveis, que pensamos

ser importante registrar para demonstrar a valorizagao dos termos.

Quadro 9 - Qualificacdes-chave e qualidades pessoais

Qualificacdes-chave Qualidades pessoais

Organizacao e execuc¢do do trabalho | Autossuficiéncia,  capacidade de
autoavaliacao, capacidade de
planejamento, coordenacao,
determinacao.

Comunicacao interpessoal Cooperagéo, empatia, imparcialidade,
integracao, lideranca emergencial.

Autodesenvolvimento Capacidade de pesquisa, capacidade
de resolucdo problemas, capacidade
de transferéncia, criatividade,
expressao oral e escrita.

Autonomia e responsabilidade Consciéncia de qualidade,

consciéncia de seguranca, disciplina,
envolvimento, iniciativa.

Resisténcia a pressao Atencdo, compensagédo de posturas
fisicas, concentracdo, flexibilidade,
perseveranca.

Fonte: FEITOSA, 2013, p. 25.

O quadro de qualidades-pessoais esta presente no manual didatico-
pedagdgico que norteia a conducao das atividades. A todo o momento o professor e
o analista de informatica devem estar atentos a estas caracteristicas pessoais para

24 FRANCESCHINI, H. et alii."O modelo Petra de formacdo profissional". In: MARKERT, W. (org.).
Trabalho, qualificacdo e politecnia. Campinas: Papirus, 1996.
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gue possam fazer uma avaliacdo da atividade e observar o comportamento do
grupo.

3.11 CondigOes para a aprendizagem de habilidades intelectuais

O manual didatico pedagoégico dos recursos utilizados (2013) prevé
seis aspectos essenciais que determinam as habilidades intelectuais, que
compreendem conhecimento, compreensao, aplicacdo, andlise, sintese e avaliacao.
Acredita-se que estes aspectos devem ser observados e, ainda, devem ser
trabalhados.

Para assegurar que o aluno aprenda uma habilidade intelectual, sédo
fundamentais seis condi¢bes, também apontadas como orientacdes e propostas no
Manual Didatico Pedagdgica, disponibilizado aos professores para que 0os mesmos

possam orientar sua pratica:

-Recapitulacdo de aprendizagem anteriores relevantes;

-Descricdo do que o aluno sera capaz de demonstrar apés a aprendizagem;
-Apresentacao verbal ou simbdlica dos conceitos e principios envolvidos;
-Apresentacdo de situacdes-problema novas ou modificadas para que o
aluno demostre os desempenhos desejados;

-Reforco dos desempenhos desejados quando demonstrados; e

-Criacdo de oportunidades pra retencdo e transferéncia de aprendizagem.
(SESI, 2013, p. 25).

Tendo em vista as particularidades da metodologia dos recursos
utilizados, apresentam-se algumas atitudes e habilidades intelectuais que sao
sugeridas como necessarias para o desenvolvimento das atividades de montagem

com blocos:

-Trabalho em grupo: cooperacdo, disciplina, empatia, envolvimento,
imparcialidade, iniciativa, integracdo, julgamento, lideranca emergencial,
manutencdo do didlogo, objetividade na argumentacdo, participacéao,
prontiddo para ouvir, receptibilidade, reconhecimento das préprias
limitacdes.

-Autodesenvolvimento: autossuficiéncia, capacidade de autoavaliacao,
capacidade de pesquisa, capacidade de resolugcdo de problemas,
capacidade de transferéncia, criatividade, expressao oral e escrita e
flexibilidade. (SESI, 2010b, p. 13).

89



Para garantir o entendimento destas habilidades intelectuais, o Manual
Didético Pedagdgico (2013) define algumas palavras e expressdes que representam
as qualidades pessoais. Para o entendimento desta pesquisa dividiremos o quadro
em duas categorias: 0 que entendemos ser desenvolvida em grupo e as que Sao
habilidades individuais.

No quadro 10 reproduzido do manual didatico pedagdgico,
apresentam-se 0s termos e sua definicAo para demonstrar o entendimento e
percepcdes que a rede SESI-SP adota para orientar alunos e professores a respeito

de habilidade adquiridas individualmente.

Quadro 10 - Definigdes dos termos das qualidades-pessoais individuais

Autossuficiéncia: execucdo e avaliacdo de um trabalho pelo aluno a partir de

critérios e procedimentos estabelecidos por ele mesmo.

Capacidade de transferéncia: aplicacdo ou adaptacdo, por conta propria, de
conhecimentos, habilidades e atitudes j4 aprendidos a situagcbes novas ou

modificadas que lhe séo atribuidas.

Capacidade de pesquisa: habilidade de localizar e selecionar informacdes

necessarias ao desenvolvimento de seu trabalho.

Criatividade: estabelecimento de relacbes novas, que transcendam o que ja se

conhece, de modo a obter produtos originais.

Julgamento: tendéncia de apresentar opinido favoravel ou desfavoravel sobre ideias

de outras pessoas, sempre acompanhada de justificativas de seu ponto de vista.

Disciplina: disposicado para cumprir obrigacdes, regras e papéis estabelecidos tanto

pela propria pessoa quanto pelo grupo, empresa ou sociedade.

Envolvimento: disposigdo para vestir a camisa; prontiddo de responsabilizar-se,

individualmente ou em grupo, pelos resultados obtidos no trabalho.

Flexibilidade: adaptagéo, consciente e rapida de a¢fes e atitudes planejadas diante

de situagdes que se modificam.

Expressao oral e escrita: descricdo oral e/ou escrita de fatos e pensamento de

forma clara, compreensivel e adequada.

Capacidade de autoavaliacdo: avaliacdo realizada e justificada pelo préprio aluno

em relacdo ao trabalho que desenvolveu, de acordo com objetivos e critérios
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estabelecidos por ele.

Empatia: tendéncia de colocar-se no lugar dos outros, ou seja, saber lidar

compreensivamente com opinides e posicdes alheias.

Fonte: Manual didatico pedagégico dos Recursos utilizados Zoom (2013, p. 25)

O quadro 11 € uma continuacdo do anterior, com as qualidades-
pessoais, porém este segundo quadro as palavras estdo agrupadas com
caracteristicas que entendemos serem desenvolvidas quando os alunos estdo em

atividade dentro do grupo.

Quadro 11- Defini¢cdes dos termos das qualidades-pessoais coletivas

Objetividade na argumentacédo: disposicdo para apresentar e defender objetivamente

suas opinides pessoais, durante trabalhos em grupo, sem envolvimento emocional.

Cooperacao: disposicdo de trabalhar eficazmente com outras pessoas em grupo;
prontiddo de oferecer espontaneamente ajuda aos outros, sem tirar proveito da

situacéo.

Manutencao do dialogo: esforco do participante de um grupo no sentido de trocar ideias

e opinides sobre um assunto até que se alcance consenso.

Participacdo: disposicdo de oferecer contribuicdo ao grupo; prontiddo para ouvir as

opinides alheias.

Imparcialidade: ado¢cdo de um comportamento abeto, honesto e justo em relacdo a

outras pessoas.

Prontiddo para ouvir: disposicdo para assumir conscientemente o papel de ouvinte

guando alguém estiver falando.

Integracdo: adaptacdo de uma pessoa a um grupo e vice-versa.

Receptibilidade: prontiddo para aceitar posicionamentos expressos, de maneira aberta,

atenta e interessada.

Lideranca emergencial: tendéncia de tomar as rédeas do trabalho em grupo quando o

assunto tratado pertencer a sua area de competéncia.

Iniciativa: disposi¢do para assumir e desenvolver um trabalho de forma espontanea e

rapida, evitando, no entanto, a¢gdes precipitadas.

Capacidade de resolucdo de problemas: combinacdo criativa de conhecimentos e
habilidades ja aprendidos, estimulando, de forma criativa, a descoberta de novos

principios e subsidiando o aluno na resolucéo de problemas.

Fonte: FEITOSA, 2013, p. 25.
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Nos quadros 10 e 11 percebe-se uma concepcdo apontada na literatura
(DOLABELA, 1999, 2003) como sendo de concepcao empreendedora,
principalmente onde se |€ lideranca, capacidade de resolucéo de problemas.

Situacbes - problema, também bastante citado no Manual Didatico
Pedagdgico (2013), € uma situacdo que deve ser observada e entendida como uma
metodologia que favorece a construcdo e apropriacdo do conhecimento. Dessa
forma, propiciar atividades que haja problemas para serem resolvidos, devem estar
presentes no desenvolvimento, pois é uma estratégia considerada eficiente para o
processo de avaliagdo. E através das situacdes-problema que os alunos mobilizar&o
todo o conhecimento necesséario para resolvé-lo, colocando a prova o que foi
aprendido.

Para a metodologia dos recursos utilizados, situacdo-problema é
considerada como o elemento principal para apresentar os conceitos e desafios.
Assim ndo ha certo ou errado, todas as solu¢bes sao apresentadas e discutidas no
coletivo. A situacdo-problema é o cerne da questdo, referéncia da vida real que

implica a tomada de decisao e aplicacdo pratica de conceitos e contetdos.

Nas solucdes educacionais ZOOM, as situagbes-problema estdo presente
em todos os programas. Elas s&o fundamentais em todas as atividades,
pois funcionam como uma poderosa ferramenta avaliativa e como peca
motivadora para extrapolar os conceitos estudados em outras etapas do
trabalho. E por meio das situacdes- problema que os alunos colocam em
pratica as amis diversas competéncias, tais como criatividade, capacidade
de resolugdo de problemas, autonomia, raciocinio légico, etc. (FEITOSA,
2013, p. 46)

Aplicada a realidade escolar, situagbes-problema devem integrar os
conteudos curriculares (Historia, Geografia, Matematica, Lingua Portuguesa, etc.) e
agregar as contribuicdes das diferentes disciplinas de forma a interdisciplinar o

conhecimento.

3.12 Os recursos utilizados recursos utilizados — o que se trabalha

E grande o desafio de todos, contudo, certos recursos buscam facilitar
a aprendizagem de alguns conceitos, é o que promete, ao utiliza-los. Todo o material

foi pensado para auxiliar o aluno a descobrir um problema e tentar soluciona-lo da
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forma mais criativa possivel. Existe um projeto a ser construido, que vem
acompanhado de manuais de montagem, mas ao final de cada projeto existe um
desafio que coloca em evidéncia o que foi aprendido ou ndo pelos alunos, nestes
desafios cada grupo de aluno deve criar solucoes.

Para cada conteudo do curriculo formal € possivel associar uma
montagem que ilustra ou pde em prética as atividades. O quadro 11 foi elaborado,
pela pesquisadora, com base na matriz curricular e manual didatico pedagogico,
para demonstrar algumas atividades. Pensou-se em relacionar o conteiddo a uma
possibilidade que a atividade de montagem recursos utilizados proporciona aos
alunos, assim dividiu-se as colunas em conteldos e atividades sugeridas.

As atividades relacionadas constam nas revistas recursos utilizados do
aluno e contetdos contam nos referenciais curriculares da rede SESI — SP. S&o
exemplos de atividades que os professores concordam ser possiveis de aplicar

vérias expectativas de ensino e aprendizagem.

Quadro 12 - Atividades dos recursos utilizados divididas por contetdo

Conteudo Atividade com recursos utilizados
LINGUAGENS E CODIGOS Para cada atividade ha necessidade de se
Lingua Portuguesa apresentar o modelo construido, a solugao
Arte encontrada para o desafio e o registro na

ficha do passo a passo da equipe.
CIENCIAS HUMANAS Montagens como a da coruja, do trator, do
Historia gafanhoto, do seméforo, do engenho, da
Geografia biga-romana e do gato; faz com que a

relacdo do homem com a natureza ao longo
do tempo constr6i a histéria; e faz,
compreender quais elementos sdo naturais
e quais sdo produzidos pelo homem,
entender 0 que Sao recursos naturais e o
gue a falta deles pode causar, auxilia na
vivéncia de mundo.

CIENCIAS DA NATUREZA  E | Comparar formas, cores e texturas, resolver
MATEMATICA guestdes matematicas sdo encontradas em
guase todas as montagens relacionando
ciéncias e tecnologia, as condi¢des de vida
também se encontram presentes.

Fonte: elaborado pela pesquisadora.
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A revista do aluno € um material impresso fornecido pela Editora dos
Recursos, utilizados e adquirido pela rede SESI — SP, faz parte do apoio pedagdgico,
gue é composto ainda por manual de montagem e maleta com recursos utilizados. A
revista do aluno é composta por varias secdes editoriais: - Vocé sabia?;
Passatempo; Maquina do tempo; Montagem; Histéria em quadrinhos; Vocé
consegue; Curiosidades; Conceitos tecnologicos; Conhecendo +; Desafios e
enigmas; Tecnologia.

A revista € material de consumo do aluno, ao professor regente de
turma cabe: orientar a leitura das histérias em quadrinhos, fazer uso dos
passatempos e desafios, dar inicio a contextualizacdo da montagem através das
discussfes propostas na revista. A figura 9 demonstra como € abordagem na revista
do aluno e como é feita a pergunta que norteara o trabalho, questdo motivadora que

o professor deve discutir com os alunos.

Figura 9 - Se¢do "Vocé Sabia?"

fO

VOCE SABIA QUE SOMOS DIFERENTES UNS DOS OUTROS?
OLHE-SE NO ESPELHO E FACA SEU AUTORRETRATO.
LEMBRE-SE: VOCE E ESPECIAL! ENTAO, CAPRICHE!

Fonte: Arquivo Pessoal

A secdo “maquina do tempo” procura resgatar as relacdes de algumas
coisas do presente com a do passado. Tentando situar o aluno no tempo e no
espacgo, buscando mostrar mais oportunidades de fazer uso da linguagem oral
através das atividades ludicas e que buscam provocar discussfes, rodas de
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conversar e nortear a montagem. Neste caso particular, falar sobre a familia suas

similaridades e diferencas.

Figura 10 - Secao "Maquina do Tempo"

o

Fonte: Arquivo Pessoal
A figura 10, entéo, é a segado “Maquina do Tempo”, atividade que instiga
a oralidade. Na secdo de desafios e montagens, como ilustrada na figura 11, os
alunos fazem uso da maleta recursos utilizados e suas pecas. O exemplo de desafio
da figura 11 faz com que o aluno de posse de algumas informacbes possa,
autonomamente, separar as pecas da maleta, por familiaridade: cor, tamanho,

modelo e etc. _ _
Figura 11 - Sec¢éo "Desafio"

DESAFIO
FAMILIA DE PECAS

VOCE DEVE TER NOTADO QUE TODOS TEM UMA FAMILIA. FAMILIA PODE
SER UM GRUPO DE PESSOAS COM ALGO EM COMUM OU UM GRUPO DE
COISAS QUE TENHAM CARACTERISTICAS SIMILARES. AGORA. O DESAFIO
ESTA COM VOCE. PEGUE UM KIT LEGO™ E SEPARE AS FAMILIAS DE PECAS,
QUE SAO AQUELAS QUE TEM SEMELHANCAS ENTRE ELAS.

Fonte: Arquivo Pessoal
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A secdo passatempo, figura 12, aprofunda as questbes apontadas
pelos alunos e os desafiam a saber mais, apresenta algumas atividades individuais
gue o aluno deve executar e socializar as respostas.

Sdo exemplo de atividades propostas na revista do aluno, secéo

passatempo:
Figura 12- Secédo "Passatempo"

O) A VAN H ¢

DASI EAMILITAS)

LIGUE O NUMERO A QUANTIDADE DE PESSOAS DE CADA FAMILIA.

WdwN-

Fonte: Acervo pessoal

Para cada atividade de Vivéncia Tecnologica € previsto no
planejamento duas horas/aula por semana para desenvolver o projeto de montagem.
No laboratério de ciéncia e tecnologia, o professor regente e analista de informatica
orientam os alunos a desenvolverem da melhor e mais significativa forma cada
montagem. Em especial, o analista de suporte em informatica aproveita cada desafio
para chamar atencdo dos alunos para conceitos e terminologias novas embutidas
em cada desafio.

O kit de recurso utilizado € composto por: revistas (do aluno e manual
de montagem), encartes (Que acompanham a maleta) e a maleta com as pecas de
encaixe dos recursos utilizados. As maletas séo divididas, segundo a empresa?®, por
etapa: anos iniciais do ensino fundamental | (1° ao 3° ano), kit 9656 (figura 13);

contém 102 pecas e é indicado para criangas acima de 5 anos de idade.

25Disponivel em: http://zoom.education/aprendizagem/curricular/ensino-fundamental-anos-iniciais
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Com pecas maiores e coloridas a maleta de numero 9656 é ideal para
os alunos do primeiro ano do ensino fundamental, pela proposta que traz aliada ao
conteudo disciplinar, esta maleta possibilita que o professor possa contextualizar os

conteddos ministrados aos alunos.

Figura 11- Maletas RECURSOS UTILIZADOS (9656 e 9632)

Fonte: Internet

O kit 9632 (figura 13), com 396 pecas, serve aos alunos dos anos finais
do fundamental | (4° e 5° anos). S&o indicadas para criangas acima de oito anos de
idade. E para os alunos do fundamental Il (6° ao 9° ano) e ensino médio, é utilizado
o kit 9797 (figura 14), com 591 pecas e € indicado para alunos acima de 10 anos de
idade. Com pecas menores e mais cheias de conexdo, tem por objetivo introduzir

conceitos os alunos ao estudo da robdtica.

Figura 12- Maleta RECURSOS UTILIZADOS 9797

Fonte: Internet

http://zoom.education/aprendizagem/curricular/ensino-fundamental-anos-
iniciais#lego
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De posse do material (maletas, encartes e revistas) e orientados pelo
planejamento da professora, os alunos sdo organizados em grupos de trés ou quatro
alunos, em dias e horarios ja definidos na grade de horarios do ano letivo e se
encaminham para o laborat6rio de ciéncia e tecnologia para desenvolver a atividade.
Os planejamentos para as atividades de Vivéncia Tecnoldgica sdo mensais e
pautadas nas expectativas de ensino e aprendizagem para cada ano, Sdo essas as
orientacbes dadas nos Referéncia do Ensino Integral em Tempo Integral da rede
SESI-SP (2010).

Organizados dessa forma, professores e alunos dao corpo a Vivéncia
Tecnologica, disciplina da parte diversificada do curriculo que pode ser representada
por: laboratério de informética, laboratério de ciéncia e tecnologia e sala de aula. O
trabalho do professor regente de turma e do analista de suporte em informatica se
completa e garante ao aluno um suporte diferenciado. As atividades desenvolvidas
pelo analista em informética sdo: selecdo de recursos, selecdo de conteudos
técnicos e informacionais, avaliacdo das atividades e avaliagdo do desempenho dos
alunos, compdem o portfélio do aluno.

Neste relatorio, de observacfes do analista de suporte em informética,
hd4 uma descricdo sucinta de todas as atividades desenvolvidas pela turma,
acompanhado das habilidades e competéncias informacionais trabalhadas, por
exemplo, para acessar o jogo do “TUX Math?6, faz-se necessario reconhecer o icone
na area de trabalho, executar o duplo cligue, com o botdo esquerdo do mouse,
escrever o nome (como jogador) e fazer uso do teclado para responder as questdes
matematicas propostas pelo jogo.

Para as atividades desenvolvidas no laboratério de ciéncia e
tecnologia, com os recursos utilizados recursos utilizados o analista de informatica

elabora um relatério geral com todas as montagens desenvolvidas pelo aluno,

26 TuxMath é um jogo educativo que lhe permite praticar operacdes aritméticas simples,
nomeadamente a adi¢do, subtragcdo, multiplicacdo e divisdo. O jogo € uma espécie de Space Invaders
no qual os extraterrestres foram substituidos por meteoros acompanhados por calculos matematicos.
Para destruir os meteoros, tera de resolver os calculos antes que estes cheguem ao solo. Disponivel
em: http://tuxmath.br.uptodown.com/
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acompanhados pelos registros fotograficos de cada montagem, anexo a este
relatério acompanha os relatérios preenchidos pelos alunos (exemplo anexo 7).

Sao muitas as inferéncias possiveis de serem feitas quando se observa
um aluno neste tipo de atividade, destacando, principalmente, a qualidade do
trabalho em grupo, as habilidades de cada aluno, para cada funcdo desempenhada
por ocasido da montagem (construtor, organizador, relator e apresentador), as
gualidades-pessoais, habilidades motoras e a capacidade para resolucdo de
problemas.

A Vivéncia Tecnoldgica ou vivéncias de ciéncia e tecnologia abordam
de forma pratica varios tipos de linguagem (verbal, ndo verbal) e proporciona um tipo
de alfabetizacdo que contempla seu uso contextualizado e diferenciado, exigindo de
alunos outras habilidades (informacionais, técnicas de montagem) que agregam
muito a alfabetizacdo desenvolvida em sala de aula, pois, pressupde que os alunos
fazem uso de recursos que desenvolvem um tipo de raciocinio légico concreto,
sobretudo o tato; que aguca a percepcdo e desenvolve processos cognitivos
distintos daqueles de alfabetizacéo tradicional.

No proximo capitulo abordaremos como se da a atuacao da professora
alfabetizadora e analista de informéatica. Como é a relacdo das duas profissionais,
como organizam o conteudo, como tratam as questdes pedagdgicas e o papel de

cada uma no processo educativo.
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CAPITULO 4: VIVENCIA TECNOLOGICA E A ATUACAO DAS ESFERAS
FORMATIVAS
Neste capitulo vamos delimitar as caracteristicas e especificidades que

foram observadas nos momentos de Vivéncia Tecnoldgica. E importante para
mostrar a relevancia desta pesquisa apontar questdes que orientam esta pratica e a

torna um diferencial no que diz respeito a pratica das profissionais envolvidas.

Outro tema abordado neste capitulo €, a titulo de exemplo, descrever
uma atividade desenvolvida na Vivéncia Tecnoldgica para expor a atuacdo das
esferas formativas. Foi escolhido para este momento um trabalho eleito pelas

professoras e bem sucedido na visdo das mesmas.

4.1 Caracteristicas e especificidades de uma metodologia voltada para as
Vivéncias Tecnoldgicas

7

O primeiro ano do ensino fundamental & carregado de muitas
especificidades. A comecar por ser o inicio sistematico e formal da educacéo basica
e espaco que se tenta manter a ludicidade, o cuidar e o brincar. A escola ainda, tem
o dificil trabalho de fazer da passagem da educacao infantil para o primeiro ano,
uma transicao tranquila e sem traumas. Contudo, até pelo Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa?’, ha grandes cobrancas para atingir algumas metas
referentes aos niveis de alfabetizacéo.

Estas consideragfes sao importantes porque, para atingir os objetivos
dessa primeira fase, professores e alunos tém muitos desafios, principalmente, fazer
das aulas momentos dinamicos, atrativos e que dé conta da complexidade das
criangas e das infancias.

Para compreender melhor os desafios a serem superados e, de acordo
com as novas diretrizes curriculares nacionais (parecer CNE/CEB 11/2010), o ciclo

de alfabetizagdo, mesmo para escolas que como o SESI-SP adotam o regime

270 Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa € um compromisso formal assumido pelos
governos federal, do Distrito Federal, dos estados e municipios de assegurar que todas as criangas
estejam alfabetizadas até os oito anos de idade, ao final do 3° ano do ensino fundamental. Disponivel
em: http://pacto.mec.gov.br/o-pacto. Acessado em: 09 de agosto de 2014.
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seriado, deve-se respeitar os trés niveis considerados ideais, segundo estudos
empreendidos pelo CEALE?8, para esta etapa: fase introdutéria, fase | e fase Il. A
Fase introdutdria € onde se encontra o primeiro ano do ensino fundamental e a esta
fase cabe (l) introduzir, (R) retomar e (T) trabalhar muitos contetudos (CEALE, 2004).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (1997) o primeiro

ano do ensino fundamental, na area de linguagem e codigos, deve:

-compreender o sentido nas mensagens orais e escritas de que é
destinatério direto ou indireto: saber atribuir significado, comec¢ando a
-identificar elementos possivelmente relevantes segundo os propdsitos e
intencdes do autor;

-ler textos dos géneros previstos para o ciclo, combinando estratégias de
decifragdo com estratégias de selecdo, antecipacdo, inferéncia e
verificagao;

-utilizar a linguagem oral com eficicia, sabendo adequa-la a intencdes e
situagBes comunicativas que requeiram conversar num grupo, expressar
sentimentos e opinides, defender pontos de vista, relatar acontecimentos,
expor sobre temas estudados;

-participar de diferentes situacbes de comunicagdo oral, acolhendo e
considerando as opinides alheias e respeitando os diferentes modos de
falar;

-produzir textos escritos coesos e coerentes, considerando o leitor e o
objeto da mensagem, comecando a identificar o género e o suporte que
melhor atendem a intencdo comunicativa;

-escrever textos dos géneros previstos para o ciclo, utilizando a escrita
alfabética e preocupando-se com a forma ortografica,

-considerar a necessidade das varias versdes que a producdo do texto
escrito requer, empenhando-se em produzi-las com ajuda do professor

Percebe-se a grande responsabilidade dos professores e outros
profissionais envolvidos neste processo para garantir que os alunos atinjam estas
metas, isto citando apenas os objetivos do conteldo de linguagens. Para auxiliar
neste trabalho existem as vivéncias e, em particular, a Vivéncia Tecnolodgica.

No atual contexto, fala-se muito em variados tipos de linguagem e tipos
de letramento e alfabetizacdo (SOARES, 2002) o fato é que isso intensifica e
privilegia a aprendizagem. Assim, desde o inicio da alfabetizacdo ha uma forte

tendéncia de estimular diversos meios e recurso para atingir a alfabetizagéo plena.

28 O Centro de Alfabetizacdo, Leitura e Escrita (Ceale) € um o6rgdo complementar da Faculdade de
Educacdo da UFMG, criado em 1990, com o objetivo de integrar grupos interinstitucionais voltados
para a area da alfabetizacéo e do ensino de Portugués.
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Professores e alunos tém as metas a cumprir no primeiro ano, que sao
as descritas no fazer pedagdégico?, e para atingi-las lancam méao de uma série de
estratégias para construir estes saberes, sempre tendo em vista, que o conteudo
seja meio para atingir um fim maior, que é desenvolver capacidades e habilidades.

Para a pratica da Vivéncia Tecnolégica e, como esta aula pode
contribuir para a formagdo dos alunos do primeiro ano, consideraremos as
contribui¢cdes das atividades desenvolvidas pelo analista de informética no auxilio ao
professor alfabetizador. As tarefas desenvolvidas pelo analista jA foram descritas,
neste momento descreveremos a participacado desse profissional junto ao professor
do primeiro ano em prol da alfabetizac&o.

O analista de suporte em informatica € o profissional indicado para
fazer a mediacao entre professor — aluno — recurso tecnoldgico. Esta descrito no seu
perfil profissional as atividades a serem desenvolvidas. Orientar, esclarecer duvidas
e articular os aplicativos da Informética a acdo docente, auxiliando os professores
nos processos de planejamento e gestdo do ensino e aos alunos na utilizacdo dos
equipamentos e de seus recursos (SESI, 2010a, p.45).

Assim, o analista de suporte em informatica, estuda todo o material que
deverad ser usado com os alunos e, cabe a ele, caracterizar o que é conceito
tecnologico e como isso pode ser desenvolvido com os alunos. A seguir esta
descrito uma pratica desenvolvida pelos alunos do primeiro ano que ilustra as

atividades do momento de Vivéncia Tecnoldgica.

4.2 Projeto Sou Unico e Especial —um modelo de atividade

O Projeto Sou Unico e Especial, € uma iniciativa da professora
alfabetizadora e foi descrita pela mesma durante a entrevista concedida para esta
pesquisa e ilustra como é possivel interdisciplinar as vivéncias tecnolégicas com a
rotina de sala de aula.

Na primeira unidade do livro didatico do 1° ano do Ensino Fundamental

no contetdo de Linguagens e Cdédigos (SESI, 2010c), trabalhe-se com o conceito de

29 Fazer Pedagdgico € onde estédo descritas as expectativas de ensino e aprendizagem para cada ano
e série. E disponibilizado pela rede para os docentes.
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identidade do aluno, especificamente, lingua portuguesa, desenvolve-se a habilidade
gue se caracteriza em realizar a correspondéncia entre o oral e o escrito. Esta é a
primeira expectativa de aprendizagem do material didatico “estabelecer a
correspondéncia entre o oral e o escrito, em situacbes de uso de textos ja
memorizados pelos alunos (parlendas, poemas, cantigas, quadrinhas, trava-linguas,
entre outros)” (SESI, 2010b, p.23).

A professora do primeiro ano, planejou e concebeu um “livrinho” que
contasse a trajetoria do aluno do nascimento até o primeiro ano. Para esta atividade
as Vivéncias Tecnoldgicas auxiliariam a professora na composi¢cdo deste material.
No momento de planejamento que acontece as quartas-feiras, durante a reunido
pedagdgica as profissionais se reuniram para discutir as possibilidades de uso dos
recursos tecnologicos.

O analista de suporte em informética sugere quais as atividades
possiveis de serem realizadas com base no planejamento, discutido entre as
profissionais. O laboratério de Ciéncia e Tecnologia (LCT) e o Laboratério de
Informatica Educativa (LIE), foram os espacos da estrutura escolar, utilizados como
recursos que auxiliaram para o desenvolvimento do projeto “Sou Unico e Especial’,
oferecendo recursos tecnologicos.

Com o objetivo de caracterizar a individualidade de cada aluno, as
criangas no LIE deram inicio a atividade de ilustracdo®®, valorizando assim suas
identidades e descobriram ser “Unicos e especiais”. Dessa forma, trabalhando as
potencialidades dos recursos pedagodgicos, planejaram-se as atividades que
propiciariam estes momentos aos alunos.

No LIE, inicialmente foi apresentado aos educandos o software “paint”s?
e todas as suas ferramentas. Apdés o manuseio de forma livre, foi proposto aos
alunos exteriorizar sua criatividade, ficaram a vontade para desenhar o que
guisessem. Na aula seguinte, os alunos foram surpreendidos ao entrar no laboratoério
de informatica, todos tinham que tirar uma foto. Em seguida todas as fotos foram

disponibilizadas nos computadores do laboratério; e os alunos tiveram que acessar o

30 Entende-se por ilustracdo a acdo que os alunos realizaram de desenhar e pintar com o Paint.

31 paint é o nome de um editor de desenho disponivel no suite do sistema operacional Windows.
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programa de edicdo de imagem e editarem suas fotos: colorir os cabelos, colocar
maquiagem, acessorios, ilustrar o plano de fundo, escrever o nome, etc.

A segunda atividade deu-se depois das fotos impressas. Os alunos
foram orientados no LCT a realizar a montagem do porta-retratos, com o objetivo de
emoldurar as fotos ilustradas e impressas no laboratorio de informética educativa.
De forma livre construiram varios modelos para colocar as fotos em exposicao.

As proximas figuras ilustram os passos seguidos pelos alunos. Na
figura 15 o aluno esta ilustrando sua imagem. De forma autbnoma faz uso dos
recursos do software “Paint” e do computador para ornamentar sua foto. Os alunos
estavam cientes que as fotos seriam expostas e receberiam um porta-retratos para
colocéa-las. Cada aluno deveria se preocupar em fazer uso dos recursos disponiveis
como cores, formas, linhas, texturas e usar sua criatividade.

A figura 15 é a atividade realizada no laboratério de informéatica

educativa — LIE.

Figura 13 - aluno em atividade no LIE

Fonte: Acervo Pessoal

Figura 14- Alunos no LCT em atividade de montagem do porta-
retratos
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Fonte: Acervo Pessoal.

A figura 16, os alunos estdo construindo com o kit e com recursos
utilizados, um suporte (porta-retrato) para a foto impressa no LIE. Dispostos em
grupo e seguindo a disposicao sugerida pelo Manual Didatico Pedagogico (2010), os
alunos orientam-se pelo manual de montagem, localizam as pecas na caixa e
procedem a montagem.

Os objetivos séo alcancados com sucesso e uma exposicdo das fotos
em seus expectivos porta-retratos é organizada. Entende-se esta atividade, de
exposicdo, como um registro de todo o trabalho organizado e planejado
conjuntamente. Cada profissional pode contribuir com suas especificidades. A figura
15 registra que ha um planejamento acerca do projeto e mostra a preocupacao de

realiza-lo da forma mais significativa para o aluno.
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Figura 15- Plano de trabalho Docente (Projeto)

Plano de Trabalho Docente — 2013

Professor (a)
Componente curricular:Linguagens e Codigos
Turma/Periodo:1° ano B/Integral

Vigéncia:01/04/2013 até 30/04/2013

Desenvolvimento da pratica docente (contetados, estratégias e
procedimentos)

| Com a chegada do material, trabalharei a unidade 1 do livro de -Linguogens e

1

1
\
Codigos, com o tema: "Sou lnico e especial”. Iniciaremos com uma roda de

conversa onde serdo explorados alguns aspectos como: cor dos olhos, dos

‘I
cabelos, a estatura... Focando sempre a ideia que somos Unicos e especiais. Na

1
folha de sulfite, irei carimbar a mdo direita de todos os alunos e

|

\

compararemos as digitais.Também faremos um autorretrato que serd exposto |
e cada aluno sem escrever o nome deverd adivinhar quem é o colega do

|

1

cartaz. Para casa solicitarei uma pesquisa de quais documentos eles possuem e |
que tragam uma cdpia para sala para conhecermos e juntos preencheremos a

\
|

ficha e o RG no livro. Teremos um poema de Sergio Capparelli que indaga que
gostaria de ser ele mesmo e ndo o Frankenstein, portanto trarei algumas

imagens do Frankenstein que serdo reproduzidas na sala de informdatica.
lo caderno a mdsica dos Indiozinhos serd apresentada de vérias formas:
exto integral, fatiado e para completar.

Fonte: Acervo Pessoal.

A figura 15 € um registro do planejamento da professora. E possivel
verificar que o tema “Sou Unico e Especial” faz parte da unidade de linguagens e,

ainda, a atividade de autorretrato tinha sido pensada pela professora alfabetizadora

e gque como descrito, neste capitulo, foi enriquecido com contribuicbes da analista de
informatica. E

interessante observar também que a professora alfabetizara
contempla em seu planejamento o laboratério de informatica como recurso a ser
utilizado.

O quadro 13 revela algumas iniciativas de articulagdo entre as
professoras envolvidas com base no planejamento desenvolvido em conjunto e é
bastante detalhado.
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Quadro 13 - Atividades e desenvolvimento - Porta Retratos

Atividade | 2Titulo 3Objetivos “Desenvolvimento 5
i e . Areas Contempladas
“Professor “Analista
-Explorando a No LIE os alunos
-Produzir oralidade o séo orientados a
desenhos professor, se ligar o
contextualizando | apresenta: computador, a
seu cotidiano com | dizendo o que abrir um software
tracados livres ou | gosta de fazer, de edicdo de
utilizando onde mora, como |imagens, e de
diversas formas e | chegou a ser forma livre fazem
linhas. professor e pede | uso dos recursos
-Estabelecer a | para os alunos se | do programa
correspondéncia | apresentarem. como: linhas, - oralidade;
- entre o oral e o | Desenho livre: se | formas - escrita; - identificacéo
Porta- Eu sou Unico . o ~
. escrito em | olhem e geomeétricas, -coordenagdo |de formas e
retratos e especial. . ~ , Y _
situacbes do uso | representem a si | pincéis, motora; cores.

de textos ja
memorizados
pelos alunos
(parlendas,
poemas,

cantigas,
quadrinhas, trava-
linguas, entre
outros).

mesmos atraves
do desenho.
Ap0s o desenho
exige-se do aluno
a descricao oral
desta
representacao.

borrachas e
letras do nome.
Em seguida em
um ambiente ja
preparado,
orienta-se o
aluno a
recuperar suas
fotos e sobre as
fotos fazerem
novos desenhos.

Fonte: Dados da Pesquisadora.
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Os quadros 13 e 14 trazem duas atividades que compdem o projeto “Sou
Unico e Especial’. A divisdo do quadro foi pensada para demonstrar como cada atividade
pode ser desenvolvida pelas duas profissionais e, ainda, ilustrar como é a atuacao desses
dois colaboradores no trato com os recursos utilizados, suas abordagens e seus
procedimentos.

A atividade do porta-retratos surgiu com o projeto (descrito no capitulo 4) “Sou
Unico e Especial” e seus objetivos estdo elencados no “Fazer Pedagdgico” (anexo 3). Com
respeito aos objetivos € importante observar que foi a partir deles que a proposta de
atividade foi elaborada, o que é, uma grande contribuicdo dos recursos didaticos a servico
do ensino.

A contribuicdo da analista de informética para atingir os objetivos foi fazer uso
dos recursos do computador para explorar ainda mais o desenho livre, um dos objetivos,
mas que de forma diferenciada, faz uso de um software. E possivel, dessa forma, verificar
gue o planejamento €& importante e foi ricamente trabalhado, proporcionando um
envolvimento grande dos alunos, e ainda, de forma contextualizada introduziu os alunos no
uso dos recursos do computador.

O quadro 14, com a atividade dos gémeos (anexo 5), atende aos objetivos
propostos pelo planejamento e ao sugerir esta atividade, para ilustrar o objetivo de estudar
sobre a histéria familiar, os recursos utilizados, respondem de forma clara e concreta, além
de contribuir com alguns conceitos matematicos importantes como a comparacao. O desafio
proposto pela atividade também estimula a concentracéo e analise, fundamentos essenciais
gue contribuiram para os estudos dos alunos.

As duas propostas deixam claro a intencionalidade do planejamento e a
articulagao entre as duas esferas formativas. As contribuicdes das duas profissionais se
completam e otimiza tempo e espaco de formacdo. As atividades desenvolvidas se
preocuparam em atender os objetivos de ensino e aprendizagem, fator importante para

demonstrar o potencial dos recursos tecnologicos.
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Quadro 14 - Atividades e desenvolvimento — Gémeos (anexo 5)

1Atividade

2Titulo

3Objetivos

4Desenvolvimento

41Professor

42Analista

SAreas Contempladas

Gémeos

Eu sou Unico
e especial

A histéria familiar e
sua importancia

O professor, em
roda de conversa,
pede aos alunos
contarem quantos
moram em sua
casa, quantos
irmaos e sugere
aos alunos que
pesquisem junto
aos seus familiares
a origem do nome.

Realizar a leitura
das curiosidades
da revista
recursos utilizados
e montar a
atividade dos
bonecos gémeos,
cujo o desafio e
memorizar a
montagem e tentar
reproduzi-la. Os
alunos folheiam a
revista
memorizam o
passo-a -passo,
fecham a revista e
montam.

Ao final da
montagem 0s
alunos sao
guestionados se
seus "gémeos”
estdo idénticos. E
sao orientados a
registrarem suas
observacdes.

Utilizar a
linguagem oral
e fazer registros
escritos

Fazer
comparagao
entre as formas
dos objetos.

Fonte: Dados da Pesquisadora.
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Esses momentos de Vivéncia Tecnoldgica (VT) deixam evidente
gue é nessa hora que as profissionais se articulam para promoverem juntas o
desenvolvimento da atividade. Segue um trecho da entrevista para ilustrar esta
articulacao e evidenciar esta relagao,

A nossa relagdo é 6tima e ao contrario da coordenadora estamos em
contato diario seja nos intervalos do café ou nas aulas de VT, com uma
certa antecedéncia sempre planejamos qual a melhor maneira de
transpor o contetdo que desejo dar para o LIE, nos recursos utilizados
ela me acompanha para poder melhor orientar os alunos e ajuda-los
nas suas dificuldades (ENTREVISTADA 1, Apéndice B).

Ficou anotado também que ndo sdo todos os professores que se
apropriam de forma consciente dos recursos tecnoldgicos e as articulacdes
podem ficar comprometidas de alguma forma, no proximo trecho, colhido através

da entrevista, apontamos as impressdes da professora analista de informatica.

N&o séo todos os professores que posso afirmar que se apropriaram
das tecnologias a ponto de se virar sozinhos (...) mas como
trabalhamos juntos sinto que a cada etapa as coisas vao ficando mais
naturais, os professores estdo se convencendo e percebendo as
vantagens que esses recursos podem trazer, a comecar pelo ganho de
tempo, menos trabalho para casa, menos papel, mais contentamento
dos alunos, recursos mais interessantes, mais reconhecimento do
trabalho realizado (ja que os outros professores comentam) e as
atividades ficam como dicas para os outros (ENTREVISTADA 2,
Apéndice C).

Contudo para a professora observada, a apropriagdo e o
encantamento com as atividades ficaram claras em suas palavras, quando
questionada sobre suas impressdes das aulas de VT “para mim é vivenciar,
experimentar, sentir, praticar usa-la a nosso favor’” (ENTREVISTADA 1, Apéndice
B).

Nos cabecalhos dos quadros 13 e 14 ha uma numeracdo para
facilitar a andlise dos dados coletados e estdo assim divididos: 1 atividade, 2
titulo, 3 objetivos, 4 Desenvolvimento (4.1 professor, 4.2 analista), 5 Areas
contempladas (5.1 portugués, 5.2 Matematica). Na figura 16 ilustramos o plano

de trabalho docente que norteia o trabalho das profissionais.
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Figura 16 - Plano de Trabalho Docente

[_E Unidade Escolar \
Plano de Trabalho Docente - 1° ano - 2013 l

Professor: L. Portuguesa, Arte e
Educacéo Fisica

Turma: 1° ano B

Vigéncia: Janeiro e fevereiro de 2013 Periodo: Integral

Linguagens

Expectativas de ensino e aprendizagem
Lingua Portuguesa

Cédigo

#N/ID

Fonte: Arquivo Pessoal.

O plano de trabalho do docente é um documento elaborado pela
professora alfabetizadora, é dela a responsabilidade de documentar as acfes
gue serao desenvolvidas por bimestre tendo como referéncia o “Fazer Docente”
(anexo 4). Contudo, é importante salientar que na constru¢do do plano faz-se
necessario conversas com o0s outros profissionais da escola (analista de suporte
em informatica, bibliotecaria, nutricionista, professor de educacdo fisica e
estagiarios).

Explicando cada parte do quadro, o item 1 atividades diz respeito
ao nome da atividade que foi desenvolvida pelos alunos, no caso dos quadros

13 e 14, trata-se de duas, a primeira, o porta-retratos; a segunda, 0s gémeos.
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Estas atividades foram consensualmente escolhidas, pelas profissionais, por
tratar diretamente com a identidade do aluno.

E consenso entre as entrevistadas, mesmo porque as profissionais
planejam juntas, durante a observagédo de campo, trabalhar com a imagem e as
semelhancas e diferencas entre as pessoas reforcam a propria identidade, esta
discussdo com os alunos € a contextualizacdo necessaria para introduzir a
aprendizagem de novos conteudos. Com base na escolha das montagens parte-
se para 0 um nome sugestivo que abarque as montagens e 0s conteldos.

Na figura 17 apontamos que a todo o momento a professora faz
referéncia ao contexto social, a utilizacdo de diferentes estratégias como
metodologias para alcancar o objetivo de contextualizar e variar os métodos de
abordagem dos problemas.

Figura 17 - Plano de Trabalho Docente - matematica

.lﬂ \ Unidade Escolar X
[ Plano de Trabalho Docente - 1° ano - 2013 X

Professor:
Mat e Matematica
atermynca Turma: 1°ano B
Vigéncia: Janeiro e Fevereiro de2013 Periodo: Integral
Cédigo | Expectativas de ensino e aprendizagem !

Construir o conceito de nimero a partir de seus diferentes usos no contexto social.

contagem, em

Recitar a seqiéncia numérica em situagdes ludicas e cotidianas de ¢
s, de cinco em

1 l
2 escalas ascendentes e descendentes de um em um, de doi§ em doi
cinco, de dez em dez etc., a partir de qualquer numero dado.
3 /

Estabelecer relagdes entre numero e quantidade, utilizando diferentes estratégias.

|

FTINYN

Fonte: Arquivo Pessoal.

No item 2, titulos, esta a sintese do que se deseja alcancar com as
montagens e com 0s objetivos: “Sou unico e especial’. Este nome coincide,

também, com o titulo da unidade estudada pelos alunos. As professoras fizeram
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do estudo da unidade um grande projeto para torna-lo o mais interdisciplinar
possivel, seguindo as perspectivas de ensino e aprendizagem de cada
conteuddo.

No item 3, as professoras seguem o que esta descritos no “Fazer
Pedagogico” (anexo 3). Neste documento, encontra-se 0 que as profissionais
entrevistadas seguem, o0s objetivos e 0 que orienta as aulas. Neste “Fazer
Pedagogico” constam, ainda, sugestbes para ampliar o conhecimento do aluno
como: referéncias, textos, filmes, musicas, etc., e as expectativas de ensino e
aprendizagem de cada ano escolar. Estes objetivos, no item 3, ndo sédo todos os
objetivos da unidade, mas as entrevistadas dizem ser os que melhor séo
contemplados pela montagem em questao.

O item 4, Desenvolvimento, aponta as atividades desenvolvidas
pelas duas profissionais. Descreve, pontualmente, como cada professora,
observando os objetivos, aborda o conteddo e explora as atividades. As
dindmicas n&o acontecem simultaneamente, sédo feitas em momentos distintos,
ora na sala de aula, ora nos laboratérios. No que diz respeito a professora
alfabetizadora (4.1), os procedimentos sdo realizados dentro da sala de aula do
aluno; e as atividades da analista de suporte em informatica (4.2) se dao no
laboratério de ciéncia e tecnologia ou no laboratério de informatica educativa. A
manifestacdo da professora do ensino fundamental ilustra o procedimento

metodolégico adotado:

As leituras sdo realizadas durante o periodo de uma aula, em um
momento diferente daquele reservado para a leitura do dia, faz parte do
planejamento e é relacionada com a unidade que serd trabalhada no
més. As montagens sao organizadas desde a escolha dos grupos para
gue um possa aprender com o outro e sempre retomamos 0 que €
necessario para que a montagem seja cumprida no tempo determinado
e no final é questionado o que deu certo e 0 que nao deu certo, 0
motivo relevante a fim de que melhorem na préxima semana.
(ENTREVISTADA 1, diario de campo, 03-10-13, Apéndice D).

A professora alfabetizadora orienta a pratica na sala de aula, em
sala de aula daquele do laboratério e de outra atividade da rotina do aluno

(como aula de linguagens, por exemplo), fica caracterizado assim um momento
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diferenciado como relatado por ela. Em contrapartida a analista de informatica
também organiza a agenda, para propiciar estes momentos aos alunos da

escola e em especial aos alunos do primeiro ano.

Sou professora de suporte nas aulas com recursos utilizados na escola
onde trabalho, temos um horério fixo para as professoras do Ensino
Fundamental levarem seus alunos ao laboratério com recursos
utilizados pelo menos de 15 em 15 dias.

Algumas relutam um pouco, pois torna-se uma aula diferenciada pela
barulheira que eles arrumam na hora da montagem, pois é contagiante,
todos participam ativamente. (ENTREVISTADA 2, diario de campo, 03-
10-13, Apéndice D)

Neste comentario feito pela professora analista de informéatica
notamos que h& uma consciéncia do papel de suporte ao ensino. Por parte da
profissional, percebe-se também, que ha uma certa resisténcia por algumas
outras professoras, mas que no fim, acabam por aceitar a interacdo e 0 uso dos

outros recursos ofertados pela escola.

Como suporte acabo planejando as aulas com as professoras e
direcionando para o contetdo aplicado em sala de aula, os alunos
adoram, e conseguem vivenciar na pratica o que aprendem em sala de
aula na teoria. Temos também um planejamento bem detalhado para a
aula, que as professoras elaboram no planejamento delas.
(ENTREVISTADA 2, diério de campo, 03-10-13, Apéndice D)

Neste trecho da entrevista da professora analista de informatica é
possivel verificar a acdo do planejar entre as profissionais envolvidas
indispensaveis para garantir a satisfagcao dos alunos.

Por fim, no item 5 elegeram dois contetudos para descrever de que
forma é possivel favorecer areas especificas. Nos quadros 12 e 13 estédo
contemplados os conteudos de portugués (5.1) e matematica (5.2) que, segundo
as participantes, sdo conteudos mais trabalhados e que permite, ainda, observar
maior interdisciplinaridade e possibilidades de relacionar montagem e contetdo.

E possivel observar que estas relacbes proporcionadas pela
atividade de montagem, contextualizagdo com o0s conteudos escolares e
problematizacdo, que sao desafios propostos pela professora estdo sendo

trabalhadas de forma a colocar o aluno como protagonista de sua aprendizagem.
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Esta metodologia de trabalho € bem aceita pelos alunos, principalmente, devido
as associacbes que sao feitas com o mundo que os rodeia. Esta vivéncia
proporcionada por esta dinamica permite que os alunos falem, pensem e

analisem cada situacao, pois estao vivenciando cada atividade.

A figura 18, retirado do manual do professor, ilustra bem as
orientacdes que a professora e a analista de informatica seguem, e ao final da
orientacdo, segue o desafio de fazer colecbes com as pecas do kit de
montagem, separados por cor, tipo, tamanho.

Figura 18 — Instrucdes para desenvolver a atividade

Maquina do Tempo — As familias mudam

Objetivos
* ldentificar membros da familia e relacao de parentesco.
* Explorar o uso dos nimeros naturais em contextos sociais,
* Comunicar as ideias, hipoteses e solugdes encontradas.

* Desenvolver nogéio de tempo (passado e presente).

Sugestao de mediagao: Quais as diferengas e as semelhancas entre as fotos? Qual delas parece ser mais
antiga? Por qué? Quais as diferencas nas roupas? E as cores? Quantas pessoas compdem sua familia?
Peca para alguns alunos detalharem, nomeando os integrantes e suas respectivas idades.

Desafio — Familia de pecas

Objetivos
* Classificar objetos e explorar suas caracteristicas.
* Identificar semelhancas e diferencas das formas geométricas
* Desenvolver nogdes de medidas (ndo padronizadas)
* Reconhecer, selecionar e organizar informacgdes.

Fonte: Arquivo Pessoal.

Apontar as especificidades e caracteristicas dos momentos de
Vivéncia Tecnoldgica e exemplificar, com atividades, as metodologias usadas
pelas professoras, demonstram o diferencial destes recursos. A figura 18 deixa
claro a preocupacdo de contextualizar o uso dos recursos e ao sugerir as

mediacdes apontam os conceitos que podem ser trabalhados com as atividades.
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No capitulo 5, apds apontar através dos exemplos de articulacao
observados, faremos a analise baseados nos eixos elaborados para melhor

entendimento desta relacédo.

116



CAPITULO 5: EIXOS DE ANALISES PARA A ARTICULACAO DAS DUAS
ESFERAS FORMATIVAS

Com base nos referenciais tedricos, documentos oficiais, nas
entrevistas realizadas e observacdes feitas, foi possivel criar alguns eixos de
analise. Desta forma conseguimos investigar e demonstrar o percurso da
pesquisa e como a Vivéncia Tecnoldgica pode contribuir como metodologia e
recurso didatico e, ainda, como é trabalhada como os alunos de 6 anos de idade
no primeiro ano do ensino fundamental pelas profissionais envolvidas.

Para analisar todo o material obtido dividimos os dados em trés
eixos de andlise com vistas no objetivo da pesquisa que €, discutir se as aulas
de Vivéncia Tecnoldgica (VT), ministradas aos alunos do Ensino Fundamental I,
da rede do Servico Social da Industria de Sdo Paulo SESI/SP, € uma estratégia
gue auxilia os discentes na sua aprendizagem e autonomia digital e os docentes
como recurso e metodologia de ensino.

Foram trés os norteadores: 1) Percepcdes e concepcdes do que é
uma Vivéncia Tecnologica;, 2) como se da a articulagdo entre as esferas
formativas: professora alfabetizadora e analista de informéatica; e 3) Incluséo e
autonomia digital para uma formacgéo dos alunos.

E importante resgatar de forma mais detalhada e com base nas
entrevistas, observacdes e documentos oficiais da rede SESI, o entendimento
dos envolvidos sobre o que é Vivéncia Tecnoldgica (VT) e como se apropriaram
desta metodologia e recurso na pratica docente, objetivando a articulagdo do
trabalho pedagodgico nas duas esferas formativas (aulas no 1° ano e no

laboratorio de informatica).

5.1 Percepcgdes e concepcgdes do que é uma Vivéncia Tecnologica

Pensando sobre a préatica da Vivéncia Tecnol6gica como recurso
tecnoldgico a servico de uma metodologia, que procura colocar o aluno como

protagonista e autbnomo. E, ainda, pretende fazer com que professores e alunos
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sejam colaboradores, entendemos que cabe ao professor mediar o processo de
aprendizagem e ao aluno fazer as relacdes entre a problematizacdo e contexto
apresentado, para enfim, o aprendizado acontecer. Segue um trecho da
entrevista da analista de informética que exemplifica a pratica pedagdgica:

Nas capacitacdes que recebemos ficou bem claro que essa nova
estratégia era para ser o mais pratico possivel. O aluno deve ser o que
cria, desenvolve e pde a médo na massa literalmente. Entdo
entendemos o termo como a experiéncia vivida e que torne o contato
com o conteldo o mais significativo possivel. Acredito que tem dado
certo, pois, 0s alunos saem comentando a atividade e mesmo passado
algum tempo eles ainda se lembram. (ENTREVISTADA 2, Apéndice B)

Para auxiliar no processo de alfabetizacdo, por exemplo, as
profissionais envolvidas fazem uso de diversos métodos e estratégias, inclusive
tecnoldgicas, aqui entendidas como as definidas por Kenski (2007, p. 25)
“processos e produtos relacionados com os conhecimentos provenientes da
eletrbnica, da microeletrbnica e das telecomunicagbes”, para conseguir
desenvolver nos alunos as capacidades linguisticas de ler e escrever, falar e
ouvir j& que pode parecer natural, mas ndo acontece espontaneamente, deve
ser ensinado. E no que diz respeito ao uso das tecnologias como suporte para a
aprendizagem, a rede SESI-SP disponibiliza as aulas de Vivéncia Tecnoldgica

como apoio a todos os professores.

O entendimento das aulas de VT esta articulado com o
entendimento do uso das Tecnologias de Comunicagao e Informacéo (TIC) de
Belloni (2009), ou seja, as TIC nas escolas sado de fundamental importancia por
gue estas ferramentas estao presentes na vida de toda crianga e adolescente e
funcionam na socializagcéo; assim deveria refletir, diretamente, no processo
educativo, ja que faz parte da sociedade contemporanea e provoca mudancas

em todas as escalas, sejam elas sociais, politicas ou econémicas.

Nesta perspectiva € necessario que o0s procedimentos
educacionais desenvolva uma logica de pensamento tecnoldgico, necessario
para efetivamente ter um diferencial de oferta do uso dos recursos da Vivéncia

Tecnologica.
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Ainda, segundo Belloni (2009, p. 1083),

Também €& preciso ressaltar que as midias séo
importantes e sofisticados dispositivos técnicos de
comunicacao que atuam em muitas esferas da vida social,
ndao apenas com funcdes efetivas de controle social
(politico, ideoldgico...), mas também gerando novos
modos de perceber a realidade, de aprender, de produzir
e difundir conhecimentos e informacdes.

A literatura aponta (BELLONI, 2009; KENSKI, 2007; LEVY
1993; VALENTE, 1998) que a maioria das mediagbes realizadas com
computadores e outros apetrechos tecnoldgicos com acesso a internet garante,
talvez, o acesso a informacdo, ndo confirma a aquisicdo de conhecimento
cientifico. Nestas condicbes € necessario buscar subsidios que superem a
aprendizagem apenas de conceitos e teorias, relacionadas com contetdos
abstratos e neutros, para um ensino que faca uso de ferramentas do cotidiano
dos alunos e que proporcione uma melhor compreensdo e aplicacdo dos

conteudos ministrados.

Na organizagao da aprendizagem deve-se levar em conta o fato
gue as tecnologias, séo resultado do saber humano e nestas condicbes devem
ser exploradas e usadas de tal forma que integrem as experiéncias dentro da
escola, proporcionando aos estudantes a ampliacdo de seus conhecimentos.
Assim, os alunos do 1° ano foram escolhidos porque este € o ano quando as
aulas de Vivéncia Tecnolégica sao iniciadas e o0 uso rotineiro e planejado séo

aplicados.

Com base no diario de campo e nas entrevistas realizadas com as
professoras participantes e, depois da leitura atenta feita na documentacdo que
orienta as praticas docentes e equipe pedagogica, leitura esta que deu origem
ao capitulo 3 dessa dissertacdo, foi possivel indagar sobre trés aspectos
principais; o primeiro diz respeito as caracteristicas dos trés primeiros anos do
ensino fundamental que € a alfabetizacéo e o letramento.

Segundo Monteiro (2010, P. 9) o contexto escolar
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estd marcado ainda por discussées politicas, teéricas e metodologicas
sobre alfabetizacdo e letramento, principalmente, a partir da
implantacédo do Ensino Fundamental de nove anos que inclui a crianca
de seis anos no primeiro ano.

Segundo o conceito de contexto escolar a mesma autora afirma,

Identificamos que a antecipacdo da entrada das criangcas exige
mudancas significativas na estrutura curricular, pedagogica e
administrativa, nas orienta¢fes didaticas, no espaco fisico das escolas,
nas salas de aula, nos materiais pedagégicos e, consequentemente, no
projeto pedagogico. (MONTEIRO, 2010, p. 86).

As questdes ligadas as especificidades do primeiro ano do ensino
fundamental como: o que ensinar? Como ensinar? Quais as capacidades
esperadas dos alunos? perpassam as discussdes sobre quais, as estratégias o0s
professores e comunidade escolar podem lancar mdo para dar conta de
alfabetizar e letrar, ou melhor ainda, alfabetizar letrando (CEALE, 2004).

Assim, tendo em vista este grande desafio de alfabetizar letrando,
pensamos em investigar como se articulam a professora alfabetizadora e a
analista de suporte em informatica, em prol da constru¢do de um aluno capaz de
ler e escrever, no contexto social e fazer usos dos recursos tecnolégicos.

O primeiro eixo de analise, esgotada as investigacdes realizadas
com os participantes e tendo em vista as influéncias da profissional e das aulas
de Vivéncia Tecnolégica e na base de dados coletados dos recursos
tecnoldgicos que as criancas do primeiro ano dispde, nos perguntamos como é
abordada a incluséo digital ou algo similar, desses alunos.

Entendemos que a inclusdo digital deve se dar na perspectiva
apontada pelo multiletramento®?, ou seja, considerando-se as novas formas de

producdo, consulta, ampliacdo e acesso proporcionados pelas tecnologias

32 A integracdo de semioses, 0 hipertexto, a garantia de um espaco para a autoria e para a
interacdo, a circulacdo de discurso polifénicos num mesmo ciberespaco, com a distancia de um
clique, desenham novas préticas de letramentos na hipermidia. Tais mudangas nos letramentos
digitais, ou novos letramentos, ndo sdo simplesmente consequéncias de avangos tecnolégicos.
Elas estao relacionadas a uma nova mentalidade, que pode ou nao ser exercida por meio de
novas tecnologias digitais (ROJO, 2013, p.7).
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digitais de comunicacéao e informacéo, que por sua vez provocam professores e
alunos a fazerem uso desses recursos de forma critica e criteriosa, enfim, com
gualidade e ndo quantidade.

Como os tipos de infancias e criangas “variam de acordo com o
contexto historico-cultural-social (...), no entanto ndo podemos negar a
existéncia de uma infancia dominante em cada época” (SOUZA, 2010, p. 32).

Assim, estamos lidando com alunos que segundo Mill (2013, P. 19),

S&do, portanto, estudantes-sujeitos que vivem, cada vez mais, em
ambientes permeados por tecnologias digitais e aprendem por meio de
cliques, toques, telas, icones, sons, jogos, num emaranhado de acdes
e interagBes envolvendo curiosidade, pesquisa, descoberta, desafio,
exploragéo, experimentagéo e a vivéncia em diferentes redes. Percebe-
se, dessa forma, que nos tempos atuais, criangas e adolescentes
convivem “naturalmente” com artefatos e processos bastante
complexos do ponto de vista de adultos ndo nativos ciberculturais.

Este eixo de investigacdo procura responder como é possivel
incluir digitalmente, no sentido mais amplo do termo que é mais do que integrar,
inserir criangcas com suportes tecnoldgicos, mas incluir no uso social dos
recursos digitais com vistas a uma formacao integral.

Fechando esta linha de raciocinio que se iniciou com os objetivos
de ensino do primeiro ano, alfabetizar e letrar na relacdo professor de sala de
aula e analista de suporte em informatica; em seguida analisar como o
profissional de informatica atrelado aos momentos de Vivéncia Tecnoldgica
compreendem a inclusdo digital de alunos de 6 anos de idade; por fim
indagamos sobre os cursos de formacao de professores e suas diretrizes, estao
formando para esta complexidade?

Influenciados pela linha de pesquisa do curso de mestrado em
educacado “Formacédo de professores e outros agentes educacionais, novas
tecnologias e ambientes de aprendizagem”, procuramos investigar como a
formacao inicial e continuada das participantes se deram ou se d&o,
principalmente, para dar conta de, concomitantemente aos objetivos de
alfabetizacdo e letramento, agregar as vivéncias tecnologicas no processo de

ensino e aprendizagem.
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Depois de refletir sobre as percepcdes e concepcdes acerca da VT,
€ importante verificar como é feito a articulacao das duas profissionais que estédo
envolvidas no processo de formacao discente. Preocupados em contextualizar o
contetdo e fazendo uso dos momentos de Vivéncia Tecnoldgica. E destes

aspectos que se trata o proximo eixo.

5.2 A articulacéo entre as esferas formativas: professora alfabetizadora e
analista de informética

As especificidades da rede SESI-SP, primeiro quanto ao tempo do
aluno na escola, pelo menos 9 horas diarias, distribuidas no intervalo de 7 horas
da manha até as 16 horas da tarde; fazem com que espacos escolares, tempos,
praticas docentes, suportes e estruturas, recursos e contingente humano se
mobilizem para garantir a permanéncia dos alunos na escola com qualidade e
seguranca. Os profissionais que trabalham, nesta jornada, devem ter garantidos
0 seu bem-estar para que seu trabalho possa ser realizado da melhor forma
possivel e, ainda, poder contar com suporte e recurso para viabilizar sua pratica.

Dessa forma os conteudos escolares foram dinamizados de tal
forma que as aulas ou vivéncias se integrem e possam ser compartilhadas por
todos os agentes educacionais. As rotinas dos alunos tém carga horaria maior
devido ao tempo na escola, e pensando sob esta perspectiva, € essencial que
cada momento passado na escola, seja muito bem estudado e se coloque a
servico do ensino e aprendizagem.

Um curriculo aplicado, ao que a rede SESI-SP autodenomina
‘ensino integral em tempo integral”’, deve buscar, entdo, a integralidade de
formacdo dos discentes e consequentemente a interdisciplinaridade dos
contetdos a serem ministrados. Este entendimento é o que viabiliza a unido de
dois profissionais, ministrarem juntos, a Vivéncia Tecnoldgica.

Retomando o conceito de Vivéncia Tecnologica, entendida como
um momento de aula que a pratica com recursos de dois laboratérios deve
ilustrar algum conteldo escolar e atingir a um objetivo ou expectativa de ensino

e aprendizagem, as caracteristicas de cada profissional contribuem para fazer
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deste momento de aula uma experiéncia diferenciada. A questdo neste eixo é
discutir como essas duas esferas formativas se alinham para atingir a um fim
ultimo que € alfabetizar e letrar.

O tempo escolar, como apontada acima, garante a insercao no
curriculo de momentos que favorecam o0 encontro destes profissionais.
Apontamos essa caracteristica por considerar esta oportunidade uma conquista,
gue mostra uma visdo institucional voltada para a integragao.

Uma segunda caracteristica peculiar do curriculo da rede SESI-SP
para o primeiro ano do ensino fundamental é adotar momentos de Vivéncia
Tecnoldgica, além de outras modalidades de vivéncia, abarcadas no programa
da rede por que, diante do uso das tecnologias, h& outras possibilidades de
alfabetizar e letrar. A figura 19 foi retirada do planejamento da professora

alfabetizadora e demonstra com séo os primeiros passos da aula de VT.

Figura 19 - Planejamento docente introducéo de VT

quatro alunos sendo gue um aluno serd o organizador (responsdvel pela maleta)

o outro serd o construtor (que montard o solicitado) o outro serd o relator

(desenharé ou escreverd tudo passo a passo) e por dltimo o apresentador (que

apresentard o objeto montado e explicard as dificuldades encontradas). Nas

primeiras aulas conhecerdo as pecas da maleta de cada kit, depois terdo de

construir algo usando todas as pecas, depois terdo de construir uma torre e s6
entdo construiremos as figuras solicitadas.

Estrategias Avaliativas

e Sondagem da hipdtese da leitura e escrita;

Fonte: Arquivo Pessoal.
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Com tempo e espaco no curriculo e grade de horéario dedicados as
vivéncias (ver quadro 2) € importante esclarecer que apesar de ter
caracteristicas de aula segmentada, com dia e horarios marcados, a Vivéncia
Tecnologica e o analista de suporte em informética, sdo suportes para 0 ensino
e aprendizagem. Este entendimento esta claro, através da documentacdo que
orienta a pratica do analista de suporte em informatica, que se da através de
auxiliar, esclarecer, assistir e orientar professores, alunos e funcionarios na
correta utilizacdo dos equipamentos e recursos propondo estratégias, programas
e abordagens, com o uso do laboratério de ciéncia e tecnologia e laboratério de
informéatica educativa.

Esta afirmacéo é importante, pois demonstra duas preocupacdes,
primeira, que o analista de suporte em informatica deve dedicar-se ao servigo de
pensar sobre como ajudar e apoiar alunos e professores do primeiro ano, dentro
dos objetivos propostos, fazendo uso dos recursos disponibilizados; segundo,
entende-se que o professor de sala de aula, alfabetizador, necessita de ajuda
guanto ao uso dos recursos tecnoldgicos, este indicio sera melhor tratado no
terceiro eixo de andlise. Segue um trecho da entrevista para caracterizar a

natureza de suporte:

O meu trabalho € esse, e gosto muito dessa pesquisa e avaliacao.
Como critério a principio, busco algo com que ja trabalhei, variag6es de
softwares utilizados pelos professores, sugestdo de professores,
sugestdo de outros analistas. Ao encontrar alguma novidade mostro
aos professores e eles sdo bastante solicitos nesse quesito se nao
servem para eles logo indicam para outras matérias ou anos.
(ENTREVISTADA 2, Apéndice B).

A relacdo dos objetivos do primeiro ano e Vivéncia Tecnoldgica
deve levar em conta, ainda, perfil discente, estrutura e recursos disponiveis,
fatores que tornam imprescindiveis, momentos de discussédo e planejamento
entre as duas esferas formativas. Momento Unico e rico em estratégias e
apropriacdo do contetdo por parte da professora de sala de aula e uma

experiéncia pedagogica formativa para a analista de suporte em informéatica.
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Os momentos de planejamento sdo quando as duas participantes,
orientadas, principalmente, pelos objetivos dos conteudos, integralizam
conteudo e préatica mediados pela Vivéncia Tecnoldgica. Esta articulacdo faz das
partes um todo Unico e reflete em momentos que os discentes nem percebem
estar aprendendo. Conforme o relato da professora do Ensino Fundamental, a

relacdo entre as duas profissionais € 6tima:

A nossa relacdo é 6tima e ao contrario da coordenadora, estamos em
contato diario, seja nos intervalos do café ou nas aulas de VT, com
uma certa antecedéncia sempre planejamos qual a melhor maneira de
transpor o contelido que desejo dar para o LIE, no recursos utilizados
ela me acompanha para poder melhor orientar os alunos e ajuda-los
nas suas dificuldades (...)

N&o tem como ndo haver planejamento, sendo ficamos sem um
objetivo. Tudo deve estar amarradinho com as expectativas de ensino-
aprendizagem sendo néo faria sentido. (ENTREVISTADA 1, Apéndice
A).

A escrita e a leitura em varios formatos, plataformas e contextos
séo a base, lugar que se concentra os esfor¢cos dos profissionais, que atuam no
primeiro ano do ensino fundamental, e ndo poderia ser diferente, ja que sao
esses 0S objetivos a serem alcancados (anexo 4). Dessa forma, a cada
movimento realizado pelas profissionais, o norte deve ser a alfabetizacédo e o
letramento.

No exemplo descrito nos quadros 12 e 13, as duas participantes
entendem bem o seu papel e, principalmente, a formacéo distinta de cada uma
contribuem para que os momentos de Vivéncia Tecnoldgica se justifiquem. O
ponto principal de articulagdo das duas profissionais, depois do entendimento
dos objetivos, € a escolha dos recursos a serem disponibilizados para que se
alcance sucesso em cada atividade. Tratando-se de Vivéncia Tecnoldgica, a
analista de suporte em informética tem a responsabilidade de buscar estes
suportes.

Percebeu-se através das entrevistas e das observacdes, que
guando se trata do uso do laboratorio de informatica educativa (LIE), onde estao
0S computadores com acesso a internet, a dinamica ja esta bem consolidada.

Devido ao uso comum e rotineiro do LIE, transpor os objetivos e expectativas de
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ensino e aprendizagem para jogos digitais, internet, softwares educativos e
interacdo com lousa digital € bem fundamentada e facilitada pelas infinitas
possibilidades que estes suportes oferecem. As profissionais participantes
concordam que o uso do LIE, esta muito bem aproveitado e ndo h& duvidas ou

receios quanto a sua utilizacdo. A figura 20 representa o registro.

Figura 20 - Planejamento Docente e o uso do LIE
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Fonte: Arquivo pessoal.

No uso do laboratério de ciéncia e tecnologia (LCT), esta
concentrado os kits de montagem e mais discussdo e articulagbes sao
necessarias para aproveitar o espaco. Relacionar o conteddo com montagens €
um pouco facilitado, pelas revistas que acompanham o material e sao
disponibilizados para consumo dos alunos. Contudo, as articulagbes entre as
duas profissionais ficam fragilizadas neste momento, devido a uma separacéo

nitida de fungdes, ndo percebida nos momentos do o recurso utilizado é o
computador.
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No LCT, apesar de haver sido discutido e acordada a montagem a
ser realizada, percebeu-se que a professora da sala de aula procedeu a leitura
da revista e contextualizacdo dos objetivos sozinha com os alunos em sala de
aula, coube a analista, ler a atividade “desafio” (figura 11) e dar as comandas
para a montagem.

O exemplo da montagem dos “Gémeos” (quadro 13) deixa claro
que a articulacdo entre as profissionais, neste momento especifico, nado
contemplou a integralidade. Os momentos em sala de aula ndo foram
percebidos pelos alunos, como fazendo parte da montagem com o0s blocos.
Apesar de riquissima, a revista do aluno € um material impresso, assim como
seus livros e apostilas, para os alunos do primeiro ano, principalmente, ler e
observar as historinhas na revista € muito similar ao qualquer outro material
impresso. O diferencial seria fazé-lo junto a analista e no laboratério de ciéncia e
tecnologia, que no entendimento desta pesquisa surtiria outro efeito.

O trecho a seguir ilustra como ¢ feito a introducdo ao contetdo, sua
relacdo com a disciplina e a contextualizacdo. Nas palavras da professora

podemos observar uma separacdo com relacéo a esta atividade especifica:

Trabalho a montagem na quinta feira, mas a revista (leitura) com os
possiveis questionamentos sempre antes da montagem. Quando
vamos para a sala dos Recursos utilizados, eles jA& sabem sobre o
projeto e varios questionamentos j4 foram sanados, inclusive na aula
de informatica. Procuro sempre trabalhar a montagem da semana com
0 conteldo trabalhado independente do eixo (modalidade de ensino)
para ndo ser um assunto sem contextualizacdo (ENTREVISTADA 1,
diario de campo, 03-10-2013, Apéndice D).

Observado estes dois momentos € possivel verificar que as
profissionais sdo muito comprometidas com o sucesso da atividade e entendem
0 processo e se apropriam dos recursos. A articulagdo, entendida, como
momento privilegiado de interdisciplinaridade e visdo total do processo de
alfabetizar e letrar pelas duas profissionais, ficou mais nitido no LIE. As duas
participantes colocaram em prética o0 planejamento e simultaneamente

interagiam com alunos e computadores, pontuando 0S momentos que 0S
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objetivos pelos alunos eram alcancados e, em contrapartida, a analista auxiliava
e “socorria” alunos com dificuldade no manuseio dos equipamentos, além de
também apontar para os discentes recursos dos programas que favoreciam a
sua aprendizagem, como a leitura atenta dos comandos do programa, uso do
mouse, escrita do nome no teclado etc.

No uso do LIE a analista de informatica comandou a montagem e
fez intervengcBes acerca dos conceitos tecnolégicos como padrdes e formas,
caracteristicas estas que dao indicios de uma interdisciplinaridade e, ainda,
justifica a posicionamento metodolégico de agregar outro profissional ao
momento de VT. A abordagem dos conceitos tecnoldgicos é feita com bastante
propriedade pela especialista, inclusive enriqguece o vocabulario da turma com
termos técnicos como “padrées” que os alunos entendem perfeitamente como
elementos que se repetem, que é possivel verificar observando os recursos
utilizados.

A contribuicdo da analista é bastante pertinente, tendo em vista
uma formagéo global, contudo poderia ter sido potencializado se a mesma
fizesse uso dos textos ou falas da professora da turma. Pode-se afirmar que a
atividade contribui para o ler, falar e escrever, ja que ha estes momentos no
desenvolvimento da atividade, mas a articulagdo profissional ficou
comprometida.

No saldo geral percebe-se sim, uma unido de forcas em prol desta
vivéncia, momento privilegiado de pratica do discente e articulacbes mais
proficuas no LIE do que no LCT. Mas é importante afirmar que sdo ajustes que
devem ser feitos, para que as Vivéncias Tecnologicas com recursos utilizados,
encontrem um refinamento e contem com maior articulagéo, ou seja, uma maior
intimidade das profissionais com relacdo aos conceitos tecnolégicos
trabalhados.

Estas sugestdes partem do principio que com maior intimidade com
0 conteudo, € possivel que a professora alfabetizadora participe a analise as
observacoes feitas em sala de aula, para que a mesma possa reforcar no LCT e

os alunos possam fazer a correspondéncia dos dois momentos.

128



5.3 Incluséo e autonomia digital para uma formagéo dos alunos

A incluséo digital € um assunto que esta sendo bastante discutida
no meio académico, principalmente sua importancia e pertinéncia para a
educacdo escolar (BUZATO, 2007; LEVY, 1993; PAPERT, 2008; VALENTE,
1996; TAKAHASHI, 2000), contudo, o foco desse eixo é investigar como a
inclusdo se da nas aulas denominadas de Vivéncia Tecnoldgica. A leitura dos
documentos da rede SESI-S, sugere que a Vivéncia Tecnoldgica e o analista de
informética, sdo referenciados e associados ao termo recorrente a pratica de
tecnologias de informacéo e comunicacéao (TIC), enquanto inclusédo e autonomia
digital. Por isso iremos diferencia-los ou aproxima-los na nossa pesquisa.

O nosso entendimento sobre autonomia designa a independéncia
em relagéo ao objeto de estudo (ABBAGNANO, 2012), um conceito mais amplo
de que inclusédo, ato de incluir a um grupo, entdo, a principio é importante
verificar se a documentacdo que orienta as praticas dentro da rede SESI-SP,
autonomia digital, se caracteriza como uma inova¢do ao termo inclusédo digital
ou é apenas uma questdo conceitual que se aproxima as pesquisas ja
investigadas.

Nestes termos caracterizamos o entendimento de cada conceito;
autonomia digital e inclusdo digital sendo, autonomia digital caracteristica
apontada pela rede SESI-SP como, objetivo a ser atingido com as Vivéncias
Tecnoldgicas e Inclusdo Digital®® politica e acGes de governo disseminadas
como caracteristica essencial para atingir uma educagédo mais completa.

Consideraremos a autonomia segundo os Parametros Curriculares
Nacionais (1997, P. 61):

(...) uma opcao metodolégica que considera a atuacdo do aluno na
construcdo de seus proprios conhecimentos, valoriza suas
experiéncias, seus conhecimentos prévios e a interacdo professor-
aluno e aluno-aluno, buscando essencialmente a passagem

33 BRASIL. Ministério da Educacdo. Portal de Inclusédo Digital. Acessado em 1 de mar. de 2014.
Disponivel em: http://www.inclusaodigital.gov.br/inclusao/
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progressiva de situacdes em que o aluno é dirigido por outrem a
situacdes dirigidas pelo préprio aluno.

Embasado nos referenciais curriculares nacionais, autonomia
refere-se a capacidade de “posicionar-se, elaborar projetos pessoais e participar
enunciativa e cooperativamente de projetos coletivos (...)” (BRASIL, 1997, p.61).
Neste sentido o termo é bastante apropriado quando se trata de aluno
protagonista.

O termo inclusao digital, por sua vez, entendemos como a tentativa
de garantir a todos o0 acesso as tecnologias de informacdo e comunicacdo de
forma justa, ou seja, com qualidade suficiente e necessaria para a manutencao
da qualidade de vida. Segundo Buzato (2008, P. 326),

Nesse sentido, “inclusdo” desliza para o sentido de hegemonia, isto &,
para um processo de subordinacdo de significados, valores, crengas de
grupos subalternos aos de uma classe superior, por meio da direcéo e
do consenso. Inclusdo digital, por conseguinte, denotaria uma faceta
desse processo relacionada as tecnologias que sdo fundamentais para
a manutencéo e ampliacdo dessa hegemonia.

A justificativa é que, devido ao processo cada vez mais comum de
virtualizacdo de processos e servicos, as pessoas devem ter habilidades e
competéncias para terem seus direitos garantidos e serem incluidas a uma
sociedade. As pesquisas (BUZATO, 2007; TAKAHASHI, 2000) apontam que a
incluséo digital € um tipo de incluséo social.

Apoés andlise da documentacdo da rede SESI-SP e acompanhando
as pesquisas sobre inclusao digital, consideraremos, para esta pesquisa, como
sinbnimos os termos incluséo digital e autonomia digital. Os dois conceitos estéao
ligados a insercao tecnoldgica na escola e apropriacdo de técnicas em prol de
um conhecimento global e acdo que se faz necessaria para ter acesso como
protagonista a uma sociedade hegeménica.

Os dois conceitos, no nosso entendimento, tém o propdsito de
fazer com que os alunos se apropriem dos recursos e o0s apliquem em
sociedade de forma autdbnoma com possibilidades de aplicar seus
conhecimentos em uma sociedade digital.

Segundo as orientacdes da rede SESI-SP (2011),
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O laboratério de informatica educacional tem a finalidade de interagir
com a equipe docente na utilizacdo das tecnologias informatizadas
como instrumentos enriquecedores e facilitadores de aprendizagem
estimulando no aluno, a capacidade de conviver com os impactos das
novas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. (...) As
atividades de laboratério de informatica previstas na Matriz curricular,
devem ser desenvolvidas prevendo incluséo digital e robdtica (...).
(SESI, p. 19).

Faz parte dos objetivos, dos momentos de Vivéncia Tecnoldgica,
contribuir para que o docente faca uso dos recursos tecnolégicos de forma
contextualizada, ou seja, € contrario a metodologias que fazem uso de
computadores e outros recursos, simplesmente, para instruir-se do
funcionamento dos equipamentos, assim como era as aulas tradicionais de

informatica.

Se “habilidades em computacao” for interpretada no sentido estreito de
conhecimento técnico sobre computadores, ndo ha nada que as
criangas possam aprender agora que valha a pena depositar em um
banco; na época em que crescerem as habilidades de computacao
necessarias no local de trabalho terdo evoluido para algo fundamental
distinto (PAPERT, 1998, p. 60).

Este tipo de abordagem do conteddo, através do uso das
tecnologias de informagdo e comunicacdo, entende que a escola ndo deve
isolar-se, evitando a insercao tecnoldgica, pelo contrario, deve apropriar-se dela
com qualidade suficiente para colocar a técnica a favor da construcdo do

conhecimento.

O computador pode ser usado na educacdo como maquina de ensinar
ou como um meio para incentivar e propiciar a constru¢do do
conhecimento. O uso do computador como maquina de ensinar
consiste na informatizacdo dos métodos de ensino tradicionais. Esta
utilizacéo é caracterizada como sendo a abordagem instrucionista onde
0 professor ndo altera a sua funcdo em sala de aula. (...) J& no
ambiente construcionista, (...) o computador € uma ferramenta auxiliar
no processo de constru¢do do conhecimento pelo aluno e o professor
tem o papel de mediador ou facilitador desse processo. (VALENTE,
1996, p.1).
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Na mesma propor¢cao e entendimento, para a autonomia digital dos
alunos nos momentos de Vivéncia Tecnoldgica, assim como os computadores
para Valente (1996), deve-se manter o foco nos objetivos dos conteudos e,
ainda, formar alunos de forma integral tendo como pano de fundo computadores,
internet e recursos utilizados. Dessa forma a técnica, sem propdsito, ndo agrega
significado ao conhecimento que se declara problematizador, investigador,

experimental e autbnomo.

As atividades com os kits da LEGO deverdo estar incorporadas ao
plano de trabalho docente, nos diversos componentes curriculares,
constituindo-se um recurso a mais para 0 processo de ensino-
aprendizagem. As atividades com os alunos do 1° ao 5° ano, seréo
desenvolvidas nas Vivéncias Tecnoldgicas (...). (SESI, 2011, p. 20).

Nas atividades acompanhadas e registradas na figura 15 e nos
guadros 12 e 13, além das orienta¢cBes para uso, percebe-se que € uma filosofia
da Instituicdo fazer valer estas prerrogativas e tentam seguir a risca estas
orientacdes, 0 que demonstra uma preocupagao com o tipo de formagéao que se
deseja aos alunos da rede.

E interessante observar que estamos tratando, nesta pesquisa, de
uma Instituicdo, cuja mantenedora € a Industria do Estado de Sao Paulo, o que
demostra que o perfil do aluno esté atrelado ao perfil profissional que se deseja
no mercado de trabalho, ou seja, aquele que seja capaz de ser proativo, sempre
disposto a aprender e reaprender suas funcgdes.

Sendo assim, conclui-se que na educagdo moderna fazer uso dos
recursos tecnoldgicos como marketing institucional ou ministrar aulas de
informatica sem contexto ndo vai alcancar a exceléncia em educacédo e muito
menos formar cidaddos com capacidades e competéncias e habilidades técnicas
e, principalmente, capazes de fazer uso dessas técnicas para produzir, divulgar,

acessar, interpretar e atingir seus objetivos pessoais e profissionais.
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CONSIDERACOES FINAIS

A pretenséo deste trabalho baseia-se no objetivo de discutir se os
momentos de Vivéncia Tecnoldgica (VT) auxiliam o professor na tarefa de
ministrar um contetdo e o aluno no exercicio de construir 0 conhecimento na
interacdo com equipamentos de informatica e se desenvolver com o auxilio de
um recurso didatico diferenciado adotado pela rede. E, ainda, analisar se as
metodologias e atividades usando os recursos dos blocos de montagem LEGO,
€ um instrumento a ser considerado como apoio pedagoégico significativo, o
suficiente para se desenvolver um conhecimento l6gico tecnoldgico.

As possibilidades de uso dos recursos pedagdgicos estao bastante
claras no material escrito e nas atuagdes das duas profissionais, que se propde
a trabalhar com a Vivéncia Tecnologica (VT). A resposta a nossa questao de
investigacdo principal: os momentos denominados de Vivéncia Tecnologica &
um diferencial e um recurso potencial para a transformacéo positiva no modo de
agir e pensar de professores e alunos,e esta respondida e foi apresentada no
decorrer desta pesquisa.

E possivel afirmar que ao analisar o material da rede SESI-SP,
com base nas leituras e analises feitas sob a luz da literatura, da dindmica de
sala de aula, do laboratério de informética e laboratério de ciéncia e tecnologia
de uma escola da rede e mais, ao entrevistar as profissionais responsaveis
pelas aulas de Vivéncia Tecnoldgica, pode-se concluir que 0S recursos
utilizados, aliado a capacidade das profissionais e ao planejamento de aula, se
apresentam, como um recurso didaticamente estimulante, concreto e com
possibilidade infinitas de interagdo com o conteudo escolar.

Na pratica da rede SESI-SP as duas profissionais desempenham
papéis dinstintos e complementares entre si, desta forma entendemos que cada
profissional contribui de forma peculiar para as atividades de VT, o que nas
observacdes realizadas e depoimentos colhidos, se mostrou bastante proficuo.

Contudo, este trabalho de pesquisa tenta contribuir para que o processo de
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l6gica do pensamento tecnolégico se estenda também a alfabetizac&o
tecnoldgica dos professores.

Compreendemos como alfabetizacdo tecnolégica de professores,
habilidades de reconhecer nos recursos de informatica, potencial para
desenvolver de forma diferente a abordagem do conteddo. A avaliacdo do
conhecimento discente, estratégia para a organizacado das disciplinas, repensar
0 espaco da sala de aula e uso de laboratorios contemplando assim, ndo o0 uso
do produto tecnolégico em si (computadores, tablets, softwares, celulares)
necessarios para se implementar um conhecimento légico, mas o mais
importante é entender como estas tecnologias podem auxilia-los no processo de
ensino aprendizagem.

Com base no conhecimento adquirido e desenvolvido com o
trabalho com as tecnologias o professor se apropria do conhecimento que estes
recursos podem proporcionar e aplica-los em varias circustancias como
metodologia e estratégia.

Entendendo que a alfabetizacdo, o letramento, e suas multiplas
aplicacdes (matematico, digital, linguistico) e as tecnologias, sdo um conjunto
intencional de atividades, especialmente elaboradas para atingir um fim ultimo
de ensinar a ler e escrever no contexto social. E ainda, de acordo com esta
pesquisa, formar alunos com posicionamento critico sobre as coisas do mundo.
E favorecer interacdes que coloque os dicentes como protagonistas do processo
de ensino e aprendizagem, aqui entendido como proporcionar um ambiente e
promover mediacdes onde os alunos participem ativamente do processo.

Verificamos que, ao proporcionar as aulas de Vivéncia Tecnoldgica
busca-se dar um contexto de uso real de produtos e servicos que o homem foi
capaz de criar e desenvolver, ou seja, busca-se simular a vida.

E fato que os recursos tecnolégicos ndo sdo a salvacédo para o
fracasso escolar, mas com a ajuda deste, verificamos que € possivel diversificar
as técnicas e métodos de ensino. Aferir com outros instrumentos as
possibilidades alfabéticas ou hipbteses de leitura e escrita, a exemplo do que

registramos no anexo 6, que sdo demandas importantes para o primeiro ano do
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ensino fundamental. O suporte tecnologico possibilita que alunos, com alguma
dificuldade, possam ter uma vasta gama de recursos audiovisuais e tateis para
dar vaséo a outras habilidades.

A peculiaridade desse momento de Vivéncia Tecnologica
convenceu pelos exemplos que pudemos observar e pelos depoimentos que
colhemos, ha necessidade, contudo, de rever as intervencdes, afim de contribuir
para a cientificidade deste momento, entratanto, os kits com recursos utilizados,
revistas e desafios propostos pelas profissionais sdo verdadeiramente
estratégicos para auxiliar professores e alunos na arte de ensinar e aprender
mediados pelas tecnologias.

Um outro objetivo desta pesquisa era investigar uma
particularidade desta dindmica, dos momentos de Vivéncia Tecnoldgica, ja que
para esta aula ha duas profissionais envolvidas: a professora alfabetizadora e a
analista de suporte em informética, que concomitantemente desenvolvem suas
atividades baseados no planejamento da professora e do conteudo a ser
apresentado.

A parceria das profissionais de distinta formacao; a professora é
pedagoga com experiéncia e formacédo docente com énfase em alfabetizacéo e
a outra profissional € bacharel em ciéncias da computacdo, com énfase em
programacao de computadores e se formando na area pedagdgica; vinculada a
uma demarcacdao clara de papéis no que diz respeito a abordagem da Vivéncia
Tecnoldgica, ndo foi impedimento para o sucesso da aproximacdo das duas
esferas formativas, esta parceria se mostrou muito organizada, com
contribuicdes dos dois lados, interdisciplinar e produtiva.

As atividades e conteudos desenvolvidos nas aulas de VT seguiam
a um roteiro pré-determinado, o que foi garantido pelo planejamento, com
participagdo das duas profissionais. Abordando expectativas de ensino e
aprendizagem preconizada no “Fazer Docente” que € o guia do que ensinar aos
alunos. O obijetivo principal sempre é o conteddo a ser ministrado e a melhor
forma de atingir o aluno e favorecer o desenvolvimento individual e coletivo do

grupo. A discussao entre as profissionais se dava no “como” e no “qué” fazer
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para atingir este objetivo tendo como recurso o laboratério de informética e o
laboratorio de ciéncia e tecnologia.

A analista de informatica auxiliava com propriedade no que dizia
respeito aos recursos tecnoldgicos, expondo vantagens e desvantagens de cada
equipamento (computador, maquina fotogréafica, recursos utilizados, softwares,
jogos e etc.), indicando o diferencial e o potencial de cada instrumento. Esta
interacdo é de fundamental importancia, pois com base nestas informacdes é
possivel avaliar o grau de dificuldade que cada atividade pode desenvolver,
prevendo algumas possiveis solucdes e auxiliando ainda na avaliacao final do
processo.

A professora da sala de aula ciente das possibilidades, discute o
gue fazer com estes recursos. Um exemplo foi a criagdo do “livrinho” dos alunos
do primeiro ano do ensino fundamental, que deveriam registrar suas memarias
com imagens e textos. Parte importante desta atividade teve participacéo direta
da analista de informética e dos recursos tecnologicos e diferente de outras
atividades similares a esta, que € comum ao arcabouco de professores de
primeiro ano, utilizou-se de uma abordagem metodoldgica diferenciada, com
recursos de cameras, computadores, softwares e recursos utilizados.

Ha sim algumas fragilidades na relacdo das duas profissionais, no
gue se refere a articulacdo do trabalho pedagdégico, a particularidade que cada
professora agrega, contudo a especializacdo de cada uma fragmenta o processo
de desenvolvimento da Vivéncia Tecnoldgica, ha ainda um caminho para
conseguir integralizar “na forma ideal”.

As formas de interacdo com o conteudo nas aulas de VT se
destacam pela opc¢des de midia. Os recursos metodologicos e didaticos destes
momentos aproximam os alunos da realidade que o cerca, ou seja,
independente de uma aptiddo, todas as criangcas eram expostas ao
protagonismo e ao contato direto e palpavel com os objetos do conhecimento.

Dispondo destas ferramentas que caracterizamos como método,
podemos hoje, diferentemente de outras épocas, ter a disposicdo dos

professores e alunos uma infraestrutura tecnolégica como: internet, jogos,
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laboratérios que permitem que cada discente seja responsavel pelo seu
processo de aprendizagem e ao docente fazer uso de ferramentas que forneca
experiéncias significativas.

Podemos apontar com base nesta investigacdo, que estes recursos
contribuem ndo somente de forma a estimular tatil e visualmente os alunos, mas,
principalmente, agregam valores que alteram a forma de pensar e interagir. E
possivel afirmar com base nestes recursos metodolégicos que podemos contar
com instrumentos além daqueles da oralidade, da escrita ou da impressao; o
conhecimento por simulacdo. Simular a realidade fornece subsidio reais para
gue os alunos ponham em pratica o que aprenderam e melhor aproximam 0s
discentes do conteddo que interagem com 0s recursos testando possibilidades.

Apés as observacgfes na sala de aula e entrevista, percebemos que
as ideias apontadas no material didatico tanto da rede SESI-SP quanto da
empresa responsavel pelos recursos utilizados, pela revista do aluno e guia do
professor sdo de uma linha progressista, aquela cuja concepcado de
aprendizagem procura nas inovagdes se colocar contra a outras tendéncias que
coloca a crianca como receptora passiva de informacéo. Afirmamos isto, visto as
referéncias e posturas adotadas e a relacdo das professoras com conteudo e
recursos didaticos.

Valorizando o processo de aprendizagem, busca no ato de
aprender, proporcionar situacdes reais de pratica do conhecimento, simulacdes,
montagens de objetos reais (casa, barcos, carros e etc.), compreender e refletir
sobre estas realidades em forma de relatérios, discussdes e exposicdes, espaco
gue o aluno tem condi¢des de dar respostas aos desafios propostos.

A disposicdo dos alunos em grupo, por conta das atividades
propostas, observado durante as aulas de VT, favorece a mediagéo do professor
gue orienta de forma geral os pequenos grupos e a orientacdo mais proxima os
alunos acabam por buscar com os colegas ao lado, o dialogo acontece
naturalmente e o conteudo educativo é trocado entre os pares.

Observa-se na préatica docente e nos documentos que regem a

escola, referéncias as concepc¢des sociointeracionista, principalmente quando
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apontam em seus objetivos, enquanto Instituicdo, a liberdade de aprender,
valorizac&o das praticas sociais, solidariedade, e o desenvolvimento de préticas
pedagdgicas, que proporcione ferramentas para apropriagdo do conhecimento, e
dessa forma capacita seus colaboradores para mediar todo esse processo.

Como teoria da aprendizagem baseada no sociointeracionismo, as
metodologias observadas nos momentos de VT, é bastante coerente, pois ha
muita interacdo através de trabalho em grupo e o conhecimento cientifico
identificado através do conteldo escolar, se d4 a partir das experiéncias dos
alunos e das simulacdes praticadas com as montagens feitas com os blocos,
estas préaticas observadas estdo de acordo com a literatura baseadas nesta
teoria.

As exigéncias feitas ao professor sdo consequéncia e reflexo do
contexto histérico atual. Contudo, € importante observar que a formacéo docente
para dar conta desta complexidade, ndo deve se pautar no manuseio de seus
equipamentos, significa fazer uso dos recursos para estimular a linguagem e o
raciocinio logico.

Espera-se com esta pesquisa contribuir para a ampliacdo do
conhecimento sobre as aplicacdes das aulas de Vivéncia Tecnoldgica e uso das
tecnologias digitais e recursos utilizados no ensino e aprendizagem dos alunos
do 1° ano do Ensino Fundamental, e, sobretudo, através da analise criteriosa
sobre o potencial pedagdgico do uso da tecnologia apresentar as outras
realidades de ensino, possibilidades do uso das TIC, relatando experiéncias de
sucesso com exemplos de atividades testadas e aprovadas.

As condicdes apresentadas pelo SESI-SP podem servir de modelo
para outras instituicbes educacionais que com 0 suporte destes recursos e
metodologias podem reproduzir 0 mesmo cenario de aprendizagem e adaptar
aos educandos condi¢Oes diferenciadas de contato com o conteudo.

Aspectos observados quanto a formacdo docente necessaria para
usar com propriedade recursos tecnoldgicos levou esta pesquisa a ressaltar
alguns aspectos que deveriam ser contemplados nos cursos de formacgéo inicial

e/ou continuada para dar vasdo a este potencial.
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Como contribuicdo a formacéo docente tecnoldgica, apontaremos
como sugestdo, enriqguecer os curriculos dos cursos de formacdo com
momentos de Vivéncia Tecnoldgica, aqui entendida como préaticas que tornem a
abordagem de qualquer conteddo passivel de se apoiar nos recursos
tecnolégicos. A exemplo do que acontece com a experiéncia vivida pelas
professoras observadas ao planejar o desenvolvimento da aula € importante ter
experienciado o potencial de todos os recursos.

O mais importante, contudo, € que as futuras professoras tenham a
cultura de estar sempre dispostas a investir energia e conhecimento para
aprender e os cursos de formacdo podem apresentar mais do que ferramentas
para aplicar em sala de aula, podem sim; discutir de forma embasada dados e
experiéncias baseadas em tecnologias de informacé&o e comunicacdo e o qué
estas experiéncias apresentam de motivacdo e diferencial para o ensino e
aprendizagem que sao atemporal.

Por fim, podemos contribuir para uma maior reflexdo sobre a
educacéao de forma geral, e a educacéo tecnoldgica de forma especifica e 0 uso
das tecnologias pelos professores, buscando apoio no que ja foi produzido a
respeito e acrescentado uma nova metodologia que aplicada de forma a agregar
novas perspectivas de ensino e aprendizagem é usada de forma a inovar na
educacéo. Este trabalho apresenta esta inovacao tentando apresentar caminhos

para refletir e discutir com mais propriedade os beneficios observados.
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Apéndice B - Transcricao da entrevista da professora alfabetizadora

FICHA DE ENTREVISTA

1 - Identificacdo da Escola

1.1 Situacdo de Funcionamento: em atividade (1163 alunos)

1.2 Ano Letivo: 2013

1.3 Periodo de atendimento: manha — tarde - noite

1.6 Categoria de Escola: (com convénio com o poder publico): particular

1.7 Mantenedora da Escola Privada: Servico Social da Industria de Sao
Paulo

1.8 Recursos de infraestrutura que a escola possui:

(x)LIE (x) biblioteca (x)LCT (x)quadra ( Xx) parquinho

2 - Dados Educacionais:

2.1 Modalidades: Educacédo Béasica e EJA

2.2 Etapas: Ensino Fundamental | e 1, Ensino Médio, EJA
3 - Identificacdo dos alunos:

3.1 Numero de alunos por sala: 32

3.2 Média de idade: 6 anos

3.3 Formacao dos pais: ensino médio

3.4 Recursos tecnolégicos que os alunos tem em casa:

Recurso Tecnologico Qtd alunos
Computador (desktop) 26

Internet 26
Video-Game 16

Tablet 1

celular 0

5 - Dados Variaveis:

5.1 Escolaridade:

a) Modalidade do curso superior: Pedagogia

b) Ano de concluséo: 2006

c) Tipo de instituicao: particular

Pos-graduacéo: psicopedagogia e alfabetizacéo e letramento

5.2 Cursos de formagédo (formacgéo continuada voltada para a area):
Saber em acdo € um seminario da rede SESI onde assistimos palestras, oficinas
e troca de experiéncias.

6 - Dados de docéncia:

6.1 Funcéo que exerce: Professor de Educacgéo Bésica

6.2 Situagéo funcional: efetiva

6.3 Turma que atua: 1° ano B

6.3.1 Numero de anos: 32 (16 meninas e 16 meninas)

6.3.2 Experiéncia com outros anos: Ed. Infantil e 2° ano

7 - Familiaridade com os Recursos Tecnoldgicos:
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7.1 Alfabetizagéo tecnologica
7.1.1 Pedagogico

a) Descrever como o ensino didatico e as TIC podem ser usadas

para apoiar a aquisi¢cdo, por parte dos alunos, do conhecimento da disciplina
escolar.
Exemplo: O livro de linguagens e cédigos pode ser muito trabalhado, usando as
tecnologias poderia descrever alguns jogos que despertam o interesse do aluno
pelo conteudo. Os jogos, principalmente, de forma bem ludica nos ajudam a
introduzir novos conteudos, reforcar o aprendido, a avaliar a aprendizagem do
aluno. Outro exemplo € o “Fazer Pedagdgico” que, pede para a professora fazer
uso do data show na sala de aula, mostrando imagens do “boi bumba” ou do
“Caminito”. Usamos o LIE, mostramos as imagens aos alunos e no segundo
momento, em sala de aula, pedimos para eles descrever o que viram. O projeto
“Escola Amada e Escola Cuidada” é outro exemplo muito interessante (realizado
no comeco de ano) até hoje é lembrado pelos alunos. O uso destes recursos
deixam muitas marcas.

b) Incorporar as atividades apropriadas em TIC aos planos de aula,
de modo a ajudar o processo de aquisicdo, pelos alunos, do conhecimento da
disciplina escolar.

Acredito que o uso das tecnologias estdo bastante incorporadas no meu fazer
docente e a rede incentiva muito. Através do material didatico, das propostas de
trabalho, recebemos notebooks, temos as aulas de VT. Ndo tem como fugir.

c) Usar programa de apresentagéo e recursos digitais como apoio
ao ensino.

Faco uso principalmente no LIE junto com a analista. Contudo desenvolvo
algumas atividades em casa no power point para mostrar aos alunos,
principalmente, historinhas. Scaneio e leio para os alunos.

7.1.2TIC

a) Descrever e demonstrar o uso de equipamentos tecnoldgicos
comuns.

Temos o notebook oferecido pela rede, minha camera fotografica ndo sai da
bolsa, onde registro muito as atividades, para fazer as apresentacdes de fim de
ano.

b) Descrever e demonstrar as tarefas basicas e o uso de

processadores de texto, como composicao de texto, edicdo de texto, formatacéo
de texto e impressao.
O word me é muito familiar, faco diversas atividades: exemplos — crio caca-
palavras com nome dos alunos, tabelas e listas para os alunos completarem,
digito parlendas para fatiar, e os alunos colocam na ordem da histéria ( no livro
didatico ndo tem para fatiar), tabelas de sequéncia numérica, adapto 0s
calendarios da internet, faco uso do printscren (a analista me ensinou) para
adaptar atividades.

c) Descrever e demonstrar a finalidade e as caracteristicas basicas
do programa de apresentacao e de outros recursos digitais.

Historinhas scaneadas e o “F5”.
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d) Descrever a finalidade e a funcdo bésica do programa de

graficos e usar um pacote com esse tipo de programa para criar uma exibicdo
grafica simples.
Uso o excel para a planilha de notas, o SESI me d4 um modelo e eu monto em
cima, imprimo as notas e entrego na secretaria, a coordenacao pede graficos
dos alunos que faco também no excel. Com as criancas eu faco algumas
colunas em branco e imprimo para os alunos fazerem alguns questionamentos,
da quantidade de frutas (cada fruta) no desenho dado, outro como pesquisa de
qgual o suco preferido da sala, fazemos a enquete na lousa e colocamos no
gréfico.

e) Descrever a internet e a World Wide Web, elaborar seus usos e
descrever como funciona um navegador, usando uma URL para acessar um
sitio.

Faco uso, principalmente, do Google, ndo escrevo o endereco, tem alguns blogs
de professores que visito por conhecer, separados por ano. Procuro sugestoes
de atividades e modelos.

f) Usar uma ferramenta de busca para fazer uma pesquisa boleana por palavra
chave.

N&o sei como fazer isso.

g) Criar uma conta de e-mail e usa-la para uma série continua de troca de
Mensagens.

Sim. Criei minha prépria conta e a uso muito. Troco muitas atividades por email
com minhas colegas.

h) Localizar os pacotes de programas educacionais mais adequados e 0s
recursos de Web e avalia-los em relacdo a sua precisédo e alinhamento com os
padrdes curriculares, e ajusta-los as necessidades de alunos especificos.

N&o procuro por programas. O que eu tenho sdo cole¢des que eu compro e que
na maioria das vezes acompanha CD-ROM, com algumas atividades, mas néo
usei estes cds com os alunos no LIE, até por que no laboratério somente
programas autorizados pelo SESI.

7.2 Aprofundamento do conhecimento

7.2.1 Pedagogico

Usar os recursos de TIC para melhorar sua produtividade.

Poderia descrever os sites de busca e os blogs que visito frequentemente, que
sempre tem alguma novidade ou uma maneira nova de fazer alguma coisa.

Usar os recursos de TIC como apoio a sua propria aquisicdo de conhecimento
pedagogico e da matéria.

As vezes até me perco nessa produtividade para melhorar. Exemplo, estes blogs
gue mencionei, muitos deles acompanham ou indicam alguns artigos sobre
algum tema especifico, alguma pesquisa realizada, outros sites de outras
instituicbes, sempre me pego navegando por esses caminhos e descobrindo
alguma coisa que néao sabia.

7.3 Criagéo do conhecimento
7.3.1 Pedagogico
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a) Descrever a funcao e a finalidade das ferramentas e recursos de producéo de
TIC (gravadora de multimidia e equipamento de producdo, ferramentas de
edicdo, programa de publicacdo, ferramentas de elaboracédo de web) e usa-las
como apoio a inovacao e conhecimento dos alunos.

Recursos de produgcao usando as tecnologias poderia citar o uso da camera
digital que faco uso regularmente, um exemplo de atividade feita recentemente
foi a do boi bumba para a atividade de vivéncia artistica. Lemos o texto
instrucional e resolvemos fazer o “boi bumba” de garrafa pet. Fotografei o passo
a passo da producéo desse brinquedo, depois imprimi as imagens e pedi para
os alunos colorem no quadro a ordem de execucéo do brinquedo, foi muito legal.
8 - Relagdes Profissionais

8.1 Professor x coordenacao Pedagdgica

a) como se da a relacao professor e coordenacgdo pedagoégica? Em
gue momentos? Com qual periodicidade? H4 momentos individuais e pontuais
de atendimento?

Os momentos com a coordenacdo sdo nas reunifes as quartas-feiras, mas é
geral, mais pontualmente somente se houver necessidade. Este ano ndo houve
nenhuma intervencao da coordenacao.

Existe alguma orientacdo quanto ao uso das tecnologias e recursos
informacionais da escola?

N&o.

existe algum acompanhamento nos momentos especificos do uso das TIc's?
N&o.

8.2 Professor x professor (analista de Informatica)

a) Como se da a relacdo professor regente e professor (analista de

suporte em informatica)? Qual a periodicidade e em que momento esses
profissionais se encontram?
A nossa relacdo é 6tima e ao contrario da coordenadora estamos em contato
diario seja nos intervalos do café ou nas aulas de VT, com uma certa
antecedéncia sempre planejamos qual a melhor maneira de transpor o contetdo
gue desejo dar para o LIE, no recursos utilizados ela me acompanha para poder
melhor orientar os alunos e ajuda-los nas suas dificuldades.

b) H4 um planejamento das atividades desenvolvidas em conjunto?
Nao tem como ndo haver planejamento, sendo ficamos sem um objetivo. Tudo
deve estar amarradinho com as expectativas de ensino-aprendizagem senao
nao faria sentido.

9 — Vivéncia Tecnoldgica

9.1 Descreva o seu entendimento quanto ao termo “Vivéncia Tecnoldgica?

Para mim € vivenciar, experimentar, sentir, praticar usa-la a nosso favor.

10 - letramento e alfabetizacao

O gque praticamos aqui € os dois, nosso material € bem didatico, traz as duas
propostas juntas sempre treinando o codigo no uso social. Nossa concepcéo é
sécio interacionista ha sempre 0 momento que chamamos de avancar, ou seja,
qual o uso que fazemos disso, como isso pode ser
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Apéndice C - Transcricdo da entrevista da analista de suporte em
informatica

1 - Identificacdo da Escola

1.1 Situacdo de Funcionamento: em atividade (1163 alunos)

1.2 Ano Letivo: 2013

1.3 Periodo de atendimento: manha — tarde - noite

1.6 Categoria de Escola: (com convénio com o poder publico): particular

1.7 Mantenedora da Escola Privada: Servico Social da Industria de Sao
Paulo

1.8 Recursos de infraestrutura que a escola possui:

(x)LIE (x) biblioteca (x)LCT (x)quadra ( x)parquinho

2 - Dados Educacionais:

2.1 Modalidades: Educacédo Béasica e EJA

2.2 Etapas: Ensino Fundamental | e 1, Ensino Médio, EJA
3 - Identificacdo dos alunos:

3.1 Numero de alunos por sala: 32

3.2 Média de idade: 6 anos

3.3 Formacéo dos pais: ensino médio

3.4 Recursos tecnoldgicos que os alunos tem em casa:

Recurso Tecnoldgico Qtd alunos
Computador (desktop) 26

Internet 26
Video-Game 16

Tablet 1

celular 0

5 - Dados Variaveis:

5.1 Escolaridade:

a) Modalidade do curso superior: Ciéncia da Computacao

b) Ano de concluséo: 2010

c) Tipo de instituicao: particular

d) graduacéo em pedagogia em curso

Pos-graduacéo:

5.2 Cursos de formagédo (formacgéo continuada voltada para a area):

Saber em acdo € um seminario da rede SESI onde assistimos palestras, oficinas
e troca de experiéncias.

6 - Dados de docéncia:

6.1 Funcdo que exerce: analista de suporte em informéatica

6.2 Situagéo funcional: efetiva

6.3 Turma que atua: todas as turmas

6.3.1 Numero de anos: 32 (16 meninas e 16 meninas)

6.3.2 Experiéncia com outros anos: servicos de suportes em informatica em
outras empresas, primeira experiéncia em escola.

7 - Familiaridade com os Recursos Tecnoldgicos:
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7.1 Alfabetizagéo tecnologica
7.1.1 Pedagogico

a) Descrever como o ensino didatico e as TIC podem ser usadas

para apoiar a aquisi¢cdo, por parte dos alunos, do conhecimento da disciplina
escolar.
A meu ver, toda e qualquer atividade pode ser desenvolvida através do uso de
algum recurso tecnoldgica como: computador, lousa interativa, data show,
cameras digitais, tablets e outros. S8o s6 as técnicas que mudam e o jeito de
manusear 0S recursos.

b) Incorporar as atividades apropriadas em TIC aos planos de aula,

de modo a ajudar o processo de aquisi¢cédo, pelos alunos, do conhecimento da
disciplina escolar.
N&o sao todos os professores que posso afirmar que se apropriaram das
tecnologias a ponto de se virar sozinhos (...) mas como trabalhamos juntos sinto
gue a cada etapa as coisas vao ficando mais naturais, os professores estao se
convencendo e percebendo as vantagens que esses recursos podem trazer, a
comecar pelo ganho de tempo, menos trabalho para casa, menos papel, mais
contentamento dos alunos, recursos mais interessantes, mais reconhecimento
do trabalho realizado (ja que os outros professores comentam) e as atividades
ficam como dicas para 0s outros.

c) Usar programa de apresentagéo e recursos digitais como apoio
ao ensino.

Sem problemas.
7.1.2TIC

a) Descrever e demonstrar o uso de equipamentos tecnoldgicos
comuns.

Faco uso de varios formatos de tecnologia e busco incrementar essa prética
aqui no meu ambiente de trabalho, estou convencendo os professores ao uso do
smartphone por exemplo (rss)

b) Descrever e demonstrar as tarefas basicas e o uso de
processadores de texto, como composicao de texto, edicdo de texto, formatacéo
de texto e impresséao.

E um dos principais instrumentos utilizados, como faco uso regular também
mostro para os professores, principalmente esses novos recursos das edigdes
mais novas desse pacote.

c) Descrever e demonstrar a finalidade e as caracteristicas basicas
do programa de apresentacao e de outros recursos digitais.
sim

d) Descrever a finalidade e a funcdo basica do programa de
graficos e usar um pacote com esse tipo de programa para criar uma exibigdo
grafica simples.

O excel € menos utilizado mas muito interessante

e) Descrever a internet e a World Wide Web, elaborar seus usos e
descrever como funciona um navegador, usando uma URL para acessar um
sitio.
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A internet € o maior nimero de atendimento. Além das pesquisas fazemos uso
para criacdo e compartiihamento de arquivos. Sei bem a diferenca de cada
navegador e a criacao de paginas na internet.
f) Usar uma ferramenta de busca para fazer uma pesquisa boleana por palavra
chave.
Faco uso dos recursos de pesquisa na internet como filtro
g) Criar uma conta de e-mail e usa-la para uma série continua de troca de
Mensagens.
Sem problemas
h) Localizar os pacotes de programas educacionais mais adequados e 0s
recursos de Web e avalia-los em relacdo a sua precisédo e alinhamento com o0s
padrdes curriculares, e ajusta-los as necessidades de alunos especificos.
O meu trabalho é esse, e gosto muito dessa pesquisa e avaliagdo. Como critério
a principio, busco algo com gque ja trabalhei, variacdes de softwares utilizados
pelos professores, sugestao de professores, sugestdo de outros analistas. Ao
encontrar alguma novidade mostro aos professores e eles sdo bastante solicitos
nesse quesito se nao servem para eles logo indicam para outras matérias ou
anos.
7.2 Aprofundamento do conhecimento
7.2.1 Pedagogico
Usar os recursos de TIC para melhorar sua produtividade.
Acredito que minha funcdo me leva para isso, sempre aproveitar das tecnologias
para ampliar e melhorar minha produtividade.
Usar os recursos de TIC como apoio a sua propria aquisicdo de conhecimento
pedagdégico e da matéria.
Recentemente estou fazendo uma outra graduacdo, senti necessidade e até
estou me antecipando a alguma mudanca na rede SESI quanto ao cargo de
analista de informética ter necessariamente uma licenciatura e quem tem
licenciatura estar buscando um curso técnico (rss). O meu curso é a distancia
entdo penso que se engquadra nessa possibilidade.
7.3 Criagédo do conhecimento
7.3.1 Pedagogico
a) Descrever a funcéo e a finalidade das ferramentas e recursos de produgédo de
TIC (gravadora de multimidia e equipamento de producdo, ferramentas de
edicdo, programa de publicacéo, ferramentas de elaboracéo de web) e usa-las
como apoio a inovacédo e conhecimento dos alunos.
Gosto muito da producdo na area de tecnologias, acho que a verdadeira
revolucdo é justamente essa a de produzir algo novo. Por isso com os alunos
me dedico muito as oficinas de produc&o de video por exemplo e eles adoram. E
nossa meta atingir esses objetivos, penso que estamos fazendo bem.
8 - Relagdes Profissionais
8.1 Professor x coordenacgdo Pedagodgica

Existe alguma orientacdo quanto ao uso das tecnologias e
recursos informacionais da escola?
Existe os documentos oficiais do SESI mesmo, as normas e procedimentos do
uso do laboratdrio, mas ndo uma orientacdo especifica da coordenacdo para
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isso. Ela nos deixa bem livres nesse sentido. Penso que ela confia no nosso
trabalho ou sei la...(rs)

existe algum acompanhamento nos momentos especificos do uso das Tlc’s?
N&o.

8.2 Professor x professor (analista de Informatica)

a) Como se da a relacéo professor regente e professor (analista de

suporte em informatica)? Qual a periodicidade e em que momento esses
profissionais se encontram?
Funciona bem. Temos uma agenda para marcar os horarios com antecedéncia.
E estamos sempre em contato mesmo por que sem conversarmos e
planejarmos a atividade ndo sai nada, eu tenho que preparar o laboratério
para as atividades nédo tenho como fazer isso na hora da aula.

b) H& um planejamento das atividades desenvolvidas em conjunto?
N&o tem como nao haver planejamento, sendo ficamos sem um objetivo. Tudo
deve estar “amarradinho” com as expectativas de ensino-aprendizagem senao
nao faria sentido.

9 — Vivéncia Tecnoldgica

9.1 Descreva o seu entendimento quanto ao termo “Vivéncia Tecnolbgica?

Nas capacitacdes que recebemos ficou bem claro que essa nova estratégia era
para ser o mais pratico possivel. O aluno deve ser o que cria, desenvolve e pde
a mao na massa literalmente. Entdo entendemos o termo como a experiéncia
vivida e que torne o contato com o conteuddo o mais significativo possivel.
Acredito que tem dado certo, pois, 0s alunos saem comentando a atividade e
mesmo passado algum tempo eles ainda se lembram.

10 — letramento e alfabetizacao

Entdo, estes termos estou aprendendo para mim era a mesma coisa. Aprendi
gue nao (rss). No fim acho que fazemos os dois, quando vejo as criangas lendo
e escrevendo no computador penso que estdo alfabetizados, quando os vejo
pesquisando na internet, por exemplo, ou localizando nos arquivos das
maguinas os joguinhos que temos, sem ninguém, falar nada penso que aquilo
qgue eles aprenderam da leitura e da escrita esta contextualizado. Eles ja
chegam sabendo localizar o que eles querem, pedindo para acessar tal jogo na
internet, que ele joga em casa. E muito bonitinho. Fico muito feliz vendo isso
acontecer. Dessa forma tenho certeza que eles estdo sabendo os dois como
usar as letrinhas para acessar o mundo.

158



Apéndice D — Diario de Campo

03 de outubro de 2013

A rotina da Escola inicia-se as 07:00 horas da manha com os alunos em fila
aguardando a professora no patio, sob a supervisdo da inspetora de alunos. Ao
entrar na sala os alunos acomodam-se em suas mesas, e a professora
gentilmente da o bom dia, aguarda todos se acalmarem e inicia a rotina da turma
pedindo aos alunos para pegarem seus cadernos de sala. E um Unico caderno
onde os alunos registram toda a rotina das aulas, a professora disse: “quando o
caderno acaba ela d& outro para o aluno, todo o material ja foi pedido no inicio
do ano e fica nos armarios de sala, cada aluno tem o seu”.

A professora inicia, escrevendo na lousa, a rotina do dia. Iniciando com o
cabecalho: Cidade, data e em seguida ponto a ponto descreve as atividades do
periodo da manha. Que séo: 1) rotina de leitura — a formiga e a cigarra; 2) café;
3) atividade de alfabetizacao; 4) parlenda “corre cotia”; 5) almocgo.

“Todos os dias fazemos a rotina para os alunos terem sempre nogéo de tempo,
organizagao e espago”

Na atividade 1 — a formiga e a cigarra e o ratinho, a professora faz a leitura para
toda a sala, os alunos escutam atentamente. E uma leitura curta. A professora
pergunta se os alunos gostaram, os alunos dizem que sim. Em seguida a
professora pede para os alunos ilustrarem no caderno. Depois de 15 minutos a
professora passa de mesa em mesa dando um visto.

G/
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As 7h50min os alunos saem para o café da manhd acompanhados pela
inspetora de alunos e se encaminham para o refeitério que se encontram com
outros alunos da escola (os primeiros, segundos e terceiros anos), permanecem
no refeitdrio até as 8h10min quando voltam para a sala de aula. A professora faz
seu horario de café na sala dos professores, onde se encontra com o0s
professores dos primeiros anos do ensino fundamental, bibliotecaria e analista
de informética.

As 8h10min os alunos voltam para sala, sentam-se e sdo orientados a pegar na
mochila uma caixa, enfeitada, de sorvete, com letra do alfabeto em EVA. A
professora pede oralmente que recitem as letras do alfabeto, acompanham na
parede exposta, as letras, e em seguida a professora pede para os alunos
colocarem as letras em ordem alfabética ha mesinha. E a transcricdo no caderno
em letra de “mao”. Em seguida a professora distribui uma folhinha com as letras
do alfabeto e pede para os alunos reforcarem as letras alfabéticas maiulsculas.
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Depois de os alunos terminarem a atividade a professora da um visto e ja pede
para os alunos colarem a folhinha no caderno. Em seguida a professora distribui
uma nova folhinha com uma parlenda. Na atividade da parlenda a professora
pede para os alunos colarem no caderno, faz a leitura com os alunos e pede
para que os alunos circulem as palavras que rimam.

e CORRE CUTIA -
NA CASA DA TIA

B CORRE CIPO
B | NA CASA DA VO , /
B, | LENCINHO NA MAO'"

e | CAIU NO CHAO

— MOGCA BONITA

s ALFABETIZANDO - lora Meddiro

B DO MEU CORACAO.
j\- CIRCULAR COM A MESMA COR AS PALAVRAS QUE RIMAM.,
|- — . - \-

Em seguida a professora distribui outra atividade, uma musiquinha recortada
para os alunos colocarem na ordem. A professora pede para os alunos colarem
depois que cantaram. E uma musica muito conhecida.
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Primeiro os alunos numeram as tiras e colocam na mesinha depois colam no
caderno. Na sequencia a professora pede para os alunos pintarem cada faixa de
uma cor.

A professora no momento da colagem e de colorir deixa a sala sob a
responsabilidade da estagiaria, neste momento a professor pede par
acompanha-la dois aluninhos que nas palavras da professora “ vou pedir para
me acompanhar até as mesinhas do patio dois alunos, vou fazer com eles
algumas atividades de sequencia numérica, porque eles estdo com algumas
dificuldades”. Logo sera o almogo dos alunos, neste tempo para o almogo e o
fim da colagem a estagiaria distribui uma cruzadinha ja preparada com um
banco de palavras que os alunos ja conhecem.
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Ente 10h40min e 12h30min, os alunos ficam sob responsabilidade da estagiaria
gue acompanham no almoco, escovacdo e descanso. No descanso os alunos
ficam na sala deitados nos colchonetes assistindo a um video dos Esquilos.

Depois do descanso os alunos vao para a segunda metade do dia com as
atividades do livro, aulas de vivéncia de ciéncia e tecnologia e esportiva.

Os livros dos alunos ficam na sala de aula, entdo eles se encaminham para seus
armarios por ordem de fila, pega o livro de linguagens e cédigos, a professora
pede para abrir a pagina 154, e os alunos localizam a péagina. A atividade € para
listar as parlendas conhecidas surgem a histéria do “corre cotia”, “jacaré foi a
cidade”. A professora pede para os alunos escreverem no livro sua parlenda
preferida, muitos alunos copiaram aquela que tinham lido e colado de manha no
caderno.

Em seguida a professora pede para os alunos devolverem o livro de linguagens
e cbdigos e pegarem a revista do recursos utilizados no armério. Agora a
atividade e a professora com o livro do aluno avisa os alunos que depois do café
vao para o laboratério do recursos utilizados para fazer uma montagem dos
gémeos. A professora faz a leitura do fasciculo, inicio da pagina 6, com a
pergunta questionadora do capitulo “Quem sou eu?” (Figura 9) de posse dos
espelhinhos que estdo disponiveis na escola os alunos se olham e fazem o
autorretrato no fasciculo. O tema familia estd sendo trabalhado segundo a
professora nas atividades de lingua portuguesa, onde estdo desde do comeco
de ano compondo um “livrinho” com a trajetéria de vida de cada aluno, neste
sentido o tema familia € bem contextualizado. Quando questionado sobre ser
ainda o inicio do fasciculo a professora diz “que houve um atraso na entrega do
material impresso no inicio de ano trabalhamos bastante com os encartes que
acompanham o material e reforcamos muito as fun¢gdes que cada aluno deve
desempenhar” dessa forma ao chegar no segundo semestre os alunos ja estéo
bem adaptados a dinamica de trabalho com o recursos utilizados, “Trabalho a
montagem na quinta feira, mas a revista (leitura) com o0s possiveis
guestionamentos sempre antes da montagem. Quando vamos para a sala do
Recursos utilizados, eles ja sabem sobre o projeto e varios questionamentos ja
foram sanados, inclusive na aula de informatica. Procuro sempre trabalhar a
montagem da semana com o conteudo trabalhado independente do eixo
(modalidade de ensino) para ndo ser um assunto sem contextualizagdo”. Na
sequéncia os alunos fazem a secdo passatempo da revista (Figura 12) a
professora |é€ a atividade e os alunos logo percebem como desenvolvé-las,
ligando o nimero de componentes da familia ao nimero. Quando questionada
como se faz a escolha da montagem a professora diz: “As leituras sao
realizadas durante o periodo de uma aula, em um momento diferente daquele
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reservado para a leitura do dia, faz parte do planejamento e é relacionada com a
unidade que sera trabalhada no més. As montagens sdo organizadas desde a
escolha dos grupos para que um possa aprender com O outro e sempre
retomamos 0 que € necessario para que a montagem seja cumprida no tempo
determinado e no final € questionado o que deu certo e o que ndo deu certo, o
motivo relevante a fim de que melhorem na préxima semana”

Logo chega o café da tarde sdo 14h e os alunos, acompanhados pela inspetora
de alunos se encaminham para o refeitério. Passado 20 minutos os alunos
retornam para sala de aula pegam bolsas com lapis e borrachas, nem tinham
sido orientados, mas estdo acostumados, e se encaminham para a sala de
ciéncias e tecnologia, em fila.

Na sala de ciéncia e tecnologia encontram com a analista de informéatica, que
recebe os alunos com boa tarde, espera os mesmos se acomodarem. Quando
guestionada pelo tempo da atividade a analista diz o seguinte: “Sou professora
de suporte nas aulas recursos utilizados na escola onde trabalho, temos um
horério fixo para as professoras do Ensino Fundamental levarem seus alunos ao
laboratorio Recursos utilizados pelo menos de 15 em 15 dias. Algumas relutam
um pouco, pois torna-se uma aula diferenciada pela barulheira que eles
arrumam na hora da montagem, pois é contagiante, todos participam
ativamente. Como suporte acabo planejando as aulas com as professoras e
direcionando para o contetdo aplicado em sala de aula, os alunos adoram, e
conseguem vivenciar na pratica o que aprendem em sala de aula na teoria.
Temos também um planejamento bem detalhado para a aula, que as professoras
elaboram no planejamento delas.”

Os alunos automaticamente sentam em uma configuracdo que, provavelmente,
ja haviam experimentado porque sem nenhuma orientacdo se agrupam cada
grupo em uma mesinha. Na sequéncia a professora distribui um folha de
“relatério do RECURSOS UTILIZADOS” (modelo anexo 7) para cada grupo e
individualmente lembra o grupo, com base em uma folha que carrega nas maos,
gual a funcdo de cada um no grupo. Depois disso a analista assume, orientando
os alunos, ela se posiciona perto dos armarios baixos que estdo na sala, e vai
chamando os organizadores de cada grupo da seguinte forma: “organizador do
grupo 17 o aluno se levanta e se encaminha até ela, com o armario aberto, ela
orienta a pegar a maleta que esta identificada com o nimero 1. O aluno pega a
maleta e volta para a mesa, e assim sucessivamente, até o Ultimo grupo, o de
namero 8. Na sequéncia ela distribui os manuais de montagem quase que da
mesma forma, 0os manuais estdo em cima dos armarios, e ela chama os
apresentadores de cada grupo para pegar 0s manuais.
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De posse dos kits, manuais e relatérios os alunos sdo questionados sobre qual
montagem vao realizar, em coro, eles dizem ser os “Gémeos” dessa forma a
analista diz a pagina do manual que consta um desenho dos gémeos e
diferentemente de outras montagens ndo tem 0 passo a passo, esta atividade
vem embutido dois desafios, o de fazer os bonecos iguais e de separar as pec¢as
por familia. Os alunos depois de abrir a pagina da montagem comecam a
atividade, o apresentador segura o0 manual, o organizador d4 as pecas
apontados pelo construtor que por usa vez faz a montagem enquanto o relator,
de olho no manual, faz o desenho da montagem. Mas antes, contudo, os alunos
devem preencher os dados do relatério com os nomes dos coleguinhas.

S&0 sessenta minutos que os alunos se dedicam a esta atividade, passado 20
minutos os alunos ja terminaram de montar os gémeos, a professora entdo pede
gue os apresentadores peguem 0s gémeos e venham até a frente da sala para
apresentar o trabalho e dizer da dificuldade ou ndo que o grupo teve na
organizacao desse trabalho.

Os alunos relatam néo ter dificuldade na montagem, contudo, disseram que em
alguns grupos ndo se respeitou-se as fungcbes e houve alguns alunos né&o
qguerendo fazer o relatério que seria entregue para o portfélio da professora.
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Finalizado as apresentacdes os alunos encaminharam-se para as mesinhas o
préximo desafio € lido pela analista de informatica, primeiro ela pergunta se
todos entendem o que é familia e suas particularidades e que tipos de familia
existe, surge varios tipos de familia, familia de animais, familias de japoneses,
etc.. quando questionado como poderiamos organizar a maleta recursos
utilizados por familia houve varias sugestdes entdo a analista deixou 0s grupos
se organizarem e separarem as pecas na mesa por familia. Sugiram as
seguintes configuracdes que foram apresentadas com os alunos sentados nas
mesinhas: separados por cores, separados por tipos de pecas (eixos, vigas,
polias, roldanas) e separadas por tamanho. A analista interveio em cada grupo
parabenizando e pedindo explicacdes. Ao final ela disse que todos estavam
certo. Todos aplaudiram. Foi pedido que guardassem as pecgas.

Com as pelas guardadas, os organizadores sdo convidados a guardar as
maletas da mesma forma que pegaram o organizador do grupo 1 levanta-se e
guarda a maleta no armario indicado pela analista, na sequencia o organizador
do grupo 2 e etc..

A professora recolhe os relatérios, os alunos entram em fila e se encaminham
para sala de aula, faltam poucos minutos para a saida é o tempo necessario
para guardar o material nas mochilas, revistas nos armarios e ja € hora de ir
para casa.
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Anexo 1 - Modelo de Relatério aplicado aos alunos do 1° ano EF

RECURSOS UTILIZADOS - 1° ANO
REGISTRO DE ATIVIDADE DAS EQUIPES

DATA: / / E

N° REVISTA: PAG.:
ATIVIDADE DESENVOLVIDA:
MALETA No: NOME DA EQUIPE:

COMPONENTES DA EQUIPE

ORGANIZADOR
CONSTRUTOR
RELATOR
APRESENTADOR

OBSERVACOES:
ACHEIl.... 0 [




Anexo 2 — Grade de contetdos de montagem do 1° ano
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Anexo 3 — Encarte do Fazer Pedagdgico

Lingua Portuguesa [T
UNIDADE 1 - SOU UNICO E ESPECIAL

Expectativas de ensino e aprendizagem

Estabelecer a correspondéncia entre o oral e 0 escrito em situagdes de uso
de textos ja memorizados pelos alunos (parlendas, poemas, cantigas, qua-
drinhas, trava-linguas, entre outros).

8§ Ler e escrever textos utilizando-se dos conhecimentos que possui sobre a
escrita.

B  Ler e escrever diferentes géneros textuais (listas, adivinhas, bilhetes, can-
tigas, parlendas, contos de fadas, maravilhosos e de assombragdo, receitas,
classificados, avisos, blogs, e-mails, cartas, telegramas, quadrinhas, postais,

diarios, etc.) reconhecendo suas caracteristicas no contexto de produgéo (es-
trutura, fungdo social, finalidade, etc.).

9  Perceber nas préticas didrias de leituras de diferentes géneros textuais seus
’ diferentes propésitos: a busca de informagdes e dados especificos, a resolu-
¢do de problemas, a leitura como forma de entretenimento, e outros.

&  Produzir escritas diversas (titulos de histérias, rétulos, nomes de personagens,
etc.) utilizando-se de letras méveis e assim apropriar-se do codigo alfabético.

fl@ Escrever textos de autoria adequando o género textual ao propésito comuni-
cativo da producdo escrita, criando diferentes versdes (mudanga do género, de
final, inicio ou trama da histéria, etc.) de acordo com a finalidade do texto.

Dialogo com o professor

Sabemos que a oralidade e a escrita s@ao modalidades de linguagem e que alguns
alunos ndo chegam neste 1° ano do Ensino Fundamental dominando a leitura e a
escrita convencionais. Muito antes de saber ler e escrever de acordo com os padrdes,
a crianca possui muitas hipéteses sobre este assunto. As hipéteses de escrita (Emilia
‘ Ferreiro) que as criangas apresentam, demonstram o quanto conhecem, ou ndo, so-

; bre o cédigo alfabético, direcionando as agdes docentes e a tomada de decisdes sobre
| o que e como ensina-las.

E preciso repertoriar as criangas com textos que circulam em todas as esferas so-
ciais. Quando vocé lé para seus alunos, ndo somente os coloca em contato com textos
escritos, mas principalmente lhes oferece um modelo de como se 1&. Para que esta
leitura seja significativa e tenha relagao com o que se escreve, vocé deve utilizar-se
de estratégias de leitura que permitam as criangas: ler, inferindo significados, elabo-
rar hipdteses e formular perguntas, fazer previsoes sobre o que vira a sequir, enfim,

uma gama de possibilidades que devem ser trabalhadas para que a competéncia da
leitura e da escrita sejam desenvolvidas.

Unipabe 1

"l . Bl
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Fazer pedagdgico

_I. Lingua Portuguesa
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Unipape 1
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As listas ocupam um valioso espago que deve ser explorado pelo professor. Por
ser um texto de facil leitura e relacionado a uma tematica, a crianga antecipa o que
esta escrito e desta forma comeca a perceber a relagdo entre o que se fala e o que
se escreve. Outros géneros que devem ser explorados sdo as cantigas, parlendas e
trava-linguas, em que o aluno, por meio da “leitura com o dedo”, faz o ajuste entre
0 que esté escrito e aquilo que ele sabe que “tem” que estar escrito.

A diversidade deve permear o cotidiano dos alunos quando nos reportamos aos
géneros textuais. £ por este motivo que, nas ligoes propostas, optamos pelo trabalho
com listas, cangdes, poemas, fichas técnicas, textos informativos, noticias, receitas,
convites, rotulos, parlendas, etc.

Roda de conversa

Paralelo ao trabalho com a construcdo da escrita, explore neste espaco as possi-
bilidades de observagio do outro. Ou seja, peca que as criangas observem os aspectos
que diferenciam uma pessoa da outra como a cor dos olhos, dos cabelos, a estatura,
enfim, as caracteristicas fisicas.

E importante que ndo sejam estereotipadas as diferencas entre as criangas refe-
rentes 4 estatura, ao peso, ao uso de dculos, etc. Conduza a atividade de tal forma
que as criangas ressaltem o que tém de melhor e mais caracteristico.

Outra sugestdo para este espago é trazer fotografias de irmdos gémeos (idénti-
cos ou ndo), de modo que a exploragdo de caracteristicas fisicas deles seja mais um
aspecto a ser observado. Destaca-se a importancia de se abordar o assunto da seme-
lhanga fisica e da diferenga de personalidades.

Nesse sentido, explore a ideia de que somos tinicos e especiais, ndo encontrando
ninguém no mundo igual a cada um de nés.

Desafio

Na atividade 1, o foco do trabalho é a oralidade. Explore a apresentagdo dada
como exemplo no livro, de forma que as criancas percebam como poderdo se apre-
sentar. Amplie a atividade, apresentando-se para as criangas; vocé pode acrescentar
outras “curiosidades” sobre sua vida, por exemplo:

e diga o que vocé faz nos momentos vagos;
e 0 que gosta de ler;

* COm quem mora;

e como decidiu ser professor;

¢ hé quantos anos leciona nesta escola;

e se toca algum instrumento.

Enfim, é importante que as criancas percebam que existem outras formas de
contar quem sdo, que vao além da proposta pelo livro. Essas, inclusive, podem incluir
detalhes que confirmam que somos tinicos e especiais.
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Na sequéncia, orienta-se para que os alunos realizem a atividade no patio da
escola, mas a mesma pode ser realizada em qualquer outro espago que vocé julgar
adequado. E importante que os alunos possam se olhar e perceber esse espago como
fundamental para conhecer os colegas com os quais trabalthardo no decorrer do ano.

A importancia do desenho solicitado na atividade 2 é explorar o potencial criati-
vo do aluno. 0 desenho solicitado deve ser uma produgdo livre. Desta forma, nao cor-
rija tragos e imperfeigdes e, sim, estimule os alunos a fugirem dos desenhos prontos.

Outra sugestdo é trazer um espelho para a sala de aula para que os alunos se
observem antes da atividade, pois essa é uma forma de garantir que representem gra-
ficamente os tragos marcantes um do outro. Isso permitira que o aluno identifique
algo semelhante a sua aparéncia fisica ao observar o desenho feito por um colega.

Conforme falamos anteriormente, o desenvolvimento da oralidade é fundamen-
tal neste processo, e vocé percebera isso no decorrer das atividades que tém esta
finalidade. As atividades 3, 4 e 5 exigem do aluno a descrigdo oral desta represen-
tagdo apos o desenho. Vocé pode solicitar que:

° Apresentem seus desenhos, falem das caracteristicas do aluno que foi dese-
nhado, sem dizer o nome, pedindo que a classe adivinhe.

e Exponham as produgdes em um varal ou mural, com uma folha sulfite embai-
%o, de forma que cada aluno observe o desenho e tente adivinhar quem ele
representa, escrevendo nela o nome dessa pessoa.

e 0 autor do desenho faz a apresentagdo e o aluno que foi representado fala se
concorda ou ndo com a caracterizagao.

Dessa forma, vocé possibilita a interagdo entre os alunos e colabora para a ativida-
de da observagdo, atengdo e respeito ao ouvir os colegas. Caso esta atividade tumultue
a turma, vocé pode combinar algumas condigdes a serem cumpridas durante a realiza-
¢do da atividade. Mas lembre-se de que estas condigdes devem ser significativas para
os alunos. Para tanto, precisam ser discutidas e realmente combinadas, para que nao
sirvam somente como uma lista de interminéveis “pode ou nao pode”.

A reflexdo sobre o codigo escrito caminha, assim, paralela ao desenvolvimento da
oralidade. Na atividade 6 ndo coloque figuras que permitam aos alunos identificarem a
si mesmos e nem aos colegas. Deixe no cracha somente informagdes escritas. Esta é uma
forma de “incentivar” o aluno a refletir sobre a escrita, e ndo somente diferenciar uma
figura da outra. Dessa forma, a escrita passa a ser também objeto de trabalho.

Além disso, na confecgdo do cracha é preciso que os alunos tenham um referencial,
ou seja, eles precisam saber para que ele serve, qual sua funcéo social. Portanto, como
os alunos nao se conhecem, nao sabem seus nomes de cor, o cracha cumpre o papel de
identificacdo, pois sabemos que ele identifica pessoas em um determinado contexto.

0 trabalho com o alfabeto, na atividade 7, sera realizado ao longo do processo
de alfabetizacdo dos alunos. E fundamental que todas as salas de aula tenham o al-
fabeto em letra bastdo e até mesmo letra cursiva, para que os alunos familiarizem-se
com esta sequéncia, bem como recorram a este repertorio estavel para construir
escritas. Porém, ressalta-se que nesta concepgao de alfabetizagdo, que privilegia o
processo de construgdo da escrita, a utilizacdo do alfabeto ilustrado - que relaciona
cada letra a uma figura - ndo condiz com esta proposta. Citamos, como exemplo, o
desenho relacionado a letra “M”. 0 aluno pode dizer que o desenho é uma mao, uma
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| Mano luva, dedos, unha, etc. O objetivo do alfabeto & promover a reflexdo sobre a escrita e

nio sobre o desenho. Desta forma, cada aluno pode também ter um alfabeto mével
A disposigdo para consulta, quando for preciso.

As atividades 8 e 9 servem como possibilidade diagndstica das hipoteses de escrita
dos alunos. Vocé deve deixar que escrevam da forma como sabem. Hé necessidade de
que, antes da realizagdo da atividade, seja elaborada uma lista de nomes para consulta
na atividade 8. A lista é uma estratégia que deve ser bastante utilizada neste ano de
escolarizagdo, pois a sua facil visualizagdo (que pode ser por topicos ou entre virgglas)_e
a tematica especifica, permitem aos alunos langarem mao de estratégias de antecipacao
e inferéncia sobre o que esta escrito nela. Vocé pode fazer listas de comidas preferidas,
| brinquedos, tarefas pendentes, doces, programas de televisio. Definindo o assunto para
’ a situagio de escrita, no momento da leitura, o aluno conseguira fazer o ajuste da fala
4 escrita. Estas listas devem ficar expostas na sala, pois servem de material de consulta
para os momentos de escrita. Vale lembrar que as listas devem ser feitas em papel grande
(manilha, por exemplo), para que a visualizagdo nao fique comprometida.

Na atividade 10 é importante que os alunos prestem atencéo a funcdo do sobreno- 0
me. Caso haja nomes iguais, o que os diferenciaré serd o sobrenome.

As atividades 11, 12, 13 e 14 vio trabalhar a nogo e o conceito de pesquisa, e
serdo utilizadas no Aprendendo com a comunidade.

Professor, para produzir a etiqueta proposta na atividade 15, é preciso saber
0 que conhecem sobre este género. Pergunte aos alunos onde podem encontré-la, o
que costuma estar escrito nela, para que serve, etc. Desta forma, a partir do que eles
disserem, elabore uma lista para depois confeccionar as etiquetas. Vocé pode fazer
as etiquetas para que colem em seus pertences, identificando-os, ja que a fungdo da
etiqueta é identificar pertences com dados pessoais.

Recitar poemas exige do leitor dar énfase a rima (quando houver), ao ritmo, a
musicalidade e & entonacdo da voz, de modo que os ouvintes tornem-se apreciadores
deste género. Desta forma vocé contribui para a ampliacdo do repertorio do aluno.
Assim, em situagdes em que se faca necessaria a leitura de um poema, ele tera boas
referéncias para fazé-lo.

Se 0 poema é memorizado, a atividade de lé-lo é muito til para a aprendizagem O
das caracteristicas do codigo alfabético e da decodificacdo. Ao saber o que o poema
‘ diz, o aluno pode deter-se na analise da relagdo entre o que diz e 0 que estd escrito,
| vendo a correspondéncia entre o som e a escrita, o tamanho das letras, a organizagio
| dos paragrafos, as letras conhecidas, etc.

Se o poema ndo é memorizado, ao lé-lo deve-se observar suas caracteristicas: a
separacdo em versos, a rima, as estrofes, a ordenacdo. Além disso, a interpretacdo do
poema (assim como sugerem as atividades 16, 17 e 18) requer explicagdes adicionais,
discussdes coletivas, explicitacdo do entendimento pessoal, para que ele realmente seja
entendido, até mesmo aqueles que tém como caracteristica o uso da linguagem figurada.

Aprendendo com a comunidade

A nogdo e o conceito de pesquisa devem ser trabalhados desde o inicio da esco-
" laridade. Os alunos devem pesquisar em casa quais sdo os documentos pessoais que
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cada uma das pessoas tem e registrar os dados no seu livro para a realizagdo das
atividades 11 e 12. Estimule-os a conhecer a diversidade de documentos, os que sao
especificos dos homens (carteira de alistamento militar), e aqueles que nem todos
possuem, por exemplo, 0 passaporte.

E importante envolver a familia nas atividades escolares. Para isso é necessario
que os alunos sejam realmente orientados para executar a atividade com autonomia.
A importancia da pesquisa como coleta de dados constitui-se como uma das formas
de ampliar e aprofundar o conhecimento.

Pega também aos alunos que procurem na secretaria dados em seu prontudrio
para o preenchimento de uma ficha de identificagdo que seré utilizada nas atividades
13 e 14. Vocé pode aproveitar este espago para trabalhar com o reconhecimento dos
profissionais e dos servigos prestados pelas pessoas que ali trabalham. Organize os
alunos em duplas para irem até 4, de modo que o trabalho nao seja prejudicado e
eles retirem os dados diretamente da fonte onde se encontram. Oriente-os na busca
das informagdes relevantes e na observagdo deste espago dentro da escola.

Avancar

o Neste item abordaremos algumas questdes de ordem geral, que auxiliardo
seu trabalho com os alunos neste primeiro ano do Ensino Fundamental. Al-
gumas referem-se & pratica, por exemplo, do uso do alfabeto, do trabalho
com o nome proprio, e outras discorrem sobre a importancia da organizagao
do espago. Enfim, vocé deve utiliza-las, fazendo as adaptagdes necessarias,
objetivando uma aprendizagem efetiva.

e Converse com os alunos sobre a necessidade de um ambiente organizado, en-
tendendo o ORGANIZADO como: um local limpo, com materiais previamente
separados, com tarefas definidas e compreendidas por todos, ndo significando
necessariamente siléncio absoluto e sem movimentagdo de pessoas. Podem,
também, organizar materiais de uso coletivo (palitos, canudos, elasticos...) em
caixas nomeadas, possibilitando a autonomia dos alunos para seu manuseio.

e Pensando que a rotina é construida desde o primeiro dia de aula, coloque
na lousa as atividades que os alunos executardo no dia.

e Estabeleca, em conjunto com os alunos, as regras basicas de funciona-
mento do espago escolar (combinados). E bom lembrar que sera neces-
sario investir diariamente neste aspecto para que estes combinados nio
sejam somente uma lista do que pode ou nio pode.

¢ Planeje, logo no inicio do ano, o caderno de leitura.
e Caderno de leitura: um recurso a favor da alfabetizagio
1. Como surgiu a proposta?

Surgiu da observagdo de que muitos alunos aprendiam a ler a partir da
“leitura” de textos que sabiam de cor (miisicas, poemas, parlendas e outros
textos de contetido conhecido).

" L]
S N
SIS ——

Linguagens e Codigos

([ T T
Lingua Portuguesa --]

Unipape 1

55

1tano

174



Fazer pedagdgico

.-l. Lingua Portuguesa

PRESPRSISSESS S e

12ano

Unipabe 1

56

A observacdo dessa pratica motivou a proposta de organizar um caderno
de leitura contendo diferentes géneros de textos conhecidos pelos alunos,
como apoio a alfabetizagio.

°

2. 0 que se pode aprender?

0 caderno de leitura possibilita:

trabalhar com textos reais, de diferentes géneros;

apresentar um repertorio de textos escritos conhecidos dos alunos;
organizar os textos trabalhados em classe;

desenvolver atividades de leitura compartilhada;

incentivar os alunos a ler antes de saber fazé-lo de forma convencional;
socializar com os familiares alguns dos textos que circulam na sala de aula;
promover a leitura e a consulta dos textos sempre que os alunos deseja-
rem e/ou necessitarem;

criar um referencial estével de textos/palavras que podem ser usados no
momento de produzir novos textos.

3. Quais os objetivos?

0 caderno de leitura tem como objetivos principais:

incentivar a prética de leitura e o desejo de ler;

possibilitar aos alunos o contato direto com diferentes textos;

ampliar a diversidade de géneros textuais conhecidos por eles;

garantir um repertorio de textos de boa qualidade que se constitua num
material de consulta para a escrita de outros textos;

incentivar os alunos a lerem mesmo quando ainda nao sabem ler conven-
cionalmente;

apresentar situagdes reais em que os alunos tenham que utilizar estraté-
gias de leitura, e ajustar o que sabem de cor, ao que esta escrito;
desencadear atividades de leitura que exijam reflexao sobre a escrita con-
vencional;

favorecer algumas aprendizagens importantes: sobre o fato de que todo
texto escrito pode ser lido; sobre a linguagem que se usa para escrever;
sobre a disposicdo grafica dos diferentes géneros textuais; sobre o valor
sonoro convencional das letras;

ajudar os alunos a avangarem nos seus conhecimentos sobre a escrita.

4, Desde quando?

0 caderno de leitura pode ser organizado com as turmas de trés anos em diante:

Para os alunos de 3 a 5 anos o caderno serd uma oportunidade de se re-
conhecerem capazes de ler. A selecdo dos textos deve sempre ter como
critérios principais as caracteristicas, conhecimentos e preferéncias da
turma, e a qualidade do material (tanto do ponto de vista do contetdo
como da apresentacdo grafica).

Nessa faixa etaria o caderno possibilita, principalmente, resgatar textos
significativos da cultura popular, ampliar o repertério de textos conhe-
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cidos, aprender que tudo o que dizemos, cantamos ou recitamos pode
ser escrito, que os textos sio diferentes e se organizam graficamente de
modo diferente, que escrevemos com letras.

A partir dos 6 anos, além dessas vantagens, o caderno serve também
como fonte de consulta para a escrita dos alunos, em situagges esponta-

neas ou orientadas pelo professor.

e Alguns cuidados com o caderno de leitura

E importante:

garantir, na pagina inicial, uma breve apresentagao do caderno com 0s seus
objetivos, para que os familiares saibam para que serve e como sera utilizado
em casa e na escola;

deixar, em sequida, um espago para elaboragdo progressiva de um indice dos textos;
garantir uma boa apresentagio do material (textos bem impressos, com letra legivel e
de tamanho adequado, recortados e colados com capricho pelo professor, etc.);
incentivar os alunos a terem uma atitude de cuidado com o caderno;
apresentar aos alunos as fontes de onde sao transcritos os textos;
manter a diagramagao dos textos tal como é feita nas fontes de origem;
deixar claro que o caderno deve ser sempre guardado na mochila, para
que circule além da escola;

instituir, desde o inicio do ano letivo, uma rotina de leitura com varieda-
de de géneros, por exemplo: contos, lendas, poemas, parlendas, fabulas,
noticias, cartas... Pois, se queremos formar leitores/escritores, ha neces-
sidade de repertoria-los. (Vocé podera consultar o arquivo virtual dispo-
nivel na escola com a coletinea de géneros textuais da “Escola Ativa”,
bem como as apostilas entregues nas 32 e 42 FORMAPROF/SESI-SP - 2005,
nas quais foram sugeridas algumas rotinas de leitura e seus respectivos
textos. Mas lembre-se, é importante ampliar o acesso a diferentes textos,
ir em busca de novos materiais.);

selecionar livros interessantes, de boa qualidade textual, com boas ilus-
tragdes e convidar os alunos a empreender viagens por meio destas leitu-
ras, pois para aprender a ler e, também, a gostar de ler, & preciso que as
experiéncias que eles vao ter sejam bem planejadas.

¢ Nome préprio

Prepare crachas com o seu nome e os nomes dos alunos para as apre-
sentacdes. Escreva o nome e o sobrenome, quando houver mais de um
aluno com nomes iguais - desta maneira vocé da sentido ao sobrenome.
Pergunte a eles por que acham que vocé escreveu desta forma. Ouca as
respostas ou as informe, caso nao as tenham.

Organize uma roda onde os alunos possam enxergar e ouvir uns aos ou-
tros (patio, na propria sala, na quadra...). Inicie a apresentagdo falando
o seu nome completo, dizendo coisas de que gosta. Diante dos crachas
que estarao expostos, pegue o que corresponde ao seu nome e coloque-o.
Peca que os outros alunos, assim como vocé, falem seu nome, sua idade,
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qual seu brinquedo ou comida preferida,

e que, diante dos crachas expostos, peguem 0 correspondente ao seu
nome e o coloque. Esta é uma excelente oportunidade para identificar os
conhecimentos que os alunos tém sobre a lingua e as estratégias utiliza-
das por eles na leitura.
Em outro dia, peca que os alunos escrevam 0 S€u nome em um cracha em
branco. Escreva neste momento somente 0 primeiro nome, e €aso haja
dois alunos com o mesmo nome, proponha para a sala uma solugdo que
diferencie um nome do outro (procure incentiva-los a usar a escrita e
nio desenhos com essa finalidade). O cracha permite que oS alunos sejam
chamados pelo nome e por aqueles que 2inda ndo o conhegam (esta € a
funcdo da escrita do nome no cracha), e também que facam a inferéncia
do nome dos colegas pela leitura deles.

Trabalhe oralmente na Roda de conversa a maneira como os alunos gos-
tam de serem chamados, os apelidos carinhosos trazidos da familia, por
exemplo: Isabella pode ser chamada de Bella, ou Mariana ser chamada de
Mari. Assim, vocé pode discutir a questdo dos apelidos ndo desejados ou
irdnicos, se houver necessidade.

Outra estratégia que pode ser utilizada é a de colocar os crachas com os
nomes dentro de uma caixa ou saco plastico, pedindo que, um a um, 0s
alunos sorteiem um cracha, fazendo a leitura do nome e a apresentagao
de seu dono.

Faca um cartaz com todos os nomes dos alunos da sala para que possam
familiarizar-se com o grupo, estimulando a leitura dos nomes. A lista,
neste momento, & um referencial estéavel, pois os alunos podem consulta-
-la sempre que precisarem.

se ja estiveram em outra escola,

o Sondagem

Lembre-se de que ndo é condigdo ter hipétese alfabética para o ingresso
neste ano do ciclo, mas, ao final deste, esta é uma das metas a serem
atingidas. Entdo, reforcamos aqui a necessidade de iniciar o ano com a
sondagem individual para saber em qual nivel de escrita se encontram os
alunos e, assim, planejar atividades adequadas a cada um deles.
Atividade realizada com os alunos através de um ditado ndo silabado de
4 palavras (1 polissilaba, 1 trissilaba, 1 dissilaba e 1 monossilaba), e 1
frase contendo uma das palavras ditadas. As palavras sdo ditadas nesta
ordem, de modo que o maior desafio é escrever a menor delas, fazendo
assim o ajuste entre a fala e a escrita. E importante que imediatamente
apds a escrita destas palavras, vocé peca que o aluno faca a leitura das
mesmas, marcando a forma como ele leu. Esta leitura lhe dara elementos
para classificar a hipétese de escrita. Por exemplo, vocé ditou BORBOLE-
TA e o aluno escreveu BOEA, esta escrita representa a fala do aluno, ou
seja, como ele estabeleceu relagao entre a fala e a escrita, e neste caso, a
hipétese de escrita do aluno é silabica com valor sonoro.
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Textos memorizados

e Na quadra ou no patio proponha brincadeiras de roda para os alunos.
Essas brincadeiras de roda musicalizadas s3o divertidas e ritmadas, tra-
balham o movimento em sincronia com a melodia. Vale lembrar que essas
cantigas de roda fazem parte do nosso folclore, e o resgate desta identi-
dade é fundamental para os alunos nesta idade. No inicio, indique uma
miisica, depois pega que os alunos tragam outras cang¢oes que conhecam,
diversificando o repertério da classe.

e Aproveitando essas miisicas memorizadas, trabalhe a escrita dos alunos.
Os textos memorizados sio ideais para que facam a correspondéncia entre
a fala e a escrita. Nesta primeira atividade, o objetivo & observar o que os
alunos ja sabem sobre o cédigo da lingua escrita.

¢ Uma outra atividade, ainda com textos memorizados, misicas, por exem-
plo, é pedir que os alunos cantem algo de memoria e depois facam a
leitura da mesma misica ou parlendas, apontando no texto a escrita das
palavras cantadas. Desta maneira possibilitamos aos alunos inferir sig-
nificado entre a fala e a escrita. Para esta atividade prepare um cartaz,
com letra bastdo, das parlendas ou misicas cantadas, para que os alunos
possam ler e apontar.

¢ Entregue para cada aluno uma copia da letra da misica para que a cole no
caderno de leitura. Este texto podera ser utilizado em outros momentos.
Esta atividade para os alunos com hipétese sildbico-alfabética e alfabéti-
ca contribui para a ampliagdo do repertério linguistico.

Saiba um pouco mais

0 poema de Sérgio Capparelli foi trabalhado e é de fundamental importancia que

os alunos, desde pequenos, saibam quem foi o autor, quando e onde o texto foi pu-
blicado, o ano da publicagdo, enfim, dados relevantes que trazem informagdes sobre
o texto utilizado e seu contexto de produgao.

Vocé pode explorar estas informagdes utilizando a biografia. A seguir explicare-

mos um pouco a fungdo desse género e sua estrutura, de forma que, ao trabalhar com
os alunos, vocé possa propor problematizagoes a respeito da fungao dele:

0 termo é etimologicamente composto por “bio” (indicativo da ideia de
“vida”, com origem do grego “bios”) e “grafia” (de “grafo” [+ sufixo -"ia"],
elemento de composi¢do culta, que traduz as ideias de “escrever” e “descre-
ver”, com origem do grego “grdpho”, “escrever”).

A biografia é um género que se dedica a descri¢do ou a narracao da vida de
alguém que se notabilizou de alguma forma. Em sentido restrito, uma bio-
grafia reporta-se a toda a extensdo da vida do biografado, pretendendo ndo
somente recontar os eventos que a compdem, mas também recriar a imagem
dele como é/era/foi.

0 biégrafo faz uso praticamente de todo tipo de materiais que tenha ao seu
dispor para realizar a biografia de alguém: as préprias obras do biografado
(especialmente cartas e diarios), documentos oficiais, memérias de contem-
poraneos, recordagdes de testemunhas vivas, conhecimento pessoal, outros
livros sobre o biografado, fotografias e pinturas.

Adaptado de: <http://wwwz2.fcsh.unl.pt/edtl/verbetes/B/biografia.htm>. Acesso em: 08 dez. 2009.
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Anexo 4 — Manual do Professor (recursos utilizados)

Voceé Sabia? — Quem sou eu?

Objetivos
* Ajudar a consiruir a identidade, conhecendo progressivamente o proprio corpo, os
potenciais e os limites.
* Reconhecer as diferengas entre as pessoas.
*  Manipular diversos materiais (fotografias, desenhos, colagens, etc.).

Sugestio de mediagio: E importante sermos diferentes? O que tem a ver com um bom trabalho em
equipe?

Sugestao: Deixe um espelho em local acessivel acs alunos. Eles devem poder se olhar sozinhos,
tranquilos, para descobrirem em sua imagem algum detalhe gue os faz dnicos. Vocé pode fazer uma
exposizic dos desenhos apos a aula.

Passatempo — O tamanho das familias

Objetivos
s Explorar o uso dos nimeros naturais em contextos sociais.

* Reconhecer, selecionar e organizar informages.

Sugestio de mediagio: Discuta com os alunos sobre a quantidade de pessoas em sua familia.
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Maquina do Tempo — As familias mudam

Objetivos
+  |dentificar membros da familia e relagio de parentesco.
+ Explorar o uso dos nimeros naturaiz em contextos sociais.
+ Comunicar as ideias, hipdteses e solugies encontradas.

+ Desenvolver nogdo de tempo (passado e presente).

Sugestao de mediagio: Ouais as diferengas e as semelhangas entre as fotos? Qual delas parece ser mais
antiga? Por qué? Quais as diferengas nas roupas? E as cores? Quantas pessoas compdem sua familia?
Pega para alguns alunos detalharem, nomeando os integrantes e suas respectivas idades.

Desafio — Familia de pecas

Objetivos
* (Classificar objetos e explorar suas caracteristicas.
+ |dentificar semelhangas e diferencas das formas geométricas.
+  Desenvolver nogdes de medidas (ndo padronizadas).

* Reconhecer, selecionar e crganizar informagdes.

Sugestao de mediagio: Como vocés classificaram as pegas? Quantas familias de pecas vocés criaram
com o kit LEGO®? Os alunos podem usar diversas estratégias para resolver este desafio, utilizando coreg,
tipos de pegas, formato das pegas ou outros critérios. Discuta com as equipes guais os critérios utilizados.
Em sequida. incentive-os a criarem uma familia, apresentando-a aos grupos. Explore esse momento inicial
para gue as criangas se familiarizem e se apropriem das pegas do kit.
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Histéria em Quadrinhos — Vida em familia

Obijetivos
* Desenvolver a leitura de imagens.
* Identificar e valorizar os habitos de higiene.
* Estimular a comunicagao.
* Reconhecer a formagao familiar.

Sugestio de mediagido: O que acontece na historia? Quem parece ser o pai? E a mae? E os irmaos? O
que aconteceu no final da historia?

Lingua portuguesa — Oralidade; leitura de imagens: Uma forma de desenvolver uma atividade com a HQ
& permitir aos alunos identificarem as cenas e contarem a historia a partir da leitura das imagens. E muito
importante essa leitura de imagens, pois os alunos colocam suas vivéncias na fala.

Vocé Consegue — Minha familia

Objetivos
* Valorizar a arte.
* |dentificar membros da familia e relag@o de parentesco.
* Reconhecer e valorizar a produgao dos colegas.

w——— .-, a—
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Sugestio de mediagao: Como & sua familia? Como se compde? Moram todos juntos? Faga com que eles
percebam gue a composigio familiar vara muito (uns moram com avos, de outros, os pails sfo separados,
uns t8m irmaos, cutros ndo, uns t8m animais de estimagdo, etc.).

Curiosidades — Gente que parece igual!

Objetivos
+ Observar e respeitar as diferengas.
* Caracterizar gémeos univitelinos e bivitelinos.

* Interagir e fazer leituras de imagens.

Sugestio de mediagao: O gue significa igualdade? E diferenga? Cluais as vantagens que temos por
sermos e pensarmos de formas diferentes? |zso influencia no trabalho em equipe?

Montagem — Gémeos

Objetivos
+  |dentificar semelhangas e diferengas das formas geométricas.
+ Desenvolver a autopercepgao.

* Dessnvolver respeito as diferencas.

Faga a mediagdo da montagem: Os bonecos construidos sdo iguais? O que significa gémeos? Para o
desafio, voce, professor, construa um boneco e ndo deixe gue os alunos o vejam. Em seguida, mostre-o a
todos oz alunos durante alguns segundos e desafie-os a replicarem o modelo. Discuta se todos os grupos
construiram exatamente o modelo mostrado. Quais foram as caracteristicas que ficaram iguais? Em que
cada equipe prestou atengio? E uma tarefa facil? O que era necessario para que os bonecos ficassem
idénticos?
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Anexo 5 - Manual do Aluno (RECURSOS UTILIZADOS)

"= MINHA FAMILIA

NO ESPACO ABAIXO, DESENHE UM MOMENTO FELIZ COM SUA FAMILIA.
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GENTE QUE PARECE IGUAL!

VOCE SABIA QUE NAO
EXISTEM PESSOAS IGUAIS?

OS GEMEOS PODEM ATE SER
PARECIDOS, MAS, MESMO
ASSIM, NAO SAO IGUAIS!
OBSERVE! QUE DIFERENCAS
EXISTEM ENTRE OS GEMEOS?
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VAMOS MONTAR poys
BONECOS GEMEOS)

DESAFIO

ATENCAO E MEMORIA! SERA QUE SUA EQUIPE CONSEGUE MONTAR UM
BONECO EXATAMENTE IGUAL AO QUE SEU PROFESSOR MOSTROU? MAOS
A OBRA!

185




Anexo 6 — Relatério preenchidos pelos alunos

LEGO - 1° ano

Registro de Atividades da Equipe
Data: jL/ 8 /—-&(ne X ‘

N° da Revista: Pag.:
Atividade desenvolvida:

Maletan®: 5 Nome da Equipe:
G Componentes da Equipe
Organizador -MARTA LUZA
Construtor 2-00cq EL
Relator 3-5AAK

Apresenfador 14 N[CT00 L 0
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LEGO —-1°anoc 7

Registro de Atividades da Equipe
Data: /)]) / Q / A,‘E ?V{ :

N° da Revista: Pag.:
Alividade desenvolvida:

Maleta n°; 1 Nome da Equipe: 3 :
S g
ComponentesdaEquipe ~ °
Organizador 1l I viA .
Construtor & e o Lol 5
Relator 2- ANA L ET IA R
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LEGO - 1°ano

Registro de Atividades da Equipe
NN
Data: |1 / Q / an/}:r" .

N° da Revista: Pag.:
Atividade desenvolvida:

Maleta n®: é

Organizador
Construtor
Relator
Apresen
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LEGO - 1% ano

Registro de Atividades da Equipe
Data: 13 / 8 /A0A4. ‘

N° da Revista: Péag.:

Atividade de vida:
Maletan®_ | 3 Nome da Equipe:
Componentes da Eg juipe

0 R

)

| Organizador - MALIA
Construtor :

Relator 3
Apresentador '
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Anexo 7 — Autorizagéo para a pesquisa

i

e e iy D
SESI - SP | {1 eeenm: &4
Departamento Regional de S8o Paulo e
! Diretoria Juridica - DJ/GA | N |
INFORMACOES, PARECERES E DESPACHOS; || iRl

DJ/03340/2013 i
Séo Paulo, 14 de agosto de 2013. {

Sra. Supervisora

Ref.: Solicitagio para realizagdo de pesquisa
Giseli de Souza Lucas - Analista de Suporte em Informdtica
Escola SESI Séo Jodo da Boa Vista

Conforme se depreende do processo em tela, a funcionaria Giseli de Souza Lucas, Analista
de Suporte em Informatica da Escola SESI Sdo Jodo da Boa Vista, solicita autorizagio para
realizar pesquisa de mestrado vinculada ao Programa de Pés-Graduagao em Educagao da
Universidade Federal de Sdo Carlos que ela estd cursando, e que serd feita com 2
professores, conforme explanado as fls. 1 e 2.

Encaminha um “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido”, elaborado pela
Universidade, o qual pede nossa anélise.

Considerando que ndo se trata de assunto para analise juridico/legal, esta DJ/GA apenas
por cautela, sugere que a Divisdo de Educacio e Cultura, devera resguardar os direitos
autorais sobre todo o material did4tico e pedagégico do SESI-SP que podera vir a ser usado
ou citado na pesquisa, e ainda, devera verificar se a pesquisa nio interferira nas aulas dos
profissionais envolvidos.

Também, em nivel de informagdo, se a pesquisa for deferida, a Analista (pesquisadora)
dever4, de forma pessoal, sem envolver o SESI-SP, requerer autorizagio por escrito desses
profissionais, por se tratar de possiveis gravagdes de dudio e video com os mesmos, pois as
autorizagbes para uso de imagem e voz sdo de caréter personalissimo, ndo tendo o SESI-SP
legitimidade para conceder tais autorizagGes em nome de seus funcionarios.

Quanto ao “Termo de Consentimento Livre e Esclarecido”, verificamos tratar justamente do
pedido em tela, devendo, pois, ser analisado por aquela Divis3o.

Atencifsammte P d DEC poro—
/_)SS“(A é/ WU-NVIB’ e ryw
Higina L. Zoneti SVEAIVON

Advogada ,0 . VCZ y
Priscils de

e 418))13
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! . TV O Y3 Fr

Page li}0f2
re: Moacir Pandin/CAT Mogi Guagu/SESISP/ESP
‘ara:  LIECE156/CE/SESISP/ESP \
3 Administrador Escolar CE156/CE/SESISP/ESP@ESP, Administrador Escolar

CE357/CE/SESISP/ESP@ESP

o S —

)ata: Quinta-feira, outubro 10, 2013 12:38PM
Issunto: Re: projeto de pesquisa e autorizagio

Prezada Analista Gisell,

Apds analise e verificaciio sou de acordo que ralize o projeto nas Unidades do SESI, Escola
SESI de Sao Jodo da Boa Vista e Escola SESI de Mococa. Solicite contatar as Administradoras
Escolares, que nos |é em copia previamente.

Atenciosamente,

EEI MOACIR PANDIN

Diretor de Centro de Atividades
CAT Ministro Roberto Della Manna - Mogl Guagu - Diretoria Local - Mogl Guagu
R Eduardo Figueiredo, 300 - Parque Zaniboni Il - Mogi Guagu - SP - 13848-090
Fone (19) 3861.3232

www sesisp org br - Email. mpandingdsesisp org br
n {3 & & www sesisporg beiredassociais

para: Moacir Pandin/CAT Mogi Guagu/SESISP/ESP@ESP
De: LIECE156/CE/SESISP/ESP

Data: 05/10/2013 12:54PM

Assunto: projeto de pesquisa e autorizagdo

Prezado Moacir, bom dia.

recebi da Administradora Fabiana um parecer com um despacho da Gerente Executiva de
Educacado Luciana Campacci, aguardando uma manifestacdo minha quanto ao fato de poder
cumprir o orientado pela Diretoria Juridica, ou seja, realizar as entrevistas fora do horério
de servico meu e das entrevistadas, citar as fontes e respeltar o direito autoral do Material
SESI e uma autorizacdo por escrito das entrevistadas. :
Sendo, assim afirmo que todos estes topicos serdo respeitados na integra. Envio anexo 0
mndaln de tarmn aue. se autorizado. pedirei as professoras para assinarem. ;
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Anexo 8 — Autorizacédo para a pesquisa LEGO ZOOm

Re: [#5100] Permissdo para citar material impresso da LEGO ZOOm em dissertacdo de mestrado o

Andreia Siroto 22/01/2015
Para: giselilucas@hotmail.com ¥
Codige do chamado: #3100
012 giseli lucas,
A principio, nde ha problema em citar o material, desde que seguinde devidamente as normas da ABNT, ou seja, citace da cbra consultada e seu respective auter (fonte).
Atenciosamente,
Andréia Siroto
Para visualizar o status do chamade ou adicionar comentarios, por faver, clique agui.

Ja me avaliou hoje? Saber sua opinido & muito importante para mim!

Informe-nos o seu grau de satisfagdo com o atendimento

' * ) Excepcional ' * | Satisfatério ' * ) Insatisfatorio
o e o) =

On Seq, 23 Jun, 2014 at 10:49 am , ZOOM Atendimento ao Cliente (ZAC) <zac @legozoom.com= wrote:
Codige do chamado: #3100

Giseli Lucas,
Bom dial L\’

Agradecemos o seu contato e parabenizamos pelo seu mestrado.

Vamos verificar a possibilidade referente a sua solicitagdo.
Em breve enfraremos em contato.
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i Conteldo produzido e publicado no Brasil pela ZOOM Editora Educacional Ltda, sob licenca
The LEGO Group ®. Esta publicacdo é parte integrante dos programas educacionais da ZOOM
e da EDAcom. Os programas educacionais que utilizam este manual didatico-pedagdgico séo:
programas curricular ZOOM de Educacdo para a vida, programa LIDER de Lideranca e
Empreendedorismo, Programa Genius de Robdtica.
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