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Resumo

Este trabalho tem como objetivo analisar a producdo académica sobre o uso de
tecnologias na educagdo infantil, a fim de compreender as potencialidades e dificuldades
elencadas nessas pesquisas. A pesquisa do tipo Revisao Bibliografica foi realizada através
de identificacao e selecdo de documentos no Banco de Teses da Capes e na analise dos
documentos selecionados com auxilio de uma Ficha de Leitura e Andlise. Foram
selecionadas sete dissertacdes de mestrado que discutiam sobre o uso de tecnologia na
educagdo infantil. De uma forma geral esses trabalhos contribuiram para verificar como
ocorre a utilizagao das tecnologias dentro do contexto da educacao infantil, proporcionou
o entendimento sobre as concepgdes de tecnologia em cada trabalho e quais sdo as
tecnologias utilizadas. As dissertagdes apresentaram diversas maneiras de inserir
tecnologias na educagdo infantil e exploraram aspectos como insegurangas dos
profissionais de educacao, das familias e questdes relacionadas a formagao de professores
para o seu uso. Os resultados encontrados foram essenciais para compreender algumas
das dificuldades que cercam o uso de tecnologias e as potencialidades que elas trazem
para o ensino.

Palavras-chaves: Educacdo Infantil, Tecnologia, Criangas, Dissertagdes.

Abstract

This study aims to analyze the academic production on the use of technology in early
childhood education to understand the potentialities and difficulties highlighted in these
researches. This bibliographic review was conducted through the identification and
selection of documents in the CAPES Thesis and Dissertation Database, with the analysis
supported by reading and analysis sheets. Seven master's dissertations discussing the use
of technology in early childhood education were selected. Overall, these studies
contributed to verifying how technology is used within the context of early childhood
education, providing an understanding of the concepts of technology in each study and
the specific tools employed. The dissertations presented various ways of integrating
technology into early childhood education and explored aspects such as the insecurities
of education professionals and families, as well as issues related to teacher training. The
findings were essential for understanding some of the difficulties surrounding the use of
technologies and the potential benefits they bring to the teaching and learning process.

Keywords: Early Childhood Education, Technology, Children, Dissertations.
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1 INTRODUCAO

O presente Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) sob o titulo “A Tecnologia na
Educagao Infantil: Uma Andlise de Dissertagdes” buscou por meio da andlise de
dissertacdes identificadas no Banco de Teses da Coordenagdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), evidenciar o que a produgdo académica vem
discutindo sobre as inquietacdes dos professores, criancas e pais das instituigdes de
educagao infantil sobre o uso de tecnologia nessa etapa da educagado basica.

O interesse pelo tema surgiu durante a realizagdo de um trabalho sobre tecnologia
e educagdo desenvolvido ao longo da disciplina “Ciéncias: conteidos e seu ensino” do
curso de Pedagogia na Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar). Nesta ocasido
desenvolvemos uma revisdo bibliografica a partir da identificagdo, sele¢do e andlise de
artigos académicos nas bases de dados da CAPES e Scientific Eletronic Library Online
(SCIELO), sobre o uso de tecnologias para o ensino de ciéncias no ensino fundamental 1.
A realizacdo deste trabalho despertou o interesse em aprofundar mais a leitura da
producao académica sobre a tematica, visto que o assunto ¢ atual e que permeia o dia a
dia dos professores, das redes publicas e das escolas de todo o Brasil.

Tendo em vista que a tecnologia esta cada vez mais presente no dia a dia das
criangas, consideramos relevante examinar e compreender como vem sendo utilizada no
cotidiano escolar da educagao infantil, que € o primeiro contato que as criangas possuem
com uma institui¢do de ensino e com praticas pedagogicas intencionais e sistematizadas.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) a integracao da
tecnologia nas escolas de educagdo basica, atualmente, ¢ um fendmeno de carater
irreversivel, ou seja, ¢ quase impossivel pensar no desenvolvimento educacional sem
fazer uma relacdo com as tendéncias tecnoldgicas que estdo em vigor no dia a dia da
sociedade. H4 uma orientagdo explicita sobre seu uso em todos os campos de experiéncia
da Educacdo Infantil na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), que reconhece
a importancia das linguagens digitais e da cultura tecnoldgica na formagao integral da
crianga.

Em decorréncia dessa afirmacgdo, no contexto escolar com destaque para a
educagdo infantil sdo enfrentados desafios (de ordem estrutural e pedagogica),
principalmente ao incorporar as ferramentas junto ao processo de ensino e aprendizagem

a fim de suprir as necessidades do século XXI.
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Durante a realizacao dos estagios do curso de Pedagogia pudemos observar na
pratica alguns desses desafios, dentre eles, destaca-se a falta de formagdo docente
especifica para o uso critico e pedagogico das tecnologias digitais, o que acarreta usos
mais instrumentais ou descontextualizados da tecnologia. A falta de infraestrutura
adequada (acesso a internet, bons equipamentos) nas escolas também limita o uso de
tecnologias mais modernas. Mais especificamente no contexto da Educacao Infantil, um
desafio importante ¢ o de conciliar o uso das tecnologias com a natureza ludica e interativa
da Educacao Infantil. Pensando nas tecnologias digitais hd ainda a preocupacao dos
profissionais da escola e muitas vezes dos pais e responsaveis, sobre a exposi¢ao
prolongada as telas, optando por outras estratégias nessa fase escolar. Portanto, a inser¢ao
de tecnologias na Educacao Infantil requer ndo apenas condi¢des materiais e estruturais
como um olhar critico do professor para o uso intencional e reflexivo da tecnologia em
sua pratica pedagogica.

Destaca-se, portanto, a importancia da formagao de professores para lidar com a
tecnologia e aplica-la nas salas de aula, j& que a decorrente falta de formagdo traz
prejuizos ao ensino, como a inseguranca de utilizar ferramentas tecnoldgicas no contexto
que estdo inseridos. Outro aspecto que levanta o questionamento ¢ se as criangas das
instituicdes de ensino da educacdo infantil estdo prontas para receber essas ferramentas
tecnologicas no dia a dia ja que ocorre uma falta de conhecimento sobre a tematica € uma
desconfianga dos familiares em relacdo ao seu uso nessa primeira etapa da educagdo, por
conta do questionamento se ela ¢ aliada ou ndo do processo educacional, em decorréncia
dos fatores supracitados.

O uso de tecnologias na Educacao Infantil constitui um tema de grande relevancia
e atualidade, considerando o papel crescente que os recursos tecnoldgicos assumem na
vida cotidiana e nos processos de aprendizagem das criangas desde a primeira infancia. A
presenca de dispositivos digitais em contextos familiares e escolares exige da educacao
uma reflexao critica e fundamentada sobre suas potencialidades pedagdgicas e os desafios
impostos a pratica pedagogica e a formagao de professores. Nesse sentido, uma pesquisa
bibliografica que busque identificar as dificuldades e potencialidades do uso da
tecnologia na Educacao Infantil contribui para compreender como a producdo académica
tem abordado essa tematica.

Sendo assim o presente trabalho busca responder o seguinte problema de pesquisa:
“Que potencialidades e dificuldades sdo apresentadas em dissertacées sobre o uso
de tecnologia na educacao infantil?”.
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2 OBJETIVO E PROBLEMA

2.1 Objetivo geral: Analisar a producdo académica sobre o uso de tecnologias na
educacdo infantil, a fim de compreender as potencialidades e dificuldades elencadas

nessas pesquisas.

2.2 Objetivos Especificos:

- Identificar teses e dissertagdes sobre uso de tecnologias na educagao infantil;

- Descrever quais foram as tecnologias utilizadas em cada trabalho pesquisado;

- Analisar esses trabalhos académicos para identificar as potencialidade e dificuldades no

uso de tecnologias na educac¢ao infantil.

2.3 Problema de Pesquisa: Que potencialidades e dificuldades sdo apresentadas em

dissertacdes sobre o uso de tecnologia na educagdo infantil?

A escolha desse tema se deu por conta de a tecnologia estar cada vez mais presente no dia
a dia das criangas, inclusive na escola e sem a instru¢ao adequada e intencionalidade ela
acaba por ter uma fun¢ao apenas para uso recreativo, sendo assim, apds documentos como
a BNCC sugerirem seu uso, levantamos questionamento sobre como de fato esse uso €
feito nas escolas. Entdo uma revisao bibliografica foi realizada buscando identificar teses
e dissertacdes produzidas entre 2014 e 2024 buscando verificar quais as tecnologias que
estdo sendo utilizadas na educacdo infantil e de que forma, verificando se elas possuem
intencionalidade pedagdgica, o papel do professor e as concepgdes da familia, do

educador e da crianga sobre a tecnologia e seu uso.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Essa se¢do se inicia com a discussao sobre o que entendemos por Tecnologia e a
sua funcao na sociedade atual. Em seguida discutiremos sobre a tecnologia na Infancia e
aideia de infancia digital apontando os pros e contras desse contato cada vez mais precoce
das criancas no mundo digital. Apos apresentamos as leis como a BNCC e a lei a Lei N°
14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que garantem o uso ¢ o acesso das tecnologias na
escola e em demais contextos. Por fim discutiremos sobre o uso de tecnologias no
contexto da Educagdo Infantil problematizando sobre como as escolas lidam com esses
recursos e destacando a importancia de se refletir sobre a intencionalidade pedagdgica no
uso das diferentes tecnologias na educagado infantil. apresentamos as leis como a BNCC
e alei a Lei N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que garantem 0 uso € 0 acesso

das tecnologias na escola e em demais contextos.
3.1: Tecnologia

O entendimento sobre o que ¢ tecnologia pode ser explicado de diversas formas e
em diversos cendrios, seja na educacao, no mundo do trabalho e na sociedade como um
todo. A depender do seu entendimento, a sua chegada pode gerar muitas possibilidades
de desenvolvimento ou inovacdes que sdo importantes para diversas questdes e realidades.
A explicagdo dada por Kneller (1980), evidéncia o entendimento sobre o que ¢ tecnologia

e qual sua fun¢do na mudanga para um mundo melhor. Para o autor:

(...) atecnologia é essencialmente uma atividade pratica, a qual consiste
mais em alterar do que compreender o mundo. Onde a Ciéncia persegue
a verdade, a tecnologia prega a eficiéncia. Enquanto a Ciéncia procura
formular as leis em que a natureza obedece, a tecnologia utiliza essas
formulagdes para criar implementos e aparelhos que facam a natureza
obedecer ao homem. Tal como a Ciéncia, entretanto, a tecnologia ¢ uma
entidade imensamente complexa que consiste em fendmenos de muitas
espécies— agentes, institui¢des, produtos, conhecimentos e técnicas.
(Kneller, 1980, p.245).

Diante do exposto, para compreender melhor a sua utilidade e funcao:

A tecnologia ou o desenvolvimento de produtos e processos,
historicamente, pode ser representada, por exemplo, pela criagdo da
roda, da maquina a vapor, dos sistemas de irrigagdo etc.
Independentemente da existéncia e grau de desenvolvimento da Ciéncia,
os exemplos apresentados sdo todos considerados tecnologias.
(Perdigdo; Calzolari Neto e Camargo, 2010, p.22).
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Sendo assim, o objetivo principal da tecnologia pode ser compreendido de acordo

com Kneller (1980) que é:

aumentar a eficiéncia da atividade humana em todas as esferas, incluindo a da
producdo. A tecnologia produz os mais variados objetos para satisfazer uma
gama ainda mais ampla de necessidades, aperfeicoa determinados tipos de
objetos para satisfazer mais completamente necessidades especificas
(KNELLER, 1980; p.246)

Para além disso, compreende-se como tecnologia, quaisquer recursos que possam
permitir a comunicac¢do ou desenvolvimento humano e social, ndo as limitando apenas a
computadores, tablets e celulares (tecnologias digitais). Ou seja, no contexto educacional,
podemos considerar como tecnologia o conjunto de praticas e instrumentos que ao longo
da historia possibilitaram a ampliacao das possibilidades de ensino, como, por exemplo,
os planos de aula, avaliagdes, sequéncias didaticas, apostilas, diferentes recursos de
acessibilidade, livros, cadernos, quadros, mapas, abacos, réguas, calculadoras, lousa,
projetores, lousa digital entre tantas outras que foram sendo incorporadas ao dia a dia da
sala de aula.

Nesse contexto ampliado de compreensdo sobre tecnologia, observa-se que os
avancos e a modernizagao progressiva das organizagdes sociais, incluindo as instituigcdes
educacionais, t€ém impulsionado a incorporacdo sistematica de recursos tecnologicos,
processo que, no ambito da educacdo, ¢ respaldado por marcos legais e normativos
vigentes, como a BNCCea LEIN°14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que preveem
0 acesso, uso e instruc¢do de recursos tecnoldgicos nos curriculos e na sociedade como um
todo, seja no mundo do trabalho ou dentro de uma sala de aula.

No entanto, o grande e rapido crescimento tecnoldgico gerou inseguranga no
cenario educacional, principalmente em relacdo as Inteligéncias Artificiais (IA), e junto a
1Ss0, surgiu o questionamento se elas vao ou ndo substituir o papel do professor. Porém,
¢ o professor que deve ser o responsavel por possibilitar objetivos como o letramento
digital;

O letramento digital ¢ bem mais do que uma questdo funcional de aprender a
usar o computador e o teclado, ou fazer pesquisas na web, ainda que seja claro
que ¢ preciso comegar com o basico. Em relagcdo a Internet, por exemplo, as
criangas precisam saber como localizar e selecionar o material como usar os
navegadores, hyperlinks, os mecanismos de procura etc. Mas parar por ai ¢
confinar o letramento digital a uma forma de letramento instrumental ou
funcional: as habilidades que as criangas precisam em relagdo a midia digital ndo
sd0 so para a recuperagdo de informagdo. Como com a imprensa, elas também
precisam ser capazes de avaliar e usar a informagao de forma critica se quiserem

transforma-la em conhecimento. Isso significa fazer perguntas sobre as fontes
dessa informagdo, os interesses de seus produtores e as formas como ela
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representa 0 mundo, compreendendo como estes desenvolvimentos tecnologicos
estdo relacionados a forcas sociais, politicas e econdmicas mais amplas.
(Buckingham, 2010, p.49)

Em primeira analise, o conceito de tecnologia, ¢ demonstrado através de variadas
perspectivas, ndo o limitando para a apenas um entendimento, como hardwares e
softwares modernos. Sendo assim, para Kneller (1980), a tecnologia ¢ fundamentalmente
uma atividade pratica que visa alterar o mundo e aumentar a eficiéncia humana, um
principio que se manifesta desde a criagdo da roda. Para outros autores a tecnologia
mantem o seu significado de ser algo inovador que propde uma exploragdo, por exemplo
para Azevedo (2016), a camera fotografica como recurso tecnoldgico pedagogico
possibilitou o desenvolvimento de uma atividade diferenciada e muito interessante dentro
do contexto educacional.

Na atualidade a Inteligéncia Artificial, ja ¢ uma realidade e seu acelerado avango
possui um impacto direto no cendrio educacional, seja na producdo de conteudos, ou
avaliagdes. Diante do exposto, a obrigatoriedade do uso de tecnologia nas escolas,
conforme a BNCC (Brasil, 2018) e a Lei n° 14.533/2023, devem permitir um maior
desenvolvimento das a¢des ¢ ndo as limitar somente ao basico, como uso de recursos
como tablets e computadores, ja em relag@o a substituicdo do professor pela IA, ndo ira
acontecer ja que, o docente da educagdo ¢ fundamental para guiar o processo de
desenvolvimento do letramento digital e demais outras tdo importantes questdes.

Por fim, conclui-se que a tecnologia ¢ algo revolucionario para os diversos
contextos da sociedade e ela transforma as informagdes e possibilita um grande
desenvolvimento, sendo assim, os medos em relagao as suas utilidades se dao devido ao
nao conhecimento sobre sua vasta funcionalidade.—

No préximo tdpico abordaremos mais especificamente a Tecnologia na Infancia.

3.2 Tecnologia na infancia

De acordo com Kardaras (2023), a precoce inser¢ao da tecnologia na primeira
infancia, vem trazendo maleficios no desenvolvimento das criangas, principalmente em
relagdo ao contexto escolar. E oferecido as criangas pelos proprios responsaveis desenhos
super estimulantes e jogos eletronicos, com o objetivo de manter a crianca entretida por
mais tempo. A substitui¢do de atividades que trabalhem a coordenacao fina da crianga por

jogos eletronicos, também, ¢ uma realidade com a justificativa de que o jogo ¢ muito
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parecido com a brincadeira, porém sabe-se que os estimulos sdo outros e pode causar o
vicio. Mas deve-se ficar atento a faixa etdria que ele ¢ oferecido, podendo trazer
beneficios em determinadas etapas da infancia. Buckingham (2007), evidéncia a maneira
como deve ser apresentada a tecnologia, com intencionalidade e fungao:
Da mesma forma, se quisermos usar jogos de computador ou a Internet ou outras
midias digitais para ensinar, precisamos capacitar os alunos para entender e
criticar esses meios: ndo podemos considera-los simplesmente como meio

neutro de fornecer informagdes e ndo devemos usé-los de uma forma meramente
funcional ou instrumental (BUCKINGHAM, 2007, p. 323).

O uso de aparelhos eletronicos como os que sdo oferecidos para as criangas bem
pequenas, como tablets e smartphones, pode ser considerado uma espécie “droga digital”
(Kardaras, 2023), uma vez que a exposi¢ao precoce € excessiva a esses dispositivos
afeta o cortex frontal do cérebro, area responsavel pelo controle dos impulsos, pela
atengdo e pela autorregulacdo emocional; diante disso, seu uso pode ser comparado ao
de substancias psicoativas, como a cocaina, na medida em que ambos promovem intensa
estimulagdo neural e elevacao dos niveis de dopamina, favorecendo comportamentos
compulsivos, dependéncia e prejuizos ao desenvolvimento cognitivo e socioemocional

infantil.

De acordo com uma declaragao de 2013 da Academia Americana de Pediatras,
criangas de 8 a 10 anos passam oito horas por dia em diversas redes sociais, a0 passo
que adolescentes passam onze horas diante das telas. Uma em cada trés criancas usam
tablets ou smartphones antes de aprenderem a falar. Enquanto isso, o0 manual Internet
Addiction [“Adiccdo a Internet”], escrito pela Dra. Kimberly Young, afirma que 18%
dos internautas em idade escolar nos EUA sofrem com o vicio em tecnologia.”

(Kardaras, 2023, p.4)

Sendo essa a realidade em diversos locais, ¢ de extrema urgéncia valorizar a
infancia das criangas, possibilitar que elas brinquem e explorem, ndo as limitando a uma
tela que causa vicio e perda de interesses em atividades ao ar livre como os esportes e
demais brincadeiras. A tecnologia esta cada vez mais cedo entrando na rotina das criancas
e esse fator ndo traz beneficios para o desenvolvimento como supracitado em virtude de
que acaba por impossibilitar outras vivéncias que sdo responsaveis por desenvolver as
criangas em outros aspectos como nas interagdes entre as proprias.

A Sociedade Brasileira de Pediatria recomenda que o uso de tecnologias digitais
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por criangas entre 2 € 5 anos nao ultrapasse uma hora por dia. No entanto, ela ndo ¢ uma
completa inimiga do processo de desenvolvimento e aprendizado das criangas maiores.
Buckingham (2010), pensando na segunda infincia e as demais traz o jogo eletronico
como um exemplo de tecnologia que pode estimular a aprendizagem a depender do seu
uso e do papel dos responsdveis nesse processo. Muitos jogos podem revelar habilidades
antes ndo conhecidas, e estando em uma sociedade altamente tecnoldgica, ¢ muito dificil
excluir essa maneira de aprendizagem da vida dos jovens. Porque além de aprendizado ¢
uma maneira de comunicagdo e conexdes por meio das redes sociais, videoconferéncias
com pessoas que estao em outros locais além de muitas outras possibilidades, porém para
que essas caracteristicas sejam alcancadas, o professor deve ter intencionalidade ao
explicar o uso dessas fermentas.

Sendo assim, o uso da tecnologia ¢ um dos responsaveis para criar conexdes, a
partir de um processo informal de aprendizagem. Os proprios jogos eletronicos podem
ser aliados nesse processo, porém, a depender da faixa etaria que ele ¢ oferecido e quais
questdes educacionais ele pode abordar, evidenciando dessa forma a importancia de os
responsaveis estarem informados sobre o que seus filhos acessam na internet, qual a
frequéncia e quais os impactos disso no desenvolvimento deles. Sendo assim, de acordo
com David Buckinghan (2010) “Alguns jogos de computador, por exemplo, envolvem
uma extensa série de atividades cognitivas: lembrar, testar hipoteses, prever e usar planos
estratégicos.” (Buckingham, 2010, p. 45).

Em suma, diante do exposto a tecnologia na infancia ja ¢ uma realidade, ndo sendo
mais possivel desvincular da aprendizagem principalmente na segunda infancia e demais.
O seu uso seja nas musicas oferecidas as criangas, nos jogos, desenhos e demais
atividades, devem ter como fungdo principal promover a aprendizagem, e para isso 0s
responsaveis devem ficar atentos ao tipo de contetido que sdo expostos para suas criangas
e jovens e ao tempo que eles permanecem nessas, a fim de nao causar o vicio e se torne
um instrumento de obtencdo de conhecimentos informais. A Sociedade Brasileira de
Pediatria apresenta algumas recomendagdes que podem promover uma maior seguranca
no uso das tecnologias pelas criancas, como limitar o tempo de telas e jogos, alternar as
opgdes, oferecendo também atividades desconectadas, ndo permitir o uso de
equipamentos digitais durante as refei¢des, atengdo dos pais a todo momento.

No préximo topico apresentaremos alguns Referéncias Legais e Curriculares em

rela¢@o aos usos da tecnologia na educagao infantil.
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3.3 Referenciais Legais e Curriculares sobre o uso da Tecnologia na Educacio

Infantil

Atualmente a Base Nacional Comum Curricular, sugere o uso de tecnologia e
recursos tecnoldgicos em todas as etapas de ensino, desde a educagao infantil até o ensino
médio, com o objetivo de preparar as criangas e alunos para o mundo no qual estdo
inseridos, isto ¢, rodeado de tecnologia, sendo a cultura digital vista como indispensavel.

Essa afirmacao diz respeito a Competéncia geral 5 da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunica¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar ¢ disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BNCC, 2018)

Portanto, ¢ desejavel que a tecnologia seja incorporada nas praticas pedagbgicas,
desde a educagdo infantil, porém fica a cargo dos professores e corpo docente, entenderem
as necessidades pessoais de cada contexto e partir disso para o desenvolvimento das
atividades e as instru¢des adequadas para isso. Vale destacar que a BNCC (Brasil, 2018),
expoe que as tecnologias digitais na educagdo ndo devem ser incorporadas apenas como
um meio ou suporte com a fun¢do de garantir a aprendizagem e gerar interesses, € sim ser
uma ferramenta que possibilite a constru¢do de conhecimentos sobre o uso das TDICs
(BNCC, 2018).

Para a efetiva utilizag@o das tecnologias na construcao dos curriculos e propostas
pedagdgicas o Centro de Inovacdo para a Educagdo Brasileira (Cieb) criou o “Curriculo
de Referéncia em Tecnologia e Computacdo (2018)” que tem como objetivo alinhar as
habilidades da BNCC com o uso de tecnologia e permitir a reflexdo sobre o seu uso. O
documento ¢ dividido em trés grandes eixos: o primeiro com o titulo de “Cultura Digital”,
“Subdivide-se nos conceitos de letramento digital; cidadania digital; e tecnologia e
sociedade.” (BRASIL, 2019, parag.6); ja o segundo eixo com o titulo de “Tecnologia
Digital”, “subdivide-se nos conceitos de representacao de dados; hardware e software; e
comunicacao e redes.” (BRASIL, 2019, parag.6); e por fim o ultimo eixo com o titulo de
“Pensamento computacional”, “Subdivide-se nos conceitos de abstragdo; algoritmo;
decomposic¢do; e reconhecimento de padrdes” (BRASIL, 2019, parag.6).

A BNCC também traz a tona a discussdo da seguranca ao se adentrar as
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tecnologias digitas, colocando a vista questdes como o cyberbullying e a checagem de
fatos e informacgdes (Fake News), devendo o professor garantir uma reflexdo entre os
estudantes sobre como se deve utilizar as TDICs. Pensando nos anos iniciais, a
transversalidade ¢ proposta com a funcao de: “apoiar a implementacdo da sequéncia
didatica, ou seja, sendo suporte para promover a constru¢do de conhecimentos e
aprendizagem, quanto as praticas cujo objeto do conhecimento ¢ a prépria tecnologia”
(BRASIL, 2019, parag.3).
Junto a BNCC, a LEI N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, que foi
sancionada traz em seu primeiro artigo a questdao do acesso:
Art. 1° Esta Lei institui a Politica Nacional de Educagao Digital (PNED),
estruturada a partir da articulagdo entre programas, projetos ¢ a¢des de
diferentes entes federados, areas ¢ setores governamentais, a fim de
potencializar os padrdes e incrementar os resultados das politicas
publicas relacionadas ao acesso da populagdo brasileira a recursos,

ferramentas e praticas digitais, com prioridade para as popula¢des mais
vulneraveis. (BRASIL, 2023, art. 1°).

Garante ndo s6 o ensino, mas também que o acesso deve ser para todos,
principalmente para as populagdes que apresentam maior vulnerabilidade social. Em
relacdo aos eixos que a compdem, sao divididos em 4, sendo o primeiro Inclusdo Digital,
o segundo, Educagdo Digital Escolar, o terceiro, Capacitagao e Especializagdo Digital e
o quarto, Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informacao e
Comunicacao (TICs).

O segundo artigo da LEI N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, referente a
inclusdo, ¢ atribuido de acordo com os limites or¢amentérios dos drgaos governamentais
que o compdem. Em virtude disso, ele prevé a promocao de competéncias digitais,
midiaticas e informacionais a fim de sensibilizar as ferramentas de autodiagnostico e
treinamento com énfase nos grupos que apresentam maior vulnerabilidade. Outro fator ¢
em relagdo ao acesso as plataformas e repositorios, além da questdo de conectividade e
infraestrutura, visando a universalizacdao da internet de alta velocidade nas escolas, com
equipamentos adequados e com a garantia de politicas de dados para professores e
estudantes (BRASIL, 2023).

O terceiro artigo prevé a questdo do estimulo do letramento digital nas unidades

escolares:

Art. 3° O eixo Educagdo Digital Escolar tem como objetivo garantir a
inser¢do da educacgdo digital nos ambientes escolares, em todos os
niveis e modalidades, a partir do estimulo ao letramento digital e
informacional e a aprendizagem de computagdo, de programacao, de
robdtica e de outras competéncias digitais, englobando: (BRASIL, 2023,
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art. 3°).

Dessa forma, os cinco eixos centrais podem ser compreendidos de acordo com as
dimensdes do artigo trés, que em seus campos vao além do uso instrumental de hardware,
definindo o Pensamento Computacional (primeiro eixo) como capacidade de analisar,
modelar e resolver problemas, com a utilizagdo de algoritmo por intermédio com o
objetivo de desenvolver o pensamento critico.

Para essa analise acontecer de forma plena necessita do segundo eixo que ¢ o
Mundo digital, em que ¢ preciso compreender a sua técnica (uso de computadores,
celulares e tablets). O terceiro eixo referente a Cultura Digital, explicita a importancia do
uso consciente e democratico no mundo digital. J& o quarto eixo Direitos Digitais

alinhado a Lei Geral de Prote¢ao de Dados Pessoais da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de

2018, como seu proprio nome diz, propde garante a seguranca dos dados das pessoas que
utilizam as tecnologias digitais. Por fim, o ultimo eixo, Tecnologia Assistiva, ¢
indispensavel para que ocorra a inclusdo de pessoas com deficiéncia. (BRASIL, 2023, art.
3°).

Em suma o terceiro eixo apresenta um cenario completo de todas as habilidades e
conhecimentos que sdo indispensaveis para que ocorra a navegacao de forma segura,
critica, ética e eficiente nas tecnologias digitais e todo o seu universo.

O quarto eixo “Art. 4° O eixo Capacitagdo e Especializacdo Digital objetiva
capacitar a populagdo brasileira em idade ativa, fornecendo-lhe oportunidades para o
desenvolvimento de competéncias digitais para a plena inser¢ao no mundo do trabalho.”
(BRASIL, 2023, art. 4°). Ele ¢ voltado para o mundo do trabalho, ou seja, a parcela ativa
da populagao.

O quinto eixo “Art. 5° O eixo Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias da
Informagdo e Comunicagao tem como objetivo desenvolver e promover TICs acessiveis
e inclusivas.” (BRASIL, 2023, art. 5°). Com a implementacdo de programas que
incentivem a pesquisa cientifica, e inovagao para as TICs com um baixo custo, além de
promover parcerias entre o Brasil e centros internacionais, sempre pensando na inclusdo
digital e inovagdes. Incentivo ao compartilhamento de recurso digitais entre instituigdes
cientificas, além de criar estratégias para formagao dos docentes em TICs. Esse eixo ¢
voltado para a formacdo de ensino superior, explorando a pesquisa. BRASIL (2023).

Desse modo, a educacdo no Brasil, prevé a utilizagdo e a capacitacdo das
Tecnologias que permeiam a sociedade, porém se instrui o uso seguro e adequado, a

depender do contexto e os fins nos quais ela serd utilizada, ademais mesmo com a BNCC
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ealei N°14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, ainda nao ocorre a garantia do acesso,
instrugdo e profissionalizacdo do uso de tecnologias digitais no contexto educacional e
demais.

No proximo topico discutiremos mais especificamente sobre tecnologia na

Educacao Infantil.

3.4 Infancia digital e tecnologia na Educacio Infantil

Nas escolas de educagao infantil a partir da observagao de experiéncias de estagio
e Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), ¢ cada vez mais
recorrente o uso de recursos tecnoldgicos, como a televisdo, computadores e a propria
Inteligéncia Artificial (IA). Computadores e tablets t€ém sido utilizados como substitutos
do livro didatico, sem uma capacitagdo adequada, apenas uma mera substituicao. O seu
uso pode se dar de diversas maneiras e em varios contextos, podendo ser na recepcao das
criangas ao colocar uma musica na televisdo ou na elaboragdo de atividades pedagogicas
em que se utiliza a [A para crid-las. Sendo assim: “Cada vez mais os recursos digitais sdo
encarados como ferramentas de trabalho e de crescimento pessoal e profissional. Faz-se
necessario que a escola e o professor estejam preparados para enfrentar esses novos
desafios.” (Recima21, 2021, p.1).

Atualmente de acordo com Hai (2018), esses equipamentos digitais sdo
desenvolvidos justamente para atrair a maxima aten¢ao dos usuarios, sendo sua utilizagdo

inadequada nas escolas de educagao infantil pode trazer o vicio, e frases como:

Nossa, as criangas de hoje em dia ja nascem sabendo mexer no celular,
no tablet! Meu filho sabe melhor do que eu mexer no celular” algo
planejado, intencionalmente criado para produzir esse efeito ¢ tomado
como natural, parte da natureza das criangas que nascem no século XXI.
Assim, na escola, os professores referendam também essas falas,
deixando por vezes de realizar a exploracdo que poderia ser feita de
todo esse desenvolvimento tecnoldgico para o processo de ensino-
aprendizagem (Hai, 2018, p.72).

A depender de como ¢ utilizada pode beneficiar a educagdo ou ndo. Atualmente a
BNCC, Brasil (2018) sugere o uso de tecnologias em seus eixos da educacao infantil, mas
ndo instrui a maneira como se deve abordar nas escolas, ficando a cargo do professor
mediar a melhor forma. Em suma, Chassignol et al. (2018, apud LIMA; FERREIRA;
CARVALHO, 2024, p.3), “em estudo sobre o impacto da IA na educagdo, afirmam que o
cenario educativo vem sendo modificado [...] pela IA, que ja atua no desenvolvimento de

conteudos, métodos de ensino, avaliagdes dos alunos e na comunica¢ao entre educadores
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e estudantes.” Dessa forma, tendo em analise que ela pode impactar os métodos de ensino,
urge a necessidade de instruir os professores que as utilizam a fim de garantir uma
educacdo segura e que beneficie positivamente as criangas.

Em decorréncia do exposto, quando nao ha a instru¢do adequada e
profissionalizacao, o uso das tecnologias dentro desse contexto se da de maneira indevida
e muitas criangas ficam vidradas na televisdo com musicas super estimulantes, ademais ¢
preciso compreender que a A deve ser vista como um auxilio na elaboragdo de atividades
e nao deixar para ela fungao principal de criagdo e sim aperfeigoamento, possibilitando
um leque de ideias mais amplo, nao limitando as criangas somente aquilo que foi sugerido.
E ¢ de extrema importancia que em virtude do cenario enfrentado, moderno e tecnologico,
“o profissional da educacio esteja atualizado.” (Recima21, 2021, p.2).

Para além, o entendimento sobre o que € tecnologia se perde e se limita apenas as
tecnologias digitais, porém ndo sdo sO esses recursos que abrangem o leque das
tecnologias que podem ser utilizadas nas salas de aula, entende-se como tecnologia até
mesmo uma camera fotografica, sendo esse até um recurso pedagogico, que pode ser
utilizado para desenvolver atividades, como ¢ o caso de uma escola no interior de S@o
Paulo: “a fotografia foi utilizada como recurso metodoldgico visando dar luz as
representacdes das criangas sobre sua compreensdo de mundo.” (Azevedo, 2016, p. 1085).

Sendo assim, ¢ de suma importancia garantir a intencionalidade no ensino de
tecnologias para as criangas, visto que esses recursos ja estdo presentes no dia a dia delas
e a simples presen¢a ndo garante a informagao, e se ha leis como a Lei N° 14.533, DE 11
DE JANEIRO DE 2023 que diz respeito principalmente sobre o acesso seguro, a BNCC
articula sobre esse ensino nas escolas, entdo ambos devem ser garantidos com o auxilio

do professor e a sua inteng¢do, garantindo um ensino que garante o acesso a informacao.
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4. METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de descricao do tipo Revisdo
Bibliografica (Megid Neto, 2011), de carater qualitativo e exploratorio e para isso, ela foi

desenvolvida em trés etapas:

4.1 Identificacao e selecao dos documentos no Catalogo de Teses e Dissertacoes da

Capes

Para o desenvolvimento desta pesquisa consultamos o Catdlogo de Teses e
Dissertagoes da Capes (https://catalogodeteses.capes.gov.br/). A escolha por esse banco
de dados justifica-se por se tratar de uma base oficial, abrangente e reconhecida no cenario
académico brasileiro, que reune a produ¢ao cientifica dos programas de pds-graduagio
stricto sensu avaliados pela propria CAPES. Essa base garante confiabilidade,
padronizacdo e rigor cientifico, uma vez que os trabalhos disponibilizados passaram por
processos formais de orientagdo, avaliacao e defesa académica.

A consulta foi realizada em abril de 2025 através da busca pelas palavras-chave:
“praticas pedagogicas”; “tecnologia”; “educacgdo infantil”. As palavras deveriam aparecer
nos trabalhos e o filtro utilizado foi para preferéncia em textos na lingua portuguesa. Os
documentos foram selecionados, a partir da leitura dos objetivos (gerais e especificos),
resumo, metodologia, referencial tedrico e em alguns casos resultados e discussdes além
disso, buscou-se trabalhos desenvolvidos nos ultimos 10 anos 2014 a 2024.

Outro critério de escolha foram os trabalhos que abordassem celulares, computadores,
e demais tecnologias sem ser trabalhos em fun¢ao somente da pandemia. J4 como critérios
de exclusdo, optamos por excluir os trabalhos que so trouxessem praticas dentro do
periodo de pandemia de covid-19 e que ndo tratassem da etapa da educacao infantil e que
abordassem somente a formagao de professores, ndo explorando outros aspectos referente
a tecnologia na educacdo infantil. Como resultado, apds a exclusdo do que ndo era o

objetivo de andlise, foram encontrados 7 trabalhos.

4.2 Leitura e descricao dos documentos em fichas de leitura

Para leitura e descri¢ao dos documentos elaboramos uma ficha de leitura e analise

na qual preenchemos as informagdes sobre as referéncias dos trabalhos (titulo, autor,
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universidade em que o trabalho foi desenvolvido e ano de defesa) e as caracteristicas
metodoldgicas das praticas pedagdgicas descritas em cada trabalho (publico-alvo,
referente a faixa etaria das criangas, contexto de aplicagdo, ou seja, se o trabalho foi
desenvolvido em escola publica ou privada, tecnologia utilizada na proposta, como a
tecnologia foi utilizada, forma de organizagdao da sala de aula, papel do professor em
relacdo ao uso da tecnologia - Professor como mediador de aprendizagens digitais;
Necessidade de Formagao inicial e continuada para o uso de Tecnologia; Planejamento
pedagogico e intencionalidade no uso da tecnologia; Postura critica e reflexiva diante do
uso da tecnologia como recurso didatico; tipos e instrumentos de avaliacdo da
aprendizagem.

Observamos ainda aspectos relacionados as concepgdes de tecnologia explicitadas
nos trabalhos: concepgdo de tecnologia do autor do trabalho — ferramenta pedagogica;
meio de expressao e criagdo; recurso de socializagdo e interacao; visao critica sobre o uso
precoce de tecnologia - concepgao da crianga em relagdo ao uso da tecnologia, concepgao
dos pais em relacdo ao uso da tecnologia.

Durante a leitura dos documentos buscamos observar também se eles
mencionavam documentos normativos, leis e diretrizes curriculares. No caso de
dissertacdes decorrentes de Mestrados Profissionais observamos também o produto
educacional decorrente do trabalho.

Por fim tentando analisar com base nos indicios fornecidos em cada documento
quais foram as potencialidades de uso da tecnologia (relacionadas a ampliagdo das
experiéncias de aprendizagem; estimulo a criatividade e a ludicidade; desenvolvimento
de competéncias digitais e cognitivas; integracdo entre linguagens visual, sonora e
simbolica) e as dificuldades e desafios no uso de tecnologia (relacionadas a falta de
formacgao docente especifica; limitagdes de infraestrutura e acesso; resisténcia pedagdgica
e institucional; resisténcia dos pais).

Apresentamos a seguir o modelo da nossa ficha de leitura e andlise dos

documentos.
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FICHA DE LEITURA E ANALISE DOS DOCUMENTOS

REFERENCIAS

Autor

Ano

Universidade

Titulo

CARACTERISTICAS METODOLOGICAS DA PRATICA PEDAGOGICA

Publico-alvo (faixa etaria
das criancas)

Contexto de aplicacdo

e Escolas publicas
e Escolas privadas

Qual tecnologia foi
utilizada?

Como a tecnologia foi
utilizada?

Forma de organizacao da
sala de aula: foram feitas
em grupos ou individual

Papel do professor em
relacio ao uso da
tecnologia

* Professor como mediador de aprendizagens digitais;

* Necessidade de Formacdo inicial e continuada para o uso de Tecnologia;

* Planejamento pedagogico e intencionalidade no uso da tecnologia;

* Postura critica e reflexiva diante do uso da tecnologia como recurso didatico.

Tipos e instrumentos de
avaliacdo da aprendizagem

Concepcio de tecnologia
do autor da Dissertacio ou
Tese

* Tecnologia como ferramenta pedagdgica

* Tecnologia como meio de expressao e criacao

* Tecnologia como recurso de socializagdo e interagéo
* Visdo critica sobre 0 uso precoce de tecnologia

Concepciao da crianca e
relacido ao uso de
tecnologia

Concepcoes dos pais em
relacio ao uso da
tecnologia

Uso das leis: elas estao
presentes nas teses e
dissertacoes?

Relagio com leis e
diretrizes curriculares

* O trabalho esta alinhado com a BNCC e a DCNEI?
* Ha lacunas entre as normativas e a pratica pedagogica?

Produto educacional
decorrente da pesquisa
(mestrado profissional)

Potencialidades de uso da
Tecnologia identificada no
trabalho

* Ampliagdo das experiéncias de aprendizagem

* Estimulo a criatividade e a ludicidade

* Desenvolvimento de competéncias digitais e cognitivas
* Integracdo entre linguagens (visual, sonora, simbdlica)

Dificuldades e Desafios no
Uso de Tecnologias

* Falta de formagao docente especifica
* Limitagdes de infraestrutura e acesso
* Resisténcia pedagdgica e institucional
* Resisténcia dos pais

Consideracdes gerais

Fonte: elaborado pela autora (2025)
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4.3 Analise dos trabalhos selecionados

Os trabalhos selecionados foram lidos, descritos em fichas individuais de leitura
e analise e analisados com base nas categorias elaboradas. As categorias de analise foram
definidas a partir da leitura exploratoria das dissertagdes e teses e do referencial tedrico,
organizando-se em eixos principais (ficha de leitura e analise). Essas categorias
permitiram identificar concepgdes, potencialidades e desafios relacionados ao uso das

tecnologias na Educagdo Infantil.
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5. ANALISE DOS RESULATDOS

O levantamento inicial no Banco de Teses da Capes identificou 196 teses e
dissertacdes, das quais 16 dissertacdes foram selecionadas entre os anos de 2014 a 2023,
apos a leitura dos resumos para serem lidas de forma mais aprofundada, observando os
objetivos (gerais e especificos), resumo, metodologia, referencial tedrico e em alguns
casos resultados e discussoes, € por fim dos 16 trabalhos previamente selecionados, 7
foram selecionados para analise pois apresentavam as questdes elencadas para serem
analisadas.

No quadro abaixo listamos as referéncias dos sete trabalhos selecionados. Cada
trabalho € representado por um niimero de referéncia (NR) e organizados por ordem
alfabética do sobrenome do autor (SOBRENOME, Iniciais), ano em que foi desenvolvido,

sigla da universidade e titulo do trabalho.

Quadro 1 — Referéncias dos Documentos Selecionados

NR AUTOR ANO UNIVERSIDADE TITULO
1 ALVES, E.S. 2023 UNIOESTE Cultura digital na educagdo infantil: a relacdo de
criangas, familias e seus professores com os
recursos de tecnologias digitais

2 GODOI, N.E.P. 2022 UFG Contribui¢des da teoria historico-cultural para a

utiliza¢do das tecnologias digitais na educacdo
infantil
3 GOMES, F.S. 2021 UNIVC Ensino remoto na educacdo infantil suportada
por tecnologias: oportunidades e desafios.
4 RAUSCHER, 2021 UNOESC As Tecnologias na educag@o infantil:
R.S. inquietagdes de criangas, familias e
professores/as
5 ROSA, M.D.S. 2023 A valorizagdo do olhar da crianga na educagio
UNICARIOCA infantil: estratégias pedagdgicas com a
fotografia digital

6 SILVA, P.G.S. 2019 IFF Musica e diversidade na educagdo infantil:

praticas colaborativas mediadas por tecnologias
digitais
7 TAKEMOTO, 2014 UCDB Educagao infantil e tecnologia: um olhar para as
D.T.A. concepcdes e praticas pedagogicas  dos

professores.

Fonte: elaborado pela autora (2025)

As sete dissertacdes de mestrado selecionadas abordavam a tematica da
tecnologia de diversas formas, em contexto macro e micro e dessa forma tornou-se
possivel analisar diferentes impactos que a insercao da tecnologia pode gerar no contexto
educacional, tanto para os professores quanto para as criangas e¢ familiares. Questdes

como formagdo de professores para a utilizacdo de tecnologias em sala de aula também

28




foram analisadas a fim de compreender o entendimento deles sobre o que € tecnologia e

a maneira que ela ¢ utilizada no dia a dia.

De maneira geral, por sua insercdo ser algo recente nos curriculos, o seu impacto
ainda estd em andlise e o estudo da tematica proporciona algumas reflexdes que servirdo
de base para possiveis investigagdes no campo educacional sobre o tema, ja que
atualmente ndo ¢ mais possivel desvincular a tecnologia da educagao.

A seguir faremos uma breve descri¢do de cada um dos sete trabalhos selecionados.

A primeira dissertacdo com o titulo de “Cultura digital na educacdo infantil: a
relacdo de criangas, familias e seus professores com os recursos de tecnologias digitais”,
de Fabiula da Silva Alves foi desenvolvida na Universidade Estadual do Oeste do Parana,
Cascavel em 2023. A tecnologia utilizada foi a digital como uma ferramenta pedagdgica
que tem como objetivo suprir as necessidades advindas do periodo pandémico, porém que
demonstram bastante relevancia no cenario educacional dos dias atuais. Esse trabalho
expressa a preocupacdao do acesso tecnologico das criangas, ja que este fator pode
influenciar em questdes como o desenvolvimento cognitivo, afetivo, psicomotor, na
linguagem, relacdes sociais e comportamento.

O recorte ¢ para a faixa etaria de 0 a 5 anos no contexto dos Centros Municipais
de Educagao Infantil do Municipio de Marmeleiro-Paranid. Os meios de coleta de dados
foram: 1) levantamento teorico e bibliografico; 2) realizacdo de questionarios, via Google
Forms, respondido pelas professoras de educacao infantil dos CMEIs da rede municipal
de Marmeleiro-PR, pelas familias do Centro Municipal de Educacdo Infantil Regina
Veronica Muller, e; 3) intervengdo com uma turma de infantil IV, com criangas de 4 a 5
anos de idade. Tendo a tecnologia mais presente na vida das criancas observou-se que
esses recursos sao denominados de coadjuvantes no processo educacional ja que ndo
existe uma formag¢ao continuada de acordo com as necessidades para que eles se tornem
essenciais na pratica pedagogica.

Como conclusdao fica evidente que mesmo que os componentes curriculares
coloquem a tecnologia como obrigatoria no curriculo ainda falta uma formacao adequada
dos profissionais de educagdo, além disso as criangas ao ingressarem na escola trazem
com elas suas culturas e essas culturas também devem ser levadas em consideragdo no
desenvolvimento de atividades e a fim de envolver essas culturas envolvendo os

familiares nesse processo e para solucionar esse problema serdo necessarias politicas
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publicas estruturadas que garantam tanto a formacdo dos profissionais da educagdo
quanto a exploragdo das diferentes culturas e sua utiliza¢do no curriculo escolar.

A segunda dissertacdo com o titulo de “Contribuigdes da teoria histérico-cultural
para a utilizagdo das tecnologias digitais na educacao infantil” de Nayara Elias Pinheiro
Godoi foi realizada na Universidade Federal de Goiés, Goiania em 2022. A pesquisa foi
realizada a partir de uma formagdo continuada em servigo com duas professoras de
Educacdo Infantil do municipio de Santa Helena de Goias. O problema identificado foi
quais elementos da Teoria Historico-Cultural (THC) podem contribuir com a agao
pedagogica do professor ao usar as tecnologias digitais na Educacao Infantil? O estudo
se deu através do estudo de elementos da THC e como elas poderiam contribuir para o
uso das tecnologias digitais na EI. A pesquisa foi feita com criangas entre 0 € 5 anos, € as
tecnologias utilizadas que foram analisadas pela autora sdo a televisdo, camera fotografica,
gravador de dudio e computador.

Para a autora a tecnologia apresenta uma visdo mais tecnocéntrica, ou seja, sao
elementos centrais para a utilizagdo dos recursos tecnologicos e como as tecnologias ja
estao presentes no dia a dia das criangas no momento de lazer por exemplo, ¢ impossivel
desvincular ela da educagdo. Os dados e reflexdes foram registradas no caderno de bordo,
das escritas das professoras participantes em relagdo as atividades orientadoras dos
estudos, da participacao nos encontros formativos, como também os dados apreendidos
no questiondrio, na entrevista semiestruturada e na gravagao em video e audio no decorrer
da formagao.

E como produto teve um ebook com o titulo de: “A utilizagdo das tecnologias
digitais na Educacao Infantil: Contribuigdes a partir de elementos da Teoria Histoérico-
Cultural", servindo-o de apoio para os professores da educacdo bésica. As conclusdes
foram que as formagdes continuadas sdo de grande importincia para garantir que os
professores se envolvam e participem ativamente dos debates gerados sobre o tema
tecnologias digitais no contexto educativo da EI.

A terceira dissertagdo com o titulo “Ensino remoto na educag¢ado infantil suportada
por tecnologias: oportunidades e desafios" de Fernanda da Silva Gomes, escrita em 2021
(Mestrado em Ciéncia, Tecnologia e Educacdo) - Centro Universitario Vale do Cricarg,
em Sao Mateus, coloca em destaque a questao da formagao em Tecnologia da Informagao
e Comunicagdo (TIC) dos profissionais de educacao infantil. A tecnologia foi utilizada
pelos professores durante as aulas, por meio de aplicativos e jogos educacionais. A
pesquisa foi desenvolvida no municipio de Presidente Kennedy/ES em relacdo ao uso de
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tecnologia na educacao infantil. estudos de casos foram realizados com a participagao de
18 professores que atuam na CMEI “Menino Jesus” e da CMEI “Bem me quer” que ficam
localizadas no Municipio de Presidente Kennedy/ES. Uma no interior, e outra na sede do
Municipio.

Essa pesquisa foi realizada no periodo da covid -19, entao foi feita de maneira
remota e apesar de ser nesse momento as questdes levantadas ndo sdo apenas referentes
ao periodo pandémico e sim sua utilizagdo em qualquer contexto. Para garantir a
aprendizagem, ¢ necessario criar métodos que gere curiosidade nas criangas a partir da
insercao da tecnologia nas aulas, sendo eles instrumentos de muito valor na aprendizagem,
como o jogo que pode ser utilizado para desenvolver conhecimentos variados como de
matematica e alfabetizagdo nessa etapa da educacdo infantil, porém se deve garantir a
formagdo de professores para a utilizagdo desses recursos, a pandemia de covid 19
evidenciou essa necessidade, pois apesar desse trabalho ter sido desenvolvido nesse
periodo, as suas contribui¢des sdo para todos os momentos.

O quarto trabalho com o titulo “As Tecnologias na educacdo infantil: inquietagdes
de criancgas, familias e professores/as” de Roseli Schaefer Rauscher realizado em 2021 na
Universidade do Oeste de Santa Catarina, aborda a temética com um recorte para uma
Escola Municipal de Educacdo Infantil “Sao Vicente”, no municipio de Itapiranga, Santa
Catarina. O objetivo desse trabalho foi a observagao dos desenhos de criancas de 5 a 6
anos, e andlise de seus significados.

O trabalho evidenciou como o ato de brincar influéncia no que ¢ descrito pelas
criangas através dos desenhos. Nesse trabalho a autora buscou evidenciar como a
tecnologia pode interferir nesse processo de criagdo e imaginagdo das criangas € o
desenho acaba por se tornar uma ferramenta de andlise das vivéncias e das
intencionalidades por elas criadas. As tecnologias utilizadas foram as digitais como a
televisdo, aparelhos de som ou caixa de som, notebook e celular.

Os dados foram coletados de trés formas diferentes, a primeira foi com as criangas
por meio dos “Desenhos -Estorias”, a segunda foi com os professores através de
entrevistas e a terceira com as familias utilizando questionarios, vale destacar que os
métodos utilizados com as familias e professores articulavam com autores tais como
Cerisara (1999), Sarmento (2020) além de outros, ¢ leis e resolugdes que falam sobre a
educacao infantil.

Em relacdo ao uso das tecnologias, observou-se que ele ¢ dado de maneiras

diferentes, as familias as utilizam de maneira recreativa, mas controladamente, isto ¢,
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estabelecendo um horario. os pais apontam que a utilizagao das tecnologias digitais deve
se dar de maneira critica e reflexiva dando atencdo aos contetidos nos quais a crianga ¢
exposta. os professores a utilizavam como recurso pedagdgico para dinamizar a aula e
desta forma ficou evidente que € necessaria uma formagado continuada para aprimorar a
sua utilizagdo no momento da aprendizagem. Como resultado da pesquisa foi observado
que os desenhos relatam a compreensdo das criangas e suas culturas, além disso um
ambiente preparado com natureza, animais sdo muito benéficos para a formacgao de
empatia e a afetividade e por fim os professores necessitam de uma formagao adequada
para se utilizar a tecnologia de forma segura e estratégica.

A quinta dissertagdo de Marcely Dantas Sant Anna Rosa, com o titulo de “A
valorizacdo do olhar da crianga na educacgdo infantil: estratégias pedagdgicas com a
fotografia digital”, foi escrita em 2023 e realizada no Centro Universitario
UNICARIOCA, Rio de Janeiro. Esse trabalho traz a fotografia digital como um recurso
de tecnologia digital para ser trabalhado na educacao infantil nesse recorte para criangas
de 4 e 5 anos. A pesquisa foi realizada em uma Unidade Municipal de Educag¢ao Infantil
no municipio de Niterdi. A tecnologia foi utilizada através da exposi¢do de videos e
fotografias que eram enviados aos responsaveis através do grupo de comunicagdo com a
familia durante o periodo pandémico da covid-19 e essa dinamica despertou curiosidade
nas criangas para der sequéncia nas atividades em um periodo posterior.

Para a autora a foto de autoria da crianca permite a constru¢do do aprendizado,
ultrapassando os limites do mero registro e atribuindo significado para isso. Nesse
processo a crianga € uma participante ativa e € através da fotografia que ela pode expressar
o seu entendimento do conteudo a ser abordado e o seu olhar sensivel sobre a fotografia.
O professor dentro desse contexto deve atuar como provocador da leitura de imagens
fazendo com que a crianga se expresse através das suas proprias perspectivas.

Esse trabalho consiste na criagdo de um manual com um modelo de sequéncia
didatica para auxiliar os professores da educa¢do infantil a utilizarem esse recurso
pensando na valoriza¢do do olhar da crianca voltado para o protagonismo infantil. As
conclusdes foram que as escolas ndo estdo equipadas adequadamente para desenvolver
projetos de cunho tecnoldgico, além disso muitos dos profissionais ndo estdo capacitados
para isso colocando em énfase a falta de formagdo continuada em tecnologia o que gera
uma certa inseguranga para se trabalhar com esses recursos. Porém se estimula o uso das
tecnologias de diversas formas, mesmo com 0s recursos escassos.

O sexto trabalho com o titulo de “Musica e diversidade na educagdo infantil:
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praticas colaborativas mediadas por tecnologias digitais”, de Priscila Garcia de Sousa e
Silva foi realizado no Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia Fluminense,
Rio de Janeiro em 2019. Essa disserta¢do teve como finalidade analisar como o uso de
aplicativos modveis pode potencializar a construcao de significados para a musica. Para
guiar esse estudo a fundamentagdo teorica foi em pressupostos da psicologia socio-
historica de Vygotsky junto as competéncias da educagdo infantil presentes nos
documentos oficiais como a BNCC. Também foram analisadas algumas musicas infantis
que tratassem da diversidade. Como resultado foi criado o aplicativo web Caixa de
Musica. “No aplicativo Caixa de Musica hd conteidos autorais como audios das
composicdes, E-book com atividades integradas com musica e tecnologia digital,
songbook para acompanhamento instrumental e mural com os aplicativos selecionados e
categorizados para musicaliza¢do na Educagdo Infantil”.

Foi realizada em uma escola municipal de Macaé-RJ, com 46 criangas entre 3 e
6 anos e quatro professoras e¢ a coleta dos dados foi feita da seguinte maneira: com as
criangas foi através da observacdo com registro em didrio de campo e a técnica de
triangulacdo por combinacdo de métodos de coletas e andlises dos dados, e a dos
professores se deu a através de questionarios semiestruturados e ficha de avaliagdo. A
partir da analise desses dados foi possivel visualizar os pontos positivos do aplicativo
criado. Para o autor a tecnologia ¢ compreendida como uma ferramenta pedagogica que
pode garantir a expressao e a criagdo, além disso € um recurso de socializacdo e interagdo
no caso a musicalizagdo promove o trabalho com a diversidade na educacdo infantil. Ja
para as criancas publico-alvo da pesquisa compreende a musica como uma linguagem
artistica e que possui intencionalidade que € o papel do professor garantir essa reflexdo e
analise.

Como conclusdo dessa dissertagdo observou-se que a musica ¢ uma
possibilitadora de valoriza¢do das infancias e suas linguagens e para além disso criam
conexdes produzindo e criticando sentidos existentes. Verificou-se também a auséncia de
musicas que trabalhassem essa tematica e a inseguranca dos profissionais em articular as
musicas, as tecnologias digitais e o planejamento pedagdgico.

A sétima dissertacdo com o titulo de “Educacdo infantil e tecnologia: um olhar
para as concepgoes e praticas pedagogicas dos professores”, de Denise Tomiko Arakaki
Takemoto foi desenvolvida na Universidade Catolica Dom Bosco, Campo Grande em
2014. O foco da pesquisa foi a insercao das tecnologias nas praticas pedagogicas dos
professores da educacao infantil em duas escolas da Rede Municipal de Ensino de Campo
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Grande — MS, com criangas entre 0 e 6 anos. Para esse contexto as tecnologias foram as

TIC, como os computadores, televisdes e video projetor de slides. Nesse contexto o

professor ¢ o detentor absoluto do conhecimento ndo possibilitando que a crianga explore

esses recursos apresentados, sendo uma mera substitui¢do de recursos da sala de aula

como a lousa. Buscando compreender as formagdes de cada um deles e como eles a

aplicam na pratica, os métodos de coleta utilizados foram o questiondrio, a entrevista

semiestruturada e a observagao de aulas.

Os resultados mostraram que para os professores TIC sao computador, a televisao,

o video e o projetor de slides além disso o dominio dessas tecnologias ¢ do professor sem

a atuagdo direta das criangas. Por conta do ndo investimento para a compra dos

equipamentos que iriam proporcionar uma melhor aprendizagem.

cada trabalho identificamos os seguintes dados:

Quadro 2 — Caracteristicas das Praticas Pedagogicas

Em relagdo as caracteristicas metodologicas das praticas pedagdgicas descritas em

NR | Publico- | Contexto Tecnologia Como foi Organizacio Papel do professor Instrumentos de
alvo de utilizada utilizada da sala de avaliaciio
aplicacio aula
1 0as Escola Tecnologia Grupos Professor como Nao identificado
anos Publica Digital — Apoio na mediador de
recursos pratica aprendizagens digitais;
computaciona pedagogica Planejamento
is por meio de pedagdgico e
recursos intencionalidade no uso
tecnologicos da tecnologia.
2 0as Nio Televisdo, Analise dos Nio Professor como Nio identificado
anos informa camera elementos da identificado mediador de
fotografica, Teoria aprendizagens digitais;
gravador de Historico- Planejamento
audio, celular, | Cultural que pedagdgico e
computador. podem intencionalidade no uso
contribuir com da tecnologia; Postura
a acdo critica e reflexiva
pedagodgica do diante do uso da
professor ao tecnologia como
usar as recurso didatico.
tecnologias
digitais.
3 Educagdo | Escolas Tecnologia da | Observagdo do Grupos Professor como Nao identificado
Infantil publicas | Informagdoe | desenvolvime mediador de
Comunicacdo | nto das TIC’s aprendizagens digitais
— aplicativos, pelos através do uso dos
jogos professores jogos.
educacionais durante as
aulas
4 5a6 Escolas Tecnologias Para medir os Grupos Nao identificado Analise dos
anos publicas digitais, impactos que desenhos, gestos e
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televiséo,

0 seu uso pode

manifesta¢es das

aparelho de causar no ato criangas, a
som ou caixa | de desenhar de maneira que elas
de som, uma crianga. se expressam por
notebook e meio dos
celular. desenhos
possibilita a
compreensao de
suas culturas.
4e5 Escolas Interagdo com | Grupos (sala Nao identificado Nao identificado
anos publicas os contetdos de aula) e
Fotografia S
digital expf)stos por 1nd1v1du'a.l
videos e (cada familia).
fotografias.
3a6 Musica, Atividades Grupos Professor como Nao identificado
anos repositorios musicais mediador de
de audio colaborativas aprendizagens digitais;
online mediadas por Planejamento
Escolas tecr}o.logias . p.edag.égico e
1 digitais intencionalidade no uso
publicas .
da tecnologia; Postura
critica e reflexiva
diante do uso da
tecnologia como
recurso didatico.
0a6 Escolas TIC - A tecnologia Grupos Professor como Nao identificado
anos publicas computador, foi utilizada mediador de
televisao, como um aprendizagens digitais;
video, recurso Planejamento
projetor de pedagdgico pedagdgico e
slides para analisar a intencionalidade no uso

concepeao € o
uso das
tecnologias no
cotidiano do
professor

da tecnologia.
Professor ¢ o obtentor
de todo o
conhecimento sobre
tecnologias, ndo
possibilitando que a
criancga seja o sujeito
principal na utilizagdo
das TIC.

Fonte: elaborado pela autora (2025)

Este quadro tem como fungdo sintetizar as informagdes sobre o publico alvo que

foi a educacgdo infantil — criangas de 0 a 6 anos de idade, o contexto de atuacao que das

sete dissertagdes 6 pesquisas forma realizadas em escolas publicas e uma nao se tem os

dados para essa informagao, as tecnologias utilizadas que foram: as tecnologias digitais

(computadores, televisdo, celular, notebook, caixa de som), as proprias musicas infantis,

as Tecnologias da Informagao e Comunicagdo, a fotografia digital, a camera digital e o

gravador de 4udio, as maneiras que as tecnologias foram utilizadas e analisadas nas

pesquisas desde as consequéncias que elas podem causar com o0 uso excessivo até as

atividades que podem ser desenvolvidas utilizando esses recursos, como a fotografia
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digital, as musicas.

Além disso, buscou-se observar se as atividades das pesquisas foram

desenvolvidas em grupos ou individualmente nas turmas que as realizaram. Observou-se

também o papel do professor: professor como mediador de aprendizagens digitais,

necessidade de formacao inicial e continuada para o uso de tecnologia, planejamento

pedagdgico e intencionalidade no uso da tecnologia e a postura critica e reflexiva diante

do uso da tecnologia como recurso didatico. Por fim o quadro apresenta os instrumentos

de Avaliacao que nao foram identificados em todas as dissertagdes, apenas na primeira

que utilizou desenhos, gestos e manifestagdes das criangas como instrumento de avaliagao.

A vpartir da leitura dos documentos pudemos também observar aspectos

relacionados as concepgdes de tecnologia explicitadas em cada trabalhos, conforme

quadro 3 a seguir:

Quadro 3 — Concepcoes de Tecnologia

NR

Concepcio de Tecnologia do
autor

Concepc¢iio da crianca em
relacdo ao uso

Concepciao dos pais em relacio
a0 uso

Tecnologia como ferramenta
pedagdgica para suprir as
necessidades advindas do periodo
pandémico, porém que tem
grande relevancia no cenario
educacional dos dias atuis.

Diversao/lazer uso do Youtube € a
Netflix no dia a dia

Lazer e Diversido

Tecnologia como ferramenta
pedagdgica; Tecnologia como
meio de expressdo e criagio;
Tecnologia como recurso de
socializacdo e interacdo;
Tecnologia como um recurso
indispensavel no contexto da
Covid- 19; Tecnologia como um
instrumento para a formagao
cultural das criangas.

Recurso pedagdgico e para lazer,
ja esta presente no dia a dia sem
possibilidade de desvincular.

Naio identificado

Tecnologia como ferramenta
pedagodgica, como 0 jogo e
aplicativos.

Uso de jogos digitais e
brincadeiras que utilizam recursos
tecnologicos no dia a dia durante
as aulas

Naio identificado

O uso exagerado de tecnologias
digitais pode limitar a crianca e
nao permitir que ela se
desenvolva em aspectos como a
imaginagao e criacao.

Uso da tecnologia para recreagio
e desenvolvimento de atividades
mediadas pelos professores e usos
recreativos controlado pelos pais.

Usam a tecnologia de maneira
recreativa, mas controladamente,
as familias demonstram
preocupagido em acompanhar as
criancas quando elas fazem suas
interagdes com as tecnologias,
apontam a necessidade de se ter
um olhar critico e reflexivo em
rela¢do ao contetido que a crianga
¢ exposta.

Tecnologia como ferramenta
pedagdgica; Tecnologia como
meio de expressdo e criagdo;
Tecnologia em propostas ltdicas

Crianga como participante ativa,

através da fotografia elas podem

expressar o seu entendimento do
contetido e o seu olhar.

Utilizavam as tecnologias em
periodo pandémico para enviar a
escola as atividades
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que promovam interagao.

6 | Tecnologia como ferramenta Nao identificado Nao identificado
pedagdgica; Tecnologia como
meio de expressdo e criagdo;
Tecnologia como recurso de
socializacdo e interagdo; Recursos
tecnoldgicos para utilizagdo de
musica.

Estimulos sonoros que
acompanham crianga desde seu
momento intrauterino, necessario
compreender a misica como uma
linguagem artistica e que tenha
uma intencionalidade que deve
ser garantida pelo professor

mediador.

7 | Tecnologia como ferramenta Para fins pedagogicos, videos, Nao identificado
pedagdgica; Tecnologia como musicas e entretenimento como 0s
meio de expressdo e criagio. jogos de celulares

Fonte: elaborado pela autora (2025)

Em relagdo as concepgdes de tecnologias descritas no quadro acima foram feitas
trés analises, a primeira em relagcdo a concepc¢ao dos autores das dissertacdes, a segunda
sobre a concepcao das criangas ¢ a terceira dos pais em relagdo aos usos das tecnologias.
Em relagdo ao texto 1 para o autor a tecnologia ¢ uma ferramenta pedagdgica que foi
explorada mais por conta da pandemia de covid-19, ja para as criangas ¢ algo voltado par
diversdo e lazer como o Netflix e Youtube e para os pais € o mesmo lazer e diversao.

A dissertagdo numero 2 pela concepcao do autor a tecnologia além de ser uma
ferramenta pedagodgica ¢ um recurso de socializagdo e interagdo social além disso ¢ um
recurso indispensavel, j& para as criangas e um recurso pedagogico e de lazer, ndo ha
concepgao dos pais. Na dissertagcdo 3 para o autor a tecnologia também ¢ uma ferramenta
pedagdgica a partir do jogo e aplicativos, para a crianga sdo os jogos digitais e as
tecnologias que eles utilizam durante a aulas, j4 para os pais ndo foi identificada a
concepgdo. A dissertacdo de niumero 4 para o autor a tecnologia deve ter um uso limitado
a fim de ndo impactar no desenvolvimento das criancas trazendo maleficios para a
imaginagdo e criacdo, ja para as criangas a tecnologia e para recreacao e atividades
mediadas pelo professor e uso recreativo pelos pais, ja para os pais € de maneira recreativa,
porém com um certo controle, estando sempre atentos aos conteidos nos quais a crianga
¢ exposta.

A dissertagdo 5 traz a concepgao do autor como uma ferramenta pedagogica e
meio de expressao e criagdo de propostas ludicas, para as criancas € uma ela ¢ uma
participante ativa na realizacdo de atividades em que o seu olhar ¢ valorizado e para os
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pais era uma ferramenta para se comunicar com a escola no periodo pandémico. A
dissertacdo 6 pelo autor apresenta que para além de ferramenta pedagogica e meio de
expressao e recurso de socializagdo também € um meio para se trabalhar a musica, para a
crianga e para os pais nao foi identificado. Por fim, a dissertagdo de nimero 7 apresenta
a concepgao do autor apontando a tecnologia como uma ferramenta pedagodgica e um
meio de expressdo e criagdo, ja para as criangas o seu uso se da para fins pedagdgicos por
meio de videos, musicas, e pelo entretenimento através dos jogos de celulares, ja em
relagdo aos pais nao foram identificadas as relagdes.

Durante a leitura dos documentos buscamos observar se eles mencionavam
documentos normativos, leis e diretrizes curriculares. Notamos que os documentos mais

citados podem ser expressos pela sua forma de citagdo no Grafico 1:

Grafico 1 — Documentos normativos, leis e diretrizes curriculares

—DOCUMENTOS NORMATIVOS

- ™
PMNE
91%

Outros BHCC
18.2% 36.4%

Legenda do grafico:

HE « BNCC — cor laranja: 36,4% (4)
o * PNE — cor rosa: 9,1% (1)
* PNED — cor verde: 9,1% (1)
LCPD (2018 F:\IEI_Z?' * DCNEI — cor verde-claro: 9.1% (1)
9.1% Dgcfi__El 2% - LGPD {2018) — cor amarelo-claro: 9,1% (1)

* LDB — cor amarelo: 9,1% (1)
» Qutros — cor salmao: 18,2% (2)

Fonte: elaborado pela autora (2025)

Do conjunto de trabalhos analisados observamos que quatro trabalhos foram
decorrentes de mestrados profissionais. Esses elaboraram os seguintes produtos

educacionais, como pode-se notar no Quadro 4:
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Quadro 4 — Produtos Educacionais produzidos nas pesquisas analisadas

NR | Autor Produto Educacional
2 | GODOL, E-book: “A utilizagdo das tecnologias digitais na Educagdo Infantil:
N.E.P. Contribuigdes a partir de elementos da Teoria Histérico-Cultural”.

3 | GOMES, E.S. | Produto educativo em forma de guia didatico voltado para os
professores regentes do Municipio de Presidente Kennedy/ES, com
instrucdes e sugestdes de jogos digitais educacionais para que possam

utilizé-lo
5 | ROSA, Manual com a exposicdo de um modelo de sequéncia didatica e
M.D.S. estratégias pedagogicas que auxiliem o professor na utilizagdo do

recurso pedagdgico da fotografia digital.
6 | SILVA, P.G.S. | Caixa de Musica
Fonte: elaborado pela autora (2025)

Por fim buscamos identificar indicios nos trabalhos para analisar quais foram as
potencialidades de uso da tecnologia e as dificuldades de desafios no uso da tecnologia

na Educacao Infantil.

Grifico 2 — Potencialidades identificadas nas pesquisas analisadas

— POTENCIALIDADES IDENTIFICADAS

Ampliagéo das experi@ncias de aprendizagem
ntegragio entre linguagens

Dezenvolvimento de competéncias digitaizs e cognitivas
Estimulo a criatividade e ludicidade

nfluéncia no brincar

Fonte: elaborado pela autora (2025)

Dentre as potencialidades identificadas nas dissertagdes analisadas, a tecnologia
como ampliacdo das experiéncias de aprendizagem apareceu em todos os trabalhos, a
integracdo entre linguagens apareceu em 6, a questio do desenvolvimento de
competéncias digitais e cognitivas em 5, o estimulo a criatividade e ludicidade em 4 e por

fim a influéncia no brincar em 1.
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Grifico 3 — Dificuldades e Desafios no uso da Tecnologia

— DIFICULDADES E DESAFIOS NO USO DA TENOLOGIA

Falta de manutengio
6%

':_j'_'ét,r,':f‘ Falta de formag3o
] .-

Resistencia pedagogica Legenda do grafico:
16.7% « Falta de formacio - cor laranja: 33,3% (&)
» Limitagdes de infraestrutura - cor verde claro: 22,2% (4)
« Resisténcia pedapogica - cor amarela: 16.7% (3)
+ Qutros - cor amarelo escure: 16,7% (3)

R e « Falta de manutencio - cor laranja escuro: 5,6% (1)

22 2%

Fonte: elaborado pela autora (2025)

Dentre as dificuldades identificadas nas dissertagdes analisadas, 6 dissertagdes
falam sobre a falta de formagdo para utilizar os recursos e criar atividades que
contemplem o uso de tecnologias, 4 dissertagdes trazem a questdo das limitacdes de
infraestrutura, 3 falam sobre a resisténcia pedagdgica em inserir novas tecnologias, 1
apresenta a questao de falta de manuten¢do dos recursos ja presentes nas escolas, que sao
impossibilitados de serem utilizados e 3 falam sobre outras questdes que impedem ou
podem impactar no uso das tecnologias e o conhecimento sobre elas.

Os trabalhos foram resultado de programas de mestrado com o objetivo principal
de mostrar as diversas utilidades da tecnologia dentro do contexto educacional, além disso
evidenciou as inquietagdes das familias e professores em relacao ao seu uso. Ademais
proporcionou de forma ampla como pode se dar sua exploragdo € o que pode ser
considerado tecnologia, ndo a limitando a computadores e tablets e sim a todo recurso
que proporciona conhecimento e desenvolvimento para todos os envolvidos.

Durante a analise das sete dissertacdes selecionadas, as formas (como foram
utilizadas) e as tecnologias utilizadas foram bem diversas a depender do objetivo a ser
alcangado e do que se entendia como tecnologias, sendo assim, as formas que elas se
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apresentaram foram: impactos que o uso de tecnologias digitais podem trazer nos
desenhos — estorias que buscou apresentar como o uso exagerado de tecnologias pode
impactar no desenvolvimento, imagina¢ao e criagdo das criangas; a segunda forma que a
tecnologia se apresentou foi como Tecnologia da Informagdo e Comunicagao (TIC) nesse
contexto o uso se dava a partir de jogos digitais e aplicativos, promovendo a
aprendizagem; o terceiro foi através das musicas onde buscou-se ensinar sobre culturas
para as criangas e diversidade na educacdo infantil; a quarta maneira que ela se apresentou
foi através da fotografia digital, como uma maneira de explorar a cultura e valorizar o
olhar da crianga sobre a sua interpretagao de mundo; a quinta maneira foi pela analise da
THC onde os professores compreendem como tecnologias as TIC que sdo o computador,
a televisdo, o video e o projetor de slides.

Em relagcdo ao conceito sobre o que ¢ tecnologia, ele variou de pesquisa para
pesquisa, enquanto 2 trabalhos compreendem tecnologia como qualquer objeto inovador
que pode promover a aprendizagem, os outros 5 entendem somente como tecnologia
digitais, além disso todos os trabalhos foram realizados na educacdo infantil, sendo na
faixa etaria de 0 a 6 anos.

Em relagdo as escolas que as pesquisas foram realizadas de acordo com as
informagdes obtidas, 6 foram realizadas na rede publica (o que mostra que as tecnologias
podem se desenvolver em qualquer local a depender da mediacao e intencionalidade) e
apenas 1 ndo foi informado. Mas ndo justifica a auséncia de formacao para os professores
compreenderem como podem adentrar as salas de educagdo infantil utilizando recursos
tecnologicos para caracterizar suas atividades, esse aspecto ¢ bem evidente nas
dissertacdes, a questao da formagao dos profissionais de educag¢do ndo ocorre da maneira
a suprir todas as necessidades que sdo estipuladas pelos curriculos, o que desencadeia
uma certa inseguranga ao se trabalhar com tecnologias, seja qual for ela, e as limitam
apenas a videos e musicas que sao passados por meio do uso da televisdo e computadores.

Em decorréncia do exposto, a partir da analise dos trabalhos ficou evidente que a
tecnologia ja estd presente dentro das salas da educacgao infantil, porém o seu uso se da
de maneira limitada uma vez que a compreensdo do seu significado ainda é vago,
valorizando na grande maioria somente a tecnologias de carater digital que € a que se da
por meio de computador, televisdo, video projetor e celulares e para além o uso dessas
tecnologias digitais da maneira que se da promove a limitacao do protagonismo infantil,
deixando somente o professor como o mediador e utilizador principal.

Portanto, o entendimento sobre o significado de tecnologia deve ser explicitado,
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ndo a limitando apenas as tecnologias digitais, que devem ter seu acesso garantido para
todos de acordo com a Lei N° 14.533, DE 11 DE JANEIRO DE 2023, ¢ a instru¢io

adequada para uso nas institui¢des de educacao infantil, de acordo com a BNCC.

Diante disso, se faz cada vez mais urgente a formacao dos professores para
aprimorar os conhecimentos sobre as tecnologias sejam elas digitais ou ndo, a fim de
promover o protagonismo infantil e a valorizacdo do olhar da crianga, como € o caso do
trabalho sobre o uso de fotografias e da musicalizagdo, em que as criangas sdo as autoras
de suas historias e utilizam as tecnologias para expandir seus conhecimentos e vivéncias.
As criangas ja nasceram nesse mundo digital e trazer significado e provocacdes para as
situagdes que elas ja vivenciam diariamente sdo muito importantes para ver
intencionalidade naquilo que ¢ ofertado, ndo gerando uma inseguranga em quem ensina

e em quem estd no processo de aprendizado.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, apds a analise das 7 dissertagdes fica evidente a necessidade
de se explorar de maneira integra as tecnologias na educacao infantil, porém para que isso
ocorra de forma plena ¢é necessario que haja uma formacao de qualidade dos profissionais
de educagdo para que eles compreendam as potencialidades que os recursos podem
promover dentro dos cendrios educacionais, para além ¢ preciso ter o entendimento que
a tecnologia ndo se limita a recursos digitais e sim a tudo e qualquer coisa que possa gerar
o aprendizado e que potencialize esse processo.

Os trabalhos apresentaram diversos recursos que podem ser utilizados em virtude
das tecnologias como as tecnologias digitais (computadores, televisdo, celular, notebook,
caixa de som), as proprias musicas infantis, as Tecnologias da Informacao e Comunicagao,
a fotografia digital, a camera digital e o gravador de 4udio.

As producdes analisadas percorreram diversos pontos que necessitam ser
melhorados para que de fato a tecnologia seja um recurso rico a ser utilizado na sala de
aula, tais processos vao desde a formacao dos profissionais de educagdo para que se tenha
o entendimento sobre os recursos, até para suprir as insegurancas que s€ uso causa nos
professores, as criancas da educagdo infantil ja estdo inseridas nesse mundo das
tecnologias desde o seu nascimento, sendo para eles algo cotidiano mas que precisa ser
explorado da maneira correta a fim de garantir a aprendizagem completa e rica.

,

E claro que nao depende s6 do profissional da educagdo para isso, os trabalhos
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mostraram que os recursos que sao oferecidos as escolas também precisam de qualidade
e de intencionalidade, se hé leis como a BNCC artigo 5 que sugere o seu uso, ¢ de extrema
importancias que as escolas recebam recursos e tenham infraestrutura para garantir o
desenvolvimento de todas as criangas e professores ali presentes.

Diante do exposto, apos a analise das producdes académicas em relagcdo aos usos
de tecnologias na educagdo infantil, foi possivel identificar as potencialidades que os
recursos tecnoldgicos podem promover para a educagao e, também, as dificuldades como
0 acesso ¢ a falta de preparo dos profissionais de educagao para comporem suas aulas
com esses recursos. Porém, essa formagao extra exigida na BNCC nao ¢ garantida para
que esses profissionais se desenvolvam. Dessa forma, sem a garantia do acesso e sem a
formagao adequada dos professores as atividades a serem desenvolvidas seguindo o artigo

5 da BNCC, ficam limitas ao conhecimento e formagao individual de cada um.
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