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RESUMO

O uso da constructed language (conlang) como meio de ensino e aprendizagem de
conhecimentos e habilidades relativas a compreenséo e descri¢ao de linguas naturais
tém ocupado espaco nas aulas de graduacao de algumas universidades estrangeiras
como forma de os estudantes perceberem fenbmenos acerca da lingua. Nesta tese
buscamos demonstrar que por meio do estimulo da criagdo de uma lingua ficticia é
possivel que estudantes do ensino fundamental consigam iniciar a compreensao de
conceitos sobre o funcionamento das linguas naturais, especialmente a materna. Um
experimento anterior ja havia sido aplicado (Girardi, 2020) e nesta tese, passa a ser
aprofundado com a aplicacéo para estudantes de uma escola estadual da cidade de
Sdo Carlos. Fundamentamos nossa hipotese no ensino de forma mediada e
direcionada (Feuerstein, Feuerstein e Falik, 2014), que possibilita ao estudante o
pensar cientificamente, o refletir sobre o objeto de estudo. Também associamos a
essa ideia, o principio de que todo falante possui algum tipo de intuicdo (Chomsky,
2006) acerca da lingua, sendo capaz de discernir o que funciona ou ndo na sua lingua
materna. Partindo dessa premissa, nossa hipétese € que os estudantes consigam
elaborar padrbes para representar determinados fenébmenos da lingua materna, como
por exemplo, marcacao de plural, atribuicdo de género e marcacao de tempo verbal,
possiveis expressdes de sua intuicdo. Nesta tese, também apresentamos uma
analise morfossintatica das linguas inventadas, demonstrando os conceitos acerca
da lingua apreendidos pelos estudantes. O objetivo da pesquisa é demonstrar que,
por meio da atividade ladica, os estudantes podem se sentir instigados a observar a
lingua de maneira cientifica. Contudo, vale ressaltar que h& diversos desafios no
desenvolvimento do método e por isso pretendemos também apresentar as possiveis
solucdes.

Palavras-chave: Lingua inventada. Ensino de conceitos linguisticos. Conlang.

Metodologias ativas. Método indutivo. Engenharia reversa.



ABSTRACT

The use of constructed language (conlang) as a means of teaching and learning
knowledge and skills related to the understanding and description of natural languages
has been gaining traction in undergraduate courses at some foreign universities,
enabling students to perceive linguistic phenomena. In this thesis, we aim to
demonstrate that by stimulating the creation of a fictional language, elementary school
students can begin to understand concepts about the functioning of natural languages,
especially their native language. A previous experiment had already been conducted
(Girardi, 2020), and in this thesis, it is further explored through its application to
students at a public school in the city of S&o Carlos. Our hypothesis is based on
mediated and directed teaching (Feuerstein, 2014), which allows students to think
scientifically and reflect on the object of study. We also associate this idea with the
principle that every speaker possesses some type of intuition (Chomsky, 2006) about
language, being able to discern what works or does not work in their native language.
Based on this premise, our hypothesis is that students can create patterns to represent
certain phenomena of their native language, such as plural marking, gender
assignment, and tense marking, as possible expressions of their intuition. In this
thesis, we also present a morphosyntactic analysis of the invented languages,
demonstrating the linguistic concepts learned by the students. The goal of the
research is to show that through playful activity, students can be encouraged to
observe language scientifically. However, it is worth noting that there are several
challenges in developing the method, and we therefore intend to present possible
solutions as well.

Keywords: Invented language. Teaching linguistic concepts. Conlang. Active

methodologies. Inductive method. Reverse engineering.
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INTRODUCAO

Ha, pelo senso comum, uma associacdo entre aprendizagem da
gramatica de uma lingua e aprendizagem das regras da gramatica normativa.
Quando um falante pensa em aprender uma lingua surge, quase sempre, a
ideia de aprender a gramatica dessa lingua, isto é, aprender as regras da
gramatica padrao, visto que o termo ‘gramatica’, quando se refere a gramatica
normativa, esta diretamente conectado as regras da lingua (llari e Possenti,
1985). Essa concepcao parte do pressuposto de que é preciso saber a
gramatica para saber ler e escrever bem; contudo, essa € uma visao utilitarista
(Pires de Oliveira e Quarezemin, 2016, p.32) acerca da aprendizagem da
lingua, que tem como foco o ensino da escrita.

Entretanto, saber as regras gramaticais da norma padrdo ndo garante
ao falante a competéncia de ler e escrever bem na lingua, visto que, é possivel
observarmos essa “defasagem” quando nos deparamos com avaliagdes, como
o Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) que avalia o desempenho do
estudante no final da escolaridade basica, a Avaliacdo Nacional da
Alfabetizacdo (ANA) que é um dos instrumentos do Sistema de Avaliacédo da
Educacdo Bésica (Saeb) e avalia a alfabetizacao e letramento em Lingua
Portuguesa e Matematica, o Programme for International Student Assessment
(PISA), que é uma avaliacédo que compara o desempenho de estudantes (na
faixa etaria de 15 anos) de mais de 80 paises, tendo como objetivo avaliar as
competéncias e conhecimentos em ciéncias, matematica e leitura.

Tomemos como exemplo os resultados do PISA 20222 para
demonstrarmos o fraco desempenho na aprendizagem de Lingua Portuguesa
(doravante LP) e matemética; nessa avaliagcdo, o Brasil ocupou as posi¢coes
52° e 65° em leitura e matematica, respectivamente, conforme a Organizacéo

para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE). Esses resultados,

! Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes — PISA
2 O PISA de 2022 visava a literacia matematica, que é a capacidade de raciocinar, formular e aplicar
a matematica para resolver problemas do mundo real.



18

conforme aponta o pesquisador Naercio Menezes Filho (2019)3, do Instituto de
Ensino e Pesquisa (Insper) e da USP, argumentam que héa varios fatores que
impossibilitam um bom desempenho do estudante como: I) incompreenséo do
conteuddo; Il) falta de motivacao; IIl) falta de habilidade para realizar a prova.

Ademais, a pandemia também foi outro agravante no processo de
aprendizagem; nesse periodo as escolas ficaram fechadas e os estudantes
precisaram se adaptar a uma nova forma de participar das aulas. No entanto,
diversos motivos*, possivelmente, atrapalharam o desempenho dos
estudantes em aprender e adquirir conhecimento; a falta de acesso a recursos
tecnolégicos causou evasdo escolar e, com isso, muitos alunos nao
conseguiram participar das aulas, impactando no desenvolvimento do
estudante de modo negativo. Assim, a Pandemia teve grande influéncia nas
atividades escolares nos anos de 2020 e 2021 (Brasil, 2021). Diante desse
cenario, é necessario, entdo, reinventar as aulas de lingua portuguesa,
aplicando atividades diferenciadas que instiguem os estudantes e promovam
0 pensamento, a reflexdo e os questionamentos acerca da lingua.

Muitos falantes/estudantes ainda tém como foco o ato de apenas
memorizar as regras da gramatica padrdo para realizar uma prova ou
atividade®, no entanto, estudar as regras gramaticais ndo contribui para
desenvolver as habilidades de leitura, escrita e fala de acordo com as normas
da gramética padrao (Perini, 2016). Para haver um interesse do estudante com
relacdo a compreender e aprender uma lingua uma boa estratégia € o uso de
uma atividade ludica e desafiadora, que faga o aluno pensar de modo cientifico
acerca de seu objeto de estudo.

Sendo assim, esta pesquisa baseia-se na hipotese de que por meio do
estimulo de elaborar uma lingua ficticia, utilizando para isso atividades
direcionadas, tendo o professor como mediador, 0os estudantes se sintam

instigados a analisar a lingua como objeto cientifico, e ao usarem sua

% Disponivel em: https://g1.globo.com/educacao/noticia/2019/12/04/motivos-para-o-brasilir-mal-no-
pisa-vao-alem-da-falta-de-conhecimento-sobre-as-disciplinas-dizpesquisador.ghtml

4Motivos como: estar em casa com toda a familia e ndo ter um lugar isolado onde poderia assistir a
aula com tranquilidade; acesso a televisédo e outros distratores durante as aulas etc.

SUm exemplo é a observacdo de Feynman (apud Basso e Pires de Oliveira, 2012) que notou em uma
de suas visitas ao Brasil, que mesmo estudantes avancados fisica tedrica, se preocupavam mais com
suas avaliacdes do que lidar com os complexos problemas que o Cosmos apresenta.
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criatividade na elaboracdo das linguas, bem como sua intuicdo linguistica,
consigam compreender os fendmenos® nas linguas naturais, principalmente na
lingua materna.

Antes de iniciarmos efetivamente o texto da tese, é importante
mencionarmos que este trabalho é um aprofundamento de um experimento’
anterior (Girardi, 2020) e, por isso, no decorrer do texto serdo expostos
diversos exemplos coletados na pesquisa anterior como forma de
contextualizar o objeto de pesquisa desta tese. Também salientamos que por
se tratar de um experimento contando com a presenca de seres humanos,
tivemos autorizacdo do Comité de Etica em Pesquisa com Humanos da
UFSCar®. Ressaltamos ainda que, no que diz respeito a esta pesquisa, ndo
encontramos outros trabalhos no Brasil que, em algum momento no ensino de
linguas ou de conceitos linguisticos para estudantes do ensino fundamental e
meédio, implementaram alguma atividade ludica de criacdo de uma lingua, além
da oficina de lingua inventada, realizada em 2018 (Girardi, 2020) e em 2022,
sendo esta Ultima a que compdem os dados da atual pesquisa. Contudo, foram
encontradas pesquisas que relatam experiéncias no exterior® com estudantes
do ensino fundamental, médio e superior.

Convém, primeiramente, mencionarmos brevemente alguns detalhes
das duas primeiras oficinas (fases 1 e 2) aplicadas por Girardi (2020), visto
qgue, ha algumas diferencas entre os trabalhos (cf. capitulo 2). Na Oficina de
Lingua Inventada (doravante, OLI'9): 1, tivemos um total de 50 participantes,
que foram divididos em grupos (7 e 8 estudantes) e ndo receberam nenhum
tipo de direcionamento. Ja na OLI 2, 39 estudantes participaram da oficina,
sendo divididos em 10 grupos com no maximo 4 estudantes em cada um. Em

ambas as fases aludidas, as oficinas foram aplicadas em uma disciplina eletiva

66Quando dissermos ‘fendmenos’ estamos nos referindo a padrées morfossintaticos (marcacgéo de
tempo verbal, atribuicdo de género, marcacgédo de plural etc).

7 Ressaltamos que o termo “experimento” utilizado neste trabalho ndo se refere a um experimento nos
moldes da psicolinguistica, mas sim a uma proposta que se aproxima de pesquisa-a¢do, especialmente
no que tange a coleta e analise de dados.

8 Aprovado pelo comité de ética - CAAE: 44250021.8.0000.5504

9Para um histérico abrangente, confira os trabalhos de Honda e O’Neil (2011). Anderson et al. (2020),
Berry (2020), Peterson (2020) entre outros.

10Existe uma metodologia desenvolvida (Girardi,2020), de cunho inédito, que tem como objetivo
promover o pensamento cientifico e a reflexdo acerca da lingua, percebendo que a lingua possui uma
sistematicidade. Integrantes do grupo GeSER tém desenvolvido pesquisas com base nos dados
coletados em Girardi (2020).
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e, por isso, os estudantes foram inscritos de acordo com o seu Projeto de Vida
(PV).

No que diz respeito a pesquisa apresentada neste trabalho, ela foi
aplicada a estudantes do 6° ano do ensino fundamental | da escola estadual
Dona Aracy Leite Pereira Lopes, situada na de S&o Carlos - SP. A escolha
desse publico alvo se deu devido a apresentarem certo conhecimento acerca
da lingua, no entanto, estudantes das séries finais do ensino fundamental ndo
apresentam um conhecimento linguistico'! acerca das regras gramaticais da
LP, contudo, a atividade de lingua inventada surge com o objetivo de propiciar
ao estudante uma reflexdo sobre a lingua e como ela funciona.

A OLI 3 foi aplicada no segundo semestre de 2022 e sua aplicacdo foi
dividida em dois grupos distintos: Grupo de Experimento (GE), que continha 26
estudantes e Grupo de Controle (GC), com 27 participantes; a diferenca entre
um grupo e outro € que no GE os estudantes receberam mais insumos para
elaborar a lingua (capitulo 2). Ressaltamos que ambos o0s grupos de
estudantes pertenciam a mesma unidade escolar e que na OLI 3,
diferentemente das anteriores, 0s estudantes elaboraram as linguas
individualmente. As atividades aplicadas foram direcionadas e mediadas pelos
pesquisadores e estagiarias e elas visavam verificar os padrbes elaborados
pelos estudantes para as suas linguas inventadas (doravante LInvs).

Para que consigamos compreender melhor nosso objeto de estudo no,
discorreremos, no capitulo 1, sobre o conceito de lingua inventada,
apresentando seu uso de forma pedagdgica, como uma maneira de aprimorar
o conhecimento de estudantes em diversos niveis, argumentando que com
atividades direcionadas e estimulos desafiadores os estudantes podem chegar
as respostas - acerca do funcionamento de determinadas regras da propria
lingua materna, como por exemplo, 0 uso da preposi¢ao no trecho “pao com
manteiga” (cf. exemplo (3) disposto na se¢édo 1.2.) - por eles mesmos. Sera
abordado ainda os diversos contextos em que a lingua inventada esta inserida

e como ela é utilizada nos dias atuais.

1Quando mencionarmos ‘conhecimento linguistico’ estamos falando do conhecimento metalinguistico;
espera-se que esse conhecimento seja atingido por meio das atividades de lingua inventada, que tem
como foco promover a reflexdo sobre a lingua.
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No segundo capitulo, apresentaremos a metodologia aplicada para
realizarmos a pesquisa e ainda o funcionamento da OLI. Discutiremos sobre a
importancia da mediagéo do professor (Feuerstein, Feuerstein e Falik, 2014),
além dos conceitos de engenharia reversa, proposta maker (colocar a méao na
massa) e pesquisa-acdo. Como forma de contextualizar o leitor,
demonstraremos brevemente como as oficinas anteriores funcionaram,
trazendo apontamentos quanto a escolha da escola, numero de participantes,
entre outros detalhes que consideramos relevantes. Apresentaremos, ainda,
como forma de demonstrar as modificacfes realizadas, as atividades aplicadas
nas oficinas anteriores e as utilizadas nesta pesquisa.

No capitulo 3, apresentaremos a andlise das LInvs nas primeiras e
segundas fases da pesquisa anterior, bem como, das linguas criadas pelos
participantes do experimento atual (objeto de pesquisa desta tese).
Apresentaremos as similaridades encontradas nas LInvs e as diferencas entre
as linguas dos participantes dos grupos — grupo de experimento e grupo
controle.

Como forma de verificarmos o que foi mais eficaz para a aprendizagem
e compreensdo dos estudantes, no capitulo 4, apresentaremos um
comparativo das atividades aplicadas, demonstrando que o papel de mediagéao
do professor, bem como as atividades direcionadas, sdo de suma importancia
para a compreensao dos estudantes acerca de seu objeto de estudo - a lingua.

No capitulo 5, discorreremos sobre encaminhamentos sobre aplicacdes
futuras que poderéo contribuir para a aprendizagem dos estudantes e também
direcionar professores.

Por fim, no capitulo 6, apresentaremos nossas conclusdes acerca deste
trabalho, discorrendo sobre as atividades aplicadas e os dados coletados, e
como este estudo e aplicacdo da OLI pode contribuir para promover uma
reflexdo sobre os fendmenos linguisticos, percebendo as regularidades

existentes e compreendendo seu funcionamento.
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CAPITULO 1; LINGUA INVENTADA E
APROXIMACOES PEDAGOGICAS

1.1. Introducéo

“Conlang” (constructed language - lingua construida) € um termo
utilizado para se referir a construcdo de uma lingua, isto é, ndo se trata de uma
lingua natural nos termos de que estamos acostumados a lidar. As linguas
inventadas tém ganhado espaco nos ultimos anos, isso porque, muitos
individuos aderiram a ideia de construir/inventar uma lingua, seja como forma
de estabelecer um novo meio de comunicacao entre uma comunidade ou para
expressar algo artisticamente (FageAbdulla, 2024, p.1).

Ao criar uma lingua, o estudante pode utilizar seu conhecimento intuitivo
acerca das linguas naturais, tendo insights de como funciona a sua lingua
materna e podendo entdo criar suposicoes testaveis a partir dessas intuicoes.
Como forma de verificar essas intuicbes, desenvolvemos a oficina de lingua
inventada (OLI) como uma atividade experimental, na qual, foram coletados
dados acerca das linguas inventadas (doravante LInvs) pelos estudantes, para
estabelecer uma discussao sobre métodos de ensino de conceitos linguisticos.
Convém explicitar que ndo ha intencéo de elaborar um método?!? ou atividade
gue substitua a aula de lingua portuguesa, mas sim, propor atividades
complementares que possam servir a curiosidade, criatividade e aprendizagem

do pensamento cientifico sobre as linguas naturais. Neste capitulo

12 E importante mencionar que neste trabalho n&o sera elaborado um método, mas sim apresentar
atividades que foram aplicadas nas oficinas, comparando-as e descrevendo quais foram mais efetivas
para que no futuro um método possa ser elaborado. Convém explicitar ainda que o método sera um
instrumento que servira de auxilio aos professores e que apresentara modelos de atividades e
exemplos que poderdo ajudar os docentes durante suas praticas pedagdgicas. Ressaltamos, ainda,
gue essa ferramenta ndo substituira os livros didaticos de LP, mas sim, servira como apoio durante as
aulas, no sentido de propor atividades complementares que poderdo contribuir no ensino de LP,
promovendo a reflexdo, o pensamento cientifico, a criatividade etc. Esse material podera ser utilizado
nas aulas ou em oficinas ofertadas no contraturno, de acordo com a disponibilidade da escola.
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discutiremos também sobre o ensino com uso de atividades direcionadas e a

mediacao do professor na aprendizagem do estudante.

1.2. A lingua inventada

Embora a invencdo de uma lingua ndo seja algo recente, ja que o
Esperanto foi criado em 188713, as conlangs tém ganhado atencéo significativa
nos Ultimos anos. De acordo com a Language Creation Society (LCS), o
termo conlanging diz respeito “a criagao de linguas construidas ou conlangs,
como Esperanto, Dothraki, Lojban ou Klingon. Um conlanger é alguém que cria
ou constréi linguas ou conlangs.”®

Essas linguas - criadas por individuos ou comunidades - servem como
um meio de comunicacdo, uma expressao artistica, para promover a ciéncia
da criacdo de uma lingua, como propde a LCS, ou até mesmo como uma
ferramenta para preservacao cultural. A criacdo de uma lingua tem diversas
justificativas (Okrent, 2009), desde a criacdo de uma lingua que substituira as
linguas naturais, como foi a ideia de Zamenhof, criador da lingua Esperanto,
ou para verificar padrées semanticos, morfossintaticos e fonoldgicos, ou ainda,
0 Uso no entretenimento, como acontece com as linguas Klingon, Na'vi,
Dothrakique foram criadas com o intuito de serem utilizadas em séries e filmes,
como Star Trek, Avatar e Game of Thrones. Independentemente do uso, as
linguas inventadas ganharam destaque e adeptos nos ultimos anos.

Para este trabalho, no entanto, a escolha pela criagdo de uma lingua se
deu devido ao fato de elaborar uma atividade que fascinasse os estudantes ao

mesmo tempo que despertasse sua curiosidade e intuicdo linguistica. Assim,

13 O Esperanto foi criado pelo polonés Lejzar Ludwik Zamenhof com a intenc&o de elaborar uma lingua
universal para facilitar a comunicacao entre 0s povos.

1 Sociedade de criagéo de linguas.

15 para maiores detalhes acerca da sociedade confira https://conlang.org/. A proposta da sociedade é
“a promocao e o avancgo da arte, do oficio e da ciéncia da criagdo de linguas (conlanging) através de
conferéncias, livros, revistas, atividades de divulgac¢do ou outros meios.”


https://conlang.org/
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a criacdo de uma Linv é utilizada como forma de captarmos as intui¢cdes
linguisticas que os falantes (estudantes de 6° ano do ensino fundamental)
possam apresentar ao se depararem com uma atividade ladica para criar a
gramatica de uma lingua. Por meio da andlise das linguas inventadas (LInvs),
€ possivel verificarmos como os estudantes elaboraram suas gramaticas,
utilizando padrbes para indicar a morfossintaxe. A atividade de elaborar uma
lingua ainda promove o pensamento, questionamentos, levantamento de
hipoteses e reflexdes acerca da lingua. Ressaltamos que os estudantes que
forneceram os dados sdo alunos do ensino fundamental (6° ano), e nao
possuem alguns conhecimentos metalinguisticos — quanto as regras
gramaticais da norma padrdo - por isso, é interessante observarmos a
elaboracao dos padrdes (marcacao de tempo verbal, atribuicdo de género etc.)
gue surgiram em suas LInvs (cf. capitulos 3 e 4).

Muitos trabalhos sobre conlangs tém sido desenvolvidos em
universidades, em cursos de linguistica ou cursos sobre linguas'®, porém os
estudantes possuem conhecimentos sobre linguistica. Essas atividades de
criacdo de uma lingua tem o intuito de contribuir na criatividade, na analise e
discussfGes sobre as caracteristicas gramaticais das linguas. Nesse caso,
estudantes universitarios com conhecimentos linguisticos criam Linvs
elaboradas, com um sistema morfoldgico, fonético e sintatico rico em detalhes.

Como exemplo disso, temos o curso de construcao de linguas, proposto
por Gillon em 2016, na Universidade do Arizona. O curso visava oferecer aos
estudantes a oportunidade de compreender melhor caracteristicas linguisticas,
visto que, deveriam trabalhar com elas na elaboracédo das linguas ficticias.
Outro ponto a favor da oferta da disciplina foi o caso de ser sobre a criagéo de
uma lingua, algo famoso e instigante para muitos estudantes/ falantes e
curiosos em aprender uma lingua ficticia, como por exemplo, Klingon, Na'vi
etc. Ainda, o curso tinha a intencdo de promover a linguistica para os

estudantes.

Gillon (2020, p.139), em seu curso, também discutiu com os

participantes sobre tipologia da lingua natural e sobre algumas linguas

16 Para aprofundamento do assunto confira o livro de Punske et al. (2020), “Language Invention in
Linguistics Pedagogy”.
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inventadas, como o Klingon, incentivando os estudantes a criarem uma lingua
gue fizesse sentido para eles. As aulas foram divididas em areas: I) fonolégica;
II) sintatica e Ill) morfologica. Os estudantes, primeiramente, criaram uma

historia para sua lingua antes de comecar a cria-la.

Neste projeto atual, os estudantes receberam uma histéria em
quadrinhos, onde deveriam completar as falas, utilizando tanto a lingua
materna (LM) quanto a lingua inventada (LInv); diferentemente, do que ocorreu
nas oficinas anteriores, em que 0s estudantes tiveram que criar uma histoéria

antes de criar uma lingua.

Contudo, em todas as OLIs os estudantes criaram as linguas com base
no conhecimento que possuem da propria LM, contribuindo para que
compreendessem como funcionam determinadas regras da LP a partir da

criacdo da sua prépria gramatica.

Dessa forma a OLI pode ser uma experiéncia significativa na
aprendizagem dos estudantes, pois além de promover a criatividade, os
estudantes ainda conseguem, durante a elaboracdo da lingua, perceber
fenbmenos que muitas vezes nao seriam compreendidos no ensino
convencional, visto que o aluno tende a memorizar as regras, nao

compreendendo-as de fato.

Nesse sentido, a atividade de lingua inventada surgiu com o objetivo de
instigar os estudantes a criarem uma lingua, elaborando regras para as suas
linguas inventadas (LInvs), percebendo, assim, que a lingua possui uma
sistematicidade em relacdo aos fendbmenos linguisticos. O intuito da atividade
€ promover o uso da intuicdo e do conhecimento inato — conhecimento este
gue pode ser diagnosticado pela intuicdo desses individuos, que é aferivel por
meio de expedientes metodolégicos como os julgamentos de gramaticalidade
(Chomsky, 1986), associando as normas da lingua materna com a lingua que
estd sendo criada, compreendendo assim, o porqué de empregar
determinadas regras. Os estudantes, entdo, constroem uma gramatica,
refletindo sobre diversos fenbmenos na lingua materna.

Nos exemplos (1) e (2) - ambos coletados de um grupo de quatro

estudantes (denominado de G) que fizeram parte da OLI aplicada na segunda
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fase da pesquisa, que ocorreu no segundo semestre de 2018, o grupo era
constituido por alunos dos 6° e 7° anos!’ - é possivel observar que ao construir
uma gramética para a sua lingua inventada, o grupo foi capaz de compreender

melhor como se da o funcionamento da lingua.

(1) a. pla
PRON-PESS-1SG

Eu

b. nant

PRON-PESS-2SG
Vocé

c. planant

PRON-PESS-2/3SG

Eu e vocé —» omissao do conectivo ‘e’

No exemplo (1) podemos observar que os estudantes, a principio,
pensaram em criar a LInv omitindo os conectivos, isso é possivel observar no
exemplo (1c), em que observamos que a lingua ficou mais econdmica, visto
gue, para indicar dois sintagmas nominais usou-se apenas um unico termo. No
entanto, ao serem direcionados com as sentencas propostas que Sao
demonstradas em (2)!%, os estudantes perceberam que a omissdo dos
conectivos modificaria o sentido da sentenca. Assim, perceberam que seria

necessaria a criacdo dos conectivos para a sua Linv.

17 A OLI foi aplicada em uma escola estadual da cidade de S&o Carlos (mais detalhes no capitulo 2),
durante a disciplina eletiva, sendo assim, nesta disciplina havia alunos dos 6° e 7° anos e, eles
escolheram seus grupos livremente.

18 As sentencas demonstradas no exemplo fizeram parte da ficha n.04 aplicada na Oficina de Lingua
Inventada em 2018 (Girardi, 2020). Cada grupo recebeu trés sentencas direcionadas, enquanto as
demais (sete sentencas) foram iguais para todos os grupos. As trés sentencgas diferenciadas foram
elaboradas de acordo com o que foi criado por cada grupo (cf. Girardi, 2020). No caso do grupo
mencionado, as sentencgas foram aplicadas com o intuito de verificar se seriam capazes de perceber a
modificac@o de sentido caso continuassem omitindo os conectivos.
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(2) a. Eu e ele somos amigos
b. Ela comeu pao com manteiga no café da manha.

c. Jodo e Maria eram casados.

Ao compararmos as estruturas em (3), € possivel verificar a alteracéo
em seu sentido em(3a) e (3b), caso haja omissao ou ndo do conectivo, no caso,
a preposicdo; contudo, o grupo também elaborou a conjungédo ‘e’ para a
estrutura disposta em (3c). Como 0s participantes tiveram essa percepgao
acerca do sentido esperado da sentenca, elaboraram conectivos para suprir

essa alteracao de significado. Assim,

(3) a. pdo com manteiga

PP

b. pdo manteiga

PAdj

c.Jodo egb Maria roto nhé nhé.
JOAO CONJ. MARIA SER-PRET-PERF-1PP  ADJ

Jodo e Maria sdo casados.

observamos que em (3a) que ha um sintagma preposicional (PP), visto que,
‘com manteiga” refere-se a uma determinada substancia que esta sendo
utilizada no pao; enquanto em (3b) refere-se a um sintagma adjetival (PAdj) -

que faz a mencéo ao tipo de padol®- o termo ‘manteiga’, entdo, desempenha a

19 Ainterpretacdo depende das propriedades do nome com que o adjetivo é combinado (Gomes e
Mendes, 2018, p.154)
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funcdo de modificador, exercendo a posicao atributiva (Mendes e Gomes,
2018, p.158). Os estudantes, ao analisarem a sentenga disposta em (2b) ‘Ela
comeu pao com manteiga no café da manha&’, conseguiram compreender que
a preposicdo desempenha um papel importante na constru¢ao dos sintagmas,
modificando o sentido da sentenca, por isso, resolveram criar um conectivo
para a sua LInv. Contudo, por serem falantes de portugués e terem
conhecimento acerca de sua LM, os estudantes adotaram a mesma estrutura

de LP, elaborando, assim, uma preposigao.

Percebe-se, entdo, que quando se trata da aprendizagem por meio da
metalinguagem, os estudantes apresentam dificuldades em compreender
determinados fenbmenos, pois como afirmam Dolz e Schnewly (2004), muitos
alunos apresentam dificuldades em compreender conceitos metalinguisticos
guando nado sdo ensinados por meio de uma abordagem didatica apropriada.
Por isso, ao realizaram a atividade de criar uma lingua conseguiram perceber
a diferenca de sentido em ambas as sentengas. Assim, Girardi (2020, p. 18)
menciona que:

...0s falantes/participantes apresentam determinadas nogdes
acerca das regras que englobam uma lingua, ou seja, a
atividade proposta aos alunos proporcionou um raciocinio

acerca do funcionamento das linguas, ao invés de receberem
0 conceito de regras.

Dessa forma, ao propormos uma atividade em que o0s estudantes
precisam pensar a respeito de seu funcionamento, utilizando um conhecimento
gue ja possuem, que € genético, inerente ao ser humano (lingua-I), é possivel
observarmos que conseguem utilizar os fendmenos acerca da lingua,

verificando o que pode funcionar ou nao.

Conclui-se, entéo, que o uso de uma atividade ludica com a proposta de
elaborar uma lingua pode ser um grande facilitador na aprendizagem dos
estudantes quando se trata de compreender como funcionam os fendmenos

na sua LM.

Na sequéncia, apresentaremos como as atividades direcionadas, bem

como a mediagéo do professor, podem ser de suma importancia para promover
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0 pensamento, 0s questionamentos e o levantamento de hipoteses acerca do

objeto de estudo.

1.3. A lingua inventada no ensino de lingua portuguesa e o

papel do professor/mediador

A lingua inventada como forma de ensinar conceitos linguisticos
desempenha um papel importante na aprendizagem do estudante.
Averiguamos, anteriormente, que por meio de uma atividade de criacao de
lingua inventada os estudantes conseguem perceber determinados fenbmenos
gue, muitas vezes, ndo seriam percebidos se estivessem aprendendo de forma
convencional (Girardi, 2020).

Trabalhos propostos por Honda e O’Neil (2008), Sanders (2016),
Pearson (2020), Gillon et al. (2020) entre outros, demonstram que 0 ensino por
meio de atividades que promovam o pensamento cientifico, a criatividade e a
reflexdo sobre a lingua pode contribuir para que o aluno compreenda como as
regras funcionam.

No Brasil, muitos pesquisadores tém divulgado trabalhos focados no
conhecimento cientifico da lingua, no sentido de promover o pensamento
acerca dos fenébmenos linguisticos, propondo atividades e métodos para serem
implementados nas escolas: Maia (2018, 2019), Oliveira e Quarezemin (2016),
Pilati (Pilati, 2017; Pilati et al., 2011), Guesser e Rech (2021), entre outros. A
Olimpiada Brasileira de Linguistica (OBL) é outro exemplo do pensar
cientificamente sobre a lingua, pois estudantes de todo o mundo analisam
diversas linguas, encontrando similaridades e descobrindo padroes.

Nesse sentido, a OLI (Girardi, 2020) surgiu com a intencao de
proporcionar o pensamento cientifico no estudante, estimulando-o para que
aprofunde sua compreensao e consiga além de transferir, aplicar o que foi
aprendido em diversos contextos e situacdes (Arcenas et al., 2021, p.43),
fazendo uso do conhecimento que ja possui acerca da lingua, além da intuicdo

linguistica sobre os fenbmenos existentes na sua Lingua Materna (doravante
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LM). Paraisso, o uso de atividades que instiguem os estudantes a raciocinarem
sobre a propria lingua, questionando e discutindo os fendmenos que nela
ocorrem e promovendo 0 pensamento critico e cientifico sdo de suma
importancia.

Além das atividades, o professor/mediador, desempenha uma funcao
importante: orientar os estudantes e instiga-los a desenvolver o raciocinio
cientifico e pensamento estratégico acerca de seu objeto de estudo. Assim,
para que haja as modificacbes de aperfeicoamento é preciso haver um
mediador que oriente as atividades e proporcione diversos estimulos para que
o mediado consiga superar os desafios dia a dia. E importante o professor fazer
uma avaliacdo de como sera a mediagao, para isso € preciso verificar e pensar:
i) quando fazé-la; ii) porque esse estimulo foi escolhido; iii) por que esse
principio foi enfatizado e por que n&o outro; iv) o tipo de método a ser utilizado
e por que a escolha desse e ndo outro. (Feuerstein, Feuerstein e Falik, 2014,
p.84).

De acordo com as observacgOes aludidas acerca de como realizar a
mediacao, € possivel concluirmos que esta - para que haja modificacdes de
aperfeicoamento - precisa ser adaptada de acordo com seu publico-alvo e de
acordo com o ambiente em que este publico esta inserido, visto que a
aprendizagem precisa fazer sentido para o estudante, pois dessa forma, ele
conseguira compreender melhor seu objeto de estudo, no caso, a lingua.

Com base nisso, observemos o esquema caracterizado por Feuerstein,

Feuerstein e Falik (2014, p.84) que demonstra o processo de mediacao:

ESTIMULO MEDIADO

3

4 2

MEDIADO

[ Y I~ 1F RaTal=]
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Figura 1: Ciclo da mediacdo: Feuerstein, Feuerstein e Falik (2014, p. 84)

Tendo em vista 0 esquema apresentado acima, observamos que 0O
processo de mediacdo € uma espécie de loop que sé funciona quando a
relacdo com o estimulo passa do mediador para o mediado de forma eficaz e
se 0 mediado consegue registrar e absorver a mensagem transmitida pelo
mediador, além de refletir sobre o que aprendeu. O esquema é explicado por

Feuerstein, Feuerstein e Falik (2014, p.84) da seguinte maneira:

Existe uma cole¢do de estimulos representada no diagrama por um
grupo de formas geométricas. O mediador organiza o estimulo e
escolhe um dos estimulos no qual focar - separando/isolando um
triangulo do grupo - aumentando-o, mudando sua forma [...] O aluno
absorve o tridngulo mediado de acordo com 0s aspectos que foram o
foco da mediacéo e, quando retornado ao conjunto de estimulos, sera
conhecido, entendido de forma significativa.

De acordo com a afirmacéo dos autores a respeito da figura 1, ha varios
exemplos de estimulos (figuras geométricas), em que o mediador escolhe uma
dessas formas para verificar a aprendizagem e compreenséo do estudante/
mediado. Sendo assim, 0 processo ocorre da seguinte forma: o mediador, para
estimular o mediado, altera a pergunta sobre a forma geométrica escolhida,
exagerando nas suas caracteristicas e cores a fim de confirmar a
aprendizagem do mediado e verificando se este conseguira chegar a possivel

resposta de que se trata da mesma forma geométrica apresentada
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inicialmente. Ou seja, que ha formas diferentes de triangulos, mas que todos
compartilham de uma mesma base: 3 angulos, ou 3 convergéncias de retas.

Desse modo, o mediado (estudante) consegue aplicar o que lhe foi
transmitido, transferindo esse conhecimento adquirido para o seu cotidiano,
além de lembrar e reconhecer o que foi estudado, independentemente das
mudancas. Dessa forma, o estudante € capaz de responder uma pergunta
sobre determinado assunto mesmo quando se altera a forma de
guestionamento, demonstrando, entdo, que aprendeu e compreendeu o0 que
Ihe foi transmitido, ndo somente memorizando o conteudo para a realizacao de
alguma atividade ou avaliacao.

A atividade proposta pelos autores serve para demonstrar aos
professores e estudantes diferentes caminhos de aprendizagem e
compreensao de um determinado assunto/contetdo e, ainda, para contribuir
na observacédo do professor, analisando se o estudante aprendeu ou ndo com
esse tipo de estimulo e atividade. Desse modo, as atividades propostas podem
colaborar para promover um pensamento, no qual o estudante possa expandir
sua analise e ndo apenas observar um fendmeno de forma isolada,
percebendo, dessa forma, que a memorizacdo de determinado assunto nao
contribuira para que ele tenha dominio do contetdo. Feuerstein, Feuerstein e
Falik (2014, p. 95) afirmam que o professor/mediador precisa oferecer
“ferramentas para lidar com novas tarefas”, possibilitando ao aluno chegar as
respostas por ele mesmo, desenvolvendo, assim, a formulacdo de hipoteses e
testagens acerca da propria lingua.

Sendo assim, como mencionam 0s autores, € deveras importante o
papel do mediador, instigando seu mediado, a fim de proporcionar um
pensamento, analisando por diferentes prismas o seu objeto de estudo.

Partindo desse ideario observamos que € de suma relevancia o
estudante colocar a “mdo na massa”, promovendo assim o pensamento
analitico sobre seu objeto de estudo. Nesse sentido, seguimos a proposta
apresentada por Lederman e Sforza (2021, p.127), na qual as autoras relatam
que o “objetivo é possibilitar uma reflexdo profunda por meio do pensar
brincando, proporcionando autonomia e desenvoltura para a solucdo de

problemas.”
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Nesse sentido, ao criar uma lingua, elaborando regras para as suas
linguas inventadas (LInvs), os estudante percebem que a lingua possui uma
sistematicidade em relagcdo aos fendmenos linguisticos. O intuito da atividade
€ promover o uso da intuicdo e do conhecimento inato da lingua, associando
as normas da lingua materna com a lingua que estd sendo criada,
compreendendo assim, o porqué de empregar determinadas regras. Os
estudantes, entdo, constroem uma gramatica, refletindo sobre diversos
fendmenos na lingua materna.

Sendo assim, é necessario, como descrevem Feuerstein, Feuerstein e
Falik (2014, p. 34), “criar para o individuo as condi¢gdes necessarias para
adquirir novas palavras para criar o processo de pensar em novas coisas que
previamente nao entravam em sua mente.”. Isto é, o estimulo fornecido aos
estudantes precisa ser instigante e desafiador, promovendo o pensamento
sobre o objeto de estudo. Esse estimulo deve incentivar o questionamento,
permitindo assim, o levantamento de hipéteses, a criatividade e o raciocinio,
para que a compreensdo acerca do funcionamento da lingua possa se

desenvolver.

Apresentaremos alguns exemplos de como o0s estudantes
desenvolveram padrdes para a marcacao de tempo verbal, um aspecto que
frequentemente nao é objeto de reflexdo consciente. Os exemplos (4) e (5) -
coletados na OLI em 2018 - demonstram a criacdo da LInv a partir da criacao
de um padrdo para a formulacdo dos verbos. Convém salientar que,
similarmente ao grupo mencionado anteriormente, este também foi submetido
a sentencas direcionadas®® que objetivavam investigar como os estudantes

construiriam seus sintagmas verbais.

(4) a. bild
FAZER-INFINITIVO

Fazer

b. bildi

20 O grupo B, inicialmente, elaborou verbos com apenas uma Unica forma, alegando que a marcacg&o
de tempo verbal seria definida de acordo com o contexto. Porém, o grupo modificou esse pensamento
a partir do momento em que recebeu as sentengas direcionadas - que estdo dispostas em (6).
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FAZER- PRET-PERF-3SG

Fez

c. bildo

FAZER-FUT-PRES-3SG
Fara

(5) a. bonu

VER-INFINITIVO
Ver

b. bonu

VER-PRET-PERF/IMPERF-3SG
Viulvia
c. bonur

VER-PRES-SUBJ-1/3S5G
Veja
d. bonus

VER-FUT-PRES-3SG

Vera

A partir da andalise dos dados apresentados nos exemplos de (1 a 5),
constata-se que o ensino de conceitos linguisticos facilita a percepgéo pelos
alunos de que as linguas — tanto a materna quanto a segunda lingua (L2) —
nao consistem meramente em conjuntos de regras convencionais a serem
seguidas, mas sim, em objetos de estudo cientifico. Pois ao construir uma
gramatica o estudante percebe fendbmenos linguisticos que, muitas vezes,
seriam imperceptiveis, por exemplo, ao elaborar uma conlang os estudantes
perceberam a fungédo e a necessidade do uso de uma preposi¢éo, ou seja,
conseguiram compreender o0 conceito por meio da criacdo de uma lingua (pao
manteiga versus pao com manteiga), algo que foi percebido pelos participantes
da OLI 2.
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Partindo dessa premissa, pensou-se em elaborar atividades, nas quais
os alunos poderiam observar, analisar e estudar seu objeto de estudo - no caso
a lingua - colocando a “mao na massa” para a elaboragéao dessas LInvs. Para
ISSO, usou-se como base os dados levantados em pesquisa anterior (Girardi,
2020), onde foi possivel um processo de maturacdo das atividades para a
aplicacdo?l. Nessas atividades os estudantes deveriam construir uma lingua
usando seus conhecimentos linguisticos e de acordo com as orientacdes dos
pesquisadores (capitulo 2). Esse processo de invencéo de uma lingua ocorre
como uma espécie de “engenharia reversa”’, no qual o aluno constréi uma
lingua para que possa entender como funciona a proépria lingua materna e,
consequentemente, outras linguas.

Assim, a proposta de criacdo de uma lingua, conforme discutido por
Girardi (2020), constitui-se como uma estratégia pedagodgica que pode
favorecer o desenvolvimento da criatividade, da curiosidade e, sobretudo, da
reflexdo sobre o funcionamento da lingua. A OLI, nesse contexto, oferecer uma
abordagem mais investigativa e significativa para a aprendizagem de uma
lingua.

Conclui-se, entdo, que as atividades direcionadas, bem como a
mediacdo do professor possam contribuir para despertar a intuicao linguistica
do estudante/falante, possibilitando para que ele compreenda os fenbmenos
sobre a lingua e pense cientificamente no seu objeto de estudo durante o
processo de aprendizagem.

Na sequéncia, discorreremos sobre como a intui¢do linguistica pode ser
estimulada quando o falante se depara com uma atividade de criacdo de uma
lingua, percebendo, assim, como determinados fenbmenos morfossintaticos

podem funcionar.

1.4. A intuicao linguistica na criacdo de uma lingua

2! vale ressaltar que sempre ha necessidade de modificar a atividade conforme o publico-alvo da
aplicacéo.
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Todo falante, desde crianga, apresenta certo conhecimento acerca de
sua lingua materna. Mesmo as criangcas conseguem discernir quais frases
fazem parte da lingua e quais soam estranhas. Uma crian¢a pode compreender
intuitivamente, por exemplo, que a frase apresentada em (6) contém
vocabulario da sua lingua materna, porém, reconhece que esses termos nao
funcionam quando colocados juntos (Fitzgerald, 2010); diferentemente da
sentenca apresentada em (7), a qual o falante identifica como uma frase bem
formada da lingua portuguesa. O mesmo ocorre com a sentenca disposta em
(8), a qual é aceitavel na lingua, porém, ndo segue a norma-padrdo da
gramatica da lingua portuguesa.

Embora a sentenca disposta em (8) ndo esteja de acordo com as regras
gramaticais da norma-padrdo, ela € utilizada em situacdes conversacionais
informais, enquanto a sentenca em (6) néo, visto que, 0s componentes ocupam
lugares na sentenca que nao condizem com a sintaxe da LP. Mesmo uma
crianca consegue perceber que a sentenca néo € aceitavel na LP, e o que faz
com que o falante consiga distinguir o que pode ou nao ser aceitavel na sua

lingua é a intuicdo linguistica.

(6) *Menino o bola jogou?2.

(7) O menino jogou bola.

(8) Encontrei os menino.

De acordo com Monteiro (2020, n.p.) “essa intuigao do falante nativo nao
equivale a ideia de ‘certo’ e ‘errado’ presente em gramaticas normativas, mas
a capacidade que o individuo possui de avaliar estruturas linguisticas, julgando
se podem ou né&o ser produzidas na sua lingua.”

Com base nos exemplos supracitados, € observavel que o falante é
capaz de distinguir o que funciona ou nao na sua lingua, reconhecendo quando

uma sentencga € bem formada ou ndo. No entanto, surge a seguinte questao:

22 O asterisco, nos estudos linguisticos, indica que a frase néo é aceitavel na lingua.
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por que mesmo possuindo a capacidade de discernir e analisar sentencas que
podem ou ndo funcionar na sua lingua €é tao dificil para o estudante/falante
compreender o conhecimento metalinguistico da sua propria lingua?

Isso pode ocorrer, pois muitas vezes a aprendizagem esta nas regras
gramaticais e ndo no uso de determinadas construcdes, isto é, os alunos
primeiro aprendem a nomenclatura para depois compreender para que
funciona determinado fendmeno na lingua. Essa abordagem prescritiva tem
como foco o ensino pautado na memorizacéo das regras gramaticais de acordo
com a norma padréo. Esse tipo de ensino ndo contribui para que o estudante
aprenda e compreenda como funciona a lingua, visto que, para ele algumas
regras sdo incompreensiveis, e embora consiga utilizar esses fenbmenos no
seu cotidiano, ndo tem a capacidade de explicar como funcionam, dessa forma,
o aluno sente-se frustrado e desinteressado em aprender sobre a sua propria
LM. Em contrapartida, o ensino de forma descritiva busca, como o préprio
nome diz, descrever os fenbmenos observados na lingua, identificando as
variagbes linguisticas utilizadas em diversos contextos e por falantes de
diferentes grupos sociais. O ensino focado na abordagem descritiva colabora
para que o estudante possa observar os fendmenos linguisticos, analisando
como se déa seu funcionamento na lingua.

Nessa logica, as atividades de criacdo de uma lingua sao pautadas na
abordagem descritiva e contribuem para que o falante faca uso de sua
gramatica internalizada, compreendendo os fenémenos e seu funcionamento,
pois, como assevera Charlot (2013, p.21)“a relagdo com o saber € sempre,
também, uma relagdo com o mundo, com os outros e consigo mesmo”, sendo
assim, as atividades proporcionadas precisam fazer sentido para o estudante,
visto que, “quando n&o existe nenhum sentido, ndo ha atividade alguma:
ninguém faz algo sem nenhum motivo” (Charlot, 2013, p.21). Com isso, a
frustragdo por “ndo” aprender a propria lingua se torna uma espécie de
obstaculo e, dessa forma, o estudante ndo analisa a lingua de forma cientifica,
alegando ndo saber a gramatica sendo que ja a utiliza sem nem mesmo
perceber.

Esse uso de determinados fenbmenos na lingua acontece de forma

natural, visto que o conhecimento que o falante adquire ocorre no decorrer do
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processo de aquisi¢cao da sua lingua materna (Monteiro, 2020) e, por isso, 0s
estudantes que elaboraram a LInv conseguiram perceber a diferenca de
significado que a omissao do conectivo (a preposi¢ao) causaria nas sentencas

(3a) e (3b), dispostas novamente aqui em (9).

(9) a. pdo com manteiga

PP

b. pdo manteiga

PAdj

E observavel que esse tipo de percepcdo foi possivel devido ao
conhecimento internalizado que o estudante/falante possui da morfossintaxe
do portugués, além da mediacdo do professor/pesquisador, que forneceu
sentencas desafiadoras, promovendo o pensamento dessas circunstancias.
Sendo assim, ao analisar os fragmentos (9a) e (9b), os estudantes que,
primeiramente, elaboraram a lingua sem conectivos, foram capazes de
perceber que a auséncia do conectivo modificariao sentido da sentenca.Assim,
apos andlise das sentencas, os participantes elaboraram os conectivos <com>
e <e> para as sentencas apresentadas em (10) e (11). No entanto, ressaltamos
que, por serem falantes de LP, os participantes ndo elaboraram outro
expediente morfossintatico - declinagdes, genitivo etc. - pois nhdo possuem
conhecimento acerca dos fenémenos de outras linguas. Porém, tomando como
base a LM, os estudantes compreenderam que o significado original da frase
nao seria entendido e/ou transmitido de forma adequada caso ndo houvesse 0

conectivo.
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(10) Trec fito togo moph
PRON-PESS-3SSG COMER-PRET-PERF-3SG  SUBST-MASC-SG PREP
lico om bett gareno pb.

SUBST-FEM PREP LOC.ADJ

Ela comeu pdo com manteiga no café da manha.

(11) Jodo egbd Maria roto nhé nhé.
SUBST. CONJ. SUBST. SER-PRET-IMP-3PL ADJ.
Jodo e Maria eram casados.

Se o falante possui uma intuicdo acerca da lingua, sendo capaz de
perceber o que pode funcionar ou ndo na lingua, possivelmente, o0s
participantes conseguiriam compreender nas sentencas dispostas em (11) que
a omissao de um conectivo poderia alterar a leitura da sentenca demonstrada

em (11a), atribuindo, assim, outro sentido.

(11) a. Bolo de laranja
b. Bolo laranja.

c. Uma laranja.

Sendo assim, € possivel que os estudantes também consigam perceber
gue o sintagma nominal <laranja> na sentenca (11b) demonstra uma qualidade
e, por isso, desempenha o papel de um modificador, diferentemente, do
sintagma nominal apresentado na sentenca (11c), o qual € um substantivo.
Esse tipo de pensamento acerca do termo <laranja> que ora desempenha
papel de modificador e ora de substantivo em uma sentenca, pode ser
estimulado por meio de exemplos ou atividades direcionadas com esse
proposito, contando ainda, com a mediacdo do professor para provocar 0s
estudantes a pensarem a respeito do sintagma nominal, o qual desempenha
um papel diferente de substantivo na sentenca (11b).

Conclui-se, entédo, que atividades mediadas, assim como, a mediacao

do professor, contribuem para que o estudante consiga alcancar niveis mais
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altos de desempenho (Feuerstein, Feuerstein e Falik 2014). Assim, por meio
da Experiéncia de Aprendizagem Mediada (EAM), proposta por pelos autores,
0 estudante consegue lidar com sua intuicdo linguistica, verificando como
funcionam determinados fendbmenos e compreendendo como aplicid-los em

diferentes situacoes.

1.5. Sintese do capitulo

Neste capitulo, discorremos sobre o uso das conlangs nos diferentes
ambitos, desde entretenimento, seu uso na aprendizagem, ou ainda, como
forma de substituir uma lingua para facilitar a comunicacdo. Demonstramos
gue por meio de atividades ludicas que promovam 0 pensamento, O
guestionamento e a criatividade, o0 estudante consegue utilizar seu
conhecimento internalizado, percebendo e compreendendo fendmenos que
muitas vezes ndo seriam compreendidos nas aulas convencionais de LP, visto
gue, alguns grupos modificaram alguns conceitos de suas LIlnvs quando
guestionados e direcionados a refletir sobre a lingua. Verificamos, entédo, que
a OLI, ao trazer atividades direcionadas, pode contribuir para que o0s
estudantes analisem a lingua de forma cientifica.

Abordamos ainda, na secéo 1.3., o papel do professor como mediador
no processo de aprendizagem; vimos que por meio de estimulos, proposta da
Experiéncia de Aprendizagem Mediada (EAM), o estudante consegue chegar
as respostas por ele mesmo. Esses estimulos - atividades de criagdo de uma
lingua - e a mediagéo do professor colaboram para que o estudante alcance
0s objetivos desejados, e obtenha niveis de desempenho mais elevados com
relacdo a sua aprendizagem.

Discorremos, na sec¢ao 1.4., que todo falante possui uma intuicdo acerca
da sua LM, discernindo o que funciona ou ndo na lingua. Com as atividades de

lingua inventada, percebemos que o0s estudantes conseguem utilizar sua
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intuicdo linguistica, no entanto, € necessario haver a mediacdo do professor,
bem como, atividades desafiadoras e que estimulem seu pensamento acerca
dos fendmenos existentes na lingua.

A sequir, no capitulo 2, apresentaremos a metodologia empregada na
aplicacao para a coleta dos dados, amostras das atividades aplicadas e como

se deu o funcionamento da OLI.
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CAPITULO 2: AS OFICINAS DE LINGUA INVENTADA (OLI)
- METODOLOGIA APLICADA E FUNCIONAMENTO

2.1. Introducéo

Como mencionado anteriormente, esta pesquisa € de carater inédito,
ndo sendo encontrados trabalhos similares. No entanto, alguns cursos de
graduacéo, em universidades no exterior, tém utilizado a “conlang” como meio
de aprimorar o conhecimento gramatical acerca da LM. H& ainda o trabalho de
Girardi (2020), que tem como foco a criagdo de uma lingua no sentido de fazer
com que o estudante reflita sobre o seu funcionamento, identificando os
padrbées gramaticais existentes e percebendo que a lingua pode ser estudada
como objeto cientifico, visto que, este trabalho € uma ampliagdo da pesquisa
anterior.

Sendo assim, convém elencarmos nossas primeiras hipoteses para
contextualizar todo o processo, visto que, partimos de algumas perguntas

preliminares:

I) é possivel ensinar conceitos linguisticos aos estudantes de acordo
com a sua faixa etaria?
Il) é possivel empregar o método indutivo?® no ensino de conceitos

linguisticos?

23 O conceito de método indutivo na pesquisa tem como intuito estimular os estudantes a chegarem as
respostas sobre os fenémenos linguisticos, por meio de sua intuicdo e gramatica internalizada,
desenvolvendo, assim, um raciocinio indutivo sobre diversos aspectos da lingua. Esse estimulo é
realizado por meio de atividades direcionadas e pela mediacdo do professor, no entanto, ndo ha
explicacdo de como devem aplicar determinada regra, nem uso da metalinguagem; os estudantes,
entdo, sao instigados a pensar sobre determinado fendémeno linguistico.
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[II) é possivel que os estudantes utilizem suas intui¢cdes linguisticas de
falantes para chegarem a reflex6es acerca do funcionamento da prépria

lingua?

Essas trés perguntas iniciais foram determinantes para o desenho da
pesquisa e para a elaboracdo das atividades propostas posteriormente a
primeira aplicacao.

Neste capitulo discorreremos sobre a metodologia aplicada nas oficinas,
explicitando a escolha de cada um desses procedimentos, bem como, a sua
contribuicdo para o progresso desta pesquisa. Também demonstraremos
exemplos acerca dos dados coletados e os modelos das atividades que foram
direcionadas aos estudantes/participantes. Abordaremos ainda, os desafios

encontrados para a aplicacdo da pesquisa.

2.2. Funcionamento das oficinas e sele¢ao dos participantes

Nesta secéo dissertaremos sobre como se deu o funcionamento das
oficinas de linguas inventadas e como ocorreram as aplicacdes. Realizaremos
uma concisa contextualizacdo acerca das oficinas aplicadas em nossa
pesquisa de mestrado (Girardi, 2020), que contribuiram para a elaboracdo das
atividades que fazem parte deste trabalho. Elencaremos ainda as condicoes
para a aplicacdo em cada uma das oficinas, descrevendo o numero de
participantes, escolas onde as oficinas foram aplicadas, periodo de aplicacao

das atividades, entre outras condi¢cdes pertinentes.
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2.2.1. Breve contextualizacdo sobre as oficinas anteriores:

quantidade de participantes, faixa etaria e outras informacgdes

As primeiras Oficinas de Lingua Inventada (OLI) - fase | e fase Il - foram
realizadas em uma escola publica®* da cidade de S&ao Carlos, que funciona em
modelo de educacéo integral, facilitando, assim, a presenca dos estudantes
nas oficinas sem que estes necessitem retornar a escola em horario de
contraturno.

A primeira oficina foi iniciada no 1° semestre de 2018, na Escola
Estadual Sebastido de Oliveira Rocha. O publico-alvo determinado a participar
da pesquisa foram estudantes entre 11 e 13 anos - 6° e 7° anos do ensino
fundamental.

A primeira e a segunda fase da pesquisa foram desenvolvidas durante
uma disciplina eletiva®® que ocorria uma vez na semana; nessa disciplina os
professores divulgam seus projetos e os estudantes se inscrevem de acordo
com o respectivo projeto de vida (PV)?¢. Assim, a eletiva poderia ser escolhida
de acordo com a area de interesse do aluno: humanas, exatas ou biol6gicas.
No caso da disciplina em que empregamos a OLI, os estudantes interessados
na area de humanas poderiam realizar a inscri¢do para participar.

Por se tratar de uma disciplina eletiva, foi necessario adaptarmos a
aplicacado da pesquisa de acordo com a proposta e disposi¢cdao da escola.
Sendo assim, a pesquisa ocorreu uma vez na semana, durante 1 hora e 30
minutos, no periodo de aula dos estudantes, totalizando oito encontros. Nessa
primeira fase contamos com 50 participantes que foram divididos em grupos
contendo oito estudantes em cada grupo no maximo, de forma que todos

conseguissem participar da elaboracéo das linguas.

24 Ressaltamos que para aplicar a pesquisa uma outra escola, no caso uma da rede privada, foi
procurada para aplicagéo da fase Il da pesquisa, porém nos foi cedido apenas 10 minutos ao final das
aulas de lingua portuguesa, sendo impraticavel.

25 A disciplina eletiva ocorreu em parceria com as professoras de lingua portuguesa e lingua inglesa.
26 O projeto de vida (PV) tem como objetivo fomentar o desenvolvimento pessoal e social dos
estudantes, através da consolidacédo e construcdo de conhecimentos, representagfes e valores que
influenciardo seus processos de tomada de decisédo ao longo da vida (BNCC, 2018, p.142)
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A segunda fase da oficina ocorreu ha mesma escola e nho mesmo
formato (disciplina eletiva), no segundo semestre de 2018. Os participantes
também foram estudantes dos 6° e 7° anos, porém, convém mencionar que
ndo foram os mesmos que ja haviam participado anteriormente - optamos por
essa selecao para que nao houvesse interferéncia nos dados coletados. Nessa
fase da pesquisa obtivemos 39 participantes, com isso, foi possivel dividir os

estudantes em grupos menores, com no maximo 4 estudantes por cada grupo.

2.2.2. A oficina de lingua inventada - experimento atual:

participantes, escola de aplicacao e outras informacoes

Assim como nas fases anteriores, esta pesquisa também foi aplicada
em uma escola?’ estadual da cidade de Sdo Carlos, desta vez aplicada na
Escola Estadual Dona Aracy Leite Pereira Lopes. Ressaltamos que a escolha
pela escola supracitada ocorreu pois foi possivel aplicarmos a pesquisa
durante as aulas de LP e no periodo solicitado; diferentemente, da escola em
gue aplicamos a pesquisa anteriormente, pois nesta escola seria necessario
aguardar o proximo semestre (seria 0 1° semestre de 2023) para efetuarmos a
pesquisa durante a disciplina eletiva (as propostas para esta disciplina sao
sempre enviadas no inicio de cada semestre). Cabe evidenciar, ainda, que a
escola escolhida se situava em uma regido periférica da cidade, sendo assim,
as condicdes dos estudantes variam consideravelmente (estudantes que
enfrentam dificuldades socioecondémicas e que, por vezes, estdo em situacao
de vulnerabilidade fisica e emocional, entre outras).

A oficina ocorreu no segundo semestre de 2022 e foi aplicada aos
estudantes do 6° ano (entre 11 e 12 anos). Escolhemos estudantes nessa faixa

etaria, pois ja estédo alfabetizados e respondem melhor ao estimulo ludico e a

27 E importante mencionarmos que, devido & pandemia, pensou-se em aplicar a pesquisa em formato
online, no entanto, devido a falta de um nimero razoavel de participantes para a coleta de dados essa
proposta foi denegada, ponderando-se, entéo, pelo formato presencial.
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atividades desafiadoras. Todavia, convém mencionar que ndo ha empecilhos
guanto ao experimento ser aplicado com estudantes dos anos finais do ensino
fundamental, assim como com alunos do ensino médio, ou ainda do ensino
fundamental 1. E necessario apenas a modificacdo das atividades de acordo
com a faixa etaria, com a intencionalidade e os objetivos tracados.

Convém relatar que ndo houve uma selecdo ou inscricdo para a
participagdo dos estudantes na oficina, como ocorreu nos experimentos
anteriores, pois o desenvolvimento da pesquisa se deu durante as aulas de LP.
Dessa forma, todos os estudantes matriculados nas turmas de 6° anos (A e B)
da escola participaram da aplicacdo da pesquisa, totalizando 27 estudantes no
6° A e 28 no 6° B. Em ambas as turmas havia alunos de inclusdo que eram
acompanhados por estagiarias/cuidadoras. Quando possivel, os estudantes
realizaram as atividades propostas, porém, sempre com auxilio da
estagiaria/cuidadora?®.

Dado que a pesquisa objetiva verificar como 0s estudantes que né&o
possuem um amplo conhecimento metalinguistico acerca da lingua
conseguiriam elaborar uma gramatica para as LInvs para, consequentemente,
compreenderem a gramatica da prépria lingua, optou-se pela escolha de
alunos do 6° ano como forma de verificar as intuicbes linguisticas dos
participantes no decorrer das atividades aplicadas.

Diferentemente das oficinas anteriores, neste experimento, a
elaboracao das LInvs foi desenvolvida individualmente; h4, contudo, algumas
atividades (secdo 2.4.2.) que foram realizadas em grupo, visto que, o
direcionamento variava conforme a intencionalidade do que se pretendia
captar.

Convém explicitarmos algumas nomenclaturas que serdo utilizadas
para apresentar os dados coletados nesta pesquisa. Como a pesquisa foi
aplicada em duas salas, optamos por diferenciar os participantes em: i) grupo
de experimento (GE) — que recebeu atividades direcionadas, como por

exemplo, lista de sentencas e lista de Swadesh e ii) grupo de controle (GC) —

28 E importante mencionarmos que os estudantes de inclusdo n&o conseguiram realizar todas as
atividades, mesmo com auxilio. Seria interessante, para aplicagcdes posteriores, elaborar atividades
especificas, por exemplo, apresentar algumas sentengas para que o estudante consiga analisa-las e
identificar um padrdo (marcacdo de verbo, atribuicdo de género etc), dessa forma, os estudantes
podem conseguir realiza-las com autonomia.
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gue recebeu apenas a HQ, sendo assim, quando apresentarmos exemplos de
um individuo o faremos por meio das abreviacdes como forma de preservar a
identidade do participante.

No que tange a selecao da escola, optamos por uma escola de periodo
integral, pois poderia facilitar a presenca dos estudantes durante a realizacéo
da pesquisa, visto que, foi aplicada durante o periodo de aula, diferentemente,
das oficinas anteriores que foram realizadas nas disciplinas eletivas.

Relatamos ainda que, inicialmente, ponderou-se pela realizagdo do
experimento em um laboratério na universidade (Universidade Federal de Séo
Carlos - UFSCar), entretanto, como a aplicacdo se deu no periodo poés
pandemia, o funcionamento da universidade estava restrito e, por isso, a
pesquisa ocorreu na escola e em formato de disciplina. Posto isto, a oficina
transcorreu durante as aulas de lingua portuguesa, que foram cedidas pela
professora responsavel?®, a aplicacdo ocorreu uma vez na semana com
duracdo de 1 hora e 30 minutos, com estudantes das duas salas de 6° ano,

totalizando 10 encontros em cada turma.

2.3. Métodos e desenho da pesquisa

Esta pesquisa surgiu de um projeto inédito e inovador: utilizar a
elaboracdo de uma conlang como meio de ensino de conceitos linguisticos
para, posteriormente, elaborar um método. Nesse sentido, partimos da
hipotese de os estudantes utilizarem suas intuicées linguisticas acerca das
linguas naturais na elaboracdo das LInvs. Assim, ponderou-se sobre as
atividades que seriam aplicadas, verificando como estas poderiam contribuir
para que o estudante desenvolvesse a compreensao acerca dos fenémenos
linguisticos existentes na lingua materna.

Posto isto, propomos atividades de criagdo de uma lingua, direcionando

0s participantes de modo que pudessem, de forma indireta, representar

29 Professora Vanessa Aparecida Isaias Sass
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possiveis intuicdes. Por isso que na aplicacdo desta pesquisa se prop6s o
desenvolvimento de uma historia em quadrinhos como preenchimento dos
baldes de dialogos (Anexo I), como explicaremos mais adiante. Nossa hipotese
€ gque a partir do momento em que o estudante esteja elaborando didlogos,
frases, palavras etc. ele esteja implicitamente performando uma gramaética, e
de algum modo, tenha indicios da percepcao de fenbmenos que muitas vezes
ndo observaria analisando apenas um conjunto de dados linguisticos ou
derivando regras

O experimento aplicado durante o mestrado serviu para direcionar-nos
no que diz respeito ao método e as atividades utilizados para a coleta e analise
de dados, e ainda, para aprimorar as atividades direcionadas em experimentos
futuros. Sendo assim, esta pesquisa foi elaborada com base nos dados
coletados anteriormente e que serviram como orientacao para o desenho atual.
Como demonstramos em Girardi (2020), houve varias falhas no inicio do
processo que nao repetimos nesta aplicagdo sendo um aprimoramento da
atividade, como explicaremos mais adiante nos resultados.

Para tanto, utilizamos o método de pesquisa-acao. Segundo Mills (2007,
p. 19), analisa-se uma area problematica para, posteriormente, encontrar uma
melhor solucéo para todos os envolvidos. Nesse sentido, convém ressaltarmos
gue a cada encontro as atividades eram repensadas e modificadas de acordo
com os desafios encontrados nos encontros anteriores, por exemplo, quando
as atividades ndo eram instigantes para os alunos, ajustavamos a atividade
posterior de forma a atrair a atencdo dos estudantes (detalhamento das
atividades na secéo 3.6). Assim, elucidamos o esquema de Mills da seguinte

forma com relacdo ao ensino-aprendizagem de linguas®’:

i) identificacdo de um problema (diagnéstico): dificuldades no ensino e

aprendizagem; compreender conceitos linguisticos e aplica-los no seu cotidiano;

30 Convém esclarecer que esta pesquisa ndo esta relacionada ao ensino e aprendizagem de linguas,
mas sim em contribuir para que o estudante, por meio de seu conhecimento e intui¢cdes linguisticas
acerca da sua LM possa chegar as possiveis respostas acerca dos fenébmenos da lingua, bem como,
compreender melhor todo seu funcionamento.
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i) coleta de dados: a coleta se deu de acordo com a aplicacdo desta

pesquisa;

iii) analise e interpretacdo dos dados: os dados foram coletados e
analisados com base nas atividades aplicadas na oficina de lingua inventada;

iv) desenvolvimento de um plano de acao: elaboracdo de um método
baseado no ensino de conceitos linguisticos, o qual se pressupde contribuird no
processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Esse método tem como
objetivo principal o reconhecimento da lingua como objeto cientifico.

v) feedback das atividades: as atividades foram analisadas apos sua
aplicacdo - semanal - e os estudantes receberam feedbacks (sem que o
pesquisador Ihes fornecesse a resposta, apenas um direcionamento) das
atividades. Nesse retorno os estudantes repensavam e, as vezes, modificavam

suas respostas.

No que tange ao feedback aos participantes, percebe-se que eles se
beneficiam e conseguem progredir quando sdo contestados em determinada
atividade, por exemplo, ao verificarmos que ndo houve um padrdo quanto a
marcacdo de tempo verbal, questionavamos os estudantes perguntando se
haveria alguma diferenca entre contar um fato que aconteceu ou que vai

acontecer, de modo a sensibiliza-los para a marcacao de tempo verbal.

Desse modo, almeja-se que as atividades facam sentido para o aluno e,
com isso, seja possivel ao estudante transferir o que foi compreendido para

situagdes do seu cotidiano.

Para elaborarmos as atividades pensamos no seguinte esquema

baseado na pesquisa-acao:



50

acio

COLETADE
DADOS

PLANO DE
ACAO

INVESTIGACAO

ANALISE DOS FEEDBACK DAS
DADOS ATIVIDADES

Figura 2: Esquema adaptado (Tripp, 2005)

O esquema acima (figura 2) demonstra como foram as etapas da
pesquisa, desde o diagnostico inicial até o momento do plano de agéo - que
podera ser o desenvolvimento do método - e que, possivelmente, serd um

material de suporte englobando alunos da educacao béasica até o ensino médio.

De acordo com o esquema, realiza-se, primeiramente, um diagnaostico -
nao realizamos um diagndstico prévio, porém escolhemos estudantes do 6° ano
por ndo apresentarem um conhecimento metalinguistico acerca da lingua, visto
gue, isso poderia modificar os dados ; em seguida, aplicamos as atividades
direcionadas e fornecemos feedback aos estudantes; a analise de dados ocorre
na sequéncia e, por ultimo, é elaborado um plano de acdo (método) com base
nas atividades propostas a fim de melhorar o desempenho e compreenséo dos

estudantes acerca do funcionamento da lingua.

Com relacdo ao método indutivo, Lakatos e Marconi (2003, p.86)
afirmam que “é um processo mental por intermédio do qual, partindo de dados
particulares, suficientemente constatados, infere-se uma verdade geral ou
universal’, isto é, visa instigar os estudantes a chegarem as respostas sobre
os fenbmenos linguisticos, utilizando sua intuicdo e gramatica internalizada
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O método indutivo, entéo, tinha a finalidade de induzir o participante a

pensar na lingua de forma epilinguistica. De acordo com Franchi (2006, p.27),

Chamamos de atividade epilinguistica a essa pratica que
opera sobre a propria linguagem, compara as expressoes,
transforma-as, experimenta novos modos de construcdo
candnicos ou ndo, brinca com a linguagem, investe as formas
linguisticas de novas significagdes.

Sendo assim, a pratica da conlang possibilita que os estudantes
investiguem os fenbmenos nas LInvs, associando-os com a LM, promovendo,
assim, o pensamento epilinguistico como forma de refletir sobre como
funcionam as regras gramaticais na sua LM, percebendo o que pode ou néo
funcionar durante a criacdo de sua LInv e, consequentemente, compreender
os fenbmenos existentes. Na se¢do seguinte, veremos como foram elaboradas
as atividades de forma a promover o pensamento cientifico no estudante. No
capitulo 3, poderemos observar como esse pensamento epilinguistico

contribuiu para a criacédo de algumas LInvs.

2.4. Descricao das atividades aplicadas

Nesta secdo discorreremos sobre as atividades aplicadas em todas as
fases da pesquisa, desde a pesquisa inicial (Girardi, 2020), assim como, as
atividades aplicadas e analisadas neste trabalho. Demonstraremos ainda que
as atividades foram aprimoradas e modificadas de acordo com a analise dos
dados coletados anteriormente, com o objetivo de instigar os estudantes na
elaboracdo e compreenséo da lingua. Apresentaremos ainda alguns exemplos
como forma de contextualizar as atividades aplicadas. Ainda, nesta secéo,
discorreremos sobre os percalgos encontrados no desenrolar da aplicagcéo

desta pesquisa.
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2.4.1. Contextualizacdo das atividades das fases | e |l

Em todas as oficinas aplicadas - desde o projeto inicial até o trabalho
atual, os estudantes/participantes sao, primeiramente, expostos ao video “A
lingua alienigena do filme A Chegada™! do canal Nerdologia (2017), com o
objetivo de iniciar uma discussao acerca das linguas artificiais, visto que, a
maioria dos estudantes ndo conhecem o Klingon, Esperanto e as linguas
élficas, sendo estas as mais conhecidas. A ideia do video surgiu devido ao
namero restrito de aulas para a aplicagdo da pesquisa, pois o filme “A
Chegada” demandaria mais aulas, o que atrasaria a aplicagdo das atividades.
Ainda, como complemento da discussdo acerca das linguas artificiais,
apresentamos aos estudantes o site omniglot®? que demonstra aspectos
morfologicos, sintaticos e curiosidades de diversas linguas (ndo somente de
linguas artificiais).

Essa primeira discusséo contribuiu para que os estudantes explorassem
suas ideias iniciais acerca da criacdo de uma lingua ficticia. Todavia, antes de
iniciarem a elaboracdo das linguas, no segundo encontro, 0s estudantes
participaram da discussao sobre a diferenca entre lingua falada e lingua
escrita. Convém elucidarmos que essa conversa ocorreu apenas a partir da
segunda oficina (aplicada no 2° semestre de 2018), isto é, na primeira oficina
(1° semestre de 2008) foi promovida apenas a discussao acerca das linguas
artificiais; contudo, apos a coleta e analise dos dados da primeira oficina,
percebeu-se que seria de suma importancia introduzir esse assunto aos
participantes das oficinas posteriores, visto que observamos nos dados iniciais
que os estudantes ndao possuem conhecimento acerca da diferenga entre
lingua falada e escrita, pois a elaboracdo das primeiras Linvs possuem o foco

totalmente na escrita, esquecendo-se da lingua como algo falado e ativo. Os

31 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=V4GEKqI25EU
32 Omniglot.com
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estudantes criaram suas linguas como uma tentativa de sistema recodificado,
substituindo os grafemas do alfabeto do PB por simbolos aleatorios. Dessa
forma, ndo foi possivel verificarmos a criacdo de padrdes, pois as linguas nao
possuiam sistematicidade, apenas um cédigo escrito novo. Outro ponto a se
considerar € a auséncia da oralidade; os estudantes ndo pensaram na lingua
como algo que poderia ser falado e, por isso, percebemos a necessidade de

abordar esse assunto — lingua falada e escrita — nas demais oficinas.

= - 5 ’ L=l ~ 2% ; 5 | -', ) [ ,.\ L
D CDR,_V ‘/}L)’}'w A 61?2@?*3‘% QAR
A A AL QAT

DIF Aasysxxs Irird @902
AT 3 PAww | 4O TR e DS
I I A924N 9 fwonar R4
&0> Ao X rua#~D
Figura 3: Lingua Ahri 12 fase

Fonte: Dados coletados de um dos cadernos da fase | (Girardi, 2020)

Assim, foi promovida uma conversa ap0s assistirem o video “Fala e
escrita”® (CEEL UFPE, 2011), com o intuito de levantar questdes como: i) O
que é lingua? e ii) Existe diferenca entre lingua falada e escrita? Essa
discusséo foi relevante para a criagdo das préximas Linvs, fazendo com que
0s estudantes compreendessem que a lingua ndo € somente escrita, mas
também falada e, por isso, ativa e variavel, que se modifica de acordo com
contextos e pessoas que estdo inseridas no discurso, isto €, nem sempre se
segue a norma da lingua padrao culta.

ApOs a discussdo, os estudantes elaboraram um pequeno texto
pontuando o que aprenderam acerca da diferenca entre lingua falada e escrita.
Essa atividade contribuiu para que verificassemos se ainda havia duvidas

guanto as linguas e seu uso. Convém mencionarmos que, embora, tenha

33 Video apresentado pelo Professor Dr. Luiz Antdnio Marcuschi.
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havido toda uma discussao e conversa sobre lingua falada e escrita nas fases
seguintes (Il e trabalho atual), ainda € muito dificil para os estudantes
pensarem na lingua como algo falado e ativo que n&o seja com foco na escrita,
pois, ainda, muitas Linvs foram elaboradas com caracteristicas da lingua
escrita, sem levar em conta como funcionaria na fala. Um exemplo desse
argumento é observavel nos exemplos dispostos em (14) de uma das LInvs3

coletadas neste trabalho.

(14)a. rd

ART-DEF-PL
0s

b. tndo

TIRAR-VERBO-GERUNDIO
tirando

Com base nos exemplos (14a) e (14b) é possivel verificar que o
participante “GE1”3® ndo considerou, para a elaboracéo do artigo definido e do
verbo, a lingua de forma ativa, criando algo que sé pode ser reproduzido na
escrita, visto que, seria mais complexo produzir o som de dois grafemas juntos,
como em (14a) na oralidade. Nesse exemplo o foco esta na escrita, que tem
como base o ensino utilitarista que, normalmente, ocorre nas escolas. Esse
tipo de compreenséo acerca da lingua, de que ela € somente escrita, pode ser
0 sintoma do que Gnerre (1991) aponta como “sociedade grafocéntrica”.
Ademais, poucas sao as atividades que se voltam para a oralidade, desde
aspectos fonéticos até retoricos. A sugestdo do ensino de fonética como um
sistema, pode ser mais interessante que apenas 0 ensino das transcri¢cdes
fonéticas, de modo a demonstrar aos aprendizes como o mundo das linguas
naturais é complexo e rico.

Sendo assim, é notavel que mesmo apods discussdes sobre a diferenca

entre lingua falada e escrita e explicacdes sobre como a lingua é ativa e que

34 Os exemplos s&o da pesquisa atual.

35 Usaremos participantes nomenclatura GE e GC ambos seguidos por um nimero para indicar 0s
participantes desta pesquisa, preservando sua identidade. As siglas referem-se aos grupos: grupo de
experimento e grupo controle, respectivamente. Explicitamos que os participantes do GE receberam a
HQ, a Lista de Swadesh e as listas com varias sentencas.
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devemos pensar no falar para, posteriormente, pensar na escrita, ainda
encontramos dificuldades por parte dos estudantes/falantes em desvincular a
lingua de algo que é somente escrito.

E, por isso, é justificavel a criagdo das LInvs dos estudantes da primeira
fase - com foco somente na escrita - visto que nao foram expostos as
discussbes supracitadas e ainda nao houve direcionamento quanto as
atividades de elaborag&o de Linvs. Em vista disso, as Linvs elaboradas por
eles possuem tracos somente da lingua escrita, sendo assim, € possivel
observar que as LInvs tém elementos de uma escrita criptografica, como os

exemplos apresentados no quadro 1.

Lingua Portuguesa Lingua Inventada
O Phir
Joéo kiki — phir — blu - phir
J- 0 -A-0
fez gui —fub - au
F-E-Z
um vor - ou
U-™M
bolo cu — phir — mo — phir

B-O-L -0
Quadro 1: Sistema criptografico: grupo “Exploradores do espago”
Fonte: Girardi, 2020, p.31.

Com base no quadro acima verificamos que a lingua criada pelo grupo
€ mais complicada que a LM dos estudantes, com isso, constatamos que 0s
participantes partiram da ideia de elaborar uma lingua indecifravel e com foco
na escrita, visto que, na oralidade, a lingua apresenta maior dificuldade de ser
representada. Observamos ainda que houve uma minima regularidade na
elaboracdo dos grafemas na lingua inventada. O quadro 2 demonstra apenas
as vogais, no entanto, € possivel verificar a sistematicidade quanto & escrita de
cada uma delas, visto que, todos os grafemas da lingua se iniciam com o

grafema seguinte do alfabeto da lingua portuguesa.
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Grafema Lingua inventada
lo/ phir
lal blu
lel fub
lul vor

Quadro 2: Escrita monossilabica dos grafemas
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Contudo, mesmo havendo uma certa regularidade, é perceptivel
também a complexidade, pois ao elaborarem monossilabas para cada grafema
do alfabeto da LP, os termos triplicaram em numero de grafemas, o que
dificultou a oralidade da lingua.

Outros grupos ainda elaboraram somente um sistema escrito que
consistia apenas em simbolos (figura 4) que representavam cada grafema do
alfabeto da lingua portuguesa. Posto isto, constatamos que os estudantes ndo

possuem consciéncia fonoldgica acerca da lingua.

L2Naes - o
T8 - - -NTC %t =2~
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A - =
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Figura 4: Escrita espelhada - grupo ‘Linguagens do SOR’

Fonte: Dados coletados do caderno do grupo da fase I, 2020.

Apbs andlise dos dados e da constatacdo - de acordo com a criagdo das

linguas na primeira fase - de que os estudantes ndo possuem conhecimento
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acerca da lingua quanto a sua oralidade, reformulamos as atividades que foram
aplicadas com o grupo de controle da segunda fase.

Dessa forma, na segunda fase da pesquisa, as atividades foram
direcionadas, com a finalidade de orientar os estudantes a pensarem nas
LInvs, primeiramente, na fonética e, posteriormente, na escrita da lingua.

Assim, além dos videos, exibimos a letra da musica “A lingua do P” de
Gal Costa que objetivou demonstrar aos estudantes que a lingua do “P” ndo é
uma lingua artificial, mas apenas uma forma de dificultar a compreenséao.

ApoOs a discussdo sobre lingua falada e escrita e a apresentacédo da
musica, os estudantes foram divididos em grupos e receberam uma lista® -
lista de Swadesh®’ - que continha diversos sintagmas nominais na lingua
portuguesa, no entanto, ndo havia sintagmas verbais (propositalmente), pois o
objetivo foi verificar se os estudantes perceberiam que. para elaborar uma
sentenca. precisariam criar termos ausentes na lista. Apos elaborarem os
termos, de acordo com a lista recebida, os grupos elaboraram uma sentenca
com os termos inventados. Essa atividade contribuiu para que verificassemos
gual seria a ordem de cada componente na sentenca; como era de se esperat,
a sentenca de todos os grupos recebeu a mesma ordem da lingua portuguesa
- SVO - sujeito, verbo e objeto, pois estd de acordo com o conhecimento
linguistico que possuem acerca da lingua.

A partir do terceiro encontro, os estudantes da fase Il da pesquisa foram
expostos a listas contendo diversas sentencas que deveriam ser traduzidas
para a lingua inventada por eles. As sentencas foram direcionadas de acordo
com a criacao inicial da lingua de cada grupo, por exemplo, um grupo elaborou
um unico verbo para indicar todos os tempos verbais (bonur), nesse caso, esse
grupo recebeu sentengcas com marcacgéo de tempo verbal, sem um indicador
de tempo, para verificarmos como elaborariam as sentengas (cf. se¢do 1.3,
ex.5). Assim, cada grupo recebeu algumas sentencas diferenciadas dos

demais, pois o intuito foi verificar os padrées morfolégicos: i) marcacdo de

%6para uma melhor compreenséo acerca das atividades aplicadas nas OLIs 1 e 2, confira Girardi, 2020.
37 No original Swadesh list, ¢ uma lista de termos que contém dois idiomas que s&o comparados. A
Swadesh list foi desenvolvida pelo linguista norte-americano Morris Swadesh. No caso da nossa
pesquisa, os estudantes recebiam listas de acordo com o que se pretendia verificar, por exemplo, lista
com verbos, para analisarmos se houve marcacdo de tempo verbal; ou uma lista com substantivos,
para observamos se ocorreu a criagcdo de atribuicdo de género e/ou marcacgéo de plural.
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género; ii) marcacao de plural; iii) marcacdo de tempo verbal entre outros.
Convém ressaltar que essas sentencas foram elaboradas conforme anélise de
todas as LInvs®,

Com base nos dados coletados e analisados das fases | e I, pensamos
na seguinte questédo para a elaboracdo das atividades do experimento atual:
como fazer com que os estudantes pensem na lingua de forma fonologica e
Nao somente na escrita?

Posto isto, com base em trabalhos propostos por Gillon, Pearson,
Punske entre outros (2020) as atividades da pesquisa atual foram elaboradas
de forma que os estudantes pensassem primeiramente na oralidade da lingua,

para, posteriormente, criarem a escrita da LInv.

2.4.2. Atividades aplicadas - experimento atual

As atividades que serdo demonstradas e explicitadas nesta secao foram
aplicadas na OLI do experimento atual. A elaboracdo dessas atividades surgiu
da ideia de desenvolver uma atividade ludica de forma que os estudantes
pensassem primeiramente na lingua em sua oralidade. Sendo assim,
considerou como atividade uma histéria em quadrinhos (HQ) com o intuito de
0os estudantes criarem dialogos em cada fase da historia. Os dialogos
compreendem criacdo de conversas em ambas as linguas - lingua portuguesa
e lingua inventada. A seguir elencaremos e explicitaremos cada uma das
atividades aplicadas na OLI.

As atividades aplicadas nos encontros iniciais da OLI foram: i) o video
do canal Nerdologia, que retrata a lingua inventada do filme "A Chegada” e
teve como intuito demonstrar como pode ser uma lingua inventada, além de

levantar discussdes acerca de como pode ser a criagdo de uma LInv; ii) site

38No total foram 30 sentencas, elaboradas de acordo com o que se pretendia captar das LInvs dos
estudantes — marcacdo de plural, atribuicdo de género etc. Ressaltamos que essas sentencas
pertencem a OLI 2. (cf. Girardi, 2020)
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Omniglot, como forma de demonstrar os diversos tipos de linguas inventadas
existentes, que sdo usadas para entretenimento (filmes, séries etc), por
ideologia (esperanto) ou por curiosidade e criatividade, iii) discusséo sobre as
diferencas entre lingua falada e escrita (video Marcuschi, CEEL UFPE, 2011)

A partir do terceiro encontro os participantes de ambos 0s grupos -
experimento e controle - receberam atividades direcionadas para a elaboracao
da lingua inventada. No quadro abaixo demonstraremos uma descricdo das

atividades aplicadas para os dois grupos.

Atividades | Grupo de experimento (GE) Grupo de controle (GC)

1 HQ + glosséario + lista de HQ + glossario (para
Swadesh (cumprimentos e completarem em LP e na
sintagmas nominais) e Linv)3°

invencédo do nome do povo e
0 nome da lingua inventada

2 HQ (parte 2) + lista de HQ (parte 2) + glossario
Swadesh (sintagmas
nominais - atribuicdo de
género - e tempos verbais)

3 HQ (parte 3) + sentencas HQ (parte 3) + glossario
(marcacéo de tempo verbal)

4 HQ (parte 4) + glossario + HQ (parte 4) + glossario
sentengas (pronomes:
atribuicdo de género,

marcacéao de plural;
sintagmas nominais e
marcacéo de tempo verbal)

5 HQ (parte 5) + texto em LP HQ (parte 5) + glossario
para escrever na Linv

6 Decifrar texto (atividade de Decifrar texto (atividade de
“‘desarmar a bomba”) “‘desarmar a bomba”)

7 Troca de fonemas Troca de fonemas

Quadro 3: Atividades aplicadas
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

39 Todos os glossarios do grupo de controle estavam em branco e os estudantes deveriam preencher
em LP e Linv.
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Com base no quadro 3 é possivel verificar que em quase todos os
encontros os estudantes precisaram elaborar a HQ analisando as imagens e
criando a LInv de acordo com o contexto. No entanto, em algumas partes da
atividade os estudantes precisavam também criar um contexto em LP para,
posteriormente, elaborar a conversacéo na Linv.

Ambos os grupos receberam a HQ que relata a histdria do professor
Horloge e um grupo de estudantes que viajaram no tempo, para uma outra
civilizacdo. O povo que encontraram |4 falava uma lingua estranha, e assim,
0s participantes da OLI deveriam dar continuidade a histéria e inventar uma
lingua para esse povo.

De acordo com o quadro 3, ainda podemos observar que os dois grupos
receberam as cinco partes da HQ para continuarem a historia e elaborarem
uma lingua. Porém, o grupo de experimento recebeu, além da HQ, uma lista
de Swadesh contendo alguns termos principais de acordo com a HQ, e ainda,
uma lista com algumas sentencas, nas quais o foco poderia ser: i) padrdo para
indicar o tempo verbal; ii) padrdo para atribuicdo de género; iii) padrdo para
marcacao de plural; iv) criacado de sintagmas nominais; v) elaboracéo e padrao
para 0s pronomes.

Ainda cada HQ objetivava verificar diferentes padr6es morfossintaticos
para a criacdo da lingua (vocabulario, sintagmas nominais, pronomes,
sintagmas verbais, marcacdo de género e plural, como ja mencionado), visto
gue somente o grupo de aplicacdo recebeu a lista com as sentencas que
também apresentavam 0s mesmos itens a serem observados.

Ressaltamos que o grupo de controle (GC) teve acesso somente as HQs
pois o objetivo foi verificar como os estudantes elaborariam as LInvs com
poucos iNSuMos.

Explicitaremos, a seguir, as atividades aplicadas aos estudantes,
pontuando o objetivo de cada uma delas*®. No anexo | cada uma delas sera

apresentada detalhadamente.

40 Convém ressaltar que as atividades descritas s&o do grupo de aplicacéo, pois o grupo de controle
recebeu apenas as HQs, ndo sendo contemplados com as listas de sentencas e de Swadesh. No
entanto, as atividades 6 e 7 - demonstradas no quadro e descritas acima - foram aplicadas da mesma
forma para ambos os grupos.
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a) Na parte 1 da HQ o foco da atividade foi verificar como seriam
elaborados os cumprimentos béasicos de uma lingua (ola, bom dia
etc.), além de alguns nomes - menino, viagem, lugar, lingua - estes
temos tiveram como objetivo repertoriar o inicio da conversacao que
precisavam criar na HQ, pois como mencionado, neste primeiro
momento precisaram elaborar os didlogos em ambas as linguas -
LM e Linv. Além disso, pensaram em um nome para a civilizagdo

encontrada na HQ e ainda um nome para lingua inventada;

Adredpde e saly

TS Cpg 1T =
Dol ot

Professor Horloge e os
Os painéis
estao
estaveis!

Jaime Cogur,
Fisica 1| Cante Hodag
; Flsico edricy
; R , S

[WIU RTIUAR
O ROT&D

- WTRNE Bt




62

Figura 5: Parte 1 da HQ - Contextualizacdo da historia, lista de Swadesh e dicionéario

b) A parte 2 da HQ objetivava analisar a elaboracdo de sintagmas
nominais para observar a ocorréncia de atribuicdo de género, bem
como os sintagmas verbais no sentido de verificar um padréo ou néo
para a marcacdo de tempo verbal. Na lista havia termos como:
menino/menina; homem/mulher; tinha comido/comeu/comia; eu
gosto/gostava/gostaria entre outros. A lista tinha como funcgéo
contribuir para a escrita dos dialogos, visto que, cada lista continha
termos de acordo com a parte da historia, além de permitir a analise
da ocorréncia da atribuicdo de género ou da marcacdo de tempo
verbal, verificando se ha ou ndo padrédo para ambos os fendmenos.
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Figura 6: Continuacao HQ e lista de Swadesh para verificar padrdes

c) No que tange a terceira parte das atividades, os estudantes
precisavam dar continuidade a historia, além de elaborar sentencas
direcionadas, com o intuito de captar a marcacao de tempo verbal,
e ainda, analisar a sintaxe da lingua, verificando como a estrutura

das LInvs foi pensada pelos estudantes.



Figura 7: Continuacdo HQ, lista de sentencas e dicionario
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Na atividade de namero 4, os estudantes receberam, além da HQ
para continuar a histéria, uma folha para escreverem os termos em
LP e Linv (glossario), com o intuito de facilitar a localizacdo de
termos ja elaborados. Como mencionado, as atividades sempre
precisam ser repensadas, o ideal seria ter entregado esse glossario
desde a primeira atividade, no entanto, percebemos que isso
auxiliaria os estudantes somente na atividade 4. Além disso, 0s
estudantes receberam também algumas sentencas, que
objetivavam verificar a atribuicio de género (com relacdo aos
pronomes), marcacdo de plural - tanto em pronomes quanto em

sintagmas nominais, e a marcagao de tempo verbal,

Figura 8: Continuacao HQ e lista de sentengas

Na atividade 5 da HQ os estudantes deveriam escrever um pequeno
texto na Linv, baseado em um ja escrito em LP. Essa parte da
atividade visava verificar 0 uso dos termos ja criados, permitindo a
escrita de trechos mais complexos do que apenas uma sentenca.
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No entanto, essa atividade ficou cansativa para os estudantes e a
maioria ndo escreveu o texto completo. Isso ocorreu também devido
as atividades anteriores ndo estarem completas - por motivo de
auséncia nas aulas - e, por isso, foi mais complexo para
conseguirem elaborar o texto, visto que, precisariam elaborar mais
termos na lingua inventada para executar a atividade. Além disso, o
fato de o estudante precisar realizar a atividade somente na escola
contribuiu para que algumas atividades continuassem incompletas,
dificultando ainda mais a elaboracao do texto. Ressaltamos ainda,
gue as atividades nado foram enviadas para serem realizadas em
casa, pois muitas vezes os estudantes perdem as folhas, em outros
momentos poderia ter o auxilio de um adulto, o que acarretaria
dados enviesados, em outros momentos os estudantes poderiam
ainda esquecer as folhas, o que prejudicaria a analise dos dados.

Por esses motivos, optou-se por realizar toda a atividade na escola.
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Figura 9: Ultima parte da HQ e traduc&o de um texto para a Linv

f) Na atividade de numero 6, os estudantes receberam um texto
codificado, e deveriam analisar determinados padrbes para
descobrir o significado dos termos e, com isso, decodificar o texto.
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Convém ressaltar que esta atividade foi elaborada a partir da analise
da atividade anterior, que foi cansativa para os estudantes. Assim,
pensamos em uma atividade mais dindmica como forma de engajar
os estudantes. A parte interessante da atividade foi o “desarme da
bomba”: havia uma bomba falsa e um cronémetro - que foi projetado
na lousa - os estudantes deveriam decodificar o texto antes da
‘bomba explodir’, com isso, ficaram engajados com bastante
empolgacgéo para descobrir a mensagem antes da “explosao”. Por
ser uma atividade mais ludica, os estudantes ficaram engajados na
descoberta dos termos. De acordo com Santos (2008, p.15) “as
brincadeiras alimentam o espirito, o imaginario exploratério e
incentivo do faz-de-conta e, a isso, chamamos de ludico.” Por isso,
gue atividades como essa tornam a aprendizagem mais instigadora,
pois “as criangcas desafiam seus proprios limites, acbes e

pensamentos” (Vygotsky, 1984, p.29).

Mcnsagcm do cientista malvado para o espide Viajante do tempo Falcdo Negro

Falcdo }fegm, as instrugdes para desarmar a bomba estio aqui nesta
histéria. Desarme a bomba caso o Jvmfessor Hor(oge queim colaborar:

Era uma vez um xixma chamado All Baba, unc trabalhava para o seu rux et unc tinha xixma filha
clamata Yasmin. Crone dia All Baba soneou gaty salautio et elois pararam diante ine pirra clamata
SESAMO. O chefe itelois atapeu frontal et clamatiou:

- Opura-vi, oh SESAMO.

Et pirra opuratiou et gaty lautios ocurrentiou caviam. All Baba soneou tudo. Quando gaty lautios foram
embora, Ali Baba clamatiou:

Opura-vi, oh SESAMO.

All Baba ocorrentiou caviam et soneou ouro-samoletal et sapirrate priclosas.

Senha namero 1: Yasmin viu quarenta pedras e chamou All Baba.

Agora a senha niimero 2:

Ali Baba pegou samani ouro-samoletal et sapirrate priclosas. Itele esqueceu ine ouro-moletal frontai
pirra.

Senha dois: Um dia muitos jovens entraram na caverna dos quarenta ladrdes e contaram para o rel.
Senha namero 2: Muitos ladrdes viram moedas de pedra.

Figura 10: Parte 6 das atividades - Exercicio de decodificar mensagem — Desarmar a “bomba”



68

g) A parte 7 das atividades objetivava verificar o uso dos fonemas. A

atividade consistiu em um grupo de termos onde os estudantes
deveriam trocar os fonemas - ora o inicio, ora o final - para verificar
guais outros vocabulos poderiam formar. Esse exercicio objetivava
demonstrar aos estudantes que por meio de uma troca minima o
significado do termo se altera totalmente. No entanto, como
podemos observar na figura 12, a atividade néo foi muito eficaz,
mesmo em LP os estudantes encontraram dificuldade em modificar
0s morfemas; tornou-se ainda mais complexa quando precisaram
aplicar o mesmo conceito utilizando a LInv, nesse caso, a atividade
nao foi efetiva e, por isso, ficou incompleta. Abaixo temos um

exemplo desta atividade.*!

Instrucgdes dos desafios propostos pelo espido Falcdo Negro: 0/4

viqjantes do tempo, vocés terdo que cumym’r mais dois c{esafios se qm’serem voltar

para a casa!

Primeiro c{esafio

0 ]Jrimeiro afesafio é formar 0 maior niimero de Jva[avms em fortugués com
0s dnec{acinﬁos de ya[avras ja’ conhecidas conforme as bases e as _partes.
Usando os cards ¢ os encaixes nas ﬁases, crie novas \}m[avms que realmente

existam em Jvortugués.
Segumﬂ) Jesafio
ﬂgom VOCés assumirdo o meu f@pe[ o do Falcdo Mzgro e vdo z[esafiur a

equbne c{e cientistas. Crie o mesmoygo nas suas hnguas mventac{as.

Instrugdes

4ps atividades 6 e 7 foram realizadas em grupo, diferentemente das demais que foram executadas

individualmente.
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a) crie 10 palavras usando a mesma estratégia do primeiro desafio que vocés jd
cumyriram;

b) agora crie os pedacinhos das palavras que podem ser mudados nesse quebra-
cabega, ndo se esquecam de que as palavras precisam ter significado;

¢) desafie a equipe do professor Horloge a decifrar o cédigo para a miquina do
tempo funcionar. Se a equipe descobrir 5 palavras, eles vdo poder voltar pra

casa!
Assinado: Falcdo Mzgro

RIS, RS, S B

Ui U0 \L/}/@vﬂ I//l/k:ﬂf/i?f Z’/VW 4 Vel 1404

PHiAE Ky 2 B X = ETgA

Figura 3: Atividade para criar termos — exemplos de grupos distintos.

As HQs aplicadas em cada dia objetivaram captar intuicdes diferentes,
pois foram elaboradas de forma a verificarmos sintagmas adjetivais e nominais,
pronomes, marcacgdo de plural e género, marcacdo de tempo verbal. Assim, o
principal intuito de promover a elaboracdo de uma lingua por parte dos
estudantes é fazer com sejam “expostos a ideia de que as linguas naturais ndo
variam aleatoriamente em sua estrutura gramatical, mas sim seguem padrdes
previsiveis” (Pearson, 2020, p. 86, tradugdo nossa), e com isso, percebem

como funcionam os fendmenos. Mesmo assim, ainda ha certa dificuldade na
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elaboracdo de um padréo quando diz respeito a marcagao de tempo verbal, o
gue ndo acontece com a atribuicdo de género e marcacao de plural.

E perceptivel que algumas atividades foram mais estimulantes para os
estudantes, enquanto outras consideradas cansativas. Por isso, as atividades
lidicas precisam ter sentido para o estudante, além de serem instigantes, para
gue consiga aprender e compreender de forma mais leve, assimilando o
conteldo e aplicando-o no seu cotidiano. Ademais, foi observada a
necessidade de uma orientagdo mais especifica no processo de criagdo da
lingua, conforme sera detalhado no capitulo 3 deste estudo. Atividades mais
dindmicas, como as Ultimas mencionadas (desarme da bomba e troca de
fonemas), mostraram-se eficazes em manter o engajamento dos estudantes,
tornando-os participantes mais ativos do processo.

Isto posto, fica evidente que os estudantes precisam de atividades que
promovam o0 pensamento e a participacdo ativa, além de, no caso deste
trabalho, um direcionamento de acordo com a intencionalidade da atividade
(verificar marcacéo de tempo verbal e plural, atribuicdo de género) e insumos
para que consigam elaborar as LInvs. Percebeu-se, ainda, que os estudantes
possuem pouco repertdrio na prépria lingua e, com isso, encontraram
dificuldade em elaborar alguns dialogos em LP e, consequentemente, na Linv.
Isso foi perceptivel com os dados do grupo controle que, embora tenha
recebido um direcionamento - com menos recursos e de forma mais “livre” -
apresentou algumas dificuldades na criagdo das linguas, bem como, na
percepcao dos fendmenos que fazem parte da lingua.

Assim sendo, conclui-se que para haver uma maior compreensao dos
estudantes, além de verificar suas intuicdes linguisticas, bem como a
elaboracdo de padrbes acerca dos fenbmenos da lingua, € necessario o
direcionamento das atividades e a EAM (Feuerstein, Feuerstein e Falik, 2014),
estimulando a criatividade e o engajamento dos estudantes conforme a

intencdo que se pretende observar.
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2.5. Os percalg¢os encontrados pelo caminho

Embora ja tenhamos discorrido sobre como ocorreram as oficinas, €
importante relatar os problemas encontrados no decorrer da aplicacdo das
atividades e coleta dos dados.

Elencaremos a seguir algumas dificuldades encontradas desde a
aplicacao da primeira oficina:

I) A primeira oficina ocorreu em forma de disciplina eletiva o que
acarretou uma quantidade muito grande de estudantes e, por isso, foi preciso
trabalhar com grupos de 8 alunos, o que dificultou uma aproximag&o maior com
0s estudantes e uma conversa mais precisa do que se esperava com a criacao

da lingua,;

Il) Nessa primeira oficina ndo houve um direcionamento sobre a criagao
das LIinvs e, com isso, as linguas foram criadas como uma espécie de
criptografia, isto €, substituiram cada grafema do alfabeto da LP utilizando
simbolos para representa-los. Dessa forma, ficou inviavel verificar os padrdes
na lingua. Porém, conseguimos perceber que os estudantes compreendem a

lingua como um sistema escrito;

[Il) Ambas as oficinas foram aplicadas nas aulas de LP, ou seja, durante
o periodo de 1h40 e apenas uma vez na semana, o que dificultava aos alunos

relembrarem o que estavam elaborando;

IV) Com a pandemia houve um atraso na pesquisa, pois ndo havia outra
maneira de aplicar as atividades e coletar os dados. Mesmo apdés a pandemia,
muitas escolas nao permitiram pessoas de fora do ambito escolar aplicar a
pesquisa e, com isso, a pesquisa foi aplicada apenas no final de 2022. Pensou-
se no formato online, no entanto, ndo obtivemos um numero de inscritos

razoavel para a coleta dos dados.
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V) A auséncia dos estudantes muitas vezes inviabiliza a coleta dos
dados, pois ha varias atividades incompletas, dificultando a analise dos dados
e, consequentemente, a verificacdo das intuicdes linguisticas no que diz

respeito a criacdo de padrées morfossintaticos;

V1) A ndo participacéo presencial da pesquisadora: devido a problemas
de saude, a pesquisadora ficou impossibilitada de comparecer as oficinas, foi
preciso a ajuda do orientador e de estagiarias (que foram na escola realizar a

oficina) para que a coleta de dados acontecesse.

Embora tenham ocorrido algumas dificuldades quanto a aplicacao da
oficina, foi possivel sua realizagéo e coleta dos dados. No entanto, considerou-
se necessario apontar os percal¢cos encontrados no decorrer da aplicacdo de
todas as oficinas, demonstrando que é um trabalho longo, mas fascinante e

gue ainda deve ser continuado.

2.6. Sintese do capitulo

Neste capitulo discorremos sobre a metodologia empregada para a
aplicacdo da OLI, demonstrando, como afirma Feuerstein, Feuerstein e Falik
(2014), que a mediagao é de suma importancia para que o estudante consiga
compreender os estimulos que lhe s&o fornecidos. Discorremos também sobre
como as atividades direcionadas podem contribuir para que o estudante
aprenda e compreenda melhor o seu objeto de estudo.

Apresentamos, ainda, uma breve contextualizagdo das atividades
aplicadas nas oficinas anteriores, bem como, alguns exemplos das LInvs
dessas fases, como forma de mostrar que as atividades precisam sempre ser
revisitadas e modificadas conforme o publico-alvo e de acordo com o que o
professor espera que os estudantes desenvolvam.

Ademais, demonstramos detalhadamente as atividades aplicadas no

experimento atual, constatando a importancia das atividades direcionadas,
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bem como a mediacdo do professor, para que o0s estudantes consigam
compreender e perceber os fenbmenos e o funcionamento da lingua.

Sendo assim, no capitulo seguinte, apresentaremos as LlInvs
elaboradas pelos estudantes, ndo sem antes demonstrar brevemente as
linguas criadas anteriormente, pois assim, sera possivel compararmos como

se deu essa elaboracdo em todas as oficinas.
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CAPITULO 3. AS LINGUAS INVENTADAS

3.1. Introducéo

No capitulo anterior, abordamos a metodologia empregada para a
aplicacao da OLI, demonstrando como é importante o papel do professor como
mediador, assim como as atividades direcionadas de acordo com o0 que se
pretende captar nas intuigfes linguisticas dos estudantes. Tratamos ainda das
atividades realizadas em todas as oficinas, explicitando detalhadamente cada
uma das atividades aplicadas no experimento atual, demonstrando como as
orientacdes foram de suma importancia para que o estudante elaborasse as
LInvs e chegasse as respostas acerca do funcionamento da lingua.

Na secao 3.2. discorreremos brevemente sobre alguns resultados
relevantes coletados nas oficinas anteriores, visto que, alguns deles ja foram
apresentados na secéo 2.4.1. Posteriormente, na se¢do 3.3., apresentaremos
as LInvs dos participantes da OLI atual, demonstrando como foram elaborados
os padrdes de algumas linguas.

Como se trata de uma pesquisa inédita, modificacdes foram realizadas
e necessarias para que verificassemos como 0s estudantes usariam sua
intuicdo linguistica, bem como analisar como seriam criados os padrdes para
determinar os fenémenos linguisticos (marcacdo de plural, atribuicdo de
género etc). No entanto, as alteragbes nem sempre séo favoraveis, mas ainda
assim, podem contribuir para observarmos como os estudantes elaboraram as
LInvs e também para refletirmos sobre reformulagdes para futuras aplicacoes,

de acordo com a intencéo do professor e conforme o que se pretende captar.

Assim, nas proximas secdes verificaremos alguns dados, que serdo
distribuidos: i) morfologia, ii) fonética, ii) sintaxe das linguas inventadas. Os
dados apresentados sdo 0s considerados mais relevantes e que de alguma
forma possibilitaram a analise quanto aos padrées morfossintaticos. Convém

ressaltar que algumas atividades, principalmente, as aplicadas com o0s
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estudantes do grupo controle (GC) estavam incompletas, impossibilitando
encontrar padrdes. Entretanto, esses dados sao relevantes para nos direcionar
futuramente na elaboracdo do método, pois demonstram que as atividades
precisam ser direcionadas e mediadas.

E possivel perceber nos dados analisados que os participantes
possuem uma intuigdo linguistica acerca da lingua, percebendo o que pode ou
nao funcionar, como descreve Chomsky (2006); entretanto, ressaltamos que
essas intuicbes foram mais perceptiveis quando as atividades foram
direcionadas e os estudantes receberam a mediacdo dos pesquisadores.
Porém, uma minoria, mesmo possuindo essa intuicdo e recebendo o0s
estimulos e a mediagdo necessarios, nao consegue elaborar padrées e uma

lingua utilizavel oralmente.

Por isso, para a elaboracdo do método no futuro, € relevante que uma
das atividades seja as discussfes sobre as diferencas entre lingua falada e
escrita com 0s estudantes, para que possam expor suas duavidas, além de

perceberem que fala e escrita ndo sdo o mesmo sistema de linguagem.

3.2. As primeiras LInvs - breves exemplos

Como demonstrado na secéo 2.4.1. as Linvs elaboradas na primeira
fase da OLI apresentam apenas tragos da escrita, visto que, os participantes

elaboraram somente simbolos para substituir cada grafema do alfabeto da LP.
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Figura 13: Simbolos equipe Estrela

Fonte: Dados coletados de um dos cadernos da fase | (2018)

Assim, como aludido, é perceptivel que o conceito que o estudante
possui acerca da lingua é estritamente relacionado a escrita, sem
primeiramente pensar na fala.

Sendo assim, como mencionado, apés analise dos dados da primeira
fase, ponderou-se a modificacédo das atividades que seriam aplicadas na fase
Il, dessa forma, a segunda fase da OLI foi pautada no direcionamento das

atividades. Convém mencionar que a cada encontro as atividades eram
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reformuladas e direcionadas de acordo com o que os participantes haviam
criado.

Sendo assim, muitas Llnvs apresentaram padroes de marcagdo de
plural, atribuicdo de género e marcacado de tempo verbal, como podemos

observar no exemplo (15).

(15) a. bonu

VER-INFINITIVO
Ver
b. bonu
VER-PRET-PERF/IMPERF-3SG
Viulvia
c. bonur
VER-PRES-SUBJ-1/3SG
Veja
d. bonus
VER-FUT-PRES-3SG

Vera

E importante mencionarmos que o grupo - intitulado grupo B, exemplo
(15) - foi direcionado com sentencgas especificas relacionadas a marcagéo de
tempo verbal, com o intuito de verificar se elaboraria um padréo na LInv. Como
€ possivel observar, quando foi direcionado, o grupo refletiu sobre a lingua e,

com isso, elaborou um padréao para a marcacéo de tempo verbal.

Outros grupos também elaboraram padrdes para atribuicdo de género

e marcacao de plural.

(16) bogni
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SUBST-NEUTRO-SG/PL

Meninos / meninas

(17) a.zaine

SUBST-MASC-SG
Passaro

b. zaines
SUBST-MASC-PL

Passaros

Ressaltamos que a maioria dos grupos elaboraram padrfes para suas
LInvs, no entanto, como o foco da nossa tese é apresentar e discorrer sobre
os dados da pesquisa atual, apresentaremos somente os dados supracitados
como forma de demonstrar que as atividades estdo sempre sendo

remodeladas.

Como forma de tornar mais visivel a elaboracdo dos padrdes
encontrados nas LInvs da segunda fase, apresentaremos os quadros que

mostram a incidéncia dessa sistematicidade.

Grupos A B C D E F G H [

Atribuicédo
de género | \ \ \ v X XA \

Quadro 4: Atribuicao de género
Fonte: Girardi, 2020, p.149

Grupos A B C D E F G H [

Marcacao
deplural | \ \ \ D ¢ \/ v X
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Quadro 5: Marcacéao de plural

Fonte: Girardi, 2020, p.150

Grupos A B C D E F G H |

Marcagéo
detempo | X X J X X X v X
verbal

Quadro 6: Marcacédo de tempo verbal

Fonte: Girardi, 2020, p.150

Com base nos dados coletados (Girardi, 2020), e analisando os quadros
acima, € possivel verificar que os estudantes possuem mais facilidade e
compreensao no que diz respeito a criacdo de marcacao de plural e género,
visto que, apenas dois grupos nédo elaboraram um padrao que indicasse essas
marcacfes. JA com relacdo a marcacédo de tempo verbal, podemos verificar
gue apresenta menor incidéncia, demonstrando que os estudantes nao
visualizam essa sistematicidade na LP. No entanto, no que concerne a
marcacao de plural e atribuicdo de género, os estudantes conseguem perceber
uma sistematicidade e, isso pode ser devido ao acréscimo do grafema <s> para
termos no plural e o uso dos grafemas <o0> e <a> indicando género masculino
e feminino, respectivamente. Nossa hipétese esta baseada na questdo de o
verbo variar muito mais do que o substantivo, por isso, € muito mais complexo
0 estudante perceber uma sistematicidade na marcacdo de tempo verbal.
Contudo, quando se trata de marcacgéao de plural e atribuicdo de género € muito

mais facil ele perceber um padrao.

A seguir, apresentaremos as Llnvs elaboradas na OLI atual,
demonstrando, principalmente, que quando ha um direcionamento o0s
estudantes conseguem elaborar um padrao para a lingua. Porém, é importante
mencionarmos, que mesmo sem direcionamento alguns estudantes

conseguiram elaborar padrdes.



80

3.3. As linguas inventadas do experimento atual

Nesta secao, apresentaremos as LInvs analisadas na OLI atual e que
fazem parte do nosso estudo. Dividiremos a analise da seguinte forma: i)
morfologia das LInvs (a secéo precisa ainda ser finalizada); ii) fonética das

LInvs (secédo em construcao); e iii) sintaxe das LInvs (se¢cdo em construcao).

Apresentaremos, a seguir, uma variedade de exemplos relacionados a
morfologia das linguas criadas pelos participantes. Realizaremos uma analise
dos termos e sentencas em busca de padrdes para os elementos morfoldgicos,
incluindo a presenca de marcacdo de plural, tempo verbal e atribuicdo de

género.

3.3.1. Morfologia das LInvs

O intuito da aplicacdo da pesquisa era justamente fazer com que 0s
alunos percebessem os fenbmenos na propria lingua, como forma de colaborar
na aprendizagem da LP, fazendo com que percebessem os padrbes existentes
relacionados a marcacdo de plural e tempo verbal e a atribuicdo de género.
Sendo assim, utilizaram a marcacao de plural - com o acréscimo do grafema
/sl ao final dos termos; e atribuicdo de género - com a alteracdo dos grafemas
/ol ou /al, que atribuem masculino e feminino respectivamente, como ocorre
em LP.

Sendo assim, as linguas inventadas na oficina e que serdo
apresentadas nesta secdo foram elaboradas com base nas atividades
descritas em 2.4.2. Os estudantes deveriam elaborar dialogos para completar
as HQs, além de preencherem uma lista de Swadesh (ambos dispostos na
figura 14) ou ainda elaborar frases a partir de exemplos da LP#2,

42 Ressaltamos que a lista com as frases somente foi aplicada para o grupo de aplicacdo, o grupo de
controle recebeu apenas a HQ e uma lista em branco para escrever as palavras em LP e na Linv.
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Figura 14: HQ e lista de Swadesh

Contudo, como observaremos nos exemplos e figuras dispostos neste
capitulo, os estudantes encontraram um pouco de dificuldade em elaborar os
dialogos e muitos ficaram incompletos, além de conter uma linguagem simples
em repertério. Todavia, foi possivel verificar determinados padrdes nas linguas
para determinar marcacdo de plural ou atribuicdo de género. Com relagéo a
marcagdo de tempo verbal, ocorreu com menos frequéncia do que as
anteriores mencionadas (0 mesmo ocorreu na segunda aplicacdo da

pesquisa).

Demonstraremos alguns exemplos que foram coletados dos dados dos

participantes do grupo de experimento (doravante GE), os quais receberam um



82

direcionamento para a elaboracdo das Linvs, como ja mencionado, a lista de

Swadesh e a lista com as sentencas.

i) os estudantes do GE receberam atividades direcionadas para

elaboracao das LInvs;

i) como os nomes dos participantes nao serdo divulgados,
demonstraremos exemplos indicando os humerais cardinais juntamente com a

sigla.

Ainda neste capitulo, demonstraremos exemplos de Linvs do grupo
controle (GC), como forma de analisarmos se houve padrédo elaborado pelos
estudantes (secdes 3.3.1.1; 3.3.2; 3.3.3). Ressaltamos que os participantes do
GC néo receberam atividades direcionadas como os do GE, sendo assim, €
mais comum encontrarmos padrdes nas Linvs dos participantes do grupo de
experimento. No entanto, conseguimos encontrar poucos padrdes em LInvs

criadas pelos estudantes que fizeram parte do grupo controle.

3.3.1.1. Marcacgéo de tempo verbal

Quando falamos em marcacéo de tempo verbal, verificamos que € um
pouco mais dificil para os estudantes perceberem que ha uma sistematicidade.
Nossa hipétese, como ja mencionamos, € o verbo varia muito mais que um
substantivo. Assim, € menos comum, como verificaremos nos exemplos, a
ocorréncia desse padrao, principalmente, nas LInvs que ndo receberam um
direcionamento por meio de listas de sentencas e lista de Swadesh, no caso,

as linguas criadas pelos participantes do grupo controle (GC)*3.

Nos préoximos exemplos#4, retirados das Linvs dos participantes do GC,

observaremos alguns verbos elaborados pelos estudantes, porém, ndo ha uma

43Informamos novamente que esse grupo continha um total de 27 participantes.
440s exemplos séo dos participantes GC2, GC3, GC23, GC24 e GC26, respectivamente.
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sequéncia — presente, passado e futuro — de um mesmo verbo, mas sim,
tempos verbais de diversos verbos de acordo com o didlogo que eles criaram,
sendo assim, também n&do h& como separarmos um radical e as possiveis

desinéncias para indicar a marcagéo de tempo verbal.

(18) a. vox

VIR-IMP-AFIRM
Venham

b. is
ESCOLHER-PRES-IND-3PS

Escolhe

c. vank

IR-PRES-IND-1PP

Vamos

(19) a. mei

SER-PRES-IND-1PS/3PP
Sou/sdo

b. xela

SEGUIR-MP-AFF

Siga/siga-me
c. mb

IR-PRES-IND-1PP

Vamos

d. mamos

CHEGAR-PRES-IND-1PP

Chegamos

(20) a. ci

SER-PRES-IND-1PP
Somos

b. sav

SER-PRES-IND-3PP

Sao
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(21) a. infalun
INFINITIVO
Entender

b. iu
SER-PRES-IND-3PS

E
C. Siu
SER-PRES-IND-3PP

Sao

(22) a. nelo

SER-PRES-IND-3PP
Séao

b. frazur
INFINITIVO

Entender

c. frazu

PRET-PERF-1PS

Entendi

Com base nos exemplos dispostos, € possivel observarmos que a
ocorréncia de marcacao de tempo verbal acontece com uma frequéncia menor,
contudo, em determinados verbos ¢é possivel verificarmos essa
sistematicidade, como nos exemplos (21b) e (21c) em que ha o acréscimo do
grafema <s> no inicio do termo para indicar o verbo na 3 pessoa do plural.
Outro ponto interessante é o fato de o participante GC24, exemplo (21b),
utilizar um diacritico na elaboragéo do termo; isso demonstra a associa¢ao que
o estudante faz com a LM quando vai criar uma lingua. Outro exemplo dessa
associacao sao os exemplos (22b) e (22c¢), em que ha uma sistematicidade do
verbo, no entanto, em (22b) é possivel ver a influéncia da LM, pois como o
termo em PB termina com o grafema <r>, o mesmo ocorreu na Llinv.
Ressaltamos ainda que essa sistematicidade foi percebida pelo préprio

estudante sem ter auxilio de uma atividade direcionada, visto que, 0s
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participantes desse grupo apenas receberam a HQ, por isso, quase nao ha
padrées para indicar a marcacdo de tempo verbal. Outro ponto a ser
considerado sao as atividades incompletas, o que dificultou encontrar uma
maior sistematicidade nas LInvs; a maioria dos estudantes ndo completaram
algumas listas de sentencas que continham atribuicdo de género, marcacao
de plural e verbo, ndo possibilitando, assim, verificar se elaborariam um padréo

para esses fendmenos.

Todavia, nas LInvs dos participantes do GE € possivel verificarmos uma
sistematicidade quando nos referimos a marcagcdo de tempo verbal, como é

possivel observarmos nos exemplos (23) a (26).

(23) Vavi capia vora co di.

PRON-MASC. TER-FUT-PRET.3PS COMER-PART. SUBST.MASC

Ele tinha comido péao.

(24) Vavi vora co di.

PRON-MASC. COMER-FUT-PRES SUBST.MASC

Ele comeré péo.

(25) Vavi capa di.
PRON-MASC. COMER-PRES-IND SUBST.MASC

Ele come péo.

(26) Vavi capia di.
PRON-MASC. COMER-PRET-IMP SUBST.MASC

Ele comia péo.

Com base nos dados apresentados nos exemplos acima € observavel
gue os estudantes conseguem perceber que ha um padrdo a ser seguido
guando se trata de elaborar marcagéo de tempo verbal, atribuindo alterac&o

no sufixo, ou até mesmo no prefixo, ou ainda, no meio do termo. No caso dos
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exemplos (25) e (26) o participante GE3 manteve um nucleo e modificou o

restante do termo - afixo - para indicar marcacao de tempo verbal, sendo:

(25) Cap -a
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRES-IND
Come

(26) Cap -ia

RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMP

Comia

O mesmo ocorre com 0s demais verbos analisados; mantém-se um

radical e usa-se a mudanca do afixo para indicar o tempo verbal.

(27) a. tot -eu

RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF

Bebeu
b. tot -ia
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMP
Bebia

E possivel observarmos que a desinéncia para designar o tempo verbal
no pretérito imperfeito permanece a mesma — ia — tanto para o verbo beber
guanto para comer, além do uso da mesma terminacdo usado em portugués
brasileiro (PB).

Outros participantes*® também mantiveram a mesma sistematicidade —
radical + desinéncia — para indicar o tempo verbal*®, alguns mantiveram a
mesma terminagao do PB (26), (27) e (28), enquanto outros utilizaram outras
desinéncias (29), (30) e (31).

(28) a. i b -e

4SEm (29) é possivel observarmos a marcacéo de tempo verbal elaborada pelo participante GE2; os
demais exemplos apresentam os verbos dos GE4, GE15 e GE18, respectivamente.

460s verbos sdo os mesmos nos exemplos, pois sdo referentes a lista de sentencas que os
participantes do grupo de experimento receberam.
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AUX-IR RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR INFINITIVO

Vai beber

b.b -eu
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF
Bebeu

c.b -ia

RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMPERF

Bebia
d. Tin b -ido
AUX-TER RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PASS-PART
Tinha bebido
(29) a.s -a
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF
Bebeu
b.s -e

RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMPERF
Bebia
c. bl -0
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF
Comeu
d. bl -u
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMPERF

Comia

(30) a. dad -ui

RADICAL  DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF

Comeu

b. dad -uis
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMPERF
Comia

c. dad -uia

RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR FUT-PRET

Comera
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(31) a.t -li
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-PERF
bebeu
b.t -la
RADICAL DESINENCIA PARA INDICAR PRET-IMPERF
Bebia

Com base nos exemplos, podemos observar que alguns estudantes
conseguem perceber que ha uma sistematicidade no que diz respeito a
marcacgao de tempo verbal, no entanto, ao analisarmos os dados percebemos
gque h& essa ocorréncia quando os participantes recebem insumos que
promovem o0 pensamento acerca do funcionamento da lingua. Se
compararmos 0s estudantes do grupo de experimento, que receberam
insumos, e os participantes do grupo controle, os quais receberam menos
direcionamento que o outro grupo, é possivel observarmos que os dados do
GE apresentam mais padrdes para as LInvs do que os do GC, principalmente,

guando se trata de marcacao de tempo verbal

Podemos observar nos exemplos que as Linvs poderiam ser utilizadas
tanto na lingua falada quanto na oralidade, ou seja, 0 estudante/participante
conseguiu perceber que a lingua é um sistema utilizado na fala também e néo
somente com foco na escrita, como aconteceu com as Llnvs da primeira
oficina. Possivelmente, essa ocorréncia se deu devido as discussdes
preliminares acerca da diferenca entre lingua falada e escrita, percebendo que
a lingua é algo dinamico, e que, primeiramente, aprendemos a oralidade de

uma lingua para, posteriormente, focar na escrita.

Contudo, nem todas as LInvs seguiram essa linha de pensamento e,
portanto, ndo poderiam ser utilizadas em ambos os sistemas de linguagem. Os
exemplos (32) e (33) das Linvs elaboradas pelos participantes GE2 e GE9,
respectivamente, apresentados aseguir, mostram como € nitida a

compreensao que os estudantes possuem acerca da lingua; nesse caso, 0
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foco estd totalmente na lingua escrita, visto que, os termos criados s&o
compostos, na grande maioria, por consoantes, sem a producdo de nenhum

som, impossibilitando o uso da LInv na linguagem falada.

(32) a. Rd

ARTIGO-MASC-PL

Os
b. Tndo

GERUNDIO-TIRAR

Tirando

(33) a. Drw

SUBST-MASC-SG
Menino
b. Ppitq
SUBST-FEM-SG
Menina

c. Dly

SUBSTANTIVO

Agua

De acordo com os dados acima, é possivel, entdo, concluirmos que
mesmo com as discussdes acerca das diferengas dos sistemas de linguagem
(oral e escrita), os estudantes ainda apresentam algumas dificuldades em
perceber que termos como os dispostos nos exemplos (32) e (33)
possivelmente ndo seriam utilizados na oralidade. Todavia, a maioria dos
participantes conseguiu elaborar linguas que poderiam ser utilizadas tanto na
escrita quanto na oralidade; alguns inclusive, como veremos na sec¢édo 3.4,

realizaram a prondncia de determinados termos.

Assim sendo, no que tange aos sistemas de linguagem - escrita e falada
-, percebemos que € de suma importancia promover a discusséo acerca das
diferencas entre ambos os sistemas, para que os estudantes comecem a

analisar e compreender a lingua como algo que néo é somente escrito.
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3.3.2. Atribuicdo de género

Como mencionado, os estudantes conseguem perceber que ha uma
sistematicidade na lingua quando se trata de atribuicdo de género. Ja aludimos
gue, provavelmente, isso ocorre por ser algo que nao possui uma grande
variagdo, como os verbos. Embora seja algo que os estudantes tendem a criar,
nas LInvs dos participantes do GC foi mais dificil encontrarmos padrdes que
indicassem atribuicdo de género. Isso se da devido aos participantes desse
grupo nao terem recebido atividades mais direcionadas, como por exemplo,
lista de Swadesh e listas com sentencas. Assim, eles deveriam elaborar
didlogos de acordo com a HQ, porém, a maioria das atividades encontram-se
incompletas, bem como os dialogos e o dicionério, sendo dificil compreender
0 que determinados termos significam. Ainda assim, é possivel verificarmos

alguns termos, no entanto, nem sempre possuem uma sistematicidade.

O exemplo (34) nos mostra que o participante GC5, embora tenha
elaborado pronomes demonstrativos no masculino e feminino, ndo manteve

um padrao.

(34) a. calo

PRON-DEMONST-MASC-SG
Esse

b. sale

PRON-DEMONST-FEM-SG

Essa

Com base no exemplo (35) é possivel verificarmos que a
sistematicidade ndo ocorre nem quando se trata do plural do pronome

demonstrativo no feminino.

(35) lendas
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PRON-DEMONST-FEM-PL

Essas

Contudo, ha o acréscimo do grafema <s> para indicar a marcagéo de
plural, associando a LM com a LInv, pois mesmo sem o direcionamento h&

uma maior incidéncia quando se trata de padrao para marcacéo de plural.

Ja nas LInvs criadas pelos estudantes do GE, é possivel encontrarmos
padrbes para atribuicdo de género, devido as listas de Swadesh que

receberam e que continham termos no masculino e feminino.

Assim, os exemplos a seguir demonstram que quando direcionados, 0s

estudantes conseguem perceber a ocorréncia dessa sistematicidade na lingua.

(36)*" a. meni

SUBST-MASC-SG
Menino

b. mena

SUBST-FEM-SG

Menina

(37) a. vavla

SUBST-MASC-SG
Irmao

b. vavio

SUBST-FEM-SG
Irma

c. volher

SUBST-MASC-SG
Homem

d. vulher

SUBST-FEM-SG
Irma

e. joia

47LInvs dos participantes: GE1 eGE3 respectivamente.
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SUBST-FEM-SG

Mae

f. bic

SUBST-MASC-SG

pai

O exemplo (37) monstra que o participante ora modifica o grafema final
para indicar atribuicdo de género, ora o grafema no meio do termo. De qualquer
forma, ele mantém uma sistematicidade de acordo com a LM, pois em (37¢)
permanece o grafema <o0>, que é visto no termo ‘homem’, assim como, 0 uso
do <u>, que se encontra em ‘mulher’. Contudo, o padrédo ndo ocorre em (37¢e)
e (37f) para indicar os termos ‘mae’ e ‘pai’; nossa hipétese € que esses termos
ndo apresentam uma sistematicidade similar com relagao aos outros vocabulos
do PB, em que ha o uso de grafemas <o> e <a> para indicar a atribuicdo de

género.

E observavel que ha um padrdo, ora mantendo um nucleo (36),
utilizando o mesmo termo de LP, ora modificando o grafema no final do termo

(37), porém, utilizando <o> para indicar feminino e <a> para indicar masculino.

(38)*® a. en

SUBST-MAS-SG
Menino

b. am

SUBST-FEM-SG

Menina

(39) a. bubim

SUBST-MAS-SG

48 LInvs dos participantes GE7, GE6 e GE11.
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Menino
b. babim

SUBST-FEM-SG

Menina

(40) a. nuya
SUBST-MAS-SG

Homem

b. naya

SUBST-FEM-SG
Mulher

C. nuy

SUBST-MAS-SG
Menino

d. nay

SUBST-FEM-SG

Menina

E possivel observarmos que podemos encontrar muitos padrdes para
indicar atribuicdo de género, no entanto, ha peculiaridades em algumas LInvs,
como em (40). O participante acrescentou o grafema <a> para indicar homem
e mulher, mantendo o mesmo termo elaborado para menino e menina. Uma
hip6tese é que ele poderia utilizar o grafema para indicar uma pessoa adulta,
como ocorre em linguas indigenas (por exemplo, o tukano) que faz uso de
sufixos para indicar determinadas caracteristicas (arigi - pé de cana > i
(forma retilinea)*?, todavia, como ndo ha mais exemplos encontrados ndo é

possivel averiguarmos se nossa hipotese esta correta.

Os demais exemplos (38) e (39) alteram um grafema para indicar a
atribuicdo de género, no entanto, em ambos os exemplos o grafema

modificado é no meio ou inicio do termo e ndo no final como ocorre em PB.

49 Cf. Antunes, 2021, p.46.
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E possivel, ainda, encontramos em algumas LInvs termos neutros como

0 que é apresentado em (41) e (42) dos participantes GE7 e GE9.

(41) nua
PRONOME

Ele(a)/Eles(as)

(42) dir
PRONOME

Ele(a)/Eles(as)

Percebemos que essa singularidade ocorreu somente na criacdo dos

pronomes, ndo se apresentando em outros substantivos.

3.3.3. Marcacéo de plural

No que diz respeito a marcacao de plural, os estudantes sdo mais
propicios a elaborarem padrdes similares aos da LM, sendo assim, as
regularidades encontradas possuem o acréscimo do grafema <s> ao final dos

termos.

Contudo, os exemplos (43), (44) e (45)°° mostram que nem sempre 0S
participantes utilizaram o grafema <s> para indicar marcacéao de plural. Porém,
as LInvs dos estudantes do GC néo apresentam uma regularidade no que diz

respeito ao plural dos termos.

(43) a. culos

ADV-PL
Muitos

b. lendas

PRON-DEMONST

50 LInvs dos participantes GC5, GC23 e GC14.
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c. canildes

SUBST

Animais

(44) a. sco

ADJ
Unidos
b. boka

PRONOME

Vocés

(45) akos

PRONOME

Vocés

E possivel observarmos que em (43) ha uma regularidade para indicar

indicando a marcacéao de plural.
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marcacao de plural, inclusive aparece um plural com a terminagado “des”,
entretanto, o termo indicado ndo € um que possui a terminacdo -40, como
ocorre em LP, mas sim, animal. Ja em (44) ndo h4 um padrdo que indique o
plural e como os didlogos estavam incompletos nao foi possivel verificar outros

padrdes. Em (45), porém, € possivel verificar o acréscimo do grafema <s>

Nas LInvs dos estudantes do GE nao encontramos muitos termos que

0 uso do grafema <s>.

(46) ren

PRONOME

Vocés

indicassem marcacao de plural, e os que verificamos nem sempre apresentam
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Neste exemplo o participante (GE21) adicionou o grafema <n> ao final
do termo para indicar a marcacao de plural. Outro padrao diferenciado da LM

€ apresentado em (47).

(47) igoaru
PRONOME

Vocés

Nesse caso, o estudante (GE13) utilizou o grafema <u> para indicar a
marcacao de plural. Todavia, convém ressaltarmos que nem sempre € possivel
encontrar outros termos para averiguarmos se a regularidade se manteve, visto

gue, muitas atividades estdo incompletas.

Concluimos, entdo, que os participantes conseguem perceber uma
sistematicidade quando se trata de padrdes para marcagdo de plural e
atribuicdo de género, no entanto, quando se trata de verbos, os estudantes

encontram mais dificuldade em elaborar uma LInv com regularidade.

3.4. Fonéticadas LInvs

Como aludido, as LInvs nem sempre apresentam uma forma que
poderia ser utilizada na oralidade. Contudo, em trabalho desenvolvido por
Morgon (2024), foram selecionados alguns estudantes. A selecdo se deu apos
analise das atividades, e foram divididas em: 1) linguas mais desenvolvidas
(48); 1) linguas mais ou menos desenvolvidas (49) e Ill) linguas pouco
desenvolvidas (50). Assim, alguns estudantes foram escolhidos para lerem
alguns trechos das suas Llnvs de acordo com a prondncia que pensaram

durante a criacéo da lingua.
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(48) HYIYI YABOY NEYU NAYO! YABOJI NAYO MUSAI AYO®!
[hio3i jaboj neju najo jaboj najo muzai ajo]
OLA QUEM SAO VOCES! O QUE VOCES FAZEM AQUI

(49) YANG YOU I AUIA
[i&gi ju i auja]
SIGAM A GENTE

(50) BLA BLU PLA BLO BLI PO
[bla blu pla blo bli po]
OI VOCES NAO DEVERIAM ESTAR AQUI

Morgon (2024) constatou alguns sons derivados da lingua inglesa e
essa influéncia pode ocorrer, pois esta € uma lingua de conhecimento dos
estudantes, assim como a LM.

Podemos concluir que por serem falantes de portugués e conhecerem
a lingua inglesa, os participantes tendem a reproduzir os sons que sao de seu

conhecimento.

3.5. Sintaxe das LInvs

Como aludido, os estudantes sao falantes de portugués e possuem
algum conhecimento acerca da lingua inglesa, visto que, este é o segundo
idioma que aprendem na escola. Dessa forma, espera-se que o estudante
elabore estruturas que estejam de acordo com a ordem de seu conhecimento
linguistico.

Assim, as LInvs possuem a ordem da lingua portuguesa — sujeito, verbo
e objeto (SVO) — que foi, possivelmente, utilizada devido ao fato dos

estudantes a usarem com frequéncia no seu cotidiano (PEZATTI, 2014).

51 LInvs dos participantes do GE11 e GE24.
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Diferentemente da OLI 2, que os alunos receberam sentencas prontas
e que pode ter influenciado na ordem dos componentes na sentenca; neste
trabalho, os participantes precisaram criar dialogos e mesmo assim, utilizaram
a ordem do portugués.

Todavia, convém ressaltar, que alguns estudantes elaboraram apenas
um unico termo para indicar uma sentenca, no entanto, a traducdo permanece

com a ordem SVO.

(51) Intuhnyz

Quem sao vocés?

(52) Vcp Zno

Nao lembram?

E possivel observarmos no exemplo (53) que, embora, haja um termo
para representar cada palavra da LP, ndo é possivel utiliza-lo na oralidade,
pois tem o foco apenas na escrita. Esse estudante GC9, recebeu menos
atividades direcionadas, o que pode ter contribuido para ele ndo pensar na

lingua como um sistema falado.

(53) Lhay pata lenbays

Quem sao vocés?

(54) Es qui sxi?

Entdo teve um erro na maquina?

(55) Xi bo

Isso é frango.

Ja nos exemplos (54) e (55), podemos observar que nem sempre ha
uma mesma quantidade de termos na Linv para representar os termos da LM.

Também néo é possivel identificar qual termo da LInv representa o vocabulo
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na LP, pois a maioria dos participantes colocaram a tradu¢cdo com a sentenca
inteira.

Porém, alguns estudantes, principalmente do GE, elaboraram
sentencas com todos os componentes tanto em Linv quanto em LP. No
entanto, a estrutura da frase pode parecer confusa devido ao estudante nao
organizar os itens na sentenca de acordo com a gramatica normativa.

Salientamos que a traducgéo esta idéntica a do estudante (GE21).

(56) Cot vata tamana fatl cuvaterono posain.

Eles ndo “consegue” “nés” “entende” a gente.

Podemos perceber com essa sentenca que 0s estudantes, muitas
vezes, nao conseguem ordenar 0s componentes em uma sentenca quando
eles precisam elaborar uma, resultando em frases confusas. Entretanto, iSso
ndo é algo que acontece quando eles recebem as sentencas prontas.

Assim, concluimos que os participantes optaram pelo que é mais
utilizadvel e comum para eles e, mesmo quando criam uma lingua utilizam

padrdes sintaticos do PB por fazer parte de seu cotidiano.

3.6. Sintese do capitulo

Neste capitulo observamos alguns exemplos das Linguas inventadas
na terceira oficina. Percebemos que € de suma importancia que os estudantes
recebam um direcionamento para que consigam pensar na lingua de forma
cientifica, percebendo que ha uma sistematicidade.

No entanto, foi possivel analisar que nem sempre ha uma regularidade
nas linguas criadas pelos participantes, principalmente, quando verificamos as
Linvs dos participantes do grupo controle (GC), os quais ndao receberam
determinados insumos como: ) lista de Swadesh e IlI) sentencas para
verificarmos padrdes morfolégicos nas Linvs. Contudo, mesmo que ndo haja

uma regularidade nas linguas dos estudantes do GC, diferentemente do grupo
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de experimento (GE), em que podemos encontrar alguns padrbes, o
direcionamento é de grande relevancia para que o estudante pense na lingua
em sua totalidade, criando pronomes, verbos, complementos etc., mesmo que
ndo haja uma sistematicidade, € necessario que as atividades sejam
direcionadas, pois sem essa orientacao e discussao inicial (sobre lingua falada
e escrita), os estudantes tendem a elaborar a lingua usando somente simbolos,
como podemos observar nos dados coletados na primeira oficina (Girardi,
2020).

No capitulo a seguir discorreremos sobre as atividades aplicadas em
todas as oficinas, analisando quais foram mais eficazes para promover o

pensamento cientifico no estudante acerca do funcionamento das linguas.

CAPITULO 4: COMPARACAO DAS ATIVIDADES
APLICADAS NAS OFICINAS DE LINGUA INVENTADA

4.1. Introducéo

Neste capitulo realizaremos uma comparacéo das atividades aplicadas
em todas as oficinas, analisando as de maior efetividade para promover o
engajamento dos estudantes, e as mais eficientes no que diz respeito a
elaboracdo de padrfes para os fendbmenos da lingua.

Demonstraremos também que a Experiéncia de Aprendizagem Mediada
(EAM) proposta por Feuerstein, Feuerstein e Falik (2014, p. 92) € determinada
pela mudanca que ocorre no aprendizado, fazendo com que este seja

compreendido, fortalecido e, por fim, internalizado. Dessa forma, contribui para
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desenvolver o pensamento no estudante, bem como, sua autonomia por meio
de atividades desafiadoras.

A mediagéo e o direcionamento das atividades para a coleta de dados
desta pesquisa foram de grande importancia para verificarmos como se da as
intuicdes linguisticas dos estudantes acerca dos fenbmenos da lingua, pois ao
serem orientados, 0s estudantes conseguem perceber determinados
fendmenos, além de pensar na lingua de forma cientifica e ndo somente como

um conjunto de regras.

4.2. As atividades

No decorrer deste trabalho demonstramos uma série de atividades, que
foram analisadas durante e apds aplicacdo das oficinas de lingua inventada.
Apresentamos uma breve contextualizacdo das linguas criadas nas primeira e
segunda fases da pesquisa de mestrado, bem como uma analise mais
detalhada das linguas inventadas e coletadas para este trabalho.

Com base nas analises, percebemos, como jA mencionado, que 0s
estudantes precisam de um direcionamento para a elaboracao das LInvs, bem
como a mediacao do professor para a realizacdo das atividades.

Segundo Feuerstein, Feuerstein e Falik (2024, p.167), as atividades
mediadas tém o intuito de “melhorar a habilidade de aprendizado e derivar o
maximo de beneficio da exposi¢cdo a uma variedade de tarefas que requeriam
0 uso de operagdes mentais.”

Dessa forma, essa mediagéo ocorre no sentido de demonstrar exemplos
de sentencas em LP, ou ainda, realizar algumas questdes acerca das Linvs. O
direcionamento precisa ser no sentido de instigar os estudantes na criacdo das
linguas, promovendo o pensamento cientifico, aflorando as intuicbes
linguisticas acerca dos fendbmenos da proépria lingua. Ainda, a mediacao ocorre
como forma de fazer com que o estudante perceba que seu objeto de estudo -

a lingua — pode ser estudado de um ponto de vista cientifico, com padrdes
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estruturados e nao algo randémico. Dessa forma, as atividades precisam ter
sentido para o estudante, além de proporcionar o raciocinio.

Nesse sentido, durante as oficinas de lingua inventada®® (OLI),
propomos atividades que foram aprimoradas no decorrer das pesquisas
conforme o que pretendiamos captar nas Linvs dos participantes. Assim,
demonstraremos um quadro que apresentara as atividades aplicadas no

decorrer das oficinas, bem como, as mudancas ocorridas.

OoLI1 oLl 2 OLI 3
GE GC
Site Ominiglot Site Ominiglot | Site Ominiglot Site Ominiglot
Video sobre | Video  sobre | Video sobre | Video sobre
filme A chegada | filme A | filme A chegada | filme A
chegada chegada

Elaboragdo das | Discusséo Discusséo sobre | Discussao
Linvs sobre Lingua | Lingua falada e | sobre Lingua

falada e escrita

escrita

falada e escrita

Criacdo do

contexto para

Contexto da HQ

e elaboragéo do

Contexto da
HQ e

substantivos)

em LP e Linv.
Criacdo de

termos com base

as Linvs nome da Linv e | elaboracdo do
da civilizacéo nome da Linv e
da civilizagdo
Atividades Lista de | Criacéo de | Criacao de
aplicadas Swadesh (com | didlogos da HQ | didlogos da HQ

em LP e Linv.

52Em Girardi (2020) ocorreram duas oficinas, enquanto a Ultima é o objeto de estudo desta pesquisa.
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na lista de

Swadesh.
Lista de | Criagéo dos | Criacdo de
sentencas dialogos, lista de | dialogos da HQ
sentencas em LP e Linv.
Elaboracéo Criacdo dos | Criacdo de

dos sons das

Linvs

diadlogos, lista de
sentencas

dialogos da HQ
em LP e Linv.

Elaboragdo do

texto em Linv

Elaboracdo do

texto em Linv

Enigma para | Enigma  para
decifrar decifrar

Troca de | Troca de
fonemas fonemas

Quadro 7: Quadro comparativo de atividades das OLIs
Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Com base no quadro 7, € possivel verificarmos as modificacbes que
ocorreram no decorrer das OLIs. Essas alteragbes foram importantes no
processo de promover 0 pensamento cientifico.

Quando falamos em mediacdo, estamos lidando com atividades
direcionadas, que tém como objetivo instigar o estudante a pensar de modo
cientifico acerca do funcionamento de seu objeto de estudo. Dessa forma,
guando ele recebe os insumos, consegue perceber determinados fenbmenos
na lingua, os quais passariam despercebidos se nao fosse estimulado a pensar
em como funcionam.

Assim, é possivel analisarmos que as atividades precisaram ser
aprimoradas, como por exemplo, promover a discusséo entre lingua falada e
escrita, visto que, sem essa conversa, 0s estudantes pensam na lingua
somente com foco na escrita, como podemos verificar nos exemplos (43) e
(44) retirados da OLI 1.

(43) gui —fub - au
F- E- Z
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ApGs analisarmos as LInvs da primeira oficina, verificamos que seria
necessario, entdo, um direcionamento, para que os estudantes percebessem
gue a lingua é utilizada tanto na oralidade quanto na escrita, por isso, a
proposta da discussdo com base no video “Fala e escrita” (Marcuschi, 2011).
Além disso, ndo foi possivel captar padrbes morfossintaticos nas linguas
criadas, pois os participantes elaboraram apenas um sistema de substituicdo
de cada grafema do alfabeto da LP.

Sendo assim, para a OLI 2, pensou-se, entdo, em elaborar uma
atividade que induzisse o estudante a pensar na lingua de forma sistémica,
sendo assim, a atividade que compunha a lista de Swadesh, bem como, a
elaboracdo das sentencas, foram primordiais para complementar e auxiliar no
pensamento cientifico dos estudantes, e ainda, incentiva-los a indugéo, para
que utilizassem seu conhecimento internalizado sobre a lingua, estabelecendo

conexdes entre a LM e Linv, percebendo assim, os padrdes existentes na LP.

Figura 15: Lista de Swadesh (Girardi, 2020)
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Figura 16: Lista de sentencas (Girardi, 2020)

De acordo com as figuras analisadas, percebemos que o
direcionamento € de suma importancia para o estudante, dessa forma, ele
consegue perceber determinados fenbmenos que ocorrem na lingua, assim
como, os padrBes morfossintaticos, 0s quais seriam imperceptiveis quando
ndo h& essa orientacdo por meio de atividades direcionadas.

Partindo desse ponto, para a OLI 3, pensamos em uma atividade mais
lidica, na qual o estudante deveria, além de elaborar uma lingua, utilizar a LM;
dessa forma, propomos a atividade baseada em uma HQ. Conforme o quadro
7, primeiramente, os estudantes participaram da discussao sobre a diferenca
entre fala e escrita para somente, em seguida, iniciar a elaboracéo da LInvs.

Contudo, observamos que, embora seja uma atividade mais ludica,
muitos estudantes encontraram dificuldades em pensar nos dialogos, mesmo
em LP; porém, foi possivel observar alguns padrdes morfossintaticos
elaborados pelos estudantes, principalmente, dos participantes que fizeram
parte do grupo de experimento®3. Contudo, h& alguns casos de padrées

53Ressaltamos que os estudantes do grupo de experimento receberam listas de Swadesh, bem como,
lista com sentencas e a HQ, enquanto os participantes do grupo controle receberam apenas a HQ
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encontrados em LInvs de estudantes do grupo controle, que recebeu menos
insumos, como observado no quadro 7.

No decorrer das atividades, percebemos que os estudantes nao
estavam motivados a elaborar os didlogos para a HQ e, por isso, aplicou-se
uma atividade mais dinamica, com o intuito de desafia-los a pensar na lingua.
Essa atividade englobava decifrar um codigo, como ja explicitado na secao
2.4.2., e foi perceptivel como os estudantes ficaram envolvidos em resolver o
enigma apresentado, encontrando padres morfossintaticos conforme
compreendiam o cédigo.

Conforme analise dos dados, foi observavel que os grupos que
receberam um direcionamento, bem como, a medicacdo do
professor/pesquisador, conseguiram elaborar padrdes para as Linvs. Para
uma maior visualizacdo acerca da elaboracdo desses padrbes, apresentamos

0 quadro 8, que mostra em quais oficinas houve uma maior sistematicidade

das linguas.
Padrdes OLI1 OLI 2 OLI3
morfossintaticos GC GE
Marcacado de tempo N&o ocorreu | Ocorreu (menos | Ocorreu (bem | Ocorreu
verbal frequéncia) menos (menos
frequéncia | frequéncia)
Atribuicédo de género N&o ocorreu Ocorreu (mais Ocorreu Ocorreu
frequéncia) (mais (mais
frequéncia) | frequéncia)
Marcacéao de plural N&o ocorreu | Ocorreu (mais Ocorreu Ocorreu
frequéncia) (mais (mais
frequéncia) | frequéncia)

Quadro 8: Quadro comparativo de padr6es morfossintaticos das LInvs

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

Por fim, com base nos dados coletados em todas as oficinas, é notavel
gue é de grande relevancia o direcionamento, visto que, foi perceptivel as
mudancgas ocorridas nas Linvs no decorrer das oficinas — elaboragédo dos
padrdes morfossintaticos. De acordo com o0 quadro, mesmo 0s participantes

do GC (que receberam menos direcionamento), conseguiram elaborar padrdes
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para as LInvs. Isso mostra que as discussfes acerca da lingua — fala e escrita
— tal como, as atividades ludicas, contribuem para que o estudante consiga
perceber a lingua como objeto cientifico, utilizando seu conhecimento
internalizado — Lingua-l (Chomsky, 1986), compreendendo, entdo, o seu
funcionamento. Além disso, realizar alteracGes nas atividades, bem como, em
momentos alternados, proporcionar atividades em grupo, € de grande
necessidade para promover o engajamento dos estudantes, pois assim, eles
conseguem dialogar, levantar hipéteses e refletir sobre a lingua.

4.3. Por que néo trabalhar com dados linguisticos?

Com base nos dados analisados foi possivel perceber que muitos
estudantes desenvolveram a habilidade de construir uma lingua, fazendo uma
analise da LM e associando-a com a LInv. Com isso, tornou-se evidente que
muitos participantes conseguiram perceber como funcionam determinados
fendbmenos da lingua que poderiam ser de dificil compreensao.

Todavia, pode-se pensar no porqué utilizar atividades direcionadas para
a invencao de uma lingua e nao dados linguisticos?

Vygotsky (1984) afirma que o jogo contribui para o desenvolvimento da
crianga, tanto no campo intelectual, moral e social, assim, partimos da ideia de
trabalhar com algo Iudico, que instigasse os estudantes. Nessa perspectiva, a
proposta de criar uma lingua surge como algo inovador e inédito, com o intuito
de fazer o estudante utilizar seu conhecimento internalizado, que todo falante
possui acerca da lingua (Chomsky, 2006), e sua criatividade, promovendo a
reflexdo, o questionamento e o pensamento cientifico.

A proposta de trabalhar com a criacdo de uma lingua teve como objetivo
fazer com que o estudante pensasse sobre seu objeto de estudo durante a

elaboracdo de uma gramatica, pois conforme Pires de Oliveira e Quarezemin
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(2016, p.18), “o aluno aprende a construir hipoteses cientificas enquanto
constréi uma gramatica.”

Assim, espera-se que o estudante, por meio das atividades direcionadas
e da elaboragéo de uma lingua, consiga “transferir conhecimento de um lugar
para outro e criar novo conhecimento a partir do conhecimento transferido”
(Feuerstein, Feuerstein e Falik, 2014, p. 170), ou seja, com a construcdo de
uma gramatica, em uma atividade lidica, possa compreender o funcionamento
da lingua materna e utilizar esse conhecimento no seu cotidiano.

Posto isto, concluimos que, o fato de o estudante elaborar uma lingua,
observando seu funcionamento e refletindo sobre ela, contribui para que ele
compreenda melhor o funcionamento da sua prépria lingua e, ainda, perceba

gue a lingua possa ser estudada como objeto cientifico.

4.4. Sintese do capitulo

Neste capitulo discorremos sobre as atividades aplicadas durante as
trés oficinas, demonstrando suas modificacbes e como isso auxiliou o
estudante na elaboracao e no pensamento cientifico acerca da lingua.

Explicitamos alguns exemplos para mostrar como as atividades
direcionadas contribuem para que os estudantes percebam determinados
padrbes existentes na lingua, fazendo assim uma associacao entre LM e Linv,
utilizando para isso o conhecimento internalizado (Lingua-1) que ja possuem.

Apresentamos, ainda, o porqué da escolha de uma atividade ludica e
nao de dados linguisticos para a realiza¢do das oficinas. Discorremos que, por
meio de uma atividade de construir gramatica, na qual o estudante use sua
criatividade e conhecimento internalizado, ele consiga perceber o
funcionamento de determinados padrfes morfossintaticos e a sistematicidade
da lingua.

No capitulo a seguir discorreremos sobre como o professor pode utilizar
as atividades propostas neste trabalho em sua sala de aula.
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CAPITULO 5: ENCAMINHAMENTOS

5.1. Introducéo

No capitulo anterior discorremos sobre as atividades aplicadas durante
as oficinas de lingua inventada, demonstrando como elas foram aprimoradas
e como o direcionamento é de suma importancia para que o estudante perceba
a lingua como objeto cientifico, bem como, o motivo de utilizarmos uma
atividade ladica e inovadora para construir uma lingua em vez de usar dados
linguisticos.

Neste capitulo discorreremos acerca de apontamentos e exemplos de
como os profissionais da area de educacdo podem incorporar a proposta
apresentada neste trabalho em sua sala de aula. Explicitaremos alguns

exemplos de atividades, tal como, seus objetivos.

5.2. Como o professor pode implementar as atividades

propostas nesta pesquisa em sua sala de aula?

Como mencionado, esta pesquisa, embora inédita, teve como base os
estudos propostos por Honda e O’Neil, Punske, Anderson e outros. Sendo
assim, € possivel o professor adaptar as atividades propostas neste trabalho
para que possa utilizar em sua sala de aula de forma mais efetiva.

Propomos que as atividades sejam adaptadas de acordo com a faixa
etaria do estudante e de acordo com o objetivo do professor. Neste trabalho
aplicamos as atividades para estudantes do 6° ano do ensino fundamental,
contudo, o docente pode aplicar aos estudantes das séries finais do ensino
fundamental, assim como, ensino médio e/ou graduagao.

Para uma melhor compreenséo acerca da aplicagdo das atividades,

explicitaremos abaixo como elas poderdo ser implementadas em sala de aula:
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Conceito de Lingua — diferenca entre escrita e fala

Sugerimos, inicialmente, que a discussao acerca do conceito da
lingua seja feita para que os estudantes compreendam a
diferenca entre escrita e fala. O professor pode passar alguns
videos que mostram esses sistemas de linguagem e suas
diferencas para auxiliar na discussdo com os estudantes. Essa
atividade tem como objetivo a compreensdo por parte do
estudante acerca dos sistemas (escrito e falado), percebendo
gue ndo sdo o mesmo tipo de linguagem. Para engajar os alunos
€ possivel propor algumas dindmicas (jogos de mimicas, por
exemplo, para verificarem que ha diferentes tipos de linguagem)
e debates para que eles possam falar sobre essas diferencas.

Lista de Swadesh

Para a criagdo de uma lingua, o professor pode, por exemplo,
iniciar com o preenchimento de uma lista de Swadesh, que pode
ser adaptada de acordo com a faixa etéria e o objetivo pretendido.
Se o foco da aula for o ensino de verbos, o professor pode
apresentar uma lista contendo vérios verbos, ora apresentando
um mesmo tempo verbal, ora um Unico verbo, porém,
diversificando na marcacdo de tempo verbal. Esse tipo de
exercicio tem o intuito de verificar se 0os estudantes conseguem
perceber os padrdes para a marcacao de tempo verbal. Espera-
se que o aluno consiga elaborar uma lingua em que haja um
radical e as respectivas desinéncias para indicar o tempo. O
quadro abaixo mostra um exemplo de como essa lista pode ser

elaborada.
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LP Linv

Bebi

Bebeu

Vai beber

Bebo

bebia

Quadro 9: Marcacédo de tempo verbal — mesmo verbo

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

LP LInv

Comeu

Bebeu

Dancou

Pulou

Partiu

Quadro 10: Marcacdo de um mesmo tempo verbal — diferentes verbos

1)

Fonte: Elaborado pela autora (2025)

De acordo com os quadros é possivel verificar que a lista de
Swadesh €é capaz de ser adaptada conforme o objetivo de cada
aula, podendo ser utilizada para verificar marcacdo de plural,

atribuicdo de género etc.

Elaboracao de sentencas — sintaxe e elementos de uma frase

A lista contendo sentencas podem ser direcionadas para que o
docente verifigue se os estudantes manterdo a mesma sintaxe —
sujeito, verbo e objeto (SVO) — que faz parte do PB ou se
elaboraréo sentencas com ordens diferenciadas. Pode-se, nesse
caso, trazer para os alunos alguns termos para que possam

utilizar nas sentencas (por exemplo, parque e menina) e, com
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isso, precisam elaborar uma sentenca usando as palavras
apresentadas.

Nas frases, o professor pode utilizar diversos elementos para
verificar como o estudante elaborara a Llnv, como, utilizar
variacfes de géneros, substantivos no singular e plural, diversos
pronomes para observar se ha uma sistematicidade etc.

Assim como a lista de Swadesh, as sentencas devem ser
elaboradas de acordo com o objetivo que se pretende atingir com

a aula.

Jogos e brincadeiras

Atividades desafiadoras tém o intuito de engajar os estudantes,
com esse proposito, sugere-se que, durante as aulas introduza
desafios, jogos e brincadeiras para que os estudantes possam
resolver (em dupla ou grupos), encontrando padrbes. Nesse
caso, pode ser uma atividade com uma lingua inventada ou uma
lingua natural que seja diferente da LM dos estudantes, na qual
os alunos precisem decodificar uma mensagem. Também é
possivel colocar uma palavra e pedir aos estudantes que
modifiguem apenas um grafema, para que verifiquem que o som

e 0 sentido sdo modificados (por exemplo: bala, sala, vala etc).

Atividades em grupos ou individual

Dependendo da atividade proposta, o professor pode optar por
dividir os estudantes em grupos ou pelo trabalho individual. A lista
de Swadesh, por exemplo, pode ser realizada individualmente,
pois, dessa forma, o docente conseguira observar se o estudante
conseguiu elaborar padrfes ou criou termos randomicamente. No

entanto, atividades como jogos ou desafios, podem ser
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desenvolvidas em grupos, assim, cada estudante contribui com o

colega durante o desenvolvimento da atividade.

5.3. Sintese do capitulo

Neste capitulo apresentamos algumas sugestdes e exemplos de como
o profissional da area de educacdo pode utilizar e implementar as atividades
em sua sala de aula. As atividades aqui demonstradas tém como intuito
instigar o pensamento cientifico dos estudantes, fazendo com que utilizem a
gramatica internalizada, a qual de acordo com Chomsky (2006), todo falante
tem a capacidade de discernir o que pode ou néo funcionar na lingua, para que
encontrem padrdes morfossintaticos, compreendendo seu funcionamento.

Pretende-se, entdo, com essas atividades que o aluno entenda que a
lingua ndo é apenas um aglomerado de regras que precisam ser memorizadas,
como ocorre na gramatica normativa (Possenti e llari, 1985), mas sim,
sistémica, podendo ser estudada como um objeto de ciéncia. Além disso, as
atividades mediadas, segundo Feuerstein, Feuerstein e Falik (2014, p.167),
tém o intuito de “melhorar a habilidade de aprendizado”, fazendo com que o
estudante reflita sobre a lingua, usando sua gramatica internalizada para

compreender como determinados fendmenos linguisticos funcionam.
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CAPITULO 6: CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho objetivamos demonstrar que uma atividade inédita e
inovadora, como a criacao de uma lingua, pode contribuir para que o estudante
perceba a lingua como objeto cientifico, e ainda, compreenda o funcionamento
de determinados fendmenos gramaticais, analisando as variagdes existentes
na lingua e utilizando para isso o0 seu conhecimento internalizado.

Seguindo essa logica, concordamos com Chomsky (2006), que afirma
gue todo falante possui uma graméatica internalizada, sendo capaz de discernir
o que funciona ou ndo na sua lingua materna. Para aflorar esse conhecimento
internalizado, utilizamos atividades mediadas e direcionadas (Feuerstein,
Feuerstein e Falik, 2014), com o intuito de fazer os estudantes refletirem e
compreenderem como determinadas regras funcionam, percebendo a
sistematicidade e associando a LInv com a LM para criar padrées morfolégicos
para suas linguas.

Assim, no capitulo 1, discorremos sobre o termo constructed language
e como as linguas inventadas tém ganhado espaco nos ultimos anos, tanto no
ambito artistico quanto no académico. Nesse sentido, Gillon et al. (2020)
apresenta exemplos da implementacéo da construcao de linguas em aulas de
algumas universidades americanas, com o intuito de promover uma maior
compreensao acerca da lingua natural. Pois, como o uso da gramatica
internalizada (Chomsky, 2016) o aluno pode construir uma gramatica,
compreendendo as regras da lingua materna; regras que, conforme Possenti
e llari (1985, p.3), os falantes possuem competéncia para identificar o que faz
parte ou ndo da lingua.

Ainda no primeiro capitulo, apresentamos alguns exemplos de LInvs
que foram elaboradas em oficinas anteriores (Girardi, 2020), demonstrando
gue os estudantes sdo capazes de perceber determinados fendmenos (por
exemplo, a diferenca entre os sentidos de pao manteiga e pao com manteiga).
E importante saliente que as LInvs dos estudantes ndo sdo completas, e isso
€ compreensivel, visto que, ) ndo houve tempo hébil para a criagdo de uma
lingua completa; 1) os estudantes ainda possuem dificuldades quanto a criacao

de uma lingua que possa ser utilizada na oralidade; 11) auséncia de estudantes
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durante as atividades, resultando em atividades incompletas. Contudo, néo
esperavamos que o0s estudantes elaborassem linguas com um sistema
fonético e morfossintatico completos, mas sim, conseguissem compreender -
com a construcdo da gramatica - que a lingua ndo € apenas um conjunto de
regras que precisam ser memorizadas, mas sim, algo que pode ser estudado
objeto cientifico, percebendo que ela possui uma sistematicidade, que ha
padrdes para indicar, por exemplo, marcacdo de tempo verbal, marcacéo de
plural e atribuicdo de género.

Sendo assim, no que tange a metodologia, detalhamos a estrutura das
oficinas e os desafios encontrados ao longo da aplicacdo do experimento. Para
este trabalho utilizamos o método de pesquisa-acdo, e ainda, a EAM
(Feuerstein, Feuerstein e Falik ,2014), bem como, o direcionamento das
atividades, que tem como foco fazer com que os estudantes construam suas
linguas de forma mais estruturada. Discorremos, ainda, sobre as atividades do
experimento anterior (Girardi, 2020), como também, as atividades aplicadas
para este trabalho, demonstrando que sem um direcionamento os estudantes
tendem a criar codigos criptograficos ao invés de um sistema linguistico que
pode ser funcional.

Ainda, apresentamos as atividades aplicadas em cada grupo — grupo
controle (GC) e grupo de experimento (GE) — explicitando cada uma delas e
demonstrando que quanto mais direcionamento o estudante recebe, mais ele
consegue elaborar linguas padronizadas de acordo com as regras gramaticais.

Nos exemplos demonstrados no capitulo 3, é possivel observar como
as linguas séo criadas de acordo com o direcionamento recebido.
Demonstramos, primeiramente, breves exemplos das Linvs do experimento
anterior (Girardi, 2020), apresentando as diferencas encontradas nas linguas
elaboradas na primeira fase, que ocorreu sem nenhum tipo de direcionamento,
e na segunda fase, a qual teve um direcionamento nas atividades.
Discorremos, ainda, sobre as LInvs que séo objeto de pesquisa deste trabalho,
apresentando uma analise morfossintatica de algumas delas. Percebemos que
os estudantes do GE conseguiram elaborar linguas mais estruturadas quanto
a padrdes morfologicos, enquanto, os participantes do GC criaram LInvs

menos sistémicas. Isso se deve ao direcionamento das atividades que cada
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grupo recebeu, sendo o GE o grupo que mais recebeu atividades direcionadas.
Além disso, verificou-se que em ambos 0s grupos 0s estudantes criaram
linguas com a mesma ordem do PB — sujeito, verbo e objeto (SVO), visto que,
utilizam a mesma estrutura da LM.

Apresentamos ainda nesta tese, uma comparacdo das atividades
aplicadas em todas as oficinas, explicitando exemplo para demonstrar como o
direcionamento adequado pode contribuir para que o estudante compreenda e
perceba que a lingua possui uma sistematicidade, elaborando padrbes
morfoldgicos, e assim, associando a LM com a LInv. Demonstramos, ainda,
gue com uma atividade ludica de construir uma gramatica, o estudante pode
compreender melhor o funcionamento da lingua.

Por fim, nos encaminhamentos, explicitamos alguns exemplos de como
o profissional da area de educacdo pode implementar as atividades em sua
sala de aula, adaptando-as de acordo com o que se pretende trabalhar, bem
como, a faixa etaria do estudante. Os exercicios tém o intuito de contribuir para
a compreensao e reflexao dos estudantes acerca da lingua, demonstrando que
a lingua pode ser estudada como objeto cientifico e que ela possui uma
sistematicidade.

Posto isto, gostariamos de ressaltar que este trabalho ndo é uma critica
ao ensino de LP nas escolas, mas sim, um estudo demonstrando como uma
atividade inédita e inovadora de criar uma lingua pode contribuir para que o
estudante utilize seu conhecimento internalizado para compreender
determinados fendmenos sobre a lingua. Do mesmo modo que as atividades
aqui propostas nao tém o intuito de substituir os livros didaticos de lingua
portuguesa, mas sim, apenas complementar os estudos com atividades que

promovam a reflexdo e o pensamento cientifico acerca da lingua.



117

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

ANDERSON, S.J. et al. Learning about language through language invention.
‘I was really proud of the language | create.” In: PUNSKE, J. Language
Invention in Linguistics Pedagogy. United Kingdom: Oxford University Press,
2020.

ANTUNES, |. Gramatica contextualizada: limpando “o p6 das ideias simples”.
Sao Paulo: Parabola Editorial, 2014.

ANTUNES, R. A. M. R. O aumentativo como expressao de hierarquia social na
lingua tukano: uma analise semantico-pragmatica. Tese (doutorado) —
Universidade Federal de S&o Carlos, Séo Carlos, 2021.

ARCENAS, C.E et al. Tornando visivel a presenca das oito forcas que
propiciam o desenvolvimento de uma cultura de pensamento num ambiente de
aprendizado. In: Andrade, J. P.(org.) Aprendizagens visiveis: experiéncias
tedrico-praticas em sala de aula. 12 ed. S&o Paulo: Panda Educagéo, 2021.

BASSO, R. M.; PIRES DE OLIVEIRA, R. Feynman, a linguistica e a
curiosidade, revisitado. Matraga, Rio de Janeiro, v.19, n.30, jan/jun 2012.
Disponivel em: https://www.e-
publicacoes.uerj.br/index.php/matraga/article/view/22619/16162 Acesso em:
outubro de 2022.

BERRY, A. J. Teaching invented languages as an introductory course.
Unfamiliar territory. In: PUNSKE, J. Language Invention in Linguistics
Pedagogy. United Kingdom: Oxford University Press, 2020.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:
MEC, 2018.

BRASIL. Programa internacional de avaliacdo de estudantes (Pisa). Disponivel
em: http://inep.gov.br/pisa Acesso em: setembro de 2022

CASTILHO, A. T. Prefacio. In: PIRES DE OLIVEIRA, Roberta; QUAREZEMIN,
Sandra. Gramaticas na escola. Petrépolis, RJ: Editora Vozes, 2016.

CHARLOT, B. Da relacdo com o saber as praticas educativas. led. Sdo Paulo:
Cortez, 2013.



118

CHOMSKY, N. Sobre natureza e linguagem. In: BELLETTI, Adriana; RIZZI,
Luigi. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2006.

DOLZ, J.; SCHNEUWLY, B. Géneros Orais e Escritos na Escola. Mercado de
Letras, 2004.

FAQEABDULLA, I. B. “Para criar linguas construidas, os humanos baseiam-se
nas caracteristicas de suas linguas nativas” English Department, College of
Education, Salahaddin University, Erbil, Iraq, 2024. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/378315077_Exploring_the Purpose
s_Behind_the_Creation_of Conlangs Acesso em 23/5/2024

FEUERSTEIN, R.; FEUERSTEIN, R. S.; FALIK, L. H. Além da inteligéncia:
Aprendizagem mediada e a capacidade de mudanca do cérebro. Petropolis,
RJ: Editora Vozes, 2014.

FILHO, N.M Motivos para o Brasil ir mal no Pisa vao além da falta de
conhecimento sobre as disciplinas. .Disponivel em:
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2019/12/04/motivos-para-o-brasil-ir-
mal-no-pisa-vao-alem-da-falta-de-conhecimento-sobre-as-disciplinas-diz-
pesquisador.ghtml

FITZGERALD, G. Linguistic Intuitions. British Journal for the Philosophy of
Science, 61 (1), 123-160, 2010. Disponivel em: https://philpapers.org/rec/FITLI
Acesso em: novembro de 2023.

FRANCHI, C. Criatividade e gramética. In: Franchi, C. Mas o0 que é mesmo
‘gramatica’? Sao Paulo: Parabola, 2006.

GIL, A. C. Métodos e técnicas de pesquisa social. 6ed. Sao Paulo: Atlas S.A.,
2008.

GILLON, C. et al. Bringing language construction from the classroom to the
community. In: PUNSKE, J. Language Invention in Linguistics Pedagogy.
United Kingdom: Oxford University Press, 2020.

GIRARDI, J. E. Oficina de lingua inventada e o ensino de conceitos linguisticos.
Dissertacdo (Mestrado) — Universidade Federal de S&o Carlos, S&o Carlos,
2020.

HONDA, M.; O'NEIL, W. Thinking linguistically: a scientific approach to
language. United Kingdom: Blackwell Publishing Ltd, 2008.


https://www.researchgate.net/publication/378315077_Exploring_the_Purposes_Behind_the_Creation_of_Conlangs
https://www.researchgate.net/publication/378315077_Exploring_the_Purposes_Behind_the_Creation_of_Conlangs
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2019/12/04/motivos-para-o-brasil-ir-mal-no-pisa-vao-alem-da-falta-de-conhecimento-sobre-as-disciplinas-diz-pesquisador.ghtml
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2019/12/04/motivos-para-o-brasil-ir-mal-no-pisa-vao-alem-da-falta-de-conhecimento-sobre-as-disciplinas-diz-pesquisador.ghtml
https://g1.globo.com/educacao/noticia/2019/12/04/motivos-para-o-brasil-ir-mal-no-pisa-vao-alem-da-falta-de-conhecimento-sobre-as-disciplinas-diz-pesquisador.ghtml
https://philpapers.org/rec/FITLI

119

ILARI, R.; POSSENTI, S. Portugués e ensino de gramatica. Projeto Ipé. Séao
Paulo: UNICAMP Instituto de Estudos da Linguagem, 1985.

KISHIMOTO, T. M. O jogo e a educacéo infantil. S&do Paulo: Pioneira, 1994.

LAKATOS, M. E.; MARCONI, M. A. de. Fundamentos de metodologia
cientifica. 5 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

LEDERMAN, S.K.; SFORZA, C. Vamos “tinkerar”? Uma a proposta “maker”
para a aprendizagem mais visivel. In: Andrade, J. P. (org.) Aprendizagens
visiveis: experiéncias teorico-praticas em sala de aula. 12 ed. Sdo Paulo:
Panda Educacéo, 2021.

MILLS, Geoffrey.E. Action research: a guide for teacher researcher. 3 ed. New
Jersey: Pearson Education Inc, 2007.

MORGON, B. H. (2024). Conlang na escola: a escrita e a oralidade de linguas
inventadas. (Relatorio de projeto) FAPESP

MONTEIRO, B. N. Confie na sua intuicdo: com a intuicdo do falante
fundamenta analises da lingua. Quando se fala de estudos da lingua, a intuicdo
pode desempenhar um papel essencial, v.3, 2020. Disponivel em:
https://www.roseta.org.br/tag/v-3-n-2-2020. Acesso em: 31/01/2024

MUSICA Lingua do P - Gal Costa - Disponivel em:
https://www.vagalume.com.br/gal-costa/lingua-do-p.html Acesso: setembro de
2019.

NERDOLOGIA. A lingua dos alienigenas de A Chegada — Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=VAGEKQqI25EU - Canal Nerdologia
Acesso: novembro de 2022.

OKRENT, Arika.In the land of Invented Languages. Nova York: Spigel& Grau,
2009.

PEARSON, M. Using language invention to teach typology and cross-linguistic
universals. In: PUNSKE, J.; SANDERS, N.; FOUNTAIN, A. (org.) Language
Invention in Linguistics Pedagogy. First editioned. United Kingdom: Oxford;
New York, NY: Oxford University Press, 2020.

PERINI, M.A. Gramatica descritiva do portugués brasileiro. Sdo Paulo: Editora
Vozes, 2016.


https://www.roseta.org.br/2020/09/09/confie-na-sua-intuicao-como-a-intuicao-do-falante-fundamenta-analises-da-lingua/
https://www.roseta.org.br/2020/09/09/confie-na-sua-intuicao-como-a-intuicao-do-falante-fundamenta-analises-da-lingua/
https://www.roseta.org.br/tag/v-3-n-2-2020

120

PETERSON, D.J. Artistry in language invention. Conlang pedagogy. In:
PUNSKE, J.; SANDERS, N.; FOUNTAIN, A. (org.) Language Invention in
Linguistics Pedagogy. First editioned. United Kingdom: Oxford; New York, NY:
Oxford University Press, 2020.

PEZATTI, E. G. A ordem de palavras no portugués. Sao Paulo: Parabola, 2014.
144 p.

PIRES DE OLIVEIRA, Roberta;, QUAREZEMIN, Sandra. Gramaticas na
escola. Petropolis, RJ: Editora Vozes, 2016.

RITCHHART, R. Creating cultures of thinking: the 8 forces we must master to
truly transform our schools. Nova Jersey: John Wiley & Sons, 2015.

SANDERS, N. Contructed languages in the classroom. Language, [s.l.], v.92,
n.3, p. e192 — e204, 2016.

SANTOS, S. M. P. dos. Brinquedoteca: Sucata vira brinquedo. 2. ed. Porto
Alegre: Artmed, 2008.

SCHWARTZ, M. C., et al. Ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa na
Educacdo Basica: historicidade e contemporaneidade em chave critica.
Revista (Con)Textos Linguisticos, Vitoria, v. 14, n. 27, p. 340-359, 2020.

TRIPP, D. (2005). Pesquisa-acdo: Uma introducdo metodolédgica. Educacao e
Pesquisa, 31 (3), 443-466.

VIGOTSKY, L. S. A formacao Social da Mente. S&o Paulo: Martins Fontes,
1984.



121

Apéndice A — Termo de consentimento

1

2

3

4

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Seu filho esta sendo convidado para participar da pesquisa “Educacgéo Linguistica —
Método de ensino de conceitos linguisticos por meio da criagdo de uma lingua ficticia”.
Justificativa, objetivos e procedimentos a serem utilizados:

2.a Seu (Sua) filho(a) ou tutelado(a) foi selecionado(a) por estar matriculado
no sexto ano do Ensino Fundamental Il da EE Dona Aracy Leite Pereira
Lopes. A participagé@o nesta pesquisa ndo é obrigatoria.

2.b O objetivo geral deste estudo é colaborar para que a crianga compreenda
a lingua como objeto cientifico e entenda aos poucos categorias e
principios morfolégicos e sintaticos através da criagdo de uma lingua.

2.c A participacdo de seu(sua) filho(a) nesta pesquisa consistira em criar uma
lingua ficticia. Essa criac@o sera feita individualmente e teré a orientagdo
da pesquisadora Jane Eder Girardi.

2.d A pesquisa tera duracé@o de 10 encontros presenciais, 0S quais ocorrerao
uma vez na semana.

2.e Em cada encontro o seu(sua) filho(a) realizara uma atividade proposta
pela pesquisadora, iniciando o processo de criagdo de uma lingua;

2.f Durante a elaboracéo da lingua a pesquisadora estard preparada para
auxiliar seu (sua) filho (a) em qualquer duvida.

Esta pesquisa apresenta risco minimo, no entanto, possiveis desconfortos podem
ocorrer: i) emocionalmente: inseguranca, estresse e duvidas durante a elaboracdo da
lingua; ii) cansago. No entanto, ressaltamos que o(a) participante ndo é obrigado(a) a
participar da pesquisa, podendo interromper sua participagdo no momento que julgar
oportuno. Esperamos que a pesquisa nos forneca dados para que possamos ajudar o(a)
participante a apreender a lingua como objeto cientifico. Se a crianga se sentir
desconfortavel durante a aplicacdo do trabalho, a pesquisadora a deixara a vontade,
incentivando-a a ndo se preocupar com o resultado. Além disso, a crianca tera acesso a
esse resultado ao final da pesquisa.

A pesquisa se dara em forma de oficina, e essa oficina ocorrera de forma presencial
durante a aula de lingua portuguesa. Durante a pesquisa o0 aluno elaborara a lingua
conforme as orientacbes da pesquisadora; as atividades serdo realizadas
individualmente. Os participantes receberdo as atividades e orientacbes em cada
encontro. As atividades realizadas serdo entregues a pesquisadora apos o término de
cada encontro. Essas atividades seréo utilizadas como dados na pesquisa e arquivadas.
Os participantes ndo serdo expostos em nenhum momento da divulgacdo dos dados. Os
participantes e seus responsaveis tém total garantia de esclarecimentos, antes e durante
0 curso da pesquisa. A respeito dos procedimentos, podem solicitar artigos, relatérios e
demais através do meio de contato (mensagem eletronica).

O (a) participante possui total liberdade de consentimento antes e durante o desenvolver
da pesquisa:

5.a Todos os participantes desta pesquisa possuem o direito de se recusar a
participar do projeto ou de retirar o seu consentimento, em qualquer fase
da pesquisa, incluindo a fase de aplicacéo do teste.
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5.b A desisténcia ou recusa em participar ndo acarretara qualquer
penalizagdo ou prejuizo nas relagbes do(a) responsavel e do (a)
participante com a pesquisadora ou com a UFSCar.

6 Os pesquisadores garantem o total sigilo quanto as identidades das criancas que
participaréo do teste, preservando, assim, a privacidade dos envolvidos:

6.a As informacdes obtidas por meio desta pesquisa serdo confidencias e
asseguramos o sigilo sobre a participagdo das criancas e de seus
responsaveis.

6.b ados seréo divulgados de forma a NAO possibilitar a identificacdo do(a)
participante. Esses dados serdo arquivados e 0s seus resultados serdo
utilizados no desenvolvimento da pesquisa. O nome do(a) participante ndo
ser& divulgado, assim como ao escrevermos o projeto e/ou divulgarmos
os resultados, nenhuma identidade seréa revelada.

7 Vocé recebera uma cépia deste termo onde consta contato do pesquisador principal,
podendo tirar suas davidas sobre o projeto e sua participagdo, agora ou a qualquer
momento.

Prof. Dr. Dirceu Cleber Conde Universidade Federal de Sdo Carlos Rodovia
Washington Luis, km 235 - SP-310 S&o Carlos - Sdo Paulo | CEP 13565-905 Telefones
(16) 3306-6453
e-mail: cleberconde2@gmail.com

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios da participagdo do(a) meu(minha)
filho(a) ou tutelado(a) na pesquisa e concordo com a sua participagao.

O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar que funciona na Pro-Reitoria de Pesquisa da
Universidade Federal de Sdo Carlos, localizada na Rodovia Washington Luiz, Km. 235
-CEP 13.565-905

- Sdo Carlos - SP - Brasil. Fone (16) 3351-9685 Endereco eletrénico:

cephumanos@ufscar.br

S&o Carlos, de de 20_.


mailto:cleberconde2@gmail.com
mailto:cephumanos@ufscar.br
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Apéndice B - TALE

TERMO DE ASSENTIMENTO
Vocé esta sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa “Educacgao
Linguistica — Método de ensino de conceitos linguisticos por meio da criacdo de uma lingua
ficticia”. Neste estudo, pretendemos captar intuigdes linguisticas em alunos do 6° ano
conforme os mesmos forem criando suas linguas, além de auxilid-los a compreender a
lingua como objeto cientifico. O motivo que nos leva a estudar este assunto € a aparente
dificuldade em apreender a Lingua Materna assim como outras linguas como objeto
cientifico. Para este estudo, adotaremos 0s seguintes procedimentos:

1. Apos a aprovacgao de seu responsavel, a unidade escolar agendara uma aula por
semana, sendo a primeira usada para a pesquisadora Jane Eder Girardi explicar o
processo para o desenvolvimento da pesquisa;

2. Essa pesquisa sera realizada pela pesquisadora Jane Eder Girardi com orientacao
do Prof. Dr. Dirceu Cleber Conde;

3. Nos dias designados para a elaboracéo da pesquisa, vocé (individualmente) iniciara
0 processo de elaboragdo de uma lingua ficticia;

4. Em cada encontro vocé realizar4 uma atividade proposta pela pesquisadora,
iniciando o processo de criacdo de uma lingua;

5. Durante a elaboracao da lingua a pesquisadora estara preparada para te auxiliar
em qualquer davida;

6. A pesquisa terd duracdo de 10 encontros presenciais, e ao final cada participante
terd desenvolvido sua prépria lingua ficticia.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo
de consentimento. Vocé nao terd nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem
financeira. Vocé sera esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para
participar ou recusar-se. O responsavel por vocé podera retirar o consentimento ou
interromper a sua participacdo a qualquer momento. A sua participacdo € voluntaria e a
recusa em participar ndo acarretard qualquer penalidade ou modificagdo na forma em que €
atendido(a) pelo pesquisador que ira tratar a sua identidade com padrdes profissionais de
sigilo. Vocé nao sera identificado em nenhuma publicacdo. Este estudo apresenta risco
minimo, pois possiveis desconfortos podem ocorrer como inseguranga, cansaco e duvidas
relacionadas a elaboracao da lingua. No entanto, ressaltamos que vocé nao sera obrigado a
participar do processo de elaboracdo, podendo retirar-se da pesquisa no momento que
julgar oportuno. Os possiveis beneficios dessa pesquisa sédo a compreenséo da Lingua
Materna o que facilitara no decorrer da aprendizagem, além da interacdo com outros
alunos.

Os resultados estardo a sua disposi¢cao quando finalizada. Seu nome ou o material que
indique sua participagao ndo sera liberado sem a permissao do seu responsavel. Os dados
e instrumentos utilizados na pesquisa ficaréo arquivados com o pesquisador responsével
por um periodo de 5 anos, e apds esse tempo, serdo destruidos. Este termo de
consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia seré arquivada
pelo pesquisador responsavel, e a outra serd fornecida a vocé.

Séo Carlos, _de __ de 20

Assinatura do(a) menor

Assinatura da pesquisador (a)
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Anexo | — Modelos das atividades

Atividade 1 - Criacdo dos didlogos, termos, nome da LInv e da civilizagao

Atividade em sala

Nome:

Turma:

Data: __1__1

Professor Horloge e os
viajantes do tempo

.. em um laboratério ultrassecreto, um grupo
de cientistas esta trabalhando em um grande
projeto: uma maquina do tempo! Depois de
meses de trabalho, parece que a maquina

esta finalmente pronta para o primeiro teste...

Jaime Edgar, ’ Hora da ’
Fisico experimental Dante Horloge, < viagem,
| Fisico tedrico v -

pessoal
Chiamaka Soella, 2
Eng mecdnica

Tudo G Os painéis
pronto, es’tac‘v
entio estaveis!

Alguns segundos depois...

VOU ACIONAR
| osorio
VERMELHO!




Sera que
deu certo? §

Sera que
deu errado?

H Melhor kmos
conterir onde
estamos....

Estou
ouvindo

Eles abrem a porta beeeeem devagar, com
medo do que viio encontrar. Esperam

o proprio lab 10 24 horas no
passado, mas a0 abrirem a porta...

Onde
estamos?

N30 estamos
no laboratorio!

Que lugar
é esse?

Serd alguém Eles tentam ouvir o que
b para nos aquelas pessoas estio
ajudar? talando, mas nio

® conseguem entender.

Essas pessoas nio falam
portugués, mas também
néio parece com nenhuma
outra lingua que
conhecem...

Fiquem calmos! Nio temos ideia de onde
estamos. Essas pessoas parecem falar
uma lingua muito estranha. Acredito que

logo vamos precisar nos comunicar!

Mas, eles nem conseguem
pensar direito. Porque de
repente....
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A partir de agora a atividade é sua! Monte o restante da
histéria: Professor Horloge e os viajantes do tempo.

Completando os baldes de fala.
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Muito bem! Vocé terminou a primeira parte da histdria, mas agora vocé
precisa responder algumas perguntas:

1.Como € 0 nome desse povo?

2. Como é o nome dessa lingua?
A wes A D

3. Criaclo de palavras

Agora vocé criard algumas palavras na sua lingua inventada. Utilize a lista de
palavras abaixo.

Lingua Portugussa Lingua inventada:

bom dea
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Atividade 2 — Elaboracao dos diadlogos

Atividade em sala

Nome

Turma:

Daka: __ 10 _

Professor Horloge e os

viajantes do tempo
Parte. 2

Recapitulando: Mo capiulo passado, 05 nossos viajantes
do tempo tiveram seu primeiro contato com essa nova
civilizagio gue tem uma lingua muito estranha. Entao, a
partir de agora precisamos dar continuidade a esse
encontro e a nossa histaria!

/]
i

|/7
lH”l
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B

Depois de um tempo de conversas e conhecimentos,
os guardas chegam e pelo visto querem levar nossos
viajante do tempo a outro lugar... Onde sera?
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Atividade em sala

Home :

Turma:

DICIONARIO

Agui neste espaco vocé escreveri as palavras da lingua que vocé esti
criando. Nio esqueca de traduzi-las.

LINGUA PORTUGUESA LINGUA INVENTADA
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Atividade 2 — Lista de Swadesh




Atividade 3 — Elaboracao dos diadlogos

Atividade em zala

Nome:

Turma:

Data: __1__ 1

Professor Horloge e os

viajantes do tempo
Parte. 3

Recapitulando: No caplulo passado, os nossos viajantes do
tempo adquinram diversos conhecimentes e conheceram
muitas palawras. Agora. ebes foram levados para um outro
lugar, uma casa gigante, com flores e guardas...
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Depois de comerem, conversarem e adquirirem mais
conhecimentos, a lider da ciilizacdo e o chefe da guarda
querem levar 0s nossos vigjantes para outro lugar... Qual sera?

5’1
-k,’i
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Atividade em sala

Meme ;

Turma;

DICIONARIO

Aqui neste espaco vocé escreverd as palavras da lingua que vocé esta
criando. Nio esqueca de traduzi-las.

LiNGUA PORTUGUESA LINGUA INVENTADA




134

Atividade 3 — Especifica GE — Elaboracao de sentencas

Muito bem! Vocé terminou a terceira parte da histdria! E agora criard
sentengas utilizando as frases abaixo.

1) Ele comeu pdo.

2) Ele comera pdo.

3) Elewvai comer pdo.

4) Ele come pao.

5) Ele comia pao.

&) Ele tinha comido pao.




Atividade 4 — Elaboracao dos diadlogos

Atlvidade em sala

Nome:

Turma:

Data: 1 J

Professor Horloge e os

viajantes do tempo
Parte. 4

Recapitulando: No capiulo passado, os nossos viagantes do
tempo participaram de um banquete com a lider dessa

civilizacao e conheceram novas palavras. Agora, eles foram
levados para um outro lugar com animais e plantagdes...
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Depois de conhecerem, a fazenda da civilizacdo e verem
animais, a lider da civilizagéio convida-os para conhecere
outro lugar... Qual sera dessa vez?
I — f

il
r-'



Atividade em =zala

Meme:

Turma:z

DICIONARIO

Agui neste espaco Yoo escrevera as palavras da lingua que vocé esta
criando. Nao esqueca de traduzi-las.

LINGUA PORTUGUESA LINGUA INVENTADA
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Atividade 3 -
Especifica GE — elaboracgéo de
sentencas

Muito bem! Vocé terminou a quarta parte da histéria! E agora criard
sentengas utilizando as frases abaixo.

1) Venham comigo!

2) Eles foram passear.

3) Elafez um passeio.

4) Elas ja tinham passeado pelo campo.

5) Nds ainda ndo caminhamos pelo meu jardim.

6) Vocés conheceram minha casa?




Atividade 5 — Elaboracdo de um texto

Atividade em sala

Nome :

Turma:

Data: 1

Professor Horloge e os

viajantes do tempo
Parte. 5

Recapitulando: No capiulo passado, 0s nossos
viajantes do tempo conheceram a fazenda da
civilizagdo e seus animais. Agora, eles retornarao
para a maquina que os levou até la. Por que?

Vamos construir
um tradutor para
que eles possam
nos entender, ok?

Ok professor!
Podemos usar as
pecas da maquina do
tempo para nos
ajudar.

0I3, nés construimos
es5a maquina
tradutora para a
gente se entender.

Cologue a tradugbae agul:
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Alguns dias depois...

Hora de apresentar
nossa maguina
tradutora para
nossos amigos...

Ja gque agora
Conseguimos nos
comunicar, vamos contar
a histéna de coma
chegamos até agui:
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Eu sou o professor Dante Horloge e esses sio
Mayumi, Chiamaka e Jaime meus ajudantes.
Criamos uma méquina do tempo e esperdvamos
com essa viagem encontrar nosso laboratério 24
horas no passado. Mas algo deu errado e
acabamos viajando aqui para a civilizagdo de
vocés. Ndo sab se nop d
presente ou futuro, e quando chegamos ficamos
muito assustados, mas percebemos que vocés
sBo muito gentis e ndo querem nos fazer mal.

Coloque a tradugio agui:

Atividade em sala

Nome:

Turma;

DICIONARIO

AQui neste espaco vocé escrevera as palavras da lingua gque vocé esta
criando. Nio esqueca de traduzi-las.

LINGUA PORTUGUESA LINGUA INVENTADA
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Atividade 5 — Especifica GE — Elaboracao de sentencas

Muito bem! Vocé terminou a quinta parte da histdria! Agora escreva as
sentencas abaixo na sua lingua inventada usando as palavras que vocé
jé criow.

1) Ela bebeu agua.

2} Eles foram passear.

3} Ela fez um passeio.

4) Elas ja tinham passeado pelo campao.

5} Mos ainda nao caminhamos pelo meuw jardim.

6) Voceés conheceram minha casa?
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Atividade 6 — Decodificar uma mensagem — Desarmar a “bomba”

Professor Horloge e os viajantes do tempo
Parte. 6

Recapitulando: No capiulo passado, 0s nossos viajantes do
tempo construiram uma magquina tradutora e estavam
contando para a civilizagdo como chegaram até 1. Mas vocés
perceberam que tem um personagem que nao vimos até
agora na histaria? Quem sera?

Para isso precisamos voltar um pouco no tempo e reparar
em alguns quadrinhos e olharmos mais atentamente as

evidéncias...

EN|

-
._‘ Rl R
# & #
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Sim! HA um espido entre 0s nossos viajantes do tempo e ninguém percebeu...

O gque aconteceu foi que o laboratério do professor Horloge
e sua equipe foi invadido um dia antes da viagem por grupo
secreto comandado por um cientista do mal que queria

roubar a maguina do tempo e poder chantagear o professor.
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O que aconteceu foi que o laboratério do professor Horloge
e sua equipe foi invadido um dia antes da viagem por grupo
secreto comandado por um cientista do mal que queria

roubar a maquina do tempo e poder chantagear o professor.

Os espides conseguiram roubar o computador do professor. Mas ndo conseguiram acessar nada porque
tem uma senha muito complicada e secreta.

a
Senha incorreta
ACESSO NEGADO
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Por isso que quando a equipe viajou no tempo, um dos espides se infiltrou no
laboratério e seguiu todos os passos dos viajantes, ndo sendo visto por ninguém...

Mas agora, para ameacar o professor o espifio
viajante entrou escondido na escola da civilizacéo
e colocou uma bomba la dentro. Além de enviar
uma mensagem para que o professor entregasse
todas as informagdes e fosse bonzinho com os
espides, caso contrario a bomba explodiria.

Ola viajantes do tempo, "
vocés ndo sabem quem eu
sou, mas eu sei quem sdo
_ vocés. Quero que me
entrequem imediatamente
mdquina do tempo ¢ todas
= ras informagdes que vocés ™
tem. Caso contrdrio uma
bomba ird explodir dentro
da escola! '
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O professor Horloge e sua equipe precisam desativar a bomba dos
espides para salvar a escola e o seu projeto o mais rapido possivel

Na bomba: ha um cédigo secreto escrito em uma lingua que o professor Horloge vai
mwmamwammmmmsmmmma

m«mmmmunwmummm
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Mcnsagem do cientista malvado para o espide viajante do tem 1po Falcdo Ne‘gro

Falcdo Negro, as instrugdes m'z‘/;:;éra bomba estdo aqui nesta
histéria. Desarme a bomba caso o professor Horloge queira colaborar:

Era uma vez um xixma chamado All Baba, unc trabalhava para o seu rux et unc tinha xixma filha
clamata Yasmin. Crone dia Ali Baba soneou gaty salautio et elois pararam diante ine pirra clamata
SESAMO. O chefe itelois atapeu frontal et clamatiou:

- Opura-vi, oh SESAMO.

Et pirra opuratiou et gaty lautios ocurrentiou caviam. All Baba soneou tudo. Quando gaty lautios foram
embora, Ali Baba clamatiou:

Opura-vi, oh SESAMO.

All Baba ocorrentiou caviam et soneou ouro-samoletal et sapirrate priclosas.

Senha ndmero 1: Yasmin viu quarenta pedras e chamou All Baba.

Agora a senha niimero 2:

All Baba pegou samani ouro-samoletal et sapirrate priclosas. Itele esqueceu ine ouro-moletal frontai
pirra.

Senha dois: Um dia muitos jovens entraram na caverna dos quarenta ladrdes e contaram para o rel.
Senha ndmero 2: Muitos ladrdes viram moedas de pedra.



Atividade 7

Professor Horloge e os viajantes do tempo
Parte. 7

Recapitulando: No capiulo passado, O espido até que tentou
destruir a escola, mas néo conseguiu porque a equipe dos
nossos ckentistas desarmou a bomba a tempo.

Apds o acontecamento o Falcio Negro fugiu e 0s nossos viajantes
do tempo resolvem que € muito amscado eles ficarem ali e trazer

pengo para a civilizagdo, por isso resolvem que esta na hora de ir

embora.
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Nossa equipe se despede da clzacdo e entra na maguena para voltarem para casa, mas
percebem que, antes de fugir o espido deixou mais uma armadilha. Ao voltar pela maquina do
tempo, ele usou a lingua da civiézacdo desconhecida para criar uma senha que néo delxava
Mais a maquina funcionar.

Agora a equipe do Professor Horloge tera seu Gitimo desafio para voltar pra casa.

Old vityantes do tmyo, vocés terdo que cum\pr(r
mais dois Jesafx'os se quiserem voltar para a casa!

Primeiro desafio
Q primeiro desafio & formar o maior mimero de Jna!avrm em portuqués
com os pedacinhos de palavras jd conhecidas conforme as bases ¢ as
_partes. Usando os cards ¢ os encaixes nas bases, crie novas palavras que
realmente existam em portugués.
Sequndo desafio
Agora vocés assumirdo o meu papel, o do Falcdo Neqm ¢ vdo
/tfesajiar a equipe de cientistas. Crie o mesmo jogo nas suas linguas
inventadas.
Assinado: Falcio Negro




