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RESUMO

Nesta dissertacdo de mestrado, apresentamos encaminhamentos de uma investigacéo, vinculada
ao Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo (PPGE) da Universidade Federal de Sdo Carlos
(UFSCar), junto a linha de pesquisa "Educacdo Escolar: Teorias e Praticas". Tendo em vista
experiéncias realizadas com a producdo de conteudos audiovisuais no curso de Pedagogia,
intencionou-se analisar as possiveis contribui¢Bes para a formacéo docente, em especifico no
ensino de conteudos matematicos, a partir da apropriacdo de recursos tecnoldgicos. Como
objetivo geral, buscou-se analisar os indicios das aprendizagens de estudantes da licenciatura
em Pedagogia (UFSCar), em relacdo a apropriacdo de recursos tecnoldgicos e quais as
aplicagbes/implicacdes na formacdo inicial sdo propiciados no contexto da disciplina
obrigatdria "Matematica: Contelidos e seu Ensino”, a partir de uma experiéncia que envolve a
producdo de conteidos audiovisuais (podcasts e videos) no campo da Educacdo Matematica
nos anos iniciais. Para este fim, no contexto de producédo de dados, a partir de uma abordagem
de pesquisa qualitativa de carater analitica-descritiva, serd analisada a experiéncia nas duas
turmas (matutino e noturno) do referido curso, do 6° periodo (3° ano) no segundo semestre
letivo de 2023, cujo o professor formador foi o orientador da investigacdo. Tal proposta
envolveu, além da observacdo participante nas aulas presenciais, orientacdes especificas com
subgrupos para que escrevessem roteiros/scripts de gravacdo de videos e/ou podcasts
matematicos que versem sobre as tematicas estudadas nas aulas. Na sequéncia, houve a
producdo dos contetdos iniciais; feedback e orientacdes finais; postagem em ambientes de
compartilhamento; socializacdo com a turma em aulas posteriores que possibilitem a reflexdo
sobre o processo e seus efeitos na formacdo das(os) estudantes. A partir da analise dos dados,
os resultados indicam a importancia de incorporar propostas criativas e autorais com
tecnoldgicas digitais nos curriculos de licenciatura, ndo somente de forma reducionista, mas
promovendo espacos de experimentacdo e construcdo de saberes docentes, uma vez que a
producdo dos recursos possibilitou a ampliacdo do repertdrio das/os futuras/os docentes, que
passaram a reconhecer a viabilidade de replicar praticas semelhantes em sua atuacéo
profissional.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia e Recursos Audiovisuais. Educagdo Matematica. Curso de
Pedagogia.
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ABSTRACT

In this master's dissertation, we present the development of a research project linked to the
Graduate Program in Education (PPGE) at the Federal University of Sdo Carlos (UFSCar),
within the research line "School Education: Theories and Practices". Based on experiences
involving the production of audiovisual content in the Pedagogy course, the study aimed to
analyze the potential contributions to teacher education, specifically in the teaching of
mathematical content, through the appropriation of technological resources. The general
objective was to analyze evidence of learning among undergraduate Pedagogy students
(UFSCar) regarding their appropriation of technological resources, and to identify what
applications/implications this appropriation may offer for initial teacher education within the
context of the mandatory course "Mathematics: Content and Its Teaching". This was explored
through an experience involving the production of audiovisual content (podcasts and videos) in
the field of Mathematics Education for the early years of schooling. To this end, within a data
production context based on a qualitative research approach of an analytical-descriptive nature,
the study focused on experiences in two classes (morning and evening) of the aforementioned
course, during the 6th semester (3rd year) of the second academic semester of 2023. The
instructor of the course was also the advisor of this research. The proposal involved participant
observation during in-person classes and specific guidance for subgroups to write scripts for
recording mathematical videos and/or podcasts based on topics studied in class. This was
followed by the initial production of content, feedback and final guidance, sharing of the
materials on online platforms, and later class presentations, which allowed for reflection on the
process and its effects on student teacher education. The data analysis indicates the importance
of incorporating creative and original proposals using digital technologies into teacher
education curricula — not in a reductionist manner, but rather as a means to foster spaces for
experimentation and the construction of teaching knowledge. The production of these resources
enabled an expansion of future teachers’ repertoires, allowing them to recognize the feasibility
of replicating similar practices in their own professional work.

KEYWORDS: Technology and Audiovisual Resources. Mathematics Education. Pedagogy

Program.
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1 INTRODUCAO [Fade-in?]

Somar para vencer!
A nossa aventura vai comegar
(Abertura Cyberchase)

A presente pesquisa apresenta-se escrita em primeira pessoa do plural (nés), referindo-
se as discussdes e reflexdes desenvolvidas em parceria com o orientador e 0s demais
participantes da investigacdo. No entanto, este momento inicial sera redigido em primeira
pessoa do singular (eu), no qual apresento minha trajetéria e como minhas referéncias refletiram
no desenvolvimento deste trabalho, da mesma forma que "[...] em um filme, o curriculo de seu
autor e diretor é importante, uma vez que suas vivéncias e experiéncias influenciam na sua
obra" (Oechsler, 2018, p. 26).

Assim como muitas criangas nascidas na década de 1990 no Brasil, cresci assistindo aos
programas da TV Cultura. Apesar das transmissdes ja serem em cores na época, eu e meus trés
irmaos disputadvamos o controle de um televisor preto e branco. Era naguela TV de tubo que
assistia um dos meus desenhos favoritos: "Cyberchase: A Corrida do Espaco™?. No programa,
trés criancas viajam para o ciberespaco e usam a Matematica para proteger a Placa-Mae e
impedir que um ciborgue perverso domine aquele universo.

Lembro-me que em diversos problemas matematicos, apresentados em sala pela
professora, conseguia associar com o0s desafios enfrentados pelas personagens nos episédios.
Recordo também de minha surpresa quando assisti ao programa em uma TV colorida e perceber
que o Hacker, vildo da histdria, era verde. Tais associacdes e referéncias, de diferentes tipos de
contetidos audiovisuais, estiveram presentes em diversos momentos da minha trajetoria tanto
pessoal, como profissional e académica. Desde episodios de desenhos, filmes, clipes
musicais... Conforme ampliava meu repertorio, era possivel revisitar essas produgoes sob
novas perspectivas, em releituras.

Mas as referéncias de Cyberchase ndo foram o suficiente quanto tive que mudar para
outra escola, na terceira série do Ensino Fundamental, que aconteceu em 2004. Até aquele

momento, estudei em escolas proximas a minha residéncia, tdo préximas que os primeiros anos

1 Expresséo técnica usada em roteiros, videos e audio para descrever o efeito de uma imagem ou som que comeca
escuro ou silencioso e gradualmente se torna visivel ou audivel.

2 Abertura do desenho disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=7AQVRkmgETU.
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da Educacdo Infantil eu, assim com meus irmdo e primos, frequentava a "Escolinha da Tia J&",
0 espaco da minha casa, no qual de nossa mée, que havia cursado o magistério, abriu para
receber as criancas da periferia da Zona Leste de S&o Paulo (capital).

A escolinha ganhou brinquedoteca, biblioteca, refeitorio, bercario e um quintal
espacoso. Tenho lembrangas que cada um dos codmodos foi pintado com um tema de desenhos
infantis, a biblioteca era dos "Looney Tunes"; a brinquedoteca e o refeitério da "Turma da
Mbénica"; a fachada era dos "Animaniacs"; e no bercario as paredes eram em um tom de azul-
claro e havia uma faixa decorativa no meio dos "Ursinhos Carinhosos".

Apesar de ainda ser muito nova na época, carrego todas as lembrancas daquela
"casa/escola”, naquele contexto minha mae foi a primeira influéncia como professora. Ela
propunha atividades para que trabalhdssemos em grupos, estimulando a nossa autonomia e
cooperacao.

Ali era 0 meu castelo! Tinha muitos brinquedos e livros a minha disposicdo, um vasto
espaco para explorar e varios amigos e amigas para brincarem comigo. Mas meu "reinado"
chegou ao fim quando a realidade violenta do nosso bairro bateu a nossa porta, na verdade na
nossa janela. Era uma tarde tranquila, estava brincando com massinha junto com meu irméo
mais velho quando alguma coisa atingiu a janela quebrando o vidro e fazendo os estilhacos
cairem em cima de nos. "Mae, tacaram uma pedra janela!", gritou meu irmdo ao ajudar-me a
levantar.

Na época eu ndo soube, mas ndo era uma pedra. Minha mée contou essa historia quando
Ihe perguntei o porqué de termos saido de la, "Vocé era muito pequena, ndo se lembra, era um
projétil”, ela conta e complementa com mais historias: "Vocé lembra do dia que estavamos indo
para a igreja e vimos um aglomerado de pessoas em volta de um rapaz no chéo e eu disse que
ele tinha sido atropelado? Na verdade, ele foi baleado, eu ndo queria que vOCés crescessem
expostos aquela realidade..."

Educacdo sempre foi a principal preocupagdo de minha mée, ela adotava o famoso
discurso: tinhamos que estudar para ser alguém na vida. Sendo assim, nunca mediu esforcos
para investir em nossa educacéo.

N6s nos mudamos para um condominio que, apesar de também estar localizado na area
periférica da Zona Leste de Sdo Paulo, era em uma regido afastada, ainda em processo de
urbanizagdo. A casa dispunha de menos espaco que tinhamos anteriormente, entdo, a maior
parte dos materiais e brinquedos foram doados ou vendidos, mas os que ficaram, como 0s

carimbos, as apostilas, o0 mimeografo, os fantoches e alguns jogos, se tornaram parte da minha
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brincadeira favorita: "escolinha”. Além de dar "aulas" para 0os meus irmaos, colocava as minhas
bonecas e ursinhos para me ouvirem enquanto eu explicava como fazer as "atividades".

Apesar de gostar muito de brincar de escolinha, minha relagdo com a institui¢éo que fui
matriculada na época era conflituosa. Refletindo agora penso que possa ser em decorréncia do
rompimento do espaco familiar e 0 espaco escolar que, até entdo, era 0 mesmo ambiente para
mim.

O meu novo contexto de socializagdo escolar, em 2002, era a Escola Municipal de
Educacdo Infantil Ronald de Carvalho: o "prézinho". Foi ali que aproximei dos aspectos
atribuidos ao papel de "professora™ diferenciando dos que eu tinha de "méae/professora™ até tal
momento.

No final daquele ano, quando eu conclui a pré-escola surgiu a oportunidade de estudar
no Servigo Social da Industria (SESI), j& que meu pai trabalhava no setor industrial. Porém, na
época 0 processo para entrar era através de um sorteio, minha mae foi em todos as unidades na
zona leste me inscrever, mas ndo tive muita sorte. Entdo, fui estudar em uma escola préxima a
minha casa que se chamava "Professor Salim Farah Maluf”, mas todo mundo a chamava de
"Salim". Eu entendia "Salim" como "salinha™" e acreditava que a escola ndo passava de uma
pequena sala, mas, para 0 meu desespero, ela era enorme, grande o suficiente para me perder la
dentro e isso realmente aconteceu.

Era comum os casos de alguém chegar atrasado, ndo ter carteira para se sentar e ter que
ir buscar em outra sala que estivesse sobrando, naquele dia eu era esse alguém, deixei a minha
mala em cima da cadeira eu fui atras de uma carteira. No andar em que estava ndo havia salas
que estivesse sobrando, entdo, desci para o andar de baixo e encontrei uma na ultima sala do
corredor. Quando estava voltando, carregando aquela mesa pesada, esqueci que tinha descido
um andar e acabei entrando na sala errada, mas so dei conta que tinha cometido aquele erro
quando ja tinha caminhado até o fundo da sala com a carteira. Eu a coloquei no chdo e quando
olhei para frente todos, inclusive a professora, estavam me encarando sem entender o que eu
estava fazendo. Fiquei com tanta vergonha que ndo conseguia falar nada, s6 peguei a mesa de
volta e sai da sala sem nem pedir desculpas.

Mais um ano se passou, agora 2003, e eu ndo fui sorteada para estudar no SESI, entdo
cursei a segunda série no Salim, ndo me recordo do contetido das aulas, mas lembro de ter muito
medo da professora, tanto que eu nem conseguia pedir a ela para ir ao banheiro. Por ficar muito
tempo segurando a vontade, tive infeccdo de urina, minha mée perguntava porque eu nao ia ao

banheiro e eu dizia que a professora ndo deixava, ela foi até a escola conversar e foi decidido
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que eu poderia ir ao banheiro sem pedir, mas, mesmo assim, eu ndo ia. Quando me levantava
para fazer alguma coisa, como levar algo para o lixo, sentia ela me acompanhando com os olhos
e achava que a qualquer momento ela mandaria gritando que voltasse para o lugar. Com essa
professora aprendi como a falta de acolhimento e conexdo com os alunos s6 os faziam temer,
ndo respeitar.

No final daquele ano, soube que iria estudar no SESI-379, a alegria da minha mae s
n&do foi maior que 0 meu desespero em saber que iria para uma escola diferente.

A primeira diferenca foi o horario que eu teria que levantar, para chegar na nova escola
teria que tomar dois dnibus, o que demorava por volta de duas horas, e precisava de mais meia
hora para poder me arrumar, logo passei a acordar 4:30 da manha. Eu, em minha inocéncia,
acreditava que ninguém iria pegar 6nibus naquele horéario, o sol nem mesmo tinha nascido,
poderia ir sentada e dormindo durante a viagem. E..., mais uma vez a realidade se mostrou
outra, 0 6nibus estava sempre lotado e em pé carregando minha "mochila™.

Lembro exatamente como foi o primeiro dia de aula no SESI-379. "Sala 15, professora
Enedina"” disse a coordenadora de alunos me levando até 14. As carteiras eram organizadas em
duplas e estavam cobertas com uma toalha plastica verde, por cima apostilas encapadas com
papel contact. "Vocé pode se sentar com alguém para acompanhar a apostila" disse a
professora, enquanto escrevia o cronograma da aula na lousa, "Oi meu nome é Alexia, vocé pode
ler comigo", disse uma menina loira de 6culos quadrados puxando a cadeira para eu me sentar.
"Abram a apostila de portugués, vamos relembrar o que vimos no ano passado” disse a
professora "Girias, quem lembra o que sdo girias?", ela escreveu diversas palavras na lousa e
solicitou que os alunos identificassem corretamente as girias, que acertasse ganharia um lapis.

"Agora peguem a apostila de Matematica™ disse a professora, seguindo o cronograma
que havia escrito "O que vimos em Matematica?" Perguntou ela, um dos alunos levantou a mao

e respondeu: "A tabuada professora”, "lsso mesmo" — respondeu "— Vamos revisar?" E
comecou a escrever nimeros na lousa separados por um X, em seguida pediu que os alunos
completassem a sentenca, quem o fizesse corretamente ganharia um lapis.

Né&o ganhei nenhum lapis naquele dia.

Me lembro do quanto foi estranho ouvir aquelas palavras, "girias" e "tabuada”, sem
entender nada e perceber gue s6 eu ndo sabia o que estava acontecendo. Acabei ganhando um
lapis eventualmente, mas tive que me esforcar muito para poder acompanhar o nivel das outras

criancas.
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Quando terminei a quarta série mudei da unidade 379 para a 032, onde eu conclui o
ensino fundamental e ingressei no medio. Durante esse periodo minha relagdo com o ambiente
escolar mudou completamente, ndo sé pelos novos amigos, mas também por conta dos
professores e das abordagens. Participei de projetos como "Filme também é aula”, em que
assistiamos producdes e os professores propunham discussées nos fazendo refletir sobre as mais
diversas tematicas. Nessa mesma direcdo, produzi videoclipes musicais, comerciais de
propagandas, trailers e videoaulas como trabalho avaliativo. As propostas para as producoes
seguiam eixos interdisciplinares e eram orientados pelos professores de todas as disciplinas.

Essas experiéncias me aproximaram da perspectiva de Educacdo que me colocavam
centro do processo de ensino-aprendizagem, promovendo um ambiente inclusivo, seguro e
motivador, me despertando o interesse em seguir nessa area. Porém, ndo tive apoio familiar,
decidi entdo seguir pelo caminho que também me encantou, as producdes audiovisuais.

Outro ponto interessante para comentar sobre a época, que também demonstram o meu
interesse em tecnologias e Matemaética, integrado ao ensino médio, fiz o curso técnico de
Vestuario pelo Servico Nacional Aprendizagem Industrial (SENAI). E, ainda que estivesse na
area da moda, meu trabalho de conclusdo envolveu o desenvolvimento de um aplicativo que
realizava sugestdes de combinatoria a partir de pecas de roupas, tanto a programacdo quanto o
designer foram feitos por mim.

Dando continuidade, ainda motivada a ser uma animadora de desenhos infantis, no ano
de 2016 prestei e ingressei no curso técnico de "Producdo de Audio e Video" na Escola
"Jornalista Roberto Marinho". O primeiro semestre estive em contato com softwares de edicdo
além de conhecer os aparatos tecnoldgicos necessarios em uma producao.

Contudo, em uma das disciplinas, nos foi questionado em relagdo a nossa motivacéo na
area, e, refletindo novamente acerca das minhas referéncias pessoais, percebi que gostava
justamente da parte lidica dos desenhos e filmes, em como eu sentia que as produgdes voltadas
para esse publico poderiam impactar o seu desenvolvimento.

No final daquele ano prestei o vestibular e, em 2017, eu estava matriculada no curso de
licenciatura em Pedagogia na Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar). Apesar de contar
com 0s programas de apoio e permanéncia da Universidade, o valor ndo era suficiente para
cobrir todas as minhas despesas na cidade, entdo, sempre busquei me envolver em atividades
de extensdo remuneradas.

Desde a atuagdo como bolsista do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a

Docéncia (PIBID/CAPES), em 2019, tive experiéncias em sala de aula que me aproximaram
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da producdo de conteddos e recursos audiovisuais para mediar 0 processo de ensino-
aprendizagem de conceitos escolares.

Por meio do programa PIBID, pude participar do projeto "Educacdo Ambiental no
Contexto da Alfabetizacdo", em que, além de atividades interdisciplinares envolvendo Lingua
Portuguesa e Ciéncias, foram exploradas no¢6es matematicas. O resultado final do projeto foi
a producdo e edicdo de um curta-metragem® em Stop Motion* apresentando os assuntos
abordados naquele semestre.

No terceiro ano de graduacdo passei por uma experiéncia que direcionou as minhas
perspectivas na area da educacdo, eu ingressei como estagiaria na Unidade de Atendimento a
Crianga (UAC — UFSCar), 14 eu me aproximei da Educag&o Infantil e das especificidades dessa
etapa. Ao lado de professores inspiradores, pude perceber o papel do docente nos primeiros
anos da crianga, assumindo um olhar sensivel para as praticas com a linguagem matematica
nessa etapa.

Em 2020, em decorréncia da pandemia de COVID-19, cursei 0 quarto ano do curso de
licenciatura em Pedagogia na UFSCar, via Calendario "Ensino N&o Presencial Emergencial®
(ENPE), propiciando, com ensino remoto, 0 aumento pelo interesse em recursos tecnoldgicos
vinculados a Educacdo Matematica.

Nesse contexto, com disciplina optativa "Crianga, Infancia e Pensamento Matematico",
ofertada pelo Departamento de Teorias e Praticas Pedagogicas (DTPP) sob a responsabilidade
do Prof. Dr. Klinger Teodoro Ciriaco, meu atual orientador, pude compreender as
especificidades da organizacdo do trabalho pedagdgico com a Matematica na infancia, bem
como conhecer as tendéncias tedrico-metodoldgicas para a exploracdo de nocGes ligadas ao
conhecimento l6gico-matematico com a crianga menor de seis anos de idade.

Atuando como bolsista na Atividade Curricular de Integracdo Ensino, Pesquisa e
Extensdo (ACIEPE) intitulada "Educacdo Matematica na inféancia: reflexdes tedricas e
metodoldgicas na Educacdo Infantil”, promovida pelo Grupo de Estudos e Pesquisas "Outros
Olhares para a Matematica” (GEOOM), surgiram inquietacbes com relacdo as condicoes

enfrentadas pelas profissionais no contexto de pandemia e ensino remoto, ressaltando a

3 Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1C1oML LdafugROiIMUQNBgjxWSuWX9CfzQ/view?usp=sharing.

4 Técnica de animagao por meio de sequéncia de fotografias simulando movimento.

5 Conforme Resolucdo COG N° 329, de 27 de Julho de 2020. Disponivel em:
http://www.prograd.ufscar.br/conselho-de-graduacao-1/arquivos-conselho-de-
graduacao/reunioes/2020/resolucoes 2020/ResoluoCoG329.pdf



https://drive.google.com/file/d/1C1oMLLdafuqROiMUQnBqjxWSuWX9CfzQ/view?usp=sharing
http://www.prograd.ufscar.br/conselho-de-graduacao-1/arquivos-conselho-de-graduacao/reunioes/2020/resolucoes_2020/ResoluoCoG329.pdf
http://www.prograd.ufscar.br/conselho-de-graduacao-1/arquivos-conselho-de-graduacao/reunioes/2020/resolucoes_2020/ResoluoCoG329.pdf

18

utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas para a producdo de conteldos audiovisuais para
intervengdes com criangas.

Ainda durante minha formacéo inicial, no decorrer das préticas de ensino no estagio
curricular, mobilizei suportes tedricos e metodoldgicos decorrentes das experiéncias
anteriormente citadas, atendendo a demanda da professora regente da turma, a fim de produzir
um video com o objetivo de auxiliar no processo de compreensdo de no¢bes matematicas
relacionando-as com conhecimentos sobre vida marinha. O referido video surtiu interesse tanto
da professora de Educacdo Infantil quanto de uma responsavel por uma crian¢a da turma, que
também atuava como docente na rede municipal de ensino, ambas demonstraram entusiasmo
em aprender a produzir e editar contetdos audiovisuais.

Tais experiéncias anteriores culminaram em uma pesquisa de Iniciacdo Cientifica sob
orientacdo do Prof. Dr. Klinger Teodoro Ciriaco, financiada pela Fundacdo de Amparo a
Pesquisa do Estado de Sdo Paulo (FAPESP), Processo N. 2021/05739-0, cujo o objetivo foi
analisar quais aprendizagens de professoras da Educacdo Infantil, em relacdo a apropriacdo de
recursos tecnoldgicos, sdo propiciadas a partir de uma experiéncia de formac&o continuada que
envolve a producdo de contetdos audiovisuais no campo da linguagem matematica no contexto
da pandemia de COVID-19.

A producéo de dados para a referida investigacdo se desenvolveu no contexto de uma
ACIEPE® que contou com a participacdo de professoras e estudantes da graduagdo, sendo as
docentes o foco de nossas analises. Porém, em didlogos e interlocucdes com o orientador do
projeto, a experiéncia de producdo de contetdo audiovisual também €, aparentemente, algo
recorrente na disciplina obrigatoria do curso de Pedagogia (recurso este muito utilizado durante
0 ensino remoto), contudo sem 0 Viés investigativo, o que aparentou-me ser relevante pesquisar
no mestrado na perspectiva de apurar indicios de aprendizagens na formacdo inicial,
considerando as experiéncias de ensino relacionada a Educa¢do Matematica nos anos iniciais a
partir da producdo de conteidos audiovisuais, 0s quais destaco como potencial o video e/ou
podcast matematicos.

Dessa forma, 0s passos iniciais em minha trajetoria na pesquisa me levaram para o
campo da Educacdo Matematica, no qual me interessei pelo eixo tematico da investigacdo na
formacdo de professores e nos recursos tecnologicos educacionais relacionados com a

Educacdo Matematica. Por conteudos audiovisuais estamos compreendendo, neste estudo, as

6 Educacdo Matematica na infancia e a producdo de contelidos audiovisuais: possibilidades de interagdo com
criangas de 4 a 5 anos e 11 meses durante o isolamento social, coordenada pelo Prof. Dr. Klinger Teodoro Ciriaco
(DTPP/UFSCar).
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producdes que se utilizam de elementos visuais e/ou SOonoros como recursos para problematizar
uma ideia/conceito, particularmente aqui a Matematica, seus contedos e seu ensino.

O processo de rememorar minha trajetdria para escrever a presente dissertagdo ocorreu
paralelamente a convocacédo para assumir um concurso publico na prefeitura municipal de Sao
Carlos-SP. Quando estava no terceiro ano do curso de Pedagogia, prestei 0 concurso como uma
forma de avaliar as minhas habilidades, j& que ainda ndo havia concluido o curso. Felizmente,
como uma noticia inesperada, em 9 de janeiro de 2024 meu nome saiu no Diério Oficial do
municipio como uma das convocadas para assumir um cargo de professora da Educacao
Infantil.

A escrita desta dissertagdo se funde ao momento de minha trajetdria profissional como
educadora da infancia e as leituras e producdo desta moldaram, ao longo da minha formacdo, a
forma como constitui-me professora. Que essa narrativa seja também um instrumento nesse
movimento, pois como afirma Oliveira (2011, p. 290),"[...] potencializa um processo de
reflexdo pedagdgica que permite aos seus autores compreender causas e consequéncias de suas
acOes ou de acontecimentos, circunstancias etc."

Dito isso, um acontecimento de destaque na minha formacdo, foi o ingresso no
MANCALA - Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo Matematica, Cultura e Formacao
Docente’ (CNPg/UFSCar), liderado pelo Prof. Dr. Klinger Teodoro Ciriaco. O grupo, composto
por pesquisadores de diversos lugares do Brasil, tanto professores do Ensino Superior quanto
da Educacdo Basica, como também estudantes da graduacdo em Pedagogia e Matematica,
proporcionou um ambiente colaborativo e enriquecedor para a troca de ideias e experiéncias.
Nesse espaco, foi possivel aprofundar conhecimentos tedricos e préaticos, debater diferentes
abordagens metodologicas e receber feedback construtivo de colegas e orientadores.

Além disso, junto ao grupo, pude participar e organizar diversos eventos, dentre eles o
Projeto da série formativa "MATFLIX - Educagdo Matematica, Cultura e Formacéo Docente",
uma proposta interativa de dialogos virtuais, cujo objetivo é promover discusses acerca da
Educacdo Matematica na Educacdo Basica e na Formacéo de Professoras/es. Como parte da
equipe proponente da acdo, participei da transmissao das duas temporadas da série, via Canal
Oficial do YouTube®, em dedicagdo a producéo e edicdo dos videos e materiais de divulgacéo

do projeto.

" Diretério do grupo: http://dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/508377.

8 Disponivel em: https://www.youtube.com/@grupomancalal915.



http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/508377
https://www.youtube.com/@grupomancala1915
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Tal experiéncia me aproximou ainda mais das Tecnologias Digitais e seus potenciais no
campo da Educacdo Matematica, despertando o interesse em investigar como a apropriagdo de
recursos tecnolégicos pode influenciar a formagdo inicial de professoras/es, suscitando a
questdo central da investigacdo: Como a apropriacdo de recursos tecnologicos, em uma
experiéncia de producéo de contetdos audiovisuais, contribui para a formacéao inicial de
professores que ensinam Matematica e quais indicios tém para a aproximacdo dos
estudantes em relacdo a Matematica, seus contelddos e ensino?

Na busca de respostas para tal questdo, elegeu-se como objetivo geral analisar indicios
das aprendizagens de estudantes da licenciatura em Pedagogia (UFSCar), em relacdo a
apropriacdo de recursos tecnoldgicos e quais as aplicagcdes/implicacdes na formacao inicial sdo
propiciados no contexto da disciplina obrigatdria "Matematica: Contedos e seu Ensino", a
partir de uma experiéncia que envolve a producdo de conteldos audiovisuais (podcasts e
videos) no campo da Educacdo Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Assim, os objetivos especificos sao:

1- Caracterizar as dificuldades enfrentadas por discentes do Ensino Superior no
processo de producdo e edicdo de videos/podcasts e 0 movimento de apropriacdo dos recursos
tecnoldgicos exigidos nesta tarefa;

2- Investigar as estratégias mobilizadas por discentes no Ensino Superior para a
producdo de contetdo audiovisual para atuacdo com a Educacdo Matematica nos anos iniciais;

3- Compreender as possibilidades/potencialidades dos indicadores identificados
pelas/os discentes em relagdo as aprendizagens decorrentes da experiéncia desenvolvida para o

processo de formacdo inicial na licenciatura em Pedagogia acerca dos recursos tecnolégicos.

Diante da caracterizagdo do cenario, cabe agora apresentar o trabalho desenvolvido.
Para isso, diante da perspectiva multimodal que assumimos na pesquisa, convidamos os leitores
a conhecerem nossa investigacdo por meio de producdes audiovisuais. Cada capitulo contara
com interag@es disponiveis para acesso pelo QR code® que pode ser escaneado pela camera de

um smartphone.

9 0 Quick Response Code (codigo de resposta rapida) ou QR Code é uma versdo do codigo de barras capaz de
transmitir uma grande variedade de informacdes, no caso a URL de acesso ao material produzido pelo grupo. Para
escanea-lo é necessario direcionar a camera de um leitor de QR code e clicar no link.
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Figura 1. Codigo de acesso® ao trailer de apresentacdo da dissertacédo intitulado "Enquadramentos e
perspectivas"

PHUDU(}I\O DE CONTEUDOS AUDIOVISUAIS
{0 FORMAGAD INICIAL DE PROFESSORESAS)

QUE ENSINAM MATEMATICA

Enquadramentos e perspectivas
Rebeca Miranda

Fonte: Elaboragdo propria (2025).

10| ink de acesso:
https://www.canva.com/design/DAGNMGYFTek/ganut9bKAQTu0xJI8TyZgw/watch?utm _content=DAGNMGY
FTek&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_source=uniguelinks&utlld=h62dbfc7a63



https://www.canva.com/design/DAGnMGYFTek/qanut9bKAQTu0xJl8TyZgw/watch?utm_content=DAGnMGYFTek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h62dbfc7a63
https://www.canva.com/design/DAGnMGYFTek/qanut9bKAQTu0xJl8TyZgw/watch?utm_content=DAGnMGYFTek&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h62dbfc7a63
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2 MAPEANDO CENARIOS: CONSTITUICAO DO OBJETO DE PESQUISA

Descreveremos, nesta secdo, os processos empreendidos para a primeira etapa da
investigacao de mestrado: o mapeamento bibliografico. Tendo em vista 0 nosso objetivo geral
de analisar os indicios das aprendizagens de estudantes da licenciatura, a partir de uma
experiéncia que envolve a producdo de contetidos audiovisuais, foi realizada inicialmente uma
aproximagcao de perspectivas tedricas e metodoldgicas, em relacdo aos estudos ja realizados que
envolvem a produgédo de recursos audiovisuais na formacdo inicial de professoras/es e as
possibilidades de aprendizagem matematica utilizando recursos tecnoldgicos nesse contexto.

A revisdo da literatura possibilita, a partir da apreciacdo critica de trabalhos, verificar
quais séo os debates que foram e estdo sendo desenvolvidos acerca do tema da investigacdo a
ser realizada. Além disso, o contato com os trabalhos desenvolvidos anteriormente sobre o
objeto de pesquisa permitira identificar e caracterizar quais recursos foram utilizados para a
producdo de conteudo audiovisual e como foram empregados. Dessa forma, visamos ampliar o
repertdrio tedrico e pratico necessario para o desenvolvimento da pesquisa, para tanto buscamos
em producBes académicas vinculadas a programas de Péds-Graduagdo contribuicBes que nos
permitissem mapear as tendéncias e lacunas do objeto de pesquisa pretendido.

Para este propdsito, realizamos um mapeamento no Catalogo de Teses e Dissertacdes
da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e na Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD). A descricdo e resultados deste processo
serdo apresentados nas proximas subsecoes, sendo elas: 2.1, O processo de mapeamento junto
a CAPES e BDTD, na qual sdo detalhados as etapas e os dados quantitativos; 2.2, O que dizem
os trabalhos sobre Audiovisual e a formacao de professores?; 2.3, O que dizem os trabalhos
sobre Videos e Educacdo Matematica?; 2.4, O que dizem os trabalhos sobre Podcast e Educacéo
Matematica?; e, por fim, 2.5, O que podemos concluir com os trabalhos e quais pistas para a
investigacdo que desenvolvemos?, em que € realizada uma sintese geral do que foi levantado e
retomando o0s principais resultados evidenciados nos estudos mapeados, destacando e
delimitando 0 nosso objeto de estudo e seu diferencial em relagéo aos outros trabalhos.

Assim como descrito na introducdo deste trabalho, os leitores poderdo, em
concomitancia com a leitura do capitulo, assistir sua apresentacdo no video elaborado

disponivel no cddigo a seguir.
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Figura 2. Cddigo de acesso*! a apresentacdo do capitulo "Mapeando Cenarios".

PRODUGAO DE CONTEODOS AUDIOVISUAIS

D

4

Mapeando Cenarios
Rebeca Miranda

@
= 1 @ »

Fonte: Elaboragdo propria (2025).

2.1 O processo de mapeamento junto a CAPES e BDTD

O mapeamento bibliografico foi elaborado a partir do levantamento de trabalhos no
Catalogo de Teses e Dissertacdes da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior — CAPES — e na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes — BDTD —, com
periodo de realizacdo empreendido no intervalo do dia 05 de abril a 16 de abril de 2024.

Para a escolha dos descritores buscamos palavras-chave que se aproximassem da
experiéncia proposta na disciplina, dessa forma, apesar de o termo "audiovisual™ ndo estar
comumente associado nas produgdes no campo da Educacdo Matematica, sendo essa uma
expressao que, como serd exposto adiante, nos apresentou pesquisas no campo do “cinema”,
acreditamos que essa op¢do pode nos aproximar de perspectivas que relacionam a producdo de

11| ink de acesso: https://www.canva.com/design/DAGnW8-m9ICE/Co0O5YNPCNtQ5B-ttU7-
TAQ/watch?utm_content=DAGnW8-
m9CE&utm_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=uniquelinks&utlld=h997484fd79



https://www.canva.com/design/DAGnW8-m9CE/CoO5YNPCNtQ5B-ttU7-TAQ/watch?utm_content=DAGnW8-m9CE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h997484fd79
https://www.canva.com/design/DAGnW8-m9CE/CoO5YNPCNtQ5B-ttU7-TAQ/watch?utm_content=DAGnW8-m9CE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h997484fd79
https://www.canva.com/design/DAGnW8-m9CE/CoO5YNPCNtQ5B-ttU7-TAQ/watch?utm_content=DAGnW8-m9CE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h997484fd79
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recursos como uma intervencdo que promove a expressdo criativa, dimensdo explorada na
disciplina.

Termos como "objetos digitais de aprendizagem™ também englobam jogos, simula¢es
e softwares, instrumentos que ndo serdo utilizados na investigacdo e "videos digitais” nédo
envolvem as especificidades da midia podcasts.

Por tanto, adotando os seguintes descritores: "AUDIOVISUAL E FORMACAO DE
PROFESSORES", "VIDEOS E EDUCAQAO MATEMATICA" e "PODCAST E
EDUCACAO MATEMATICA", foi realizada uma busca pelas pesquisas que antecedem uma
década da presente investigacdo (de 2013 a 2023), averiguando particularmente quais talvez
pudessem discorrer sobre a producdo audiovisual e implicagdes a formacdo inicial de
professores que ensinam matematica. Os dados quantitativos foram catalogados e podem ser

observados na Tabela 1.

Tabela 1. Relacdo de teses e dissertacOes acerca dos descritores de pesquisa.

Descritores 2 1212|222 (22|22 |2
0|0 [0]O(fO]O|O|O]|O(|O]O Total por
1 (11111 |1]|2]|2 |2 |2 descritor
3(4(51|6 |7 (8 (90|12 |3
Audiovisual e Formacéo de
Professores 14 (17 |19 |29 |33 [29 |43 |38 |35 p4 [16 297
Videos e Educacdo Matematica alel7lololizlalslol? b1 78
Podcast e Educacdo Matematica -1 - - - - -2 -] 1]2 |1 5
Total geral 380

Fonte: Elaboragdo propria (2024).

Conforme exposto na Tabela 1, podemos perceber que no periodo de 2013 a 2023 foi
possivel mapear 380 estudos que abordam os descritores elencados, estes correspondem a 100%
das teses e dissertacfes defendidas no intervalo de tempo selecionado. Dentre o quantitativo
total de pesquisas encontradas, 297 (78,2%) trabalhos abordavam a tematica "Audiovisual e
Formagéo de Professores”, por ser um descritor mais amplo, foram encontrados trabalhos de
diversos campos. Em sua maioria, 0s recursos audiovisuais foram utilizados como instrumento
para registro e/ou avaliacdo dos estudos realizados. Para o refinamento desses resultados,

realizamos um recorte analitico em busca de pesquisas que atendessem as perspectivas
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relacionadas com o objetivo deste estudo, sendo assim, foi feita a leitura dos resumos
selecionando os trabalhos desenvolvidos no contexto da formacdo de professores dos anos
iniciais, em especificos que se relacionem a produgdo audiovisual e o ensino de Matemaética.

Ja no descritor de "Videos e Educacdo Matematica™, nas 78 pesquisas encontradas, que
correspondem a 20,5% do total, muitas estavam relacionadas com a utilizacdo de videos
matematicos em diversos niveis de ensino. A filtragem desses trabalhos foi realizada a partir da
leitura dos resumos, buscando estudos desenvolvidos no contexto da formagéo inicial de
pedagogos. O baixo nimero de producdes que atendessem esse critério nos fez ampliar o recorte
analitico para pesquisas realizadas nos cursos de licenciatura em Matematica.

Quanto as 5 producgdes encontradas com o descritor "Podcast e Educacdo Matematica",
que correspondem a 1,3 % do total de pesquisas, podemos notar que os trabalhos foram
defendidos nos ultimos anos, o que nos leva a inferir que se trata de uma tematica ainda
embrionaria nos debates, sendo assim, apesar de todos os trabalhos ndo estarem relacionados
com a tematica, optamos por apresentar na integra as pesquisas realizadas.

A Tabela 2 exprime o quantitativo de trabalhos nas duas bases de dados e a correlagdo

entre teses e dissertacoes.

Tabela 2. Relagéo quantitativa de teses e dissertagdes por base de dado de indexagéo.

CAPES BDTD
Descritores Tese Dissertacdo | Tese Dissertagado
Audiovisual e Formacéo de Professores 17 57 57 166
Videos e Educacdo Matematica 16 27 2 33
Podcast e Educacdo Matematica
0 1 0 4
Total por modalidade
P 33 85 60 203
Total por base de dado de indexagao 118 263
Total geral 380

Fonte: Elaboracdo propria (2024).
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Cabe aqui ressaltar que, em ambas as bases de pesquisas, a busca por "audiovisual”
resultou em trabalhos que se referem ao termo apenas como um recuso utilizado na coleta de
dados, como o registro de aulas ou entrevistas, por exemplo. A leitura dos resumos das
pesquisas encontradas auxiliou na identificacdo dos materiais que se referiam ao termo apenas
como uma ferramenta de captacdo para transcricdo posterior. Outra questdo observada ao buscar
por trabalhos relacionados com Educacdo Matematica, tanto no descritor de videos quando no
de podcast, foi que o termo "matemaética”, por estar presente nos homes dos programas dos
cursos de pos-graduacdo, apresentou trabalhos que ndo estavam relacionados com a tematica

da pesquisa.

2.2 O que dizem os trabalhos sobre ""Audiovisual e a formacéo de professores™?

Como foi evidenciado na secdo anterior, com esse descritor foram inicialmente
encontrados um total de 297 pesquisas, apos a leitura analitica dos resumos, buscando estudos
realizados no contexto da formacdo de professores que ensinam Matematica, foram
selecionados 10 estudos que se aproximam com a tematica.

Tais trabalhos serdo, nesta secéo, apresentados de maneira a caracterizar os objetivos e
as abordagens e procedimentos metodoldgicos, bem como os resultados obtidos na
investigacao, e dessa forma promover uma aproximacao do repertorio de producdes realizadas
acerca da tematica.

O Quadro 1 tem como objetivo apresentar e caracterizar aspectos dos estudos como 0s
titulos, autores, orientadores, as institui¢ces, o nivel (mestrado e/ou doutorado) e o ano de

defesa.



Quadro 1. Trabalhos encontrados com o descritor "Audiovisual e Formagao de Professores".

Titulo Autor Orientador Instituicdo Nivel Ano
Ensino de geometria e tecnologia: Potenciais do audiovisual na formacéo Danton de Prof. Dr. Arnaud Soares . «
LT T . L X ; S UNEB Dissertagdo | 2015
de professores das séries iniciais do ensino fundamental Oliveira Freitas de Lima Janior
A linguagem audiovisual do cinema como elemento integrador da arte e | Maria Romenia | Profa. Dra. Midori Hijioka . «
e . i fas . UFRN Dissertagdo | 2015
ciéncia na formacdo cultural dos professores de ciéncias e matematica da Silva Camelo
Linguagem Clnema'[Nograflc_a E Educacao: Anézio Martins Prof. Dr. Evando Carlos UEMG Dissertacéio | 2015
Uma Relagdo Pertinente Santana Moreira
A Imagem-a_prendlzaggm: x Patricia Barcelos Profa. Dra. ITaura Maria unB Tese 2015
experiéncias da narrativa imagética na educagao Coutinho
Luz, cdmera, educ(agdo): o uso e a construcao de sentidos pelos artefatos | Jonatas Andrade | Profa. Dra. Hostina Maria . «
T . ~ L . - UERN Dissertagéo | 2017
audiovisuais no curso de pedagogia da faculdade de educagédo da UERN de Oliveira Ferreira do Nascimento
Formacdo de professores de educacdo basica para uso de linguagem Fernando Luis . Universidade
PR n . N . Profa. Dra. Claudia L : x
hibrida: A importancia do roteiro de audiovisual no processo de ensino- Cazarotto Presbiteriana | Dissertacéo
. . Coelho Hardagh . 2017
aprendizagem Berlezzi Mackenzie
Luz, cAmera, mediagdo: A producdo de audiovisual na formag&o de Tatiane Chagas | Profa. Dra. Rita Rezende
- . S UCP Tese 2017
professores Lemos Vieira Peixoto Migliora
O uso de video como recurso didatico na formacao do professor de Ticiana de Sousa | Profa. Dra. Rita Rezende . «
o . - . i~ IFCE Dissertagdo | 2017
matematica Lima Vieira Peixoto Migliora
O processo de Erodugao dg wdeps educativos a par.tlr de uma Rodrigo Teixeira Profa. Dra. Silvana UFV Dissertacdo | 2017
experiéncia com licenciandos de pedagogia Vaz Claudia dos Santos
Video, comunicacdo e educagdo matematica: um olhar para a produgao Barbara Cunha Prof. Dr. Marcelo de UNESP - Rio | . 5
- ; fos ~ oA L Dissertagéo | 2019
dos licenciandos em Matematica da educacdo a distancia Fontes Carvalho Borba Claro

Fonte: Elaboracéo propria (2024).
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Na pesquisa realizada por Freitas (2015), com o objetivo de desenvolver um processo
de formacdo com professores das Seéries Iniciais do Ensino Fundamental e aprimorar a pratica
pedagogica no Ensino de Geometria, especialmente nos contelidos de solidos geométricos, o
autor investiga a participacdo de 15 professores-alunos (denominacgéo adotada por ele) em um
Projeto de Extensdo, intitulado "Programa de Formacéo de Professores em Pedagogia”, do
Departamento de Educacdo da Universidade do Estado da Bahia (UNEB) em parceria com 0
Ministério da Educacdo e Cultura.

Ao longo do trabalho o autor defende a ideia de que as tecnologias, no contexto
educacional, potencializam as reflexdes e investigacGes nos espacos escolares e nos processos
educacionais. Ele destaca que as tecnologias, presente nas relagdes humanas, enriquecem néo
apenas a educacdo, mas também a convivéncia social, politica, econdbmica e cultural dos
individuos.

Buscando responder a pergunta: "Como o audiovisual pode potencializar a pratica
pedagogica no ensino de geometria, particularmente em sélidos geométricos?", a pesquisa foi
dividida em quatro momentos: revisdo teorica sobre Ensino de Geometria, Pratica Pedagdgica
e Audiovisual; caracterizacdo dos sujeitos participantes; realizacdo da acdo formativa; e, por
fim, a concepcdo do processo através do video.

No primeiro momento, foram exploradas producdes académicas a fim de fundamentar
as discussbes relacionando as categorias elencadas, de maneira a tecer um didlogo que
demonstre quais os potenciais da inser¢do de recursos audiovisuais nas praticas pedagdgicas,
no contexto do ensino de Geometria. Apoiado nos estudos de Lima Janior (2005), o autor adota
a concepcao de "tecnologia" para além da dimensdo material, como um processo
criativo/transformativo. Com relacdo as pesquisas sobre Pratica Pedagdgica, Freitas (2015)
destaca os apontamentos de Souza (2005) que as defende como agbes que possibilitam
processos educacionais que podem estar relacionados ou ndo com o contexto escolar.

Na fase de definicdo dos sujeitos, foi realizado um seminario intitulado "As tecnologias
da informacdo e comunicacédo: possibilidades de transformacéo das praticas curriculares no
curso de Pedagogia”, no qual foram provocadas discussdes acerca do entendimento dos
participantes com relacdo a tecnologia, audiovisual e seus impactos nos processos educativos.
As discussdes caminharam no sentido da importancia de "[...] conhecer/compreender 0s hovos
modos de aprender/comunicar desta geracdo que surge imersa nos diferentes tipos de meios

tecnoldgicos™ (Freitas, 2015 p. 66).
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Partindo dessa perspectiva, as acdes formativas no projeto de extensdo envolveram
reflexGes objetivando a producdo de conteddos audiovisuais, destacando seus potenciais no
desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que protagonizam 0S sujeitos no processo
educacional, com foco no ensino-aprendizagem de Geometria. Os participantes puderam
experienciar oficinas que visavam potencializar "[...] o agir/pensar audiovisualmente dos
mesmos para possibilitar acdes didatico-pedagdgicas em condigdes de serem exploradas nos
espacos escolares/processos educacionais” (Freitas, 2015 p. 85).

Com a culminancia dos videos, os participantes passaram por um momento reflexivo a
fim de sistematizar as suas percep¢des acerca das contribuicdes do processo formativo e suas
potencialidades no ambito do ensino de Geometria. Freitas (2015) evidencia que os professores-
alunos expressaram avancos no que diz respeito a explora¢do dos conhecimentos geométricos,
uma vez que desenvolveram, de maneira ludica e criativa, producdes audiovisuais. Diante dessa
perspectiva o autor conclui defendendo que espacos escolares devem possibilitar aos sujeitos
agir/pensarem com autonomia, na perspectiva de explorarem as diferentes situacoes
vivenciadas no cotidiano.

A pesquisa desenvolvida por Silva (2015) abordou tematicas relacionadas com cinema,
formacédo de professores e ensino de Ciéncias e Matematica, investigando as possibilidades de
contribuir com a Formacédo Cultural do professor atribuindo possibilidades do cinema como
recurso pedag6gico no ensino, integrando os conhecimentos de Arte e Ciéncias através da
linguagem audiovisual.

Nessa perspectiva, Silva (2015) vislumbra a possibilidade de aproximar a formacao
humanistica e cientifica a partir dos conceitos apresentados por Kramer e Leite (1998) que
apontam a Formacdo Cultural de professores como parte de um processo de construcdo da
cidadania, no qual os integrantes sdo sujeitos historicos, sociais, produzidos na cultura e
produtos de cultura.

Buscando compreender a relevancia da utilizagdo da linguagem audiovisual nesse
processo, a autora adotou em sua pesquisa a metodologia proposta por Bardin (2011) de anélise
de contetido de questionarios, cujo objetivo era sondar o grau de familiaridade com o cinema
na formacéo inicial, investigando possibilidades de utilizagdo desse recurso no contexto
educacional. O questionario foi respondido por 45 discentes, inicialmente por 16 do Programa
de Pds-graduacdo em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica da Universidade Federal do
Rio Grande do Norte (UFRN) e, em seguida, por 29 dos cursos de Licenciatura da area de

Ciéncias e Matematica da mesma instituicéo.
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A sondagem realizada pelos questionarios indicou que a maioria dos participantes nao
tiveram contato com o Cinema como uma tecnologia na formacgdo, nem participaram de
discussdes e debates sobre os potenciais de tal linguagem como recurso metodolégico em sala
de aula. Silva (2015) demonstra como essas evidéncias apontaram a importancia de focar no
processo de formacdo inicial e continuada dos professores da area de Ciéncias Naturais e
Matematica, visando contribuir para o desenvolvimento cultural desses profissionais, para que
tenham o embasamento necessario para proporcionar aos seus futuros alunos atividades que
promovam discussdes e reflexdes, integrando Ciéncia e Arte.

Partindo dessas informac6es, Silva (2015) propde intervencdes que, por meio da
linguagem audiovisual, contribuam com o processo de formacdo cultural do professor. A
atividade cultural desenvolvida, intitulada "1 Mostra — Primavera Cultural: Cinema e ensino de
ciéncias e Matematica”, realizada em setembro e outubro de 2014, promoveu a exibicao de
filmes e debates acerca do tema. Em cada sessdo foram convidados professores das areas de
Cinema e Ensino de Ciéncias e Matemaética que discutiram destacando as contribui¢cdes dos
contetidos audiovisuais no contexto educacional. Dentre os apontamentos foi evidenciado o
potencial dos filmes em trés aspectos: como um recuso de problematizacdo inicial, instrumento
que pode auxiliar o processo de construcao e apropriacdo de conceitos e, por fim, um meio de
sintetizar e retomar conteudos. Vale ressaltar que as discussdes também destacaram a
importancia do professor planejar e conhecer 0s recursos para que sejam explorados em cada
aspecto.

A fim de compreender como as discussdes realizadas na atividade cultural contribuiram
para a formacao dos participantes, Silva (2015) analisou as respostas de questionarios aplicados
ao final das sessbes, buscando evidenciar as percepcdes possibilitadas sobre a aproximacéo
entre o Cinema e o Ensino de Ciéncias. As afirmacdes demostraram que a mostra contribuiu
com o enfoque discursivo da arte, abrindo vastas relagdes interdisciplinares de Ensino de
Ciéncias.

A pesquisa de Silva (2015) culminou na elaborag&o de uma cartilha para professores de
Ciéncias e Matematica que aborda o Cinema e as possibilidades do seu uso na sala de aula. Esse
material foi aplicado em um minicurso, intitulado "Fundamentos do Cinema para o professor
de Fisica”, no XXI Simpédsio Nacional de Ensino de Fisica, e contou com a inscricdo de 40
participantes que afirmaram que a participacdo na acao formativa "[...Jcontribuiu com novas

possibilidades de abordagens interdisciplinares, informacdes mais aprofundadas sobre o
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Cinema, um aprofundamento da Linguagem Cinematogréafica e sua Técnica, bem como as ricas
contribuigdes advindas dos relatos de experiéncias” (Silva, 2015 p. 182).

Por fim, em concordancia com Moran (1995), Silva (2015) conclui que o Cinema é um
recurso que pode ser empregado de diversas formas: como material didatico, promovendo a
integracdo, como meio de realizar avaliacdes, aproximando Ciéncia e Arte e como maneira de
adquirir cultura; possibilitando o didlogo entre diferentes areas do conhecimento, o que é
essencial para uma formacdo integral do professor.

Em sua dissertacdo, Santana (2015) investiga os indicios da relacdo entre o dominio da
linguagem cinematogréafica e o desenvolvimento de alunos em contexto escolar, observando as
potencialidades do processo de producdo audiovisual na constru¢do de conhecimentos. O
estudo foi desenvolvido no contexto de uma oficina realizada na Escola Estadual Florestan
Fernandes — Escola do Campo, durante o primeiro semestre de 2014, no Assentamento 12 de
Outubro, localizada no municipio de Claudia em Mato Grosso.

A pesquisa contou com amparo teorico de estudos sobre linguagem, educacéo e cinema.
O primeiro aspecto foi conceituado e discutido a partir das contribui¢cdes de Saussure (2012
[1916]) e Bakhtin (2006 [1929]) sobre linguistica. O campo da educacdo foi aprofundado e
delineado partindo das reflex6es sobre experiéncias de Pacheco na Escola da Ponte e de Bremer
e Moschzisker com a Escola sem Muros. Ja as discussdes sobre o cinema foram pautadas nos
apontamentos de Martin (2003) sobre a Linguagem Cinematografica.

A metodologia adotada pelo autor é de uma pesquisa-a¢do, uma vez que esta, de acordo
com Thiollent (2007), objetiva implementar possiveis transformacdes e resolucbes de
problemas. Sendo essa perspectiva que Santana (2015) implementou, com o Projeto Educagéo
Cientifica, Agroecoldgica e Cultural do Campo, houve transformag&o no conhecimento dos
participantes, identificando, através da producédo audiovisual, reverberagdes sobre conteudos
relativos ao curriculo pedagogico da escola.

Tal projeto, aprovado pelo Programa Novo Talentos - CAPES/Universidade Estadual
de Mato Grosso (UNEMAT, Campus Sinop), compunha uma proposta que articulou a
participacdo de diversas areas entre as doze oficinas visando a disseminacdo do conhecimento
cientifico, dentre elas a de audiovisual, que foi ministrada por Santana (2015) e contou com a
contribuigdo de um graduando como monitor.

As atividades iniciais envolveram a manipulacdo de instrumentos audiovisuais, como

cameras, celulares, projetores e microcomputadores. Os participantes realizaram filmagens
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explorando criativamente e produzindo pequenas sequéncias. Esse exercicio possibilitou a
sensibilizagdo quanto as técnicas de gravacdo e montagem.

Apos a familiarizagdo com a linguagem cinematografica, a fase seguinte da pesquisa
consistiu na exibicao de filmes, apresentando os dois principais tipos de cinema (documentario
e ficcdo) e os elementos significativos da linguagem cinematografica, como iluminacao, angulo,
som e siléncio. A proposta incluiu exibi¢cdes de variados géneros cinematograficos, seguidos de
debates sobre as teméticas e as condi¢des de producéo.

Na ultima etapa foram empenhados esforcos para a producdo de dois videos que
dialogassem com os conteidos e o contexto do projeto. A escola, localizada em uma area de
assentamento rural fruto de um movimento social, inspirou os temas dos videos. Um dos
projetos foi um documentério sobre a ocupac¢do da fazenda Panorama, atual Assentamento 12
de Outubro, com depoimentos de pessoas envolvidas no processo. O outro video documentou
a Oficina da Horta Mandala, parte do Projeto Educacao Cientifica, Agroecologica e Cultural do
Campo.

Santana (2015) destaca que ao longo das produc@es foi evidenciado o envolvimento
colaborativo dos participantes que refletiu em um aprendizado continuo. Segundo ele, a
producdo coletiva e a tomada de decisdes em grupo foram vitais para um trabalho participativo,
garantindo que todo o processo de pesquisa se desenvolvesse com base em acordos coletivos e
andlises constantes das partes envolvidas.

Em suas analises, Santana (2015) salienta que, desde o inicio, ficou claro que era
necessario investir tempo no desenvolvimento de habilidades digitais dos alunos para que
pudessem participar efetivamente das oficinas de audiovisual. Nessa perspectiva, 0 projeto
assumiu um papel de letramento digital, fundamental para manipular equipamentos de
filmagem e edicdo. Nesse sentido, o0 autor aponta que a socializacdo de conhecimentos e a
interatividade entre os alunos foram essenciais, uma vez que a oficina promoveu um ambiente
de experimentacdo e colaboragéo.

A pesquisa de Barcelos (2015) abordou a imagem-aprendizagem em uma experiéncia
de narrativa imageética na educacdo no contexto das praticas de estagio docente na disciplina de
Tecnologia Educacional, ofertada no segundo semestre de 2014, no curso de Pedagogia da
Faculdade de Educacéo da Universidade de Brasilia (UnB).

Para delinear as concepcdes de "narrativa™ e articular uma correlagdo com a educacéo,
a autora recorre a Benjamin (1994) que aponta que esta € uma forma de conhecimento

estruturado e organizado de maneira especifica, permitindo a transmissdo da fala do narrador.
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A narrativa como metodologia teve como base o fazer significativo através da experiéncia
comunicavel, estruturada por meio da linguagem audiovisual e se fundamentou nas reflexdes
sobre o narrador.

No primeiro capitulo, Barcelos (2015) apresenta inicialmente a proposta na qual a
disciplina locus da pesquisa teve inspiracdo, o Projeto Inventar com a Diferenca, que surgiu
com a parceria entre a Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica e a
Universidade Federal Fluminense. Tal projeto teve como publico docentes e discentes da rede
publica do territério nacional, proporcionando intervencdes por meio da linguagem audiovisual
e possibilitando que professores e estudantes transformassem suas percepcdes em narrativas
audiovisuais. Este projeto, adaptado para o contexto da formacéo inicial de docentes, orientou
os procedimentos metodoldgicos da disciplina, que foi organizada em oito encontros nos quais
foram trabalhados os dispositivos apresentados no material pedagogico do Projeto Inventar com
a Diferenca.

Partindo da afirmacédo de que "o contelido da imagem em movimento esta associado a
narrativa que produz, aos elementos estéticos da linguagem audiovisual e as suas possibilidades
de leitura, de sensacdo, e expressdo” (p. 64), o desenvolvimento de tais dispositivos ao longo
da disciplina é analisado por Barcelos (2015) buscando conceituar o sentido de imagem-
aprendizagem.

Nesta dire¢do, a autora analisa o termo em trés dimensdes: narrativo-reflexiva, que esta
relacionado com o processo de visionamento; simbdélico-estética, que aborda as praticas com
0s recursos audiovisuais; e a da linguagem audiovisual como um conhecimento especifico e
processual.

A primeira dimensédo foi observada nas praticas da disciplina que envolveram a exibicéo
e a discusséo de filmes e documentarios. Nesses momentos, foram analisadas e discutidas as
técnicas utilizadas nas narrativas, ampliando o repertério dos estudantes. JA a dimensédo
simbdlico-estética foi abordada nos trabalhos com os dispositivos nos quais os alunos
realizaram atividades praticas de gravacdo e edicdo, debatendo sobre elementos que
influenciavam a narrativa como o plano, o angulo, a iluminacéo e a trilha sonora. A terceira e
Gltima dimensdo abordada pela autora se refere aos fundamentos da linguagem audiovisual
trabalhados com os estudantes, debatendo aspectos e componentes da imagem como a
identificacéo projetiva, ordenacdo dos planos e movimentos de camera.

Para aprofundar a discussdo sobre as possibilidades de implementacdo da imagem-

aprendizagem no ambiente escolar, Barcelos (2015) realizou uma entrevista com quatro
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especialistas na tematica, analisando em suas falas pontos de concordancias e discordancias em
ralacdo a trés campos de observagéo: tempo e espaco do cinema na escola; sele¢do dos filmes;
e formacgéo continuada de professores.

Nas discussdes sobre tempo e espaco do cinema na escola sdo abordados aspectos que
envolvem a incluséo de praticas de exibicdo e propostas pedagdgicas que contemplem o cinema
no contexto escolar, os especialistas apontam dimensfes a serem superadas para a
implementacao dessas perspectivas, como a instrumentaliza¢ao de professores para conduzirem
debates em torno dos filmes, valorizacao do recurso pela comunidade, incentivo e fomento para
aquisicao de instrumentos de exibicdo. Barcelos (2015) aponta que as variaveis relacionadas a
tempo e o0 espago do cinema na escola estdo vinculadas as concepg¢des do projeto politico-
pedagogico das instituicGes escolares, que podem adaptar ou criar espacos e horarios para
exibicdo e praticas com a linguagem audiovisual.

Quanto ao aspecto de selecdo de filmes, os debates com os especialistas apontam as
dificuldades enfrentadas pelos docentes que, por ndo experienciarem préaticas pedagdgicas com
o0 audiovisual, possuem um repertdrio limitado de obras e ndo detém critérios para escolhas de
conteudos que embasem uma prética critica. Diante disso, Barcelos (2015) aponta como esse
aspecto esta intrinsecamente relacionado com a formacdo docente, que envolve proporcionar
novas possibilidades didaticas por meio de praticas com a linguagem audiovisual.

Nas entrevistas com os especialistas, Barcelos (2015) destacou aspectos que envolvem
a formacdo docente para a linguagem audiovisual, um dos pontos evidenciados é visdo
utilitarista que o cinema assume na escola. Nessa perspectiva, as exibi¢des sdo consideradas
como tempo livre para o professor desempenhar outras tarefas ou mesmo substituir um
profissional ausente.

Retomando as dimensdes da imagem-aprendizagem, que foram analisadas na
investigacdo, Barcelos (2015) afirma em suas conclusdes que a experiéncia proporcionada na
disciplina forneceu aos estudantes possibilidades de experimentacéo da linguagem audiovisual,
influenciando a formacdo do individuo baseada em uma concepcdo emancipatoria e
perspectivas para uma pratica pedagdgica futura.

A dissertacdo de Oliveira (2017) investigou as relagdes entre docentes e discentes da
graduacdo em Pedagogia da Faculdade de Educacédo da Universidade do Estado do Rio Grande
do Norte (UERN), tendo em vista analisar e perceber os elementos que envolvem o uso de
materiais audiovisuais e como atribuem sentidos a essas praticas. Para tanto, o autor convidou

e entrevistou duas professoras e trés alunas em diferentes periodos do curso.
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Em sua pesquisa qualitativa de base exploratoria, tendo como base 0s pressupostos de
Gil (1999) e Richardson (2012), Oliveira (2017) objetiva entender como se da a relacdo entre
os campos da educacéo e do cinema/linguagem audiovisual. Quanto a escolha metodoldgica de
entrevistas, 0 autor assume a perspectiva de Bauer e Gaskell (2002), afirmando que este
instrumento permite a coleta de dados que facilitam a compreensédo das relagdes entre os atores
sociais e sua situacdo, além de fornecer indicios para o entendimento de aspectos como crencas,
atitudes, valores e motivagdes dos individuos em diferentes contextos sociais.

Em seu estudo, Oliveira (2017) traca uma discussédo entre a poténcia cinematografica e
a questdo educacional, recorrendo aos estudos de Aumont (2003) e Araujo (2003) para
conceituar o cinema enquanto arte e ndo apenas um meio de entretenimento, colocando em
debate a questdo audiovisual aliada a educacdo e apresentando estudos que demonstram 0s
potenciais da utilizacdo dos artefatos audiovisuais na pedagogia, como os de Morin (2000) e
Garcia (1999).

Oliveira (2017 p.44), defendendo o pressuposto de que "[...] um texto deve/pode ser
indicado pelos docentes para que os discentes o leiam, o interpretem, levantem duvidas e
participem das discussdes das aulas munidos dele, a mesma pratica pode ser estabelecida com
um filme [...]", buscou compreender as percepcdes das docentes da Faculdade de Educacéo da
UERN com relacdo a utilizacdo artefatos audiovisuais. O estudo indica que, tanto as alunas
entrevistadas quanto as professoras, reconhecem os beneficios do uso de filmes e
documentarios em sala de aula, evidenciando aspectos como dinamizacdo das aulas, ampliacédo
das capacidades de aprendizagem e promocao de debates mais ricos e abrangentes.

No entanto, a pesquisa também destaca desafios estruturais especificos do contexto em
que foi realizada, como a falta de recursos e tempo adequado, e a influéncia de fatores externos,
como o sistema de transporte publico, que podem prejudicar a implementacdo de praticas de
exibicOes audiovisuais.

Para concluir, Oliveira (2017) retoma as concepgdes de cinema afirmando que para uma
melhor integracdo dos recursos audiovisuais nos ambientes pedagdgicos é necessaria uma
discusséo acerca da valorizacdo e das possibilidades da linguagem cinematogréficas, que levem
para uma melhor adequagdo dos contextos de ensino-aprendizagem.

Os estudos de Berlezzi (2017) trouxeram uma analise sobre o uso de recursos
audiovisuais, com destaque para a linguagem audiovisual e producdo de roteiros, a partir de
experiéncias colaborativas na formacdo de professores. O autor traz a descricdo de duas

propostas de intervencdo realizadas em escolas na cidade de Séo Paulo.
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Antes de apresentar tais propostas realizadas, o autor tece um dialogo entre a concepc¢éo
cognitivista de Piaget (1999) e a teoria sécio-historica de Vigotski (1989), demonstrando como
essas perspectivas postulam uma dialética das interagdes com o outro e com 0 meio, essenciais
para o desenvolvimento cognitivo e sociocognitivo. Nesse panorama, Berlezzi (2017) aponta
que as metodologias educacionais sdo impulsionadas ao explorarem a inter-relacdo por meio da
tecnologia, defendendo que a utilizacdo do recurso audiovisual no contexto educacional
promove no &mbito da aprendizagem a reproducdo do que os estudantes costumam vivenciar
em outros espacos, aproximando a relacdo entre o mundo cotidiano e o aprendizado.

Neste sentido, Berlezzi (2017) defende a importancia do roteiro para a producdo
audiovisual e aponta as suas contribuicdes para a formacédo do professor e para a aprendizagem
de estudantes em uma experiéncia, na qual o autor participou como aluno pesquisador. O
projeto "Animando com Massinha", vinculado ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacéo,
Arte e Historia da Cultura (PPGEAHC) da Universidade Presbiteriana Mackenzie,
desenvolvido em 2016, sob a coordenacdo da Prof.2 Dra. Maria de Fatima Ramos de Andrade,
uma pesquisa-acao, de carater intervencionista, foi realizado com o objetivo de promover
formacdo a alunos e professores em uma escola da rede publica de Educacao Bésica na cidade
de Sao Paulo, por meio de oficinas para a producdo de filmes de animagdo como recurso do
processo de alfabetizacao.

O projeto, realizado na Escola Estadual Republica da Bolivia na turma do 5° ano do
ensino fundamental, foi estruturado em 3 médulos: no primeiro, foram introduzidos e discutidos
conceitos basicos de técnicas de animacdo; em seguida, foi demonstrado como se estrutura e
elabora um roteiro; e por fim, no terceiro e Gltimo modulo,foi orientado o processo de criacdo
de cenério, modelagem de personagens, producao do filme e edicdo.

Nessa experiéncia, Berlezzi (2017) destaca a importancia do roteiro no planejamento,
segundo ele "[...] os alunos puderam colocar no papel todas as ideias e justamente descartar as
ideias "mirabolantes", dificeis de serem produzidas" (p. 65), evidenciando a importancia do uso
da linguagem audiovisual, destacando especialmente a producdo de roteiros para a
sistematizacéo no processo criativo.

A segunda experiéncia analisada nos estudos de Berlezzi (2017) se desenvolveu em uma
escola particular de Educacdo Basica da cidade de Séo Paulo, foram aplicados questionarios
para dezesseis professores dessa instituicdo com o objetivo de identificar quais eram suas
principais dificuldades em produzir contetudos audiovisuais como recursos didaticos a serem

utilizados em sala de aula. As respostas apontaram que apenas um dos docentes néo fazia uso
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de tais instrumentos, enquanto outros utilizavam de maneira timida, mas a maioria demonstrou
0 interesse em conhecer e se apropriar do uso desses recursos no contexto pedagogico.

Quando questionados sobre quais seriam as estratégias que 0s docentes tiveram contato
em sua formacdo para trabalhar de forma pedagdgica com recursos audiovisuais a favor da
aprendizagem, a pesquisa revelou uma caréncia na formacéo de professores sobre a linguagem
audiovisual e seus elementos e a potencialidade desse recuso. Com base nas respostas, Berlezzi
(2017) defende a necessidade de intervencdes para a capacitacdo dos docentes e apresenta uma
proposta de formacdo que, apesar de ndo ser concretizada, foi desenvolvida com base no
interesse dos docentes em aprender a produzir recursos audiovisuais. Tal proposta se
desenvolveria em quatro etapas, na primeira seriam exibidas referéncias audiovisuais, em
seguida apresentada ferramentas de producdo, a realizacdo de exercicios e, por fim, o projeto
final de producéo audiovisual para fins didaticos.

Em suas consideracdes finais, Berlezzi (2017) retoma a discussdo sobre o uso de
recursos audiovisuais na educacéo, destacando que sua relevancia é frequente evidenciada em
trabalhos académicos anteriores a pesquisa por ele realizada. No entanto, ha uma caréncia
significativa de formacdo especifica para os professores, o que limita seu uso efetivo e criativo.

Lemos (2017) investiga em seu estudo como a producdo de recursos audiovisuais pode
ser integrada ao processo de formacdo de futuros docentes, contribuindo para uma educagédo
mais sensivel e criativa. Para isso acompanhou a experiéncia de nove alunos de licenciaturas,
sendo quatro de Pedagogia, quatro de Matematica e um de Geografia.

A autora apresenta inicialmente o contexto no qual a pesquisa foi desenvolvida,
resgatando um histérico sobre a Faculdade de Educacdo da Baixada Fluminense (FEBF) e do
projeto de criacdo do Laboratorio de Recursos Audiovisuais (Laborav), que além de produzir
videos e programas gravados para todo o campus, oferece oficinas comunitarias para os alunos
da rede municipal de ensino na periferia do Rio de Janeiro.

Lemos (2017) ainda apresenta um panorama de pesquisas realizadas anteriormente a sua
investigacao acerca da temética de producdo de audiovisual no contexto educacional, a fim de
se aproximar das discussdes e principais apontamentos desenvolvidos. Ao analisar as propostas
desenvolvidas nos trabalhos, Lemos (2017 p. 42) destaca que estes indicam uma "[...] urgéncia
da apropriagdo dessa nova ordem tecnoldgica a servi¢o da democratizacdo da comunicagéo e a
socializagdo do conhecimento pela democratizagdo do acesso a producdo™. Neste sentido, a
autora procura investigar a relacédo entre audiovisual e formacéo docente, analisando os reflexos

da experiéncia de produgéo na capacitacdo de licenciandos.
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A pesquisa desenvolvida por Lemos (2017) é fundamentada teoricamente nas discussoes
de Benjamin (1994), sobre narrativas, em conjunto com as contribuicdes de Martin-Barbero
(2000), para a compreensdo das mediacOes culturais e de experiéncia na contemporaneidade.
Agregando ao debate sobre culturas juvenis e as novas tecnologias, os estudos de Carrano
(2011) trazem perspectivas para compreensdo dos processos de producdo de subjetividade da
juventude.

Com relagdo a questdo metodoldgica, a pesquisa assume uma abordagem qualitativa,
com inspiracdo etnografica, adotando trés procedimentos metodolédgicos para a coleta dos
dados: a analise documental preparatoria, a observacdo de campo e a entrevista semiestruturada.
Na primeira etapa, foi realizada uma pesquisa dos projetos desenvolvidos na FEBF,
evidenciando trabalhos da instituigdo que articulam educacgéo e comunicagéo, 0 que suscitou a
investigacdo de Lemos (2017). Na etapa seguinte, durante os dois semestres letivos de 2014,
foram acompanhadas as atividades desenvolvidas no Laborav, desde o planejamento, gravacao
e edicdo de cinco projetos produzidos pelos nove estudantes. A ultima etapa foi a de entrevistas
com o0s participantes, que relataram suas percep¢des quanto a relacdo das producdes de
audiovisuais com a formacéo docente.

Para a investigacdo dos dados coletados em tais etapas, Lemos (2017) se fundamentou
no método de Bardin (1977) de andlise de contetdo e, com o auxilio do programa Atlas TI,
organizou e categorizou as informacOes em seis aspectos: Tecnologia\Tecnicidade;
Experiéncia; Autoria; Motivacao; Cooperacdo\Colaboracdo e Formacao Docente.

Com relacdo ao primeiro aspecto, os dados evidenciaram que a simples inser¢do da
tecnologia ndo é suficiente. Segundo Lemos (2017), é crucial observar a construcdo de novas
praticas originadas desses recursos disponiveis, aproveitando as diferentes linguagens que cada
meio proporciona. Na categoria "experiéncia”, a autora destaca que a criacdo dos recursos
audiovisuais contribuiu para a formagdo profissional dos jovens, pois, ao desenvolverem as
narrativas, eles retomam experiéncias, e essas producfes também lhes proporcionam
aprendizado e desenvolvimento.

Quanto a autoria, Lemos (2017) observou nos dados que esse foi um aspecto
fundamental para a aprendizagem, tanto na criagdo de suas préprias producbes quanto na
construgdo de uma postura mais autbnoma e critica. Também relacionada com esse aspecto, a
motivacao foi outro ponto evidenciado na investigacdo, a experiéncia de producao audiovisual

baseada nos interesses dos alunos despertou neles objetivos pessoais, tornando a atividade algo
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além da simples conclusdo da tarefa, onde eles dedicaram tempo e energia, integrando
dimensoes cognitivas e afetivas na aquisi¢do do conhecimento.

Na dimenséo da colaboracdo, a investigacdo demonstrou que o trabalho cooperativo no
laboratdrio criou um ambiente rico em descobertas matuas e em compartilhamento constante
de ideias, promovendo a aprendizagem por meio da troca de conhecimentos em um espaco onde
a cooperacdo, e ndo a competicdo, prevaleceu entre os participantes. Por fim, na categoria
formacdo docente, Lemos (2017) destaca que a experiéncia de producdo audiovisual
possibilitou aos futuros docentes novas situac@es de aprendizagem, proporcionando vivéncias
que podem modificar a maneira como os individuos veem suas carreiras € a Si mesmos no
ambiente de trabalho.

Com bases nas evidéncias da investigacdo, em suas consideragdes finais Lemos (2017)
defende a importancia de proporcionar, nos cursos de licenciatura, experiéncias que preparem
o futuro docente para lidar com a imprevisibilidade da sala de aula. Isso implica que disciplinas
e projetos como o Laborav ndo devem ser apenas opcionais, mas integrados como parte
obrigatoria do curriculo do curso. A falta desse tipo de experiéncia dificulta a mudanca das
praticas pedagdgicas tradicionais, perpetuando abordagens anteriores. Segundo a autora, para
avancar em direcdo a transformacdo, é crucial tornar obrigatorias, na formacdo desses
profissionais, disciplinas que promovam a criatividade e incentivem o trabalho colaborativo
entre os professores.

Lima (2017), partindo da problematica de como as aulas tradicionais, baseadas na
exposicdo de conteddo no quadro pelos professores que muitas vezes ndo promovem
questionamentos entre os estudantes ou ndo sao compreendidos pelos mesmos, investigou as
percepcOes dos docentes em formacdo sobre o uso de video como recurso didatico no ensino
da Matematica.

Para discutir aspectos acerca do uso de tecnologias digitais na formagéo de professores,
a autora apresenta um debate sobre a perspectiva de Shulman (1986), com relagéo a base de
conhecimento necessaria para a docéncia, ela também aponta as contribui¢cbes do uso de
dispositivos digitais na educacédo, trazendo os indicios das investigacdes desenvolvidas por
Moran (1995) e Rocato (2009). Nesse panorama, ela acrescenta as consideracdes apresentadas
por Borba e Villarreal (2005) acerca dos videos e as relacdes entre humanos e midias.
Observando o trabalho de Minuzzi e Camargo (2010), a autora evidencia que projetos de
extensdo voltados para desenvolver e difundir metodologias para o ensino da matematica

contribuem para a melhoria da Educagdo Bésica e ampliam o conhecimento dos académicos
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envolvidos, promovendo a integracdo entre a universidade e a comunidade e ampliando as
discussdes sobre as potencialidades e possibilidades metodoldgicas de ensino-aprendizagem.

A abordagem metodoldgica adotada por Lima (2017) foi de uma pesquisa qualitativa de
natureza colaborativa, utilizando diversos instrumentos para a coleta dos dados: questionarios
investigativos; atividades complementares; audios e videos gravados; e 0s materias produzidos
pelos participantes. Os dados coletados foram analisados seguindo a perspectiva de Bardin
(1977) de Analise de conteido a partir de teméticas.

A pesquisa foi realizada no contexto de um curso de extensdo universitaria promovido
pelo Grupo de Pesquisa em Educacéo e Historia da Matematica (GPEHM), vinculado ao nucleo
de extensdo universitaria da Universidade Estadual do Ceara (UECE). O curso ocorreu no
Laboratério de Matemaética e Ensino (LABMATEN), em outubro de 2016, e contou com a
participacao de 25 pessoas.

Os participantes, ao longo do curso, participaram de atividades que visavam embasar
discussdes teoricas acerca de objetos de aprendizagem, em especial o video como um recuso
didatico no ensino de matemaética, culminando na construgdo de roteiros didaticos com
propostas envolvendo a insercédo de filmes.

A analise dos dados foi dividida em dois momentos, o primeiro englobou as respostas
do primeiro questionario e a observacdo do primeiro encontro. O segundo momento, um
agrupamento de dados, envolveu a participagcdo nos outros sete encontros, as respostas do
questionario final e os materiais produzidos. As evidéncias e informacdes foram organizadas
em categorias que detacam: as concepcdes dos participantes sobre o uso do video como recurso
no ensino de matematica durante o processo de formacdo docente, apontando que o uso de
recursos audiovisuais € pouco adotado no curso de licenciatura em Matematica; as
possibilidades do uso de videos na abordagem de conteidos matematicos, destacando
dimensdes como fixadores de assuntos, estimulador da aprendizagem e facilitadores de
compreensdo; as discussdes acerca das dificuldades de inser¢do dos videos no ensino de
matematica, que envolveram aspectos relativos a falta de recursos e equipamentos, defasagem
da formacao de professores e a insuficiéncia de tempo disponivel para o planejamento.

Em sintese, a investigacao de Lima (2017) indica que, para atender e integrar demandas
de tecnologia da informacdo e comunicacdo, é necessario promover mudangas nas estruturas
escolares, é essencial formar professores de matematica capazes de utilizar computadores,

calculadoras, softwares, e videos como suporte metodoldgico, permitindo que os estudantes
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compreendam os contelldos matematicos e se tornem protagonistas no processo de producéo de
conhecimentos.

A pesquisa de Vaz (2017) analisou, por meio de uma oficina para licenciandos em
pedagogia, 0 processo de producdo de videos educativos no contexto de formacgdo de
professores, evidenciando a relacdo dos licenciandos com as tecnologias digitais e identificando
as possibilidades e limites da producédo audiovisual na formacéo de professores.

Para tecer uma relacéo entre sociedade, videos e educagdo, o autor apresenta conceitos
gue envolvem a concepcao "Seres-Humanos-Com-Midias™ de Borba e Villarreal (2005). Essa
interacdo entre seres humanos e midias pode influenciar a producao do conhecimento, seja pela
oralidade, a escrita ou por tecnologias digitais multimidias.

A pesquisa, de abordagem qualitativa, adotou os procedimentos metodoldgicos de
observacao participante, questionario e entrevistas semiestruturada. Os dados foram produzidos
no contexto de uma oficina ofertada para alunas do curso de Licenciatura em Pedagogia da
Universidade Federal de Vicosa, no curso de Laboratério de Pesquisa do Departamento de
Educacdo da UFV. Foram realizados sete encontros presenciais de agosto a setembro de 2016
que deram suporte tedrico e metodoldgico para a producdo de um video educativo, seguindo as
etapas de: concepcao da ideia, criacdo do roteiro, pré-producdo, gravacao, edicdo e divulgacdo
do material.

Os dados produzidos ao longo da oficina foram analisados a partir de trés temaéticas,
evidenciando: a relacdo dos licenciandos com as tecnologias digitais, permeadas por aspectos
emocionais; a relacdo do interesse com o aprendizado, que sofreu influéncias do contexto social
e cultural, dando mais énfase a questbes técnicas do que a um processo reflexivo e criativo; e
as possibilidades e limites da producdo audiovisual para a formacdo docente, que estdo
relacionadas com o planejamento e o tempo disponivel para o aprendizado.

Em suas consideracGes finais sobre a experiéncia, Vaz (2017) aponta que 0S
participantes se concentraram principalmente em questfes técnicas, como o uso do software de
edicdo, mostrando pouco interesse na reflexdo e analise conceitual do audiovisual. Isso sugere
que a producdo de videos para a formacdo de professores corre o risco de se tornar uma
atividade mais tecnicista do que reflexiva, tal comportamento poderia estar relacionado a
diversos fatores culturais, politicos e econdmicos que influenciam a sociedade como um todo.

Nesta perspectiva, Vaz (2017) defende que o aprendizado focado na préatica capacita o
estudante a lidar instrumentalmente com o equipamento, mas ndo o torna capaz de refletir

acerca do papel do audiovisual na geracdo de sentido social. Assim, tanto o estudo de questdes
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técnicas quanto o da estética e artistica, que envolvem a producéo audiovisual, sdo importantes
para a formacgdo docente. A formacédo isolada em uma dessas duas areas torna o profissional
restrito a determinadas questdes que limitam a sua acdo enquanto docente.

A dissertacdo de Fontes (2019) explora o uso de videos na formacdao de licenciandos em
Matematica da modalidade Educacdo a Distancia (EaD), investigando como esses recursos
podem potencializar a comunica¢do matematica. O principal objetivo do estudo é analisar a
producdo de videos pelos licenciandos, buscando entender como essa ferramenta multimodal
contribui para a expressao de conceitos matematicos de maneira inovadora e acessivel.

A pesquisa de Fontes (2019) esta vinculada a um projeto maior, conhecido como "E-
licm@t-Tube — Videos Digitais na Licenciatura em Matemaética a Distancia”. O trabalho
fundamenta-se na perspectiva da multimodalidade, utilizando autores como Borba e Villarreal
(2005) e Oechsler e Borba (2020), que discutem o potencial do uso de diferentes modos de
representacdo (como visual, auditivo e verbal) no ensino-aprendizagem da Matematica.

A pesquisa, de carater qualitativo, utiliza os principios da Analise Multimodal de
O’Halloran (2011), que examina como os diferentes modos semidticos interagem para a
construcdo de significados matematicos. Os resultados da pesquisa indicam que os videos
oferecem aos licenciandos uma forma criativa e interativa de comunicar conceitos matematicos,
facilitando a compreensdo por meio da integracao de maltiplas linguagens e tecnologias. Fontes
(2019) conclui que o uso de videos digitais € uma estratégia positiva para potencializar o ensino
de Matematica, estimulando a autonomia dos alunos e enriquecendo a formacéo inicial dos

futuros professores.

2.3 O que dizem os trabalhos sobre ""Videos e Educacdo Matematica'?

No processo de mapeamento a partir do descritor "Videos e Educagdo Matematica"
foram encontrados 78 trabalhos, desse montante identificamos 8 trabalhos que se relacionavam
com aspectos relevantes para tematica desta pesquisa.

A realizacdo dessa selecdo foi desenvolvida a partir da apreciacdo dos resumos das
investigacdes, buscando estudos realizados nos parametros pretendidos nesta pesquisa,
formacéo inicial de professores dos anos iniciais. Porém, devido ao baixo nimero de produgdes
que atendessem esse critério, ampliamos nosso recorte analitico estendendo para pesquisas

realizadas nos cursos de licenciatura em Matematica.
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Nesta secdo, os trabalhos filtrados, serdo apresentados de maneira a destacar 0S
principais aspectos que envolveram a pesquisa, como 0s objetivos, as abordagens e
procedimentos metodoldgicos, bem como os resultados obtidos na investigacéo, e dessa forma
promover uma aproximacao do repertorio de producdes realizadas acerca da tematica.

O Quadro 2, a seguir, demostra e caracteriza aspectos gerais dos estudos como os titulos,

autores, orientadores, as instituicdes, o nivel (mestrado ou doutorado) e o0 ano de defesa.



Quadro 2. Trabalhos encontrados com o descritor "Videos e Educacdo Matemaética".
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Titulo Autor Orientador Instituicao Nivel Ano
Préticas de um grupo de estudos e pesquisa na elaboracdo de um recurso | Paulo Henrique Profa. _Dr_a. Marcia . x
s N . o . Cristina de UEL Dissertacdo 2015
multimidia para a formacéo de professores que ensinam Matemaética Rodrigues . .
Costa Trindade Cyrino
Videos Didaticos e Atividades Basead_os na Hlstor_la_da Matematica: ~Uma Lucas Ferreira | Profa. Dra. Eliane Maria _ )
Proposta para Explorar as Geometrias ndo Euclidianas na Formacgéo L UTFPR Dissertacdo 2017
Gomes de Oliveira Araman
Docente
Videos de conteudo matematico na formacéo inicial de professores de Sandro Ricardo | Profa. Dra. Sueli Liberatti UNESP —
Lo . VA X . . . Tese 2018
Matemética na modalidade a distancia Pinto da Silva Javaroni Rio Claro
Intersemioses em videos produzidos por licenciandos em Matematica da Liliane Xavier Prof. Dr. Marcelo de UNESP - Tese 2020
UAB Neves Carvalho Borba Rio Claro
Videos digitais produzidos por licenciandos em Matematica a distancia Marcelo Batista Prof. Dr. Marcelo de UNESP — Tese 2021
de Souza Carvalho Borba Rio Claro
Producdo audiovisual e ensino de Matematica: contribuicdes para a Talita Larine Profa. Dra. Valdina . x
Educacdo Bésica no periodo de 2007-2021 Rosa Silva Goncalves da Costa UFTM Dissertagdo | 2022
Producdo de videos e educacdo matematica: analise do processo de Daniele Pereira Prof. Dr. Joao Carlos . . x
CE . : . : Unipampa | Dissertagédo 2023
constitui¢do de um curso instrucional Ferreira Pereira de Moraes
Licenciatura hibrida em matematica: quais sdo os papéis dos videos Jose Fernandes Prof. Dr. Marcelo de UEMT Tese 2023

digitais?

Torres da Cunha

Carvalho Borba

Fonte: Elaborac&o propria (2024).
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Na pesquisa realizada Rodrigues (2015), foram investigados os elementos relacionados
as préticas pedagogicas desenvolvidas na producdo de um recuso multimidia, realizada no
contexto do Grupo de Estudos e Pesquisa sobre Formacdo de Professores que Ensinam
Matematica — GEPEFOPEM nos anos de 2013 e 2014.

Nos capitulos iniciais de sua dissertacdo, Rodrigues (2015) realiza a fundamentacao
tedrica apresentando uma discussdo sobre a formacéao de professores que ensinam matematica,
adotando a perspectiva de Sowder (2007) que considera o desenvolvimento profissional como
um processo de aprendizagem continua fundamentado na emancipacdo profissional dos
docentes e futuros docentes, tal processo de emancipacgdo se caracteriza pelas mudancas de
crengas e atitudes relativas a profissao docente.

Para debater o uso da midia video no contexto de formacéao de professores e justificar
a concepcao adotada no GEPEFOPEM, o autor assume o conceito de "midia™ na perspectiva de
Bates (2005), que utiliza o termo para descrever formas gerais de comunicacdo associadas a
modos especificos de representacdo do conhecimento dentro os diferentes tipos de midias, a
multimidia digital, que incorpora elementos de texto, audio e video. Diante disso, Rodrigues
(2015) recorre aos estudos de Santagata e Guarino (2011), para evidenciar como esse recurso
demonstrou potencial no ambito da formacdo de docentes e no ensino de matematica; e aos
estudos de Canavarro (2011), para discutir o Ensino Exploratorio de contetdos matematicos
baseados na interacdo e comunicagéo.

A pesquisa de Rodrigues (2015), de cunho qualitativo e carater interpretativo, analisou
um caso multimidia, que faz parte dos recursos multimidias produzidos em um projeto de
parceria entre a Universidade Estadual de Londrina (UEL) e Universidade de Lisboa (UL),
intitulado "Rede de cooperacdo UEL/UL na elaboracéo e utilizacdo de recursos multimidias na
formacdo de professores de matematica”, que tinha entre seus objetivos promover reflexdes
acerca de diferentes elementos da préatica pedagdgica.

Intitulado "Os colares”, o caso multimidia analisado por Rodrigues (2015) foi
estruturado pelo GEPEFOPEM a partir da experiéncia de uma professora, que € membro do
grupo, e foi disposto no site para consulta dos docentes em formacdo em cinco segdes: 1.
introducdo do caso multimidia, em que é apresentado o contexto no qual a aula filmada foi
desenvolvida; 2. antes da aula, que disponibiliza os materiais de planejamento e a entrevista

com a professora antes da gravacdo; 3. a aula, em que sdo disponibilizados trechos das
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discussoes realizadas; 4. Reflexdo apds a aula, apresentando as reflexdes apos a gravacéo; e 5.
Colocar em prética.

Ao longo do periodo em que o material foi elaborado pelo grupo houve a participacdo
de diferentes membros no GEPEFOPEM: 4 alunos de mestrado e 6 de doutorado do Programa
de Po6s-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica — PECEM, da Universidade
Estadual de Londrina; além de 7 outros integrantes que eram professores/pesquisadores e alunos
da graduacdo em Licenciatura em Matematica da mesma instituicao.

Rodrigues (2015) analisou as acGes dos membros em trés momentos durante a
elaboracdo do caso multimidia: as discussdes do artigo de Stein et al. (2008), para a elaboragéo
de um framework, que constitui um esquema de referéncias com informagdes sobre os
elementos para a préaticas das ac6es na perspectiva do Ensino Exploratério; os debates sobre os
casos multimidias portugueses; e estruturacdo do caso multimidia "Os colares".

Em cada uma das etapas o autor identificou quais elementos relacionados a pratica
pedagogica foram considerados pelo grupo e classificou em trés categorias: os elementos
relacionados ao planejamento de aulas, como a escolha e andlise de tarefas matematicas; o0s
elementos sobre as praticas dos professores em sala, como a interpretacdo das resolucfes dos
alunos e o questionamento de como chegaram a ela; e os elementos acerca das analises das
praticas, como a identificacdo de conceitos/ideias matematicas que foram sistematizados e a
proposicao de estratégias de ensino alternativas.

Em suas consideracgdes finais, Rodrigues (2015) apresenta possiveis implicacdes de sua
pesquisa para a Educacdo Matematica e para o desenvolvimento profissional de professores,
uma vez que o estudo analisou e apresentou uma proposta com intencionalidades formativas de
um grupo de estudos, com relacdo a caso multimidia, que pode ser viabilizado em contextos de
formac&o inicial ou continuada de docentes.

A pesquisa desenvolvida por Gomes (2017) investigou a relevancia dos conhecimentos
acerca da Historia da Matematica na formacdo de professores, buscando indicios de
contribuig&o para o ensino de contetidos de geometrias nao euclidianas. O autor propde explorar
essa relacdo por meio do uso de videos.

Gomes (2017) identificou a problematica de que, mesmo com a inser¢do de conteudos
voltados a geometrias ndo euclidianas nas propostas curriculares brasileira para o Ensino
Fundamental, muitos docentes ndo abordavam esse tdpico em suas aulas. O autor afirma,
baseado nos estudos de Lorenzato (1995) e Almouloud et al. (2004), que isso ocorre por conta

de uma formacéo defasada para o ensino das geometrias.
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Diante desse panorama, Gomes (2017) se prop6s a produzir videos didaticos que
pudessem ser utilizados na formacdo continuada de docentes, abordando a tematica das
geometrias ndo euclidianas por meio da Historia da Matematica.

Para atingir tal objetivo, o autor realiza inicialmente uma pesquisa bibliogréfica,
buscando documentos referentes ao assunto que contribuissem com a pesquisa. Gomes (2017)
apresenta os estudos de Brito e Carvalho (2009) e Miguel e Miorim (2008) que demonstram
como a Historia da Matemaética é um recurso didatico que proporciona exploracdo de conceitos
e regras ligados ao contetudo. Quanto aos referenciais teoricos que discutem o uso videos
didaticos no contexto da Educacdo Matematica, sdo apontados os trabalhos de Machado (2011)
e Rocato (2009) que evidenciaram os potenciais do uso desse recurso.

Baseando-se nos saberes docentes propostos por Tardif (2013), Gomes (2017) realizou
a selecdo de recortes historicos para a criacdo de roteiros de gravacdo com elementos que
contemplassem os conceitos das geometrias ndo euclidianas, esses roteiros guiaram a producéo
de quatro episédios: 1. A origem das geometrias ndo euclidianas; 2. Retas paralelas nas
geometrias ndo euclidianas; 3. Os tridngulos nas geometrias ndo euclidianas; 4. Os quadrilateros
nas geometrias ndo euclidianas.

Os videos foram produzidos com base nas técnicas apresentadas por Machado e Mendes
(2013), passando pelas etapas de producdo de escolha do titulo, introducdo, Storyboard,
Revisdo e Elaboracdo, Filmagem, Edicdo Preliminar e Edigcdo Final. As producdes tinham o
intuito de possibilitar aos docentes refletir sobre geometrias ndo euclidianas subsidiado por de
conteudos da Histdria da Matematica. Nesse sentido, Gomes (2017) elaborou uma sequéncia
de atividades a serem desenvolvidas em conjunto com os videos e as apresentou em um curso
de formacéo continuada para seis professoras de matematica, atuantes nos anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio na rede publica de ensino do municipio de Ledpolis-PR.

Ao final do curso, que foi ofertado em abril de 2017, as professoras foram convidadas a
responderem um questionario final, avaliando as suas experiéncias com a participacdo na
proposta de formacéo. Analisando as respostas, Gomes (2017) afirma que é possivel observar
uma mudanca nas perspectivas dessas docentes em relacdo as geometrias ndo euclidianas,
evidenciando que as atividades e os videos lhes permitiram entender como essas geometrias
surgiram e o que elas representam.

Por fim, em suas consideracdes finais, Gomes (2017) aposta que os resultados do estudo
indicaram que o uso de videos didaticos, juntamente com atividades baseadas na investigacdo

historica, € um caminho viavel para inserir as geometrias ndo euclidianas na formacdo docente.
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Os dados apontam que isso poderia contribuir significativamente para a formacdo desses
professores, demonstrando que a inclusdo das geometrias ndo euclidianas na Educagdo Bésica
é possivel.

No trabalho de Silva (2018), desenvolvido como uma das ramificacdes do projeto
intitulado "E-licm@t-Tube — Videos Digitais na Licenciatura em Matematica a Distancia™, sao
investigadas as potencialidades do uso e producdo de videos na formacdo de licenciandos do
curso de Matematica, na modalidade a distancia, da universidade Federal de Alagoas (UFAL),
no contexto das disciplinas de Estagio Supervisionado I, 11 e 111, desenvolvidas no Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA).

Os dados coletados contaram com diversas fontes: a observagdo participante
virtualmente nas disciplinas, em que Silva (2018) acompanhou as discussdes sobre o uso de
videos na sala de aula; entrevistas via Skype com duas professoras regentes que ministraram as
disciplinas de estagio no segundo semestre de 2016 e no primeiro de 2017, nas quais o autor
buscou evidéncias sobre a visdo das docentes com relagdo aos recursos audiovisuais;
questionario com participantes das disciplinas, no qual os discentes puderam avaliar a suas
percepcOes sobre a proposta de producdo; além dos videos produzidos pelos estudantes na
avaliacdo final da disciplina.

Buscando responder ao questionamento de como os videos com contetdos matematicos
contribuem na formagdo docente dos licenciandos, Silva (2018) realizou inicialmente uma
revisdo bibliografica, refletindo sobre conceitos relacionados com seu objeto de pesquisa,
investigando estudos com temas como: licenciatura em Matematica, estagio supervisionado,
educacdo a distancia, producdo de videos e formacdo inicial. O autor apresenta os estudos
encontrados sobre Educacdo Matematica para discutir sobre a Matematica desenvolvida na
Universidade e a produzida por professores e estudantes nas escolas. Ele debate sobre saberes
docentes e a formacéo profissional que séo desenvolvidos durante a licenciatura e como sé&o
aperfeicoados pelos professores.

Diante do apresentado, o autor relaciona tais aspectos com a producao e uso de videos,
destacando os estudos que evidenciam como estes podem colaborar no processo de ensino-
aprendizagem e na relacdo professor e estudantes. Por fim, ele discute o construto seres-
humanos-com-midias, proposto por Borba e Villarreal (2005), para demonstrar as contribui¢es
das pesquisas encontradas com a analise dos dados da investigacdo desenvolvida.

Silva (2018) toma como referencial tedrico a perspectiva de Moreira e David (2007)

para discutir a relacdo entre a Escola e a Universidade, demonstrando como a Matematica
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Escolar esta ligada a formacéo inicial de professores e apontando a producéo de videos como
potencial na construcdo do profissional docente, com base nos estudos de Tardif (2013). Os
potenciais dos videos sdo defendidos pelo autor tomando como referéncia as investigaces
propostas por Moran (1995) e Ferrés (1996), que demonstram o uso didatico desse recurso.

A pesquisa de Silva (2018), de abordagem qualitativa, se fundamentou na perspectiva
de Strauss e Corbin (2008) da Teoria Fundamentada nos Dados (TFD), que apresenta 0s
procedimentos metodoldgicos para a identificacdo de categorias e conceitos que envolve trés
etapas: codificacdo aberta, que esta relacionado com a formulacdo de conceitos e fenbmenos;
codificacdo axial, visando a promogdo de um cruzamento entre as categorias e subcategorias
observadas; e, por fim, a codificacdo seletiva, os dados sdo refinados a fim de encontrar uma
categoria central.

Diante disso, Silva (2018) analisou os dados resultantes das investigacdes, identificando
padrdes para classificar categorias e compara-las, resultando das etapas iniciais, codificacdo
aberta e axial, dois aspectos, o primeiro: "Os videos como potencialidade didatica para
licenciandos de um curso de Matematica na modalidade a distancia™ (p.152), no qual o autor
destaca as possibilidades dos recursos audiovisuais como facilitadores no processo de
aprendizagem de contetdos matematicos, que foram apontados pelos discentes, nas disciplinas
do curso. Quanto aos docentes, eles destacam que este representou um recurso importante e que
seus alunos apresentam melhores resultados quando atividades como estas s@o propostas.

A segunda categoria de analise na tese de Silva (2018) foi "Os videos como
potencialidade pedagdgica para licenciandos/professores em sala de aula” (p.159), no qual
foram evidenciados nos dados as ag¢fes dos licenciandos como professores/estagiarios na
Educacdo Baésica, os videos produzidos serviram com um recurso pedag0gico em suas
intervencdes, propondo diferentes abordagens dos conteddos a partir da observacdo das
demandas e dificuldades das turmas. Os licenciandos destacaram que o0 uso do video em sala
de aula pode ser bem-sucedido desde que haja um planejamento prévio para a inclusdo desse
recurso, segundo o autor, tal planejamento envolve "[...] desde o pensar os objetivos, passando
pela escolha dos recursos materiais, tecnoldgicos e os conteddos matematicos até a avaliacdo
das atividades que seréo desenvolvidas pelos alunos™ (Silva, 2018, p. 176).

Na ultima etapa, de codificacdo seletiva, Silva (2018) retoma as categorias anteriores
promovendo um dialogo sobre as interligacdes entre elas, culminando em uma categoria central

intitulada "As potencialidades dos videos na formacao inicial de professores de Matematica™
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(p.202), em que revisita os dados da investigacdo formando uma estrutura tedrica a fim de
explicar os fendmenos.

Por fim, o autor retoma a questéo norteadora da tese, apontando as evidéncias que foram
encontradas ao longo da investigacdo. Silva (2018) aponta que os licenciandos, durante as
disciplinas de estagio supervisionado, produziram videos para avaliacao final como também os
utilizaram em suas intervencdes como estagiarios, dessa forma os recursos audiovisuais
estiveram presentes no processo de ensinar e aprender, gerando, segundo eles contribui¢do em
seus aprendizados como futuros docentes. Dessa forma, Silva (2018) demonstra que um mesmo
video pode ser considerado na categoria de Potencialidade Didatica e também Potencialidade
Pedagdgica dependendo do papel ou funcéo no qual é aplicado.

A pesquisa de Neves (2020) realizou uma andlise sobre as intersemioses presentem em
videos para a expressdo de ideias matematicas. Para isso, toma a concepc¢do de Van Leeuwen
(2005), que define que recursos semioticos sdo meios comunicativos produzidos
fisiologicamente ou tecnologicamente para produzir significados, como linguagem verbal,
simbolismo matematico, imagens, expressdes faciais, gestos, musica e som. Dessa forma, a
autora analisou 0 uso de recursos semioticos como parte do desenvolvimento da aprendizagem
matematica, visando compreender a questdo de como licenciandos em Matematica da Educacéo
a Distancia combinam tais recursos ao utilizarem videos digitais para expressar ideias
matematicas.

Tal investigacdo esta vinculada a pesquisa "Videos Digitais na Licenciatura em
Matematica a Distancia", também chamada de "E-licm@t-Tube", e é uma extensdo da pesquisa
"Interagdo e Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo: Licenciaturas em Matematica a
Distancia” — E-licm@t, estas sdo conduzidas pelo Grupo de Pesquisa em Informatica, outras
Midias e Educacdo Matematica (GPIMEM), formado por professores, alunos e ex-alunos do
Programa de P6s Graduacéo em Educacdo Matematica da Universidade Estadual Paulista "Julio
de Mesquita Filho", Campus de Rio Claro/SP.

Em sua tese, a autora apresenta discussdes acerca da relacdo entre videos digitais e a
expressdo do conhecimento matematico mobilizando autores como Setton (2015), Borba,
Neves e Domingues (2018) e Oechsler e Borba (2020), para destacar o papel educativo das
midias, a autora debate sobre as representagdes multiplas e multimodalidade na produgdo de
videos sob a perspectiva de Borba e Villarreal (2005) e Borba, Scucuglia e Gadanidis (2018)
que demonstram as possibilidades de potencializar o discurso matematico por meio da

representacdo a partir de multiplos modos. Ela traz reflexes sobre a producdo de videos na
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formacdo inicial do professor de Matematica, evidenciando os apontamentos de Onuchic e
Allevato (2009) que anunciam a necessidade de mudangas nos cursos de licenciatura da
modalidade a distancia online.

Neves (2020) apresenta a abordagem metodoldgica fundamentada nos preceitos de
O’Halloran (2011), que estao alinhadas com as discussdes provenientes da Sist€émico Funcional
Anadlise do Discurso Multimodal (SF-ADM)

Com o foco investigativo nas contribuicfes e potencialidades dos videos digitais nesse
processo, Neves (2020) realizou sua pesquisa acompanhando duas turmas do curso de
licenciatura em Matematica da modalidade de Educacéo a Distancia da Universidade do Estado
da Bahia. Os dados foram produzidos em diferentes momentos: com estudantes na disciplina
Geometria Analitica Il no segundo semestre de 2016 e no primeiro semestre de 2017, com
estudantes na disciplina Informatica Aplicada a Educacdo Matematica.

A pesquisa de Silva (2022) se desenvolveu ao longo do periodo em que houve a
disseminacdo mundial da COVID-19, o que modificou a proposta da dissertagdo, que
inicialmente seria analisar, a partir de uma oficina, a perspectiva de futuros professores sobre a
utilizacdo e producdo de videos como um recurso didatico no ensino de Matematica. Devido a
impossibilidade de realizar a proposta presencialmente, a pesquisadora mudou o seu foco de
estudo para voltar o seu olhar para as producgdes de docentes que utilizam videos em suas aulas,
e investigar as contribuicdes para a formacdo de professores de Matemaética. Para isso, foi
realizado um levantamento de teses e dissertagdes produzidas no periodo de 2007 a 2021,
visando identificar, nos trabalhos encontrados, aspectos das producdes desenvolvidas por
docentes.

A autora apresenta inicialmente uma discussao sobre tecnologias digitais, considerando
0s apontamentos de Feenberg (2013), defendendo que este recurso pode interferir na maneira
como a sociedade se comunica e se relaciona. Nesse sentido, a autora aproxima o debate para
o0 contexto da Educagdo Matematica, assumindo a perspectiva de Borba, Souto e Junior (2022),
e defende o carater interativo, dindmico e colaborativo das tecnologias e de como ela pode
modificar as relagdes humanas. Nessa dire¢do, em concordéancia com Oechsler (2018), Silva
(2022, p.18) afirma que "é de extrema importancia que o professor que produz um video para
0 ensino de Matematica seja capaz de refletir sobre as potencialidades e limitagcdes do que esta
sendo desenvolvido". Dessa forma, concordando com Lopes (2010) e Kenski (2012), a autora

defende que a formacéo de docentes deve assumir um carater critico frente as tecnologias.
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A pesquisa documental foi o procedimento metodoldgico escolhido por Silva (2022) em
sua investigacdo, com base nas contribuicdes teodricas de Gil (1999), e para o tratamento das
informacdes obtidas adotou a Anélise de Contetdo proposta por Bardin (2016). O levantamento
foi realizado na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) e no Catalogo de
Teses e Dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), para a selecdo dos trabalhos, foi realizada a leitura dos resumos buscando
investigacdes que apontassem associacdes entre Videos e Matematica, com foco nas producdes
desenvolvidas pelos docentes. Ao final, oito trabalhos se enquadravam nos critérios propostos
para a andlise, seis dissertacdes e duas teses.

Com a leitura dos trabalhos encontrado, Silva (2022) prop6s a investigagdo a partir da
categorizacdo dos dados encontrados, a primeira categoria, intitulada "producao de video como
documentacao”, se refere a videoaulas e exposicao de contetdos; a segunda: "producéo de video
como intervencgdo™, que esta relacionada com a modificacdo, por parte do docente, de materiais
ja existentes; e a terceira e Gltima categoria, "producédo de video como expressdo”, diz respeito
aos videos produzidos pelos licenciando sob a orientacdo do professor.

Com relacdo a primeira categoria, Silva (2022) apontou que, apesar de as videoaulas
desempenharem um papel importante no contexto das producdes em videos de Matematica,
auxiliando na aprendizagem e compreensdo de conteludos, € crucial considerar que, ao
simplesmente reproduzir o formato tradicional de aula, essas producdes podem assumir
caracteristicas de domesticacdo e aproveitamento minimo da producdo, o que pode gerar a
percepcao de que esse tipo de recurso € inadequado para o ensino de Matematica.

Na categoria de "producdo de video como intervencdo"”, os dados indicaram uma
intervencéo de docentes em videos no sentido de tornarem acessiveis para o ensino de surdos,
criando um glossario de conceitos necessario para explicar o contetido de equacdo em LIBRAS,
combinando diversos recursos para a comunicacdo e demonstrando o carater multimodal.
Segundo Silva (2022) ficou evidente as potencialidades proporcionadas pela combinagdo no
recurso gue, no caso analisado, favoreceu a aprendizagem de alunos surdos.

Quanto a ultima categoria, "producdo de video como expressdo”, Silva (2022)
investigou os videos elaborados no contexto da formacdo inicial de docentes, e evidenciou as
contribuigdes do processo de producdo do recurso, desde o planejamento do roteiro, ao
compartilhamento com os pares. Outro destaque foi o contato com as tecnologias digitais e as

possibilidades de diferentes abordagens metodologicas para o ensino de Matematica.
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Em suas consideracdes finais, a autora retoma os dados encontrados ao longo da
pesquisa, afirmando que nos trabalhos analisados a maioria dos videos foram realizados por
licenciandos, e que essas experiéncias com producgdo contribuiram com a formac&o de inicial
de professores ao apresentar esse tipo de material e proporcionar espagos para a aprendizagem
e reflexdo critica sobre o uso de tecnologias. Contudo, Silva (2022) ressalta a importancia do
trabalho com videos seja pautado tendo em vista que esse ndo pode ser relacionado como um
recurso com solugdes simplificadas.

Por fim, a autora afirma que, apesar das evidéncias sobre o uso de videos na formacao
de professores de Matematica estarem sendo discutidas ao longo do periodo investigado, 2007
a 2021, ainda ha poucos cursos de licenciatura que oportunizem espagos para a producdo de
videos durante a formacdo docente. Silva (2022) afirma que se faz necessario integrar tais
midias as praticas em sala de aula ndo apenas como um recurso de reproducdo de aulas
tradicionais, mas sim como possibilidade proposta metodoldgica no ensino de Matematica.

Em sua dissertacdo, Ferreira (2023) analisa o processo de concepcdo de um curso de
orientacdo para a producéo de videos e as possibilidades no campo da Educacdo Matematica.

No que diz respeito aos referenciais teoricos adotados na pesquisa, Ferreira (2023)
apresenta uma discussao sobre a formacao de professores que ensinam Matematica e Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA), apresentando as contribuicGes de Veiga (2012) e Ndvoa
(2017) e defendendo a perspectiva de que é essencial que futuros docentes compreendam como
0 contexto escolar vem se modificando e entrelacando tecnologias digitais a Educacdo
Matematica. Quanto ao debate sobre a producao de videos em contextos educacionais, Ferreira
(2023) admite as concepgdes de Oechsler, Fontes e Borba (2017) e Costa e Souto (2020),
evidenciando a necessidade de experiéncias que visem a formacéo de professores para 0 uso
adequado e eficaz de tecnologias digitais para o ensino de Matematica.

A pesquisa, de natureza aplicada, teve como foco metodoldgico investigar o
desenvolvimento de solugdes voltadas para a pratica pedagdgica, nessa dire¢do Ferreira (2023)
analisa o desenvolvimento de um curso de producéo de videos, evidenciando as potencialidades
e limites deste. Para tanto, se baseou na Pesquisa Baseada em Design (PBD) e realizou a
investigacdo em quatro etapas: Diagndstico e Definigcdo de Problemaéticas, Desenvolvimento de
possivel solugdo, Aplicacdo da possivel solucéo, e Avaliacdo da solugéo.

Tais etapas foram aplicadas em trés contextos diferentes de atuacdo do orientador da
dissertacdo de Ferreira (2023). O primeiro momento como professor no curso de licenciatura

em pedagogia na UNIPAMPA, em que acompanhou 15 discentes na disciplina "Ensinar e



54

Aprender Matematica I" em uma aula via Google Meet no segundo semestre letivo de 2021,
nesta, foram discutidas experiéncias vivenciadas pelos discentes com relacdo & Matematica e
suas expectativas como futuros professores. Analisando as falas nesse contexto, Ferreira (2023)
produziu a primeira versdo do rascunho do curso a ser desenvolvido, tendo como objetivo
promover uma reflexdo sobre como os individuos enxergam a Matematica, problematizando
potencialidades para o ensino com a producgéo de videos.

O segundo ciclo de investigagdo, descrito por Ferreira (2023) ocorreu quando o
orientador atuava como docente na UTFPR, ofertando o curso para 30 professores da instituicdo
de diversas areas relacionadas a Matematica. O curso foi ofertado de maneira remota pela
plataforma Moodle na XII Jornada Pedagdgica de Formacdo. Apesar de contribuirem com as
discussbes, os docentes ndo participaram efetivamente do curso, deixando de realizar as
atividades propostas para a producao do video.

Por fim, o terceiro e Gltimo momento de ciclo de desenvolvimento do curso foi realizado
junto a trés alunos disciplinas de Didatica na UTFPR que demonstraram interesse em participar
da pesquisa. Estes foram inscritos na plataforma e executaram as propostas e, ao final, foram
convidados a avaliarem e oferecerem possiveis contribui¢fes para o aperfeicoamento do curso
elaborado. Dentre os destaques apontados pelos licenciandos, Ferreira (2023) evidencia que 0s
principais aspectos que foram relevantes para a reelaboragdo do curso foram: especificar o
publico-alvo, direcionar o objetivo para ensinar pessoas interessadas pelo ensino de Matematica
utilizando a producdo de videos nas salas de aula e complementar com materiais para tal foco.

Ferreira (2023) destaca que os principais pontos destacados ao longo da elaboracao do
curso foram: a relevancia e importancia da producdo de videos na educacdo, que foi
demonstradas pelos participantes que reconheceram 0s potenciais desse recurso tanto na
motivacao quanto no desenvolvimento de competéncias digitais; a necessidade de formacéo de
professores, evidenciando a demanda de capacitacdo docente para 0 uso de producOes
audiovisuais em contexto educacional; e por fim, direcionar o curso para o contexto especifico
da Educacdo matematica, considerando a importancia dos saberes especificos na disciplina.

Por fim, em suas consideraces finais, Ferreira (2023) defende que a producao de videos
demonstra ser uma ferramenta promissora na Educacdo Matematica, esperando que, com 0s
resultados do estudo, o curso possa ser implementado de maneira a atender as demandas e
especificidades de docentes e licenciandos engajados em promover uma acdo pedagogica mais

dindmica, motivadora e eficaz.
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2.4 O que dizem os trabalhos sobre ""Podcast e Educacdo Mateméatica"?

Seguindo as descri¢des das etapas de revisao literaria, nesta subsecao apresentaremos
os trabalhos filtrados a partir do descritor "Podcast e Educacdo Matematica”. Retomando as
inferéncias apresentadas na subsecéo de descri¢do do processo de mapeamento, pudemos notar
que este descritor indicou trabalhos defendidos em sua maioria nos ultimos anos, demonstrando
serem recentes as pesquisas que discutem o uso desse recuso no contexto de ensino.

Sendo assim, apesar de ndo estarem diretamente ligados ao campo de pesquisa da
Educacdo Matemaética, optamos por apresentar na integra as pesquisas realizadas, pois estas
podem apresentar contribui¢fes tedricas e metodoldgicas as discussées quanto ao uso de
podcast no contexto educacional.

Tais trabalhos serdo, nesta secédo, apresentados de maneira a caracterizar os objetivos e
as abordagens e procedimentos metodoldgicos, bem como os resultados obtidos na
investigacao, e dessa forma promover uma aproximacao do repertério de produces realizadas
acerca da tematica.

No Quadro 3 estdo discriminados os estudos encontrados, apresentando os titulos,

autores, orientadores, as institui¢cdes, o nivel (mestrado e/ou doutorado) e o ano de defesa



Quadro 3. Trabalhos encontrados com o descritor "Podcast e Educacdo Matematica".
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Titulo Autor Orientador Instituicéo Nivel Ano
Narrativas digitais em podcast: _dlpgmlca avaliativa na disciplina | Raphael c_ie Franca e Profa. Drg. Thelma UEPE Dissertacio 2019
de historia Silva Panerai Alves
Tabela Periédica Com Elementos Codificados: Auxilio Da Lucicleide Maria de Prof. Dr. Francisco
Tecnologia Ass_lstlva Como Ferrgmenta I?ar_a O Ensino- Andrade Silva Ferreira Dantas Eilho UEPB Dissertacio 2021
aprendizagem De Conteldos Quimicos
DlspOSItl_vos digitais como objle'gos dlgltals_ de aprendlza~gem,: uma Gilso Rodl_nel Souzade | Prof. Dr. Eduardo UEPR Dissertagio 2022
curadoria com enfoque na pratica educativa da educagdo bésica Lima Fofonca
A_(Eorn_pre_ensa? do teorema de Pitagoras pelos ?Iunos com Erica Francielle Profa. Dra. Elisabeth . x
deficiéncia visual: um estudo sobre as representaces semioticas . L . UFG Dissertagado 2022
. Moreira Damaceno Cristina de Faria
em geometria
« i x - Profa. Dra. Aparecida
Podcast e Educacdo Matematica: uma acdo extensionista com Gustavo Fernando Santana de Souza UEMS Dissertacio 2023

professores(as) e licenciandos(as)

Bernardes da Silva

Chiari

Fonte: Elaboracdo propria (2024)
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A pesquisa realizada por Silva (2019) analisou como uma experiéncia de producdo de
narrativas digitais por meio de podcast pode favorecer uma dindmica avaliativa na disciplina de
"Histdria da Educacdo no Brasil" ofertada no segundo semestre de 2017, para os 45 alunos da
turma do 7° periodo do curso de Licenciatura em Pedagogia, da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE), vinculada ao Departamento de Fundamentos Socio Filosoficos da
Educacéo.

Para o desenvolvimento do estudo, o autor fundamenta a discusséo tedrica trazendo as
contribuicdes dos estudos de Vygotsky (2001) e Benjamin (1994) sobre a relacdo entre
pensamento e linguagem, ele apresenta 0s conceitos norteadores para narrativas digitais de
acordo com Lambert (2013) e Paul (2014) e traca um debate sobre Educagdo e Histdria no
contexto do ensino superior com as pesquisas de Schmidt e Garcia (2005).

Promovendo uma contextualizacdo acerca do tema, Silva (2019) apresenta experiéncias
anteriores que relacionavam podcast em um contexto educacional, citando os trabalhos de
Momesso (2016) e Souza (2017), o autor afirma que esse recurso possibilita diversas
abordagens no campo educativo, podendo ser utilizado para a apresentacdo de contetidos, como
um instrumento de ensino, além de incentivar o protagonismo dos estudantes promovendo uma
aprendizagem ativa.

Silva (2019) adotou em sua pesquisa, de abordagem qualitativa e de carater descritivo,
os procedimentos metodolégicos baseados em Yin (2015) de Estudo de caso, descrevendo a
dindmica de intervencdo que foi dividida em duas etapas: na primeira, através da observacéo
participante o autor acompanhou, junto ao docente titular da disciplina, a producédo de narrativas
digitais em podcast pelos licenciandos. Estes escolheram um tema dentro dos periodos
histéricos abordados ao longo da disciplina e compartilharam suas producdes ao final da
proposta avaliativa. Nessa etapa, Silva (2019) ministrou aos participantes uma oficina de
producdes digitais no formato de podcast, abordando elementos das narrativas, como
personagens e desfecho, além de questbes técnicas, como gravacgdo e edi¢do. A segunda etapa
consistiu na aplicacdo de um questionario aos estudantes participantes, através da plataforma
Google Forms que foi respondido por 16 estudantes, e na realizacdo uma entrevista com o
professor da disciplina.

Para a anlise dos dados de ambas as etapas, Silva (2019) categorizou as informacdes e
utilizou o software Atlas Tl investigar como 0s conceitos e conteddos trabalhados durante a

disciplina surgiram nas falas e producgdes dos participantes. Na primeira etapa, analisando as 37
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producdes dos alunos, Silva (2019) confirmou as indicaces de Robin (2008) e Almeida e
Valente (2012), averiguando que as narrativas promoveram 0 protagonismo e autoria dos
estudantes, funcionando como uma abertura na qual o professor pode observar a relacdo dos
alunos com os contetidos abordados nas aulas. Ja na analise dos questionarios e da entrevista,
Silva (2019) buscou pontos nos quais as falas convergiam, destacando que a experiéncia
proporcionou uma ressignificacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacao
(TDICs) em ambientes educacionais, atribuindo estratégias didaticas e avaliativas.

Em suas conclusdes, Silva (2019) traz uma discussdo gquanto as praticas avaliativas no
ambito académico, segundo ele estas "continuam alicercadas na relacéo dialética entre leitura e
escrita” (p.150), e que, apesar de ter demonstrado ao longo de sua disserta¢ao a adog¢ao de uma
proposta que abordou a avaliagcdo baseada na producdo de narrativas digitais e que utilizou a
linguagem oral e outros elementos midiaticos, suas contribuicdes foram compartilhadas através
de um texto escrito na linguagem alfabética. O autor afirma que € "necessario que 0s
instrumentos avaliativos sejam balanceados nos ambitos das disciplinas, contemplando as
linguagens presentes na cultura digital, sem, contudo, abandonar totalmente a producéo textual"
(p.150)

O segundo trabalho encontrado no descritor foi o de Silva (2021), que abordou a
temética da educacdo inclusiva em especifico no ensino de quimica. A autora investiga a
utilizacdo de materiais adaptados para recursos midiaticos para a compreensdo de conceitos
cientificos da tabela periddica por alunos com deficiéncia visual no Ensino Médio.

A pesquisa teve como fundamentacéo teorica as discussdes sobre educacdo inclusiva,
que sdo evidenciadas nos estudos de Ropoli et al. (2010) que defendem a perspectiva de espacos
onde o aluno com deficiéncia possa construir 0 seu conhecimento de acordo com suas
especificidades, se desenvolvendo tanto no ambito escolar como também no social. Quanto ao
debate sobre o0 uso de tecnologias assistivas para o ensino de pessoas com deficiéncia visual,
Silva (2021) recorre aos estudos de Bersch (2014), evidenciando que esse recurso fortalece a
participacdo, favorecendo e ampliando habilidades dos individuos nos ambientes escolares e
sociais.

A pesquisa, de abordagem qualitativa e cunho exploratério, se iniciou com as
investigagbes no Instituto dos cegos na cidade de Campina Grande, lugar onde a autora
desenvolveu, durante o periodo da graduagdo, um recurso para o0 ensino de quimica, que era
composto por uma tabela periodica adaptada e fichas em braile contento a descricdo dos

elementos quimicos. Apesar de atender as necessidades naquele espaco, Bersch (2014)
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investigou a possibilidade de modificar o material, adaptando com recursos tecnolégicos,
incluindo acesso em QR Codes a Podcasts com audiodescri¢do de cada um dos elementos e um
Manual informativo da tabela.

O material desenvolvido foi apresentado em uma oficina remota para o Grupo de
Pesquisa em Metodologias para o Ensino de Quimica (GPMEQ), integrado ao Programa de
Pds-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matemética (PPGECEM). Tal grupo é
composto por alunos de graduacdo, mestrado e professores atuantes na rede basica de ensino,
que participaram da intervencdo oferecida Silva (2021), que apresentou as possibilidades do
material em uma proposta didatica. Os integrantes foram convidados a responderem um
questionario via google forms para compartilharem suas percepcGes sobre a experiéncia
realizada.

Tal material também passou pelo processo de avaliagdo por um integrante com
deficiéncia visual do Nucleo de Educacdo Especial da Central de Integracdo Académica, que
foi convidado para uma entrevista em que apontou suas percepcdes e indicou sugestdes para o
uso desses recursos adaptados.

Os dados obtidos, tanto nos questionarios como na entrevista, foram analisados pela
autora, evidenciando as percepcdes sobre o material desenvolvido, e categorizados em quatro
tematicas: 1. praticas pedagdgicas inclusivas, as falas indicaram que a proposta possibilitava a
exploragdo dos conteudos pelos alunos, sendo eles, pessoas com ou sem deficiéncia,
potencializando as interacBGes sociais; 2. Ensino-aprendizagem de Quimica com o uso do
recurso, a analise desse aspecto demonstrou que 0s materiais adaptados e novas metodologias
de ensino colaboram com a pratica pedagogica do docente, promovendo um processo de
aprendizagem significativa; 3. intervencao didatica, a proposta prevé agdes colaborativas que
buscam a participacdo de todos para uma experiéncia de aprendizagem ativa; 4. avaliacdo dos
recursos, estes despertam o interesse dos alunos, tanto os com deficiéncia visual e videntes, por
ser considerado diferenciado e inovador.

Em suas consideracdes finais, a autora evidencia a escassez de materiais midiaticos para
0 ensino de quimica que subsidiem a incluséo de alunos com deficiéncia em sala de aula, ao
mesmo tempo, ela destaca que outro desafio a ser superado é a promog¢do de praticas na
formacéo de docentes, inicial e continuada, na perspectiva de uma educacao inclusiva.

A pesquisa de Lima (2022) foi realizada a partir de uma curadoria de Objetos Digitais
de Aprendizagem (ODA), investigando as possibilidades de apropriacdo desses recursos nas

préticas educativas na Educacéo Bésica.
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O autor discute inicialmente os conceitos que envolvem ODA pautado nos estudos de
Wiley (2000) e Alexandre (2017), adotando a perspectiva de que estes séo recursos digitais
utilizados no processo de ensino-aprendizagem. Lima (2022) aborda também as perspectivas
sobre letramento digital, cibercultura e tecnologia no contexto escolar, dialogando com as
investigacdes de Pinto (2005) e Camas (2012) para tracar as habilidades que permeiam esses
contextos que possibilitem usufruir de recursos tecnolégicos com seguranca e criticidade.

De abordagem qualitativa e cunho bibliogréfico, a pesquisa de Lima (2022) foi realizada
a partir da metodologia de curadoria baseada na perspectiva de Souza (2021), adotando seis
procedimentos metodologicos: no primeiro foram localizados os ODA a partir de buscas em
banco de dados de teses e dissertagdes por pesquisas que contribuissem com o estudo; a segunda
etapa foi a de selecdo de dispositivos, priorizando 0s que eram gratuitos e que poderiam sem
utilizados sem acesso a internet; o procedimento seguinte foi o de coletar informag6es acerca
dos dispositivos catalogados, avaliando suas contribuicdes na pratica educativa de acordo com
estudos realizados anteriormente; na quarta etapa essa avaliacdo dos dispositivos foi realizada
pela experiéncia pratica do autor através da experimentacdo; o quinto procedimento foi o de
organizar e categorizar cada dispositivo de acordo com 0s aspectos que contribuem com as
praticas educativas; e, por fim, o tltimo procedimento que foi uma analise critica das dimensdes
pedagogicas e tecnoldgicas, apontado indicio de aplicabilidade.

No total, Lima (2022) encontrou cento e vinte e dois objetos digitas de aprendizagem,
que foram selecionados organizados por tematica em treze grupos de analise. Os critérios
adotados pelo autor para analisar os potenciais dos dispositivos tiverem como base as
competéncias relacionadas a tecnologias apontadas na Base Nacional Comum Curricular.

Em sua analise, o autor evidenciou as caracteristicas dos dispositivos que se
relacionavam com o0s componentes curriculares da Educacdo Basica, destacando as
possibilidades de desenvolver propostas interdisciplinares, contribuindo e estimulando a
autonomia e a motivacao dos estudantes.

Em suas consideracdes finais, Lima (2022) aponta que ap0s pandemia da COVID-19 os
objetos digitais de aprendizagem ganharam importancia no auxilio as praticas pedagogicas. No
entanto, para que esses objetos digitais sejam usados de forma adequada, € necessario um
letramento digital e uma curadoria cuidadosa para selecionar 0s recursos que realmente
contribuam para o desenvolvimento das praticas pedagogicas.

Assim como o segundo trabalho mapeado neste descrito, o estudo de Damaceno (2022)

também envolve uma experiéncia com alunos com deficiéncia visual. A autora investigou como
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0s estudantes interagem com as representacfes e como articulam esses conhecimentos nas
atividades sobre o teorema de Pitdgoras no Centro de Apoio Pedagdgico para Atendimento as
Pessoas com Deficiéncia Visual, localizado em Goiania.

Inicialmente, a autora apresenta um contexto sobre a inclusdo de alunos com deficiéncia
visual, recorrendo a documentacdo que rege e asseguram os direitos a inclusdo. Baseada nos
estudos de Fernandes e Healy (2007), Damaceno (2022) aponta que a educacéo inclusiva vai
além de todos os alunos estarem no mesmo ambiente fisico, assim sendo, € necessario criar
mecanismos para modificar as estruturas educacionais. Quanto aos debates voltados para ensino
de Matematica para alunos com deficiéncia visual, Damaceno (2022) reflete sobre os estudos
de Fernandes (2004) e Ochaita e Espinosa (2010) e afirma que o respeito a singularidade do
desenvolvimento cognitivo envolve reconhecer as fases de aprendizagem e utilizar recursos
materiais adaptados as necessidades especificas dos alunos para facilitar o ensino-
aprendizagem.

Na primeira etapa da pesquisa, a autora realiza uma revisdo bibliogréfica de estudos
realizados em que envolvem a representacdo semidtica pelos alunos com deficiéncia visual,
identificando trabalhos que pudessem contribuir com a investigacdo. Damaceno (2022), com
base nas investigacfes de Almouloud (2017) e Duval (2017), discute sobre o ensino de figuras
geomeétricas e os contetdos que envolvem o Teorema de Pitagoras.

Com o objetivo de compreender como esses conteidos sdo desenvolvidos Centro de
Apoio Pedagbgico para Atendimento as Pessoas com Deficiéncia Visual, Damaceno (2022)
realizou entrevistas com pessoas que estavam inseridas naquele local. Devido ao contexto
pandémico no qual a pesquisa foi desenvolvida, a autora adaptou a metodologia de pesquisa
realizando pesquisas semiestruturadas com trés professores de matematica e quatro alunos que
ja estudaram os temas.

Os dados foram analisados investigando as evidéncias em trés categorias: 1. As
representacdes utilizadas no processo de ensino, em que foi destacada, em relagcdo ao ensino
das representacgdes algébricas, a importancia da linguagem utilizada pelo professor em sala de
aula e 0 manuseio de materiais para viabilizar a visualizagéo das figuras; 2. As representagdes
utilizadas pelo aluno com deficiéncia visual, através do manuseio o aluno faz a construcéo
mental na memoria dessa representacdo e, em outro momento, consegue acessa-la sem a
necessidade de um material concreto; e por fim, 3. O tratamento e a conversdo entre
representacdes distintas do Teorema de Pitagoras, que evidenciou as dificuldades dos alunos

em realizar modificag0es e interpretar enunciados.
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Com base nos resultados coletados e analisados, Damaceno (2022), tendo em vista a
importancia da oralidade além dos materiais manipul&veis no ensino de geometria para pessoas
com deficiéncia visual, produz um podcast educacional intitulado "Teorema de Pitagoras"
composto por seis episodios/aulas.

Em suas consideracdes, Damaceno (2022) retoma as discussdes sobre educacédo
inclusiva, afirmando que apesar das muitas leis, agbes e movimentos sociais, a realidade na sala
de aula ainda n&o corresponde ao ideal proposto pelos documentos e pela literatura. Com as
entrevistas, a autora verificou que o uso de material manipulavel no ensino de alunos com
deficiéncia visual pode ajudar qualquer aluno, independente se possui deficiéncia visual ou néo,
na compreensao das propriedades das figuras, dessa forma, mudancas na abordagem de ensino
do aluno com deficiéncia visual podem beneficiar todos na classe.

Silva (2023) investigou em sua pesquisa 0s potenciais do uso pedagogico de podcasts
em uma ac¢do de extensdo com professores e licenciando em Matematica.

O embasamento tedrico da pesquisa de Silva (2023) trouxe os estudos de Valente (2003)
e Kenski (2012) para discutir as relacGes entre seres humanos e midia, principalmente no
contexto da Educacdo Matematica, evidenciando que o uso das midias pode contribuir com uma
educacdo critica, reflexiva e conectada com a realidade. Contribuindo com a discussao, Moran
(2015) destaca os potenciais das Tecnologias Digitais, enfatizando a vantagem de os estudantes
terem acesso a uma educacao que os conecte com diferentes contextos, culturas e experiéncias.

No que tange a tematica de estudos sobre o uso de podcast, Silva (2023) destaca cinco
aspectos relevantes acerca dos potenciais do uso desse recurso como instrumento pedagogico:
flexibilidade e conveniéncia; estimulo a aprendizagem autbnoma; diversidade de contetdos e
abordagens pedagogicas; desenvolvimento de habilidades de escuta e compreenséo; inclusédo e
acessibilidade.

De abordagem qualitativa, a pesquisa de Silva (2023) empregou técnicas como
entrevistas, filmagens e anotacdes em diario de campo, entre outras, para investigar questdes
subjetivas e expor sensacgdes e opinides.

A atividade de extensdo, na qual a pesquisa foi realizada, seguiu as diretrizes indicadas
pela Universidade Federal do Mato Grosso do Sul durante o periodo de ensino remoto por conta
da pandemia de Covid-19. Intitulada "Educacdo Matematica Digital Online: possibilidades
formativas a partir do contexto da pandemia de Covid-19", tal atividade contou com a
participacdo de 33 alunos, sendo eles professores de Matematica da Educacdo Basica,

professores do Ensino Superior e Licenciandos em Matematica.
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Ao longo dos dois meses de atividades do curso de extensdo, foram promovidas
discussdes sobre softwares que auxiliam na préatica pedagdgica e na producdo de conhecimento
matematico, tai experiéncias promoveram um espaco de planejamento, producdo e
compartilhamento de trés episodios de podcast.

Essas producdes foram realizadas seguindo as tematicas propostas no curso: Recursos
Digitais, Producdo e edicdo de contetdos digitais e Matemética, convidando professores
especialistas para discutirem cada assunto. Os materiais eram disponibilizados aos cursistas que
tiveram a oportunidade de investigar os potenciais dos episédios de podcast compartilhados.

Ao final da acdo de extensdo, Silva (2023) convidou os participantes a responderam um
questionario a fim de compartilhar suas percepcdes acerca das atividades realizadas. Na analise
das repostas dos professores que participaram como convidados no podcast, o autor evidenciou
nas falas indicios sobre o uso de podcast na educacdo, destacando potenciais como: dinamismo,
inovacao, facilidade de acesso, além de estimular o protagonismo dos alunos.

Jé& nas analises dos ouvintes do podcast que participaram da acdo de extensdo, o autor
apontou evidéncias em dois momentos, nos encontros sincronos, em que o0s alunos analisaram
trechos do podcast, em que eles mostraram-se motivados a compartilhar suas experiéncias e
refletir sobre suas praticas docentes antes e depois da pandemia, demonstrando que esse recurso
pode ser um disparador de discussdes sobre topicos relevantes para a formacao docente. Silva
(2023) aponta que ele forneceu uma plataforma acessivel para o compartilhamento de
conteudos, ideias e informacdes, promovendo o engajamento dos educadores em discussdes
valiosas e aprimorando suas habilidades profissionais.

O segundo aspecto analisado quanto a percepcdes dos ouvintes do podcast foi as
respostas dos questionarios, nestas, Silva (2023) destaca que as falas indicaram um
reconhecimento das potencialidades do recuso no contexto educativo, indicando que o0s
participantes do curso demonstraram estar mais confortaveis com a ferramenta e, a partir das
atividades realizadas, conseguem visualizar com mais clareza a aplica¢éo deste recurso em sala
de aula.

Em sintese, o autor finaliza afirmando que o uso do podcast como recurso didatico
possibilita a interacdo e a construcdo colaborativa de conhecimento entre professores e alunos,
além de servir como uma ferramenta para na formacdo docente. Dessa forma, Silva (2023)
aponta que é essencial que docentes e pesquisadores explorem os potenciais do podcast como
dispositivo educativo, levando em conta suas limitacGes e desafios, e adaptando seu uso em

diferentes contextos educacionais.
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2.5 O que podemos concluir com os trabalhos e quais pistas estes indicam para a

investigacéo em desenvolvimento?

Diante do exposto no decorrer dessa secdo, a qual evidenciamos os procedimentos
realizados no mapeamento bibliografico, se fez possivel a localizacdo, selecéo e apreciacao de
produc0es realizadas no intervalo de dez anos anteriores a este estudo, de 2013 a 2023, ao nivel
de mestrado e doutorado sobre os descritores da pesquisa, verificando se havia producgdes que
se referiam a tematica desta investigacdo e o que dizem tais trabalho.

A partir da apreciagdo critica dos resumos foram selecionadas as producfes mais
relevantes que pudessem contribuir com o delineamento e entendimento do problema da
pesquisa. Em concordancia com Borba, Malheiros e Amaral (2014, p.128), salientamos que a
"[...] revisdo de literatura de um estudo € composta por um conjunto de obras que estdo em
consonancia com o problema de pesquisa e, nesse sentido, devem estar "a servigo™ do estudo,
possibilitando um mapeamento das investigacdes e resultados sobre determinado tema [...]",
sendo assim focamos nos aspectos principais evidenciados nas investigacdes realizadas
anteriormente, buscando indicadores com relagcdo aos temas abordados.

Com relagdo aos estudos encontrados sobre recursos audiovisuais, foi possivel perceber
gue, em sua maioria, abordaram esse dispositivo como um instrumento de captacdo de dados
para analise, como a gravacdo de aulas e entrevistas; ou como um objeto de investigacédo,
verificando as potencialidades de filmes e videos no contexto educacional. Os que propunham
experiéncias com a producdo autoral evidenciaram reflexos positivos na formacdo de
professores, tanto inicial como continuada.

Outro aspecto importante proporcionado com a aproximacdo das investigacdes foi o
amadurecimento tedrico quanto aos conceitos de cinema e audiovisual, as discussdes foram
significativas para o delineamento e caraterizacdo das perspectivas, contribuindo com a
concepcao da nossa investigacdo voltada para a producéo audiovisual na educacao.

As pesquisas apresentadas na secdo sobre videos e Educacdo Matematica trouxeram
indicios sobre o uso de midias digitais no ensino de contelidos matematicos. Realizadas em sua
maioria no contexto da formacéo de professores no curso de Licenciatura em Matematica, as
investigacOes evidenciaram os potenciais da producédo de videos como um recurso didatico no
processo de ensino-aprendizagem, indicios esses apontados tanto por discentes quanto pelos

docentes. Em razdo do recorte analitico nesse descritor ser estendido, algumas pesquisas
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abordaram conteudos matematicos que nao estdo no escopo dessa proposta, aprofundando-se
em tematicas voltadas para os anos finais do ensino fundamental e para o ensino medio.

Cabe aqui destacar também que as pesquisas retomam um contexto de investigacoes
anteriores, que demonstraram a evolucdo acerca do uso de tecnologias na formacdo de
professores e seus desdobramentos ocasionados pds-periodo pandémico da COVID-19. Apesar
de n&o estarem vinculadas especificamente a0 mesmo contexto de investigagdo proposto na
presente investigacdo, os trabalhos contribuiram com a aproximacéo de teorias e abordagens
metodoldgicas, além de ampliarem o repertorio de aparatos tecnologicos que podem ser
utilizados na producéo de conteidos audiovisuais.

Quanto aos trabalhos encontrados descritor "Podcast e Educacdo Matematica",
verificamos que as investigacOes contribuiram com a ampliacéo do repertério de dispositivos e
técnicas para o compartilhamento desses recursos. Apesar de ndo serem realizadas no mesmo
nivel educacional que estamos intencionando, a formacdo inicial de professores dos anos
iniciais, as propostas desenvolvidas indicaram os potenciais do uso desse dispositivo em acoes
formativas no contexto educacional. Outro aspecto evidenciado nos trabalhos foi a concepgéo
desse recurso como um material no ensino de pessoas com deficiéncia visual, evidenciando
seus potenciais para uma educacao inclusiva.

O processo de mapeamento possibilitou uma aproximacdo dos diadlogos e debates
realizados acerca da temética, ampliando o repertorio de referenciais tedricos e metodoldgicos,
sendo essa uma etapa fundamental no delineamento do objeto de estudo que intencionamos na
pesquisa.

As investigacOes indicaram tendéncias sobre acfes formativas para docentes que
contribuam com a aquisicdo de metodologias que utilizem recursos midiaticos no contexto
educacional, dando atencdo aos potenciais de propostas que estimulem a autonomia e o
protagonismo.

Nesta perspectiva, a relevancia da presente investigacéo se estende a duas vertentes, na
possibilidade de oferecer a futuros professores o contato com dispositivos tecnolégicos como
uma possibilidade de atuacdo no ensino de Matematica, e na analise dos indicios no processo
de producéo de videos da apropriacdo de conteddos matematicos.

Quanto a primeira dimensdo, destaca-se a importancia de proporcionar aos futuros
professores do curso de licenciatura o contato critico e criativo com dispositivos tecnoldgicos,
possibilitando intervencdes ndo apenas como usuarios/consumidores, mas como produtores de

recursos audiovisuais. Acreditamos que, diante de um contexto marcado pela cultura digital, tal
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competéncia transcende o dominio técnico, configurando-se como uma possibilidade de
abordagem emancipatoria na futura atuacdo das/os licenciandas/os.

A pesquisa pretende avancar ao demonstrar como a producdo audiovisual pode ser
incorporada a formacdo inicial como estratégia didatica, rompendo com abordagens
tradicionais que frequentemente limitam o uso de tecnologias a mera reproducdo de contetdos.

Com relagdo a vertente da relevancia da pesquisa que busca analisar os indicios de
apropriacdo de contetdos matematicos indicados durante o processo de producdo dos videos,
intencionamos, ao possibilitar que as/os licenciandas/os transformem conceitos matematicos
em contelidos audiovisuais, uma experiéncia formativa que confronte suas proprias lacunas
conceituais, reestruturando compreensdes superficiais e ressignificando saberes matematicos.

Nessa dimensdo, ao vincular tecnologia, pedagogia e conteldo matematico em uma
experiéncia integrada, a pesquisa oferece subsidios para repensar curriculos de licenciatura,
sugerindo que a producdo audiovisual autoral pode ser uma estratégia eficaz para desenvolver
simultaneamente: competéncias digitais com sentido pedagdgico, conhecimento de contetdos
matematico e habilidades de mediag&o didatica com tecnologias digitais.

As hipoteses iniciais indicam que experiéncias, como a aqui proposta, podem ajudar a
romper o ciclo de reproducdo de dificuldades matematicas, formando professoras/es mais
confiantes e preparados para transformar sua pratica em sala de aula, tendo em vista tecnologias
digitais como possibilidade.

Acreditamos que o estudo podera romper com a visdo de uma Matematica excludente,
que se valha apenas de uma Unica forma de exploracdo do contetdo, superando a questdo
tradicional para além da lousa e o giz, e fomentando uma aprendizagem mais autoral das/os
discentes, uma vez que, com a apropriacao de recursos audiovisuais, esperamos também romper
barreiras e socializar experiéncias, ao levantar indicadores para atuagdo na formacéo inicial de
professoras/es.

Na secdo seguinte mobilizamos esforgos na demarcacdo sobre as concepgdes de
tecnologias digitais e producdo audiovisuais, discutindo os conceitos no contexto da formacéo

de professoras/es que ensinam Matematica.
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3 COMPOSICAO DE CENA: FUNDAMENTOS QUE SUSTENTAM O ROTEIRO

A presente secdo trata dos principais conceitos e referenciais tedricos a fim de construir
uma discussdo critica em relagdo aos contributos das tecnologias digitais, em especifico a
producdo de videos, no contexto educacional, como recurso para a exploracdo de discussdes
ligadas a Matematica.

A estruturacdo dos referenciais bibliograficos adotados nesta pesquisa foi organizada
tendo em vista uma dupla perspectiva metodoldgica, para garantir tanto abrangéncia quanto
especificidade na fundamentacéo teorica.

Em primeiro lugar, estabelecemos uma progressao cronoldgica, partindo das
contribuicbes anteriores sobre tecnologia e educacdo, até as pesquisas mais recentes sobre
cultura digital na formacao docente (incluindo estudos pds-pandémicos). Essa linha do tempo
nos permite visualizar a evolucdo do debate sobre tecnologias educacionais nas Gltimas
décadas.

Para organizar os referenciais adotamos tanto uma perspectiva de "funil conceitual?,
discutindo conceitos amplos acerca da tecnologia até chegar no nosso foco especifico, a
producdo de conteudos audiovisuais na formacdo inicial de professores que ensinam
Matematica.

Diante de tal op¢do, foram mobilizamos autores que assumem bases epistemoldgicas
divergentes, assumimos, assim, um dialogo pluralista, mobilizando tanto a perspectiva
construtivista piagetiana quanto a abordagem socio-histérica vigotskiana. Embora partam de
pressupostos distintos, esses referenciais convergem em aspectos cruciais para nossa pesquisa.

Dessa forma, a secdo foi organizada em quatro subsecfes: na primeira, intitulada
Tecnologias digitais em contexto educacional, sdo apresentadas concepg¢des teoricas que
embasam discussfes acerca do uso de aparatos tecnolégicos como recursos em propostas
pedagdgicas, sob uma perspectiva construcionista de Papert (1980) e os debates de Valente
(1999).

A segunda, Tecnologias e Educacdo Matematica, retoma discussdes sobre a adogéo de

tecnologias digitais na educacdo, tendo em vista contexto especificos de ensino de contetidos

12 Na discussdo que envolve o referencial tedrico adotado para discussdo aqui empreendida nio faz a defesa de
uma perspectiva epistémica. Para nés, objetivamos com a discussdo em tela apresentar perspectivas tedrico-
metodoldgicas que envolvem autores diversos e, assim, cada leitor/pesquisador fara suas inferéncias analiticas de
seu lugar de fala
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matematicos, apresentando os fundamentos propostos por Borba, Scucuglia e Gadanis (2021)
e Borba, Souto e Junior (2022) que demarcaram as cinco fases das tecnologias digitais.

Em seguida, na subse¢do Producdo de conteudos audiovisuais na formacéo inicial de
professoras/es que ensinam Matematica, discutimos conceitos que envolvem a aprendizagem
de futuras/os docentes no processo de desenvolvimento recursos audiovisuais, desde a
apresentacdo da ideia até o produto final, expondo investigaces que indicam as potencialidades
de experiéncias com tecnologias digitais na formagdo inicial.

Por fim, a Gltima destaca os principais apontamentos discutidos nesta secéo, sintetizando
0S conceitos que sustentam as perspectivas tedricas que fundamentam essa dissertacao.

Novamente, assim como nos capitulos anteriores, a leitura do capitulo pode ser
antecedida por uma apresentacdo feita no video elaborado pela pesquisadora disponivel no

cddigo a seguir.

Figura 3. Cddigo de acesso® a apresentagdo do capitulo "Composicdo da cena".

L4

Composigao dacena
Rebeca Miranda

@
= 1« @ »

Fonte: Elaboracéo propria (2025).

13 |ink de acesso:
https://www.canva.com/design/DAGNWwTPOYU/sT4ARmc6mZkfyMIgSs7WVnA/watch?utm_content=DAGn
WwTPOYU&utm campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlld=he416e2f7cf



https://www.canva.com/design/DAGnWwTPOYU/sT4Rmc6mZkfyMIgSs7WVnA/watch?utm_content=DAGnWwTPOYU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=he416e2f7cf
https://www.canva.com/design/DAGnWwTPOYU/sT4Rmc6mZkfyMIgSs7WVnA/watch?utm_content=DAGnWwTPOYU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=he416e2f7cf
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3.1 Tecnologias digitais em contexto educacional

A revisdo da literatura realizada anteriormente indicou que, na Ultima década, a evolugao
das Tecnologias Digitais (TD) e sua incorporacdo no ambiente educacional refletiram
mudancas nas praticas pedagdgicas e nos modos de aprendizagem, isso desde a introducdo dos
computadores nas escolas até a ascensdo das plataformas digitais. Com base nesta constatacéo,
esta secdo revisa o desenvolvimento e a adogdo dessas tecnologias no campo educacional
explorando as suas potencialidades, desafios e implicagfes para 0 processo de ensino-
aprendizagem, de modo geral.

Preliminarmente, ao abordar as tecnologias de modo mais amplo, € de essencial
relevancia considerar as suas diversas aplicagdes e implicacdes. Neste sentido, Feenberg (2013,
p. 63) apresenta uma teoria critica que, para compreender a ampla gama de possibilidades da
tecnologia, é necessario enxerga-la como uma filosofia, ele afirma que esta "[...] ndo € vista
como ferramenta, mas como estrutura para estilos de vida. As escolhas estdo abertas para nos e
situadas em nivel mais alto que o instrumental".

Embora os estudos de Feenberg (2013) abordarem o termo "tecnologia™ no sentido
amplo, adotamos nesta pesquisa a perspectiva de que tal definicdo se aplicam as Tecnologias
Digitais (TD), uma vez que estamos de acordo com a visdo de que estas modificam as interac6es
na sociedade em funcédo da velocidade de propagacdo e comunicacéo, refletindo nas vivéncias
sociais, de tal modo que ndo podemos reduzi-la ao conceito de apenas ferramentas. Em
concordancia com tal perspectiva, Kenski (2007, p. 21) afirma que "[...] 0 homem transita
culturalmente mediado pelas tecnologias que Ihe sdo contemporaneas. Elas transformam sua
maneira de pensar, sentir, agir".

A transicdo da sociedade industrial para a sociedade do conhecimento modificou a
maneira como Vivemos e, por consequéncia, como nos comunicamos, relacionamos e
aprendemos. Neste contexto, o novo paradigma, impulsionado pela revolucdo digital e pela
rapida disseminacdo das TD, colocou o conhecimento no centro do desenvolvimento
econémico e social, caracterizado como um "[...] recurso flexivel, fluido, sempre em expanséo
e em mudanca” (Hargreaves, 2003, p. 33)

De acordo com Castells (2002), na sociedade do conhecimento, o saber é valorizado ndo
apenas pela sua acumulagdo, mas principalmente pela capacidade de ser produzido,
compartilhado e aplicado de maneira inovadora em diferentes contextos.

Com o advento da internet e a expansdo das redes digitais, emergiu 0 que se conhece

como cultura digital, caracterizada pela interconexdo global, pelo acesso facilitado a
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informacao e pela participacdo ativa dos individuos em processos de comunicacdo e producao
de conteudo (Brito; Costa, 2020). A educacdo, na cultura digital, valoriza a aprendizagem
colaborativa, a resolugédo de problemas reais e o0 desenvolvimento de competéncias digitais
essenciais para a cidadania no século XX.

Jenkins (2006) destaca que essa cultura transformou profundamente as formas de
interagdo social e a maneira como o conhecimento é produzido, disseminado e consumido,
permitindo que os individuos deixassem de ser apenas consumidores passivos para se tornarem
produtores e co-criadores de contetldo em um ambiente colaborativo e dindmico.

Com relacdo ao &mbito educacional, essas transformacdes abriram novas possibilidades
para o processo de ensino-aprendizagem, promovendo metodologias pedagdgicas inovadoras e
centradas na participacao ativa dos estudantes. Em vez de um modelo tradicional, no qual o
conhecimento é transmitido de maneira unidirecional do professor para o aluno, a educagédo na
cultura digital valoriza a aprendizagem colaborativa, a resolucdo de problemas reais e 0
desenvolvimento de competéncias digitais essenciais para a cidadania no século XXI. Neste
sentido, Lévy (1999) aponta que as tecnologias digitais potencializam a inteligéncia coletiva,
criando novas oportunidades para a construcdo conjunta do conhecimento em contextos
educacionais.

Tendo em vista que no século passado, 0 acesso ao saber era obtido quase que
exclusivamente pela escrita, Lemos (2017, p. 98) aponta que, atualmente, a informacéao se da,
majoritariamente, por meio de imagens transmitidas em uma linguagem digital operando em
rede, implicando em diversas rupturas na maneira de aprender "[...] ndo dependendo de uma
linearidade informacional e superando as fragmentagdes disciplinares impostas nos curriculos
escolares”.

Seguindo essa linha raciocinio, a integragéo das Tecnologias Digitais (TD) na educagéo
ndo é apenas uma tendéncia, mas um recurso na instrumentalizacéo dos sujeitos para os desafios
e oportunidades da sociedade contemporanea. Além disso, possibilitam a criacdo de
experiéncias de aprendizagem mais envolventes e interativas, que atendem as necessidades e
interesses diversos dos estudantes.

Contudo, como foi evidenciado nos estudos anteriores apresentados, para que a
integracdo das tecnologias digitais na educacdo seja adequada, é necessario ir além da mera
insercdo de dispositivos tecnoldgicos nas escolas. Lima (2022, p. 80) indica que é fundamental
repensar as praticas pedagagicas, "[...] exige-se um letramento digital e uma curadoria para

selecionar os objetos digitais que possam contribuir no desenvolvimento [...]" destas, de modo
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que elas estejam alinhadas com diversos elementos presentes na cultura digital como, por
exemplo, 0 uso de recursos audiovisuais.

Sob essa visao, a perspectiva construcionista da aprendizagem, desenvolvida por Papert
(1980), oferece um caminho promissor para a educacdo na era digital. O autor, inspirado nas
teorias de Jean Piaget, propds o construcionismo** como uma evolugdo do construtivismo®®,
enfatizando que a aprendizagem ocorre de modo mais efetivo quando os estudantes estdo
engajados em criar algo significativo para eles. Essa abordagem reconhece o potencial das TD
que permitem aos alunos construirem conhecimento de maneira ativa e significativa, atravées da
experimentacao, criacdo, autonomia e colaboragdo (Massa; Oliveira; Santos, 2022).

Diante disso, Valente (1999) , discutindo sobre a integracdo das Tecnologias Digitais
em contexto educacional, destaca a importancia da formagdo docente superar a simples
perspectiva de limitar-se ao preparo com experiéncias que oportunizem apenas a passar
informacdes, ela deve propiciar condi¢cdes para o professor construir conhecimento sobre os
aparatos tecnolégicos, possibilitando o entendimento sobre como e porque integra-los em sua
pratica pedagdgica e, dessa forma, superando barreiras para a transi¢do de um sistema se ensino

fragmentado para uma perspectiva integradora de conteudo, pautada nos interesses dos alunos.

Dessa forma, o curso de formacao deve criar condi¢Oes para que o professor
saiba recontextualizar o aprendizado e as experiéncias vividas durante a sua
formacdo para a sua realidade de sala de aula, compatibilizando as
necessidades de seus alunos e 0s objetivos pedagdgicos que se dispde a atingir
(Valente, 1999, p. 2).

Conforme o autor, implementar aparatos tecnolégicos no processo de construcao do
conhecimento implica mudancas estruturais nas quais toda a comunidade escolar, desde alunos,
professores e familias, esteja disposta a apoiar as modificacfes necessarias para a instaurar "[...]
solugdes pedagdgicas inovadoras [que] possam efetivamente estar a servi¢co da formacdo de

alunos preparados para viver na sociedade do conhecimento™ (Valente, 1999, p. 12).

1 Construcionismo é uma abordagem pedagdgica, desenvolvida por Seymour Papert, que defende que as pessoas
constroem conhecimentos de maneira mais efetiva quando estdo envolvidas na criacdo de artefatos tangiveis, como
objetos, projetos ou programas de computador. Essa teoria enfatiza a importancia da experimentagdo préatica e da
reflex@o sobre o processo de construcdo, integrando o uso de tecnologias para promover a aprendizagem ativa e
significativa (Papert, 1980).

15 Segundo a teoria construtivista de Piaget, o conhecimento é construido ativamente pelo individuo a partir de
suas interagdes com o meio. O desenvolvimento cognitivo ocorre em estagios, sendo que a crianga adquire novos
conhecimentos reorganizando suas estruturas mentais em resposta a experiéncias e desafios, num processo
continuo de assimilacdo e acomodacéo (Piaget, 1970).
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Em concordancia com essa perspectiva, Berlezzi (2017, p. 122) aponta que a "[...]
tecnologia mediada pelo professor pode contribuir no processo ensino e aprendizagem, e
facilitar as situagfes de comunicacdo estimulando a participacdo de todos e mudando o
paradigma de educacao centrada no professor e no texto escrito™.

De acordo com Silva (2019, p. 152), € incontestavel a integracdo da linguagem da
cultura digital em ambientes educacionais, o desafio ¢ "[...] promover o didlogo dessas
linguagens, préticas e formas de ver o mundo com a sala de aula”. Ela também acrescenta que
€ necessario estar atento as atualizagdes e inovagdes, "[...] principalmente se essa novidade
favorece autoria, colaboracao e compartilhamento [...]" (Idem, p. 152).

Debrucando-se nos estudos sobre as possibilidades de integragéo entre tecnologias
digitais e contextos educacionais, Almeida e Valente (2012) e Valente e Almeida (2014)
indicam novas formas de construcdo de conhecimento por intermédio de producédo de narrativas
com 0 uso das TD. Dispositivos com diversos recursos como camera de video, gravador de
som, camera fotografica, entre outros, possibilitam o desenvolvimento de narrativas que vao
além do texto escrito ou falado. Estes articulam novas formas de comunicacgdo, advindas das
maultiplas linguagens midiaticas, tais producbes permitem o compartilhamento através da
representacdo por meio de texto, imagem e som.

Dessa maneira, ao integrar tais narrativas digitais, seja pela producdo de videos ou
podcasts, é possivel explorar os potenciais de TD no desenvolvimento de propostas curriculares

em diferentes areas do conhecimento. E ainda,

Com a producédo destas narrativas, conceitos sdo explicitados, e a narrativa
passa a ser uma "janela na mente" do aluno, de modo que o professor possa
entender e identificar os conhecimentos do senso comum e, com isso, possa
intervir, auxiliando o aprendiz na analise e depuracdo de aspectos que ainda
sdo deficitarios, ajudando-o a atingir novo patamar de compreensdo do
conhecimento cientifico (Almeida; Valente, 2012, p. 58).

Sendo assim, além de aliadas no processo de ensino, possibilitando a sistematizacdo de
ideias e viabilizando o protagonismo, essas narrativas também permitem uma sondagem da
aprendizagem dos contetdos. Figueiredo (2020, p. 25) aponta, em seus estudos, que as
Tecnologias Digitais "[...] estdo cada vez mais presentes nestes espacos e sua utilizacdo pode
favorecer a construcdo de ambientes educativos, comprometidos com 0s processos de
aprendizagem de professores e alunos”.

Refletindo sobre as tecnologias digitais, Borba, Souto e Junior (2022) ressaltam que a

visdo sobre elas esta intimamente ligada a forma como o individuo faz o uso destas. De forma
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gue, se assumirmos que o uso de tecnologias digitais ndo contribui para o processo de ensino-
aprendizagem, € provavel que a evitaremos. Se tivermos uma visdo reducionista, enxergando-
as como auxiliares, possivelmente faremos delas um uso domesticado. Porém, se assumirmos
perspectivas que defendam as possibilidades de se pensar com as tecnologias, "[...] é possivel
que o uso que facamos delas seja mais interativo, dindmico, colaborativo” (Borba; Souto;
Junior, 2022, p. 66). Na secéo a seguir apresentaremos o0s estudos dos autores para refletir sobre
0 uso de tecnologias em Educacdo Matematica.

3.2 Tecnologias e Educacdo Matematica

Diante das discussoes realizadas até 0 momento, entendemos como pertinente ponderar
sobre a integracdo de aparatos tecnoldgicos no contexto escolar, em especifico no ensino de
conteudos matematicos. Tal questdo vem sendo discutida por diversos autores (Chiari, 2018;
Borba, Scucuglia; Gadanis, 2021; Borba; Souto; Junior, 2022) e tem se consolidado como uma
pratica potencial no desenvolvimento de competéncias matematicas nos estudantes.

Chiari (2018) discorre sobre trés processos educativos, no contexto da Educacgdo
Matematica, com o uso de tecnologias digitais. No primeiro, que se refere a comunicacéo, a
autora aponta como as TD transformaram a maneira de se comunicar e expressar ideias. Nesta
perspectiva, instituicdes de ensino recebem alunos que estdo habituados a esse modelo de
comunicacdo, entrando em choque com as praticas que, geralmente, tém predominio em
ambientes educacionais, o que demonstra um indicativo para repensar o uso de tecnologias no
ambito escolar e universitario.

O segundo processo educativo, apresentado por Chiari (2018), diz respeito a producéo
de materiais didaticos. A autora ressalta como as TD tém demonstrado potenciais em estruturar
novas aprendizagens, destacando a internet como um grande e potencial ambiente virtual. Nesse
panorama, destaca que tanto as plataformas de virtuais de aprendizagem, a exemplo o Google
ClassRoom e Moodle, quanto recursos que ndo foram criados com fins pedagdgicos, como o
YouTube, se configuram como espacos "[...] para a democratizacdo da producdo de material
didatico, ja que qualquer usuario da grande rede ¢ um produtor de contedo em potencial”
(Chiari, 2018, p. 358), a autora defende a ampliacdo do sentido de material didatico, que vai
muito além de livros ou recursos escritos.

Ainda nesse debate, Chiari (2018) discorre sobre os desafios de planejar propostas que

estejam alinhadas com os diversos contextos de producéo e disseminagdo de contetdo, tendo
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em vista as especificidades dos contedos matematicos e mantendo a coeréncia e consisténcia
com as propostas pedagdgicas.

Quanto ao terceiro e ultimo processo educativo discutido por Chiari (2018), ele esta
relacionado com a producdo de conhecimento. Neste, a autora levanta um questionamento sobre
0 uso das tecnologias digitais para além da domesticacdo de midias, que esteja efetivamente
presente no processo de construcdo do conhecimento, "[...] usos que ndo reproduzam em uma
determinada midia praticas usuais de outra midia, desconsiderando as possibilidades
qualitativamente diferentes entre elas" (Chiari, 2018, p. 359). Nesta perspectiva, a autora
aproxima as discussdes da proposta de Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e Borba, Souto e
Junior (2022), as quais sugerem uma relagéo entre tecnologias digitais em cinco fases.

Sintetizando os estudos sobre tecnologias digitais e sua insercdo no contexto
educacional, os autores Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e Borba, Souto e Junior (2022)
realizaram uma revisdo do contexto histérico, delineando as cinco fases das tecnologias digitais
em Educagdo Matematica.

Cabe aqui ressaltar que os autores apontam que o0 surgimento de uma nova fase néo
substitui a anterior, elas podem interagir, de forma néo linear, uma vez que os elementos de

uma fase podem estar presentes em outras (Borba; Scucuglia; Gadanis, 2021). Afirmam que:

[...] uma nova fase surge quando inovagdes tecnoldgicas possibilitam a
construgdo de cendrios qualitativos diferenciados de investigacdo matematica;
guando o uso pedagdgico de um novo recurso tecnoldgico traz originalidade
ao pensar-com-tecnologias. Esses desenvolvimentos estdo intrinsecamente
envolvidos com outros aspectos, com a elaboracdo de novos tipos de
problemas, o uso de diferentes terminologias, o surgimento ou aprimoramento
de perspectivas tedricas, novas possibilidades ou reorganizagdo de dindmicas
em sala de aula, dentre outros (Borba; Scucuglia; Gadanis, 2021, p. 44).

Os autores relacionam em cada fase as terminologias utilizadas para se referir as
tecnologias e os principais aspectos que as caracterizam. A primeira fase envolve, em meados
da década de 80, as "tecnologias informaticas” (TI), demarcada pelo uso pedagdgico de
calculadoras e computadores. Outro aspecto de destacado é o software LOGO?, plataforma na

qual era possivel, através de comandos, criar constru¢des geométricas.

16 LOGO é uma linguagem de programacdo desenvolvida nos anos 1960 por Wally Feurzeig, Seymour Papert e
outros pesquisadores, voltada para o ensino de conceitos matematicos e computacionais a criancas. O LOGO é
conhecido pelo uso de comandos simples que controlam uma "tartaruga” grafica, que desenha formas e padrdes
na tela, auxiliando o aprendizado de geometria, l6gica e resolucdo de problemas de maneira visual e interativa. A
linguagem faz parte da abordagem construcionista de Papert, que propde a construcdo ativa do conhecimento por
meio de experiéncias praticas.
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O inicio dos anos de 1990, com a popularizacdo dos computadores pessoais, foi marcado
na segunda fase com o desenvolvimento de softwares educacionais no campo da Educacgéo
Matematica voltados para visualizacdo, experimentacdo e demonstracdo no campo de
conteudos matematicos como fungdes e geometria, a exemplo Winplot, Graphmathica e o Cabri
Geéometre.

Na terceira fase, com o surgimento e a propagacdo da internet, por volta de 1999, as
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC) alavancaram as transmissdes nos cursos a
distancia de formacéo de professores, permitindo a criacdo de ambientes virtuais para discussdo
como chats e foruns. Neste contexto, 0s autores apontam que a terceira fase foi marcada por
estudos que investigavam como as interacOes refletem nas ideias matematicas nos ambientes
virtuais de aprendizagem (Borba; Scucuglia; Gadanis, 2021).

A quarta fase, descrita pelos autores, tem inicio em 2004 com o advento da internet
rapida, que melhorou as conexdes on-line e facilitou 0 acesso por meio de celulares e tablets a
Tecnologias Digitais (TD). Nessa fase, estd associado o desenvolvimento de aplicativos e
plataformas virtuais de aprendizagem, em destaque o GeoGebra, criando formas inovadoras de
exploracdo matematica. Os autores destacam aspectos da multimodalidade de interacdo com a
consolidacdo de plataformas de compartilhamento de videos digitais, como o YouTube,
ressignificando espacos de aprendizagem dentro e fora da sala de aula.

Diante desse cenario, Souto e Borba (2016, p. 54) ressaltam que os videos com ou sem

a nossa permissao,

[...] "invadem", cada vez mais, nossas salas, seja antes, durante ou depois do
periodo da aula. Os alunos recorrem aos videos ndo apenas como uma forma
de diversdo, mas também para tirar davidas, resolver exercicios, pesquisar
sobre um dado tema, comparar diferentes pontos de vista, etc. Mais que isso,
eles sdo capazes de produzir e editar seus préprios videos e quando o fazem,
na maioria das vezes, € com desenvoltura, entusiasmo e dedicacdo. Com isso,
mais uma vez, nos professores nos deparamos com o desafio de empregar em
nossa pratica docente uma tecnologia que, muitas vezes, ndo nos é usual.
Nesse panorama, 0s autores apontam que a producdo de videos digitais matematicos se
favorece com a mudancga de visdo que os estudantes tém da Matematica, permitindo "[...]
dialogar matematicamente em um cenario mais amplo do que aquele definido pela sala de aula
convencional, limitada pelas quatro paredes, testes e outras normas” (Borba; Scucuglia;
Gadanis, 2021 p. 122).
Em estudos anteriores, dos mesmos autores, sobre "Performance Matematica Digital”

(PDM), que relaciona aspectos tecnoldgicos-artisticos-educacionais no ensino-aprendizagem
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de Matematica e pode ser considerado como "texto-narrativa digital multimodal”, com destaque

ao formato video digital, afirmam que:

[...] pode contribuir para que estudantes passem a ver suas experiéncias com a
matematica como algo prazeroso, estético e humano. PMD pode contribuir
para a mudanca da imagem publica da matemética enquanto uma ciéncia fria
e negativa. Em uma das entrevistas realizadas com os estudantes apds as
sessOes, um dos estudantes que atuou na PMD expressou: Eu gostei muito do
video. Foi diferente porque eu ndo gostava muito de matematica. Matematica
ndo era muito legal para mim. Mas quando fizemos o video, um sentimento
diferente sobre a matematica surgiu, porque vimos a matematica em nosso
dia-a-dia de um modo diferente, andando de bicicleta ou jogando futebol
(Scucuglia; Borba; Gadanidis, 2012 p. 60).

Apesar das discussdes acerca do inicio da quinta fase, assumimos como marco o ano de
2020, com a pandemia de COVID-19, que alterou de maneira superlativa as interacbes com as
tecnologias digitais. Notificado no final de 2019, em Wuhan na China, 0 novo coronavirus
(SARS-CoV-2), causador da doenga COVID-19, afeta o aparelho respiratorio dos
contaminados, gerando infec¢des que podem levar a morte. Em marco de 2020, devido a sua
alta taxa de transmissao e os grandes indices de contaminacdo mundial, o surto da doenca foi
classificado como uma pandemia global.

Com o objetivo de conter a propagacao e uma possivel sobrecarga no sistema de salde,
seguindo as orientacBes determinadas pela Organizacdo Mundial de Saude (OMS), que
recomendou a implementacdo de politicas de distanciamento social, foram instauradas medidas
de restricdo e fechamento de servicos e estabelecimentos considerados ndo essenciais.

Nesse cendrio, a educacdo foi um dos setores que sofreu impactos com adocao de tais
medidas, suspendendo as atividades presenciais em todos 0s campos educacionais,
implementando sistemas de ensino remoto mediado por plataformas tecnolégicas.

Diante disso, Borba, Souto e Junior (2022) apontam que a quinta fase foi marcada pela
intensificacdo do uso de TD em Educagdo Matematica associados a exploracdo de recursos
audiovisuais. Segundo os autores, "[...] a producédo de videos se apresenta como um enfoque
pedagogico com o potencial de transformar a sala de aula e a propria Educacdo Matematica”
(p. 34).

Nessa discussao, 0s autores apontam que os videos matematicos:

[...] incluem recursos como imagens em movimento, filmagens, gestos,
expressOes faciais, efeitos sonoros, figurinos, musica, dentre outros que se
combinam & simbologia Matematica no sentido de explorar possibilidades
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audiovisuais que dificilmente seriam possiveis com outras midias [...] (Borba;
Souto; Junior, 2022, p. 42).

Sendo assim, podemos compreender como as midias podem influenciar o
desenvolvimento do conhecimento matematico, especialmente no contexto de videos digitais.
Neste sentido, ao entender os processos envolvidos na producdo de videos com finalidade
educacional, é possivel moldar a apresentacdo do contetudo de forma mais atrativa, o que ajuda
a atingir os objetivos de ensino planejados para esse recurso. Em sintese, a escolha e o
entendimento das ferramentas multimodais (como audio, imagem, texto, animac@es) utilizadas
na producdo de videos didaticos sdo cruciais, pois elas afetam a forma como as ideias
matematicas sao comunicadas e compreendidas pelos alunos. 1sso reforca a importancia de uma
abordagem cuidadosa na criacdo desses materiais, garantindo que eles sejam acessiveis,
engajadores e alinhados com o0s objetivos de aprendizagem.

Tendo em vista os objetivos do uso de videos no processo de ensino-aprendizagem,
Oechsler (2018), em concordancia com Ferrés (1996), destaca seis modalidades para a
utilizacao didatica do video: 1. a videolicdo em que, similar a uma aula expositiva, 0s contedos
séo abordados de maneira sistematizada; 2. o videoapoio, utilizando imagens e exemplos
visuais para complementar e ilustrar a exposic¢ao verbal do professor; 3. 0 videoprocesso, no
qual os alunos assumem o papel de protagonismo; 4. o programa motivador, que visa engajar
os estudantes despertando interesse; 5. 0 programa monoconceitual, geralmente mudos, sdo
videos curtos que abordam intuitivamente um Unico conceito; e 6. o video interativo, que
promove uma interacao entre o usuario e o contetdo apresentado.

Ainda nessa discussdo, podemos incluir as contribuicGes de Moran (1995), que
classificou a utilizacéo de videos em ambiente educacional em oito tipos. 1. Sensibiliza¢do, que
assume um carater introdutério ao contetdo, despertando o interesse sobre a tematica; 2.
llustracdo, que apresenta o cenario para contextualizar o que sera abordado; 3. Simulagéo, em
sintonia com o tipo llustracdo, pode apresentar situacdes para substituir experiéncias perigosas
ou que exigem outros recursos; 4. Contetido de Ensino, que aborda de forma direta o conteido
que sera trabalhado; 5. Avaliacdo, que auxilia na sondagem e analise seja por parte do professor
ou dos alunos; 6. Integracdo/Suporte, que introduzir e relacionar com outras midias; 7.
Videoespelho, que é utilizado para examinar os comportamentos; e 8. Producédo, que pode ser
dividido em: Documentacéo, para registros de eventos e experiéncias; Intervengéo, no qual o
recurso pode ser modificado criando novos significados; e Expressdo, producgdes que

compartilham visdes autorais.
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No topico a seguir discutiremos de que maneira a producao desses recursos visuais

foram e estdo sendo abordadas no contexto a formacé&o inicial de professoras/es.

3.3 Producéo de contetdos audiovisuais na formacéo inicial de professores que ensinam

Matematica

Desde a introducdo desta dissertagdo, temos apontado que a justificativa para o
desenvolvimento de uma pesquisa no campo da formacédo inicial de professoras/es e a
apropriacdo de recursos audiovisuais tem uma relacdo direta com experiéncias da autora
proponente, as quais demonstraram o potencial formativo desses recursos na formagdo dos
mesmos. Durante o periodo como bolsista IC/FAPESP, a investigagcdo demostrou outro aspecto
relevante para o desenvolvimento da proposta, a alegacdo das docentes que afirmaram que nédo
tiveram contato com recursos tecnologicos durante a formacéo inicial.

Segundo Costa e Lins (2010, p. 456), é importante que a formacao de professores "[...]
proporcione situagcdes em que os professores sejam levados a investigar novas alternativas de
trabalho com o uso de tecnologia em sala de aula, no sentido de aproximar as concepcdes
construidas no campo tedrico com experiéncias vivenciadas na pratica". Para as autoras, se faz
necessaria uma formacdo docente que fundamente reflexGes sobre quais sd@o o0s possiveis
beneficios que recursos tecnoldgicos podem gerar no ensino e na aprendizagem escolar, e como

atribuir tais beneficios em sua atuacéo.

Proporcionar espacos de formagdo docente objetivando a investigacdo de
estratégias de ensino que explorem as potencialidades dos recursos
tecnoldgicos nos parece uma estratégia eficaz ao desenvolvimento de
atividades e propostas didaticas voltadas ao uso reflexivo e critico desses
recursos (Costa; Lins, 2010, p. 458).

Integrar tais recursos tecnoldgicos no ambito educacional, de acordo com Oliveira e
Marinho (2020, p. 2095), possibilita estabelecer "[...] novas formas e experiéncias de ensino e
de aprendizagem, novas maneiras de se construir conhecimento e de se relacionar com o saber,
contribuido para a construcao de competéncias".

Os estudos dos autores apontam que é necessario estar ciente que estes equipamentos
ndo foram desenvolvidos com fins pedagdgicos. Portanto, para além dos conhecimentos
relacionados as praticas pedagdgicas, o docente necessita compreender e "dominar" 0s recursos
tecnologicos para fazer o uso destes como instrumento educacional no processo de ensino-

aprendizagem de conceitos (Oliveira; Marinho, 2020), o que vai ao encontro com a afirmacéo
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de Silva (2011, p. 34), quando aponta que o "[...] modo como o professor utiliza 0 recurso
tecnoldgico nos conteddos curriculares faz a diferenca na agdo pedagdgica [...]", 0 que destaca
a importancia da formacéo para a utilizacdo adequada das Tecnologias Digitais, atendendo as
demandas nos anos iniciais do Ensino Fundamental, por exemplo.

Tal destaque € evidenciado também por Silva, Novello e Gautério (2019), ao afirmarem
que 0 uso pedagdgico de recursos tecnoldgicos deve ser discutido nas instituicdes de Ensino
Superior que formam profissionais da educacéo, possibilitando espagos para reflexdo e criagéo
de uma nova cultura, "[...] permeada por mudancas na forma de ensinar e de agirmos enquanto
sujeitos” (p. 10).

Vaz (2017, p.8), baseando-se nos estudos de Chaui (2006), defende o uso consciente das
tecnologias, afirmando que "ndo devemos afastar os jovens do contato com as tecnologias, ja
que estas constituem parte do seu processo de entendimento enquanto cidadao; por outro lado,
devemos capacitar os professores para trabalharem com essas mesmas tecnologias de forma
consciente”

Os estudos de Lemos (2017) indicaram a importancia da incluséo de disciplinas ligadas
a tecnologia digitais voltadas a Educacgéo nos curriculos de formacédo docente, a autora defende
gue os conhecimentos ligados a utilizacdo de dispositivos midiaticos ndo sdo adquiridos apenas
COm Seu uso intenso, isso por si s6 ndo garante a apropriacao de tal linguagem, o que requer a
"[...] interacdo com outras pessoas que ja a internalizaram, ou seja, através de adultos
qualificados ou pares experientes que ja se apropriaram dessa linguagem, por isso a mediagédo
dos professores é primordial”

Discutindo sobre a formacdo de futuras/os pedagogas/os para trabalhar Matematica,
mediada por tecnologias digitais a partir de sua representacao social, a investigacdo de Maia
(2012) evidenciou que, apesar de haver um incentivo governamental para que 0S recursos
tecnoldgicos sejam integrados em espagos educativos, no contexto de formacéao de professores,
estes aparatos sdo mais abordados em disciplinas optativas e ndo nas obrigatérias na
licenciatura. Os estudos demonstraram também a perspectivas dos discentes, que sentiam a
necessidade de uma formacdo voltada para a utilizacdo pedagogica de tecnologias digitais.

Tendo em vista que o domino do conhecimento matematico, por si s6, ndo é suficiente
para ser um bom professor, € fundamental também possuir conhecimentos "[...] metodolégicos,
pedagdgicos, psicologicos, sociologicos que possam contribuir para que o professor exerca o
poder de seducdo com vistas a atrair o interesse do aluno, independente se ele gosta ou nao da

disciplina escolar" (Vaz; Pimenta, 2012, p. 2-3). Em concordancia a essa perspectiva, Novoa
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(2017, p. 1127) destaca que "[...] ser professor ndo é apenas lidar com o conhecimento, é lidar
com o conhecimento em situacdes de relacdo humana. (...) A missdo de um professor de
Matematica ndo é apenas ensinar Matematica, € formar um aluno através da Matematica".

Estudos de Bairral (2015), ao discutir a pesquisa em Educacdo Matematicas e suas faces
de interacdo, afirmam que no @&mbito da formacéo de professores que ensinam Matematica é
relevante um duplo enfoque nas acOes formativas. Por um lado, devem possibilitar que os
docentes "[...] aprofundem e ampliem o seu conhecimento pessoal relativo a contetdos
curriculares especificos [...]", a0 mesmo tempo, por outro, permitir que "[...] desenvolvam suas
capacidades de gerar criticamente processos interpretativos, sintese, analise e transformacéao”
(Bairral, 2015, p. 490). Nesta perspectiva, o autor ainda propde que, para além da reflexao
critica, a dimensdo experiencial envolvendo tecnologia deve ser considerada.

Tracando uma relacdo entre a cultura docente e as Tecnologias Digitais, os estudos de

Figueiredo (2020, p. 31) demonstram que:

[...] o professor necessita experienciar distintas situaces que possam auxilia-
lo a constituir outros saberes, diferenciados daqueles que ja conhece e estdo
em suas memorias de aluno, para que, no exercicio da profissdo, tenha
subsidios tedricos e praticos que Ihe permita a tomada de decisdes.

Ao pensar as acles pedagogicas nas praticas docentes, a pesquisa de Richit, Mocrosky
e Kalinke (2015) evidenciou as percepcdes de futuros professores em relacédo ao uso de recursos
tecnolégicos!’ na Educacdo Matematica, demonstrando que os licenciandos expressaram
interesse em articular as perspectivas apresentadas na graduacdo em uma futura atuacéo

docente. Para os autores:

Estes trouxeram em seus discursos um exercicio comparativo entre o que e 0
como os conteldos que estavam estudando foram trabalhados em sua
escolarizagdo prévia. Esse aspecto, a nosso ver, é relevante, visto que
evidencia 0 modo como as vivéncias prévias com tecnologias e as préaticas dos
professores na escola e na formacédo inicial influenciam as concepcbes e
préticas de futuros professores. Além disso, de alguma maneira, as praticas e
posturas dos licenciandos refletem praticas e posturas de professores que
marcaram sua trajetoria escolar, uma vez que também nos tornamos
professores experienciando modos de ser professor daqueles que foram nossos
mestres (Richit; Mocrosky; Kalinke, 2015, p. 128).

7 por recursos tecnolégicos os autores estdo entendendo: "[...] tecnologias em geral, como softwares, calculadoras,
simuladores, planilhas de calculo, bem como a tecnologia informatica associada a Internet" (Richit; Mocrosky;
Kalinke, 2015 p. 119).
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Nesta direcdo, os estudos dos autores demonstraram como, na perceptiva dos
licenciandos, a utilizacdo da tecnologia € vista como favoravel as atividades educativas, pois
esta possibilita a "[...] compreensdo de conceitos, rompendo com a linearidade apresentada nos
curriculos escolares e na abordagem classica do contetdo™ (Richit; Mocrosky; Kalinke, 2015,
p. 128).

Investigando sobre os discursos dos professores de Matematica sobre tecnologias,
Figueiredo (2020) demostra que o trabalho mediado pelo uso de midias tecnoldgicas deve estar
aliado as propostas metodoldgicas que ampliem as a¢Ges dos docentes e criem "[...] ambientes
de aprendizagens significativos que favoregcam a autonomia, a criticidade e a reflexao sobre as
experiéncias que vivem" (p. 72).

Sendo assim, a formacgéo do professor, que considere o uso das tecnologias, implica
repensar suas praticas, visto que, "[...] com a diversificacdo de tecnologias e 0 acesso a elas,
estas ndo podem mais ser ignoradas, cabendo a nos utiliza-las por meio de metodologias
educativas que contemplem o processo de interacdo e, consequentemente, a construgdo do
conhecimento” (Figueiredo, 2020, p. 75).

Em sua investigacdo, Figueiredo (2020) demonstra como planejar atividades usando as
TD, no contexto educacional, requer conhecimento sobre 0s processos que podem ser
potencializados por elas, o autor afirma:

"[...]que as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes nos espacgos
educativos, com potencial para transformar o ensinar e o aprender de forma
significativa. Os professores entendem e aceitam a sua chegada nas escolas,
bem como a importancia de uséa-las pedagogicamente. Entretanto, em seus
discursos evidenciam a necessidade de uma maior apropriacéo técnica e um
aprofundamento em propostas metodoldgicas que legitimem o seu uso."
(Figueiredo, 2020, p. 88)

Em nossa leitura interpretativa, fomentar experiéncias diversificadas na licenciatura em
Pedagogia, as quais visam aproximar os estudantes em formacdo da Matematica, de seus
conteudos e ensino pode contribuir, sobremaneira, para uma formagdo mais situada na relacao
forma-conteudo.

D'Ambrésio (1998, p. 80) anuncia que "[...] sera essencial para a escola estimular a
aquisicao, a organizacdo, a geragdo e a difusdo do conhecimento vivo, integrado nos valores e
expectativas da sociedade. Isso sera impossivel de se atingir sem a ampla utilizacdo da
tecnologia na educacao". Nesta perspectiva, aos discutir os potenciais dos recursos tecnoldgicos
no contexto escolar, Santos, Neves e Togura (2016) afirmam que estes podem contribuir para a
constituicdo de uma educacdo mais adequada para a sociedade atual, uma vez que colaboram

com a aprendizagem de diversos conteudos e possibilitam a criacdo de espagos de integracéo e
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comunicacdo, além de permitirem novas formas de expressdo criativa, de realizacao de projetos
e reflexdes criticas, sendo um instrumento importante para a resolucdo de problemas.

Tais potenciais foram observados nos estudos de Silva (2011) sobre a producéo
audiovisual como recurso didatico no ensino de Matematica, destacando seu uso pedagogico.
Do ponto de vista da autora, ao inserir tecnologias no ensino, objetivando uma aprendizagem
com significacdo, dois aspectos sdo importantes: o dominio sobre o contetdo e o planejamento
pedagogico. Esses fatores orientam a praxis docente ao utilizar tal recurso tecnoldgico no ensino
de conteudos matematicos (Silva, 2011).

Rocato (2009, p. 86), ao discutir os recursos audiovisuais como potencializadores do
processo de ensino-aprendizagem matematica, advoga que esse processo "[...] pode extrapolar
as relag0es, transitando por outras disciplinas ampliando e potencializando a construgdo do
conhecimento matematico”. Diante dessa concepg¢do, tais recursos, no contexto dos anos
iniciais do Ensino Fundamental e da formacéo de professores para este &mbito, possibilitam o
desenvolvimento de habilidades como "[...] abstracdo, planejamento, coordenacdo de ideias,
desenvolvimento de multiplas linguagens, autonomia, capacidade de interagdo e de formulagéo
de hipdteses, criatividade e imaginacdo” (Almeida, 2017, p. 23).

Sendo assim, o recurso audiovisual pode assumir um carater expressivo de
compartilhamento de ideias, como afirmam Powell, Francisco e Maher (2004 p. 10) "[...] o
video ndo apenas permite multiplas visGes, mas também possibilita visdes sob multiplos pontos
de vista [...]", para 0os autores esse recurso permite observar o desenvolvimento de ideias
matematicas e as formas de raciocinio dos individuos.

Para Oliveira (2021), os recursos tecnoldgicos audiovisuais, no ensino de Matematica,
podem ser utilizados como estimulo para uma mudanca no paradigma educacional,
promovendo a aprendizagem. Ao investigar evidéncias da utilizacdo na formacdo inicial do

pedagogo, o autor afirma que:

Estas tecnologias podem otimizar o trabalho de sala de aula e mobilizar a
socializacdo de saberes e a construcéo de sentidos no processo de ensino e de
aprendizagem, reforcando a rapida e eficiente transmissdo de informacdes,
criando condicdes para uma maior interagdo entre os sujeitos envolvidos num
espaco fluido e dindmico que permite a acdo, a participacdo, a livre
problematizacdo, bem como a liberdade de expresséo (Oliveira, 2017, p. 266).

Pensando em explorar as potencialidades dos recursos audiovisuais, o docente, no
processo de avaliagéo e producdo, tem a oportunidade de se atualizar no campo do saber. A

experiéncia de tomar contato com recursos audiovisuais exige, segundo Fontes, Junior, Ferreira,
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Domingues e Borba (2019), ter conhecimentos tedricos e praticos, assim como clareza de seus
propositos pedagdgicos para o0 uso dessa midia que pode proporcionar ganho qualitativo no
ensino, trazendo novas possibilidades atreladas aos conteddos matematicos.

A apropriacdo de conhecimentos desta natureza possibilita também o trabalho em
conjunto da Matematica com outras areas do conhecimento, dessa forma, 0s recursos
tecnoldgicos podem contribuir para uma pratica de ensino interdisciplinar, propiciando novas
formas de ensinar e de aprender e alterar a visdo da disciplina como ciéncia isolada (Costa;
Souto, 2020).

Os potenciais do uso de videos na Educacdo Matematica foram destacados por Borba,
Souto e Canedo Junior (2022 p. 42), os autores trazem elementos relevantes sobre as
possibilidades deste recurso:

Os videos digitais incluem recursos como imagens em movimento, filmagens,
gestos, expressdes faciais, efeitos sonoros, figurinos, masicas, dentre outros
gue se combinam a simbologia matemética no sentido de explorar
possibilidades audiovisuais que dificilmente seriam possiveis com outras
midias, como lapis e o papel.

De acordo com os autores, a producdo de videos se apresenta como um enfoque
pedagdgico com potencial transformador no trabalho com a Educacdo Matematica. As
investigacOes de Borba, Neves e Domingues (2018 p. 4), apontam que, em um ambiente que
faz uso de recursos tecnoldgicos, o desenvolvimento de conhecimentos matematicos é
potencializado quando comparado ao que se usa somente o papel e o lapis, "Esse sistema que
envolve educadores, educandos e tecnologias pode ser aprimorado com a implementacao de
acOes colaborativas que adotam a relacdo horizontal incentivando o dialogo e o posicionamento
critico na aprendizagem".

Dessa forma, docentes "[...] capazes de utilizar as tecnologias digitais com criticidade e
relevancia poderdo ser bons mediadores do processo pedagdgico” (Liao; Proenca, 2020 p. 12),
razdo pela qual defendemos o posicionamento de préaticas de ado¢do da producdo de recursos
audiovisuais na formacé&o inicial de professores que ensinam Matematica.

A titulo de contextualizacdo desta relevancia, a pesquisa de Pinto (2015), evidenciou
potenciais da formacg&o docente no processo de construgéo e operacionalizacao de projetos que
envolvem conteddos audiovisuais, uma vez que esses recursos refletem em impactos nas
praticas pedagdgicas. O estudo evidenciou que 0s videos "[...] motivam e potencializam as
habilidades dos educandos, favorecendo de modo relevante a aprendizagem dos mesmos"
(Pinto, 2015 p. 482).
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Dentro do processo de producédo de recursos audiovisuais, ndo se deve levar em conta
apenas o produto final, mas também, todo o movimento de aprendizagem na constru¢do do
material, observando e considerando os dialogos e escolhas (Borba; Oechsler, 2018). Barbosa
(2018) destaca ser essencial o discente apropriar de recursos advindos das novas tecnologias de
producdo de imagens e sons digitais, capacitando-o para produzir narrativas e manipular o

objeto audiovisual, empregando assim sentidos a sua criacéo.

Nesse contexto, pensando no processo de produgdo do audiovisual no &mbito
dos espagos escolares/ processos educacionais, percebemos a necessidade de
reflexbes nas acbes didatico-pedagdgicas que possibilitem aos sujeitos a
condicdo de atuarem dentro da perspectiva do lazer/ da arte/ da manipulacéo/
da diversdo e isso significa possibilitar-lhes um agir/pensar coletivamente com
o ludico. Ludico, na perspectiva de Andrade (2013), onde representa um
estagio/momento capaz de propiciar ao sujeito situagdes de liberdade, mesmo
sem alcancar sua plenitude, com potencial de externar suas singularidades
através de  brincadeiras para  potencializar 0 processo de
exploracdo/transformacao/producgdo dos seus saberes/conhecimentos (Freitas,
2020, p. 85).

Nesta perspectiva, a pensar a formacao de professores, Teixeira (2021, p. 105) evidencia
que € necessario promover didlogos reflexivos acerca do papel do professor e dos dispositivos
tecnolégicos nos diferentes ambitos, como na sociedade, na cultura e, principalmente, na
educacgdo, haja vista que tais discussdes podem promover o "[...] entendimento de que a
tecnologia ndo é "maégica" ou que ela por si s6 pode mudar ou transformar a educacéo, ou servir
como um simples meio para comunicacdo com as familias™.

Dessa forma, acreditamos ser pertinente, e relevante, uma investigacdo sobre a
apropriacdo de tais recursos na formacéo inicial de professoras/es no curso de Pedagogia.
Justamente porque compreendemos, dada a experiéncia durante a pandemia, que essa pratica
formativa, ja recorrente pelo professor formador na UFSCar, implica a necessidade de avaliar
a perspectiva das/os estudantes acerca de suas percepc¢des sobre a experiéncia de escrita de
roteiros, gravacdo/edicdo e compartilhamento de suas producgoes.

Integrar diferentes dimensdes do processo formativo ao professor que ensina
Matematica, de acordo com Richit, Mocrosky e Kalinke (2015, p. 135), possibilita que o futuro
docente tenha experiéncias com diversos recursos tecnoldgicos, articulando-os com o0s
conteudos propostos nos componentes curriculares, desse modo intencionando formar um
professor "[...] por meio das tecnologias e para o desenvolvimento de praticas pedagogicas com

tecnologia”.
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Vale ressaltar que, diante nas novas demandas decorrentes da pandemia de COVID-19,
0s recursos audiovisuais foram muito potencializados. Entdo, existe a eminéncia de que esses
sejam cada vez mais incorporados em praticas avaliativas e formativas no Ensino Superior. De
acordo com Machado (2021 p. 120), "[...] a insercdo de tecnologias digitais na pratica docente
ressignificou o fazer pedagogico durante o ensino remoto, abrindo caminho para sua utilizagdo
no retorno do ensino presencial”. De modo semelhante, em reflexdo sobre a implementacdo de
recursos tecnolégicos, Borba, Souto e Canedo Junior (2022, p. 28) destacam que "[...] parece
ndo haver possibilidade de que, com fim da pandemia, alunos e professores deixem de utilizar
tecnologias digitais como o fizeram durante a mesma".

A investigacdo realizada por Silva (2022, p.20), a partir da questdo de como os videos
tém contribuido para a formacdo de professores de Matematica, analisou teses e dissertacdes
defendidas no periodo de 2007 a 2021. A autora destacou que a maioria dos trabalhos
encontrados ndo foi produzida no periodo pandémico, indicando que "as discussdes sobre as
Tecnologias Digitais, em especial o video, fazem-se presentes no contexto da formacgdo de
professores ja ha algum tempo".

Sobre formacdo de professores, estudos anteriores como de Costa e Lins (2010);
Oliveira (2017); Borba e Oechsler (2018); Silva, Novello e Gautério (2019), entre outros, ja
antes da pandemia, anunciavam 0s potenciais desses recursos para a formacao, o que justifica
e fundamenta um trabalho da natureza que propomos para o projeto de dissertacdo de mestrado.

Em sintese, com base na discussdo apresentada ao longo desta secdo de referencial
tedrico, defendemos a importancia de uma acgdo interventiva e investigativa durante a formacéo
inicial, que poderd contribuir aos estudos da &rea, visando contribuir com as préaticas
pedagdgicas de futuras/os docentes dos anos iniciais. Tal acdo deve possibilitar a
instrumentalizacdo pedagogica de aparatos tecnologicos, fomentando o debate critico-reflexivo
para o planejamento, producgdo, editoracdo e o compartilhamento destes conteddos
audiovisuais, que atendam as demandas do Ensino Fundamental, no eixo de conhecimentos

matematicos previstos para abordagem com criancgas de 1° ao 5° ano.
3.4 Sintese do capitulo
Retomando os debates ao longo do capitulo, apresentamos uma discusséo teorica acerca

das Tecnologias Digitais no contexto educacional, explorando suas implicacdes, desafios e

potencialidades para o processo de ensino-aprendizagem no campo da Educacdo Matematica.
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Iniciamos abordando o conceito de tecnologia, assumindo a perspectiva de Feenberg (2013),
que defende uma visdo critica na qual as tecnologias interferem em estruturas na sociedade,
afastando da interpretacdo reducionista de "ferramenta".

Retomamos aspectos historicos para demonstrar como a revolucdo digital e o advento
da internet modificaram a maneira como vivemos e, por consequéncia, Como nos comunicamos,
nos relacionamos e aprendemos. Essas transformacfes, de acordo com Jenkins (2006),
influenciaram as formas de interacdo social e a maneira como o conhecimento é produzido,
disseminado e consumido, permitindo que os individuos deixassem de ser apenas consumidores
passivos para se tornarem produtores e co-criadores de contetldo em um ambiente colaborativo
e dindmico.

Ao longo do texto, discutimos aspectos das interacOes entre a tecnologia no campo
educacional, evidenciando as contribui¢Ges de Papert (1980), que, inspirado nas teorias de Jean
Piaget, propds o construcionismo como uma evolucao do construtivismo. Papert (1980) assume
a perspectiva de que a aprendizagem ocorre quando os individuos estdo envolvidos em
contextos significativos. Neste sentido, a partir das investigacdes de Valente (1999), Almeida
e Valente (2012) e Valente e Almeida (2014), debatemos que a integracdo efetiva das
tecnologias no curriculo vai além do uso esporadico de ferramentas digitais; trata-se de repensar
as préaticas pedagogicas para criar experiéncias de aprendizagem que incentivem a criatividade
e a colaboracéo.

Quanto ao campo especifico da Educacdo Matematica, apresentamos as cinco fases das
tecnologias digitais segundo Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e Borba, Souto e Junior (2022),
que tracam as fases desde o uso de calculadoras e softwares de matematica até as tendéncias
em producdo de recursos audiovisuais. Essas fases refletem o impacto crescente das TD no
ensino de Matematica, oferecendo novas oportunidades para explorar conceitos matematicos
de forma visual e interativa, enriquecendo o0 processo de ensino-aprendizagem.

Os estudos sobre TD indicaram que os recursos tecnoldgicos, como softwares de
simulacgéo, jogos e, em especial, os videos digitais, possibilitam que os discentes visualizem e
manipulem conceitos abstratos, facilitando a compreensdo de conteddos complexos e
promovendo 0 pensamento matematico.

A utilizacdo de videos digitais para o0 ensino de Matemética foi abordada como uma
estratégia pedagogica em estudos anteriores a pandemia, periodo em que houve um aumento da
utilizacdo desse recurso, isso porque ele permite que os conteldos sejam apresentados de

maneira envolvente e contextualizada.
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A producdo de videos educativos por professores e alunos incentiva a aprendizagem
ativa e reflexiva, ao mesmo tempo em que desenvolve habilidades essenciais, como
planejamento, organizagdo da informacdo e comunicagdo (Almeida; Valente, 2011). Essa
pratica contribui para a construcdo de uma educacdo mais interativa, na qual os estudantes
podem aprender de maneira autdbnoma e colaborativa, enquanto utilizam linguagens
multimodais que refletem a cultura digital em que est&o inseridos.

Contudo, para que a integracdo dessas tecnologias seja positiva, é fundamental a
formacdo das/os professoras/es, possibilitando que eles utilizem os recursos tecnolédgicos de
forma pedagdgica e criativa. As discussGes apresentadas destacaram a importancia de um
conhecimento integrado que abarca os aspectos tecnoldgicos, pedagdgicos e de conteldo,
essencial para uma préatica educativa mediada por midias.

Diante das discussfes apresentadas, pudemos observar que a insercdo das TD no ensino
de Matematica e a producdo de recursos digitais, em especial os videos, ndo apenas enriquece
0 processo de ensino-aprendizagem, mas também prepara os alunos para serem participantes
criticos e criativos na sociedade digital. Portanto, é imprescindivel que a formacdo das/os
professoras/es contemple essas demandas, equipando-as/os com as habilidades necessarias para

explorar todo o potencial das tecnologias no contexto educacional.
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4 "LUZ, CAMERA, FORMACAO"™ - NOS BASTIDORES DOS PROCESSOS
METODOLOGICOS E DA PRODUCAO AUDIOVISUAL NA PEDAGOGIA

Nesta secdo da dissertacdo serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos
adotados para a coleta de dados da pesquisa. Primeiramente, serdo abordados os aspectos gerais
do enquadramento metodoldgico, relacionando os objetivos propostos na investigagcdo com 0s
instrumentos e procedimentos recorridos.

Na sequéncia, seré feita uma apresentacéo detalhada do contexto das etapas do trabalho
de campo que envolveu um grupo de estudantes na escrita de roteiros, gravacdo e edicéo.
Seguindo, compartilhamos as producbes desenvolvidas pelos grupos e suas percepcdes
coletivas acerca da experiéncia. Por fim, descrevem-se os procedimentos metodoldgicos
realizados, a partir das respostas individuais do questionario, para a sele¢do dos dados a serem
analisados.

Apresentacdo pode ser visualizada através video elaborado pela pesquisadora disponivel

no codigo a sequir.
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Figura 4. Codigo de acesso'® a apresentacdo do capitulo "Luz, Camera, Formac&o!".

PRODUGAO DE CONTEODOS AUDIOVISUAIS

D

4

Luz, Camera, Formacgao!
Rebeca Miranda

@
= 1 @ »

Fonte: Elaboragdo propria (2025).

4.1 Cenérios metodologicos: a jornada da produgdo de contetdos audiovisuais em

Educacao Matematica no curso de Pedagogia UFSCar

Na propositura da intencdo que fundamenta esta pesquisa, de natureza descritivo-
analitica, foi adotada a perspectiva de Bogdan e Biklen (1994, p. 11) para quem a pesquisa
qualitativa é definida como "[...] metodologia de investigacdo que enfatiza a descricdo, a
inducdo, a teoria fundamentada e o estudo das percepcdes pessoais”. Neste sentido,
consideramos que a abordagem qualitativa estd alinhada aos objetivos propostos na
investigacdo desta dissertacdo, uma vez que o foco reside na analise das percepgdes indicadas
pelas/os futuras/os professoras/es ao longo do processo de formacéao e producao audiovisual.

18 | ink de acesso:
https://www.canva.com/design/DAGnX1ddBPo/TP_2xQ9cstbOHBDB kY ItQ/watch?utm content=DAGnX1dd
BPo&utm_ campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlld=h970b235d3b



https://www.canva.com/design/DAGnX1ddBPo/TP_2xQ9cstb0HBDB_kYltQ/watch?utm_content=DAGnX1ddBPo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h970b235d3b
https://www.canva.com/design/DAGnX1ddBPo/TP_2xQ9cstb0HBDB_kYltQ/watch?utm_content=DAGnX1ddBPo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h970b235d3b
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Segundo Lidke e Andre (1986), na pesquisa qualitativa, o pesquisador produz dados de
forma descritiva por meio das relagdes e interaces desenvolvidas no contexto das reflexdes,
enfatizando o valor do processo em si, ndo apenas do produto final, a partir das descricGes e
percepcOes dos participantes, no caso particular aqui das/os futuras/os professoras/es.

Complementando tal perspectiva, Godoy (1995 p. 21) afirma que "[...] um fenbmeno
pode ser melhor compreendido no contexto em que ocorre e do qual é parte, devendo ser
analisado numa perspectiva integrada”. Sendo assim, adotamos distintos instrumentos para a
obtencdo dos dados: 1. a observacdo participante na disciplina "Matematica: Contedos e seu
Ensino” do curso de Pedagogia UFSCar (Matutino e Noturno); 2. entrevista coletiva com 0s
grupos de estudantes; 3. analise das produc@es audiovisuais; e, por fim, 4. desenvolvimento de
um questionario com perguntas abertas e fechadas que fizeram menc¢éo ao processo de vivéncia
durante o semestre.

Intenciona-se aqui, na perspectiva de compreender aspectos relevantes acerca do objeto
de estudo, triangular os dados gerados pelos instrumentos de investigacdo. De acordo com
Araujo e Borba (2014, p. 35), os principais tipos de triangulacdo em uma pesquisa qualitativa

sdo a de fontes e a de métodos.

Quando checamos, por exemplo, as informacdes obtidas em uma entrevista
com as atas de uma reunido sobre um mesmo assunto, estamos fazendo uma
triangulagéo de fontes. Por outro lado, se observarmos o trabalho de um grupo
de alunos e depois entrevistarmos seus componentes sobre o trabalho
desenvolvido, realizaremos uma triangulacdo de métodos. Fazendo assim, o
pesquisador, ao invés de construir suas conclusdes apenas a partir de
observacOes, pode utilizar as entrevistas para checar algum detalhe ou para
compreender melhor algum fato ocorrido durante as observagdes, promovendo
uma maior credibilidade de sua pesquisa.

Dessa maneira, as analises das respostas do questionario, em conjunto dos registros da
observacao participante da disciplina, com destaques para atividades destinada a produgéo
audiovisual, compdem a triangulacdo de fontes. Quanto ao acompanhamento do trabalho
(producdo do video e/ou podcast) e a entrevista coletiva sobre o processo de escrita de roteiro,
gravacdo e edicao, correspondem a triangulacdo de métodos.

Tais instrumentos metodologicos foram considerados por possibilitarem o acesso a
elementos e indicadores de um mesmo fendmeno por meio de diferentes fontes com o intuito
de responder ao objetivo investigacdo: analisar os indicios das aprendizagens de estudantes
da licenciatura em Pedagogia (UFSCar), em relacdo a apropriacdo de recursos

tecnologicos e quais as aplicacbes/implicacfes na formacéo inicial sdo propiciados no
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contexto da disciplina obrigatoria ""Matematica: Conteudos e seu Ensino™, a partir de
uma experiéncia que envolve a producdo de contetidos audiovisuais (podcasts e videos) no
campo da Educacdo Matematica nos anos iniciais.

O Quadro 4 retoma o0s objetivos especificos da pesquisa relacionando-o0s com o trabalho

de campo desenvolvido, que buscam responder ao foco da investigacao.

Quadro 4. Relagdo entre os objetivos especificos da pesquisa, 0s instrumentos metodoldgicos e 0s
indicadores de analise de dados.

Objetivos Especificos Instrumentos e Indicadores
procedimentos de producéo
de dados

1. Caracterizar as e Observacao participante; e Experiéncias anteriores com
dificuldades e Entrevista coletiva; e ousodeTD;e
enfrentadas por |® Respostas do questionario. |e Aprendizagens em relagéo as
discentes no Ensino Unidades Tematicas da
Superior no processo Matematica  escolar a0
de criacdo e edicio de produzirem conteudo.
videos/podcasts e o
movimento de
apropriacao dos

recursos  tecnol6gicos
exigidos nesta tarefa;

2. Investigar as estratégias |@ Observacao participante; e Habilidades de roteirizacéo e
mobilizadas por |e Entrevista coletiva; e planejamento de conteudo; e
discentes no Ensino | Respostas do questionario. |e Adequacdo  didatica do
Superior na disciplina contedo.

para de producdo de
conteido  audiovisual
para atuacdo com a
Educacdo Matematica
Nnos anos iniciais

3. Compreender as e Observagdo participante; e Compartilhamento das
possibilidades/potencia (e Entrevista com 0s grupos; experiéncias e  préaticas
lidades dos indicadores [ Anélise das producoes; e desenvolvidas pelos grupos
identificados pelos [e Respostas do questionario. durante o0 processo de
discentes no  que producao;
respeita as e Aspectos relevantes
aprendizagens evidenciados pelas/os
decorrentes da integrantes; e
eXperiencia e Reflexdo critica sobre a
desenvolvida para o prética pedag6gica mediada
processo de formacdo por TD.

inicial na licenciatura
em Pedagogia acerca
dos recursos
tecnoldgicos.

Fonte: Elaboragdo propria (2024).
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Tendo em vista os objetivos (gerais e especificos), foi realizado um levantamento da
producdo do conhecimento da area. Este mapeamento, descrito na Se¢do 2 dessa dissertacao,
possibilitou a interacdo da pesquisadora com a produgdo académica, momento este em que
lidamos "[...] com os dados objetivos e concretos localizados nas indicacdes bibliograficas que
remetem a pesquisa” (Ferreira, 2002, p. 265).

Em concomitancia com este processo, foram investigados, na producdo do
conhecimento sobre a tematica, os recursos utilizados, para assim identificar, acessar, descrever
e analisar programas e plataformas de ediges, sob a perspectiva de constituir tutoriais de uso.
Tendo em vista o percurso anterior, durante a pesquisa de Iniciacio Cientifica'®, no campo da
producdo de conteudos audiovisuais, a pesquisadora produziu e compartilhou com a turma os
tutoriais desenvolvidos, com o intuito de guiar e orientar as praticas junto aos estudantes da
licenciatura em Pedagogia UFSCar.

Tendo em vista as cinco principais caracteristicas da pesquisa qualitativa, apontadas
Bogdan e Biklen (1994), estas se relacionam com as etapas realizadas na proposta da presente

investigacdo, sendo elas:

1. Na investigacdo qualitativa a fonte direta de dados é o ambiente natural,

constituindo o investigador o instrumento principal:

Esta etapa consistiu na observacédo participante da pesquisadora que acompanhou, por
um semestre letivo, a disciplina "Matematica: Contetdos e seu Ensino", ofertada no curso de
licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar, Campus S&o
Carlos) no segundo semestre de 2023. Durante as observag0es na referida disciplina, o interesse
centrou-se na culminancia avaliativa do professor formador (o orientador deste trabalho), que
apresentou as estudantes, em substituicdo a prova (sua avaliagdo central anteriormente), uma
alternativa de produzir contetdos em audio e/ou video para exploragdo de aspectos de
discussdes matematicas.

Nesta direcdo, foram apresentados os programas e softwares de edi¢do de video,
orientados pelos tutoriais de uso desenvolvidos. As interacdes para a producdo dos conteddos

audiovisuais foram acompanhadas, tendo em vista observar os indicios que a aproximagao com

19 Intitulada: "APRENDIZAGENS DE PROFESSORAS DA EDUCACAO INFANTIL NO PROCESSO DE
PRODUGCAO DE CONTEUDOS AUDIOVISUAIS RELACIONADOS A LINGUAGEM MATEMATICA",
financiada pela Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo (FAPESP). NUumero do Processo:
2021/05739-0.
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a producao de recursos digitais possibilita no movimento de criatividade e de producéo autoral

das/os estudantes para o trabalho com contelldos matematicos nos anos iniciais.

2. A investigacao qualitativa é descritiva:

Durante as etapas deste processo, foram observadas as aprendizagens das/os
participantes em relacdo aos recursos tecnolégicos em um movimento de participagdo ativa da
pesquisadora durante os encontros da disciplina que, com a negociacdo de significados do
grupo, forneceu indicios de tal aprendizado. A descricdo do processo ocorreu com base no
objetivo de pesquisa, constituido a partir da observacdo participante decorrentes dos dados
produzidos no contexto em que a investigagdo transcorreu: no cenario da formacdo inicial de

professoras/es.

3. A questdo fundamental é todo o processo, ou seja, 0 que aconteceu, bem como o

produto e o resultado final:

Nos espacos de orientacdo para a elaboracgdo do trabalho final da disciplina (o video e/ou
podcast matematico), foi observado a maneira como os contetdos audiovisuais foram inseridos
na proposta das/os discentes, os esfor¢cos empenhados na producéo, a qual teve o apoio técnico
operacional e sugestdes dos diferentes participes com vistas a instrumentalizacao e apropriacdo
dos recursos necessarios ao produto final.

As experiéncias durante as interacbes com programas e softwares de edicdo de video
e/ou audio, orientadas pelos tutoriais de uso desenvolvidos anteriormente pela pesquisadora,
propiciaram reflexdes sobre o planejamento de elaboragdo do material, que foi compartilhado
por meio de um trabalho colaborativo.

4. Os dados sdo analisados intuitivamente, como se reunissem, em conjunto, as

partes de um todo:

Ap0s a conclusdo da disciplina, ofertada na formacao inicial com viés investigativo,
convidamos as/os discentes a responder um questionario com o objetivo de compreender o
movimento de aprendizagem em decorréncia das vivéncias no ambiente da disciplina,
identificando como essa experiéncia contribuiu para atingir os objetivos da investigagéo.

A analise das respostas angariadas com o0 questionario ocorreu, tendo em vista a

identificacdo de indicios das aprendizagens declaradas pelas/os estudantes, a partir da producéo
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sobre conteldos matematicos. Os recursos produzidos indicaram as potencialidades ligadas a
questbes conceituais e pedagogicas dos conteldos, demonstrando as perspectivas que
promoveram a articulacdo de praticas pedagdgicas com autonomia e criatividade, sendo estes,
aspectos relevantes para o trabalho com a Matematica na Educacdo Basica, conforme indica
literatura especializada, que aponta 0s recursos audiovisuais como potencializador de
habilidades de argumentacdo e registro, além de buscar por diferentes estratégias criativas
(Borba; Oechsler, 2018).

O questionario, como instrumento de produzir dados, possibilita a captacdo de
informacdes relevantes e significativas, que sdo passiveis de analise. Nesta etapa, além da
andlise das respostas, correlacionamos a vivéncia no espago coletivo do grupo, apoiados na
interpretacdo dos objetivos frente a experiéncia formativa. Por fim, os materiais produzidos
foram analisados coletivamente pelas/os préprias/os discentes, observando os potenciais para
uma Educacdo Matematica mais inclusiva, no sentido de acesso ao conhecimento pelo
compartilhamento em rede, culminando na criacdo de um Canal no YouTube para socializar a

producédo dos conteidos do grupo com a comunidade interna e externa da UFSCar.

5. O significado é de importancia vital na abordagem qualitativa:

Os dados produzidos no desenvolvimento do presente estudo foram examinados sob a
perspectiva da analise de conteido de Laurence Bardin (2011), propondo ao pesquisador trés
critérios de organizacao da investigacdo.

A pré-analise, que é a fase de selecionar e organizar os documentos, sistematizando
hip6teses e os objetivos da pesquisa. Aqui as produgbes foram organizadas de acordo com a
categoria de publico-alvo do recurso audiovisual, tal opcédo teve em vista o objetivo de observar
as aplicacOes e implicacGes da formagcéo inicial, identificando as producdes que apresentavam
indicadores apontados nos objetivos especificos.

A exploracdo do material, sendo a codificacéo e classificagdo das informagdes obtidas,
frente a ampla fonte de dados. Sistematizamos as questdes do formulario relacionadas com a
experiéncia de producdo audiovisual, buscando nas respostas indicadores que se aproximassem.
A partir desse levantamento, foi selecionado uma producédo dentro de cada categoria.

E, por fim, o tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo, onde, empenhando-se
em dar sentido a interpretacdo e embasamento as andlises, foi realizada a triangulagcdo com as
transcri¢Ges das entrevistas realizadas com os grupos selecionados, destacando e sistematizando

aspectos observados pelas/os integrantes. Os dados decompostos serdo agrupados em
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categorias, que podem ser baseadas no referencial tedrico (a priori) ou elaboradas apos a analise
(a posteriori) (Bardin, 2011).

Os pressupostos de Bardin (2011), que determinam a analise do material produzido
seguindo as etapas mencionadas, objetivam interpretar os dados obtidos, apresentando e
constituindo concepgdes em torno do objeto de estudo.

De acordo com D’ Ambrosio (2019, p. 21), a pesquisa qualitativa "[...] lida e da atenc¢do
as pessoas e as suas ideias, procura fazer sentido de discursos e narrativas que estariam
silenciosas. E a andlise dos resultados permitira a propor 0s proximos passos".

O detalhamento das etapas aqui apresentadas sera descrito na se¢do a seguir, expondo o

contexto, as/os participantes e instrumentos adotados para que a investigagao transcorresse.

4.2 Montando o set: cendrios, instrumentos e protagonistas

A pesquisa transcorreu no contexto dos dois periodos (matutino e noturno) de turmas da
licenciatura em Pedagogia (Turma A e Turma B) da Universidade Federal de Séo Carlos -
UFSCar, através da observacdo participante de uma disciplina ao longo de um semestre letivo.

De acordo Minayo (2013), a observacdo participante é fundamental em uma pesquisa
qualitativa que busca compreender fenémenos a partir da imersao do pesquisador no ambiente
e na realidade dos sujeitos investigados. Tal instrumento, baseado na interacdo direta com o
contexto de investigacdo, possibilita uma compreensdo acerca das perspectivas, relacbes e
dindmicas sociais. Para Fiorentini e Lorenzato (2009, p. 108), "[...] a "observacao participante"
é uma estratégia que envolve ndo s6 a observacdo direta, mas todo um conjunto de técnicas
metodoldgicas (incluindo entrevistas, consulta a materiais, etc.), pressupondo um grande
envolvimento do pesquisador na situacéo estudada”.

Dito isso, no segundo semestre de 2023, a producdo de dados se desenvolveu
paralelamente as atividades do "Programa de Estagio Supervisionado de Capacitagdo Docente
no Ensino Superior"?, acompanhando os encontros semanais da disciplina "Matematica:
Contetdos e seu Ensino”, ofertada pelo Departamento de Teorias e Praticas Pedagdgicas —
DTPP — do Centro de Educacdo e Ciéncias Humanas — CECH/UFSCar. Sendo esta um

componente obrigatério da grade curricular para académicas/os regularmente matriculada/os

20 O Programa de Estagio Supervisionado de Capacitagido Docente (PESCD) tem por objetivo aprimorar a
formacéo de discentes do PPGE-UFSCar (mestrado e doutorado), especialmente no que diz respeito a sua atuacéo
futura como professor de Ensino Superior, proporcionando-lhes a oportunidade de desenvolver diversas atividades
didaticas em disciplinas de graduacéo.
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no curso de licenciatura em pedagogia, ministrada no 6° periodo (3° ano), também podendo ser
cursada como optativa para demais licenciaturas. O desenvolvimento das atividades ocorreu
entre outubro de 2023 e fevereiro de 20242,

Na Pedagogia UFSCar esta é a Unica disciplina obrigatoria sobre Matematica que
compde a Matriz Curricular. No semestre acompanhado, a disciplina foi ofertada semanalmente
as tercas-feiras, no periodo matutino (8h as 12h) e no noturno (19h as 23h), totalizando 60
horas/aulas. Considerando que a carga horaria total do curso é de 3365 horas (100%), o tempo
destinado a formacdo de futuras/os professoras/es para o ensino de Matematica corresponde a
apenas 1,78% (60 horas) do curso.

Tendo em vista a Matriz Curricular, é possivel perceber que, assim como a Matematica,
disciplinas de Lingua Portuguesa, Historia e Geografia, ofertadas conjuntamente, e Ciéncias
também contam com 60 horas/aulas (1,78%) cada. Diante disso, podemos observar que, no caso
analisado, o baixo percentual de horas ndo envolve apenas a Matematica, mas também
disciplinas voltadas para metodologias, conteudos e praticas em diversas areas do
conhecimento.

De acordo com a instituicdo:

O curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade Federal de Séo Carlos,
no campus Séo Carlos, comprometido com a qualidade social da Educacéo,
tem como objetivo formar o Pedagogo para atuar no magistério dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, magistério da Educacdo Infantil, magistério
da Educacdo de Jovens e Adultos, Gestdo Educacional (Orientacdo
Educacional, Supervisdo Educacional, Administracdo Educacional e
Coordenacdo Pedagdgica). De modo especifico, o objeto de trabalho
especifico do Pedagogo formado na UFSCar centra-se nos processos de ensino
e de aprendizagem relacionados a Educagdo Escolar, sendo por isso, a pratica
pedagogica o componente curricular central que permeia todo o processo de
formacdo, o que ndo impede que esse profissional esteja apto a atuar também
em outros contextos educativos (Pedagogia, PPC, 2018 p.18).

Voltando a disciplina acompanhada, conforme a ementa, seu objetivo é: "Caracterizar a
natureza e 0s objetivos da matematica enquanto componente curricular dos anos iniciais do
Ensino Fundamental e de EJA. Refletir criticamente sobre a alfabetizacdo matematica na
perspectiva do letramento matematico e o ensino de matematica” (Pedagogia, 2018, p. 73).

Ao longo do semestre, a mestranda pdde acompanhar as vivéncias em ambas as turmas

(matutino e noturno), propostas pelo docente regente, orientador da dissertagéo, as quais foram

21 Conforme calendario aprovado Resolucdo COG n° 423, de 27 de outubro de 2022. Calendério disponivel em:
https://www.prograd.ufscar.br/estudantes-de-graduacao/arquivos-estudantes/calendarios/2023/cursossemestrais.



https://www.prograd.ufscar.br/estudantes-de-graduacao/arquivos-estudantes/calendarios/2023/cursossemestrais
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organizadas em quatro unidades, sendo: 1) Concepcdes, especificidades e teorias sobre o
trabalho pedagdgico com a Matematica nos anos iniciais; 2) Bases conceituais para o
ensino de Matematica; 3) O desenvolvimento dos contedos matematicos propostos pelos
documentos oficiais do MEC (PCN e BNCC); e 4) Tendéncias em Educacdo Matematica
e a producdo de contetdos audiovisuais.

As aulas contavam com discussfes tedricas e oficinas praticas-conceituais que
possibilitavam uma reflexdo critica sobre a alfabetizagdo matemética na perspectiva do
letramento matematico e do ensino de Matematica nos anos iniciais a partir de uma abordagem
de seus contetdos.

Quanto aos objetivos da disciplina, o Plano de Ensino expde:

1. Subsidiar pedagogas/os para estruturar alguns conceitos matematicos tratados nos anos
iniciais do Ensino Fundamental e na EJA, estabelecendo uma visdo inicial de contetdos
matematicos e suas relacbes com outras areas do conhecimento na perspectiva do
letramento matematico;

2. Refletir sobre a construgdo dos pensamentos aritmético, algébrico, geométrico,
estatistico e probabilistico;

3. Analisar relacdes existentes entre 0s pensamentos aritmético, algébrico, geométrico e
estatistico e probabilistico; e

4. Refletir sobre o pensar e o fazer no ensino de Matematica como direito de todos.

Apesar de estar organizada em blocos tematicos, e o Gltimo bloco estar relacionado com
as Tendéncias em Educacdo Matematica que envolvem a producdo de recursos audiovisuais
com destaques para a tecnologia, a disciplina ndo consta em seus objetivos previstos acdes que
visem a adocgdo de TD no ensino de contetidos matematicos?2. O mesmo pode ser observado
quando analisamos a bibliografia sugerida. O quadro a seguir demonstra as referéncias adotadas

como leitura basica e complementar.

22 cumpre salientar que, na UFSCar, diferentemente de outras Instituicdes, os objetivos da disciplina, que precisam
estar descritos no Plano de Ensino docente, ja estdo postos no Projeto Pedagdgico do Curso (PPC). Este foi
implementado e esta vigente desde 2018, ou seja, ndo houve a participacdo ativa do professor formador que
ingressou na UFSCar em fevereiro de 2019.
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Quadro 5: Bibliografia da disciplina "Matematica: Contelido e seu Ensino" Pedagogia/UFSCar.

Biografia
Basica

BAIMA, Jéssica de Godoi; CIRIACO, Klinger Teodoro. O estagio como possibilidade de pesquisa na licenciatura em Pedagogia e a teoria
dos campos conceituais de Gérard Vergnaud. Olhares: Revista Do Departamento De Educacgéo Da Unifesp, 9(2), 53-79. 2021.

BITTAR Marilena; FREITAS, José Luiz Magalhaes. Reflexdes sobre teorias e praticas na aprendizagem matematica. In: BITTAR Marilena;
FREITAS, José Luiz Magalhédes. Conteudos e Metodologia para os ciclos iniciais do Ensino Fundamental. 2a ed. Campo Grande. MS:
Editora UFMS, 2005. p.17-41.

CIRIACO, Klinger Teodoro. Para além da Aritmética: por uma inclusdo do pensamento algébrico no curriculo dos primeiros anos. Pesq.
Prat. Educ., v. 1, p. 1-11, 2020.

CIRIACO, Klinger Teodoro; OLIVEIRA, Carloney Alves de. (Orgs.). Tendéncias em Educacio Matematica na infancia. led.Brasilia:
SBEM Nacional. Cole¢do SBEM: biblioteca do educador, 2022.

CIRIACO, Klinger Teodoro; SANTINO, Fernando Schlindwein; SILVA, Danielle Abreu. Infancia Indigena, Interculturalidade e a
Etnomatematica Enquanto Perspectiva de Pratica Pedagdgica na Educacdo Infantil Sul-Mato-Grossense. In: CIRIACO, Klinger Teodoro;
OLIVEIRA, Carloney Alves de. (Orgs.). Tendéncias em educacdo matematica na infancia. led. Brasilia: SBEM Nacional. Colegéo
SBEM: biblioteca do educador, 2022, v. 22. Cap. 1, p. 15-39.

CIRIACO, Klinger Teodoro; SANTOS, Francieli Aparecida Prates dos. Acervo paradidatico do PNAIC e as possibilidades da Literatura
Infantil em aulas de Matematica nos primeiros anos. INTERACCOES, v. 16, p. 72-96, 2020.

LERNER, Delia; SADOVSKY, Patricia. O sistema de numeracao: um problema didatico. In PARRA, Cecilia; SAIZ, Irma (Orgs.). Didatica
da Matematica — Reflexdes Psicopedagogicas. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996.

LIMA, Paulo Figueiredo; BELLEMAIN, Paula Moreira Baltar. Grandezas e medidas. In: CARVALHO, Jodo Bosco Pitombeira Fernandes
de. Matematica: Ensino Fundamental. Brasilia: Ministério da Educacéo, Secretaria de Educacdo Bésica, 2010. Cap. 8, p. 167-200.

LIMA, Paulo Figueiredo; CARVALHO, Jodo Bosco Pitombeira Fernandes de. Geometria. In: CARVALHO, Jodo Bosco Pitombeira
Fernandes de. Matematica: Ensino Fundamental. Brasilia: Ministério da Educacéo, Secretaria de Educagdo Bésica, 2010. Cap. 7, p. 135-
166.

MANDARINO. Mbnica Cerbella Freire. O tratamento da informagdo. In: CARVALHO, Jodo Bosco Pitombeira Fernandes de.
Matematica: Ensino Fundamental. Brasilia: Ministério da Educacéo, Secretaria de Educacdo Bésica, 2010. Cap. 9, p. 201-240.
NACARATO, Adair Mendes; CUSTODIO, Iris Aparecida. (Orgs.). O desenvolvimento do pensamento algébrico na Educacao Bésica:
compartilhando propostas de sala de aula com o professor que ensina (ensinara) matematica — Brasilia. Sociedade Brasileira de Educacao
Matematica, 2018.
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Biografia
Complementa
r

BRASIL. Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
Quantificacdo, Registros e Agrupamentos. Brasilia; MEC - Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional,
MEC, SEB, 2014.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Bésica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
Construcdo do Sistema de Numeracdo Decimal. Brasilia: MEC - Secretaria de Educacdo Bésica. Diretoria de Apoio a Gestdo
Educacional, MEC, SEB, 2014.

BRASIL. Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
Educacdo Estatistica. Brasilia: MEC - Secretaria de Educagdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional, MEC, SEB, 2014.
BRASIL. Secretaria de Educacdo Bésica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
Alfabetizacdo Matematica. Brasilia: MEC - Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional, MEC, SEB, 2015.
74

BRASIL. Secretaria de Educacdo Bésica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional. Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa:
Jogos e Alfabetizacdo Matematica. Brasilia: MEC - Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo Educacional, MEC, SEB,
2014.

BRASIL. Secretaria de Educagdo Fundamental. Parametros Curriculares Nacionais: Matematica. Secretaria de Educagdo Fundamental.
Brasilia: MEC/SEF, 1997.

CASTRO, J. P.; RODRIGUES, M. Sentido de namero e organizacdo de dados: Textos de Apoio para Educadores de Infancia. Lisboa:
Direccdo-Geral de Inovagdo e de Desenvolvimento Curricular, 2008.

LOPES, A. L. Matematica: solucdes para dez desafios do professor: 40 e 50 ano do Ensino Fundamental. 1a. ed. S&o Paulo: Atica, 2014,
112p.

MORETTI, V.; SOUZA, N. M. M. Educagdo Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental: principios e praticas pedagdgicas.
1. ed. Sdo Paulo: Cortez Editora, 2015.

MOURA, M. O. A séria busca no jogo: do ludico na Matematica. In: Educagdo Matematica em Revista. Blumenau: SBEM. Ano I, n.3,
20 semestre, 1994.

PASSOS, C. L. B. Materiais manipul&veis como recursos didaticos na formacao de professores de Matematica. In: LORENZATO, S. O
laboratdrio de ensino de Matematica na formacao de professores. Campinas: Autores Associados, 2010, 2a. Edicdo, 2010, p.77-92.
PIRES, C. M. C. Educacdo Matematica: conversas com professores dos anos iniciais. Sdo Paulo: Zé-Zapt Editora, 2012.

SMOLE, K. S.; DINIZ, M. I. (Orgs.) Ler, escrever e resolver problemas: habilidades bésicas para aprender Matematica. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

Fonte: Elaboragdo propria com base no Plano de Ensino da disciplina (2024).
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Apesar da pesquisadora estar presente e acompanhar todos 0s encontros da disciplina, o
nosso recorte analitico focou no movimento de produgdo da ultima tarefa avaliativa da
disciplina, um produto audiovisual (video ou podcast), atendendo as perspectivas das unidades
tematicas de trabalho com a Educacdo Matematica nos anos iniciais: Numeros; Grandezas e
Medidas; Geometria; Estatistica e Probabilidade e Pensamento Algébrico. Cumpre salientar que
temos aprovacio do Comité de FEtica em Pesquisa (CEP) a partir do CAAE:
74307423.4.0000.5504, Parecer de Aprovacdo N. 6.577.574, emito em: 13 de Dezembro de
2023.

Essa proposta avaliativa teve origem durante o periodo de Ensino Emergencial Né&o
Presencial (ENPE), ocasionado pela pandemia. A reestruturacéo da disciplina, para ser ofertada
de maneira remota, contou com a inclusdo desse recurso, a produgédo audiovisual, que visava
possibilitar avaliar as aprendizagens ligadas a docéncia na Educacdo Basica a partir da producéo
de conteudos audiovisuais na licenciatura em Pedagogia/UFSCar, em substituicdo a prova que
existia no ensino presencial até 2019, em uma experiéncia de ensino relacionada a Educacéo
Matemaética nos anos iniciais.

Em um movimento de autoavaliacdo reflexiva do professor formador, a partir de um
capitulo de livro publicado recentemente, foi destacado que a experiéncia em questdo contribuiu
com o envolvimento e participagédo ativa das/os estudantes, "[...] no ambito de aprendizagens
de cunho filoséfico, socioldgico, tedrico metodoldgico e conceitual” (Ciriaco, 2024 p. 66).
Experiéncia essa que colaborou para que a proposta de producao de contetdo fosse incorporada
no momento de retomada as aulas presenciais na Universidade, como atividade permanente na
disciplina "Matematica: Conteldos e seu Ensino™.

Sendo assim, em concordancia com o professor formador, foram propostas discussdes
tedricas sobre recursos tecnoldgicos e a linguagem matematica no topico "Tendéncias em
Educacdo Matemética”. Com uma perspectiva dialdgica, ouvindo as/os discentes
participantes, observamos os aspectos ligados as experiéncias enfrentadas com a Matematica
ao longo do semestre, como também os esforcos empreendidos na elaboracdo da tarefa de
producdo e interagdo com conteudos audiovisuais.

O quadro a seguir apresenta as etapas desenvolvidas ao longo da disciplina para a
elaboracdo da producéo audiovisual
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Quadro 6. Sintese das etapas acompanhadas pela pesquisadora.

Etapa Procedimentos da pesquisadora

Divisédo dos grupos Auxiliar na organizacao e escolha do eixo
tematico

Materiais de Orientagéo Fornecer materiais de referencial tedrico e
técnico para a execucdo da proposta

Constituigéo do roteiro pelos grupos Auxiliar na elaboragéo do roteiro

Devolutiva dos roteiros com sugestfes Analisar e sugerir edicbes

Gravacao e edi¢do da prévia producéo Auxiliar na elaboracédo da prévia

audiovisual

Devolutiva da prévia com sugestdes Analisar e sugerir edicbes

Finalizacéo e socializacdo das producoes Entrevista coletiva sobre a experiéncia de

audiovisual producao

Fonte: Elaborag&o propria (2025).

Neste contexto, foram constituidos espacos especificos para orientacdo ao longo do
segundo semestre letivo de 2023, objetivando a culminancia da atividade avaliativa da
formacdo. Foram apresentados os programas e softwares de edi¢do de video, orientados pelos
tutoriais de uso desenvolvidos.

Para o desenvolvimento da atividade avaliativa, na primeira etapa, as turmas (matutinas
e noturnas do curso) foram subdivididas em grupos e, cada qual, intencionou atender as
perspectivas das unidades tematicas de trabalho com a Educacdo Matematica nos anos iniciais:
Numeros; Grandezas e Medidas; Geometria; Estatistica e Probabilidade e Pensamento
Algébrico.

Na etapa seguinte, sob orientacdo do professor formador, na perspectiva de ampliar o
repertorio para além das leituras em sala, foram apresentadas sugestdes de materiais extras para
fundamentacéo tedrico-metodoldgica, além de indicacOes para inspira¢fes de outras midias.

A terceira etapa foi a constituicdo de roteiros para gravacdo. Neste momento, as/os
discentes foram orientadas/os a organizar as ideias, demonstrando as estratégias que seriam
adotadas para produzir o video ou podcast, as quais foram apresentadas em forma de roteiro

escrito de como se daria o processo de gravacao e seu contetdo. Segundo Belezzi (2017, p. 57):

O roteiro € um instrumento que visa transformar a linguagem cinematografica
em palavras. Quem elabora o roteiro tenta, por meio da escrita, alcancar a
cinematografia ou vice-versa. Quando os alunos realizaram essa atividade
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tiveram que passar de uma codificagdo para outras codificacdes e,
coletivamente, foram estabelecendo essas trocas.

As devolutivas desses materiais foram realizadas paralelamente aos encontros da
disciplina, por meio de compartilhamento de e-mails, indicando corregdes e sugestdes quanto
aos roteiros para que estivessem de acordo com os objetivos de cada unidade tematica a ser
explorada.

Com a aprovacdo dos roteiros, em que a pesquisadora participou ativamente, tomando
frente do processo, 0s grupos partiram para a fase de producédo. De maneira autbnoma, cada um
gravou, editou e compartilhou a primeira versao do produto audiovisual para que pudéssemos
avaliar antes da aula final da disciplina.

Apbs finalizacdo da producdo, com o feedback da pesquisadora, a versao final foi
socializada com a turma no ultimo encontro. Ao final das apresentagdes, os grupos foram
convidados a responderem, coletivamente, questdes referentes as suas percepgdes acerca do
processo de producdo do contetdo audiovisual. As repostas das entrevistas foram gravadas para
assim serem, posteriormente, analisadas e seus dados triangulados com as outras fontes.

De acordo com, Bogdan e Biklen (1994 p. 134):

Em investigacdo qualitativa, as entrevistas podem ser utilizadas de outras
formas. Podem constituir a estratégia dominante para a recolha de dados ou
podem ser utilizadas em conjunto com a observacdo participante, analise
documental e outras técnicas. Em todas estas situacdes, a entrevista é utilizada
para recolher dados descritivos na linguagem do proprio sujeito, permitindo
ao investigador desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como
0S sujeitos interpretam aspectos do mundo.

Na subsecédo proxima serdo descritas e apresentadas todas as produgdes desenvolvidas
pelos grupos e uma prévia aproximagdo com os dados para justificar a selecdo para analise na

proxima secao.

4.3 Producdes e produtores em cena

Conforme mencionado anteriormente, acompanhamos duas turmas, matutino e noturno,
que tinham cerca de 40 discentes matriculadas/os em cada oferta (Turma A e Turma B), porém
devido as desisténcias ao logo do semestre, finalizamos a disciplina com 64 alunos, X em uma
turma e Y na outra. Ambas as turmas foram subdivididas em 5 grupos, em média com 8
participantes cada, seguindo os eixos tematicos da Matematica, resultando em 10 producdes
audiovisuais, as quais foram categorizadas de acordo com o publico-alvo e estdo relacionadas

no Quadro 6.



Quadro 7. Relacdo de produc@es audiovisuais desenvolvidas pelas turmas A e B.
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Eixo Tematico Turma | Tipo de | Titulo Publico-alvo
producéo
Numeros A Podcast (Em)Formacao Professores em exercicio
B Video Numeramento e Etnomatematica: saberes indigenas e o [ Estudantes de cursos de
brincar licenciatura
Geometria A Podcast Casos Matematicos Professores em exercicio
Podcast Podcast Show - A Geometria Estudantes de cursos de
licenciatura
Grandezas e Medidas A Video Jornal "Pequenos investidores" Criancas
Video Dilemas saborosos: Uma viagem por pesos e medidas Criangas
Estatistica e Probabilidade A Podcast Desmitificando a Matematica Professores em exercicio
B Podcast Estatistica em Sintonia Estudantes de cursos de
licenciatura
Pensamento algébrico A Video Junta- Junta: O pensamento Algébrico em Ludicidade nos | Estudantes de cursos de
Anos Iniciais licenciatura
B Podcast Pensamento Algébrico nos Anos iniciais do Ensino | Professores em exercicio

Fundamental

Fonte: Elaborado propria (2024)
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Como pudemos acompanhar pelo Quadro 6., no eixo tematico "Numeros™ foram
desenvolvidas duas producGes, uma de cada tipo. No podcast, intitulado "(Em)Formacao™
desenvolvido pela Turma A (matutina), o grupo propds um programa voltado para a
professores em exercicio que abordou um episodio sobre importancia do ensino de nimeros no
Ensino Fundamental. Para simular o episodio, as apresentadoras trazem convidados
especialistas na area da discuss@o proposta para discorrer sobre o tema, promovendo reflexdes,
apontamentos e dendncias acerca situacdo do ensino-aprendizagem nas escolas atualmente,
pés-pandemia.

Como proposta disparadora, apresentam uma reportagem sobre o desempenho dos
alunos em avaliacdes externas. Os didlogos com as participantes convidam os professores a
refletirem sobre o impacto da pandemia no ensino de Matematica, discutindo estratégias para
superé-lo, além de apresentarem propostas de como trabalhar a teméatica em sala de aula. A
Figura 5 expde a capa de ilustracdo do podcast que pode ser acessado na integra através do QR

code.
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Figura 5. Cadigo de acesso?® a producéo "(Em)Formagéo!".
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Fonte: Elaborac&o propria (2024).

Ao final da exibi¢do, o grupo respondeu coletivamente a uma entrevista, sobre a
teméatica do contetdo abordado, com relacdo as percepgdes ao longo da experiéncia de
producdo. As respostas das integrantes indicaram que 0 processo e organizacao do podcast
possibilitou um entendimento sobre o tema para que fosse abordado de forma mais fluida e
dindmica para outras pessoas.

Na Turma B (noturna), o video produzido teve como publico-alvo estudantes de cursos
de licenciatura. Para abordar a tematica "Numeros" as discentes optaram pela técnica Draw my
life** discorrendo sobre a Etnomatematica e a sua importancia na perspectiva do processo de

numeramento.

23 | ink de acesso: https://youtu.be/xVibihGV2b4?si=cfxjawdmI7VnzdjD

24 A técnica de video "Draw My Life" consiste em uma forma visual de contar histérias por meio de ilustracdes
simples desenhadas & méo, geralmente em um quadro branco ou folha de papel, acompanhadas de uma narragéo
em audio.


https://youtu.be/xVibihGV2b4?si=cfxjawdmI7VnzdjD
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Apds contextualizarem a tematica, apresentam sugestdes de jogos de origem indigena
no intuito integrar propostas didaticas que permitam o contato e a exploracdo dos contextos
sociais e culturais dos estudantes, demonstrando como pode ser feito durante a construcao do

pensamento matematico.

Figura 6. Cddigo de acesso® a producdo "Numeramento e Etnomatematica: saberes indigenas e o
brincar".
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Fonte: Elaboracdo propria (2024).

Seguindo a mesma proposta, foi feita a pergunta inicial, convidando o grupo a refletir
sobre como a experiéncia de producdo contribuiu com a formacdo, enquanto futuras
professoras, e a sua relacdo com a Matematica.

As integrantes demonstraram que o conteudo abordado demandou um estudo prévio
acerca do tema, situacdo que revelou diferentes abordagens para o ensino de Matematica que

se diferenciavam da perspectiva eurocéntrica.

25 ink de acesso: https://youtu.be/s2wYIsSSWCM?si=khUViZd0BOtz7 NK



https://youtu.be/s2wYlsSSWCM?si=khUViZd0BOtz7_NK

107

Com relacdo a tematica de "Geometria”, em ambas as turmas, foram produzidos
podcasts. Na Turma A, as integrantes abordaram o tema com humor, elas fizeram referéncia ao
programa de televisdo "Casos de Familia?®". O referido programa, da producdo em questéo,
voltou-se para o publico de docentes em atuacdo profissional. Ao logo do podcast sdo
apresentadas professoras convidadas que discutem a tematica de como trabalhar a Geometria

em sala de aula.

Figura 7. Cddigo de acesso?” a producéo "Casos Matematicos".
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Fonte: Elaboracéo propria (2024).

Durante a entrevista coletiva, os integrantes refletiram sobre a experiéncia de producéo

do conteldo e a relacdo com a tematica abordada. Eles indicaram que buscaram as dificuldades

26 Casos de Familia foi um programa de televisdo, produzido e exibido pelo SBT de 2004 a 2023. Apresentava
temas do cotidiano dos convidados participantes que eram discutidos com a apresentadora e a plateia com opinies
e perguntas sobre as histérias relatadas. O intuito era orientar e, até mesmo, solucionar os casos apresentados a
partir da mediacdo de uma profissional Psicdloga.

27 Link de acesso: https://youtu.be/qFzU71TZFgE?si=E5CYBIYTfP75h270



https://youtu.be/qFzU71TZFqE?si=E5CYBIYTfP75h27O
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acerca do tema a partir de falas de professoras que atuam na rede publica de ensino, refletindo
sobre propostas que atenderiam essas demandas, relacionando com os textos e oficinas
realizadas ao longo da disciplina.

As integrantes do grupo da Turma B optaram por um programa, voltado para 0s
estudantes de cursos de licenciatura, que é um didlogo entre duas apresentadoras discutindo o
tema. Elas demonstram como conceitos de geometria espacial e figuras geométricas podem ser
abordados em situac@es cotidianas. Por ser um contetido em 4udio, 0 podcast contou com apoio
visual de traducdo simultanea em Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), feita por uma das

integrantes que € uma pessoa com deficiéncia auditiva.

Figura 8. Cddigo de acesso?® a producdo "Podcast Show - A Geometria".
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Fonte: Elaboracdo propria (2024).

28 |ink de acesso: https://youtu.be/MwJOTh5ToBI?si=0RAc3HIiztwCNvIG



https://youtu.be/MwJ0Th5ToBI?si=0RAc3HIiztwCNvIG
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Nas interacbes durante a entrevista coletiva, o grupo apontou as dificuldades com
relacdo a aspectos ligados & traducdo de termos matematicos em portugués e suas
representacOes na Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS).

A tematica "Grandezas e Medidas”, em ambas as turmas, obteve producGes de videos
voltados para o publico infantil. No periodo matutino, Turma A, a opcao foi fazer um telejornal
informativo sobre o sistema monetario, apresentando um contexto histérico acerca do tema. O
grupo utilizou linguagem adequada para o publico-alvo (criangas) e demonstrando, através de
situacBes cotidianas, como as negocia¢fes que envolvem dinheiro podem contribuir com a

compreensdo dos conteddos de Grandezas e Medidas.

Figura 9. Cddigo de acesso®® a producdo "Podcast Show".

/

Pequenos Investidores

y Turma A v
@
= © »

Fonte: Elaboracéo propria (2024).
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29 Link de acesso: https://youtu.be/tazDsI2G7AE?si=YiDNdLGKe4CDITi7



https://youtu.be/tazDsI2G7AE?si=YiDNdLGKe4CDITi7
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No momento da entrevista coletiva, os integrantes comentaram sobre a comunicacao e
a forma como o contedo foi adaptado para atingir o publico-alvo, pensando em utilizar os
termos matematicos e ampliar o repertério das criancas.

Na Turma B, a opcdo foi desenvolver uma animacdo que abordou o tema de maneira
Iudica. No video, o personagem "Jodo", um garotinho, enfrenta situacfes em uma ida a padaria,
solucionando problemas a partir dos conhecimentos sobre Grandezas e Medidas. Por se tratar
de um video voltado para o publico infantil, os integrantes optaram por escolher situacfes

simples do cotidiano de uma crianca, abordando como forma de dialogo.

Figura 10. Cédigo de acesso® a producéo "Dilemas saborosos: Uma viagem por pesos e medidas".

Dilemas Saborosos
Turma B '

Fonte: Elaboracéo propria (2024).

Para discutir o tema Grandezas e medidas, 0o grupo demonstrou na entrevista que a
ludicidade foi a abordagem proposta para desenvolver a producdo voltada para o publico

30 ink de acesso: https://youtu.be/7YhUp3-WZVY ?si=PgAo64w0n4HiaHxs



https://youtu.be/7YhUp3-WZVY?si=PqAo64w0n4HiaHxs
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infantil. No movimento de planejar a proposta, tiveram que retomar os contetldos pensando em
diferentes formas de explicé-lo.

Os grupos que desenvolveram produc6es em "Probabilidade e Estatistica” optaram pelo
podcast. No periodo matutino, voltado para os professores em exercicio, as discentes
escolheram o formato monodlogo, no qual uma das integrantes discorreu sobre a tematica,
apresentando uma contextualizacdo acerca dos conceitos e trazendo referenciais para discutir
possibilidades de implementacdo e desenvolvimento do campo, no trabalho junto aos anos

iniciais.
Figura 11. Cédigo de acesso® a producéo "Desmitificando a Matematica".
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Fonte: Elaboracdo propria (2024).

Respondendo a questdo norteadora da entrevista, comentaram sobre o processo de

producdo do podcast. Para o grupo, foi necessario estudar os aspectos tedricos, em seguida,

81 Link de acesso: https://youtu.be/p9BrrVDGSeM?si=Sz3FnIC4N;jl99meB



https://youtu.be/p9BrrVDGSeM?si=Sz3FnIC4Njl99meB
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convertendo-os em roteiro e, por fim, gravar, transformando-os em um dialogo dinamico e
fluido. Para isso, revisitaram os contetdos explorados na disciplina diversas vezes, o que
contribuiu com o seu processo de aprendizagem.

Ja o segundo, na Turma B, assumindo um tom criativo, fez a simulacéo de um programa
de réadio voltado para estudantes de cursos de licenciatura. Trazendo manchetes sobre tematicas
atuais e de interesse do grupo, as integrantes apresentaram termos estatisticos, discutindo como
0s dados sdo apresentados e demonstrando a importancia do uso social da Matematica. Além
disso, assim como em uma radio, elas apresentam a previsdo do tempo utilizando os termos de
probabilidade e finalizam com um quadro de mdsica, dando a nocdo de continuidade dos

programas.

Figura 12. Cédigo de acesso® a producéo "Estatistica em Sintonia".
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Fonte: Elaboracéo propria (2024).

32 Link de acesso: https://youtu.be/EHBPbjvraCM?sizy 09Xe-fwzhfiMMyv



https://youtu.be/EHBPbjvraCM?si=y_O9Xe-fwzhfjMMv
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As integrantes, ao refletirem sobre as questdes na entrevista coletiva, demonstraram que
os estudos tedricos para a producgdo do video possibilitaram que se aproximassem da tematica,
compreendendo n&o s6 a importancia de abordar esses contetidos em sala de aula, como também
a aplicabilidade social no cotidiano.

Por fim, mas ndo menos importante, as producdes desenvolvidas na Unidade Tematica
"Pensamento Algébrico”. Na Turma A, os integrantes optaram por fazer uma videoaula para
estudantes de cursos de licenciatura usando como referéncias os videos de Telecurso®. Apos
trazerem reflexdes tedricas acerca da tematica, eles apresentaram uma proposta de jogo que

possibilita a problematizacdo do pensamento algébrico no trabalho nos anos iniciais.

Figura 13: Cadigo de acesso* a producéo "Junta-junta".
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Fonte: Elaboracéo propria (2024).

¢

33 Telecurso foi um projeto educacional brasileiro criado para fornecer educacdo a distancia, transmitido
principalmente pela televisdo. Iniciado nos anos 1970, o Telecurso oferecia aulas de ensino fundamental, médio e
técnico.

34 Link de acesso: https://youtu.be/ATjSVdtaODA?si=Bi2d5F L8 JvMmhg



https://youtu.be/ATjSVdtaODA?si=Bi2d5F_L8_JvMmhg
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Nas reflexfes durante a entrevista coletiva, 0 grupo demonstrou que 0 movimento de
interacdo com integrantes de outras licenciaturas possibilitou uma aproximacgédo da temética sob
diferentes perspectivas. Somente uma participante era do curso de Pedagogia, outra era de
Traducdo e Interpretacdo em Lingua Brasileira de Sinais, enquanto os outros eram da
Matematica e da Engenharia Fisica. As experiéncias individuais, com relacdo a Matematica, de
cada integrante foram complementares para o desenvolvimento do trabalho.

Na turma do periodo noturno, o podcast produzido seguiu 0 modelo de bate-papo®, em
que as integrantes discutiam entre si, trazendo apontamentos relevantes para os professores que
estdo em atuacdo. Elas apresentam e conceituam o pensamento algébrico, evidenciando a
importancia de desenvolver com as criangas, desde 0s anos iniciais, nog¢fes relacionadas a

Algebra, demonstrando propostas de como trabalhar o tema em sala de aula.

Figura 14. Cddigo de acesso® a producéo "Pensamento algébrico™”.
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Fonte: Elaboracéo propria (2024).

35 No modelo de Podcast Bate-papo duas pessoas (ou mais) discutindo e conversando sobre um tema e trazendo

diferentes pontos de vista.
36 Link de acesso: https://youtu.be/plgQgqa8QoTM?si=DMf7GecoB6H04u5G



https://youtu.be/plqQqa8QoTM?si=DMf7GecoB6H04u5G
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Nas falas das integrantes, foi evidenciada a importancia de desenvolver a tematica a
partir de uma producéo ao invés de uma prova, em que teriam que decorar o contetdo visando
apenas responder a questfes. Outro aspecto importante, destacado pelas alunas, foi as
potencialidades no processo de traduzir os contetdos tedricos abordados nas aulas na linguagem
audiovisual.

Na proxima subsecao é apresentado o Gltimo instrumento de coleta de dados, a aplicacao

do questionario. As respostas trouxeram indicadores para a selecdo das producées analisadas.

4.4 Captacdo de dados: aplicacdo do questionario

Tendo em vista 0 amplo conjunto de instrumentos adotados no percurso dessa pesquisa
para a producdo de dados — a saber: 1. a observacdo participante durante um semestre na
disciplina; 2. as producges audiovisuais desenvolvidas pelos discentes; 3. antrevista coletiva ao
final das apresentacdes; e 4. questionario com as turmas (A e B) —, optamos, com o intuito de
atingir os objetivos propostos, selecionar 3 produgées, uma de cada publico-alvo. A escolha
considerou os produtos que que mais se aproximaram dos objetivos propostos nos eixos
tematicos explorados na producao.

Na intencdo de atingir os objetivos, na secdo seguinte, de analise dos dados, faremos o
refinamento das producées e o aprofundamento da analise da producédo selecionada. Ao fazer
isso, a andlise se direcionara para o percurso de indicios da aprendizagem dos integrantes do
grupo, o que sera perceptivel a partir da retomada da entrevista coletiva, destacando trechos que
evidenciem a experiéncia do grupo e correlacionando essa experiéncia coletiva com a
experiéncia individual, o que sera possivel com as respostas das/os estudantes a partir do
questionario.

Dessa forma, cabe aqui apresentar as se¢Oes que estdo organizadas as questdes do
questionario:

Perguntas da 12 secdo do questionario:
e 1. Nome Completo
e 2. ldade
e 3. Curso
e 4. Periodo
e 5. Cor/raca/etnia

e 6. Género que se identifica
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e 7.\Vocé é egresso de escola publica ou particular?

Perguntas 22 secéo

e 1. Quais recursos o professor formador optou para disponibilizar/trabalhar com a
disciplina "Matematica: Contetdos e seu Ensino™?

e 2. Em sua opinido, como alunX de licenciatura, as estratégias apresentadas para o
planejamento da disciplina estdo adequadas? Comente.

e 3. Vocé encontra/encontrou alguma dificuldade no acompanhamento da disciplina?
Comente.

e 4. Como as discussdes promovidas nas aulas te auxiliaram a compreender processos de
ensinar/aprender Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental?

e 5. No caso especifico, desta disciplina, por se tratar de aspectos ligados ao conhecimento
matematico, o que poderia ser feito para melhorar a compreensdo de como trabalhar
Matemaética com as criangas?

e 6. Quais eram suas expectativas em relacdo a sua aprendizagem na disciplina?

e 7. Como avalia sua relacdo com a Matematica? (Excelente, Muito Boa, Boa, Regular,
Ruim ou Péssima). Justifique.

e 8. Como a disciplina contribuiu (ou podera contribuir) para possiveis mudancas na
forma como vocé hoje concebe os processos de aprendizagem Matematica nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental?

e 9. Dentre as estratégias recorridas pelo professor na disciplina, qual vocé considera mais
relevante? (ex: oficinas; os textos elegidos para formacéo; videos ilustrativos sobre o
fazer matematica nos Anos Iniciais; a producdo de conteudo audiovisual por parte dos
alunos e orientada pelo professor (podcasts e/ou videos matematicos), entre outros).
Justifique.

e 10. Qual campo do conhecimento matematico MAIS TE INSTIGOU durante a
disciplina e gostaria de se aprofundar (quem sabe em uma disciplina optativa, atividades
de extensao ou de pesquisas futuras)?

e 11. Justifique sua resposta anterior descrevendo porque o campo assinalado (NUmeros,
Geometria, Grandezas e Medidas, Pensamento algébrico e/ou Estatistica e
Probabilidade) € o que mais lhe interessa.

e 12. Qual campo do conhecimento matematico SENTIU MAIS DIFICULDADE de

compreenséo durante a disciplina?
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e 13. Justifique as razdes, em sua percepcao, que refletem a dificuldade de compreenséo
do campo assinalado na resposta anterior (NUmeros, Geometria, Grandezas e Medidas,
Pensamento algébrico e/ou Estatistica e Probabilidade).

e 14. Em sua perspectiva, 0 que acredita que aprendeu na disciplina que nao tinha nogéo
antes de seu inicio?

e 15. De modo geral, a disciplina atendeu suas expectativas? Comente.

e 16. Por fim, ao observar o trabalho que se fez na disciplina, acredita que foi possivel
constituir conhecimentos e saberes para abordar o conhecimento matematico com as
criancas de modo a ter elementos para sua futura atuacdo nos Anos Iniciais? Justifique

sua resposta.

Perguntas 3? secao:

e 1.Vocé ja teve contato com instrumentos tecnoldgicos e recursos audiovisuais na sua
formac&o antes de iniciar a disciplina?

e 2. Quais foram as suas principais dificuldades na producao de recursos audiovisuais?
(Roteiro, gravacao, edicdo... Comente)

e 3. Numa escala de 0 a 10, sendo zero "nenhuma contribuicdo” e dez "muita
contribuigdo”, como os tutoriais de uso das plataformas e softwares de edicéo,
disponibilizados pela pesquisadora, auxiliaram na elaboracao do produto final?

e 4. Numa escala de 0 a 10, sendo zero "nenhuma contribuicdo” e dez "muita
contribui¢do”, como as orientagbes individualizadas aos grupos auxiliaram na
elaboracao do produto final?

e 5 Sobre a producdo de conteldos audiovisuais, em que medida as experiéncias
proporcionadas pela disciplina contribuiram para sua aprendizagem?

e 6. Comente sobre como vocé avalia suas habilidades com recursos audiovisuais antes
da disciplina (Producéo, edicdo, gravacéo de videos e/ou podcast)

e 7. Comente sobre como vocé suas habilidades com recursos audiovisuais apos a
disciplina. (Producdo, edigdo, gravagdo de videos e/ou podcast)

e 8. Seu grupo ficou responsavel de desenvolver a producdo em qual unidade tematica da
Educacdo Matematica?

e 9. Que/quais decisBes vocés, enquanto grupo, precisaram tomar para produzir o

conteudo do podcast/video matematico?
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e 10. Em sua opinido, de forma detalhada, como avalia a experiéncia de producédo do
podcast/video matematico?

e 11. Durante a producdo do podcast/video o que vocé mais gostou?

e 12. Numa escala de 0 a 10, sendo zero "nenhuma seguranca” e dez "muita seguranca”,
0 quanto sente-se seguro(a), apos passar pela experiéncia formativa, em produzir, editar
e compartilhar conteddos audiovisuais?

e 13. Avaliando os contetidos audiovisuais produzidos na disciplina, vocé acredita que foi
possivel trabalhar a linguagem matematica atendendo as especificidades dos anos
iniciais? Comente

e 14, De que forma as discussdes tedricas, proporcionadas ao longo da disciplina,
auxiliaram na producdo de conteldos audiovisuais relacionados a Educacdo
Matematica? Comente.

e 15. O fato de a disciplina estar estruturada como um ambiente de trabalho coletivo, em
sua opinido, contribuiu para ampliar a sua visao sobre a exploracdo matematica nos anos
iniciais a partir da interacdo com seu grupo e no compartilhamento com os demais
grupos?

e 16. Como vocé avalia o encontro final de socializacdo das producdes audiovisuais
desenvolvidas pelos grupos? Justifique a sobre a resposta anterior.

e 17. Comente sobre o ultimo encontro de socializacdo dos resultados (O que mais gostou,
se aprendeu alguma coisa, 0 que mais te chamou atencdo no video dos outros grupos...)

e 18. Gostaria de comentar algo que nao fora perguntado?

As respostas do questionario nos forneceram um panorama acerca das percepgdes
individuais das/os estudantes. A primeira secdo de perguntas visou identificar dados de
caracterizacdo geral do grupo que participou da experiéncia investigativa.

Na segunda se¢éo, os questionamentos foram relacionados as experiéncias na disciplina
de maneira geral, permitindo identificar se as intervengdes relacionadas ao uso de TD foram
evidenciadas pelas/os estudantes como um recurso na constru¢do de conhecimentos e saberes
para abordar questdes relativas a Educacdo Matematica.

A ultima secdo abordou especificamente questBes relacionadas as experiéncias das/os
estudantes quando ao processo de elaboracdo das producbes audiovisuais. As perguntas

visavam identificar as perspectivas das/os participantes de como se apropriaram dos recursos
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tecnoldgicos e como essa experiéncia contribuiu para o desenvolvimento e percepcbes do
trabalho docente das/os futuras/os professoras/es que ensinardo Matematica.

Para a selecdo das producdes, cumpre salientar que foram analisadas as respostas da
secdo relacionada com a producao de conteddos audiovisuais, relacionado-as com a observacéo
participante, e levantando indicios sobre as aprendizagens indicadas pelos participantes. Esses
indicios nos auxiliaram na sele¢do de uma producao em cada categoria de publico alvo.

A partir da selecdo do grupo, os questionarios foram amplamente analisados nas 3
secOes — caracterizacdo, visdo geral e visdo especifico da producdo —, relacionando-o com a
entrevista coletiva e levantando os indicadores apontados.

Retomando as entrevistas coletivas com 0s grupos de estudantes, estas trouxeram uma
visdo mais ampla, evidenciando a dindmica social e a perspectiva coletiva em relacdo a
apropriacdo das tecnologias e a producdo de contetudos audiovisuais, delas emergiram respostas
relacionadas as interacdes e colaboraces.

Diante disso, nossa proposta investigativa € olhar para os dados produzidos e trazer uma
perspectiva do coletivo, a partir das entrevistas com 0s grupos, relacionando-os com as
reflexdes individuais obtidas por meio do questionario, focando dentre aquelas em que a

producdo foi eleita para ser analisada, sendo uma de cada publico-alvo.
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5 REVISAO QUADRO A QUADRO: REFINAMENTO E ANALISE DE DADOS

Os dados produzidos das multiplas fontes no desenvolvimento do presente estudo foram
examinados sob a perspectiva da analise de contetdo de Laurence Bardin (2011), seguindo as
sugeridas pelo autor.

A primeira, a pré-anédlise, que é a fase de selecionar e organizar os dados,
sistematizando as informacdes e os objetivos da pesquisa, nessa etapa foi definido a anélise das
producdes a partir da categoria de publico-alvo, que refletem a versatilidade do instrumento
evidenciado pelas/os integrantes.

A exploracdo do material, na qual estabelecemos a codificagéo e a classificacdo das
informacdes obtidas, analisando os questionarios em combinagédo com a vivéncia de observacao
participante, tendo em vista a buscando dos principais indicadores observados pelas/os
participantes da pesquisa.

Foram evidenciados aspectos significativos no processo de producdo e seus impactos
para a formac&o inicial relacionados as: (1) as dindmicas colaborativas no trabalho em grupo;
(2) os desafios enfrentados na criacdo dos materiais; (3) a mobilizacdo e aprofundamento dos
conhecimentos matematicos; e (4) as potencialidades pedagdgicas identificadas pelos/os
participantes. Diante das categorias elencadas na etapa anterior, identificamos as producdes que
mais de aproximavam desses indicadores;

Por fim, a terceira etapa, o tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo, na qual, a
partir da selecdo das producBes em cada categoria, foi realizada a triangulacdo de dados que
articulou as falas das entrevistas, as respostas aos questionarios e a observacao participante,
buscando compreender como a experiéncia de produzir videos e podcasts contribui para a
formac&o inicial das/os futuras/os professoras/es.

Os dados obtidos serdo apresentados de forma a destacar tanto as aprendizagens quanto
as limitacbes emergentes do processo, oferecendo uma visdo abrangente e critica sobre a
experiéncia formativa. Para tanto, a se¢do esta organizada em 5 subsecdes: a primeira se refere
a apresentacédo da experiéncia imersiva na disciplina; a segunda analisa o processo de produgéo
voltada para estudantes; a terceira o processo de producgdo para o publico de professoras/es; a
quarta para o publico infantil; e, por fim, a quinta onde discutimos as limitagdes da pesquisa.

Assim como nas secOes anteriores, apresentacdo do conteido a ser abordado pode ser

visualizada através video elaborado pela pesquisadora disponivel no cédigo a seguir.
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Figura 15. Cadigo de acesso® a apresentacdo do capitulo "Revisdo Quadro a quadro".

PRODUGAO DE CONTEODOS AUDIOVISUAIS
0 FORMIAGAO [NIGIAL DE PROFESSORESIAS)

4

Revisao Quadro a quadro
Rebeca Miranda

@
= 1 @ »

Fonte: Elaborag&o propria (2025).

5.1 A experiéncia imersiva: observagdo participante ao longo da producéo de conteudos
audiovisuais no contexto da disciplina ""Matematica: Conteudos e seu Ensino"

A experiéncia de imersdao durante a pesquisa foi duplamente relevante, além da
producdo de dados na observacdo participativa, a disciplina "Matematica: Contetdos e seu
Ensino” também foi o cenario das atividades do Programa de Estagio Supervisionado de
Capacitagdo Docente (PESCD) para integracéo de créditos no Programa de Pds-graduagdo em
Educacdo na Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar).

A disciplina de "Matematica: Contetdos e seu Ensino", ofertada pelo Departamento de

Teorias e Préticas Pedagogicas — DTPP — do Centro de Educagdo e Ciéncias Humanas — CECH

37 Link de acesso: https://www.canva.com/design/DAGnYJyZadY/SXI2Rp QXF-
roUlgK41SL /wach?utm_content=DAGnYJyZadY &utm_campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm_sou
rce=uniquelinks&utlld=h48c0aeec9



https://www.canva.com/design/DAGnYJyZadY/SXI2Rp_QXF-roUlgK41SLg/watch?utm_content=DAGnYJyZadY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h48c0aeec9a
https://www.canva.com/design/DAGnYJyZadY/SXI2Rp_QXF-roUlgK41SLg/watch?utm_content=DAGnYJyZadY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h48c0aeec9a
https://www.canva.com/design/DAGnYJyZadY/SXI2Rp_QXF-roUlgK41SLg/watch?utm_content=DAGnYJyZadY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=uniquelinks&utlId=h48c0aeec9a
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— da UFSCar, é obrigatéria para académicas/os regularmente matriculadas/os no curso de
licenciatura em Pedagogia, ofertada no 6° periodo (3° ano), e optativa para demais licenciaturas.
No segundo semestre de 2023, que transcorreu do més de outubro de 2023 até fevereiro de
2024, tal disciplina ocorreu na modalidade presencial no bloco de aulas tetricas 8 (AT) Sala
186 com carga horéria de 60h.

As préaticas de estdgio foram desenvolvidas acompanhando o professor regente
formador da disciplina, orientador da presente dissertacdo, que propds discussdes a fim de
caracterizar a natureza e 0s objetivos da Matematica enquanto componente curricular dos anos
iniciais. As aulas contavam com reflexdes tedricas e oficinas praticas que possibilitavam uma
reflexdo critica sobre a alfabetizacdo matematica na perspectiva do letramento matematico e do
ensino de Matemaética em suas unidades tematicas (NUmeros; Geometria; Grandezas e Medidas;
Probabilidade e Estatistica e Pensamento Algébrico).

Ao longo do semestre, como parte da experiéncia imersiva, foram acompanhadas as
vivéncias propostas pelo docente que foram organizadas em quatro unidades, sendo elas: 1)
Concepcoes, especificidades e teorias sobre o trabalho pedag6gico com a Matematica nos anos
iniciais; 2) Bases conceituais para o ensino de Matematica; 3) O desenvolvimento dos
conteudos matematicos propostos pelos documentos oficiais do MEC (PCN e BNCC); e 4)
Tendéncias em Educacdo Matematica e a producédo de contetdos audiovisuais.

Nesta subsecdo, apresentaremos e discutiremos a experiéncia imersiva na disciplina
com foco no percurso das/os estudantes até a concepcdo das producdes de conteddos
audiovisuais, Ultima unidade temética. Para este fim, a discussdo em tela buscara evidenciar e
relacionar os dados da observacdo participante com o questionario individual (QI), buscando
identificar categorias para a andlise aprofundada, orientada pela Anéalise de Conteddo de
Laurence Bardin (1977), dos grupos que apresentam os indicadores que se alinham com o0s
objetivos da pesquisa, para assim relacionar nas sessoes seguintes as falas da entrevista coletiva
(EC).

Com o objetivo de estabelecer uma identificacdo dos dados e preservar a identidade
das/os participantes, os nomes dos mesmos serdo substituidos por codigos, seguindo o seguinte
padrdo: as primeiras siglas se referem ao periodo da turma (TA- matutino e TB- noturno), a
segunda sigla serd a fonte extraida o excerto (Entrevista Coletiva (EC) ou Questionario
Individual (QI)), o terceiro par no cddigo se refere ao grupo do trabalho (G1-NUmeros; G2-

Geometria; G3-Grandezas e Medidas; G4-Probabilidade e Estatistica e G5-Pensamento
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Algébrico) e, por fim, o numero do estudante integrante do grupo (El-Estudante 1; E2-
Estudante 2; e assim sucessivamente).

Como foi mencionado anteriormente, a disciplina pode ser cursada por graduandos de
outros cursos. No segundo semestre de 2023, no periodo da manha (TA), aléem de estudantes
regulares da licenciatura em pedagogia, contamos com a participacdo de um aluno da
Engenharia Fisica, uma do Bacharelado em Traducdo e Interpretacdo em Libras/Portugués
(TILSP) e seis da Licenciatura em Matematica. J& no periodo noturno (TB), tivemos a inscri¢ao
de trés estudantes do mesmo curso (Matematica).

A interacdo das/os diferentes estudantes, ao longo da disciplina, esta alinhada com a
perspectiva de trabalho colaborativo que, conforme destacado por Santana (2015 p. 100),
possibilita, em ambientes de producdo audiovisual a "[...] socializacdo de conhecimentos
atraves da interatividade promovida pela realidade da pesquisa, que ofereceu condicGes para
que houvesse dialogo entre os alunos”. Tal dimensao p&de ser observada nas respostas extraidas

do questionario.

Foi muito legal ter uma perspectiva diferente além do que é ensinado no curso
de licenciatura (TA QI G5 E3).

A troca de ideias com colegas e professores enriqueceu minha visdo sobre
abordagens pedag6gicas, desafios comuns e estratégias (TA QI G2 E7).

Aprendi tanto nas aulas quanto com meus colegas muitas abordagens que
poderei usar futuramente (TA QI G3 E7).

Ouvir os comentéarios/opinides das colegas da sala me ajudou a compreender
em outras perspectivas 0s contetidos das aulas (TB QI G1 E3).

Foi a melhor aula pela interagdo da sala (TB QI G2 E7).

Foi muito bom esse trabalho coletivo, acredito que essas trocas nos
proporcionam muitas aprendizagens, principalmente porque a nossa sala
contava com pessoas de outras areas que acabaram trazendo outros olhares e
contribuicdes e vice-versa (TA QI G2 E5).

As respostas demonstram que, ao produzirem os contetdos sob uma perspectiva de
trabalho pautada numa logica colaborativa, os participantes da experiéncia "[...] articulam suas
experiéncias com as experiéncias dos seus pares, ressignificando-as, numa troca constante”
(Lemos, 2017 p. 135).

A experiéncia imersiva da pesquisadora no contexto do trabalho colaborativo revelou-
se um processo dinamico e enriquecedor, no qual os integrantes puderam vivenciar a construcéo

ativa de suas ideias propostas na experiéncia. As orientagdes individuais e coletivas dos grupos
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foram essenciais para orientar e acompanhar a organizacao dos trabalhos, como destacam as

respostas com relagé@o aos recursos disponibilizados:

As orientacGes da pesquisadora® foram essenciais para irmos refinando a
producdo do podcast, no sentido do trabalho ficar cada vez mais alinhado ao
que foi solicitado inicialmente pelo professor (TA QI G2 E6).

As orientacGes nos deram muito apoio e ofereceram muitos materiais, entao
para a realizacdo do trabalho final sabiamos que poderiamos contar com a
pesquisadora (TB QI G1 E3).

O auxilio proporcionado pela pesquisadora fez com que o grupo sanasse as
davidas e dificuldades (TA QI G4 E1).

Precisamos de ajuda na busca de referenciais tedricos e com isso recebemos
muita atencdo da pesquisadora (TB QI G1 E2).

O acompanhamento ao longo do processo, ndo somente facilitou a organizacdo da
tarefa, mas também fortaleceu a confianga das/os licenciandas/os em experimentar novas
possibilidades com o audiovisual em um ambiente que integrou a relacdo entre os pares, 0S
conteudos abordados na disciplina e o professor regente.

Nesta perspectiva, a partir da observacao participante, o convivio possibilitou, como
destaca Silva (2018), o intercambio de experiéncias entre a pesquisadora, 0s sujeitos observados
e 0 contexto de desenvolvimento da proposta, que foi construida nesse movimento dindmico.

Ao observar a interacdo entre as/os integrantes nos grupos evidenciou uma dindmica
pelo compartilhamento de ideias; divisdo de tarefas, conforme as habilidades individuais; e
negociacdo constante para alinhar os objetivos do trabalho, como pdde ser evidenciado nos
questionarios das/os estudantes:

Precisamos dividir o trabalho e decidir para qual pablico iriamos
produzir o podcast (TA QI G4 E2).

Trabalhar em equipe grande ajudou na organizacdo e separacao das tarefas e
funcdes (TA QI G5 E6).

Precisamos nos dividir em fungfes e a partir disso entender e trabalhar suas
demandas necessarias, sempre em consenso com os demais (TA QI G5 Eb5).

A divisdo das funcGes do grupo, a adequacdo a linguagem (explicar mais
detalhadamente/ser mais objetivo), o proprio conteudo que seria trabalhado, a
adaptacéo tudo foi decidido juntos (TA QI G5 E3).

% Nas respostas retiradas do questionario, a referéncia a observadora participante foi substituida por
"pesquisadora”.
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Dividimos o trabalho, cada uma ficou com uma parte. Foi dificil, mas
satisfatdrio (TB QI G5 E3).

As falas destacadas, e 0 acompanhamento da disciplina, demonstraram que a producao
dos videos e/ou podcasts demandou um intenso trabalho em grupo, evidenciado nos relatos dos
licenciandos sobre a divisdo de tarefas, a organizacao das ideias e principalmente a construcao
coletiva do roteiro. Lemos (2017 p. 138) defende a "[...] necessidade de elaboracdo de um
roteiro, ainda que pequeno, para organizar as ideias, o que permitira focar no que foi planejado”.
Muitos destacaram que a principal dificuldade estava relacionada com a construgdo desse

elemento.

Tive dificuldades na parte de roteirizacdo, ao passar um texto de linguagem
formal para o publico-alvo escolhido (TA QI G4 E5).

Acredito que a parte mais trabalhosa foi o roteiro, tendo em vista que algumas
coisas seriam decididas e mais bem delineadas no momento da gravagéo, mas
foi muito importante, essencial eu diria, para guiar a nossa producdo e
perceber as melhorias que poderiam ser implementadas (TA QI G5 E3).

O roteiro foi o mais dificil, pois foi a primeira vez que tive contato, entdo ter
um olhar do que fazer em cada etapa do video foi complicado (TB QI G1 E3).

Elaborar o roteiro. Foi dificil pelas questdes dos conteldos em relacdo a
matematica e o publico que a gente escolheu (TB QI G5 E3).

A pesquisadora, como observadora participante na disciplina, acompanhou e auxiliou o
processo de elaboracdo do roteiro. Neste percurso, sua interagdo com 0s grupos deu-se na
perspectiva de oferecer ideias de como estruturar o documento, comentarios sobre informacdes
importantes que deveriam estar presentes, devolutivas com propostas de melhorias, além de
materiais para apoio tedrico. De acordo com Berlezzi (2017 p. 45), o roteiro pode ser
considerado como o "[...] guia para a concepcéo de qualquer produto audiovisual [...]", sendo o
seu objetivo organizar e planejar a producdo em questéo.

Dessa forma, na etapa de roteirizagdo, as/os estudantes revisitaram conceitos da
disciplina, buscando referéncias e formas acessiveis de explicad-los. Esse momento
proporcionou uma vivéncia na qual as/os futuras/os professoras/os puderam articular a teoria e
pratica ao criarem recursos audiovisuais que abordassem os conteddos matematicos discutidos
na disciplina, reforcando sua compreensao tedrico-metodoldgica.

Tal dimens&o pdde ser evidenciada conforme relatado no questionério:
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Percebi que os textos académicos e a parte tedrica das aulas, nos auxiliou em
relacio a parte informativa dos documentos e nas propostas de
desenvolvimento dos contetdos para os alunos dos anos iniciais (TB QI G5
ES).

Ao produzir o contetdo audiovisual, foi necessario adaptar a linguagem
formal para uma linguagem que faga sentido para as criangas! Nesse sentido,
me senti instigado a aprender mais sobre outros contelidos de grandezas e
medidas e como seria uma forma de adaptar o ensino desses outros assuntos!
(TA QI G3 E3).

Neste sentido, a etapa de elaboragdo do roteiro emergiu como um momento fundamental
no processo onde as/os licenciandas/os, ao experimentarem autonomia criativa e pedagdgica.
Eles se apropriaram de conceitos e refletiram sobre a pratica docente, propiciando uma "[...]
formacd@o mais consciente e reflexiva, onde os discentes sdo protagonistas da sua formacao"
(Lemos, 2017 p. 158).

Eu sinto que melhorei minha capacidade de roteirizar minhas falas e modificar
as linguagens de um texto (TA QI G4 E5).

Fazendo e refazendo o roteiro nds nos apropriamos do conteido (TA QI G2
E4).

Agora sei que consigo produzir um roteiro, mas ainda preciso de auxilio na
edicdo e gravagdo. Minhas habilidades melhoraram porque pude ter contato
com pessoas que entendem e tem facilidade com o audiovisual (TB QI G4
E3).

Antes da disciplina eu sabia o basico de montar slides, depois da disciplina
consegui melhorar minhas habilidades com material audiovisual. Desde o
roteiro até a edicdo (TB QI G4 E2).

As falas destacadas indicam que a proposta permitiu que as/os estudantes
ultrapassassem desafios técnicos e conceituais, transformando a producdo em uma experiéncia
de aprendizagem significativa e reflexiva sobre sua futura pratica pedagdgica. Neste sentido,
aspectos observados pelos alunos, relacionados aos potenciais usos de recursos tecnologicos na

formacéo deles como futuros docentes, puderem ser observados em falas como:

Deram inspiracéo para a possibilidade de introduzir a tecnologia no cotidiano
escolar ou ainda o uso dela como auxiliar na disseminacgdo de informagoes e
conhecimentos no contexto da formacéo de professores (TA QI G2 E1).

A contribuicdo é imensa, como comentei apos a apresenta¢do do video. Mostra
que h& demanda e que precisamos buscar formag&o, porque existem inimeras
formas no audiovisual, ndo é somente uma ferramenta (TA QI G3 E4).
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A estratégia de producdo de contetdo audiovisuais pelo aluno "obriga™ o aluno
a aprender o assunto, para que ele possa apresenta-lo em seguida (TA QI G5
E7).

Gostei de ver como os trabalhos foram feitos e pensados diferentes uns dos
outros, isso de um jeito tdo bom que fica dificil escolher um favorito. O que
mais me chamou atencdo foi a criatividade das pessoas porgue eu nunca
imaginei que a matematica também pudesse ser tdo criativa e estar associada
a producdes audiovisuais tdo diferentes do que estamos acostumados a ver
(TB QI G1 E4).

A analise dos dados dos questionarios indica aspectos significativos sobre a experiéncia
das/os licenciandas/os na producdo de conteddos audiovisuais. Nas discussdes aqui
apresentadas, foram evidenciadas as respostas que se alinhavam com os objetivos da pesquisa,
buscando relagBGes que indicassem a perspectiva dos participantes relacionadas ao trabalho
colaborativo, as dificuldades enfrentadas na producdo — destacando os indicios de
aprendizagem — e discutindo possibilidades da producdo e trabalho com conteddos
audiovisuais e os reflexos gerados na formacéo dos futuros profissionais docentes.

Os relatos apontaram que a producdo de videos e podcasts ndo apenas consolidou
saberes matematicos, mas também ampliou o repertorio didatico das/os licenciandas/os, que
passaram a enxergar tais instrumentos como recursos versateis para diferentes contextos. De

acordo com Fontes (2019, p. 142), a producdo audiovisual:

[...] pode possibilitar ao licenciando vivenciar uma experiéncia que respeita a
individualidade, valoriza o coletivo, promove a autonomia, favorece o
desenvolvimento intelectual, bem como desenvolve as habilidades dos
mesmos para trabalhar com essa midia numa aula de matematica. Tudo isso
pode incentiva-los a inovarem em suas futuras préaticas.

Neste sentido, as experiéncias com a observacdo participante e a analise dos
questionarios mostraram que os licenciandos identificaram potenciais usos de conteudos
audiovisuais desde materiais de apoio para graduandos, como também recursos para formacgéo
continuada de professores e até proposta didatica para criangas em idade escolar. Essa
percepcao foi crucial para a selecdo de casos analisados, que ilustram as diferentes abordagens.

A escolha das categorias reflete a versatilidade do instrumento e as distintas
intencionalidades pedagodgicas que emergiram dos dados: um video com foco em
fundamentacéo tedrica, que reflete o processo de aprendizagem dos préprios licenciandos; outro
na atuacgdo reflexiva para professores em atuacao, que exemplifica o aprofundamento tedrico e

a colaboracdo entre pares; e um terceiro na ludicidade e didatica para o publico infantil.
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Tendo em vista as producdes dos 10 grupos, elegemos as categorias a priori,
considerando o publico-alvo das propostas, e os dados do questionério apresentados nesta
secdo, 0 que nos levou a selecdo de trés produgdes para andlise aprofundada, cada uma
direcionada a um publico-alvo distinto: estudantes em formacéo, professores em atuacéo, e,
por fim, criangas.

Nas subsecOes seguintes, faremos o tratamento dos dados observados em cada um dos
grupos, trazendo os indicadores que se aproximem dos objetivos e os relacionaremos com 0s
destaques do questionario individual e as falas na entrevista coletiva, buscando uma articulacéo

que sintetize as potencialidades formativas da experiéncia desenvolvida na pesquisa.

5.2 Em foco: Estudantes em formacao

E um dos trabalhos, do curso inteiro, que eu mais estou satisfeita! (TB EC G1 E5)

Como foi apresentado na subsecdo anterior, aqui serd aprofundada a analise da categoria
"Estudantes em Formacdo". Ela olhard para os dados do grupo que desenvolveu uma
producdo voltada para o publico-alvo estudantes da graduacdo, que reflete o processo de
aprendizagem das/os proprias/os licenciandas/os, abordando a tematica proposta naquele
campo de estudo da Matematica e discutidos na disciplina. Diante dos objetivos da investigacéo,
selecionamos 0 grupo que produziu o video "Numeramento e Etnomatematica: saberes
indigenas e o brincar".

Aliadas as respostas analisadas nos questionarios individuais e na entrevista coletiva,
aqui serdo destacadas as dimensdes observadas pelos integrantes do grupo no sentido do
trabalho colaborativo, das dificuldades enfrentadas, das potencialidades de aprender contetdos
matematicos e das possibilidades de recursos audiovisuais nas praticas futuras como docente.

A fim de caracterizar o grupo, cabe aqui destacar que este € formado por cinco
integrantes regularmente matriculadas no sexto periodo da Pedagogia. Delas, duas se declaram
brancas, duas pretas/pardas e uma amarela, tém entre 20 e 30 anos e a maioria é egressa de
escolas publicas, sendo somente uma de escola particular.

Retomando o que foi apresentado no capitulo anterior, no video produzido pelas

discentes, direcionado a futuros professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental, é
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discutida a tematica "Numeros" a partir da técnica Draw my life®, explorando sobre a
Etnomatematica e sua relevancia no processo de numeramento.

Ap0s contextualizar a tematica, apresentam sugestdes de jogos de origem indigena no
intuito de integrar propostas didaticas que permitam o contato e a exploracdo dos contextos
sociais e culturais dos estudantes. O material demonstra como essas praticas podem contribuir

para o desenvolvimento do raciocinio matematico.

Figura 16. Cddigo de acesso* a producdo "Numeramento e Etnomatematica: saberes indigenas e o
brincar".
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Fonte: Elaboracéo propria (2024).

39 A técnica de video "Draw My Life" consiste em uma forma visual de contar histérias por meio de ilustragdes
simples desenhadas & méo, geralmente em um quadro branco ou folha de papel, acompanhadas de uma narragao
em audio.

40 Link de acesso: https://youtu.be/s2wYIsSSWCM?si=qfQ-dYggY CArvKGM



https://youtu.be/s2wYlsSSWCM?si=qfQ-dYqqYCArvKGM
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A experiéncia, na dimensdo do trabalho colaborativo, como foi evidenciado
anteriormente, proporcionou, ao longo da disciplina, compartilhamentos e interagcbes que
refletiram na producéo audiovisual. No grupo em questéo, tal perspectiva pode ser observada

em respostas do questionario como:

Gostei bastante da disciplina ser estruturada como um ambiente de trabalho
coletivo. Algumas atividades levadas pelo professor nas aulas em que
trabalhamos em grupo, quando eu tinha dificuldade de compreender as colegas
do grupo ajudava na explicacdo e compartilhava suas visdes, assim ajudou
bastante nas aulas (TB QI G1 E3).

Achei muito enriquecedora (a experiéncia) porque pude trabalhar com um
grupo excelente e extremamente disposto, achei que fiz nossos vinculos e pude
enxergar coisas por perspectivas muito diferentes (TB QI G1 E4).

Analisando o indicador de trabalho colaborativo, pudemos observar como a experiéncia
de producdo refletiu nas relagbes entre as integrantes, oportunizando novas interacdes,

conforme relatado na entrevista coletiva:

Eu acho que também tem um ponto interessante, que, por exemplo, esse tipo
de trabalho vocé ndo consegue fazer sozinho, vocé tem que ter um grupo
engajado. Eu acho que mostrou o qudo importante é tipo fazer coisas
coletivamente, sabe? Dentro da Educagédo (TB EC G1 E4).

E foi interessante porque essa disciplina foi a primeira que a gente fez grupo
com a [E5]. Entdo assim, a gente passou dias de muito perrengue, s6 que a
gente se aproximou assim, sabe? A gente conversou muito, pra além do
trabalho, isso foi muito legal também, porque a gente sempre fazia um
grupinho entre n6s [demais integrantes]. Ai, dessa vez a gente fez com a [E5]
e foi super legal. A [E5] acrescentou muito! (TB EC G1 E4).

O que foi declarado, em resposta a entrevista coletiva, evidencia como o trabalho pode
aproximar e criar vinculos entre o grupo. Nesse sentido, os dados demonstram o potencial
formativo que a experiéncia proporcionou as discentes e para sua pratica futura, uma vez que,
como professoras, elas atuardo em contextos que exigem interagdo com outros profissionais da
educacéo.

Ao vivenciarem a construcdo coletiva do conhecimento, as licenciandas puderam
experimentar dinamicas que serdo fundamentais em sua carreira, como o planejamento
compartilhado, a mediacédo de conflitos e a articulagéo de saberes em equipe.

Em concordéancia, a pesquisa de Lemos (2017 p. 154), sobre a producdo de narrativas

audiovisuais, evidenciou que:
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O trabalho com producéo filmica traz motivacdes para os alunos entenderem
sua formacdo, assim como a si mesmos, na medida em que, ao produzirem,
reinventam suas narrativas de vida, sempre coletivamente, e constroem, em
equipe, um leque de possibilidades de aprendizagens. Assim, quebram o
paradigma de que a docéncia é um ato solitario em sala de aula, para que, ao
se apropriarem de competéncias como a criatividade e a autoria, possam
suscita-las em seus futuros alunos.

A perspectiva de Lemos (2017) também indica a dimens&o da criatividade e da autoria
como aspectos mobilizados na experiéncia. No grupo, pudemos notar como a relacdo afetiva e
criativa com o tema foi um aspecto motivador na producdo. Na entrevista coletiva, as
integrantes compartilharam com entusiasmo detalhes sobre momento de escolha do modelo de

video que seria produzido:

Desde quando o Professor falou da gente ter ideia do trabalho, a gente tava
indo pra casa, e as meninas falaram: ‘ai, vamos fazer um Draw My Life?'
Porque € uma coisa que, pelo amor de Deus, pegou muito na minha juventude,
assim, e na de todo mundo, que vocé ficava com uma "cota" 14 assistindo um
video da historia da vida de uma pessoa que nem era tao interessante (TB EC
GlE2).

Sé pelo desenho (TB EC G1 E1).
Exatamente, s6 por conta do desenho (TB EC G1 E2).

A escolha afetiva pelo tipo de video foi um motivador criativo que refletiu em uma nova
possibilidade de perspectiva frente ao contetdo. A partir da producdo autoral, as estudantes
ampliaram sua compreensao sobre o uso desse recurso na Educacéo, saindo de uma postura de

consumidores para produtores de conhecimento. Neste sentido, Freitas (2015 p. 12) aponta:

[...] consideramos relevante a presenca da tecnologia no ambito das praticas
pedag6gicas como um elemento capaz de potencializar 0s espacos
escolares/processos educacionais durante o planejamento/producdo/execucédo
das agOes, porém, sinalizamos para necessidade de existir um processo que
possibilite ao professor/aluno refletirem para romperem com a posicdo de
expositor/espectador e se posicionarem na condicdo de sujeitos
potencializadores dos seus proprios saberes.

No movimento de producéo, as integrantes planejaram a proposta e produziram uma
organizacdo prévia da separacdo das funcdes de cada integrante, compartilhando ddvidas e
solucdes numa dinamica colaborativa. Frente a isso, as estudantes destacam o momento de

elaboracdo do roteiro como uma das dificuldades enfrentadas:
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O roteiro foi especialmente dificil, nunca havia feito um roteiro certinho, antes
era tudo no improviso (TB QI G1 E5).

A producdo audiovisual foi dificil, mas acredito que foi uma experiéncia
positiva (TB QI G1 E5).

Na entrevista coletiva, tal aspecto também foi evidenciado:

A gente teve muita dificuldade em elaborar o roteiro, foi muito dificil. Foi
muito dificil fazer o roteiro porque parece que é simples, quando vé pronto,
mas ndo é, muito dificil. Entdo essa parte do roteiro, € mais dificil pelo
contetido que tinha que estar naquele roteiro (TB EC G1 E5).

Desde a apropriagdo do tema, porque € um tema complexo, né? [Integrantes
concordam] (TB EC G1 E2).

Para a elaboracéo do roteiro, as integrantes, ao demonstrarem interesse em articular o
tema do grupo com a Etnomatematica, buscaram referéncias e materiais de apoio,
compartilhando suas descobertas e, em um processo colaborativo, transformando-as em
contetido para o video. Desse modo, a experiéncia contribuiu com o processo formativo das
futuras docentes, proporcionando a aquisi¢do de conhecimentos, tanto no campo dos contetdos
matematicos, mas também suas habilidades didaticas na aplicacdo dessa abordagem.

Em concordancia com a investigacdo, Silva (2023, p. 57) aponta que "[...] é possivel
afirmar que a producdo de video, de fato, tem contribuido para a formacéo de professores no
sentido de apresentar esse tipo de material e de proporcionar, mesmo que de forma breve,
espagos para que a aprendizagem ocorra".

Durante a entrevista coletiva, as integrantes compartilharam o processo de elaboracao

do roteiro, demonstrando suas inten¢des ao produzirem o video:

A gente teve que pesquisar varias referéncias, ai a gente foi jogando no grupo
[WhatsApp] e foi fazendo uma selecdo. E foi muito interessante, porque eu
ndo sabia que existia Etnomatematica, e é super legal. Entdo, conforme a gente
foi pesquisando, a gente foi se interessando e vendo o quanto é importante
esse tema. Entdo, pensamos em qual a mensagem que a gente quer passar
através do video. Porque a gente pensou: 'E um video informativo para pessoas
que sdo da rea da educacéo’, para trazer uma nova possibilidade, sabe? Entéo,
como nos trouxe uma possibilidade diferente, a gente pensou em através do
video passar essa mensagem, de que ndo precisa ficar s6 em uma forma,
naquela que nem a gente viu, nesse eurocentrismo matematico, vocé tem
outros caminhos, outras possibilidades. Entdo, contribuiu nesse sentido, de
adicionar mais uma perspectiva para a gente e também da gente poder passar
iSO para as outras pessoas (TB EC G1 E1).
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O trecho indica que houve uma preocupacdo com a intencionalidade e a fundamentagéo
do material desenvolvido. Ele evidencia que a producdo atuou como um dispositivo de
formacdo critica, e ndo apenas instrumental.

As participantes, ao longo da producdo, recorreram a diferentes fontes para embasar
suas escolhas, discutindo em grupo a pertinéncia dessas referéncias. Esse movimento de
selecdo, andlise e ressignificacdo de materiais indica que a producdo audiovisual ndo se limitou
a uma atividade técnica, mas exigiu um processo investigativo, no qual as futuras professoras
exercitaram a capacidade de avaliar criticamente 0s recursos.

Esse processo também demonstrou potenciais para o aprofundamento dos

conhecimentos matematicos, como é evidenciado nas falas:

E sempre interessante o processo de criar, a producdo audiovisual levou a
discusséo interna no grupo sobre assuntos que vimos na disciplina sob outra
perspectiva (TB QI G1 E52).

Além de aprender mais sobre a producdo audiovisual, também consegui
aprofundar os conhecimentos sobre Nimeros e a Etnomatematica (TB QI G1
E5).

Tal aspecto demonstra que a produgdo do video ndo se limitou apenas a aplicacao
mecanica de conceitos aprendidos na disciplina, mas exigiu que as futuras professoras
reinventarem esses saberes, adaptando-os a um formato audiovisual que fosse rigoroso, do
ponto de vista do conteldo abordado, e acessivel, do ponto de vista comunicacional com o
publico-alvo.

Com isso, a experiéncia demonstrou potenciais em formar professoras/es que néo
apenas reproduzam saberes, mas que o0s recriem de forma significativa e contextualizada,
tornando a aprendizagem matematica mais viva e relevante para todos os envolvidos. Lemos
(2017, p. 152) defende que:

A formacdo desse profissional deve possibilitar a articulagdo, de forma
inventiva, da teoria com a pratica, a partir de situacdes reais do cotidiano
educacional, onde possam emergir todos 0s imprevistos e imprecisGes da
escola, de forma a permitir uma reflexdo do universo educacional e seus
problemas. Tal perspectiva exige certa imaginagdo inventiva de situacdes
inesperadas. "

Tais articulagdes puderam ser evidenciadas nas falas:
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Quando vocé faz, vocé se coloca no que ta fazendo, e ai vocé absorve de uma
forma diferente. Porque depois que vocé absorve, vocé precisa explicar, e
explicar é dificil (TB EC G1 E2).

Ainda mais que vocé pega um artigo que tem 20 paginas, a gente teve que
criar um roteiro que coubesse em 6 minutos. Entendeu? Entdo assim, vocé tem
que se apropriar muito, vocé tem que ter uma capacidade de sintese enorme
assim, de filtrar as informac@es, de ver o que é mais importante pra colocar
(TB EC G1E3).

Sobre a possibilidade do uso de recursos audiovisuais na atuacédo dos futuros docentes,
Fontes (2019, p. 142) aponta que € necessario que esses "[...] possuam uma visdo critica a
respeito da articulacdo entre os conhecimentos pedagogicos, tecnoldgicos e de contetdo nos
processos de ensino e aprendizagem™. Ao refletirem sobre a experiéncia e as potencialidades de

atuacdo como futuros educadores, a integrante destaca:

E o tipo de coisa que vocé s6 aprende quando vocé esta fazendo. Foi a primeira
vez que a gente estava fazendo. Entdo a gente se deu de cara com muitas
dificuldades, que talvez, se a gente ja tivesse um pouco mais de experiéncia,
nocao, isso ndo teria acontecido. Eu acho que talvez, a gente, como docente,
tendo essa experiéncia e tendo uma nocdo dos nossos erros e dos nossos
acertos, talvez na hora da classe, por exemplo, colocar isso ai em pratica,
talvez a gente saberia mais como nortear. Entendeu? Tanto a questéo assim do
equipamento, sabe? Porque, como a [E4] falou, a gente comecou com uma
camera, mas a gente terminou com a gravacao do celular. E com o celular foi
muito melhor, mais rapido, entendeu? Mais pratico. Uma das coisas que a
gente, enquanto docente, poderia estar norteando os alunos, né? Sobre modos
de fazer que nao ficasse assim tdo pesado, tdo cansativo e que ndo desse tanto
trabalho até mesmo na hora de editar (TB EC G1 E5).

As integrantes demonstraram que a experiéncia pratica de producdo de recursos
audiovisuais ampliou o seu repertério com uma estratégia alinhada ao cotidiano digital de seus

futuros alunos, assim como na experiéncia de Silva (2023, p. 65), que:

Ficou evidenciado que ter vivéncias, a partir da producdo de videos para o
ensino de Matematica, pode inserir essa midia no leque de possibilidades do
professor, enquanto busca ele uma metodologia para suas aulas, visto que a
necessidade de trabalhar com as midias, em especial o video, ja se faz presente
no dia a dia dos alunos, sejam eles licenciandos ou alunos da educacao basica.

A producdo do video ainda se revelou uma experiéncia marcante na aprendizagem,

como destacaram as licenciandas com entusiasmo:

Quando a gente foi avancando, vendo o que a gente estava fazendo, foi
fazendo sentido do que a gente estava fazendo! E ai vocé vai mostrar [0 video]
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pro fulano e vocé fala: "assiste aqui”, e ai o fulano fala: entendi! E vocé pensa
que ¢ essa a finalidade, isso que importa no final de contas (TB EC G1 E2).

Mas foi bom fazer [0 video] Eu gostei. E um dos trabalhos, do curso inteiro,
gue eu mais estou satisfeita, sabe? Porque ficou muito bonitinho. A sensacéao
é boa. Foi um "trampo" para fazer, mas é muito gostoso ver o trabalho pronto.
Depois que eu enviei no grupo, eu tenho certeza que as meninas também
compartilham desse sentimento, mas eu fiquei vendo o video toda hora, toda
hora. O video acabava, eu voltava pro comeco (TB EC G1 E5).

Essas falas demonstram um aspecto singular do processo formativo vivenciado, a
producdo audiovisual deixou de ser apenas uma tarefa académica para se tornar uma experiéncia
significativa na formagao das docentes. Tal aspecto pode estar relacionado a dimens&o criativa
e colaborativa da experiéncia, demonstrando os potenciais de incluir na "[...] formac&o desses
profissionais as disciplinas que suscitam a criatividade e possibilitam que os professores

trabalhem de forma colaborativa” (Lemos, 2017, p. 161).

5.3 Em foco: Professores em atuacao

A gente tentou criar uma situacédo que fosse um pouco mais real, assim, no contexto da sala
de aula. (TA QI G2 Eb).

Na "Professores em atuacdo", aprofundaremos a analise dos dados que emergiram da
producdo audiovisual que teve como publico-alvo docentes, tendo em vista o trabalho elaborado
pelo grupo focando na pratica profissional relacionada com a tematica do conteido matematico
proposto na disciplina para a atuacao nos anos iniciais. Diante dos indicadores, foi feita a analise
de producéo do podcast "Casos Matematicos".

Tendo em vista os aspectos que emergiram dos dados do formulario articulados com as
respostas na entrevista coletiva, serdo aqui destacadas as perspectivas evidenciadas pelas/os
integrantes na dimensdo do processo no trabalho em grupo, as dificuldades encontradas por
eles, os potenciais em mobilizar os contedos matematicos e o uso de recursos tecnoldgicos nas
praticas docentes.

O grupo selecionado era composto por 10 estudantes regulares no sexto semestre do
curso de pedagogia, todas mulheres com idade entre 21 e 36 anos, sendo que 6 se autodeclaram
brancas, 3 pretas/pardas e uma amarela. Do total, 6 sdo egressas de escolas particulares e 4 de

escolas publicas.
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Como foi apresentado anteriormente, no podcast, as integrantes abordam com humor o
tema "Geometria"”, fazendo referéncia ao programa de televisdo "Casos de Familia". Na
producdo em questdo, sdo apresentadas professoras convidadas que discutem as dificuldades

enfrentadas de como trabalhar o contetdido em sala de aula.

Figura 17. Cddigo de acesso* a producéo "Casos Matematicos".

Casos Matematicos
Turma A '

@
= 1 @ »

Fonte: Elaboracéo propria (2024).
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Com relagdo ao indicador de trabalho coletivo ao longo da experiéncia, as licenciandas
apontaram que dividiram as tarefas e assumiram papéis especificos, mas mantiveram discussoes
coletivas para alinhar o contetdo que seria abordado. As respostas extraidas do questionario
destacaram como a dindmica de grupo permitiu a troca de conhecimentos e 0 apoio mutuo, com

cada integrante contribuindo a partir de suas habilidades especificas:

4 Link de acesso: https://youtu.be/qFzU71TZFgE?si=sOghc7k0fllAmJ03
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A experiéncia foi positiva. Foi uma proposta diferente, fiquei empolgada
durante o planejamento e realizacdo com o grupo. Caso ndo fosse em grupo,
imagino que teria enfrentado alguns obstaculos (TA QI G2 E1).

Gostei de discutir as ideias iniciais com o grupo e perceber de que forma cada
membro foi se complementando (TA QI G2 E1).

NGs enquanto grupo, precisamos nos reunir para decidir quem assumiria qual
papel e como seria feita a divisdo de algumas tarefas como a escrita das falas,
a edicdo dos videos, como e onde seria gravado, por onde seria enviado, etc.
E foi excelente, pois o trabalho em grupo envolve habilidades essenciais para
vida pessoal e profissional. Ter uma comunicacéo clara, ouvir o outro, pensar
juntos, ter ideias e poder complementar a ideia do outro, tudo isso fez parte da
minha experiéncia enquanto produziamos o podcast. Tivemos que entrar em
um consenso sobre a estrutura em si (o que ndo foi dificil), foi bastante
divertido, superou minhas expectativas (TA QI G2 E5).

Os registros indicaram que as decisdes sobre contetdo e abordagem foram tomadas
coletivamente, e que o processo de divisdo das tarefas garantiu maior qualidade ao produto
final. Essa experiéncia de construcdo conjunta, ndo apenas enriqueceu o material produzido,
mas também fortaleceu os vinculos entre as participantes, criando um contexto de
aprendizagem colaborativa.

De acordo com Lemos (2017, p.135), "[...] nesse contexto, ocorrem as trocas cognitivas,
envolvendo seus pontos de vista, seus conhecimentos e os dos outros, numa negociagdo
constante, possibilitando a reflexdo e a organizacéo das ideias e ampliando a autonomia, tanto
individual quanto coletivamente”. Tal aspecto fica evidente também na fala durante a entrevista

coletiva do grupo:

A gente fez um meet para dividir quem que € responsavel, porque sao trés
convidadas, apresentadora, e ai a gente combinou que cada convidada teria
auxilio de outra pessoa do grupo. E ai teve também a convidada especial,
também teve auxilio, a gente foi se ajudando e acho que ndo ficou pesado pra
ninguém essa divisdo (TA EC G2 E6).

Além da dimensdo dos potenciais do trabalho em grupo, as integrantes evidenciaram no
questionario que a proposta serviu como uma estratégia para consolidar os conhecimentos

discutidos na disciplina:

Acho que a proposta configurou-se como uma boa sintetizacdo das questdes
levantadas na disciplina (TA QI G2 E1).

A experiéncia de producgdo audiovisual foi muito divertida e educativa, pois
foi um oOtimo complemento ao semindrio que haviamos realizado
anteriormente, aléem de que possibilitou uma grande sintese dos textos e
discusséo que trabalhamos ao longo da disciplina (TA QI G2 E6).
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Para fazer os trabalhos precisamos fazer pesquisa, revisar, conversar em
grupo, assistir aos trabalhos dos colegas, e tudo isso junto as aulas teoricas e
oficinas fez com que meu conhecimento matematico ficasse mais consolidado
(TA QI G2 E4).

A producdo audiovisual foi uma forma mais descontraida de aprender o
conteudo (TA QI G2 E10).

A producdo de conteudo audiovisual foi a estratégia mais relevante na
disciplina pois consiste no resgate e na mobilizacdo de todos os aprendizados
gue entramos em contato durante o semestre (TA QI G2 E1).

As integrantes trouxeram respostas de como a producao do podcast as fizeram retomar
ou aprofundar conceitos e materiais apresentados na disciplina. Tal dimensdo também foi
relatada no momento da entrevista coletiva quando relataram sobre o processo de inspiragéo e

planejamento do podcast:

A gente se inspirou no episodio da MatFlix, né? Aquele que a [Nome da
professora que protagonizou o episddio] apresenta as principais dificuldades
no ensino da Geometria. Cada professora, no caso, apresentou uma dificuldade
inspirada nas dificuldades que a pesquisadora [que proferiu uma palestra no
episodio da série formativa em questdo] apresentou no episodio da Matflix. E
a gente foi montando em cima disso (TA EC G2 ES8).

Na fala, a integrante comenta sobre um dos materiais oferecidos na disciplina, o
Episddio 4 da primeira temporada da série formativa MatFlix*?, que traz como convidada a
Profa. Dra. Carmen Lucia Brancaglion Passos, Professora Sénior do Departamento de Teorias
e Préaticas Pedagdgicas (DTPP/CECH) da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar), para
discutir a temética do Curriculo e a Educacdo Matematica nos anos iniciais.

O video referenciado na fala, assim como artigos e livros, foi disponibilizado como
material de consulta ao longo da disciplina e utilizado pelo grupo como fonte de pesquisa.
Quanto a isto, podemos destacar o potencial de recursos audiovisuais na formacéo das futuras
docentes, uma vez que este serviu como referéncia na producdo do trabalho avaliativo da
disciplina.

Nos questionarios este e outros materiais foram citados como base para o

desenvolvimento da producéo:

A comecar pelo episddio da MatFlix assistido, no qual Carmen Lucia
apresenta as principais dificuldades de ensinar geometria que formou as

42 Disponivel em: https://www.youtube.com/live/Yz20huZY Z41?si=zwTcz52paAtzMx_6
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pontas do triangulo amoroso entre falta de tempo, falta de recursos e formacéo
gue deu nome ao episodio criado por nés. Além disso, a elaboragéo do trabalho
de analise dos documentos BNCC e PCN nos impulsionaram a escolher o
publico alvo (professores dos anos iniciais), bem como o texto que discorria
sobre as dificuldades de ensinar geometria (TA QI G2 E9).

Os episodios do MatFlix e as falas da Carmen Ldcia foram essenciais para a
construcdo da nossa triade (falta de tempo, falta de formacéao e de recursos).
Além disso, outros documentos também nos auxiliaram na decisdo do publico
alvo e nos deram embasamento para algumas discussoes levantadas (TA QI
G2 E5).

Os seminérios sobre 0s PCNs e a BNCC, bem como 0 acesso aos episodios do
MatFlix e a disponibilizacdo de textos sobre a tematica foram essenciais para
a elaboragdo do contetido audiovisual, dando maior seguranga e embasamento
ao trabalho (TA QI G2 E1).

Nessa curadoria dos materiais, as integrantes do grupo puderam avaliar recursos e

aprofundar seus conhecimentos acerca do tema. Esse processo, de acordo com Fontes (2019, p.

142) pode "[...] propiciar novas formas de ver e compreender a matematica, bem como reflexdes

a respeito da prépria ciéncia e em como ensina-la".

No grupo, uma das integrantes destacou também a relacdo interdisciplinar que a

proposta promoveu com os contetdos abordados em outras disciplinas cursadas na licenciatura

em pedagogia. Ela relata na entrevista:

Eu acho interessante falar também que a nossa experiéncia na faculdade até
agora também ajudou bastante. Por exemplo, na fala da terceira professora que
eu fiz com a [E9], ela que me contou da experiéncia dela, que ela teve essa
experiéncia em sala de aula. Ai eu ja peguei Piaget., que a gente aprendeu na
aula de psicologia, né? Entdo foi toda uma construgdo que foi encaixando,
dando certo, casando com o texto que teve em aula também sobre geometria,
de objetos concretos, figuras... Entdo englobou tudo (TA EC G2 E3).

No questionario, a mesma integrante relata que as discussdes auxiliaram na etapa de

elaboracdo do roteiro:

As discuss@es na disciplina auxiliaram muito para organizacéo e roteirizacéo
da producdo, e consigo afirmar que ndo somente o que foi trabalhado nessa
disciplina, mas também o que outras disciplinas anteriores tiveram a oferecer
(TAQI G2 E3).

Dessa forma, podemos considerar que a producédo do video incorporou saberes de outros

campos da Educacéo, indicando o caréater interdisciplinar da proposta. Em seu trabalho, Silva

(2015, p. 188) defende a linguagem audiovisual como um elemento integrador de diferentes
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areas do conhecimento, evidenciando-a como um aspecto "[...] essencial para uma formacéo
integral do professor".
Assim como 0s outros grupos, o roteiro se mostrou um guia para a gravacgéo e edic¢do do

video, durante a entrevista relataram que a principal dificuldade foi de:

Casar o tempo que a gente tinha colocado no roteiro pra ser o que a gente
tinha, tipo, a fala em si, porque acabou passando um pouco do que a gente
tinha previsto, eu acho que isso foi uma dificuldade (TA EC G2 E6).

Os dados evidenciados nas falas das licenciandas indicam que o processo criativo de
producdo audiovisual atuou como um motivador para o engajamento na elaboracao da proposta.
A experiéncia de Freitas (2015, p. 97), com a producao de contetdos audiovisuais, destaca que
este "[...] possibilita o agir/pensar audiovisualmente, estimula a imaginacdo, potencializa a
comunicacgdo e 0 processo criativo e transformativo™.

Lemos (2017 p. 125) denuncia a necessidade de "[...] superar a concepg¢éo de producao
nos espacos escolares voltada para a mensuracéo e classificacdo, e sim para a socializagdo do
conhecimento, criando, assim, espacos de formacao de sujeitos autbnomos". O carater criativo
e autoral da proposta de producdo mobilizou as licenciandas a se expressarem com autonomia

e engajamento, como podemos destacar da integrante no questionario:

A experiéncia foi incrivel! A escolha do tema como casos de familia, fez a
nossa imaginacdo fluir, pois queriamos divertir o pessoal ao mesmo tempo que
faldvamos de um assunto sério. Além de desenvolver a habilidade de
comunicagdo! (TA QI G2 E2).

Assim como no trabalho desenvolvido por Lemos (2017 p. 148),

Esta pesquisa traz uma pratica pedagogica que possibilita uma acdo autbnoma
no processo de aprendizagem, permitindo que os jovens tenham suas proprias
interpretacdes e criacGes, de modo a capacita-los a imprevisibilidade do
espaco escolar, atraves de acdes colaborativas que visam estabelecer uma
relacdo critica e criativa entre professores/alunos.

Durante a entrevista coletiva, elas comentaram o0 processo criativo de elabora¢do do

podcast:

Foi uma ideia criativa, porque inicialmente a [E8] do nada falou: 'Gente, eu
tive uma ideia! E se fosse estilo Casos de familia?' E ai a gente abragou a ideia
e ficou muito legal. Ficou, ficou bem legal mesmo [integrantes concordam]
(TAEC G2 E7).
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Quando a gente estava escrevendo o roteiro, ai eu estava lendo as falas das
professoras. Ai a minha dupla era a [E10], ela que é professora Assuncédo. E
ai eu falei: 'Amiga, vocé ndo acha que essas professoras sdo muito
conformadas pra quem estd num caso matematico?' Ai eu falei: 'Bora, né?
Fique indignada' (TA EC G2 EB8).

E. E pra mim foi muito divertido, assim, foi engracado esse processo, porque
eu tentava gravar e ai as vezes eu comecava a dar risada, porque era uma
indignacdo. Ai eu ficava, 'Meu Deus, como que eu vou fazer isso?". Mas foi
bem divertido (TA EC G2 E10).

Essa dimensdo criativa explorada pelas integrantes do grupo foi comentada por uma

estudante de outro grupo no momento da socializagéo:

Eu achei muito legal da parte delas, que colocou emogao nos personagens.
Vocé vai estar animada, vocé vai estar frustrada, vocé vai estar indignada e
VOCeé vai estar esperancosa. Eu senti isso, a gente sente isso, e foi muito legal
também, pra trazer essa coisa mais dinamica, pra gente se sentir mesmo num
programa de TV (TA EC*).

Em resposta ao comentério, as integrantes levantaram uma discussao apontando como

fonte de inspiracdo as experiéncias proprias:

Principalmente os estagios que a gente tem feito em escolas estaduais. A gente
vé muito das professoras que a [E10] interpretou, que sdo aquelas professoras
bem conformadas, assim mesmo (TA EC G2 E1).

Eu acho que da nossa escolarizagao também, tive professoras assim, essa coisa
de deixa pra 14, ndo tem recurso, passa o contelldo da mesma apostila. Entéo,
foi mais facil pra gente interpretar, assim, na hora (TA EC G2 E8).

Neste sentido, a producdo do recurso serviu também como um reflexo e uma denuncia

da realidade das estudantes. Assim como na experiéncia de Lemos (2017, p. 136), "[...] 0

trabalho em grupo permite partilhar com as outras experiéncias de vida que podem néo estar

explicitas, mas que

professores™.

produzem significados importantes na formacgdo desses futuros

A autora ainda destaca o aspecto do potencial critico da experiéncia, "[...] formando

futuros profissionais mais sensiveis as demandas dos seus alunos e atentos aos anseios, mas,

sobretudo, profissionais mais criticos e questionadores do modelo educacional e social vigente"

(Lemos, 2017, p. 151).

43 A sigla ndo possui identificacio por se tratar de uma integrante de outro grupo que se pronunciou no momento
de socializacéo das producdes.
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Além de abrir espaco para a discusséo e compartilhamento das percepcdes do grupo, o
momento de socializacdo dos videos, de acordo com as licenciandas, também demonstrou

carater formativo:

Foi possivel aprender fazendo o trabalho tanto como assistindo os trabalhos
dos outros colegas (TA QI G2 E10).

Vimos na disciplina muito sobre a importancia de ndo simplificar os termos,
mas fazé-los serem compreendidos. Por isso, acredito que a linguagem
matematica, por mais dificil que ela possa parecer, deve ser dita e trabalhada
com as criangas respeitando suas idades e niveis de conhecimento. Assistir 0s
conteudos audiovisuais me ajudaram a ficar atenta com isso (TA QI G2 E5).

O momento de socializagdo foi muito importante e potencializou minha
formagdo, enquanto futura docente, frente as possibilidades dentro dos temas
estabelecidos (TA QI G2 E9).

Silva (2019) destaca a importancia de proporcionar experiéncias que possibilitem a
exploracdo de recursos tecnoldgicos, pois "[...] quando aplicado em turmas de formacédo dos
futuros professores, tendo em vista que préaticas exitosas e transparentes, executadas durante a
graduacdo, podem ser reproduzidas na vida profissional” (p. 146).

Ao relatarem sobre a experiéncia com a producdo de contetidos audiovisuais, as falas
indicam que as integrantes enxergam a possibilidade de utilizacdo desses recursos em sua

atuacdo como futuros docentes:

Achei muito legal entrar em contato com outros recursos e assim também
poder utiliza-los no futuro, em sala de aula (TA QI G2 E2).

Na minha percepcdo, as produgdes trabalharam bastante e mostraram
possibilidades para os estudantes, desmistificando algumas ideias sobre o
ensino da matematica. Isso acabou por me tranquilizar e fazer do meu futuro
trabalho algo mais dindmico e leve. Por isso acredito que experiencia
contribuiu muito para abrir novas percepcGes e modos de se abordar
determinados assuntos da matematica (TA QI G2 E5).

A producgdo de conteudo audiovisual ampliou meu olhar sobre o como a
transmissdo e compartilhamento de informacéo e contetidos pode se dar uma
maneira mais criativa e diversificada, inclusive no préprio ensino da
matematica (TA QI G2 E6).

Em concordancia com Lemos (2017 p. 147), "[...] a experiéncia de producdo audiovisual
permite que os futuros docentes vislumbrem novas situagdes de aprendizagem, estimulando o
desejo de propiciar experiéncias que mudam o modo como 0s sujeitos percebem suas carreiras
e a si proprios no contexto de trabalho." Dessa forma, a socializacdo de experiéncias ampliou 0

repertorio didatico e inspirou usos criativos do video em contextos reais de ensino. Essa
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dimenséo coletiva da formacdo mostrou-se valiosa para estimular a inovacéo e a reflexao sobre

a propria pratica futura.

5.4 Em foco: Criancas e a ludicidade

A gente quis deixar esse gancho, como um pensamento que nao acaba ali [aponta para
tela](TA EC G3 E5).

O ultimo trabalho analisado é o que se incumbiu de pensar "Criancas e a ludicidade"
nos aprofundamentos do processo para uma producédo para o publico infantil, tendo em vista o
foco em mobilizar os conteudos previstos na tematica, durante a disciplina, para a atuacdo com
criangas nos anos iniciais. Diante dos objetivos propostos, selecionamos o video "Jornal
Pequenos Investidores".

Tracando uma articulacdo entre as respostas do questionario individual e das falas na
entrevista coletiva, nesta subsecdo serdo destacadas as perspectivas dos integrantes do grupo
com relagdo as potencialidades da experiéncia na dimensdo do trabalho colaborativo, da
mobilizacdo de conteldos matematicos e das possibilidades de integracdo as futuras préaticas
docentes.

O grupo selecionado é composto por 9 integrantes, sendo 8 mulheres e 1 homem com
idades entre 20 e 26 anos. Do total, duas pessoas se consideram pretas/pardas, uma amarela e 0
restante brancas. No grupo, dois estudantes estdo no ultimo semestre do curso de licenciatura
em matematica [E2 e E3], as outras sdo estudantes regulares da pedagogia, sendo que uma esta
no décimo semestre e as outras estdo no sexto.

Retomando a producdo apresentada anteriormente, os membros do grupo decidiram
criar um telejornal que, por meio de situagdes do dia a dia, demonstra-se como as transagdes
financeiras podem auxiliar na compreensao dos conceitos de Grandezas e Medidas. O programa
aborda um contexto histérico acerca do sistema monetario, empregando uma linguagem

acessivel ao publico-alvo.
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Figura 18. Cddigo de acesso* a producéo "Jornal Pequenos investidores".

Pequenos Investidores
Turma A v

'JM.,N

Fonte: Elaborac&o propria (2024).

tl

Assim como vem sido exposto, a dimensdo colaborativa do trabalho em grupo também

foi amplamente evidenciada pelos integrantes do grupo:

Creio que toda a parceria e dialogo foram essenciais para podermos produzir
nosso jornal. O grupo em que participei, todos foram muito atenciosos e
participativos durante todo o tempo (TA QI G3 E1).

Acho que conseguimos utilizar o melhor de cada membro (TA QI G3 E5).

Foi uma producdo bem tranquila. Como foi tudo dividido desde que vai
gravar, editar e realizar o roteiro. Acredito que ndo ficou pesado para o grupo
(TA QI G3 E9).

De firma natural e democratica que decidimos o que cada um faria, e cada um
fez aquilo que sabia com os equipamentos que tinham disponiveis (TA QI G3
E7).

44 Link de acesso: https://youtu.be/tazDsI2G7AE?si=YiDNdLGKe4CDITi7
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De inicio precisamos dividir o grupo para saber quais seriam nossas
responsabilidades, apds isso comecamos a parte tedrica que ficou responsavel
pelos roteiristas e logo ap6s a gravacdo do jornal (TA QI G3 E2).

Durante a entrevista coletiva, 0s membros do grupo relataram sobre a sua experiéncia,
indicando uma rica sinergia entre os conhecimentos pedagogicos das alunas de Pedagogia e 0s

saberes matematicos dos licenciandos em Matematica.

Foi bem legal, foi bem leve, a gente se organizou, eles gravaram, acho que
ficou bem din&mico pra gente gravar (TA EC G3 E8).

A gente até tinha combinado de fazer um meet e a gente fazer, tipo, uma
entrevista tudo a0 mesmo tempo, s6 que eu falei ndo, vamos separar porque
vai ter que fazer, refazer, pra dar aquele de toque (TA EC G3 E3).

O aspecto do trabalho em grupo positivo e colaborativo fica ainda mais evidente por se
tratar de um grupo que integrou estudantes de diferentes cursos, Matematica e Pedagogia. Nessa
interdisciplinaridade, os integrantes demonstraram preocupacdo em equilibrar na producéo
aspectos conceituais e a adequacao ao desenvolvimento infantil. O processo de negociacdo foi
fundamental, os licenciandos precisaram simplificar sua linguagem, enquanto as pedagogas
aprofundaram seu conhecimento matematico. A interacdo entre os conhecimentos ficou

evidenciada nas falas:

Acredito que a experiéncia fez a gente sair da zona de conforto e aprender com
a escuta ativa em relagdo a outras percepgdes. Como a/o colega fariam em
suas salas de aulas. Isso é muito formativo para avaliarmos as nossas
percepcdes e aprimora-las (TA QI G3 E4).

Com relacéo as dificuldades enfrentadas, apenas no relato da integrante responsavel pela
edicdo final é destacada a questéo relacionada a procedimentos técnicos, comentou:

Foi um pouco dificil, assim, de enquadrar todo mundo no tempo certinho.
Quando a gente gosta do assunto acaba que a gente fala muito, né? E ai tinha
o tempo limite das falas (TA EC G3 E5).

Nesse aspecto, nas afirmacOes de todos os outros integrantes ficou evidente a

dificuldade enfrentada para adaptar o contetdo para o publico escolhido:

Na parte do roteiro, a escrita foi 0 que mais tive que pensar, pois estou
acostumada a escrever formalmente e para as criangas a linguagem tem de ser
mais simples (TA QI G3 E1).
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Ao lidar com a questdo de como comunicar efetivamente o conteludo para
garantir a compreensao das criancas, percebi que a forma como transmitimos
a informagéo € crucial. E fundamental escolher uma abordagem e linguagem
que se conectem diretamente com os alunos. A maneira como o contetdo é
apresentado influenciou bastante a minha compreenséo (TA QI G3 E9).

Ao produzir o contetdo audiovisual, foi necessario adaptar a linguagem
formal para uma linguagem que faca sentido para as criancas! Nesse sentido,
me senti instigado a aprender mais sobre outros conteldos de grandezas e
medidas e como seria uma forma de adaptar o ensino desses outros assuntos!
(TA QI G3 E3).

As falas do questionario demonstram como, no processo de adaptacdo do contetdo, 0s
integrantes empenharam esforcos em compreender aquela temaética e dessa forma buscar

maneiras de torna-la acessivel para o publico. Para Lemos (2017 p. 162),

[...] temos que encorajar nossos alunos a pensar sobre as diferentes
possibilidades de resolucédo de problemas e circunstancias, ao inves de apenas
reter os conteddos, eles precisam ir além, usando sua imaginacéo para pensar
sobre outras saidas, outras respostas, e assim poderiamos ajuda-los a pensar e
encarar o futuro numa perspectiva diferente.

De acordo com Berlezzi (2017), o audiovisual pode ser usado em diversas situacoes,
pois promove debates, complementa informacdes e dinamiza as aulas, mas, para isso, "[...] é
necessaria a mediacdo pedagdgica, capacitada e propensa a compartilhar conhecimentos e que
estabeleca contextos interativos, de acordo com o publico-alvo” (p. 43).

Durante a entrevista, outra preocupac¢do que também foi exposta foi a intencionalidade

de atender o publico infantil sem diminuir o contetdo:

Pensando na nossa formagao, um ponto importante foi que a gente queria fazer
algo para as criangas pensando em usar a tecnologia para as criangas
aprenderem, usando uma linguagem que fosse para crianga, mas sem
"idiotizar" a crianca, sabe? Eu acho que isso foi um pensamento crucial: "o
que a gente faria que seria legal para crianga assistir, mas que néo tratasse ela
como incapaz, sabe? As vezes as pessoas tém essa visao sobre a crianca, que
ela ndo vai entender, sabe? Se a gente falar de dinheiro digital, de casa da
moeda... Tem como ela entender, mas so se a gente falar de um jeito adaptado
para ela. A gente ndo tem que diminui os conteldos matematicos, a gente
adapta para o publico que té assistindo (TA EC G3 E5).

A gente tinha até pensado, vamos falar s6 uma coisa, s6 do dinheiro fisico,
mas ai a gente falou: ndo, da para gente falar um pouquinho de cada coisa,
explicar dessa coisa mais ludica, falar uma coisa para a criangca mesmo (TA
EC G3 ES).
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Nesse aspecto, a experiéncia demonstrou que as/os integrantes mobilizaram, além da
dimensdo técnica na producgéo do video, mas também a dimensédo pedagdgica e a do contetdo.
Fontes (2019, p. 147) defende a:

[...] producdo de videos com contetdos matematicos nos espacos escolares ou
académicos, ndo somente para que 0 aluno ou estudante aprenda a como
produzir um video. Acredito que 0 momento da producdo mediada por um
professor pode gerar discussdes e reflexdes tanto de questdes tecnoldgicas e
de contetdo como de analises criticas das midias, favorecendo uma formacao
que ofereca oportunidades aos alunos de terem uma participacdo ativa e
consciente enquanto cidaddos na sociedade, ndo sendo somente um
consumidor passivo de informacdes.

Durante a entrevista, os participantes comentaram sobre como foi 0 processo criativo e

a intencionalidade de deixar uma pergunta ao final video:

A gente quis deixar esse gancho, como um pensamento que ndo acaba ali
[aponta para tela]. As vezes pode ndo aparecer no video, mas ele instiga a
crianga. Entdo, é um produto que comunica com o publico, né? A professora
mesmo pode trazer: "E ai quem sabe a resposta? Quem sabe por que a gente
ndo imprime mais dinheiro?" E ai, levar essa resolucéo desse problema (TA
EC G3 E5).

O grupo priorizou uma abordagem que convidasse a crianga aos questionamentos, que
ndo se torna apenas uma espectadora passiva ao assistir, dessa forma assumindo um carater
reflexivo diante das midias. Lemos (2017 p.124), defende a formacéo de cidadaos criticos "[...]
entendendo nossos alunos ndo apenas como espectadores, mas também como autores e
produtores, numa sociedade cada vez mais visual que demanda um conjunto novo de saberes e
competéncias relacionadas com a linguagem audiovisual™.

Diante dos potenciais dos recursos audiovisuais observados pelos integrantes durante a
experiéncia de producéo, as falas evidenciam como eles os enxergam como uma possibilidade

de integracéo nas suas praticas futuras:

Vejo como um potencial de dinamizar o ensino, e talvez algum dia produzir
um video como esse junto com meus alunos (TA QI G3 E6).

Acredito que tanto o seminario quanto o trabalho audiovisual foram
importantes para sair um pouco fora da caixinha e melhorar meus métodos de
ensino e aprofundar meus conhecimentos sobre a pratica docente (TA QI G3
E2).

Foi uma experiéncia muito boa para mim, me ajudou a conhecer novos
recursos, que poderia utilizar em minhas aulas futuras (TA QI G3 E2).
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A experiéncia me fez repensar as metodologias de ensino onde é possivel que
n6s mesmos, professores, podemos produzir algo diferente do tradicional (TA
QI G3 E3).

Silva (2015) evidencia a necessidade e um olhar mais aprofundado para o processo de
formacdo inicial de professores, no sentido de oferecer reflexdes acerca da utilizacdo de
recursos audiovisuais, permitindo que o docente visualize o potencial didatico e seu carater
como tecnologia formadora.

Durante a entrevista coletiva, momento em que os alunos refletiram sobre a experiéncia
da producdo, demonstraram como a atividade foi importante para se discutir o uso de

instrumentos tecnoldgicos no ambito educacional.

Eu acho que é um ponto muito importante que a gente tinha que abordar mais
nas nossas salas de aula e também eu acho que na formacao de professores
isso tinha que ser mais abordado. Hoje em dia, depois da pandemia, foi
implementado algumas regrinhas nas disciplinas de ter pelo menos um
contetdo mais tecnoldgico e tal, uma aula online, alguma coisa do tipo. Mas
eu acho que na formacgao mesmo de professores isso devia ser abordado.
Porque, por exemplo, eu preferi ficar mais com a parte do roteiro porque eu
ndo sabia mexer muito com edi¢do, mas eu me coloquei no lugar de uma
professora hoje, que estaria numa sala de aula se tivesse que fazer um trabalho
desse tipo e Eu fiquei olhando o video das outras pessoas pensando: "Meu
Deus, como que eles fizeram isso?

Entdo, eu acho que € uma coisa que na atualidade tem que fazer parte desde a
formac&o dos professores até mesmo a gente abordar esse tipo de assunto com
as criangas, porque elas vao ter contato com isso. Entdo, eu acho que séo
assuntos muito importantes pra gente abordar e pra gente trazer pro nosso
cotidiano mesmo, como professor e como aluno (TA EC G3 E7).

Além das habilidades técnicas, a discussao sobre os aspectos pedagdgicos da producao
e utilizacdo de videos mostrou-se essencial, com os participantes sugerindo a criagdo de espacos
nas disciplinas para discutirem o sobre tecnologia no ambito educacional. Em vista disso,
estamos de acordo com Vaz (2017, p. 97) quando salienta que "E importante frisar que as
tecnologias ndo devem ser entendidas como solugéo para os problemas enfrentados pelo ensino,
mas também ndo podem ser ignoradas por ele, pois ela ja faz parte do cenario social, no qual
boa parte dos estudantes convive diariamente".

No mesmo grupo outro integrante comentou no formulario, em uma experiéncia anterior

em outra disciplina:

Jé& havia gravado podcast, mas apenas essa disciplina se preocupou em ensinar
como editar e produzir esses recursos, anteriormente eu s6 havia feito meu
papel de falar e se precisasse de mais alguma coisa, tinha que ficar
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perguntando para quem tinha conhecimento ou pesquisar como fazer (TA QI
G3 E10).

Isso demonstra que, mesmo sendo um recurso utilizado nas disciplinas no ensino
superior, ndo existe uma preocupacdo em oferecer espacos para a formacdo e aquisicdo de
conhecimentos relacionados com a linguagem audiovisual. Vaz (2017, p.96) aponta que "[...] 0
aprendizado focado na pratica capacita o estudante a lidar instrumentalmente com o
equipamento, mas ndo o torna capaz de refletir acerca do papel do audiovisual”. Em
concordancia, Lima (2017, p. 99) destaca a necessidade de formar professores "[...] capazes de
utilizar computador, calculadora, softwares, internet, videos como suporte metodoldgico,
tornando-se sujeito protagonista na producéo de seus conhecimentos".

Berlezzi (2017) enfatiza a importancia do professor em formacdo em se apropriar da
linguagem audiovisual e de suas possibilidades em ambientes educacionais. "Dessa forma, o
professor deixa a posi¢do passiva de consumidor e passa a ser também um produtor dos proprios
recursos didaticos, motivando o mesmo processo em seus alunos™ (Berlezzi, 2017, p. 130).

Diante da discussao sobre a formacao de professores, uma integrante relata:

Eu usei o CapCut® e editei pelo celular. Eu acho que ele pode tornar isso
acessivel pra professores que ja estdo um tempo atuando e que nao tém, as
vezes, um celular tdo tecnoldgico, um computador tdo tecnolégico, sabe. Eu
acho que quanto mais intuitivo for o aplicativo e menos pesado pro celular,
mais facil fica. Esse aplicativo era bem intuitivo, assim, por exemplo, tem
vocé tem como recortar a pessoa do fundo pra colocar no video, ele recorta
automatico. Eu acho que seria interessante ter nas ACIEPES*, ou projeto de
extensdo que tem aqui na faculdade, para que essas professoras que estdo ha
um tempo percebam como pode estar se atualizando, sabe? (TA EC G3 E5).

Em resposta aos comentarios, outra integrante complementa:

N&o é porque a gente digita rapido na tela do celular ou no notebook que
somos expert em tecnologia. Entdo buscar essa progressdo ¢ muito importante
(TAEC G3 E4).

Lemos (2017, p. 156) apresenta a perspectiva de que "[...] frente aos inimeros avangos
tecnoldgicos, o importante é estabelecer uma relacéo critica e criativa com esses novos aparatos,
pois, a cada dia, uma tecnologia substitui outra e 0 conhecimento técnico por si s6 acaba ficando

obsoleto”. Nesta direcdo, Vaz (2017) aponta para a necessidade de gerar um profundo debate

4 Aplicativo de edigdo de videos curtos desenvolvido pela ByteDance. Disponivel para aparelhos moveis iPhone
e Android, e incluir versfes web e desktop para sistemas operacionais Mac e Windows.

46 "Atividade Curricular de Integragio Ensino, Pesquisa e Extensdo" - atividades oferecidas pela Pré-Reitoria de
Extensdo da Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar).
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sobre o uso das tecnologias, a simples proibicédo de aparatos tecnologicos em espacos escolares
ndo impede que os estudantes os utilizem em outros contextos de forma prejudicial. "Por essa
razdo, € importante que os professores sejam capacitados para debater esse assunto com seus
alunos, em vez de simplesmente proibirem o seu uso nas salas de aula e nas escolas” (Vaz,
2017, p. 98).

5.5 Sem foco: onde as lentes ndo chegam

Diante da analise dos dados, discutiremos nesta subsecdo as limitacbes observadas
quanto ao desenvolvimento da proposta. Cabe aqui, evidenciar que a experiéncia de producgéo
audiovisual desenvolvida na disciplina pode ter sua viabilidade comprometida em contextos de
baixa inclusdo digital e dificuldade de acesso a tecnologias digitais essenciais para a execucado
da tarefa proposta.

Essa contradicdo entre o potencial pedagdgico identificado na experiéncia e as
condi¢bes materiais reais da Educacdo Bésica coloca em questdo a democratizacdo do uso
critico de tecnologias, exigindo que propostas como esta sejam acompanhadas de discussdes
sobre alternativas para contextos com recursos disponiveis, Barcelos (2015 p. 100) propde a
"[...] captacdo de imagens via celulares, edicdo no computador disponiveis com programas
menos sofisticados [...] além de acesso a politicas publicas de aquisi¢do de equipamentos".

Os espacos de compartilhamento sobre a experiéncia de producdo demonstraram
potenciais formativos na perspectiva das/os participantes, mas também possibilitaram a
denuncia quanto as inquietaces dos estudantes em relacdo a tematica. Um aspecto relevante,
evidenciado pelas/os discentes, esta relacionada com falta de disciplinas que abordem o uso de
tecnologias no &mbito educacional.

Embora reconhegam a utilizacdo de tecnologias digitais por outras/os professoras/es nas
disciplinas do curso de licenciatura, apontam que estas sdo frequentemente empregadas de
forma reducionista, sendo utilizadas como auxiliares, impossibilitando uma dimens&o na qual
0s estudantes explorem seus potenciais na pratica pedagogica

Em contraste, na disciplina acompanhada, os recursos tecnoldgicos sdo adotados como
materiais multimodais que servem tanto como suporte para estudos complementares, como

também sendo uma possibilidade de instrumento avaliativo, como foi analisado nesta pesquisa.
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Em relatos, os estudantes declararam que se sentiram muito mais motivados a produzir
um video do que estudar para uma prova escrita, que exige a memorizagdo de contetdos, como
ocorre em outras disciplinas do curso.

Nesse sentido, apesar de a experiéncia com recursos tecnolégicos contribuir com a
formacdo inicial dos professores, ela se restringiu a somente uma etapa de uma disciplina do
curso de Pedagogia. Caberia talvez reavaliar a proposta pedagdgica do curso, inserindo espacos
reflexivos e vivéncias multimodais com aparatos tecnoldgicos. Assim como Lemos (2017

p.143), entendemos que:

Isso ndo implica dizer que a tecnologia resolvera os problemas pedagégicos,
mas ela requer uma nova relacdo com o conhecimento, na medida em que
guestiona as maneiras de ensinar, as disciplinas oferecidas e a propria
organizacdo institucional. As experiéncias de producdo audiovisual se
aproximam dessa necessidade de estabelecer uma nova relacdo com o0s
aparatos tecnologicos, ja que oferecem ndo apenas o conhecimento técnico
dessas ferramentas, mas estabelecem uma relacdo cultural com elas ao
proporcionar a ambientacdo desses alunos nesse tipo de linguagem
audiovisual.

Apesar deste ndo ser o foco da anélise, 0 acompanhamento da disciplina como
observadora participante, juntamente com os dados das respostas do questionario, permitiu a
pesquisadora refletir sobre o aspecto de que, ao longo do semestre, as/os estudantes
demonstraram mudancas quanto a sua relacdo com a Matematica.

No primeiro encontro, o professor proponente da disciplina solicitou a/os estudantes que
se apresentassem e compartilhassem suas experiéncias anteriores com a matematica, bem como
suas expectativas quanto a disciplina. Assim, conforme evidenciado na literatura especializada,
muitas/os demonstraram aversdo ao campo e justificaram que seu interesse pela area da
"Ciéncias Humanas" se deu justamente por "traumas™ anteriores com a Matematica e as
"Ciéncias Exatas".

Porém, ao decorrer dos encontros das disciplinas, que foram marcados por momentos
de discussao tedrica e oficinas préaticas, as/os estudantes tiveram contato com metodologias
didaticas e materiais manipulaveis, ampliando o seu repertorio de possibilidades no ensino de
Matematica e suas atitudes para com a tematica.

Segundo Dobarro (2007), a area de estudo das Atitudes no aprendizado diz respeito a
uma linha de pesquisa que tem como objetivo entender os mecanismos psicolégicos do sujeito,
sua construcdo, seu ambiente social de formacéo e a transformacdo de suas atitudes, com base

nos principios da Psicologia da Influéncia Social.
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Experiencias anteriores realizadas no campo evidenciam a "relevancia em ensinar
contetdos matematicos por meio de atividades ludicas, tendo em vista a formacgéo de atitudes
positivas nos estudantes” (Santino; Faustino; Ciriaco e Lopes, 2019 p. 92), possibilitando
também um "novo olhar para aprender a trabalhar com a Matematica que seja interdisciplinar,
afinal o curso de Pedagogia forma profissionais polivalentes™ (Almeida; Ciriaco, 2022 p.25)

Apesar do destaque da experiéncia de producdo de conteldos audiovisuais constar no
campo do questionario que comenta sobre as estratégias propostas na disciplina, ndo foi
possivel, diante das escolhas metodoldgicas de anélise, definir se o0 processo de elaboracdo do
instrumento avaliativo teve, influéncia na mudanca de comportamento, abrindo espaco aqui
para perspectivas futuras de analise.

Outro aspecto que pode ser destacado, com relacdo as limitacGes observadas, diante da
ampla fonte de dados, nos restringimos a analisar tendo em vista 0s objetivos propostos na
pesquisa inicialmente, por consequéncia as escolhas metodoldgicas nos levaram a selecédo de
categorias que nos orientassem a buscar os indicios de aprendizagem na formacéao inicial
evidenciados pelas/os préprias/os licenciandas/os.

Entretanto, a reorganizacdo de categorias a serem analisadas poderiam nos levar a
diferentes perspectivas possibilitadas com a experiéncia, como, por exemplo, evidenciar 0s
saberes especificos desenvolvidos pelos estudantes no campo da Matematica proposto em cada
unidade temética (NUmeros; Geometria; Grandezas e Medidas; Probabilidade/Estatistica; e
Algebra), buscando indicios de como a experiéncia de producdo de contetidos audiovisuais
possibilitou mobilizacdo de conteidos nestes campos.

Porém, o tempo de desenvolvimento do mestrado de dois anos, se mostrou como um
limitante, inviabilizando o aprofundamento das analises sob outras perspectivas. Contudo, tal
dimenséo nos traz a luz sob o quéo fertil é este campo para futuras pesquisas.

Ainda avancando nas discussdes sobre as limitagdes da pesquisa, 0s estudos recentes de
Chiari (2024) apontam para quarto processo sobre o uso de tecnologias digitais na educagéo
Matematica: o de questionar. Ao refletir sobre tal papel, a autora destaca "[...] a importancia
dessa pratica indicando a poténcia de usar as Tecnologias Digitais para promover
questionamentos de conceitos, de préticas, de agdes, de mundo [...], em particular ao olharmos
para a Tecnologia como integrante do processo de questionar a prépria Tecnologia” (Chiari,
2024, p.17).

Apesar de ndo ser intencionada, tal perspectiva pode ser relacionada com a experiéncia,

observando as producdes dos participantes, que assumiram papel de denincia. Essa postura
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também se evidenciou nos momentos de socializacdo, nos quais as/os participantes discutiram
sobre os potenciais usos desses recursos.

Dessa forma, para andlises e experiéncias futuras que envolvam o uso de tecnologias no
ensino de Matematica, podemos considerar o0 aspecto de processos educativos humanizados,
que envolvem Matematica, possibilitados a partir do uso de TD, como propde o projeto
Matematica Digital Humanizada (MaDHu) de Chiari (2024).

Finalizando as evidéncias sobre os limitantes da pesquisa, devemos considerar o
advento das ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA) generativa na producdo de conteddos
audiovisuais, apresentando novos horizontes e desafios para a educacao.

Frente aos constantes avancos tecnoldgicos que foram aqui evidenciados, devemos
destacar que, embora tais tecnologias ja existissem durante a realizacdo das producGes
realizadas pelos licenciandos, elas ainda ndo haviam alcancado o atual estagio de popularizacao
das tecnologias de geracdo automatica de videos por inteligéncia artificial.

Porém, no momento de escrita e finalizagdo da pesquisa, estamos sendo
"bombardeados™ pelo fendmeno recente dos videos "ltalian Brainrot™ (tradug&o livre: cérebro
podre italiano), contedos protagonizados por personagens de nomes italianizados ou que usam
marcadores culturais estereotipados e sdo acompanhados por uma narracdo de audio gerado por
IA em italiano. Se espalhando rapidamente por plataformas de midia social como TikTok e
Instagram, esse tipo de contetido viralizou entre criancas e adolescentes, sem saberem, ao certo,
do que se trata.

Sendo assim, consideramos urgente o desenvolvimento de novas pesquisas no campo,
afim de compreender melhor como desenvolver o letramento midiatico necessario para que

alunos sejam capazes de avaliar criticamente conteddos gerados por Inteligéncia Artificial.
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6 SOBEM OS CREDITOS: CONSIDERACOES FINAIS

Esta dissertacdo dedicou-se a apresentar a investigacdo sobre uma experiéncia de
producdo de conteudos audiovisuais por licenciandos em uma disciplina do curso de Pedagogia,
tendo em vista suas contribuicdes para a formacdo docente, em especifico no ensino de
contetidos matematicos. Buscando responder a pergunta de Como a apropriacao de recursos
tecnoldgicos, em uma experiéncia de producao de contetdos audiovisuais, contribui para
a formacao inicial de professores que ensinam Matematica e quais indicios tém para a
aproximacdo dos estudantes em relacdo a Matematica, seus conteddos e ensino?
Desenvolvemos um percurso investigativo que articulou quatro momentos fundamentais.

Primeiramente, a revisdo sistematica da literatura permitiu mapear producoes
académicas sobre tecnologias na formacéo docente, identificando pesquisas no que diz respeito
a producdo autoral de recursos audiovisuais por licenciandos em Pedagogia.

Em seguida, nos debrugcamos na constituicdo de um aporte tedrico que nos fornecesse
conceitos explorados no campo da investigagao intencionada.

O terceiro momento, a experiéncia pratica na disciplina "Matematica: conteudos e seu
ensino™, que envolveu a observacdo participativa durante a producéo colaborativa de recursos
audiovisuais, desenvolvendo registros em diarios de campo, questionarios e entrevistas
coletivas que serviram como fonte de dados para a analise em busca da resposta da investigacéo.

Por fim, a andlise dos dados, ao retomar os objetivos e indicadores desta pesquisa,
buscou compreender os indicios das aprendizagens de estudantes da licenciatura em Pedagogia
(UFSCar), especialmente no que se refere a apropriacdo de recursos tecnoldgicos e suas
aplicacOes e implicacdes no contexto da disciplina. A analise se baseou em uma experiéncia
que envolveu a producdo de contetidos audiovisuais no campo da Educacdo Matematica nos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

No que diz respeito a caracterizar as dificuldades enfrentadas no processo de
criacdo e edicdo de videos/podcasts e 0 movimento de apropriagdo dos recursos
tecnologicos exigidos nesta tarefa, foi possivel perceber que, a partir dos dados coletados nos
questionarios e entrevistas, e, em contrapartida da ideia inicial, as maiores dificuldades nédo
residiram na apropriacdo de aspectos tecnoldgicos. Essa constatacdo pode ser atribuida as
experiéncias prévias dos participantes durante o ensino remoto na pandemia, que lhes

proporcionaram familiaridade com tecnologias digitais, minimizando os obstaculos dessa orem.
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As andlises demonstraram que as dificuldades mais significativas se concentraram no
processo de roteirizacdo e adaptacdo pedagdgica dos contetudos e na transformacdo dos
conceitos matematicos discutidos na disciplina em recursos acessiveis para o publico-alvo
escolhido. Exercicio esse que exigiu dos licenciandos um profundo processo de reflexdo sobre
sua prépria compreensdo dos contetdos, evidenciando a complexidade inerente ao ato de
ensinar.

Ao elaborarem os roteiros, pensando no objetivo final dos videos, tiveram que nao
apenas dominar 0s conceitos, mas adaptad-los aos seus publicos-alvo, desenvolvendo
habilidades essenciais para a pratica docente, como a capacidade de adaptacédo e a elaboracao
de estratégias didaticas contextualizadas.

Ao investigar as estratégias mobilizadas por discentes no Ensino Superior na
disciplina para de producdo de conteddo audiovisual para atuacdo com a Educacéo
Matematica nos anos iniciais, observou-se um movimento intenso de aprofundamento dos
conhecimentos mobilizados na disciplina ao revisitar-se os conceitos estudados. O processo de
elaboracao dos recursos exigiu que os estudantes ndo apenas reproduzissem os conhecimentos
adquiridos, mas os reestruturarem de forma pedagdgica, o que os levou a confrontar suas
préprias lacunas e a buscarem ativamente o aprimoramento de sua compreensao. Essa dindmica
evidenciou a natureza reflexiva e investigativa da tarefa, na qual os futuros professores
assumiram um papel ativo na reconstrucao do saber matematico a ser ensinado.

Tal processo também contou com a busca por materiais de consulta, incluindo livros,
artigos académicos, videos e recursos digitais. Nesse processo, as/os licenciandas/os
desenvolveram competéncias fundamentais para a docéncia, como a capacidade de selecionar,
avaliar e adaptar referéncias de modo a torna-las acessiveis ao publico-alvo. Essa curadoria de
conteudos ndo se limitou ao campo estrito da disciplina de Matematica, mas incorporou
conhecimentos interdisciplinares da Pedagogia — como da Didéatica e de Psicologia —,
demonstrando a importancia de uma formacao docente plural e contextualizada.

A experiéncia também destacou o protagonismo das/os estudantes na construcdo do
conhecimento, uma vez que, ao assumirem o papel de produtores dos recursos, foram
desafiados a articular teoria e pratica de maneira criativa e critica, desenvolvendo habilidades
ao buscar, selecionar e adaptar materiais. Essa postura ativa reforca a relevancia de
metodologias que colocam a/o licencianda/o como agente central de sua formacdo e que

valorizem a autonomia e o protagonismo.
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Os resultados sugerem que a experiéncia de producdo audiovisual pode enriquecer a
formacdo inicial de professoras/es, preparando-as/os melhor para os desafios da sala de aula e
para 0 uso critico e criativo de tecnologias educacionais.

Com relacdo a compreender as possibilidades/potencialidades dos indicadores
identificados pelos discentes no que respeita as aprendizagens decorrentes da experiéncia
desenvolvida para o processo de formacao inicial na licenciatura em Pedagogia acerca dos
recursos tecnoldgicos, a dimensdo colaborativa emergiu como um aspecto central da
experiéncia. O trabalho em grupo possibilitou a aproximacédo de vinculos entre os integrantes
em um movimento em que a colaboracdo transformou-se num espaco de aprendizagem, onde
os licenciandos exercitaram habilidades essenciais para o trabalho docente.

A dimenséo criativa e autoral se destacou como elementos motivadores ao longo do
processo, demonstrando que a producdo de materiais audiovisuais pode ser um potencial
instrumento formativo, capaz de estimular a criatividade e a reflexdo critica sobre o uso de
tecnologias na educacdo, indo além da mera instrumentalizacéo.

A partir da experiéncia, 0s grupos puderam ampliar seu repertério didatico,
reconhecendo a possibilidade de integrar praticas semelhantes em sua atuacdo profissional. As
experiéncias desenvolvidas durante a graduacao, podem ser reproduzidas na vida profissional.
Mais do que consumidores de tecnologias, as/os licenciandas/os puderam se ver como
produtoras/es de conhecimentos e recursos audiovisuais, desenvolvendo uma postura ativa e
criativa que tende a se refletir em sua futura préatica pedagdgica.

A pesquisa, ao investigar o entrelacamento entre producdo audiovisual, formacao
docente e a Educacdo Matematica, aponta um campo fértil para futuras investigacdes. Longe
de esgotar as possibilidades, nosso estudo demarcou territorios que demandam exploracéo e
estimulam outras pesquisas que possam avangar na compreensdo desses processos formativos
na era digital.

Nessa dimensdo, tendo em vista um aspecto limitante, mas que também se configura
como uma perspectiva relevante para investigacoes futuras, destaca-se a auséncia de avaliacdo
do impacto real dos videos produzidos junto aos seus publicos-alvo finais. Embora os materiais
destinados a graduandas/os tenham sido discutidos e analisados, coletivamente, pelas/os
participantes da disciplina, os videos desenvolvidos para criangas e professores em exercicio
ndo passaram por um processo sistematico de avaliagdo com seus grupos especificos.

Embora esta avaliacdo néo tenha sido o foco do presente estudo, a disponibilizacao

planejada dos videos em canais digitais publicos abre uma possibilidade concreta para pesquisas
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subsequentes que possam investigar: (1) a recepcao por parte dos publicos reais; (2) os efeitos
na aprendizagem das criangas; e (3) a apropriagdo por professores em contextos reais de ensino.
Essa lacuna, portanto, transforma-se em uma oportunidade para futuras investigacbes que
possam complementar os achados aqui apresentados, analisando ndo apenas 0 processo de
producdo pelos licenciandos, mas também os efeitos e usos concretos desses materiais nas
praticas educativas.

Outras perspectivas que indicaram desdobramentos para a pesquisa estéo relacionadas
com a integracdo desta metodologia, como instrumento avaliativo, em outras disciplinas do
curso de Pedagogia poderia ampliar seu impacto formativo, criando um eixo transversal que
articulasse teoria e pratica por meio de recursos tecnologicos ao longo de sua formacao inicial.

A proposta da disciplina, ao incorporar diferentes linguagens (videos, podcasts, textos
e discussdes), permitiu que as/os licenciandas/os vivenciassem experiencias relacionadas com
0s contetidos matematicos de forma multimodal. Diante dessa abordagem, foi possivel romper
com a ideia de hegemonia do texto escrito como unico recurso valido; ela estimulou a
criatividade e autoria das/os alunos no processo de construcdo de seu conhecimento, além de
ampliar o repertdrio didatico das/os futuras/os professoras/es.

A propria dissertacdo incorporou essa logica ao produzir videos de apresentacdo entre
os capitulos, que sintetizavam os conteldos abordados de forma dindmica. Buscando
estabelecer uma conexdo entre 0s conceitos apresentados, exemplificaram na préatica as
possibilidades discutidas no texto. Essa opcdo metodoldgica nao foi apenas ilustrativa, mas
performatica - demonstrou, na forma da pesquisa, os principios defendidos no contetdo.

Esta conclusdo ndo encerra, mas reabre a discusséo, convidando pesquisadoras/es a
explorarem as multiplas vertentes aqui expostas. Os videos produzidos pelos licenciandos,
disponiveis no repositério digital, permanecem como objetos abertos a analise, aguardando
novas leituras e descobertas. Que esta pesquisa seja, portanto, ndo um ponto final, mas o
primeiro capitulo de muitas outras historias a serem contadas - em mdultiplas formas de
linguagem.

Por fim, esta jornada revelou que, quando as/os futuras/os professoras/es sé@o
colocadas/os no papel de criadoras/es - e ndo apenas consumidores - de recursos audiovisuais,
todo o processo formativo ganha novos significados. As produgfes, mais que recursos

tecnoldgicos, se manifestaram como um espelho, que refletiu e ampliou as identidades docentes
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em construcdo. Sendo assim, finalizamos aqui, dando os créditos a elas/es, as/os verdadeiras/os

protagonistas dessa experiéncia. [FADE-OUT]¥

47 Termo técnico usada em roteiros, videos e dudio para descrever o efeito de uma imagem ou som que desaparece
ou escurece gradativamente.
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