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"Uma crianca que domina 0 mundo que a cerca
é a crianca que se esforca para agir neste
mundo." (LEONTIEV, 1988).



RESUMO

A importancia da investigacdo sobre o desenvolvimento cultural de criancas de Educacgéo
Infantil configura-se na necessidade de compreender de forma aprofundada e cientifica como
as criangas estdo se apropriando dos conhecimentos por meio das relagGes sociais.
Focalizamos o desenvolvimento cultural de criancas de dois anos de idade, por intermédio das
brincadeiras, em que, no referencial tedrico adotado, a Teoria Historico-Cultural, essa
atividade é propulsora de desenvolvimento psiquico nesta faixa etéria. Para tanto, a questdo de
pesquisa que direcionou o0 estudo foi: 0 que revelam as brincadeiras das criancas sobre o
desenvolvimento cultural infantil? A partir disso, delineamos 0s seguintes objetivos:
Identificar e analisar os processos de apropriacdo das relacfes sociais por criangas de 2 anos
de idade, as quais integram o desenvolvimento cultural infantil, por intermédio da anélise de
suas brincadeiras; Discutir esses processos de desenvolvimento cultural em relagdo a
aprendizagem das criancas nessa faixa etaria. A pesquisa é de natureza qualitativa e foi
realizada em uma unidade de Educacdo Infantil localizada no interior do Estado de S&o Paulo.
O principal instrumento para a coleta dos dados foi a video gravagdo e, para complementar
esta técnica, alguns registros foram feitos em diario. A andlise dos resultados foi realizada a
partir da abordagem microgenética de Vigotsky. Os resultados obtidos demonstram que as
criancas revelam importantes informacdes sobre seu desenvolvimento enquanto brincam e
que a apropriacdo do conhecimento comeca desde muito cedo. Os dados em conclusdes a que
chegou a presente pesquisa contribuem para area educacional, como fonte de conhecimento
tedrico e prético.

Palavras-chave: Brincadeira. Desenvolvimento cultural. Desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

The importance of research about cultural development of children in kindergarden is
configured understand deeply and scientifically how children are appropriating knowledge
through social relations. We focus on the cultural development of two years old children, by
way of plays, that in the theoretical framework adopted, the Historical and Cultural Theory,
this activity is driving psychic development in this age group. Therefore, the research question
that guided this study was: what show us the play of children about their cultural
development? From this, we delineated these following objectives: to identify and analyze the
appropriation process of social relations of two years old children, which compose the cultural
infant development, through the analysis of their play; to discuss these processes of cultural,
development in relation to children’s learning of this age. This research is qualitative in nature
and effected in a unit of Early Childhood Education located in an upcountry city on the State
of Sdo Paulo. The main tool of data collected was the video recording and, to complement this
technique, some recordings were make every day. We realized the analysis using the micro-
genetic approach Vigotsky. The results show that children reveal important information about
their development while play and this this knowledge appropriation begin very early. The
conclusions of this research contribute to the educational area as a source of theoretical and

practical knowledge.

Keywords: Play. Cultural development. Child development.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa focaliza o desenvolvimento cultural de criangas de dois anos de
idade, a partir das brincadeiras. O conceito de desenvolvimento cultural pode ser
compreendido a partir das contribui¢cdes de Vigotsky (1995, p. 35), que assim o define: “[...]
al hablar del desarrollo cultural del nifio nos referimos al proceso que corresponda al
desarrollo psiquico que se produce a lo largo del desarrollo historico de la humanidad.".

O interesse por pesquisas com esta idade se deve a minha atuacdo na Educacao
Infantil e com esta faixa etaria. Treze anos de sala de aula, sendo sete deles na Educagéo
Infantil, me trouxeram um aprendizado e a0 mesmo tempo questionamentos diversos.
Entretanto, o trabalho com criangas de dois anos de idade fez emergir conflitos maiores sobre
o trabalho realizado na escola com esta faixa etaria.

A experiéncia e o cotidiano da sala de aula tornaram possivel identificar o
guanto ¢é dificil mostrar para os pais, e até mesmo para colegas de profissao, que é possivel
desenvolver bons trabalhos com esta faixa etaria e 0 quanto as criancas sdo capazes de
aprender.

A ideia de que nesta idade as criancas ndo sabem nada ainda € muito forte no
ambiente escolar. Assim, o cuidar acaba sendo a visdo prioritéria, tanto para a familia, como
para muitos profissionais da educagdo. A funcdo da Educagdo Infantil € muito mais do que
apenas cuidar, mesmo sendo esta uma acdo necessaria e importante. Mas € fundamental
educar e ensinar, possibilitando o desenvolvimento da crianca por meio das relagdes com os
adultos e com os demais instrumentos mediadores que estéo a sua volta.

A Educacdo Infantil corresponde a fase da vida escolar da crianga em que seu
desenvolvimento psiquico e cultural esta em formacdo, assim favorecendo suas relacdes.
Sobre esta questdo, Mukhina (1995) considera que nesta fase se estabelecem as bases
necessarias para a convivéncia com o outro.

Dessa maneira, a visdo que caracterizava o trabalho com criancas nesta faixa
etaria como assistencialista passa a ser vista sob uma nova perspectiva, na qual o
desenvolvimento infantil vem a ser o principal objetivo da escolaridade de criancas com
guatro meses a cinco anos e onze meses. Dessa forma, estabelece-se a importancia ndo sé do

cuidar, mas também do educar, mesmo sabendo que ainda ha muito a ser feito para que esta
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visdo realmente se efetive na pratica pedagdgica, de modo que o cuidar e o educar venham a
ser compreendidos como agdes vinculadas.

Sem ddvida, a Educacdo Infantil ja conquistou significativos avancos,
principalmente, com a sua inser¢do na Educacdo Basica, em que passou a ser considerada
uma etapa de ensino regular. Esses direitos foram assegurados pela Constituicdo Federal
(1988), pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) de 1996, pelas Diretrizes
Curriculares (1998) e pelo documento mais atual que séo as Diretrizes Curriculares Nacionais
para Educacéo Infantil (2010).

O Referencial Curricular Nacional para Educagdo Infantil (RCNEI),
documento elaborado em 1998, é considerado um norteador para 0 ensino de criangas na
Educacao Infantil. Existem muitas discussdes sobre a sua relevancia, devido a sua data de
elaboracdo (década de 1990), porém, os trés volumes ainda sdo utilizados para a elaboracgéo
de planejamentos e também de outros documentos, visto que ndo ha um Curriculo Nacional
para a Educacéo Infantil.

Sobre o aspecto do desenvolvimento infantil, utilizamos o conceito de
atividade, discutido por Leontiev (2004), com o intuito de compreender melhor a importancia
da brincadeira para a crianga. Sobre o conceito de atividade principal, Leontiev (2004) explica
que esta atividade ndo deve ser entendida como aquela em que a crianga passa a maior parte
do tempo. Na verdade, a atividade principal é aquela na qual ocorrem importantes avangos no
desenvolvimento psiquico da crianca. Dessa forma, trata-se de uma atividade em que o
aspecto qualitativo é preponderante dentro do processo de aprendizagem.

Os momentos ludicos podem nos dar importantes informacgdes sobre como a
crianga esta se apropriando dos conhecimentos e da cultura, por meio das relagBes sociais.
Essas relacdes sdo estabelecidas de diversas maneiras, por exemplo, com outras criangas, com
os adultos, com diferentes instrumentos mediadores, tais como brinquedos. A partir desta
interacdo com 0 meio que a cerca, todos esses elementos passam a ter um importante papel
como potencializadores do desenvolvimento infantil.

Utilizar essas informacdes presentes nas brincadeiras pode auxiliar o trabalho
docente, direcionando a préatica pedagogica. Além dessa contribuicdo, ao adotar essa postura
mediadora diante do conhecimento que a criancga € capaz de se apropriar, um importante passo
estard sendo dado para a desmistificagdo da imagem de que a crianca pequena ndo entende e
nédo percebe 0 mundo ao seu redor.

Para realizar as investigacOes desta pesquisa, o referencial tedrico que pode

trazer contribui¢fes e que vai ao encontro de nosso propdsito é encontrado nos pressupostos
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da Teoria Historico-Cultural. As concepcbes que compdem essa Teoria nos fornecem
subsidios para ir em busca de compreender mais profundamente esse processo de
desenvolvimento cultural das criancas desde muito cedo.

Outras fontes de conhecimento foram utilizadas para elaboracdo deste trabalho,
entre elas o conhecimento produzido dentro do grupo de estudos NEEVY (Nucleo de Estudos
da Escola de Vigotsky), do qual sou integrante. Neste grupo, muitos dos conceitos aqui
utilizados foram discutidos intensamente nas reunides e por meio de produgfes académicas
elaboradas pelos membros, como dissertacOes, teses e artigos, que trazem um conteudo muito
enriquecedor.

Sobre o brincar, alguns dos autores que trabalham dentro da Teoria Histérico-
Cultural trazem importantes contribui¢cbes. Mukhina (1995, p. 47), que diz: “[...] o pré-escolar
assimila melhor e rapidamente as novas acdes se forem apresentadas sob a forma de
brincadeira, [...]”. Também Elkonin (1998), que complementa, afirmando que o jogo pode ser
visto como a atividade principal da crianca e fonte de desenvolvimento.

N&o ha duvidas de que a brincadeira é a atividade principal da crianca, por
meio da qual ela avanca em seu desenvolvimento, mas € importante ressaltar que nao se trata
de qualquer brincadeira, pois as criangas pequenas ndo tém como objetivo um produto final,
geralmente esperado pela escola. Sobre esse aspecto, Mello (2007) diz:

Quando o professor de Educacdo Infantil imprime a sua visdo de jogo, com suas
regras e tempos determinados a brincadeira da crianga, tornando o produto mais
importante do que o processo de participacdo, a atividade deixa de ser uma
brincadeira para a crianca e torna-se apenas uma tarefa escolar a ser cumprida, sem
compreender de fato o sentido dela (MELLO, 2007, p. 213).

Isso ndo significa que as brincadeiras dirigidas ndo sejam importantes, porém
devem ter sentido e significado para a crian¢a e um olhar global do professor, ou seja, uma
observacao de todo o processo do brincar.

A pesquisa se prop0s observar os momentos de brincadeiras das criancas de
dois anos, uma vez que estes momentos ludicos apresentam possibilidades de a crianca
externar informacdes que auxiliam a compreenséo de seu desenvolvimento naquele momento.
A partir das relagdes sociais a que ela € exposta e inserida na sociedade, € possivel analisar
seu desenvolvimento cultural e refletir sobre como a escola pode contribuir para avancar cada

Vez mais.
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A prética de observar também é uma forma intencional de ensino, pois, a partir
dessas observagdes, 0 docente podera direcionar seu trabalho para as reais necessidades das
criancas. Além disso, este passa a compreender melhor as relagdes sociais e sua percepcao de
mundo. Mello (2007) explica:

Nesse processo, a medida que o professor percebe as necessidades de aprendizagem
das criangas, também visualiza as suas préprias necessidades, gera nele também
outras, [...]. A pratica educativa é por natureza intencional, vinculada a formulacéo
de fins e subjacente a valores produzidos pela sociedade (MELLO, 2007, p. 218.
Grifo do autor).

Esse processo de aprendizagem é preponderantemente social, uma vez que o
aparato biologico dos seres humanos ndo é suficiente para explicar o desenvolvimento

humano. Vigotsky (1995) discute essa questédo e traz importantes consideracoes:

La psicologia no ha conseguido explicar hasta la fecha con suficiente claridad ni
solidez las diferencias entre los procesos organicos y culturales del desarrollo y de la
maturacion, entre esas dos lineas genéticas de diferente esencia y naturaleza y, por
consiguiente, entre las dos principales y diferentes leyes a las cuales estan
subordinadas estas dos lineas el desarrollo de la conducta del nifio.

La psicologia infantii — tanto la anterior como la actual — se caracteriza
precisamente por la tendencia inversa, es decir, pretende situar en una sola linea los
hechos del desarrollo cultural y organico del comportamiento del nifio y considerar a
unos y otros como fenémeno del mismo orden, de idéntica naturaleza psicoldgica y
con leyes que regirian por el mismo principio (VIGOTSKY, 1995, p. 13).

Neste excerto, fica clara a critica do autor aos estudos psicoldgicos sobre
desenvolvimento infantil que priorizam o aspecto bioldgico como fator determinante para o
desenvolvimento humano. Os aspectos social e cultural sdo desprezados ou restringem-se a
papel secundario.

Alguns fatos que acontecem no cotidiano escolar, como a falta de um olhar
direcionado para o desenvolvimento infantil, a preocupacdo simplesmente com o cuidar sem
perceber que, quando cuidamos, também estamos educando, e o brincar sem intencionalidade

por parte do docente, formam os pontos que levaram ao tema desta dissertacao.
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Descobrir 0 que as criangas demonstram em suas brincadeiras requer um olhar
direcionado e atento aquele que pode ser 0 momento certo para intervir e, assim, potencializar
o desenvolvimento infantil a partir das necessidades da crianca.

Para tanto, a questdo de pesquisa que pretende ser respondida durante o
processo da investigacdo é: O que revelam as brincadeiras das criancas sobre o
desenvolvimento cultural infantil?

A partir deste questionamento elaboramos os seguintes objetivos:

e Identificar e analisar 0s processos de apropriacdo das relacGes sociais por
criancas de 2 anos de idade, as quais integram o desenvolvimento cultural
infantil, por intermédio da andlise de suas brincadeiras;

e Discutir esses processos de desenvolvimento cultural em relacdo as
aprendizagens das criancas nessa faixa etaria.

Para alcancar esses objetivos, a pesquisa foi estruturada em trés capitulos, nos
quais sdo discutidos conceitos que auxiliam a compreensdo de desenvolvimento cultural
infantil, o percurso metodoldgico e a analise dos dados.

O primeiro capitulo apresenta as bases tedricas, sobre as quais a pesquisa esta
pautada. Nessa parte da pesquisa, conceitos como cultura, desenvolvimento cultural, relagdes
sociais, brincadeira e atividade principal foram abordados com o objetivo de proporcionar
melhor compreenséo deles, sob a perspectiva da Teoria Histdrico-Cultural.

O segundo capitulo conta a trajetoria metodologica para o desenvolvimento da
pesquisa. Nesse capitulo, o leitor podera compreender o0 método de pesquisa e 0s instrumentos
utilizados para a constru¢do dos dados. Além de considera¢fes que explicam brevemente
sobre a Abordagem Microgenética, desenvolvido por Vigotsky™.

No terceiro capitulo, realizamos as analises e discussdes dos dados por meio de
trés diretrizes de analise. Ao longo do texto, aparecem alguns trechos das filmagens, e a
transcrigdo na integra pode ser lida nos Apéndice A, B e C.

O texto desta dissertacdo traz, nas consideracfes finais, as conclusdes que
puderam ser formuladas a partir dos estudos teoricos e da analise dos dados. Nesse momento,
realizamos a retomada dos resultados de forma conclusiva, demonstrando, assim, a relevancia
desta pesquisa para a area educacional, especificamente, para a Educacdo Infantil no trabalho

com criancgas de dois anos de idade.

' Encontramos diferentes grafias para o referido autor. Nesta pesquisa, utilizaremos a grafia adotada pelo Ntcleo
de Estudos e Pesquisa da Escola de Vigotsky (NEEVY). Esta forma de escrita representa a primeira traducdo do
inglés que chegou ao Brasil na década de 1980.
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2. 0O DESENVOLVIMENTO CULTURAL E AS RELACOES SOCIAIS.

2.1 Cultura e atividade consciente: um produto das relagdes sociais

Néo é a consciéncia do homem que Ihe
determina o ser, mas, ao contrario, o seu
ser social que lhe determina a consciéncia.
(Karl Marx)

De modo geral, o termo “cultura” é definido como sendo 0s costumes e as
tradi¢es transmitidos ao longo das geracGes. A palavra cultura também é designada para se
referir a manifestacOes artisticas e remete também a uma significacdo associada a agricultura,
plantio, cultivo. (FERREIRA, 2008)

A cultura por muito tempo tem sido motivo de divisdo na sociedade, pela qual
sdo classificados aqueles que tém cultura e os que ndo a possuem. Nesse caso, 0corre uma
diferenciacéo entre os tipos de culturas de uma determinada populacédo e, em muitas situagoes,
torna-se um parametro para determinar o que tem valor ou ndo dentro da sociedade.

O conceito de cultura dentro da Teoria Histérico-Cultural tem uma significacéo
muito mais ampla, com papel fundamental para o desenvolvimento e, portanto, segundo
Vigotsky (1995), ndo pode ser vista simplesmente como uma formacdo de habitos, pois nela
reside um complexo processo de desenvolvimento. Ademais, a cultura é produzida
socialmente e determina o desenvolvimento das func¢Ges psiquicas superiores, que somente 0s
seres humanos possuem em seu aparato bioldgico, mas cuja estrutura organica nao €
suficiente para desenvolvé-la.

Ainda sobre o conceito de cultura na Teoria Histdrico-Cultural, é importante
ressaltar que os seres humanos possuem consciéncia, algo que tambeém é passivel de
desenvolvimento e, portanto, diferem-se dos animais que agem por instinto.

De acordo com Leontiev (2004), os objetos que estdo no entorno dos animais
séo parte integrante dos instintos, assim ndo existe a possibilidade de haver uma relagédo entre
eles. O mesmo ndo acontece com o humano, pois este consegue estabelecer relagdo com os

objetos e as pessoas com que convive. Sobre essa questdo, Leontiev (2004) explica:
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[...] se para o animal todo objeto da realidade circundante é sempre inseparavel das

suas necessidades instintivas, compreende-se que a propria relagdo do animal com o
objeto jamais possa existir enquanto tal, independentemente do objeto da sua relacdo
com uma coisa, ele distingue, por um lado, o objeto objetivo da sua relagdo, por
outro a prépria relacdo. Esta distin¢do falta no animal. “O animal — diz Marx
ndo esta em relagdo com nada, ndo conhece em suma qualquer relagdo”
(LEONTIEV, 2004, p. 69. Grifo do autor).

Com isso, observa-se que a questdo bioldgica é uma caracteristica muito forte
no animal, ndo permitindo que este tenha a capacidade de relacionar-se. O homem, em
contrapartida, em sua plena consciéncia humana, estabelece relages sociais ndo sé com 0s
objetos, mas também com outros homens. Sendo assim, seu desenvolvimento segue leis
distintas, sendo estas ligadas as leis sdcio-histdricas.

Sobre este aspecto, Leontiev (2004) exp0e a seguinte concluséo:

No mundo animal, as leis gerais que governam as leis do desenvolvimento psiquico
sdo as da evolucdo bioldgica; enquanto se chega ao homem, o psiquismo submete-se
as leis do desenvolvimento sdcio-histérico (LEONTIEV, 2004, p. 73. Grifo do
autor).

Assim, é possivel dizer que a consciéncia nao é algo dado, mas sim construido,
ou melhor, produzido, como diz Leontiev (1978). Luria (1979) também faz referéncia a esta
diferenciacdo do homem com o animal, tendo como argumento a negacgédo do bioldgico como
norteador da consciéncia.

Para Luria (1979, p. 77. Grifo do autor), “a atividade consciente do homem né&o
¢ produto do desenvolvimento natural das propriedades jacentes no organismo, mas o
resultado de novas formas historico-sociais de atividade-trabalho.".

Se a consciéncia humana ndo é algo inato e sim produzido socialmente, fica
evidente que ndo ocorre sozinha. A consciéncia € baseada nas relacbes que as pessoas
estabelecem com outras ou com 0s objetos que permeiam o seu meio.

Outro aspecto importante a ser destacado € a relagdo com o meio externo, visto

que este seria uma espécie de canal, uma ponte entre o individuo e todo o conhecimento
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acumulado ao longo da humanidade. Sobre o meio externo, Vigotsky (2000) diz: “Para nés,
falar sobre processo externo significa falar social. Qualquer funcdo psicoldgica superior foi
externa — significa que ela foi social; antes de se tornar funcéo, ela foi uma relacdo social
entre duas pessoas.” (VIGOTSKY, 2000, p. 24).

Portanto, a atividade consciente depende destas relagOes e, nas palavras de

Leontiev (1978), podemos assim compreender que:

[...] la conciencia individual como forma especificamente humana del reflejo
subjetivo de la realidad objetiva s6lo puede ser comprendida como producto de las
relaciones y mediaciones que aparecen durante la formacion y desarrollo de la
sociedad. Fuera del sistema de estas relaciones (y fuera de la conciencia social) no es
posible la existencia de la psiquis individual en forma de reflejo conciente, de
imagenes concientes (LEONTIEV, 1978, p. 103).

Porém, vale ressaltar que 0 homem também age sobre 0 meio, com suas agdes
criadoras, portanto, ao falarmos sobre a influéncia do meio, devemos conceber o homem
como um ser ativo. Vejamos o que diz Luria (1992), ao referir-se a visdo de Vigotsky sobre

essa questao:

Influenciado por Marx, Vygotsky concluiu que as origens das formas superiores do
comportamento consciente estavam nas relagbes sociais do individuo com o meio
externo. Mas 0 homem ndo é s6 um produto de seu meio ambiente; também é um
agente ativo na criacdo desse meio ambiente (LURIA, 1992, p. 48).

Um trecho da obra de Leontiev (1978) traduz bem a questdo de coletividade
frente a atividade consciente do homem, ao compara-la com as aventuras de Robinson Crusoé

e ressaltando a importéancia do significado:

Pero el significado existe también como hecho de la consciencia individual. El
hombre percibe, concibe, al mundo como ser socio-histérico, esta pertrechado de
nociones, conocimentos de su época, de su sociedad, y a la vez esta limitado por
ellos. La riqueza de su conciencia no se reduce en modo alguno a la riqueza de su
experiencia personal. EI hombre conoce el mundo no como un Robinson, que hace
descubrimeientos por su cuenta en una isla deshabitada. En el curso de su vida el
hombre asimila la experiencia de la humanidad, la experiencia de las generaciones
precedentes; esto ocurre
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precisamente a través de la asimilacion por el hombre de los significados, y en la
medida en que los asimila (LEONTIEV, 1978, p. 213).

As experiéncias vivenciadas pelo homem ao longo do tempo sdo fontes de
muita riqueza. Luria (1979) considera esse aspecto da assimilagcdo das experiéncias, como
sendo uma das caracteristicas que torna 0 homem superior ao animal, por ser uma atividade

consciente e transmitida dentro de um processo de aprendizagem.

Outra atividade que esta ligada a questdo da atividade consciente do homem
refere-se ao trabalho. Neste caso, o trabalho realizado pelo homem nas palavras de Leontiev
(2004) significa:

Esta forma particular de fixacdo e de transmissdo as geragBes seguintes das
aquisicfes da evolucdo deve o seu aparecimento de fato, diferentemente dos
animais, de 0os homens terem uma atividade criadora e produtiva. E, alias, o caso da
atividade humana fundamental: o trabalho (LEONTIEV, 2004, p. 283. Grifo do
autor).

Leontiev (2004) busca em Marx e Engels o conceito de divisdo do trabalho. A
partir dai, faz uma comparacao e diz que a diferenciacdo entre o trabalho humano e o animal
reside no fato de que o homem realiza essa atividade a partir de relagdes sociais, enquanto

que, para o animal, essas relagcdes sdo estritamente naturais (bioldgicas). Leontiev (2004) diz:

O trabalho humano é, em contrapartida, uma atividade originariamente social,
assente na cooperacdo entre individuos, que supde uma divisdo técnica, embrionaria,
que seja das fungBes do trabalho; assim, o trabalho é uma acdo sobre a natureza,
ligando entre si os participantes, mediatizando a sua comunica¢do. Marx escreve:
“Na producdo, os homens ndo agem apenas sobre a natureza. Eles sd produzem
colaborando de uma determinada maneira e trocando entre si as suas atividades. Para
produzir, entram em ligacGes e relagcdes determinadas uns com os outros e ndo é
sendo nos limites destas ligacBes sociais que se estabelece a sua acdo sobre a
natureza, a producdo.” (LEONTIEV, 2004, p. 81).

A partir dessas discussdes, podemos perceber a forma de pensamento de Marx,
em que o homem é um ser social. Dentro desta concepcdo, ndo existe trabalho isolado, mas
sim, em sociedade, pois todo trabalho é produzido socialmente. Sdo nestes conceitos do
marxismo que a Teoria Historico-Cultural tem suas bases.
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Luria (1979) atribui ao trabalho e ao emprego de instrumento de trabalho, além
da linguagem, o fator primordial para a transi¢do da historia natural para a historia social.

Utilizando-se desta questdo da producdo realizada pelo homem, finda-se a
distincdo que Marx (2011) faz entre o0 homem e o animal, em que ele afirma que esta
diferenga se pauta na questdo da consciéncia. O trabalho é realizado tanto pelo homem como

pelo animal, porém a consciéncia sobre esse trabalho s6 existe no homem.

2.2 O desenvolvimento cultural e as relagdes sociais

As discussdes anteriores mostraram que o homem &, sem ddvida, um ser social
e, portanto, a relacdo que estabelece com 0 meio e com 0s outros sao fatores determinantes
para o0 seu desenvolvimento. Nesse caso, vale ressaltar que a visdo apenas bioldgica da
formacdo humana n&o deve ser o Unico ponto de vista das investigacdes dentro da psicologia.

Em sua obra, Vigotsky (1995) demonstra, por meio de seus estudos, que ter o
aparato biolégico como ponto de partida ndo € o caminho que conduz verdadeiramente ao
conhecimento do processo de desenvolvimento. Assim, faz uma critica aos métodos de
investigacGes em que a cultura e as fungbes psiquicas superiores ficam do lado de fora.
Vigotsky (1995) diz:

Sin embargo, todos esos procesos y fenomenos, todas las funciones psiquicas y
formas de conducta se estaban estudiando ante todo desde su faceta natural, se
estaban investigando desde el punto de vista de los procesos naturales que las
forman e integran.

Las funciones psiquicas superiores y las complejas formas culturales de la conducta,
con todas las peculiaridades especificas de funcionamiento y estructura que les son
propias, con toda la singularidad de su recorrido genérico desde su aparicion hasta la
completa madurez u ocaso, con todas las leyes especificas a las que estan
supeditadas, permanecian habitualmente al margen de la visién del investigador
(VIGOTSKY, 1995, p. 12).

Dentro desta perspectiva de mudanca da visdo da psicologia em relacdo as
investigacGes acerca do desenvolvimento e, juntamente, com seus precursores, Vigotsky
(1995) traz contribuicdes que permitem compreender o importante papel da relacdo social e

historica no desenvolvimento infantil.
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La psicologia no ha conseguido explicar hasta la fecha con suficiente claridad ni
solidez las diferencias entre los procesos organicos y culturales del desarrollo y de la
maturacién, entre esas dos lineas genéticas de diferente esencia y naturaleza y, por
consiguiente, entre las dos principales y diferentes leyes a las cuales estan
subordinadas estas dos lineas en el desarrollo de la conducta del nifio.

La psicologia infantii — tanto la anterior como la actual — se caracteriza
precisamente por la tendencia inversa, es decir, pretende situar en una sola linea los
hechos del desarrollo cultural y organico del comportamiento del nifio y considerar a
unos y otros como fenémeno del mismo orden, de idéntica naturaleza psicoldgica y
con leyes que regirian por el mismo principio (VIGOTSKY, 1995, p. 13).

Assim, Vigotsky também dedicou suas pesquisas ao desenvolvimento das
funcBes psiquicas superiores nas criancas. Ele mostrou que estas funcdes estdo diretamente
ligadas ao social e as relacdes que sao estabelecidas entre a crianca e 0 meio.

As funcdes superiores sdo a marca que caracteriza a conduta do homem, e entre
essas fungbes estdo a memoria, a imaginacdo, a atencdo voluntaria e os demais
comportamentos que o homem desenvolve a partir das relacBes e interagdes com tudo que

estd a sua volta. Vigotsky (1995) assim define o conceito de fungdes psiquicas superiores:

El concepto de “desarrollo de las funciones psiquicas superiores” y el objeto de
nuestros estudios abarcan dos grupos de fendmenos que primera vista parecen
completamente heterogéneos pero que de hecho son dos ramas fundamentales, dos
cauces de desarrollo de las formas superiores de conducta que jamas se funden entre
si aunque estan indisolublemente unidas. Se trata, en primer lugar, de procesos de
dominio de los medios externos del desarrollo cultural y del pensamiento: el
lenguaje, la escritura, el calculo, el dibujo; y, en segundo, de los proceso de
desarrollo de las funciones psiquicas superiores especiales, no limitadas ni
determinadas con exactitud, que en la psicologia tradicional se denominan atencién
voluntaria, memoria ldgica, formaciéon de conceptos, etc. Tanto unos como otros,
tomados en conjunto, forman lo que calificamos convencionalmente como procesos
de desarrollo de las formas superiores de conducta del nifio (VIGOTSKY, 1995, p.
29).

Podemos dizer que o homem € um sujeito historico, ou seja, organiza-se diante
de sua realidade e tem capacidade de transforma-la, criando novos valores e significados,
estabelecendo as bases para o seu desenvolvimento, por meio da relagdo com o outro e do
contato com tudo que o cerca. Sendo assim, o desenvolvimento nao é concebido por meio de
acOes mecanicas e muito menos de forma compartimentada. Vejamos o que diz Vigotsky

(1995) a esse respeito:
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Donde mas negativamente ha repercutido este planteamento ha sido en el problema
del desarrollo psiquico del nifio, ya que el propio concepto de desarrollo se
diferencia radicalmente de la concepcion mecanicista para la cual un proceso
psiquico complejo es el resultado de otras partes o elementos aislados, a semejanza
de la suma que se obtiene de la adicion aritmética de diferentes sumandos
(VIGOTSKY, 1995, p. 13).

Diante dessas visdes equivocadas, Vigotsky (1995) ressalta o cuidado que se
deve ter ao estudar as funcgdes psiquicas superiores, para que estas ndo sejam confundidas com
coincidéncias externas, mecénicas e cronologicas. Quanto a questdo cronoldgica, Vigotsky
(1995) diz que o desenvolvimento das funcgOes superiores ndo se encerra aos trés anos de
idade e o desenvolvimento ndo se esgota diante dos processos naturais, pois a cultura
possibilita o desenvolvimento de outras funcdes e a formacao da personalidade da crianca.

Ja que o homem ¢é esse ser sdcio-histérico, a cultura torna-se um elemento
indispensavel para sua formacdo. A partir da influéncia do meio e utilizando-se da mediacéo e
da interacdo, essa cultura tem o poder de criar novas formas de comportamento.

Sobre esse conceito, Vigotsky (1995) explica:

[...] la cultura origina formas especiales de conducta, modifica la actividad de las
funciones psiquicas, edifica nuevos niveles en el sistema del comportamiento
humano en desarrollo. [...] En el proceso del desarrollo histérico, el hombre social
modifica los modos y procedimientos de su conducta, transforma sus inclinaciones
naturales y funciones, elabora y crea nuevas formas de comportamiento
especificamente culturales (VIGOTSKY, 1995, p. 34).

A cultura é produzida por meio de um processo historico, pode-se dizer,
portanto, que ela é produzida socialmente. Isso a torna um elemento fundamental para o
desenvolvimento humano, pois inclui também as relagdes sociais. O desenvolvimento cultural
é elaborado por meio dessas relagdes, este contato com 0 meio e com outras pessoas constitui-

Se 0 processo externo, ou seja, o social. Nas palavras de Vigotsky (1995) isso significa que:

Pero nosotros, al hablar de la etapa externa en la historia del desarrollo cultural del
nifio, nos referimos a otra cosa; cuando decimos que un proceso es “externo”
queremos decir que es “social”. Toda funcion psiquica superior fue externa por
haber sido social antes que interna; la funcion psiquica propiamente dicha era antes
una relacion social de dos personas. El medio de influencia sobre si mismo es
inicialmente el medio de influencia sobre otros, o el medio de influencia de otros
sobre el individuo (VIGOTSKY, 1995, p. 150).
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Quando falamos em desenvolvimento cultural, estamos falando de relagOes
sociais, ou seja, de a¢des que acontecem no coletivo. Vigotsky (1995) afirma que o coletivo é
essencial para o desenvolvimento infantil. As investigacdes cientificas devem analisar o que o
coletivo muda no individual. De acordo com Vigotsky (1995), a questdo ndo € como se
comporta a crianga no coletivo e, sim, como o coletivo cria na crianga a funcdo psiquica

superior. Segundo Vigotsky (1995):

Se suponia anteriormente que la funcién existia en el individuo en forma acabada,
semiacabada o embrionaria, que dentro del colectivo se desenvuelve, complica,
acrecenta, enriquece o, por el contrario, se inhibe, se comprime, etc. Hoy dia
poseemos todos los fundamentos para suponer que la situacion es diametralmente
opuesta en relacion con las funciones psiquicas superiores. Al principio, las
funciones en el ambiente del colectivo se estructuram en forma de relaciones entre
los ninds, pasando luego a ser funciones psiquicas de la personalidad. Se
consideraba antes que cada nifio era capaz de razonar, argumentar, demostrar, buscar
razones para alguna idea y que del choque de semejantes reflexiones nacia la
discucion. De hecho, sin embargo, las cosas suceden de distinta manera. Las
investigaciones demuestran que de las discuciones nace la reflexion. A la misma
conclusién nos lleva el estudo de las restantes funciones psiquicas (VIGOTSKY,
1995, p. 151-152).

Esta colocagdo nos leva a compreender que a personalidade tem sua origem a
partir dos resultados do desenvolvimento cultural. Isto pode ser observado na afirmacéo de
Vigotsky (1995) ao se referir sobre o surgimento da personalidade: “No es innata, surge como
resultado del desarrollo cultural, por ello la ‘personalidad’ es un concepto histérico.”
(VIGOTSKY, 1995, p. 328).

Para complementar, encontramos também em Leontiev (1978) a referéncia

sobre a personalidade:

[...] la personalidad del hombre “es producida”, o sea, es creada por las relaciones
sociales que entabla el individuo en su actividad. EI hecho de que, al mismo tiempo,
se vayan trasformando y cambiando también algunas de sus peculiaridades como
individuo no constituye la causa, sino la consecuencia de la formacién de su
personalidad (LEONTIEV, 1978, p. 138).

Enfim, mesmo de forma breve, podemos constatar a importancia do meio no
desenvolvimento das funcbes psiquicas superiores e as grandes contribuicdes que foram

deixadas por Vigotsky para a compreensdo deste conceito. Luria (1984) faz uma importante



22

consideracdo sobre a influéncia de apoios externos que recebemos do meio, conforme excerto

abaixo:

[...] torna-se perfeitamente claro que esses apoios externos ou artificiais
historicamente gerados sdo elementos essenciais no estabelecimento de conexfes
funcionais entre partes individuais do cérebro, e que, por meio de sua ajuda, areas
do cérebro que eram previamente independentes tornam-se 0s componentes de um
sistema funcional Unico. Isto pode ser expresso mais vivamente dizendo-se que
medidas historicamente geradas para a organizagcdo do comportamento humano
determinam novos vinculos na atividade do cérebro humano, [...] (LURIA, 1984, p.
16. Grifo do autor).

Esta citacdo é importante para compreendermos a importancia do social e da
inclusdo da cultura, ou seja, desses apoios externos, para o desenvolvimento psiquico superior
do homem. Vigotsky (2006) valorizava o estudo do processo do desenvolvimento humano,
ele buscava a génese das questdes. Dessa forma, nada melhor do que suas proprias palavras
para demonstrar isso: “Un auténtico diagndstico del desarrollo no s6lo debe abarcar los ciclos
ya culminados del desarrollo, no sélo sus frutos, sino también los procesos en fase de
maduracion.” (VIGOTSKY, 2006, p. 266).

Assim, de acordo com Vigotsky (1995), estudar historicamente € estudar o
movimento, sendo este o principio da dialética, pois, quando se investiga 0 processo,
passamos a conhecer todas as fases e meios pelos quais um fenbmeno aparece ou desaparece,
ou seja, conhece-se sua esséncia e, ainda, Vigotsky (1995) complementa que a investigacédo

historica ndo é algo que completa o estudo teérico, mas sim, € o que o fundamenta.

2.3 Brincadeiras como atividade principal

Vimos anteriormente, que uma das caracteristicas que difere o0 homem do
animal é a atividade consciente. O homem cria e utiliza instrumentos com objetivos e de
forma racional, ou seja, ele sabe exatamente o porqué e o para que serve determinado
instrumento e/ou 0 objetivo de seu trabalho. Como diz Garay Gonzélez (2012, p. 88): “O ser
humano tem uma relagé@o objetiva e racional com o mundo porque tem consciéncia e toda a
sua atividade é regida pelo motivo e pelo sentido que ele da para essa relagdo com o mundo.".

Sobre este aspecto encontramos em Leontiev (1978) a relacdo entre a atividade
e 0 motivo:
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“[...] el concepto de actividad estd necesariamente unido al concepto de motivo. No
hay actividad sin motivo; la actividad “no motivada” no es una actividad carente de
motivo, sino una actividad con un motivo subjetiva y objetivamente oculto.”
(LEONTIEV, 1978, p. 82. Grifo do autor).

Quando falamos sobre trabalho e a atividade consciente do homem, fica a
impressdo de que isto s cabe a um ser humano adulto. Porém, a crianca esta incluida nesta
perspectiva da atividade e, nesse caso, sua atividade principal é a brincadeira.

Vigotsky (1995) e, principalmente, Leontiev (1978) trazem importantes
contribuicdes sobre o papel da brincadeira e do brinquedo para o desenvolvimento da crianca.
Essas contribuigdes ajudam a desmistificar a ideia de que as criangas sdo adultos em
miniaturas, ja que os autores ndo compartilham desta concepgdo. Vigotsky (1995) diz que
apesar de nenhum tratado de psicologia infantil falar sobre isso abertamente, ainda é possivel
encontrar essa concepcao de forma oculta.

O ser humano, entendido como individuo?, segundo Leontiev (1978), nasce
dotado de necessidades, porém estas sdo forcas interiores, que sé podem ser realizadas por
meio da atividade.

A crianca ndo ¢ diferente, também tem suas necessidades e, para satisfazé-las,
realizam suas atividades, porém os resultados nem sempre parecem ter relagdo com o
objetivo, principalmente, quando s&o muito pequenas. Vigotsky (1995) explica que isso
acontece justamente porque a crianga ndo é esse ser humano em miniatura, tampouco nasce
como na visao da embriologia, em que o embrido compara-se a uma semente, na qual ja esta
contido como o fruto sera. Ou seja, para 0 autor, a crianga ndo pode ser vista como um ser
acabado e pronto.

Ao falar sobre o desenvolvimento infantil, Leontiev (1988) afirma que a
satisfacdo das necessidades da crianc¢a, no inicio da idade pré-escolar, apresenta discrepancia

entre sua atividade. O autor, assim, discorre:

Esta atividade é, portanto, caracterizada por uma ampla gama de acfes que
satisfazem necessidades que ndo se relacionam com seu resultado objetivo. Em
outras palavras, muitos tipos de atividades nesse periodo do desenvolvimento
possuem seus motivos (aquilo que estimula a atividade) em si mesmos, por assim
dizer. Quando, por exemplo, uma crianga bate com uma vara ou constrdi com

2 A palavra individuo, aqui empregada, tem como referéncia a concepcéo de individuo expressa por Leontiev
(1978, p. 136): “[...] Siendo un producto del desarrollo filo y ontogenético en determinadas condiciones externas,
el individuo, no obstante, no es en absoluto un mero “calco” de esas condiciones; es justamente un producto del
desarrollo de la vida, de la interaccién con el medio y no del medio tomado en si mismo.” (Grifo do autor)
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blocos, € claro que ela ndo age assim porque essa atividade leva a certo resultado
que satisfaz a alguma de suas necessidades; o que a motiva a agir nesse caso
aparentemente é o conteido do processo real da atividade dada (LEONTIEV, 1988,
p. 119).

Com este exemplo, Leontiev (1988) levanta um questionamento e expde a
definicdo de brincadeira segundo sua concepcdo: “Que tipo de atividade é caracterizado por
uma estrutura tal que o motivo esta no proprio processo? Ela nada mais é que a atividade
comumente chamada brincadeira.” (LEONTIEV, 1988, p.119).

Diante do que foi dito na citacdo acima é importante ressaltar esta questdo de o
motivo estar no processo da brincadeira, uma vez que significa que a crianga pequena nao tem
uma finalidade baseada na mesma concepcao do adulto, ou seja, que sua brincadeira tenha um

produto final. Sobre esse aspecto, Mello (2007) traz um exemplo:

A “brincadeira” é um tipo de atividade em que 0 motivo esta no proprio processo e é
caracteristica do periodo pré-escolar. Ela é o tipo principal de atividade na infancia.
E caracterizada por seu objetivo residir no préprio processo e ndo no produto da
acdo. Por exemplo: para uma crian¢a pequena que brinca com areia ou blocos de
madeira, o alvo da brincadeira ndo esta na construcdo de castelos ou estruturas, nem
em contar ou anotar a quantidade de blocos vermelhos utilizados na sua construg&o,
mas em fazer, ou seja, na prépria acdo, no processo de montar e desmontar, de
deixar cair, etc. (MELLO, 2007, p. 213. Grifo do autor).

A brincadeira ¢ a atividade principal da crianca, porém €é necessario destacar o
verdadeiro sentido e significado da palavra atividade, dentro da concepg¢do Historico-Cultural.
Este conceito envolve muitos elementos contidos em profundas investigacdes realizadas por
Vigotsky e Leontiev, que nos auxiliam a compreender sua importancia dentro do processo de
desenvolvimento.

Sobre o conceito de atividade principal, Leontiev (2004) explica que esta
atividade ndo deve ser entendida como aquela em que a crianga passa a maior parte do tempo,
porque ndo importa a quantidade de horas que ela fica na atividade, mas a qualidade em si, 0
tipo de atividade. A atividade principal® é aquela na qual ocorrem importantes mudangas no
desenvolvimento psiquico da crianga, possibilitando, assim, avangos em seu nivel de

desenvolvimento.

* Quando falamos atividade principal, estamos nos referindo a atividade dominante, termo este utilizado por
Leontiev (2004).
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Leontiev (2004) explica que essa atividade dominante, ou principal, ndo deve
ser considerada como uma soma de diferentes atividades, porque algumas delas sdo
predominantes em dada época e podem ser consideradas essenciais para o desenvolvimento
da personalidade, enquanto outras tém menos importancia. Logo, o autor define trés
caracteristicas da atividade dominante.

A primeira refere-se as novas atividades, nesse sentido, na idade pré-escolar,
isso ocorre por meio da brincadeira ou do jogo, ou seja, a crianca aprende brincando, jogando.
A segunda caracteristica esta atrelada a formacdo e reorganizagdo dos processos psiquicos
particulares, ou seja, a brincadeira auxilia na formacao dos processos imaginativos ativos e no
raciocinio abstrato. A terceira e UGltima caracteristica tem ligagdo com as mudancas
psicoldgicas da personalidade, neste caso, é por meio do jogo que acontece uma aproximacao
das funcdes sociais e comportamentais. (LEONTIEV, 2004)

Esta caracterizacdo da atividade principal pode nos levar a pensar que cada
uma dessas etapas acontece de acordo com a idade da crianca. Todavia, Leontiev (2004) diz

que essa mudanca de estagios do desenvolvimento ndo esta vinculada com a idade:

Os estagios de desenvolvimento do psiquismo da crianca ndo se caracterizam
unicamente por um conteldo determinado da sua atividade dominante, mas
igualmente por uma sucessdo determinada no tempo, isto &, por uma relacdo
determinada com a idade da crianca. Nem conteldo dos estagios nem a sua sucessao
no tempo sao, todavia, imutaveis dados de uma vez para sempre.

Com efeito, cada geracdo nova, tal como cada individuo de uma dada geracéo,
encontra ja prontas certas condicfes de vida. Sao elas que tornam possivel tal ou tal
contelido da sua atividade. [...]

Assim, ndo é a idade da crianca que determina, enquanto tal, o contetido do estagio
de desenvolvimento, mas, pelo contrario, a idade da passagem de um estagio a outro
depende do seu contetdo e que muda com as condi¢Bes socio-historicas
(LEONTIEV, 2004, p. 312).

Essas mudangas também sdo evidenciadas por Mukhina (1995), que define
algumas das atividades predominantes em dada fase. A autora destaca que a relacdo
emocional com o adulto pode ser observada, principalmente, no primeiro ano de vida. Na fase
entre um e trés anos, as atividades concentram-se em torno da manipulacdo dos objetos. Para
0 pré-escolar, que corresponde a, aproximadamente, quatro a seis anos, as brincadeiras sdo
dominantes, e, aos sete anos, a atividade de estudo é preponderante.

E interessante ressaltar que a faixa etaria alvo desta pesquisa esta pautada no

mundo dos objetos que a permeia, objetos estes criados pelo homem e que se mostram para a
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crianga desde muito cedo. Isso acontece devido as suas necessidades de agir com o objeto e
também com as pessoas a sua volta. Assim, esses objetos passam a substituir outros objetos e
até outros seres vivos. Um exemplo de brincadeira em que isso acontece pode ser visto em
Leontiev (1988), quando o autor menciona uma acao observada em seus estudos, em que um
cabo de vassoura transforma-se em um cavalo.

Um conceito importante encontrado na Teoria Histérico-Cultural e que esta
ligado com o desenvolvimento e com a brincadeira é a imitacdo. Vigotsky (2006) traz uma
importante contribuicdo ao distanciar o conceito de imitacdo de um ato mecanico, dando lugar
a uma compreensdo, em que a acdo de imitar é concebida como promotora do

desenvolvimento.

Vemos, por tanto que el nifio, valiéndose de la imitacién, puede hacer en la esfera
intelectual mucho mas de lo que puede hacer en su propia actividad; vemos a si
mismo que su capacidad de imitar operaciones intelectuales no es limitada, sino que
se modifica con estricta regularidade en consonancia con el curso de su desarrollo
mental, de modo que en cada etapa de edad existe para el nifio una determinada zona
de imitacion intelectual relacionada con el nivel real de desarrollo.

Al hablar de la imitacién no nos referimos a una imitacién mecéanica, automatica, sin
sentido, sino a una imitacién racional, basada en la comprensién de la operacion
intelectual que se imita (VIGOTSKY, 2006, p. 268).

Podemos observar acima que a imitagdo também tem forte ligacdo com a zona
de desenvolvimento proximal, pois aquilo que a crianga pode imitar hoje amanha podera fazé-
lo sozinha. Isto demonstra o desenvolvimento superior da crianga, quando relacionado ao
nivel real de desenvolvimento. Portanto, essa é uma importante informagdo que o docente
atuante na Educacdo Infantil precisa conhecer. Sua atencdo durante todo o processo de
brincar, desempenhado pelas criancas, é indispensavel, pois, neste momento, ao imitar a
realidade que as cerca, colocam em jogo sua percepcdo de mundo. Observar essas imitacoes
auxilia o docente na identificacdo das necessidades de aprendizagem das criancas.

O conceito de zona de desenvolvimento proximal é fundamental dentro dos
estudos de Vigotsky. Ele esta diretamente ligado a uma forma de autonomia da crianga, pois
atua diretamente na questdo de realizarem sozinhas 0 que antes sO conseguiriam fazer em
colaboracdo de outra pessoa mais experiente. Uma melhor compreensdo deste conceito

encontra-se nas palavras de Vigotsky (2006) quando diz:
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Aquello que hoy puede realizar en colaboracion con el adulto y bajo su direccion
podra realizarlo por si mismo el dia de mafiana. Eso quiere decir que, cuando
esclarecemos las possibilidades del nifio para realizar la prueba en colaboracién,
establecemos al mismo tiempo el area de sus funciones intelectuales en el proceso
de maduracion que daran sus frutos en el proximo estadio del desarrollo; de ese
modo llegamos a precisar el nivel real de su desarrollo intelectual. Por tanto, al
investigar lo que puede hacer el nifio por si mismo, investigamos el desarrollo del
dia anterior, pero cuando investigamos lo que puede hacer en colaboracion
determinamos su desarrollo del mafiana.

La esfera de los procesos inmaduros, pero en via de maduracion, configura la zona
de desarrollo proximo del nifio (VIGOTSKY, 2006, p. 268).

Como vimos na citacdo acima, a colaboracdo do mais experiente € fundamental
para a criacdo da zona de desenvolvimento proximal. A brincadeira e o brinquedo permitem
que observemos o conhecimento e as percepcles que a crianga ja tem sobre a realidade que
estd a sua volta. Podemos refletir, a partir dessas contribuicdes de Vigotsky (1995), que esse
conhecimento ndo é estatico, ou seja, a crian¢a pode ir além, mas, para isso, € preciso criar as
condigdes necessarias que irdo mediatizar a atividade de brincadeira infantil.

A0 questionar e propor novas brincadeiras ou, ainda, inserir novos objetos nos
espacos em que as criangas brincam, o docente estd potencializando o aprendizado, gerando
outros e contribuindo para que a crianca teste suas habilidades e conhecimentos ja aprendidos.
Além disso, permite que os conhecimentos em via de maturacao possam ser alcancados, tendo
para isto o ludico como grande aliado e mediador nesse processo.

Ao brincar e estabelecer relagdo com os objetos e também com outras pessoas,
a crianga tem a possibilidade de imitar o adulto, seus amigos, o proprio docente, personagens
de programas de TV, enfim, sdo diversas as possibilidades de imitacGes e este processo
auxilia a apropriacdo de sentidos. Portanto, a imitacdo esta diretamente atrelada ao
desenvolvimento cultural da crianca. Vigotsky (1995, p. 137) diz: “El propio proceso de
imitacién presupone una determinada comprension del significado de la accién del otro.”. E,
ainda Vigotsky (1995) completa dizendo que a imitacdo € muito mais complexa do que
parece.

Além da imitacdo, a imaginacdo € outro elemento presente nas brincadeiras
também possibilita o desenvolvimento infantil. A imaginacdo tem uma ligacdo com a
memoria, pois, ao imaginar, buscamos informac6es e imagens baseadas nas experiéncias ja
vividas. Este processo tem uma funcéo criadora, caso contrario ndo haveria tantos produtos

novos, tampouco novas ag¢des diante das situagdes que acontecem em nosso cotidiano.
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Isso significa, segundo Vigotsky (1996), que muitas criacbes que temos
atualmente, um dia, foram fruto da imaginacdo de alguém, que tiveram suas bases em
experiéncias vividas, mas foram além e criaram novos produtos a partir de sua imaginagéao.
Isso n&o significa que a definicdo de imaginagdo venha a ser algo simples. A primeira vista,
podemos ter a impressdo de que a imaginagdo ocupa um segundo plano no desenvolvimento
infantil, ou ainda, de algo que é préprio da crianca. Devemos ter cuidado com este tipo de
visdo, pois ambas as concepcdes ndo sdo verdadeiras.

Nas palavras de Vigotsky (1996), é possivel compreender melhor o significado

da imaginagao:

En su acepcidn vulgar suele entenderse por imaginacion o fantasia a lo irreal, a lo
que no se ajusta a la realidad y que, por lo tanto, carece de valor préctico. Pero, a fin
de cuentas, la imaginacidn, como base de toda actividad creadora, se manifiesta por
igual en todos los aspectos de la vida cultural posibilitando la creacion artistica,
cientifica y técnica. En este sentido, absolutamente todo lo que nos rodea y ha sido
creado por la mano del hombre, todo el mundo de la cultura, a diferencia del mundo
de la naturaleza, todo ello es producto de la imaginacién y de la creacién humana,
basado en la imaginacion (VIGOTSKY, 1996, p. 09)

Uma brincadeira muito comum entre as criangas € 0 jogo protagonizado, assim
denominado por Elkonin (1988), ou seja, o faz de conta. Nesta brincadeira, dois elementos
estdo sempre presentes: a imitacdo e a imaginagdo. Desse modo, durante a acdo de brincar as
criancas assumem diferentes papéis.

Assim, podemos perguntar: como a mistura de fantasia e realidade auxilia no
desenvolvimento da crianca? Vigotsky (1996) denomina como uma atividade criadora
combinada aquela em que a crianca busca em experiéncias ja vividas e cria novas situacdes de

acordo com suas necessidades. Esse conceito € assim definido pelo autor:

La actividad combinadora del cerebro se basa, a fin de cuentas, en que el cerebro
conserva huellas de las excitaciones precedentes y todo lo nuevo de esta funcién se
reduce sencillamente a que, disponiendo de las huellas de dichas excitaciones, el
cerebro las combina en posiciones distintas a las que se encontraban en la realidad
(VIGOTSKY 1996, p. 18)

Se observarmos as brincadeiras das criancas, realmente € isso 0 que acontece:

elas imitam algo que veem nos adultos, nos amigos, nos programas de TV, nos animais e, em
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alguns casos, utilizam objetos para realizar as imitacdes. Mesmo assim, sempre ha um
elemento novo que tem origem em sua imagina¢do combinada com suas necessidades. Nas

palavras de Vigotsky (1996), encontramos a seguinte explicacao:

Verdad es que, en sus juegos, reproducen mucho de lo que ven, pero bien sabido es
el inmenso papel que pertenece a la imaginacion en los juegos infantiles. Son éstos
con frecuencia mero reflejo de lo que ven y oyen de los mayores, pero tales
elementos y experiéncia ajena no son nunca llevados por los nifios a sus juegos a
recordar experiencias vividas, sino que las reelaboran creadoramente,
combinandolas entre si y edificando con ellas nuevas realidades acordes con sus
aficiones y necesidades. El afan que sienten de fantasear las cosas es reflejo de su
actividad imaginativa, como en los juegos (VIGOTSKY, 1996, p. 12).

Desta forma, mesmo que exposto de forma sucinta, € evidente a relevancia do
conceito de imaginacdo no processo de desenvolvimento da crianga. Segundo Vigotsky (1996,
p.15): “[...] su comprension nos permitira ver en la imaginacién no un divertimiento
caprichoso del cerebro, algo prendido del aire, sino como una funcién vitalmente necesaria.”

Destarte, podemos dizer que ampliar as experiéncias da crianca implica
proporcionar melhores condicfes para a elaboracdo de suas atividades de criagdo. Sobre isto,
Vigotsky (1996) diz:

De aqui la conclusion pedagogica sobre la necesidad de ampliar la experiencia del
nifio si queremos proporcionarle base suficientemente soélida para su actividad
creadora. Cuanto mas vea, oiga y experimente, cuanto mas aprenda y asimile,
cuantos mas elementos reales disponga en su experiencia, tanto mas considerable y
productiva serd, a igualdad de las restantes circunstancias, la atividad de su
imaginacion (VIGOTSKY, 1996, p. 18).

O brinquedo também tem seu lugar de destaque, tendo em Vvista,
principalmente, a fase de exploracdo de objetos, sendo assim, um instrumento mediador
dentro desse processo. Leontiev (1988) ressalta que, por meio do brinquedo, a crianga néo age
apenas em relacdo ao mundo dos objetos, mas também em relacdo ao mundo dos adultos.

Os conceitos de sentido e significado também sdo partes integrantes desse
processo de acdo sobre os objetos. O que ocorre durante as brincadeiras, ao manipular um
objeto, é que seu significado permanece. Podemos perceber essa questdo com o exemplo

discutido por Leontiev (1988), em que o autor explica sobre uma brincadeira, na qual o objeto
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é utilizado em substituicdo do real: “uma vara continua sendo uma vara durante o brincar, mas
o0 seu sentido ludico modifica-se.” (LEONTIEV, 1988, p.128).

Assim como neste exemplo, cenas de criancas brincando demonstram essa
permanéncia do significado do objeto. Uma crianga pode utilizar uma peca de lego como
pente, esta permanece uma peca, 0 que muda é o sentido ludico, visto que, naguele momento,
a funcdo do objeto foi modificada. Em outro instante, a mesma peca pode ser um telefone
celular e, assim, segue a brincadeira que vai se transformando de acordo com a necessidade da
crianca e do contexto ladico em que esta inserida.

Essa mudanca ndo é algo premeditado ou um pré-requisito, como ressalta
Leontiev (1988, p. 128): acontece durante o processo de brincar, pois: “a crian¢a ndo imagina
uma situacao de brinquedo quando ela ndo esta brincando”.

Enfim, como afirmam os autores da Teoria Historico-Cultural, a brincadeira
tem um papel fundamental para o desenvolvimento global da crianga. Portanto, brincar é a
atividade principal da crianca, pois ndo se trata meramente de uma caracteristica propria da
faixa etaria. Brincar promove e beneficia o desenvolvimento, uma vez que, durante esse
processo, a crianca tem a oportunidade de desenvolver sua imaginacéo a partir da observacao
e imitagdo do adulto e de outras criancas. E imitando que a crianga se apropria da cultura, algo
que futuramente ira influenciar na formacéo de sua personalidade.

Fecharemos essa discussdo com as contribuicfes de Elkonin (1987), que
resume bem a importancia do brincar: “A traves del juego, el mundo de las relaciones
sociales, mucho méas complejas que las acesibiles al nifio en su actividad no ludica, se
introduce en su vida y la eleva a un nivel significativamente mas alto.” (ELKONIN, 1987, p.
93). Enfim, os momentos de brincadeiras devem ser valorizados e, acima de tudo,

estimulados.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

3.1 O método na Teoria Histérico-Cultural

[...] el problema del método es el principio
y la base, el alfa y el omega de toda la
historia del desarrollo cultural del nifio.
(Vigotsky)

Como professora da Educacdo Infantil com criangas de dois anos de idade, a
observacdo de determinados aprendizados, por parte das criangas, assim como discursos
negativos de varios colegas de trabalho, a respeito do aprendizado nesta faixa etéria, levaram-
me a questionamentos sobre como auxiliar na reflexdo que caminhe para uma nova viséo em
relagdo ao trabalho com criancas nesta idade. Para alcancar os objetivos e responder a questao
de pesquisa, foi fundamental a definicdo do percurso metodoldgico.

O método é uma questdo muito importante dentro da Teoria Historico-Cultural,
pois é um ponto de forte discussdo que busca definir os caminhos que possibilitam a
compreensdo dos processos de desenvolvimento.

A confiabilidade dos resultados obtidos em uma pesquisa depende muito do
método utilizado para garantir a obtencdo dos dados e, posteriormente, realizar as analises.
Dentro da Teoria Historico-Cultural, o principal conceito é analisar o processo do
desenvolvimento e ndo apenas um produto final. Para isso, os principais representantes desta
teoria buscaram, em Marx e no materialismo histérico dialético, as bases para seu método de
investigacdo. Isso aconteceu porque, ao analisar o desenvolvimento humano sob esta
perspectiva, Vigotsky (1995) considerou ndo apenas os aspectos bioldgicos, mas também os
fatores histéricos, culturais e sociais, que sdo essenciais para a busca da génese dos processos
de desenvolvimento.

Vigotsky é o principal criador da Teoria Historico-Cultural, cuja preocupacao
sempre foi aprofundar os estudos sobre as fungdes psiquicas superiores, a partir dos aspectos
sociais e culturais, uma vez que concebia 0 homem como um ser social.

Em sua escrita, pode ser observado que, primeiramente, 0 autor descreve 0s
métodos e os resultados de outros estudiosos sobre as tematicas pesquisadas por ele e seu

grupo, uma vez que um principio importante da dialética é ir as raizes dos fenbmenos
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estudados para compreendé-los e supera-los. Utilizando-se de base tedrica aprofundada, ele
elabora criticas aos estudos ja desenvolvidos, apontando a limitacdo deles pelas escolhas
tedrica e metodoldgica, e como precisa ser encaminhada a superacdo desses limites para o
avanco dos temas estudados, a partir dos resultados de suas investigacoes.

No Tomo Ill, o autor dedica um capitulo somente para falar do método nas
investigacGes sobre a fungdo psiquica superior. Neste capitulo, Vigotsky (1995) diz:

Podriamos enunciar como tesis general que todo planteamiento fundamentalmente
nuevo de los problemas cientificos conduce inevitablemente a nuevos métodos y
técnicas de investigacién. El objeto y el método de investigacién mantienen una
relacion muy estrecha. [...].

La elaboracion del problema y del método se desarrollan conjuntamente, aunque no
de un modo paralelo. La bisqueda del método se convierte en una de las tareas de
mayor importancia de la investigacion (VIGOTSKY,1995, p. 47),

Ainda, segundo Vigotsky (1995), muitos estudos interpretam de forma
equivocada a psicologia historica. Existe uma visdo de que Historia s6 estuda o passado,
quando, na verdade, estudar historicamente consiste em realizar um estudo em pleno
movimento. No final, Vigotsky (1995, p. 68) conclui dizendo que: “[...] la investigacion
historica de la conducta no es algo que complementa o ayuda el estudio tedrico, sino que
constituye su fundamento.”

Visto desta forma, o passado ndo representa apenas 0 que ja passou, mas serve
de base para entender o presente e, ainda, projetar o futuro. E nessa relagio dialética que o
método dentro da Teoria Historico-Cultural embasa suas investigacdes. Ao compreender essas
relacBes, torna-se possivel encontrar a génese do problema ou de determinado fenémeno.
Vigotsky (1995) diz:

Son aun muchos los que siguen interpretando erréneamente la psicologia histérica.
Identifican la historia con el pasado. Para ellos, estudiar algo histdricamente
significa el estudio obligado de uno u otro hecho del pasado. Consideran
ingenuamente que hay un limite infranqueable entre el estudio histérico y el estudio
de las formas existentes (VIGOTSKY, 1995, p. 67).

Garay Gonzales (2012) corrobora com essa afirmacdo quando discute sobre a

importancia do papel da cultura atribuida por Vigotsky ao método Histérico-Cultural e traz
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uma contribuicdo que permite uma boa compreensdo sobre essa questdo, em que explica o

ponto de vista de Vigotsky:

A histéria carrega a esséncia do desenvolvimento da prépria sociedade humana,
carrega a cultura produzida para o desenvolvimento do ser humano, como carrega 0s
bens culturais para o desenvolvimento da prdpria sociedade humana. Esse tipo de
historia é que valoriza o autor russo. Resumindo, a histéria ndo é detalhar os fatos do
passado, num sentido mecanicista ou positivista, mas a histéria tem sua forca
constituida nessa luta de contradi¢des para superar o estado natural e cultural do ser
humano (GARAY GONZALES, 2012, p. 103).

Dessa importancia decorre grande parte das criticas de Vigotsky (1995), pois a
maioria das investigaces naquela época ndo tinha a cultura como um fator a ser considerado,
ou, ainda, estava em segundo plano. Esses estudos acabavam tendo como base uma relagéo
mecanicista, biologicistas e, muitas vezes, nao historico, 0 que trazia uma série de equivocos
nos resultados obtidos. Sendo assim, fica evidenciada a preocupacéo de Vigotsky (1995) com

a questdo do método, bem nitida em sua obra.

3.2 Analise microgenética

Para sanar essas dificuldades metodologicas e permitir que a psicologia
pudesse oferecer resultados que investigassem a origem das questdes, Vigotsky propds um
novo método.

Este método tem a investigacdo baseada na analise historica e cultural do
individuo. Por meio desta analise, a priori, seria possivel contemplar o propésito de verificar
0 passado, o presente e o futuro e, principalmente, de investigar o processo e ndo apenas o
produto final. Denominada Analise Microgenética, Vigotsky (1995) explica a importancia de
criar um novo método e justifica em suas palavras a contribuicdo do materialismo-dialético:
“Estudiar algo histéricamente significa estudiarlo en movimiento. Esta es la exigencia
fundamental del método dialéctico.” (VIGOTSKY, 1995, p.67).

Com isso, este método busca a génese do que esta sendo investigado e,

segundo Garay Gonzales (2012),:
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O método histérico-dialético é uma alternativa metodolégica que assinala a
possibilidade de superacdo da dicotomia sujeito-objeto, indica a necessidade e a
transformacéo do psiquismo humano pela mediagdo semidtica da cultura humana. O
objeto estudado tem relacdo dialética com o proprio sujeito, propulsor da pesquisa
(GARAY GONZALES, 2012, p.102).

Os conhecimentos de Vigotsky sobre a teoria marxista foram de grande valia
para a elaboracdo de seu metodo, pois tinha clara a importancia da mediacdo na atividade de
trabalho, assim como o dominio e a consciéncia sobre 0 uso dos instrumentos. Em meio a
todos esses conhecimentos, ndo era possivel continuar investigando apenas os resultados
finais, em vez de ter como base todo o processo e, portanto, fazia-se necessaria uma nova
forma de buscar a causa dos problemas ou fendmenos.

A abordagem microgenética tem como principio a analise minuciosa dos fatos.

O nome microgenetica foi designado pelos seguidores de Vigotsky. Gées (2000) discorre:

A visdo genética ai implicada vem das proposic¢des de Vygotsky (1981, 1987) sobre
o funcionamento humano, €, dentre as diretrizes metodologicas que ele explorou,
estava incluida a analise minuciosa de um processo, de modo a configurar sua
génese social e as transformacBes do curso de eventos. Essa forma de pensar a
investigagdo foi denominada por seus seguidores como “analise microgenética”
(GOES, 2000, p. 11).

Ainda de acordo com Goes (2000), a autora assim define a microgenética:

De um modo geral, trata-se de uma forma de constru¢do de dados que requer a
atencdo a detalhes e o recorte de episodios interativos, sendo o exame orientado para
o funcionamento dos sujeitos focais, as relagdes intersubjetivas e as condicbes
sociais da situagao, resultando em um relato minucioso dos acontecimentos (GOES,
2000, p. 9).

De acordo com Goes (2000) é importante ressaltar que a palavra micro, ao
contrério de algumas interpretacdes que sdo feitas, ndo tem relagdo com o tempo dos
episodios, ou seja, ndo significa que estes devem ser curtos. Micro tem relacdo direta com
essa analise minuciosa do que esta sendo estudado. Da mesma forma, genética nao esta ligada
com os aspectos bioldgicos, mas sim na relacdo com o passado e presente, ou seja, com a
relacdo dialética que foi mencionada anteriormente, a génese dos fendmenos. Sobre essa

importante distingdo em relacdo a abordagem microgenética, Goes (2000) esclarece, dizendo:
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Em resumo, essa analise ndo é micro porque se refere a curta duracdo dos eventos,
mas sim por ser orientada para minucias indiciais — dai resulta a necessidade de
recortes num tempo que tende a ser restrito. E genética no sentido de ser historica,
por focalizar o movimento durante o processo e relacionar condi¢bes passadas e
presentes, tentando explorar aquilo que, no presente, estd impregnado de projecéo
futura. E genética, como sociogenética, por buscar relacionar os eventos singulares
com outros planos da cultura, das praticas sociais, dos discursos circulares, das
esferas institucionais (GOES, 2000, p. 15).

Goes (2000) assim descreve o trabalho das transformacdes referentes a forma

de realizar entrevistas:

Naturalmente, Vygotsky transformou muito a ideia original — que era de uma busca
cuidadosa das respostas “espontaneas” da crianca, ndo influenciadas pelo adulto e
introduziu deliberadamente pistas, auxilios ou obstaculos, para estudar os processos
de interesse. A mudanca no formato da entrevista ndo é um mero detalhe, mas
ocorre da tese fundamental de Vygotsky, segundo a qual os processos humanos tém
génese nas relagcbes com o outro e com a cultura, e sdo essas relagcdes que devem ser
investigadas ao se examinar o curso de acdo do sujeito (GOES, 2000, p. 11)

Desta forma, a analise microgenética pode estudar a pessoa em sua totalidade,
proporciona uma visdo sobre outro ponto de vista, que ndo apenas o bioldgico, mas tambem
historico e cultural. Além disso, tem a possibilidade de estudar o processo do
desenvolvimento humano, utilizando-se aquilo que difere genuinamente o homem do animal,
que sdo suas fungdes psiquicas superiores.

Ademais, ¢ um pouco disso que esta pesquisa busca contemplar, uma analise
do processo de desenvolvimento infantil, tentando observar o seu desenvolvimento cultural
nessas minucias que as criangas pequenas revelam por meio de suas brincadeiras. Ou, melhor
dizendo, o que elas ja sabem sobre o mundo que as cerca, que tipos de argumentos e
contetdos estdo presentes em suas brincadeiras para explicar essas vivéncias e relagdes,

destacando a importancia da pratica docente como mediadora neste processo.

3.3 Metodologia
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Esta pesquisa é de natureza qualitativa, podendo ser compreendida, segundo
Oliveira (2005, p.41), como “[...] um processo de reflexdo e andlise da realidade através da
utilizacdo de métodos e técnicas para compreensdo detalhada do objeto de estudo em seu
contexto historico e/ou segundo sua estruturagéo.".

A pesquisa foi fundamentada a partir de obras pertinentes ao tema, as quais
auxiliaram na definicdo, compreensédo dos conceitos que englobam a problemaética, bem como
a elaboracdo do referencial tedrico. Para tanto, a base tedrica foi fundamentada em Vigotsky,
Mukhina, Leontiev, Elkonin, além de outros pesquisadores que tém seus estudos pautados na
Teoria Historico-Cultural.

A pesquisa de campo tem papel de muita importancia quando se adota como

referéncia a pesquisa qualitativa. Minayo (1994) diz:

Em Ciéncias Sociais, tendo como referéncia a pesquisa qualitativa, o trabalho de
campo se apresenta como uma possibilidade de conseguirmos ndo sé uma
aproximagdo com aquilo que desejamos conhecer e estudar, mas também de criar
um conhecimento, partindo da realidade presente no campo (MINAYO, 1994, p.
51).

Ainda, segundo Minayo (1994), o campo pode ser definido como um recorte
que o pesquisador faz referente ao espago que representa uma determinada realidade empirica,
a qual serd estudada a partir das concepgdes teoricas fundamentadoras do objeto de
investigacao.

A presente pesquisa utilizou como técnica de coleta de dados a observacao
participante, assim caracterizada por Minayo (1994): "A técnica de observacdo participante se
realiza através do contato direto do pesquisador com o fenbmeno observado para obter
informacOes sobre a realidade dos atores sociais em seus proprios contextos™ (MINAYO,
1994, p. 51).

Quanto a importéncia da observagéo participante, Minayo (1994) discorre:

A importancia dessa técnica reside no fato de podermos captar uma variedade de
situacdes ou fendmenos que ndo sdo obtidos por meio de perguntas, uma vez que,
observados diretamente na prépria realidade, transmitem o que ha de mais
imponderavel e evasivo na vida real (MINAYO, 1994, p. 59-60).
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Algumas observacdes foram registradas em diario de campo que, segundo
Minayo (1994), € um instrumento ao qual recorremos a qualquer momento no trabalho que
estamos realizando e em que podem ser anotadas nossas percepcdes, questionamentos e outras
informacdes. No caso desta pesquisa, o diario de campo foi importante, porem nédo foi o
principal instrumento da coleta de dados.

O instrumento principal e de suma importancia que foi utilizado para o registro das
brincadeiras das criancas, que ocorreram diariamente na sala, foi a filmagem. Ainda de acordo
com Minayo (1994), os registros visuais ampliam o conhecimento, pois proporcionam
documentar momentos e situa¢Oes do cotidiano observado.

Além disso, a filmagem vem ao encontro dos propdsitos da analise
microgenética, definida anteriormente. Sobre essa questdo da adequagdo dos instrumentos,
Goes (2000) explica:

Frequentemente, dadas as demandas de registro implicadas, essa analise é associada
ao uso de videogravagdo, envolvendo o dominio de estratégias para a filmagem e a
trabalhosa atividade de transcrigdo. A andlise microgenética pode ser o caminho
exclusivo de uma investigacdo ou articular-se a outros procedimentos, para compor,
por exemplo, um estudo de caso ou uma pesquisa participante (GOES, 2000, p. 9-
10).

A filmagem apresentou pontos positivos, por exemplo, a possibilidade de
melhor apropriacdo das acdes. Este recurso permitiu que pudessem ser registrados elementos
que observacéo e registro em diario de campo néo poderiam descrever com tanta precisao.

Segundo Meira (1994), a videografia, ou registro em video como também é
conhecida, ¢ uma ferramenta impar para a investigagdo microgenética, pois resgata a
densidade de a¢cbes comunicativas e gestuais.

Algo comum de acontecer quando se utiliza a videografia como recurso de
coleta de dados refere-se ao estranhamento em relacdo ao equipamento e até mesmo com o
préprio pesquisador. (MEIRA, 1994).

No caso desta pesquisa, esses fatores ndo causaram estranhamentos por parte
das criangas. Como pesquisadora, realizei as filmagens no espaco da sala de aula e, como
professora da turma no periodo oposto, minha presenca ndo causou estranhamentos ou

qualquer tipo de constrangimento nas criancas. Na verdade, esse fator veio a contribuir, pois,
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sendo uma pessoa conhecida da turma, as criangas apresentaram um comportamento normal
do cotidiano.

Além disso, atuar na unidade fez que as professoras do periodo oposto tambéem
ficassem a vontade com a minha presenca em sala de aula e suas atitudes em relacao a rotina e
com as criangas aconteceram sem alteragoes.

O equipamento também ndo trouxe problemas, visto que as criangas estdo
habituadas a tirar fotos ou serem filmadas durante o desenvolvimento de determinadas
atividades. Em razdo de minha presenca na sala de aula naquele periodo ndo ser como
professora da turma, realizei algumas conversas com as criangas explicando que elas seriam
filmadas enquanto brincavam, e elucidei que eu estudava em outra escola e iria mostrar as
brincadeiras delas para a minha professora.

Enfim, foi uma conversa muito boa, pois, mesmo sendo pequenas, elas
precisam saber por que estdo sendo filmadas. No final das filmagens, sempre havia alguém
gue pedia para ver a "foto". Ao encerrar o periodo da pesquisa, levei algumas filmagens para
que as criancas pudessem assistir, e elas gostaram muito de ver a prépria imagem na TV.

Sendo assim, os dados foram coletados de forma mais real possivel, pois as
criangas brincaram normalmente dentro da sala, sem sofrer nenhum tipo de constrangimento
pela presenca da pesquisadora.

Quanto as filmagens em si, um fator que tornou a transcricdo das imagens um
pouco mais demorada foram os mais diversos tipos de sons presentes na sala durante as
brincadeiras. Como as brincadeiras filmadas foram realizadas nos momentos em que as
criangas brincavam de forma livre, elas tinham, & sua disposi¢do, diversos tipos de
brinquedos, por exemplo, jogos de encaixe (Lego). Por isso, enquanto cenas eram registradas,
os ruidos produzidos pelos brinquedos eram constantes, entre eles, de pecas arrastadas pelo
chéo, gritos e conversas provenientes das brincadeiras, sons de brinquedos que eram batidos
na mesa ou na porta da sala, entre outros. Isso dificultou captar alguns didlogos de forma mais
imediata, mas até esse detalhe pode ser considerado como algo positivo, pois 0s ruidos
produzidos pelas criancas sdo o retrato do mundo real da sala de aula. Para resolver esta
questdo, foi utilizado o diario de campo, na qual as falas das criancas eram anotadas de
maneira a auxiliar na transcrigdo das imagens.

Um fator interessante foi o fato de as criangas passarem constantemente em
frente a cAmera, como se ndo a tivessem vendo. Isso mostrou como estavam a vontade nas
brincadeiras e interessadas em seu conteudo. O que corroborou a hipotese de que o ambiente

estava 0 mais proximo possivel do real, do cotidiano.
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3.4 Caracterizacao do local de pesquisa e participantes

O local de coleta dos dados foi uma unidade de Educagdo Infantil do interior
do Estado de S&o Paulo, em uma turma com 24 criangas de dois anos de idade. Atuo como
professora nesta unidade desde o ano de 2009 e, ha quatro anos, com criancas de dois anos de
idade. A escolha por esse local se deveu ao fato de conhecer a realidade da comunidade em
gue a Unidade Escolar esta inserida e também devido ao contato maior com 0s pais e
responsaveis pelas criancas. Além disso, o contato direto com as criancas, sendo professora da
turma, permite um ambiente muito mais seguro e familiar para a coleta dos dados, visto que
ndo houve estranhamento por parte das criancas em relacdo a minha presenga como
pesquisadora na sala, como descrito anteriormente.

A escola localiza-se na periferia da cidade. A unidade atende criangas de
quatro meses a cinco anos e onze meses, e algumas de quatro meses a trés anos frequentam a
escola em periodo integral.

A unidade atende aproximadamente 500 alunos entre os periodos da manhd e
tarde e tem um quadro de quarenta e oito professores I. A estrutura fisica da Unidade Escolar
é composta por doze salas de aula, desse total, nove salas atendem criancas de quatro a cinco
anos e onze meses, e trés salas atendem criangas de quatro meses a trés anos (creche).

Abaixo seguem algumas informacdes referentes ao nimero de professores e

funcionarios que atuam na unidade

Quadro 1: Funcionarios da Unidade

FUNCAO NUMERO DE PROFISSIONAIS
Diretor de escola 01
Auxiliar de direcéo 01
Professor | 48
Educador (a) 02
Professor 111 (Educacéo Fisica) 02
Professor 111 (Educacéo Especial) 02
Servente/ Merendeira 06
Agente operacional 01
Total 63

Fonte dos dados: Projeto Politico Pedagdgico da unidade.
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A turma pesquisada € composta por vinte e quatro criancas, sendo dezessete do
periodo integral. Trés professoras atuam no periodo da manha e outras trés, no periodo da
tarde, totalizando seis docentes responsaveis por essa turma.

O espago em que as criancas ficam compreende uma sala bem arejada, com
acesso ao parque e ao banheiro. Dentro da sala, 0 mobiliario conta com: armério, no qual as
professoras guardam materiais diversos (materiais, edredons, lencdis, etc.); duas mesas, em
que sdo empilhados varios colchdes; uma lousa e uma prateleira, na qual ficam alguns
materiais, tais como, livros, canetas, revistas e as agendas das criancas.

No parque, existe um tanque de areia, ndo muito grande, com um escorregador
no meio. Ha também uma casinha de madeira com janelas. O espago é grande para as criancas
brincarem, mesmo néo dispondo de muitos brinquedos.

O horério de entrada, descrito no quadro a baixo, corresponde a chegada
somente das criancas que frequentam o periodo da tarde, pois as demais permanecem na
unidade em periodo integral. Entre a chegada e a ida ao refeitorio, as criancas do periodo
integral estdo despertando da hora do sono e, neste momento as professoras costumam cantar,
dancar, colocar um filme ou ler uma histéria para elas. A realizacdo destas atividades
dependem do planejamento da semana.

No horério para atividades, as professoras planejam brincadeiras dirigidas e
livres ao longo da semana. Neste momento, disponibilizam brinquedos ou realizam outros
tipos de atividades. Esse periodo de brincadeira dura aproximadamente 45 minutos, pois,
durante a troca de fraldas, as professoras fazem um revezamento, sendo assim, enquanto uma
troca, as outras duas permanecem com as demais criancas na atividade. Por volta de vinte
minutos antes do jantar, as criangas ajudam na organizacdo da sala e depois lavam as méos
para ir ao refeitdrio.

E importante ressaltar que essa rotina é flexivel e eventualmente pode ser
alterada, devido a algum imprevisto no dia ou na semana, tal qual um dia chuvoso. Na

sequéncia, apresentamos o quadro de rotina da turma.
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Quadro 2: Rotina diaria das criangas de dois anos. Periodo da tarde.

Horério Atividade

13 horas Entrada das Crrrilzri]gi)se?il:fj :‘)requentam sO
13h55 Ida ao refeitdrio para o café da tarde
14h10 Atividades
14h35 Troca de fraldas
15h15 Ida ao refeitdrio para servir o jantar
15h40 Parque
16h30 Saida das criancgas do periodo integral

17h30 as 18h00 Saida das criancas do periodo da tarde

Fonte: Propria pesquisadora

As observacOes ocorreram durante os periodos de brincadeiras das criangas,
realizadas em sala de aula, pelo periodo de um més e meio, trés vezes por semana, no periodo
da tarde. Quanto as horas de observacdo diarias, estimamos que ocorressem por volta de duas
a trés horas por dia. Devido a esse tempo de permanéncia na sala, outros momentos da rotina
puderam ser acompanhados, o que foi um fator positivo, pois permitiu acompanhar a rotina da
sala e ndo apenas um Unico momento. A escolha do periodo de observacgdo se deve ao fato de
que atuo com essa turma no periodo da manha, por isso resolvemos realizar as observagdes no
periodo oposto, de forma a garantir um olhar diferenciado, ou seja, o olhar de pesquisadora e
ndo de professora da turma. Além disso, 0 meu foco seria exclusivamente observar pensando
nos objetivos da pesquisa e na questdo investigada, sem me preocupar com mMmeus
compromissos da funcgdo docente.

E importante ressaltar que a pesquisa prezou pela preservacdo da rotina da
turma e da prépria Unidade Escolar. Ademais, as observacGes foram realizadas mediante
autorizacdo da diretora responsavel pela escola, da Secretaria Municipal de Educacéo e o
projeto de pesquisa foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica sob o n° 527.425.

Os pais ou responsaveis pelas criancas que aparecem nas filmagens foram
esclarecidos pessoalmente e por escrito, por meio de um termo de esclarecimento (Apéndice
D), sobre os objetivos das pesquisas e 0s procedimentos que seriam utilizados, no caso a

filmagem. Foram esclarecidos o sigilo das imagens e os cuidados necessarios em relacéo a
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identificacdo da crianca, como forma de assegurar sua integridade, além de deixar explicito
que esta pesquisa ndo acarretaria em nenhum risco a saude da crianga, seguindo assim as
exigéncias do Comité de Etica.

A receptividade dos pais foi muito boa, todos concordaram com a participacao
de seus filhos(as) na pesquisa e assinaram o termo de consentimento, em duas vias. Um ponto
positivo foi a fala de um pai, que se interessou pela pesquisa, perguntou sobre o que era e
elogiou dizendo ser muito bom pesquisas serem realizadas para melhorar a qualidade do
ensino, e completou dizendo ter ficado curioso pelos resultados e interessado na leitura do

trabalho quando estivesse pronto.
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4. ANALISE DOS DADOS

"O saber que ndo vem da experiéncia nédo €
realmente um saber.”

(Lev S.Vigotsky)

Apo0s a caracteriza¢do dos participantes, do espaco e dos procedimentos que
foram adotados para a realizacdo desta pesquisa, partimos para a andlise dos dados. Os
fundamentos teoricos descritos no segundo capitulo serviram como aporte durante a analise.
Para isso, tivemos como base as falas e ag¢Ges das criangas durante o brincar, por meio das
quais analisamos como se ddo as relagdes com o outro e com 0s objetos durante suas
brincadeiras.

Para a analise dos dados, a énfase maior foi para os dados obtidos por meio da
filmagem e complementada pelas anotacdes feitas no diario de campo durante as observagoes.
Para o aprofundamento das analises dos dados coletados, elegemos algumas diretrizes de
analise, elaboradas a partir da questdo de pesquisa que pretende descobrir o que revelam as
brincadeiras das criancas acerca de seu desenvolvimento cultural. Além disso, as diretrizes
tém como base o referencial tedrico, 0s objetivos e, principalmente, os dados coletados.

Por ser uma pesquisa pautada em um método que tem suas bases no
materialismo histérico dialético, € necessario ressaltar que, apesar de terem sido selecionadas
algumas diretrizes, a analise feita tem como base a unidade e ndo elementos isolados. 1sso se
deve porque, quando falamos em dialética, ndo é possivel fazer essa fragmentacdo. Em
alguns momentos, as analises poderdo parecer repetitivas para o leitor, mas, na verdade, ndo
se trata de repeti¢cdes. Ocorre que 0s elementos sdo partes integrantes de um contexto no qual
as questdes apresentadas em cada diretriz acontecem a todo 0 momento e em todas as cenas
analisadas.

Sendo assim, as diretrizes representam as a¢cdes mais significativas que trazem
em seu contetdo importantes contribuicbes para conhecer um pouco mais sobre o
desenvolvimento cultural das criancas de dois anos, porém nao estdo desvinculadas do
contexto social que as originaram.

As diretrizes selecionadas consistem em:

a) Uso dos objetos pelas criancas — esta primeira diretriz de analise agrupou cenas em

que o uso dos objetos se fez presente durante as brincadeiras das criangas. A analise
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aqui descrita corresponde as diferentes formas de utilizagdo no que se refere ao sentido
e significado atribuido pelas criancas.

Relagdes sociais com a turma — nesta segunda diretriz, a analise agrupou cenas em
que a relacdo entre as criancas se faz presente e buscou discutir o que esta envolvido
nesta relacdo, por exemplo, alteridade, coletividade, o argumento e o contedo, enfim,
varios aspectos presentes desde cedo nas relagBes estabelecidas pelas criangas com o
outro.

Imitacdo das relacdes sociais das criancas nas brincadeiras — a terceira e ultima
diretriz de analise traz como contribuicdo a discussdo de algumas cenas, nas quais é
possivel perceber, por meio da imitacdo, a identificacdo da zona de desenvolvimento
proximal e a importancia da intervencédo da professora.

A escolha das cenas teve como critério as relagbes que acontecem entre as

criangas durante os momentos de brincadeira. Dos 24 alunos da turma, nem todos

estiveram presentes nas cenas selecionadas, por ser um momento de brincadeira livre.

Para retratar objetivamente as relacdes sociais, foram escolhidas cenas em que

estivessem reunidas mais de uma crianca, pois demonstram suas relacées com os adultos e

com 0s objetos, mesmo que estes ndo estejam presentes no momento da brincadeira.

Nesse caso, alguns alunos como Roberta, Luis e Luana acabaram apresentando maior

destaque nas cenas.

As descricbes na integra de cada uma das cenas utilizadas para a andlise

encontram-se em Apéndice. Apresenta-se, a seguir, a discussdo de cada uma delas,

relacionando-as com as diretrizes acima descritas, lembrando que as cenas podem contemplar

diferentes aspectos e, portanto, é possivel que uma mesma cena possa ser analisada em mais

de uma diretriz. As cenas foram nomeadas da seguinte forma:

Cena 1 - Brincando de tirar fotos (filmagem) Apéndice A
Cena 2 — Troca de celular (filmagem) Apéndice B

Cena 3 — Dialogo sobre a cor das bonecas (registro em diario de campo) Apéndice C

4.1 Usos dos objetos pelas criangas

A escolha desta diretriz de analise vem ao encontro de umas das caracteristicas

da crianca nesta faixa etaria, que se refere ao fato de sua atividade principal estar centrada nos
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objetos. Mukhina (1995) diz que essa atividade objetal segue por todo o periodo da primeira
infancia e permite a descoberta da fungéo do objeto.

Ainda de acordo com Mukhina (1995), a passagem para a primeira infancia é
marcada principalmente por uma nova atitude em relacdo ao mundo dos objetos, pois estes
deixam de ser apenas coisas utilizadas para simples manipulacdo e passam a ter um destino
instrumental e uma forma determinada de uso, que vem ao encontro da funcdo social
designada pela experiéncia social.

Sobre a importancia dos objetos, Vigotsky (2006) também traz algumas

contribuigdes para elucidar ainda mais sobre a questéo da utilidade social destes objetos:

En la psicologia moderna se eshoza con bastante claridad la tesis enunciada por C.
Marx cuando dice que el objeto existe para el hombre como objeto social. Si yo me
refiro a uno u otro objeto, significa que, ademas de ver sus propiedades fisicas, lo
generalizo de acuerdo con su utilidad social (VIGOTSKY, 2006, p. 360).

Dentro desta diretriz de analise, utilizaremos um trecho da segunda cena,
denominada “Troca de celular”. Esta cena refere-se a duas criancas, Roberta* e Lufs, que,
durante uma brincadeira livre na sala, tendo a sua disposi¢do uma variedade de brinquedos,
escolheram o celular como objeto de suas brincadeiras.

Segue um trecho desta cena, que descreve esta passagem que marca a

aproximacéao das criancas e a forma de utilizacdo dos objetos por cada uma delas.

Trecho da cena “Troca de celular”

A cena comega com os alunos Luis e Roberta, brincando com um celular. Eles estdo
em atividade livre com brinquedos diversos.

Roberta esta com um celular de pano e Luis com um celular de brinquedo. Eles
brincam separadamente. Ela brinca de falar com o seu pai ao telefone e Luis observa
0 brinquedo que estd em suas mdos e o coloca nos olhos. Depois, observando
Roberta, ele o coloca no ouvido e comeca a imita-la. Roberta se aproxima e oferece
o celular de pano para Luis [...].

* Os nomes das criangas que aparecem nesta dissertagdo sdo todos ficticios. Esta medida garante a preservacao
da identidade das criancas e atende ao que foi mencionado no termo de livre esclarecimento, assinado pelos
responsaveis, autorizando a participacdo das criancas nesta pesquisa.
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Com esta atitude, Roberta demonstra dominio sobre o uso desse aparelho: ela
reconhece 0 seu uso social, ou seja, sua funcdo. Sobre a observacdo desta relacdo que a
crianca faz com o objeto, encontramos, em Mukhina (1995), a seguinte explicacdo, que nos

permite valorizar o desenvolvimento apresentado:

Assim, pois, a relagdo entre a acdo e 0 objeto apresenta trés fases de
desenvolvimento. Na primeira fase, a crianca pode realizar com o objeto qualquer
uma das a¢des que ela domina. Na segunda fase, utiliza o objeto de acordo com sua
funcdo direta. Finalmente, na terceira fase, produz-se algo como um retorno a
primeira fase: a livre utilizagdo do objeto, mas em nivel totalmente distinto: agora, a
crianga conhece a fungdo principal do objeto (MUKHINA, 1995, p.108)

Como podemos observar, este desenvolvimento esta presente em Roberta, que
brinca fazendo o uso correto do objeto, utilizando-o para falar com o seu pai. Luis, por sua
vez, primeiro observa, mas ndo podemos dizer que ele estd na fase anterior da atividade
objetal, pois nesta fase € caracteristico o uso indiscriminado dos objetos, algo que ndo ocorre.
Talvez esteja em uma transicao, e a observagédo da colega Roberta o auxilia, por meio de sua
imitacao.

Um dado interessante para nossa analise refere-se ao argumento e contedo
presente na cena analisada. O argumento refere-se a brincadeira em si, que, neste caso, era
falar ao telefone. Mukhina (1995) explica que as criangas refletem em seus jogos a realidade
que os circunda, isto €, reproduzem cenas familiares e, ao realizar estas representacdes, elas
passam a ser argumentos dos jogos. Neste caso, as criangas estavam imitando uma cena que
certamente € muito familiar, afinal, falar ao celular € algo que esta muito presente em nossa
realidade.

Mas o que deve ser ressaltado na verdade € o conteudo desta brincadeira, pois
este elemento, de acordo com Mukhina (1995), destaca, principalmente, as atividades dos
adultos. Uma observacao interessante refere-se a como acontece a brincadeira e como a
relacdo entre as criangas, neste momento, configura-se relevante na observagdo do seu
desenvolvimento.

Primeiramente, é possivel observar a acdo mediadora do objeto para
desencadear o argumento da brincadeira, que no caso foi o celular. Conhecendo a fungéo

social deste objeto e, tendo-0 ao seu alcance, as criangas conseguiram demonstrar que
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aprenderam a se comunicar com alguém distante no momento da brincadeira, mesmo sabendo
que a situacéo era ficticia.

Mukhina (1995) frisa que o conteido do jogo € aquilo que a crianga consegue
destacar como sendo o aspecto principal das atividades realizadas pelo adulto.

Como discutido na diretriz anterior, 0 objeto € um instrumento importante
nessa faixa etéria, no que diz respeito ao seu conteddo. Mukhina (1995) explica ser comum
observar em criangcas pequenas que suas acdes se reduzem, exclusivamente, no uso dos
objetos. Assim, a crianca pequena ndo escolhe suas brincadeiras antecipadamente, o
argumento surge de acordo com o0s objetos que estdo a sua disposi¢do e ao alcance de suas
mM&os.

Podemos dizer que a apropriacdo da funcdo social do objeto utilizado pelas
criancas estd dentro do processo de formacdo, ou seja, houve um aprendizado, realizado a
partir da imitacdo da colega. Essa observagdo que emergiu com a brincadeira e uso do objeto
revela uma importante informacdo sobre o desenvolvimento da crianca. Podemos observar
que elas ja compreendem a funcdo do social dos objetos, demonstrando avan¢os em seu
desenvolvimento.

A partir dessas informacdes, as atividades lGdicas devem ser planejadas de
forma a potencializar a compreensdo desta fungdo dos objetos. Este planejamento se faz
necessario, pois, apesar de serem criancas da mesma faixa etéria, diferencas entre o
desenvolvimento de cada um podem estar presentes na turma. 1sso acontece, pois nem todos
podem ter as mesmas experiéncias e possibilidade de contato com 0S mesmos apoios
externos, os quais auxiliam no desenvolvimento.

Sendo assim, a escolha de quais objetos sdo importantes para o
desenvolvimento e 0 modo como estardo disponibilizados nos espacos sdo formas de
planejamento que demandam intencionalidade do docente. Esse planejamento surge da
observacgdo das criangas, sendo possivel perceber e compreender as necessidades da turma e,
assim, organizar a pratica pedagogica de forma a potencializar a aprendizagem.

Na terceira cena, “Dialogo sobre a cor da boneca”, podemos observar o
desenvolvimento cultural do aluno Marcos ao apontar a boneca negra reconhecendo suas
caracteristicas fisicas em uma coleguinha. Aqui o objeto em questdo é uma boneca que serviu
como pardmetro na percepcdo da crianga ao realizar comparacOes entre o0 objeto e outra

crianca. A seguir, temos um trecho dessa cena:
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Trecho da cena “Dialogo sobre a cor da boneca”

Neste dia, as brincadeiras livres ocorreram com brinquedos variados, inclusive
bonecas. Duas criancas entregaram para a pesquisadora uma boneca para que fosse
enrolada em um pano. Havia nas méos da pesquisadora uma boneca branca e outra
negra. O aluno Marcos se aproxima e diz:

— Essa boneca é da Karen. (apontando a boneca negra)

Pesquisadora responde:

— Porque vocé acha que essa boneca é da Karen, se ndo foi ela quem me entregou?
Marcos diz: - Porque é preta

Realmente a aluna Karen é negra. Continuo a conversa:

— E essa boneca é de quem? (mostrando a boneca branca)

Marcos responde: — Minha.

Pesquisadora: — Por qué?

Marcos: — E branca.

Ao dizer que a boneca era da amiga, Marcos ndo estava preso a posse do
objeto, mas sim as suas caracteristicas ou semelhancas que, no caso, referem-se a cor da pele.
Ele soube estabelecer uma relacdo entre o objeto e outra crianga. Quando questionado,

Marcos vai além, como podemos ver neste pequeno trecho:

Trecho da cena “Dialogo sobre a cor da boneca”

Luis, que também é uma crianca negra, observa o dialogo.

Entdo pergunto a Marcos:

— Tem mais algum amiguinho que se parece com essa boneca? (mostrando a
boneca negra)

Marcos: — N&o, s6 a Karen.

Pesquisadora: — Vocé a acha parecida com o Luis?

Marcos: — Nao!

Pesquisadora: — Por qué?

Marcos: — Porque é menina.

Pesquisadora: — Quem é menina?

Marcos: — A boneca.

Pesquisadora: — Mas, olha, a cor da pele dele e a cor da boneca néo séo iguais?
Marcos: — Nao, é menina.

Pesquisadora; — Como vocé sabe que a boneca é menina?

Marcos: — N&o tem pitola.

Durante o dialogo com Marcos, os amigos Karen e Luis ndo falaram nada, mas
ficaram atentos e acompanhando os questionamentos que eram feitos e as respostas
do amigo. Sempre que ouvia seu nome na conversa, Karen sorria.

Como podemos observar, Marcos vai além da caracteristica da cor e também

consegue estabelecer relacdo com a questdo de género, ndo reconhecendo Luis semelhante a
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boneca, adotando, para isso, outro critério de avaliagdo, nesse caso, o fato de a boneca ser
uma menina e N&o0 um menino.

A amiga Karen contemplava todas as caracteristicas como a cor da pele e o
género. O reconhecimento do objeto no outro é importante de ser observado durante as
atividades, pois demonstram a percepcdo da crianga em relacdo as pessoas de forma a
extrapolar somente aspectos ligados diretamente ao fenotipo.

Dentro da Teoria, Vigotsky (2006) explica que a percep¢do humana se forma
de maneira global e ndo por elementos. O autor diz: “Segun la ley general de la percepcion,
ninguna propiedad percibida objetivamente esta aislada, se percibe siempre como parte de un
todo. La percepcién se determina por la indole del todo en el cual se incluye como parte.”
(VIGOTSKY, 2006, p. 359),

Apesar de sua tenra idade, fica claro nesta explicacdo que Marcos nao
discrimina caracteristicas isoladas do objeto para tirar suas conclusdes, sua percepcdo de
mundo sobre a questdo do género e sua observagdo, no que diz respeito a cor da pele, mostra
uma visdo global.

Sobre essa questdo, Vigotsky (2001) discorre:

En realidad, desde el punto de vista de lo que sabemos sobre la percepcion, es dificil
admitir que la percepcién del nifio comience por la percepcion de objetos aislados, a
la que se le incorporan acciones y luego también rasgos y termine percibiendo el
conjunto. Porque basandonos en datos experimentales sabemos que ya en las fases
tempranas del desarrollo, la estructuracion y la integridad son propias de la
percepcidn, que la percepcion del conjunto es primaria con respecto a la de las partes
(VIGOTSKY, 2001, p.362-363).

E importante ressaltar que nessa faixa etaria a visualizacdo foi importante:
Marcos estabeleceu as relagbes de cor e género, pois estava na presenca do objeto e dos
amigos. Vigotsky (2006, p. 344) diz: [...] el nifio sabe relacionar las cosas, pero siempre en
una situacion exclusivamiente visual-directa.”. Assim, a presenca de brinquedos ou outros
tipos de objetos na sala de aula podem auxiliar o desenvolvimento.

O seu proprio reconhecimento também € algo relevante a ser observado em
relacdo ao seu desenvolvimento. A cena analisada vai ao encontro das concepgdes propostas
por Vigotsky (2007), segundo as quais o autor diz que o processo de desenvolvimento infantil

segue do social para o individual.
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As relacOes estabelecidas por Marcos no ambiente escolar sédo elementos
importantes para a formacgdo de um conjunto de instrumentos mediadores que potencializam o
desenvolvimento infantil, visto que nesse local sdo muitas as possibilidades de relacGes
sociais com outras pessoas e também de contato com objetos diversos.

O contato com este meio e as relagdes que nele séo estabelecidas demonstram
gue o coletivo é importante para o desenvolvimento infantil. Esse fato exemplifica o que foi
discutido anteriormente, sobre a importancia de analisar como o coletivo age sobre 0 sujeito.

Isso revela a percepcdo de Marcos em relacdo as propriedades do objeto, que,
nesse caso, passaram a ser um modelo para ele. Esse tipo de percepcdo, na qual as
propriedades do objeto passam a servir como modelo, é mencionada por Mukhina (1995).

A situacdo de brincadeira com as bonecas permitiu que Marcos pudesse
estabelecer uma correlacéo visual dessas caracteristicas com outros objetos, e, ainda no caso
da cena analisada, isso acontece em relacdo a outra pessoa, devendo-se gracas, segundo
Mukhina (1995), as ac¢Ges orientadas externas, ou seja, pelo social.

Temos diante de nds a questdo da cultura e o seu poder de transformacao.
Marcos pode ser tomado como exemplo, pois, em seu desenvolvimento, as relagbes que
estabelece ou ainda sua percepcdo, necessariamente, podem ndo estar presentes em todas as
criancas de sua turma, apesar da mesma idade. Isso acontece, porque 0 meio, 0 interesse e a
necessidade das criangcas podem ser diferentes devido ao repertorio de experiéncias que a
crianca ja tenha se apropriado.

No caso de Marcos, quando realiza a comparacdo do objeto em relacdo ao
outro, observa-se uma consciéncia atribuida de sentido, pois estabelece critérios para a
selecdo que realiza. Sobre essa questdo, Vigotsky (2006) destaca:

Creo que la aparicion de la conciencia sistémica, ya mencionada por mi, es el
momento central, caracteristico de la conciencia, pues lo esencial para el ser humano
no es el simple hecho de percibir el mundo, sino de comprenderlo, y su conciencia
se mueve siempre en el plano de algo atribuido de sentido (VIGOTSKY, 2006,
p.365).

Ao falarmos em consciéncia, tendo a percepcdo como ponto crucial na
formacdo, retornamos a uma importante discussao que se refere a distingdo do homem e do

animal. Essa consciéncia carregada de sentido vem a ser um fator de extrema relevancia no
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processo de desenvolvimento da crianga, visto que s@o consideradas, segundo Vigotsky
(2006), como sendo novas formag@es dentro desta faixa etéria.

Outra questdo a ser ressaltada nesta cena, jA& que mencionamos sobre 0s
instrumentos mediadores, refere-se a intervencéo, que se faz presente neste dialogo e ampliou
a relacdo da crianga com o objeto. A mediacédo feita pela pesquisadora permitiu que Marcos
pudesse refletir sobre suas concepgdes e seu pensamento ser exposto.

A mediacdo é fundamental dentro desta relacdo com os objetos, pois oferece
condicdes para a crianca avancar em seu desenvolvimento e amplia o conhecimento sobre o
valor social do objeto. Ao realizar uma intervencédo, os adultos estdo agindo diretamente na
zona de desenvolvimento proximal da crianga, ou seja, estdo criando condic¢des para que ela
seja cada vez mais independente, j& que essas intervencbes atuam como um fator
determinante a crianca realizar sozinha algo que antes so era possivel em colaboracéo.

Além disso, o papel do docente como mediador em sala de aula é fundamental,
pois as intervencdes realizadas por meio da problematizacdo das mais diversas situacoes
permitem que a crianca reflita e busque respostas, tendo como base 0 conhecimento ja
apropriado por ela em suas experiéncias anteriores. Essa mediacdo pode revelar importantes
informagdes acerca do desenvolvimento da crianga e servird de subsidio para o docente ao
planejar suas aulas.

Assim, podemos dizer que esta diretriz analisada buscou demonstrar, por meio
das cenas destacadas, a importancia dos objetos como instrumentos mediadores dentro das
relacBes que sdo estabelecidas pelas criancas. O uso desses objetos, aliados a acdo mediadora
do adulto, assumem o papel de instrumentos mediadores no processo de aprendizagem e
desenvolvimento.

Pensar no uso dos objetos que as criancas tém a sua disposicdo e,
principalmente, observar o uso que deles fazem, seja sobre sua funcédo ou sobre a percepcéo
da crianca sobre as suas caracteristicas, pode auxiliar muito no conhecimento em relagdo ao
desenvolvimento da crianca. Com essas informacdes, o docente poderd atuar de maneira
intencional e por meio de intervencdes criar ou atuar na zona de desenvolvimento proximal,
problematizando situacfes que conduzird a crianca cada vez mais para uma autonomia.

Conhecer a importancia dos objetos para esta faixa etaria € algo imprescindivel
para a atuacdo docente, pois permite um planejamento intencional e com intervencGes de
mediacdo que realmente vao auxiliar as criancas a realizarem sozinhas o que hoje realizam em
colaboracéo, além de estabelecer uma relagcdo com o meio, promovendo seu desenvolvimento

cultural e, portanto, psiquico.
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4.2 — Relacdes sociais com a turma

As relagdes sociais estabelecidas entre as pessoas, neste caso entre a crianga € 0
adulto ou ainda entre crianca e crianca, constituem a fonte de apoio que ira conduzir o
aprendizado para o desenvolvimento.

A teoria adotada como referencial desta pesquisa esclarece, por meio dos
estudos de Vigotsky (1995), que o coletivo, ou seja, as relagdes com o outro, cria condi¢oes
para o desenvolvimento psiquico superior das criangas. Essas relacfes estdo presentes na vida
da crianca desde o seu nascimento (LURIA, 1979). Como ja foi mencionado neste trabalho,
até o primeiro ano de vida, a relacdo da crianca com o adulto ¢ muito forte e marcante, o
vinculo existente entre eles é muito importante para o seu desenvolvimento, especialmente
entre mae e filho.

Na faixa etaria em que se pauta esta pesquisa, as relacdes com o0s objetos vém a
ser a principal atividade, como discutido na primeira diretriz, mas, com a linguagem ja em
desenvolvimento, é possivel estabelecer a comunicacdo verbal entre as criangas de dois anos.

Em sua teoria, Vigotsky (2006) diz que o surgimento da linguagem é um marco
importante para a crianga, pois torna possivel uma nova relacdo da crianga com o0 meio, ou
seja, sua atitude diante da unidade social da qual faz parte € modificada, além do
estabelecimento de novas relagcbes com os adultos e a colaboragdo com estes, possibilitando,
dessa forma, uma nova via de generalizacdo, ou seja, cria-se uma nova estrutura de
consciéncia.

O trecho da cena a ser analisado nesta diretriz também tem o objeto como um
elemento importante e mediador do processo de desenvolvimento. Vale ressaltar que a
escolha dos trechos utilizados dentro desta diretriz de analise comporta muitas informacoes
que vao além dos aspectos analisados.

Essa escolha foi estruturada didaticamente, a fim de deixar mais claro para o
leitor os aspectos analisados nesta pesquisa, porém, é notorio que o0s elementos destacados em
cada uma das diretrizes estdo presentes em todas as cenas, porque analisamos o contexto
como um todo.

Portanto, a anélise aqui empregada refere-se, primeiramente, a outro trecho da
cena chamada “Troca de celular” (Apéndice B). A primeira parte desta cena destacou 0 uso
do objeto, a segunda parte ressalta a relacdo estabelecida entre as criangas em seu didlogo.

Abaixo, segue um trecho desta cena, em que as criancas realizam a troca do objeto.
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Trecho da cena “Troca de celular”

Eles trocam, comecam a apertar os botGes, entdo Roberta tenta puxar o celular de
pano das maos de Luis, este ndo deixa e coloca o celular no ouvido, dizendo:

— Papai, oi, papai.

Roberta estica o braco novamente para pegar o celular, inclina a cabeca e diz:

— E 0 meu pai.

Luis responde:

—E?

Ela gesticula com a cabeca em sinal de sim. Entdo mostra o outro celular e diz para
Luis:

— E seu pai (indicando que este estava no outro celular).

— E? — pergunta Luis.

Entdo, Luis troca de celular, e continua dizendo:

— Pai!

E interessante observar o que acontece na cena com Roberta e Luis. A
brincadeira acontece motivada pelo objeto encontrado por eles, entre tantos outros que
estavam disponiveis na sala, porém ndo ha uma conversa antecipada entre os dois para propor
a brincadeira.

Além de ndo haver um “planejamento™ da brincadeira, ndo ha também uma
coletividade entre as criangas inicialmente, como descrito no inicio da transcri¢do da cena, na
qual é mencionado que as criangas brincam separadamente (Apéndice B). A aproximacéo das
criangas e o desenrolar do conteldo acontece, principalmente, devido ao conflito marcado
pela posse dos objetos envolvidos na cena.

Mukhina (1995) discute sobre essa questdo, explicando a relagdo entre o

conteudo e argumento, deixando bem claro essa observacao feita na cena.

O pré-escolar menor ndo costuma tracar de antemdo o argumento ou o papel ludico;
0 jogo surge de acordo com o objeto que a crianga tem a mdo. Por exemplo, se ela
tiver um estetoscopio, serd médico, se tiver um termometro, sera enfermeira. Os
principais conflitos sdo motivados pela posse do objeto com o qual se produz a a¢éo
(MUKHINA, 1995, p. 157-158).

Nesse caso, o contelldo da brincadeira entre Roberta e Luis surge do fato de
que Roberta prop6e uma troca de objetos. Nesse momento, a relagdo entre as criangas
acontece e compartilham de uma brincadeira que apresenta o mesmo contetdo: falar ao

telefone.
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O termo compartilha, aqui empregado, apresenta-se no sentido de que as
criangas, na verdade, estdo juntas e brincam da mesma coisa, porém a relagdo entre elas ndo
se deve ao conteudo da brincadeira, mas sim pela posse do objeto.

No inicio da cena, ou seja, no primeiro trecho destacado na andlise da primeira
diretriz, vimos que Roberta fala ao celular sozinha, ou seja, brinca individualmente, apesar de
estar proxima de Luis. Paralelo a isso, Luis observa a brincadeira de Roberta e, a partir dessa
observacao e também de posse de um objeto igual, faz ressalvas ao material de confeccéao e
cria o conteudo de sua brincadeira, estabelecendo um dialogo com o seu pai pelo telefone,
mas também individualmente.

Mukhina (1995) discute muito bem o dado que envolve essa cena:

Os elementos da comunicacdo manifestam-se muito cedo, quando as criangas
brincam separadas porque ainda ndo sabem montar um jogo dramatico. Nesse
periodo, a crianga concentra-se em seus proprios atos e presta pouca atengdo ao que
os outros fazem. Mas, de vez em quando, cansada de seu prdprio jogo, pde-se a
observar 0 jogo de outra crianca. Esse interesse pela brincadeira alheia anima-a a
estabelecer contatos com o outro, aproximar-se dele, brincar com ele e a ceder-lhe
parte do espago que ocupa. Mas esses leves contatos ainda ndo variam o contedo
do jogo, pois cada participante se mantém distanciado, brincando de sua maneira
(MUKHINA, 1995, p. 162)

A citacdo acima deixa bem clara essa questdo da relacdo entre as criancgas,
mostrando que Roberta e Luis, apesar de estarem juntos na brincadeira, foram motivados
pelos objetos a unirem-se, 0 que contribuiu para a posterior disputa. Sobre a relagdo
estabelecida entre as criangas desta cena, um dado relevante a ser discutido refere-se a dois
tipos de relacéo, destacados por Mukhina (1995) em seus estudos: o ludico e o real.

No jogo dramatico, ou faz de conta, que as criancas estdo realizando em suas
brincadeiras, o ludico e o real estdo presentes no contetido e no argumento utilizado por elas.

Para recuperar o0 objeto que deseja, Roberta argumenta ser o pai de Luis que
estd no telefone dela. Sua atitude na brincadeira mostra um importante aspecto do
desenvolvimento infantil, ligado diretamente a posse do objeto e sobre como essa relagcdo
norteia o contetido da brincadeira.

Ainda envolvida no faz de conta de falar ao telefone, a menina inclui Luis na
brincadeira, dessa forma, o conteddo passa a ser uma conversa com o pai. Com a conversa
envolta pela imaginacdo, durante o ato de brincar, Roberta consegue realizar a troca de

objetos.



55

Mukhina (1995) demonstra em seus estudos essa questdo do ludico e da
realidade, presente nas brincadeiras. No caso da cena, € interessante observar que Roberta
utiliza da prépria brincadeira para conseguir o objeto, um desejo que parece estar mais ligado

ao real do que a imaginacao.

As relagdes reais entre as criangas podem ser dadas pelo préprio jogo, quando as
criangas combinam a brincadeira, mas também podem transcorrer de forma latente
durante o jogo. As relagdes reais que nascem do préprio jogo se transpdem muitas
vezes para as relagbes definidas pelo argumento IGdico. Nesse caso, as relacdes
dramaticas sdo uma manifestacdo de relacdes reais (MUKHINA, 1995, p. 163)

Sua expressdo e forma de falar com Luis antes de realizar a troca é bem
tranquila, o tom de voz € calmo. Apos a troca, a menina modifica o0 assunto da conversa ao
telefone, mas sem sair do faz de conta e comeca a falar com Luis de maneira mais intensa, ou
seja, parecendo estar brava. Diz que Luis ndo vai falar com o pai dela, porque ele ndo deixa e
continua a sua brincadeira como no inicio, falando ao telefone de forma individual. A seguir,

temos o trecho final da cena, em que Roberta volta a brincar individualmente:

Trecho final da cena ""Troca de celular™

Entdo, Luis troca de celular e continua dizendo:

— Pai!

Roberta também telefona e diz:

— AId! Pai?

Tira do ouvido e comega a apertar os botdes. Olha para Luis e diz:

— Néo vou contar pra voceé!

Ela gesticula com a cabeca e, falando no celular com o pai, aponta para Luis, que
fica olhando. Entdo, ela sai andando pela sala falando ao celular. Roberta se
aproxima novamente de Luis, tira o celular da orelha e diz:

— Vocé ndo vai ligar para seu pai, meu pai ndo deixou!

Ela sai falando:

— AId! Alo! Alo!

E Luis abre o seu celular e diz:

— A6, papai

Fecha e abre duas vezes e se distrai com outros brinquedos na sala. Na sequéncia, as
criangas iniciam a organizacéo da sala, pois estava na hora de lavar as méos para ao
jantar.
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Luis ndo esboca nenhum tipo de reacdo e apenas continua sua conversa com o
pai, também de forma individual. Nesta cena é possivel perceber que a aproximacdo das
criancas na brincadeira se deu, principalmente, devido ao conflito gerado pela posse do objeto
(celular). No inicio da cena, Roberta e Luis brincam sozinhos, para eles ndo ha nesta
brincadeira a necessidade de outra crianca. A interacdo fica por conta da imaginacao, j& que as
duas criancas falam com uma pessoa que ndo esta presente naquele momento, no caso o pai.

Segundo Mukhina (1995), essa necessidade de incluir mais participantes na
brincadeira vai ocorrendo conforme 0s argumentos e os contelidos vdo se tornando mais
amplos para a crianga, ou seja, a medida que vao se apropriando de novos conhecimentos. Os
JOgos séo recursos importantes para essa apropriagdo das relagfes sociais, visto que, quanto
maior é a experiéncia da crianga, mais ela vai refletir nos jogos a diversidade presente na sua
realidade cotidiana com os adultos. (MUKHINA, 1995).

O conteudo da cena analisada é uma atividade caracteristica dos adultos: falar
ao telefone. Além disso, estad presente nessa cena a importancia da relacdo desenvolvida, pois
reflete, nitidamente, como o conteudo e o argumento da brincadeira podem emergir de acordo
com a necessidade ou motivo da crianga, sem esquecer-se da importancia dos objetos.

Sem sair do faz de conta e para conseguir reaver 0 objeto que desejava,
Roberta inclui Luis na brincadeira e, neste momento, os dois comegam a brincar juntos. Essa
anélise demonstra a importancia de um olhar atento em relacdo ao contetido das brincadeiras
e, por meio desta observacao, reconhecer o desenvolvimento da crianga. Esse conhecimento
auxilia o docente no planejamento de uma pratica em que o mundo do faz de conta possa
contribuir para ampliar, ainda mais, o conhecimento da crianga e permitir que avance em seu
desenvolvimento.

Para isso, 0 docente pode buscar outros tipos de conteudos nos jogos a medida
que capta outras necessidades de aprendizagens das criancas na realizacdo de determinadas
brincadeiras. Essa questdo é elucidada por Mukhina (1995), giando diz que o jogo € um meio
pelo qual a crianga conhece a vida social dos adultos e, nesta atividade ludica, ela consegue
compreender a funcdo social e as regras que permeiam as relagdes que estabelece com o
outro.

Nesse caso, ndo houve nenhuma intervengdo durante a relacdo estabelecida
com as criangas, ou seja, ndo houve uma a¢do mediadora do adulto, mas houve a mediacdo de
Roberta. Enquanto pesquisadora, ndo realizei nenhuma intervencdo neste momento, ja que
uma das professoras acompanhava de perto a cena. Assim, esperei para ver qual seria o

procedimento dela, mesmo que ndo fosse intencdo da pesquisa analisar a pratica docente neste
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momento. Porém, a brincadeira ndo durou muito tempo e, na sequéncia, as criancas
comecaram a guardar os brinquedos, pois estava na hora de lavar as maos para o jantar.
A cena “Brincando de tirar fotos” apresenta um trecho com uma situacao

semelhante a anterior. Abaixo segue descrito o trecho mencionado:

Trecho da cena “Brincando de tirar foto”

Entdo, Luana abraca Bianca e posiciona o celular a sua frente para tirar uma foto das
duas. Luana diz:
— Bianca, a foto!
Ela tira a foto e depois mostra o celular para Bianca, dizendo:
— Oh! A foto!
Ela mostra a foto para a camera também e sai. Encontra outra amiga e diz:
— A fotol.
Elas se abracam e, sorrindo, Luana bate a foto, vé como ficou, ndo fala nada, mas
parece que ndo ficou boa ou que o celular ndo estad bem aberto, entdo tira outra. Fica
bem préxima da amiga e diz:
— Tirou.
Continua, volta para perto de Bianca e diz:
— Vamos tirar foto!
Abraca, tira novamente e sai dizendo:
— Tirou

Roberta insiste com a professora que quer trocar de celular. A professora diz:
— Vai trocar.
Neste momento, Luana guarda o celular dentro de uma bolsa e diz:
— Acabou a foto.
Roberta se aproxima e oferece o celular de pano, num gesto de quem quer realizar a
troca, mas nao fala nada, s6 estica o braco em direcdo de Luana, que estd sentada.
Luana pega o celular de pano e, sorrindo, comeca tirar uma foto de Roberta, que diz:
— Da o outro!
Luana ndo responde, continua mexendo no celular de pano, ensinando Roberta a
tirar foto. Entdo, abraca Roberta e tira a foto das duas. Luana senta e comeca a abrir
a bolsa. Roberta pede mais uma vez:
— Da esse! (o celular que estava dentro da bolsa).
Luana comeca a mostrar o celular de pano para outra amiga que esta perto e Roberta
comeca a falar:
— Me d4, me d&, me da.
Luana fica de costas para Roberta, guarda o celular de pano na bolsa e Roberta
continua dizendo:
— Me da, me da, me da.

Na cena destacada, observamos que o argumento € a brincadeira de tirar fotos e
0 contetido é uma acdo cotidiana nos dias atuais para uma grande maioria das criangas, pois é

comum em varios lugares observarmos alguém tirando fotos utilizando o celular.
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O objeto que indicou 0 argumento e o contetdo da brincadeira foi 0 mesmo da
cena anterior, porém, nesse caso, o celular ndo foi utilizado para conversar com alguém, mas
sim para tirar fotos.

Um diferencial nesta cena refere-se a forma de relacionamento entre as
criancas. Na cena anterior, foi discutido que a aproximacao das criancas se deu pela posse do
objeto, ja& na cena "Brincando de tirar fotos", pode ser observado que 0s motivos ou
necessidades que levaram as criancas Luana e Bianca a brincarem juntas & a prépria
brincadeira.

Apesar de ser possivel tirar fotos dela mesma (self), Luana abraca Bianca para
tirar uma foto. Nesta acdo, podemos dizer que Luana percebe a necessidade da participacédo de
outra crianca na brincadeira, visto que as duas meninas compartilham da mesma brincadeira.
Além disso, ha um leve indicio de planejamento da brincadeira, pois Luana conduz Bianca,
direcionando sobre como ficar para tirar o foto e até mesmo avalia a qualidade e decide se ir4
tirar outra ou n&o.

Isso nos mostra uma atitude um pouco diferenciada da cena anterior, pois o
contato com o amigo é bem maior. Essa peculiaridade da cena nos remete ao que Mukhina
(1995) fala sobre a questdo do argumento e do contetdo, quando explica em seus estudos que,
quanto maior for a realidade da crianga, o contetdo e o argumento dos jogos ampliam-se.

Outro dado importante refere-se ao tempo de duracdo da brincadeira. Na cena
"Troca de celular”, o tempo de duracdo da relacdo entre as criancas, tendo como base a
questdo do contetdo e o argumento da brincadeira, foi bem menor do que na cena "Brincando
de tirar fotos". Esse fato pode ser discutido tendo como base a explicacdo de Mukhina (1995),
mencionada acima: além de ampliar o repertorio de argumentos e conteudos, o tempo de
duracdo das brincadeiras também é modificado a medida que a crianca passa ter uma
realidade mais diversificada em relacdo ao meio onde esta inserida.

Mukhina (1995) explica que, a medida que as criancas ampliam seu
aprendizado e avangam em seu desenvolvimento, o contato com os companheiros torna-se
mais estreito e a busca por oportunidades de brincar junto com o outro também aumenta,
porém, quando a brincadeira tem como base 0s objetos, essa duragdo do brincar € menor.

Em meio a esses dados, temos a participacdo de Roberta na cena, pedindo para
Luana o objeto que motivou a brincadeira, no caso o celular. Este objeto desejado por Roberta
trata-se de um celular de brinquedo industrializado. A menina tem a sua disposi¢do um celular

de pano, ou seja, ndo possui as mesmas propriedades do objeto utilizado por Luana. E
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interessante observar que Roberta ndo demonstra interesse de entrar na brincadeira mesmo
que Luana a tenha incluido, quando comeca a ensiné-la a tirar fotos com o celular de pano.

Percebemos que Luana continua dentro do jogo de faz de conta, mas Roberta
mantém uma relacdo real com a amiga, pois a sua intencdo esta voltada, exclusivamente, a
posse do objeto. Prova disso € que, todo tempo, o didlogo que Roberta estabelece com Luana
resume-se, exclusivamente, no pedido de troca dos objetos, dizendo "Me d&, me da, me da".

Luana, por sua vez, assim como Roberta, resolveu a situacdo de troca de
celular com Luis na cena anterior, continuou dentro da relagéo ludica, brincando de tirar foto,
agora com o celular de pano. Em seguida, Luana guarda os dois objetos na bolsa e ndo cede
aos apelos de Roberta. Neste momento, a posse do objeto também se faz presente na atitude
de Luana. Um diferencial entre as duas cenas esta na mediacdo da professora diante do
conflito gerado por Roberta para que Luana trocasse o objeto, ao incentivar a crianca dizendo
para a menina trocar o celular.

Essa intervencado, apesar de breve, foi importante dentro do processo de brincar
que as meninas estavam desenvolvendo, pois, de certa forma, encoraja Roberta a ir ao
encontro de Luana e pedir a troca. Poderia ser mais bem direcionada, por meio de
questionamentos, 0s quais ajudariam as criangas a refletirem sobre como resolver aquela
situacdo. Outra alternativa seria entrar na brincadeira e, por meio do faz de conta, realizar uma
mediagcdo que potencializasse esse elemento relevante do desenvolvimento das criancas,
presente na brincadeira, ou seja, essa busca pelo companheiro para brincar.

As relacdes estabelecidas pelas criancas nas duas cenas analisadas mostram o
desenvolvimento de cada uma delas. A forma como utilizam ou empregam seus argumentos e
conteddos nas brincadeiras nos faz perceber a grande influéncia do aspecto cultural na
formacéo das criancas.

Essa influéncia, como destacada por Vigotsky (1995), vai além da transmisséo
de hébitos, pois apresenta ligacdo com o desenvolvimento psiquico superior, pois Sa0 essas
relacfes estabelecidas com os outros e até mesmo com 0s objetos que dao sentido e
significado, caso contrario, seriam apenas reproducdes mecanicas.

E comum ouvirmos comentarios de que, nesta idade, as criancas ainda n&o
sabem de nada e ndo estdo maduras, porém as cenas demonstram que elas sabem muitas
coisas. Esse conhecimento foi adquirido por meio da mediacdo, da observacdo dos adultos,
isto &, por meio da influéncia do meio que as rodeia. Mesmo sendo muito pequenas, as

criancas ja estdo em contato com a cultura e a historia do local em que nasceram.
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Nas Unidades Escolares de Educacdo Infantil, as criancas dispbem de um
espaco em que as relacGes séo estabelecidas de forma muito rica, visto a diversidade de trocas
que ali podem ocorrer. Essa coletividade auxilia no desenvolvimento. Vigotsky (1998) diz
que as caracteristicas individuais de cada um sdo formadas a partir das trocas que o individuo
realiza de maneira coletiva, ou seja, das relacdes estabelecidas com diferentes mediadores.
Portanto, ja nascem inseridas nas relagdes sociais, 0 que vai modificando sdo suas atividades
principais, mas isso também depende do meio e dos apoios externos a que estdo expostas.

Nesta diretriz, percebemos que as relagdes sociais e o desenvolvimento cultural
sdo conceitos intrinsecos, ou seja, o desenvolvimento acontece a partir do contato com o
outro. Cabe aqui ressaltar a importancia dessa relagdo com 0 meio e com as pessoas que 0
permeiam, nesta citacdo Vigotsky (2000) diz que uma funcdo, antes de se tornar funcéo, foi
uma relacéo social entre duas pessoas.

Ao se relacionarem, as funcBes psiquicas superiores das criangas estdo se
formando, ou seja, estdo sendo desenvolvidas a memoria, a imaginagdo, a linguagem e a
atencdo. Diante disso, € importante ressaltar que os docentes devem estar atentos aos detalhes
presentes nas brincadeiras, pois neles € possivel identificar informagdes sobre o
desenvolvimento da crianca.

Nas cenas registradas e analisadas, observamos o0 processo de
desenvolvimento, ou seja, em suas brincadeiras elas estdo nos mostrando como acontecem as
relagGes com o outro e com os objetos. Cabe ao docente organizar sua pratica para saber qual
a melhor maneira de intervir diante dessas atitudes, ou seja, direcionar, mostrar, ter a intencédo
de potencializar esses momentos. Ao intervir de forma adequada ou ter a intencdo de deixar
que essa intervengdo ocorra por outro mediador, essas relagdes com o meio sdo ampliadas e,
portanto, o seu desenvolvimento é construido, sem que para isto a crianca fique passiva dentro
desse processo.

Aqui foi possivel compreender que as criangas estdo se apropriando de
importantes elementos culturais, pois suas brincadeiras refletem acbes presentes em sua
realidade e atribuem outra funcdo ao objeto, no caso, a sua utilizagdo para tirar fotos,

enquanto que, na cena "Troca de celular"”, essa fungédo néo foi utilizada pelas criancas.

4.3 Imitacéo das relacgdes sociais das criancas nas brincadeiras
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A cena analisada, nesta diretriz, contempla uma discusséo sobre a imitagcdo das
atividades dos adultos presente nas acGes e falas das criangas. A escolha desta diretriz esta
vinculada ao importante papel da imitacdo no desenvolvimento da crianca, ligada a zona de
desenvolvimento proximal tendo em vista, também, a importancia da intervengédo dentro deste
processo. As analises que seguem tém como base as cenas ja discutidas nas diretrizes
anteriores, e esta escolha se deve ao fato que as cenas selecionadas sdo marcadas pela
imitacao.

Por essa razdo, todos os momentos de brincadeiras, apresentados nesta
pesquisa, sdo relevantes para discutirmos e analisarmos, pois a imitagdo promove a criacao e a
acdo na zona de desenvolvimento proximal. Isto acontece, pois, quando falamos em imitacéo,
ndo estamos nos referindo a algo mecéanico, como diz Vigotsky (2006), mas sim a uma acao
que promove o desenvolvimento.

Adotemos como exemplo o que acontece na Cena "Troca de celular”, logo no
inicio: temos Luis observando Roberta brincando com o celular, o0 menino fica atento e
comeca imitar Roberta. A brincadeira € uma imitacdo de uma cena comum na realidade de
uma grande maioria das criangas, pois, na escola, na rua, em casa, no mercado, a acao de falar
ao celular quase sempre esta presente.

Quando Luis imita Roberta, podemos dizer que essa acdo esta dentro da zona
de desenvolvimento proximal. No primeiro momento, ele coloca o celular no olho e sé depois
comeca a utiliza-lo de forma correta. Ele precisou do colaborador mais experiente para
desenvolver a acdo e, neste momento, os mediadores foram sua amiga Roberta e 0 proprio
objeto, que, apesar de ndo determinar a brincadeira, pode fazer a indicacdo, de acordo com
suas propriedades.

Sem duvida, esse ndo foi o primeiro contato de Luis com o objeto, porém sua
atitude diante daquela situacdo ludica demonstrou que ainda ndo estava totalmente seguro
sobre o mesmo, levando-nos a dizer que, neste momento observar e imitar Roberta, criou a
zona de desenvolvimento proximal, pois suas a¢Oes permitiram que ele caminhasse para a
apropriacdo do conhecimento, ou seja, daquilo que estava em via de maturacao.

Na cena "Brincando de tirar fotos" e "Dialogo sobre a boneca”, um dado
interessante presente nas brincadeiras diz respeito a intervencdo em relacdo as acles das
criancas. O motivo do destaque para as intervencdes tem origem nas concepgoes de Vigotsky
(1995) sobre a zona de desenvolvimento proximal. Para o professor identificar a zona de
desenvolvimento proximal das criangas, € necessario haver determinadas agdes em

colaboracédo, como foi 0 caso de Luis com a amiga. Portanto, ndo é necessario ser a professora
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a fazer a mediacdo no momento, mas é papel fundamental do docente realizar as mediacbes
de diferentes formas, por exemplo, arranjando o espago das brincadeiras, proporcionando o
que a crianca precisa, observando-a, questionando-a, incentivando-a, etc.

Vigotsky (2006) explica esta questao:

Asi, pues, cuando aplicamos el principio de la colaboracién para establecer la zona
de desarrollo proximo, obtenemos la posibilidad de investigar directamente el factor
mas determinante de la maduracién intelectual que culminard en los periodos de
edad préximo y sucesivo de su desarrollo (VIGOTSKY, 2006, p. 270).

A partir dessa contribuigdo de Vigotsky (2006), percebemos, principalmente,
na cena "Dialogo sobre a boneca”, que a intervencéo realizada foi importante. Ao questionar
Marcos, um apoio externo foi lancado para criar e potencializar os conhecimentos que a
crianga ja tem ou que estdo em via de maturagao.

Seria oportuno dizer que, quando falamos sobre via de maturacao, néo significa
que as concepcOes trazidas pela Teoria Historico-Cultural valorizam um produto final. N&o
seria esse 0 sentido da zona de desenvolvimento proximal, pois, tendo a dialética como
pressuposto base, isso ndo é possivel. O conhecimento adquirido ndo se torna estatico:
transforma-se novamente em funcdo das necessidades das criangas e de acordo com oS
diferentes apoios externos que estdo a sua disposi¢cdo. Sobre essa questdo, Prestes (2013) traz

uma importante contribuicéo, a qual explica a zona de desenvolvimento proximal:

Entdo, ele introduz o conceito de Zona Blijaichego Razvitia, afirmando que a
atividade colaborativa pode criar essa zona que pde em movimento uma série de
processos internos de desenvolvimento que sdo possiveis na esfera de relagdo com
outras pessoas, mas que, ao percorrerem essa marcha orientada para o sentido
interno, tornam-se patrimdnio da crianca. Isso ndo quer dizer que Vigotski vé o
desenvolvimento apenas como maturagdo, ou que valoriza somente o ponto de
chegada da crianga. Ao contréario, se desenvolvimento é uma possibilidade, entdo é
imprevisivel e ndo obrigatério; uma vez desencadeado, pode mudar de rumo e
depende de multiplos aspectos (PRESTES, 2013, p.300)

Voltando a questdo da intervencdo, é interessante ressaltar que, ao intervir, ndo
foi s6 Marcos que teve a oportunidade de avancar em seus conhecimentos, mas também as
criangas ao redor, como Karen e Luis, pois ficaram atentos durante todo o dialogo, mesmo

ndo se manifestando oralmente, e demonstraram olhares atentos e expressoes.
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Na cena "Brincando de tirar foto", apesar de uma intervengdo breve e
proveniente das solicitacOes de Roberta, a fala da professora cria a possibilidade de a crianga
ter uma atitude por si mesma, de ir falar com Luana e propor a troca do celular.

Outra questao, ja discutida nas diretrizes anteriores, tem ligacdo com a zona de
desenvolvimento proximal, relaciona-se as brincadeiras em grupo. Nesse sentido, a mediagao
pode ser realizada com intuito de promover brincadeiras ou disponibilizar brinquedos
potencializadores das percepcOes da crianca na busca por outros participantes que contribuam
para realizar uma brincadeira.

Ou, ainda, quando Roberta e Luis estabelecem uma relacdo pautada na posse
do objeto, alguns questionamentos, mesmo dentro do ludico, podem trazer desafios
promotores de reflexdo, principalmente, no caso de Luis, contribuindo de forma a
potencializar seu conhecimento no que diz respeito a relacdo com os objetos e as demais
pessoas da sala.

Com essas informacGes em méaos, € possivel compreender que tipos de
intervencdes sdo adequadas para cada situacdo ou até mesmo para uma crianca em especifico.
Esses elementos aqui identificados fazem parte da zona de desenvolvimento proximal, dai a
importancia da acdo mediadora do docente para poder observar essas mindcias que, na
verdade, sdo dados de grande relevancia.

Vigotsky (1995) afirma que o préprio processo de imitagdo pressupde essa
compreensdo, pois, se a crianca ndo compreende, consequentemente nao saberd imitar o
adulto. Além disso, ao imitar, a crianca estara se apropriando dos sentidos. No caso de Luana,
o0 sentido atribuido ao objeto foi de servir para tirar fotos. Para Roberta e Luis, na cena "Troca
de celular", ele serve para conversar. E interessante ressaltar que Roberta utilizou o celular
para as duas funcdes, visto que a menina estava presente em ambas as cenas €, em cada uma
delas, fez uso do mesmo objeto, mas com funcdes distintas.

E interessante frisar que o desenvolvimento psiquico se forma a partir do
social, ou seja, do contato com o outro e com 0 meio. Ao imitar as agdes do outro, a crianga
esta se apropriando da cultura, atribuindo sentido e significado. Porém, é importante dizer que
essa imitacdo ndo tem relacdo com uma mera reproducdo, na verdade, o ato de imitar esta
permeado de uma reelaboragéo criativa.

Ao imitar, a crianga ressignifica, cria algo novo de acordo com suas
necessidades e motivacdes. Assim, a crianga, mesmo sendo pequena, tem capacidade para
desenvolver uma reelaboracéo criativa, por meio da imaginacdo. Este conceito pode ser mais

bem compreendido a partir das contribui¢des de Vigotsky (1996):
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Desde los primeros afios de su infancia encontramos procesos creadores que
reflejan, sobre todo, em sus juegos. [...] Verdad es que, en sus juegos, reproducen
mucho de lo que ven, pero bien sabido es el inmenso papel que pertence a la
imaginacion en los juegos infantiles. Son éstos con frecuencia mero reflejo de lo que
ven y oyen de los mayores, pero tales elementos de experiencia ajena no son nunca
llevados por los nifios a sus juegos como eran en realidad. No se limitan en sus
juegos a recordar experiencias vividas, sino que las reelaboran creadoramente,
combinandolas entre si y edificando con ellas nuevas realidades acordes con su
aficiones y necesidades (VIGOTSKY, 1996, p. 11-12).

E muito provavel que alguns dos atos de Luana durante essa brincadeira
imitavam acOes presente em sua realidade em relacdo a essa forma de tirar fotografia, mas
certamente ndo foi uma cdpia, pois 0 contexto, 0s motivos e necessidades que estavam
presentes ao iniciar a brincadeira eram diferentes e, portanto, houve naguele momento uma
reelaboracdo criativa. Diante deste fato, podemos dizer que o seu contato com a cultura e a
mediacdo permitiu aprendizado e desenvolvimento cultural.

Desta forma, segundo Vigotsky (2001), ao utilizar os instrumentos presentes na
sua cultura, as criangas estdo se apropriando do conhecimento produzido pela humanidade e,
por isso, apropriando-se de conceitos. Esse conhecimento vai organizando as funcoes
psicoldgicas, entre elas a memoria, que passa de interpsicolégica para intrapsicolégica.
Encontramos nos estudos de Vigotsky (1995) a explicacdo para esta questdo “[...] toda
funcién en el desarrollo cultural del nifio aparece en escena dos veces, [...] primero en el plano
social y después en el psicoldgico, al pricipio entre los hombres como categoria interpsiquica
y luego en interior del nifio como categoria intrapsiquica.” (VIGOTSKY, 1995, p. 150).

No caso das cenas analisadas, o contato e a mediacdo feita com o celular, um
instrumento mediador que € proprio de seu tempo, pois vivemos a era da tecnologia, permitiu
haver um avango no desenvolvimento cultural de Luana, observado durante sua brincadeira.
Assim, ao imitar, podemos observar uma relacdo dialética, na qual as referéncias culturais ja
existentes sdo bases utilizadas para estabelecer as novas conexdes, tendo em vista essas
necessidades.

Outro importante papel de atuacdo da imitacdo para o desenvolvimento infantil
estd na zona de desenvolvimento proximal, pois, ao imitar, a crianga transparece 0
desenvolvimento que ja domina, ou seja, 0 que ja consegue fazer sem colaboragdo, mas, ao

mesmo tempo, a acdo de imitar possibilita ao docente atento o diagnostico de suas
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necessidades, isto é, daquilo que ainda estd em processo de desenvolvimento e, portanto,
ainda precisa da colaboragédo. (VIGOTSKY, 2006).

Vigotsky (2006) ressalta que a imitagcdo intelectual pode ser um diagnostico
para compreender o desenvolvimento mental, por meio daquilo que a crianca pode imitar.
Contudo, ressalta que ndo sdo apenas 0S processos ja maduros que importam, e sim,
principalmente, aqueles que estdo em vias de maturacdo, pois estes configuram a zona de
desenvolvimento proximal.

Esta discussdo, feita a partir da andlise das cenas, buscou demonstrar a
importancia da imitacdo dentro do processo de aprendizagem. E comum presenciarmos nas
escolas cenas em que as criangas estdo imitando algo ou alguém, mas nem sempre o(a)
professor(a) esta atendo(a) para estes momentos, ou ainda, em alguns casos, ele(a) nem tem a
real dimenséo da importancia do ato de imitar.

Todavia, € necesséria a observacdo do docente nos momentos em que a
Imitagcdo acontece, pois revela muito sobre o desenvolvimento cultural infantil, ou seja, sobre
a sua percepcao de mundo, visto que a crianga esta inserida em relagdes sociais dentro e fora
da escola. A aprendizagem ndo acontece apenas no ambiente escolar e, portanto, a crianca
chega a escola ja com uma bagagem de conhecimento, que ndo pode ser desconsiderada. As
relacbes sdo fundamentais para as criancas e atuam diretamente no desenvolvimento das
funcgdes psiquicas superiores, dai a importancia da existéncia de uma boa relagdo das criangas
com 0 meio.

Porém, é necessario ressaltar que o conceito de imitagdo, aqui discutido, ndo
deve ser interpretado como sendo uma proposta metodoldgica, mas sim como parte das
estratégias para a promog¢do do desenvolvimento, por exemplo, disponibilizar materiais que
indiguem brincadeiras, nas quais a imitacdo possa estar presente.

O reconhecimento da imitacdo dentro do processo de aprendizagem serve
como um instrumento para planejamento da pratica docente, no sentido de identificar, nestas
acoes, informacdes significativas sobre como a crianga aprende ou em que tipo de situacéo ela
consegue aprimorar melhor determinado conhecimento e, principalmente, observar o que ela
ainda s6 consegue realizar em colaboracdo do adulto. A partir desse “diagnostico”, o docente
devera planejar suas atividades e, por meio de sua mediacdo e de um trabalho organizado e

intencional, potencializar o desenvolvimento das criangas.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Retornando a nossa questdo de pesquisa, que questiona sobre o que revelam as
brincadeiras das criangas de dois anos de idade a respeito do desenvolvimento cultural,
podemos dizer que as brincadeiras nos revelam importantes informagoes.

Por meio do referencial tedrico e da metodologia adotada para esta pesquisa,
em que o principal instrumento de coleta foi a videogravacéo, foi possivel identificar, analisar
e discutir dados de grande relevancia, a fim de compreender tudo que estd presente nas
brincadeiras e quanto podem revelar sobre o desenvolvimento das criangas nesta faixa etéria.

O primeiro deles refere-se ao dominio sobre o uso social dos objetos. Nessa
analise, percebemos que as criancas apresentaram dominio dessa fungéo social. O celular foi o
objeto de destaque e observamos ter sido utilizado de formas diferentes em cada situacgéo.

Na cena "Troca de celular”, sua funcdo era fazer ligacbes, j& na cena
"Brincando de tirar fotos", o objeto foi utilizado para fotografar. Ja na cena "Dialogo sobre a
boneca”, o objeto foi um elemento importante, para a crianca poder desenvolver sua
percepcao em relacdo ao amigo. Nesse caso, as propriedades da boneca foram fundamentais
para estabelecer critérios de comparagéo relacionados a cor da pele e ao género.

Além desse dominio e, ainda, ligado ao objeto, um importante conceito
presente nas brincadeiras refere-se ao conteldo e argumento, pois, apesar de nao
determinarem a brincadeira, os objetos auxiliam na indicacdo destas. Isto ocorre nas cenas um
e dois, em que o conteudo da brincadeira foi indicado devido ao objeto que estava ao alcance
das criangas. Esses dados revelam ainda a importancia dos objetos como instrumentos
mediadores.

Sobre esse aspecto é importante apontar para o planejamento dos materiais e
objetos que ficam a disposicdo das criancas. Conhecendo essa funcéo dos objetos, é possivel
planejar que tipos de brinquedos sdo interessantes as criangas terem a sua disposi¢do, para
poder auxiliar na indicagdo de uma variedade de conteldos e argumentos, durante suas
brincadeiras. Vale ressaltar também a importancia da troca desses objetos e até mesmo a
confeccdo de alguns deles junto com as criangas.

Outro importante aspecto, trazido a tona na pesquisa, refere-se a relacdo entre
as criangas e os adultos. A pesquisa mostrou que, durante as brincadeiras, nem sempre as
criancas brincam juntas por precisarem de outros participantes. No caso da cena "Troca de
celular”, a analise realizada demonstrou que a brincadeira proporcionou uma aproximacao das

criancas ndo pelo fato de brincarem juntas, mas sim motivadas pela posse do objeto.
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J& no caso da cena dois, a aproximagdo se deu de forma diferente, Luana se
aproxima de Bianca para brincar de tirar fotos, pois percebe a necessidade da amiga na
brincadeira.

E interessante notar que as criancas sdo da mesma idade, mas apresentam
percepcOes diferentes nas brincadeiras, o que nos leva a ratificar que o desenvolvimento
cultural de crianca de mesma idade ndo é igual, podendo variar devido ao repertério de
argumentos e contetdos que a crianca desenvolve nas relacdes estabelecidas com os adultos e
com tudo que a permeia.

Esses resultados auxiliam no trabalho a medida que, ao observar esses
elementos presentes nas brincadeiras, o docente podera planejar atividades em que as criancas
precisem de outras para brincar. Desse modo, também podera disponibilizar objetos em que
essa necessidade se faca presente ou, ainda, intervir com questionamentos de forma que leve a
crianga a pensar e a construir o conhecimento.

A mediacdo foi um aspecto de grande relevancia no momento da analise.
Quando falamos sobre disponibilizar os objetos de acordo com a necessidade das criangas ou
sobre intervencgdo e observacdo dos momentos de brincadeiras, referimo-nos a um papel ativo
do docente dentro desse processo e, nesse caso, aludimos ao seu papel de mediador.

As cenas nas quais a mediagdo esteve presente auxiliaram a potencializagdo
das atividades que estavam sendo desenvolvidas, pois a mediacdo proporcionou a reflexao da
crianga na busca de respostas pautadas em seus conhecimentos, para poder adequa-las ao
contexto atual.

Desta forma, a mediacdo ¢é fundamental dentro do processo de
desenvolvimento, pois a crian¢a ndo nasce sabendo, tampouco poderd sozinha se apropriar de
tudo que esta a sua volta, necessitando, assim, dessa colaboracao.

A imitacdo pode ser observada em todas as cenas analisadas, pois as criancas
brincavam de imitar cenas que observam em seu cotidiano. Assim, imitar foi um importante
aspecto presente nas analises e sO veio a confirmar o pensamento dos autores da Teoria
Histdrico-Cultural: o de que essa a¢do ndo € mecanica.

Ao ver as criancas imitando a¢des cotidianas, o docente tem a possibilidade de
conhecer mais sobre elas, perceber suas necessidades e, dessa forma, ter importantes
elementos para planejar sua aula, afinal essas imitacOes revelam suas percepcbes e
apropriagdes, 0 conhecimento que ja possui e 0 que necessita adquirir.

Todos os conceitos elencados até aqui e que foram analisados nas cenas

selecionadas tém forte ligacdo com o conceito de zona de desenvolvimento proximal. As
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andlises contribuiram para demonstrar que a observacao das brincadeiras, do uso dos objetos,
da imitacdo sdo importantes para realizar as intervencGes necessarias, que resulta na atuagdo
ou criacdo da zona de desenvolvimento proximal. Vale ressaltar a importancia desse
conhecimento tedrico para a pratica docente, pois possibilita uma reflexdo que promove a
potencializacdo das atividades na escola, a partir da observacdo daquilo que a crianga ainda
esta em vias de maturacéo.

Os dados levantados pela pesquisa nos ajudam a confirmar e a continuar
acreditando que uma boa educacdo se faz por meio de trabalho intencional, mediado e
coletivo. E este trabalho deve comegar desde a Educacdo Infantil para que, dessa forma, o
ensino ndo seja transformado em préticas espontaneistas pautadas em concepgdes nas quais as
criancas aprendem sozinhas.

N&o basta um ambiente estimulador, o docente deve estar ativo dentro do
processo de aprendizagem das criangas realizando, assim, as intervengdes necessarias para
potencializar o desenvolvimento infantil, respaldado também de conhecimento tedrico que Ihe
fornecera as bases para fundamentar sua pratica.

Com isso, os momentos de brincadeira sdo livres para a crianga, mas nao para o
docente, que deve ter bem claro seus objetivos. Quando propde uma atividade, seja ela livre
ou dirigida, a intencionalidade deve ser parte integrante de seu planejamento, a fim de os
momentos ludicos ndo adquirirem o significado de um momento no qual o docente nédo
precisa fazer nada.

Nesse sentido, podemos dizer que o desenvolvimento cultural esta presente na
vida da crianca em todos os momentos, sendo assim, mesmo pequenas, sdo capazes de
aprender, pois estdo atentas a tudo que estd a sua volta, ou seja, estdo aprendendo. Essa
percepcao foi explicitada de maneira efetiva por essa pesquisa a partir dos dados levantados e
analisados.

Por outro lado, podemos dizer que as diversas situagdes ocorridas no ambiente,
no caso a sala de aula, podem influenciar o aprendizado e o desenvolvimento. Sem davida,
para essa potencializacdo acontecer, ndo podemos deixar de reforcar a importancia da
mediacdo dentro desse processo, a fim de a crianga conseguir realizar sozinha o que ainda s6
consegue em colaboracdo com alguém mais experiente.

As criancas da primeira infancia muitas vezes acabam ndo tendo um trabalho
voltado para as necessidades que vao além dos cuidados pessoais como a higiene e
alimentacéo, justamente por serem rotuladas como muito novas para aprender. Por meio das

cenas selecionadas e analisadas, vimos que ndo é veridico este tipo de pensamento, pois suas
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brincadeiras revelam muito sobre a sua percepcao de mundo, a realidade em que vivem e suas
apropriacOes, porque os conteudos e argumentos apresentados em suas brincadeiras sdo uma
imitacdo de acOes que observam em adultos, na TV, na escola com seus professores ou até
mesmo em outros ambientes que possivelmente costumam frequentar, como mercados, lojas,
entre outros.

As criancas aprendem em qualquer idade, principalmente, no ambiente escolar,
no qual o aprendizado é realizado de forma intencional e planejado. As concepcdes tedricas
do desenvolvimento infantil devem estar bem claras para os docentes. Assim, dominando esse
conhecimento, poderdo desenvolver seu trabalho de forma a contribuir efetivamente na
formacéo e no desenvolvimento da crianga de forma integral.

Voltando o olhar para as filmagens, que foi um dos recursos para a coleta de
dados nesta pesquisa, podemos concluir que foi um recurso eficiente e contribuiu de forma
impar para a analise realizada. Pensando na importancia desse recurso, deixamos aqui uma
sugestdo que pode auxiliar no cotidiano da Educacdo Infantil.

As filmagens das brincadeiras ou de outros momentos das criancas no dia a dia
da escola podem ser uma pratica que auxilie nas reflexées do docente. A analise das imagens
podera ser realizada posteriormente, por exemplo, nos horarios de HTPC (Horario Trabalho
Pedagogico Coletivo).

A videogravagdo vem a ser um recurso que pode contribuir com a percepgao
do docente sobre as atividades das criancgas, pois permite observar detalhes que, muitas vezes,
devido a rotina diaria, acabam passando despercebido.

Encontrar nas mindcias a génese dos fendmenos, esse foi o proposito desta
pesquisa. Observar as brincadeiras das criancas de dois anos, com um olhar cientifico,
buscando as revelacdes que deixam emergir enquanto brincam. Como podemos ver, elas
revelam muitas coisas importantes para a area educacional e de grande valor para o efetivo
trabalno em sala de aula, ndo apenas psicologicamente, mas, principalmente,
pedagogicamente.

Sem duavida, as analises e discussfes apresentadas nesta pesquisa ndo se
esgotam aqui. Ainda hd muito a ser investigado no meio académico, principalmente
relacionado a primeira infancia, porém os resultados aqui apresentados ja trazem importantes
contribuicbes para desencadear outros estudos e também para a prética docente, a medida que
abre um leque de conhecimentos sobre o brincar das criancas de dois anos de idade.

Enfim, os resultados aqui apresentados mostraram que as criangas, mesmo

pequenas, sdo capazes de aprender. Permitiram-nos compreender a importancia da
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intervencdo e da mediagdo no processo de desenvolvimento, como parte do planejamento
docente. Demonstraram que pensar nos objetos disponiveis no ambiente escolar €
fundamental para o desenvolvimento das criancas, pois esses objetos tém papel mediador e
sua utilizacdo pode revelar importantes informacGes sobre a necessidade das criangas e sobre
o0 por elas ja apropriado.

Além disso, os resultados trazem a compreensdo da importancia da observagdo
das brincadeiras e das relagdes estabelecidas pelas criancas nestes momentos ludicos, como
uma forma de refletir sobre a propria pratica docente. Com essas observacdes, € possivel
entender o0 que as criancas revelam em suas brincadeiras e propor atividades direcionadas as
suas necessidades, sempre buscando mediar o conhecimento de forma a potencializar o

desenvolvimento.
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APENDICES

APENDICE A - CENA 1: BRINCANDO DE TIRAR FOTOS

Neste momento, as crian¢as estavam brincando de forma livre com diversos
objetos, entre eles: bonecas, carrinhos, panelinhas, bolsas, pec¢as de lego, bolinhas, celulares,
etc.

A cena comec¢a com a aluna Roberta segurando um celular (feito de feltro) e
com uma bolsa pendurada nos ombros. Ao ver a camera, ela comeca a fazer algumas poses,
com o celular o posicionado a sua frente e tira fotos dela mesma. Depois, sai andando,
demonstrando uma expressao facial de alegria, pois sorri muito.

Em seguida, entram em cena as alunas Luana e Bianca. Abracam-se e caem no
ch&o rindo. Luana diz:

— Cai!

Bianca repete:

— Caiu, caiu.

Roberta, que esta observando, aproxima-se e diz:

— Caiu! (Roberta esta sempre olhando para a cdmera)

Ao se levantar, Luana beija Bianca. Entdo, Luana abre os bracos e diz para
Bianca:

— Da abrago.

Luana e Bianca se abragcam e caem novamente. Roberta cai também em cima
de Bianca e esta grita. Quando se levanta, Luana comeca mostrar para a cdmera o celular de
brinquedo que estd em suas méaos. Entdo, Luana abraca Bianca e posiciona o celular a sua
frente para tirar uma foto das duas. Luana diz:

— Bianca, a foto!

Ela tira a foto e depois mostra o celular para Bianca, dizendo:

— Oh! A foto!

Ela mostra a foto para a cdmera também e sai. Encontra outra amiga e diz:

— A fotol.

Elas se abragam e, sorrindo, Luana bate a foto, vé como ficou, ndo fala nada,
mas parece gque nao ficou boa ou que o celular ndo estad bem aberto, entdo tira outra. Fica bem
proxima da amiga e diz:

— Tirou.
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Continua, volta para perto de Bianca e diz:

— Vamos tirar foto!

Abraca, tira novamente e sai dizendo:

— Tirou

Roberta insiste com a professora que quer trocar de celular. A professora diz:

— Vai trocar.

Neste momento, Luana guarda o celular dentro de uma bolsa e diz:

— Acabou a foto.

Roberta se aproxima e oferece o celular de pano, num gesto de quem quer
realizar a troca, mas ndo fala nada, so estica o brago em direcdo de Luana, que esta sentada.
Luana pega o celular de pano e, sorrindo, comeca tirar uma foto de Roberta, que diz:

— Da o outro!

Luana néo responde, continua mexendo no celular de pano, ensinando Roberta
a tirar foto. Entdo, abraca Roberta e tira a foto das duas. Luana senta e comega a abrir a bolsa.
Roberta pede mais uma vez:

— Da esse! (o celular que estava dentro da bolsa).

Luana comega a mostrar o celular de pano para outra amiga que esta perto e
Roberta comega a falar:

— Me d&, me d4, me da.

Luana fica de costas para Roberta, guarda o celular de pano na bolsa e Roberta
continua dizendo:

— Me da, me da, me da.
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APENDICE B - CENA 2: TROCA DE CELULAR

A cena comeca com os alunos Luis e Roberta, brincando com um celular. Eles
estdo em atividade livre com brinquedos diversos.

Roberta estd com um celular de pano e Luis com um celular de brinquedo. Eles
brincam separadamente. Ela brinca de falar com o seu pai ao telefone e Luis observa o
brinquedo que estd em suas maos e o coloca nos olhos. Depois, observando Roberta, ele o
coloca no ouvido e comeca a imita-la. Roberta se aproxima e oferece o celular de pano para
Luis, dizendo:

— Toma (gesticula com a cabega em sinal de sim, ao pronunciar as palavras).

Eles trocam, comegam a apertar os botdes, entdo Roberta tenta puxar o celular
de pano das maos de Luis, este ndo deixa e coloca o celular no ouvido, dizendo:

— Papai, oi, papai.

Roberta estica o brago novamente para pegar o celular, inclina a cabeca e diz:

— E 0 meu pai.

Luis responde:

—E?

Ela gesticula com a cabeca em sinal de sim. Entdo mostra o outro celular e diz
para Luis:

— E seu pai (indicando que este estava no outro celular).

— E? — pergunta Luis.

Entdo, Luis troca de celular e continua dizendo:

— Pail

Roberta também telefona e diz:

— AId! Pai?

Tira do ouvido e comeca a apertar os botdes. Olha para Luis e diz:

— Nao vou contar pra vocé!

Ela gesticula com a cabeca e, falando no celular com o pai, aponta para Luis,
que fica olhando. Entéo, ela sai andando pela sala falando ao celular. Roberta se aproxima
novamente de Luis, tira o celular da orelha e diz:

— Voceé ndo vai ligar para seu pai, meu pai ndo deixou!

Ela sai falando:

— AId! Ald! Ald!

E Luis abre o seu celular e diz:
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— AIG, papai
Fecha e abre duas vezes e se distrai com outros brinquedos na sala. Na
sequéncia, as criancas iniciam a organizacdo da sala, pois estava na hora de lavar as maos

para ao jantar.
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APENDICE C - CENA 3: DIALOGO SOBRE A BONECA

Neste dia, as brincadeiras livres ocorreram com brinquedos variados, inclusive
bonecas. Duas criangas entregaram para a pesquisadora uma boneca para que fosse enrolada
em um pano. Havia nas mdos da pesquisadora uma boneca branca e outra negra. O aluno
Marcos se aproxima e diz:

— Essa boneca é da Karen. (apontando a boneca negra)

Pesquisadora responde:

— Porque vocé acha que essa boneca é da Karen, se ndo foi ela quem me
entregou?

Marcos diz: - Porque €é preta

Realmente a aluna Karen é negra. Continuo a conversa:

— E essa boneca é de quem? (mostrando a boneca branca)

Marcos responde: — Minha.

Pesquisadora: — Por qué?

Marcos: — E branca.

Luis, que também é uma crianga negra, observa o didlogo.

Entéo, pergunto a Marcos:

— Tem mais algum amiguinho que se parece com essa boneca? (mostrando a
boneca negra)

Marcos: — Néo, so a Karen.

Pesquisadora: — Vocé a acha parecida com o Luis?

Marcos: — Nao!

Pesquisadora: — Por qué?

Marcos: — Porque é menina.

Pesquisadora: — Quem é menina?

Marcos: — A boneca.

Pesquisadora: — Mas, olha, a cor da pele dele e a cor da boneca ndo séo
iguais?

Marcos: — Néo, é menina.

Pesquisadora: — Como vocé sabe que a boneca é menina?

Marcos: — Né&o tem pitola.

Durante o dialogo com Marcos, os amigos Karen e Luis ndo falaram nada, mas

ficaram atentos e acompanhando os questionamentos que eram feitos e as respostas do



amigo. Sempre que ouvia seu nome na conversa, Karen sorria.

Depois as criancas se dispersaram, pois estava na hora de ir para o jantar.

79
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APENDICE D - TERMO DE CONSENTIMENTO

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Seu filho(a) esta sendo convidado(a) para participar da pesquisa " Aprendizagens
nas brincadeiras de criancas de 2 anos na Educacdo Infantil: analise dos processos de
desenvolvimento cultural.”.

O motivo que nos leva a realizar esta pesquisa € contribuir com a préatica pedagdgica
junto a criancas de dois anos, por meio da andlise do desenvolvimento cultural infantil. Os
objetivos desse projeto sdo: identificar e analisar os processos de apropriacdo das relacGes
sociais por criancas de 2 anos, as quais integram o desenvolvimento cultural infantil, por
intermédio da analise de suas brincadeiras; discutir esses processos de desenvolvimento
cultural em relacdo as aprendizagem das criangas nessa faixa etéaria

O procedimento de coleta de dados ocorrera a partir da observacdo dos momentos de
brincadeiras das criancas de dois anos de idade que estiverem participando. As informacdes
decorrentes da observagdo serdo registradas em didrio de campo e por meio de filmagens e
fotos.

A pesquisa sera executada pela propria pesquisadora, que ira observar e, se necessario,
estabelecer dialogos com as criancas sobre as brincadeiras. A filmagem e as fotos sdo recursos
que auxiliardo na construcdo dos dados, pois garantem que estes ndo se percam, ja que serdo
analisados posteriormente de forma minuciosa.

O responsavel pela crianca sera esclarecido sobre a pesquisa em qualquer aspecto que
desejar. O responsavel também é livre para se recusar a participar, retirar seu consentimento
ou interromper a participagdo a qualquer momento da pesquisa. A sua participacdo €
voluntaria e a recusa em participar ndo ird acarretar qualquer penalidade ou perda de
beneficios.

A pesquisa apresenta riscos minimos para o0 participante, visto que nao serd exposto a
nenhum tipo de procedimento clinico que venha interferir em sua integridade fisioldgica,
psicolégica ou social. A probabilidade de risco prevista refere-se a eventuais
constrangimentos e desconfortos por parte da crianca, devido a presenca do pesquisador, que
podera ser controlado pelos procedimentos metodologicos da pesquisa e, caso haja
necessidade, poderd ocorrer a suspensdo das observacOes. A pesquisadora ird utilizar
procedimentos éticos para preservar o bem estar dos participantes. As filmagens e fotos serdo
elaboradas como registro de coleta de dados com o cuidado de ndo identificar as criangas. Os
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beneficios da pesquisa referem-se ao avanco do conhecimento na &rea de desenvolvimento
infantil no que diz respeito as potencialidades de aprendizagens escolares de criangas de 0 a 6
anos.

A pesquisadora ira tratar a identidade da crianca com padrdes profissionais de sigilo,
utilizando, para isso, nomes ficticios. As filmagens nédo serdo disponibilizadas publicamente e
estardo a disposicao do responsavel a qualquer momento da pesquisa. O nome da crianga ou 0
material que indique a sua participacdo nao sera liberado sem a sua permissdo. A crianga nao
sera identificada em nenhuma publicacdo que possa resultar deste estudo.

A participacdo no estudo ndo acarretara custos para o participante ou o responsavel
pela crianca, sendo assim ndo haverd nenhuma forma de reembolso de dinheiro, visto que a
participacao na pesquisa é voluntaria.

O responsavel recebera uma copia deste termo, em que constam o telefone e o
endereco do(a) pesquisador(a) principal, podendo tirar suas davidas sobre o projeto e sua

participacdo, agora ou a qualquer momento.

Pesquisadora Eliane Nicolau da Silva
Contato:

Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios da pesquisa e concordo que meu filho(a)
participe.

O(a) pesquisador(a) me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa em Seres Humanos da UFSCar que funciona na Pro-Reitoria de Pos-Graduacéo e
Pesquisa da Universidade Federal de Sdo Carlos, localizada na Rodovia Washington Luiz,
Km. 235 — Caixa Postal 676 — CEP 13.565-905 — S&o Carlos — SP — Brasil. Fone (16) 3351-
9683. Endereco eletrénico: cephumanos@ufscar.br

Sao Carlos de de 20

Assinatura do responsavel
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