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RESUMO

A temética desta pesquisa refere-se as tecnologias voltadas a educacdo como
ferramenta com carater pedagdégico e integradas ao Curriculo da Cidade de Séo
Paulo e aos principios para o trabalho que envolvem a cultura digital, o
protagonismo, a autonomia, a inventividade, a colaboracdo, o pensamento
reflexivo e a informagcdo como construcdo do conhecimento. O objetivo da
investigacao visa analisar, a partir das percepcdes dos Professores de Educacéo
Digital (POED), como as praticas pedagogicas se realizam nos Laboratérios de
Educacao Digital (LED), presentes em todas as escolas de ensino fundamental
da cidade de Sao Paulo, mediante a implementacdo do Curriculo de Tecnologias
para Aprendizagens (TPA), entre 2017 a 2022. Os fundamentos tedricos
norteadores da pesquisa estdo pautados em Paulo Freire, visto que foi na sua
gestdo enquanto Secretario Municipal (1989 — 1991) que se instituiu o Projeto
Génese, tendo o computador no processo ensino-aprendizagem e sendo
incluidos, também, o0s pressupostos das concepcdes da linguagem de
programacao e investigacdes sobre o uso de computadores nas préticas
pedagogicas e curriculares. Entrevistas narrativas foram utilizadas como recurso
metodoldgico constituintes como instrumento de investigacdo, possibilitando o
didlogo com o que ocorre com 0s educadores que atuam nos laboratérios de
educacao digital, em abordagem qualitativa, a partir do referencial previsto por
Jovchelovitch e Bauer (2002). A revisdo bibliografica da constituicdo da
informatica educativa na cidade de S&o Paulo, 0 mapeamento sistematico de
literatura realizado nas bases académicas Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD) e Catédlogos de Teses e Dissertacdes, Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), e os documentos e
referenciais de tecnologias existentes ao longo da historia da rede municipal de
educacdo de Sado Paulo, foram caminhos percorridos para um maior
entendimento do atual documento curricular. As consideracdes finais apontaram
que, por meio das percepcdes advindas pelas entrevistas narrativas, as praticas
pedagdgicas desenvolvidas a partir da implementacao do curriculo de tecnologias
foram ressignificadas pelas formacfes continuadas e no respeito aos territorios
em que as escolas estéo inseridas. Os professores enfatizaram a importancia das
parcerias entre os docentes e se perceberam mais fortalecidos como mediadores
das aprendizagens. A consideracao da historia, da identidade e das experiéncias
anteriores foram apontadas como significativas para o sucesso das praticas
realizadas, muito embora ocorram ainda muitos desafios a serem superados,
provocados especialmente pelo periodo pandémico.

Palavras-Chave: Curriculo de Tecnologias. Tecnologia Educacional. Praticas
Pedagdgicas.
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ABSTRACT

The theme of this research refers to the technologies used in education as pedagogical
tools integrated to the Curriculum of the City of S&o Paulo and to the principles that
involve digital culture, protagonist, autonomy, inventiveness, collaboration, reflective
thinking and information as a construction of knowledge. The aim of the research is to
analyze, from the perceptions of the Teachers of Digital Education (POED), how the
pedagogical practices take place in the Digital Education Laboratories (LED), present
in all elementary schools in the city of S&o Paulo, through the implementation of the
Technologies for Learning Curriculum (TPA), from 2017 to 2022. The theoretical
foundations of the research are based on Paulo Freire, since it was during his
administration as Municipal Secretary (1989 - 1991) that the Genesis Project was
established, with the computer in the teaching-learning process and including the
assumptions of the conceptions of programming language and research on the use of
computers in pedagogical and curricular practices. Narrative interviews were used as
a constituent methodological resource as an instrument of investigation, enabling
dialogue with what happens with the educators who work in the digital education labs,
in a qualitative approach, based on the referential provided by Jovchelovitch and Bauer
(2002). The bibliographic review of the constitution of educational computing in the city
of S&o Paulo, the systematic mapping of literature carried out in the academic
databases Brazilian Digital Library of Theses and Dissertations (BDTD) and Catalogs
of Theses and Dissertations, Graduate level personnel improvement coordination
(CAPES),and the documents and references to existing technologies throughout the
history of the municipal education system of Sdo Paulo, were paths followed for a
better understanding of the current curriculum document. The final considerations
pointed out that, through the perceptions arising from the narrative interviews, the
pedagogical practices developed after the implementation of the technology curriculum
were re-signified by continuous training and respect for the territories in which the
schools are located. Teachers emphasized the importance of partnerships among
teachers and felt stronger as learning mediators. The consideration of history, identity,
and previous experiences were pointed out as significant for the success of the
practices carried out, even though there are still many challenges to be overcome,
caused especially by the pandemic period.

Keywords: Technology Curriculum. Educational Technology. Pedagogical Practices.
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INTRODUCAO

Se a educacao sozinha néo transforma a
sociedade, sem ela, tampouco, a sociedade muda.
Paulo Freire, 2000.

A presente dissertacao foi motivada e pautada no meu percurso enquanto
educadora da Rede Municipal da Cidade de Sao Paulo (RME-SP), com trajetos,
lutas, ideais e praticas, buscando sempre fazeres, estudos, reflexdes e trocas
com o proposito de fomentar e potencializar diferentes aprendizagens com
qualidade para todos na Escola Publica Municipal da cidade de Sao Paulo,
especialmente no que que se refere a Informética Educativa (IE), que, pela
Portaria da Secretaria Municipal de Educagcdo (SME-SP) N° 7.849, de 1 de
dezembro de 2016, passou a ser denominada Tecnologias para as
Aprendizagem (TPA), integrando o Nucleo Técnico de Curriculo (NTC).

O historico de mais de trinta (30) anos de gestédo das tecnologias para as
aprendizagens presentes na Secretaria Municipal de Educacdo de S&o Paulo
(SME-SP) se funde com a minha trajetéria de vida e profissional enquanto
educadora, trabalhando, tanto na escola, quanto em 6rgaos centrais.

Participei, praticamente, desde o inicio desta jornada das tecnologias
educacionais, colaborando, tanto na escrita dos documentos pedagdgicos
(Orientagdes Curriculares), quanto na constru¢ao de portarias e comunicados
oficiais, como também na elaboracéo de cursos e formacfes para toda a RME-
SP, sendo a de maior relevancia dos Ultimos anos a elaboracdo e a
implementacdo do Curriculo de Tecnologias para Aprendizagem.

Ingressei como professora comissionada de Histéria na RME-SP em
1987, dois meses apos o término da graduacdo. Passei muitos anos ministrando
aulas de Histdria na escola publica e em redes privadas. Em 1992, ingressei
como titular no primeiro concurso desta disciplina, que ocorreu durante a gestéo
de Paulo Freire, enquanto Secretario da Educacdo que alicercou, dentre os
muitos programas e projetos, a disciplina de Historia e a Informatica Educativa
no Municipio, ambas da minha area de atuacao.

Importante registrar que a minha trajetoria, enquanto estudante e
educadora, esta fundamentada na educacao publica uma vez que, ali, aprendi a

ler e a escrever, constituindo minha base para o mundo enquanto pessoa e
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profissional. Eu atuava, na década de 1990, concomitantemente, na rede
particular e na rede publica, porém, percebia, dia apés dia, que o meu lugar era
na escola publica. Com a permanéncia efetiva na carreira do magistério
municipal e para aprofundar os estudos, tornou-se necessaria a graduacdo em
Pedagogia.

Pelo Decreto n° 34.160, de 9 de maio de 1994, a fim de regulamentar a
existéncia e o funcionamento das salas de Informatica Educativa existentes nas
Escolas Municipais de Ensino Fundamental (EMEF), foram criados os
Laboratérios de Informatica Educativa (LIE) nas escolas da Rede Municipal de
Ensino, com a finalidade de possibilitar aos estudantes e aos professores o0 uso
da informatica como instrumento auxiliar do processo educacional. As atividades
dos Laboratorios de Informéatica Educativa, por esta normativa, foram
desenvolvidas por professores da RME-SP designados para exercer a funcao de
Professor Orientador de Informética Educativa (POIE).

Em 1997, assumi, com um grupo de outros professores, uma das
primeiras turmas como POIE no LIE na escola em que eu ministrava aulas de
Historia. E, neste momento, a portaria tinha como dever de promover a formacao
de informética a todos os professores da escola.

Eu participei de cursos que foram ofertados aos professores das escolas
pelos 6rgdos centrais, que, até esta época, década de 1990, contavam com
laboratério de informatica. Desta forma, se deu o meu inicio como formadora de
professores, primeiramente em ambito da unidade escolar e anos mais tarde, em
ambito municipal, e isso até a presente data. O fato de ministrar cursos de
formacdo inicial e continuada aos professores, buscando apresentar aos
docentes as diversas possibilidades pedagdgicas que as tecnologias podem
trazer as suas praticas pedagdgicas, me traz grande contentamento.

Atuei por dez anos nas primeiras turmas de POIE no LIE, na Escola
Municipal de Ensino Fundamental, trabalhando com os estudantes da 12 a 82
séries, hoje, denominados 1° aos 9° anos. Foi neste meu novo local de trabalho,
o “laboratorio”, jungao das palavras latinas “labor” + “oratorium” (trabalho + local
de concentracdo), em atividades e projetos que envolvem observacao,
experimentacéo e producéo, que aprendi na pratica das diferentes aulas a escuta
sensivel, o dialogo, a interagdo horizontal de forma igualitaria, afinal eu

ministrava aulas desde a 12 série até os anos finais da Educacgéo de Jovens e
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Adultos (EJA), ou seja, eu necessitava dialogar com pessoas com idades entre
seis e oitenta anos. Apropriar-me das diferencas das aprendizagens dos distintos
estudantes era de fundamental importancia para o planejamento adequado e
significativo, e, exatamente por isso, estudos referentes a Educacao Infantil,

Fundamental e EJA se faziam presentes na minha rotina diaria.

O dialogo entre professoras ou professores e alunos ou alunas ndo os
torna iguais, mas marca a posi¢cdo democratica entre eles ou elas. Os
professores ndo sdo iguais aos alunos por n razdes, entre elas porque a
diferenca entre eles os faz ser como estédo sendo. Se fossem iguais, um
se converteria no outro. O didlogo tem significacdo precisamente porque
0s sujeitos dialégicos ndo apenas conservam sua identidade, mas a
defendem e assim crescem um com o outro. O dialogo, por isso mesmo,
nao nivela, ndo reduz um ao outro. (FREIRE, 1992, p.110).

Articular o conhecimento com a pratica e com outros saberes das diversas
disciplinas, estabelecendo um espaco de aprendizagem cooperativo e
estimulante no laboratério de informética, utilizando os recursos, incluindo as
TIC, refletindo sobre suas possibilidades pedagogicas, tornavam o0 meu
aprendizado cada vez mais amplo, 0 que me propiciava a cada dia ser uma
professora mediadora do conhecimento.

Assim, tive que quebrar paradigmas da prépria formacao da graduacéo e
conscientizar-me que em uma sala de aula ndo cabe um aprendizado
homogéneo, linear, mas sim um ensinar e um aprender constantes, baseados
em uma relacdo de confianca, de respeito e de afetividade com todos.

As tecnologias tém estado presente de distintas formas em nosso
cotidiano que podem até passar despercebidas, jA que foram incorporadas em
nossos habitos, como quando utilizamos utensilios para cuidar da nossa saude,
para nos alimentar, para cozinhar etc. (ALMEIDA, 2005). Podem inferir que as
tecnologias ndo sdo nem boas nem mas por si s6, pois possuem multiplos
conceitos e significados associados a um contexto social, sendo que as
ferramentas do modo como séo utilizadas, desenham as conexdes fisicas do
mundo humano com o universo, podendo contribuir para a emancipa¢cdo humana
(LEVY, 1997).

Assim, a escola como contexto de construgcdo e apropriacdo de
conhecimentos, deve compreender que a participagdo no processo das

aprendizagens pela mediacéo e reflexdo dos seus educadores e educandos:

A escola que se pensa e avalia em seu projeto educativo é uma
organizacdo aprendente que qualifica ndo apenas os que nela estudam,
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mas também os que nela ensinam ou apoiam esses e aqueles. E uma
escola que gera conhecimento sobre si propria e, desse modo, contribui
para o conhecimento sobre a instituicdo chamada escola (ALARCAO,
2001, p. 15).

Permaneco, na sequéncia, por quinze anos na gestao das tecnologias nos
orgaos centrais da Educacdo Municipal, na Diretoria Regional de Educacao
(DRE), sendo que, de 2017 a 2021, fiz parte da equipe da Secretaria Municipal
de Educacdo (SME-SP), da Coordenadoria Pedagodgica (COPED)/Nucleo
Técnico de Curriculo (NTC)/Tecnologias para Aprendizagem (TPA), participando
ativamente de toda construcdo histérica dos documentos e formacdes, até na
escrita do atual documento curricular. Participei de muitas comissdes na SME-
SP, aprovacdo de cursos para serem publicados em Diario Oficial, equipe de
contratacdo de assessores, dentre outras. Também estive como co-formadora
de professores e coordenadores pedagdgicos junto as Diretorias de Educacédo
Infantil, Educacao Especial e Educacao de Jovens e Adultos.

A marca de Freire sempre esteve presente em nossas acdes formativas
nos o6rgdos centrais (SME-SP e DRES), visto que 0s encontros com 0S
professores sempre se pautaram com dialogos horizontais, respeitando o0s
territdrios, 0s aspectos culturais, sociais e humanos dos participantes, e pela
escuta que propiciava outras e significativas aprendizagens para todo o grupo,

concordando que

O sujeito que se abre ao mundo e aos outros inaugura com seu gesto a
relacdo dial6gica em que se confirma como inquietacdo e curiosidade,
como inconclusdo em permanente movimento na Histéria (FREIRE,
1996, p. 51).

Neste periodo houve, talvez, o meu maior desafio profissional, que foi a
elaboracao, a escrita e a implementacdo do Curriculo da SME-SP, uma vez que
eu integrava a equipe do Nucleo de Curriculo da SME-SP. Esse nucleo foi
responsavel pela coordenacdo, elaboracdo, concepcdo e escrita, de forma
colaborativa com toda a Rede, de trés documentos: Curriculo da Cidade,
Tecnologias para Aprendizagem, do Ensino Fundamental; Curriculo da Cidade
de Educacao de Jovens e Adultos; Caderno das Orienta¢cGes Didaticas. Faz-se
relevante ressaltar o carater pioneiro dessa acdo, materializada em 2017 e
restrita ao municipio paulistano, uma vez que o documento estadual, com

conteudo similar, denominado “Diretriz Curricular De Tecnologia e Inovagao”, foi
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elaborado em 2019 pela Secretaria de Estado da Educacéo de S&o Paulo (SEE-
SP).

Nesta trajetoria, em 2018, o Curriculo de Tecnologias para Aprendizagem
(TPA) chegou as escolas de ensino fundamental da Cidade de S&o Paulo,
incluindo o Caderno das Orienta¢gBes Didaticas, construido durante todo o ano
anterior, a partir de um processo participativo com os educadores da Rede
Municipal de Ensino (RME-SP). A abordagem do Curriculo de TPA esta
articulada com a Cultura Digital, as politicas publicas da nacao, as diretrizes para
a educacgdo do municipio e a proposta curricular dos ciclos de aprendizagem?*!
(SAO PAULO, 2014).

A construcao desta pesquisa, pautada em minha experiéncia vivida, me
trouxe uma profunda motivacdo e interesse para a ampliacdo dos estudos
partindo da escrita do Curriculo de TPA e da sua implementacéo para perceber
se, na pratica, de fato as mudancas curriculares implicaram em transformacées
educativas, que nédo ocorrem de forma linear e imediata, vistas por meio das
analises de entrevistas narrativas, que demandam um processo de planejamento
e na ressignificacdo das aprendizagens.

Assim sendo, algumas perguntas me inquietaram: Houve mudancas nas
praticas pedagdgicas a partir da implementacéo do Curriculo de TPA? Como tem
sido a percepcdo dos atuais Professores Orientadores de Educacdo Digital
(POED) apo6s a implementacao do Curriculo de TPA? Partindo das entrevistas
narrativas com 10 POEDs, que usos fazem do curriculo de TPA nos laboratorios
de educacéo digital da rede municipal de S&o Paulo?

A partir dessas inquietacdes é que pautei a minha pergunta de pesquisa:
Quais foram as percepcBes dos Professores de Educacdo Digital sobre as
praticas pedagodgicas desenvolvidas nos Laboratorios de Educacdo Digital,
advindas com a implementacdo do Curriculo de Tecnologias para a
Aprendizagem nas Escolas Municipais da Cidade de Sao Paulo, no periodo de
2017 a 20227

11 0 Programa de Reorganizacdo Curricular e Administrativa, Ampliacéo e Fortalecimento da
Rede Municipal de Ensino — Mais Educagdo Séo Paulo, foi construido a partir do plano de metas
da cidade de S&o Paulo, em 2014, e reorganizou o Ensino Fundamental de 9 anos, divididos em
trés ciclos de trés anos cada denominados: Alfabetizacdo (1° ao 3°), Interdisciplinar (4° ao 6°) e
Autoral (7° ao 99).
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A partir da questao de pesquisa, 0 objetivo geral da investigac&o procurou
analisar, a partir das percepcdes dos Professores de Educacao Digital (POED),
como as praticas pedagodgicas estdo se realizando nos Laboratérios de
Educacao Digital (LED), presentes em todas as escolas de ensino fundamental
da Cidade de Sao Paulo, mediante a implementacao do Curriculo de Tecnologias
para Aprendizagens (TPA), no periodo de 2017 a 2022.

Os participantes foram contatados via redes sociais e foram escolhidos
10 POEDs de forma aleatoria, por ordem de aceite, que atuam nos Laboratorios
de Educacao Digital das suas respectivas unidades escolares, estes espacos
existem em todas as Escolas Municipais de Ensino Fundamental da Cidade de
Séo Paulo. Os participantes receberam o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE) (Apéndice IllI), documento que contém mais informacdes
sobre a pesquisa.

Dessa forma, foram considerados os seguintes objetivos especificos:

1. Analisar mudancas/altera¢cdes nas praticas pedagdgicas advindas com

a implementacao curricular de TPA.

2. Historicizar o trabalho com tecnologias de aprendizagens na rede

municipal de Sdo Paulo a fim de compreender o percurso que levou a

implementacao curricular de TPA.

3. Analisar a existéncia de documento curricular de tecnologias na esfera

publica municipal por meio das bases académicas Biblioteca Digital

Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD) e Catalogos de Teses e

Dissertacfes, Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel

Superior (CAPES).

Neste aspecto, a metodologia da pesquisa exprime abordagem
qualitativa, com entrevistas narrativas ndo estruturadas com 10 POEDs que
atuam nos laboratérios de educacao digital desde 2017, visto que, assim, eles
podem perceber as mudancas antes e apos a implementacéo do curriculo.

Delineiam os capitulos desta dissertacdo a construgdo historica das
tecnologias na educacéo basica que a cidade de Sao Paulo vivenciou em mais
de 30 (trinta) anos para o0 seu uso pedagodgico e a chegada de um curriculo
pioneiro em esfera publica municipal em 2018 nas escolas, pautado, desde a

sua implantac&o, nas concepg¢des e nos projetos que os POEDSs realizavam nos
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LEDs existentes em toda a RME-SP, além das analises dos dados referentes as
entrevistas narrativas.

A estrutura da dissertacdo esta organizada em introducdo, cinco
capitulos, concluséo, referéncias bibliogréaficas, apéndices e anexos. No capitulo
| sdo discorridos os contextos historicos da informéatica educativa no Brasil e na
cidade de Sao Paulo, sendo secretério Paulo Freire (1989-1991) o responsavel
em implantar as concepg¢des e 0 uso dos computadores por meio do Projeto
Génese, utilizando as tecnologias como ferramentas para as aprendizagens,
favorecendo a construcdo da autonomia, do protagonismo e do pensamento
reflexivo e critico dos estudantes.

No capitulo I, sdo apresentados os documentos e os referenciais de
tecnologias escritos ao longo da histéria da RME-SP, sendo o curriculo de
tecnologias elaborado de forma colaborativa pelos educadores da prépria RME-
SP, ao longo do ano de 2017 e a suas diferencas no que tange a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2017). Sobre as préaticas pedagogicas, parte
importante desta dissertacdo, acontecem em diferentes espacos/tempos da
escola, nas salas de aulas mediadas pela interacdo entre
professor/estudante/conhecimento.

No capitulo Ill, est4 delineada de que forma as praticas pedagodgicas e 0
curriculo de tecnologias foram realizados durante o periodo pandémico e os
esclarecimentos de como ocorreu o primeiro grande evento on-line por meio das
telas.

O capitulo IV aborda os procedimentos metodolégicos, os caminhos
percorridos na construcdo da pesquisa, sendo a entrevista narrativa (EN) o
método de registro e analise de dados, por meio da escuta dos POEDs
escolhidos de forma aleatéria, a fim de identificar se houve mudancas ou néo
nas praticas pedagdgicas, advindas com a implementacéo do Curriculo de TPA
nas Escolas de Ensino Fundamental na SME-SP. O mapeamento sistematico de
literatura tratado neste capitulo auxiliou a identificar, pelos strings (termos)
propostos, as inexisténcias de dissertacfes outras de mestrado sobre um
curriculo especifico de tecnologias, trabalhado por professores em laboratorios
e as suas praticas pedagodgicas, sobretudo desenvolvidas em escolas publicas

municipais com projetos especificos e interdisciplinares.



21

Por fim, no capitulo V, foram realizadas as construcdes e as analises das
percepcdes dos professores por meio das entrevistas narrativas sobre as
praticas pedagodgicas dos laboratorios de educacdo digital advindas com
implementacdo do curriculo de tecnologias de 2017 a 2022, foco desta
dissertacdo. Os contextos em que estdo inseridas as escolas municipais em
meio a uma cidade tao plural e diversa como a de Sao Paulo sdo importantes
para compreender de que forma as tecnologias e o curriculo foram e séo
trabalhados pelos POEDs.

Nas consideracdes finais, apresento a sintese das analises e reflexdes,
sem perder de vista as possibilidades e os obstaculos, elementos essenciais
para fundamentar este trabalho que pretende contribuir com articulagbes

possiveis diante da problematizacdo e da questao central desta dissertacao.
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1. CONTEXTO HISTORICO DA INFORMATICA EDUCATIVA NO BRASIL E
NA CIDADE DE SAO PAULO

O olhar sobre o percurso historico da informética educativa nos ambitos
brasileiro e na cidade de Sao Paulo tem em conta, ndo apenas uma descricao,
ou simplesmente mostrar como foram estruturados, mas refletir a partir dos
pontos que marcaram esse trajeto histérico e culminaram na insercdo das
tecnologias na educacao, sendo que, desde os seus primordios (década de
1990), foram vistas como ferramenta de auxilio dos projetos dos professores e
utilizadas como mediadoras para a construgéo do conhecimento, especialmente
na esfera publica municipal de S&o Paulo.

A insercdo da informatica na educacdo iniciou-se com o apoio das
universidades publicas em que as decisbes e as propostas nunca foram
totalmente centralizadas no Ministério da Educacao, mas foram consideradas a
partir das discussGes e propostas feitas pela comunidade de técnicos e
educadores/pesquisadores da area, 0 que possibilitaram as devidas
infraestruturas, pesquisas e capacitacbes com vistas as acfes integradas,
especialmente junto as escolas publicas de Educacgéo Basica e Ensino Médio,
para a implementacao da politica publica das tecnologias na educacao.

Neste sentido, a introducao da informética educativa é bastante peculiar
na RME-SP e diferente do que foi proposto em outros paises. Segundo Valente
e Almeida (2008, p. 2):

Nosso programa, o papel do computador é o de provocar mudancgas
pedagégicas diferente dos Estados Unidos em promover a
alfabetizacdo em informética ou desenvolver a capacidade légica e
preparar o aluno para trabalhar na empresa, como prop&e o programa
de informatica na educacdo da Franca. Essa peculiaridade do projeto
brasileiro aliado aos avancos tecnoldgicos e a ampliagdo da gama de
possibilidades pedago6gicas que 0s novos computadores e o0s
diferentes software disponiveis oferecem, demandam uma nova
abordagem para os cursos de formacdo de professores e novas
politicas para os projetos na area.

O que se propde aqui € a compreensédo do delinear no caminhar histérico
brasileiro e na cidade de S&o Paulo, destacando os principais acontecimentos e

trajetos.
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1.1 PERCURSOS DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO NO BRASIL

A informatizacdo no Brasil se deu no inicio na década de 1970, a fim de
que educacao pudesse dar suporte as mudancas sociais da época. De acordo
com o livro Projeto EDUCOM (ANDRADE, ALBUQUERQUE LIMA, 1993), as
primeiras iniciativas na area das tecnologias educacionais tiveram suas raizes
em 1971, com a discussdo do uso de computadores no ensino de Fisica.
Segundo Heitor Souza (1983), reitor, entre 1970 e 1974, da Universidade Federal
de Sé&o Carlos (UFSCar), no ano de 1971, houve a promo¢ao de um seminario
intensivo sobre o uso do computador no ensino da Fisica, sob a direcdo do
professor E. Huggins, especialista da Universidade de Dartmouth (EUA), que
esteve presente no Brasil a convite, com o apoio do CNPq e da UFSCar.

Neste mesmo ano, juntamente com o Conselho de Reitores das
Universidades Brasileiras, sob a coordenacéo técnica da UFSCar, foi realizada,
no Rio de Janeiro, a Primeira Conferéncia Nacional de Tecnologia da Educacao
Aplicada ao Ensino Superior (I CONTECE). Especialistas de diversos campos
do conhecimento proferiram conferéncias e seminarios sobre as diferentes
tecnologias. A grande novidade brasileira neste evento se deu pelo fato de que
um grupo de professores da USP acoplou, via modem e telefone, um terminal no
Rio de Janeiro a um computador localizado no campus da Universidade de Sao
Paulo.

Algumas universidades foram responsaveis pelas primeiras investigacoes
sobre o0 uso de computadores na educacdo como a Universidade Federal do Rio
de Janeiro (UFRJ), Universidade Estadual de Campinas (Unicamp) e
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). O Nucleo de Tecnologia
Educacional para a Saude (Nutes) e o Centro Latino-Americano de Tecnologia
Educacional (Clates), em 1973, da universidade carioca, iniciaram no contexto
académico o uso da informatica como tecnologia educacional voltada para a
avaliacdo formativa e somativa de estudantes da disciplina de quimica,
utilizando-a para o desenvolvimento de simulagdes.

Foi na Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), também em
1973, que surgiram as primeiras iniciativas, segundo o livro “Projeto EDUCOM”
(ANDRADE, ALBUQUERQUE LIMA, 1993), o primeiro estudo e experimento
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simulado de fisica para estudantes do curso de graduacdo. Em 1974 na
UNICAMP, o Prof. José Armando Valente desenvolveu com sua equipe o
software Computer Assisted Instruction (CAl), um tipo de software educativo para
a utilizagdo do computador. Conforme Valente e Almeida (2008), este software,
sob a coordenacédo do Prof. Ubiratan D'Ambraésio, foi usado por estudantes do
Mestrado em Ensino de Ciéncias e Matemética, realizado no Instituto de
Matematica, Estatistica e Ciéncias da Computacdo (IME-USP). Segundo os

autores:

Entretanto, a implantacéo do programa de informatica na educacéo no
Brasil inicia-se com o primeiro e segundo Seminario Nacional de
Informatica em Educacao, realizados respectivamente na Universidade
de Brasilia em 1981 e na Universidade Federal da Bahia em 1982.
Esses seminarios estabeleceram um programa de atuacdo que
originou o EDUCOM e uma sistemética de trabalho diferente de
guaisquer outros programas educacionais iniciados pelo MEC. No caso
da Informéatica na Educacéo as decisGes e as propostas nunca foram
totalmente centralizadas no MEC. Eram fruto de discussdes e
propostas feitas pela comunidade de técnicos e pesquisadores da
area. A funcdo do MEC era a de acompanhar, viabilizar e implementar
essas decisdes. (VALENTE, ALMEIDA, 2008, p.11).

De acordo com Moraes (1993), o programa brasileiro de informética na

Educacéo estd, desde o principio, pautado no:

(...) estabelecimento de politicas publicas que permitissem a
construcdo dessa base propria alicercada por uma capacitacdo
cientifica e tecnolégica de alto nivel, capaz de garantir a soberania
nacional em termos de seguranca e de desenvolvimento. (MORAES,
1993, p. 81).

A partir dos anos 1970, houve por parte das politicas publicas, o intuito da
informatizacdo da sociedade firmada pelas capacitacdes cientificas e
tecnoldgicas.

Assim, o Governo Federal criou a Comissdo Coordenadora das Atividades
de Processamento Eletronico (CAPRE), a Empresa Digital Brasileira
(DIGIBRAS) e a Secretaria Especial de Informatica (SEI). Para tanto, era preciso
estender as aplicacbes da informatica aos diversos setores e atividades da
sociedade em variadas areas como a de energia, saude, educacdo, agricultura,
transporte, entre outras.

Em agosto de 1981, aconteceu o | Seminario Nacional de Informatica na
Educacdo, na Universidade de Brasilia (UnB), primeiro forum a estabelecer

posicdo sobre o tema do uso do computador como ferramenta auxiliar do
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processo de ensino-aprendizagem pautado na realidade brasileira. Fato
marcante € a preponderancia das questdes pedagdgicas sobre as tecnologias
no planejamento de agoes.

Foi nesse seminario que, ainda de acordo Moraes (1993), surgiu a ideia
de:

Implantacé@o de projetos-piloto, em universidades, cujas investigagbes
em carater experimental poderiam servir de apoio a futura Politica
Nacional de Informatizacdo da Educacdo. Ainda nesse primeiro
seminario foi recomendado que as experiéncias pudessem atender aos
diferentes graus e modalidades de ensino e que fossem desenvolvidas
por equipes brasileiras em universidades de reconhecida capacitacédo
nas areas de educacdo e informatica. Isto, sem dlvida, evidencia que
o Projeto EDUCOM, considerado o principal projeto de informatizacao
da educacdo brasileira, teve suas origens a partir desse férum.
(MORAES, 1993, p.19).

Apos a realizacdo desse primeiro seminario, foi criado um grupo de
trabalho intersetorial com representantes do MEC, da SEI, do CNPq e da FINEP
para a constituicdo de um documento norteador. Conforme MEC 2013:

Em dezembro de 1981, foi divulgado o documento “Subsidios para a
Implantagdo do Programa Nacional de Informatica na Educagéo”, que
apresentou o primeiro modelo de funcionamento de um futuro sistema
de informatica na educacéo brasileira, elaborado por aquela equipe
intersetorial. Esse documento recomendava que as iniciativas
nacionais deveriam estar centradas nas universidades e néo
diretamente nas Secretarias de Educacdo, pois era necessario
construir conhecimentos técnico-cientificos para depois discuti-los com
a sociedade brasileira. Buscava-se a criagcdo de centros formadores de
recursos humanos qualificados, capazes de superar os desafios
presentes e futuros entdo vislumbrados. (BRASIL, 2013, p. 26).

O documento destacava a importancia do desenvolvimento das
aprendizagens em tecnologias mediante a realizacdo de pesquisas para a
capacitacao nacional, a criacao de softwares educativos, a formacéao de recursos
humanos e que considerassem as iniciativas regionais brasileiras.

No ano seguinte, em 1982, de acordo com o MEC 2013 foram elaboradas
as primeiras diretrizes ministeriais estabelecidas no 1l Plano Setorial de
Educacéao e Cultura (Il PSEC), que além de dar respaldo ao uso das tecnologias
educacionais e dos sistemas de computacgéao, tinham a proposicéo de colaborar
para a qualidade do processo educacional. A presenca do computador na escola
deveria ser vista como recurso auxiliar ao processo educacional e jamais como

um fim em si mesmo.
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Em 1983, uma orientacéo interdisciplinar foi proposta pelo MEC atraves
do Projeto EDUCOM, por meio de laboratérios pilotos, possibilitando
infraestruturas, pesquisas e capacitacdo em universidades com vista as acdes
integradas com escolas publicas, com critérios e formas de operacionalizacao
do projeto a fim de ampliar uma politica publica para a educacdo. Em 1986,
houve a aprovacdo do Programa de A¢éo Imediata em Informatica na Educacéo
de 1° e 2° Graus com o objetivo de criar uma base de suporte junto as secretarias
estaduais de educacao, com formacao de professores, producao de software
educativo e a integracdo de diversas pesquisas que vinham sendo pensadas
pelas diversas universidades brasileiras.

O Projeto Formar, implementado em 1987, foi criado por recomendacao
do Comité Assessor de Informatica e Educacédo do Ministério da Educacéo, sob
a coordenacédo do NIED/Unicamp. De acordo com Valente (2006) teve como
objetivo principal “o desenvolvimento de cursos de especializagdo na area de
informatica na educagédo”. Destinava-se a formacdo de profissionais para
atuarem nos diversos centros de informatica educativa brasileiros.

O MEC institui o Programa Nacional de Informética na Educacao
(PRONINFE), através da Portaria Ministerial n°® 549 de 1989, a fim de conceber
a informética educativa no Brasil por meio de atividades e projetos, infraestrutura,
capacitacdo continua e permanente de professores. Na avaliacdo de Moraes

(1993, p. 25), a inclusédo das acdes deste programa foi importante para:

Desenvolver a informética educativa no Brasil, através de projetos e
atividades articulados e convergentes, apoiados em fundamentacéo
pedagégica, solida e atualizada, de modo a assegurar a unidade
politica, técnica e cientifica imprescindivel ao éxito dos esforcos e
investimentos envolvidos.

Visando promover o uso pedagogico da informatica na rede publica de
ensino fundamental e médio em 1997, foi criado pela Portaria n° 522/MEC o
Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Prolnfo), hoje denominado
Programa Nacional de Tecnologia Educacional, a fim de promover o uso da
tecnologia como ferramenta de enriquecimento pedagdégico no ensino publico
fundamental e médio.

A presenca do computador na escola, desde a década de 1990 como ja
mencionado, foi encarada como uma ferramenta, um recurso auxiliar ao

processo educacional para o professor, ajudando na geracédo do conhecimento.



27

Ainda de acordo com Almeida e Valente (2008, p. 2): “No nosso programa,
o papel do computador é o de provocar mudancas pedagogicas profundas ao
invés de automatizar o ensino”. Assim sendo, 0S primeiros passos para a
introducdo na éarea da educacdo resultaram de uma cooperagcdo entre
pesquisadores de diferentes universidades em conjunto com o ambito
governamental.

Este caminhar historico brasileiro se coaduna com o objetivo geral desta
investigacao visa analisar, a partir das percepc¢des dos Professores de Educacéao
Digital (POED), como as praticas pedagogicas estdo se realizando nos
Laboratérios de Educacéao Digital (LED), mediante a implementac&o do Curriculo
de Tecnologias para Aprendizagens (TPA), sendo fruto deste caminhar e das
politicas e gestdes do Executivo:

N&o é apenas questdo de se levar a tecnologia até a escola para que
se obtenham melhorias na qualidade da educacdo, como parecem
pensar alguns governos. O emprego inovador de tecnologia no dia-a-
dia, por alunos e professores, pode ser a grande diferenca para que se
mude radicalmente a centralizacdo do processo educativo no
professor. O aluno torna-se responsavel pelo processo de seu
desenvolvimento e, portanto, de sua educac¢éo. (SOFFNER, 2013, p.
150).

A partir da década de 1990 a tecnologia e a sua insercdo na educacgao
deixaram de ser inovacao, e, sendo utilizada de forma integradora dos saberes,
passaram a proporcionar oportunidades para os estudantes (re)inventarem as
aprendizagens, permitindo o levantamento de hip6teses sobre as praticas

propostas em relagéo a determinado tema.

1.2 CONSTITUICAO DA INFORMATICA EDUCATIVA NA CIDADE DE SAO
PAULO: FREIRE IMPLANTA O PROJETO GENESE

O projeto que deu inicio a Informatica Educativa (IE) data do ano de
1986/1987 e foi denominado de Projeto Introducdo a Informéatica — primeiras
experiéncias de uso do computador na escola (Sado Paulo, 2004). Os cursos
eram ministrados fora do horario regular de aulas com o objetivo de preparar o
jovem para o ingresso profissional na area de informatica, visto que nesta época,
a tecnologia do computador era parte pequena da realidade, tendo que ser

estudada e utilizada como ferramenta a ser trabalhada.
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Em 1989, quando a prefeita eleita Luiza Erundina de Souza assumiu o
executivo municipal, o Professor Paulo Reglus Freire, esteve como Secretario
na pasta da Educacédo (1989-1991). O primeiro ato oficial do Secretario Paulo
Freire intitulava-se “Aos que fazem a Educagédo Conosco em Sao Paulo” do qual
faz parte o documento “Construindo a Educagao Publica Popular”, publicado no
Diario Oficial do Municipio em 1989, que destacava que a escola deve ser
espaco de educacgéo popular e ndo apenas de transmissédo de conhecimentos,
uma escola “cuja boniteza se manifeste na possibilidade da formacéo do sujeito

social” (Sao Paulo, 1989, p. 5). E continua neste documento:

Todos os meios de comunicagéo, inclusive os televisivos, audiovisuais
e a informética — importantes meios de educacdo moderna — devem
ser incentivados. O aproveitamento construtivo desses meios
utilizados criticamente associa-se a ideia de uma democratiza¢éo do
préprio ensino, tornando-o mais ativo. (Sao Paulo, 1989, p. 9).

As diferentes midias possibilitavam maior acesso as informacdes e
constituiam em recurso para a construcdo de conhecimento, valorizavam a
atuacao dos professores, dos estudantes da escola publica e do espaco escolar
como produtores dos seus proprios projetos, e ampliavam as experiéncias,
tomando a informética como um recurso que poderia incentivar mudancas
sociais ligadas a emancipacao das classes populares.

O movimento proposto de reorientagdo curricular propunha o
compromisso ativo com a transformacédo da escola publica popular e com a
democratizacdo da gestdo e do acesso, e elaborou, dentre tantos outros, um
novo projeto politico-educacional de Informatica Educativa que trazia como

guestado fundamental: quem sera favorecido ou ndo com as tecnologias?

O que vale dizer que néo tenho nada contra as maquinas. [...] Para
mim, a questdo que se coloca €: a servico de quem as maquinas e a
tecnologia avancada estdo? Quero saber a favor de quem, ou contra
guem as maguinas estéo postas em uso. Entdo, por ai, observamos o
seguinte: Ndo é a informatica que pode responder. Uma pergunta
politica, que envolve uma direcdo ideoldgica, tem de ser respondida
politicamente. Para mim o0s computadores sdo um negoécio
extraordinario. O problema é saber a servico de quem eles entram na
escola. Serd que vai se continuar dizendo aos educandos que Pedro
Alvares Cabral descobriu o Brasil? Que a revolucéo de 64 salvou o
pais? Salvou de que? (FREIRE, 1984, p. 1).

Para o Secretario Paulo Freire, o0 emprego da tecnologia na educacao
tratava-se de uma ferramenta para resolucdo de problemas relacionados a

realidade imediata dos estudantes, tornando-os aptos a transformar o mundo. A
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critica ndo se pautava sobre o uso dos computadores, mas sim que deveria se
ter um olhar critico sobre seu uso. Paulo Freire expressava preocupacao com as
intencionalidades do seu uso, que ndo é neutro, mas que carrega determinacdes
ideologicas e politicas e, independentemente do trabalho que desenvolvemos na

sociedade, a atitude deve ser curiosa, questionadora e problematizadora.

O que me parece fundamental para nos, hoje, mecanicos ou fisicos,
pedagogos ou pedreiros, marceneiros ou bidlogos é a assungdo de
uma posicao critica, vigilante, indagadora, em face da tecnologia. Nem,
de um lado, demonologiza-la, nem, de outro, diviniza-la. (FREIRE,
1992, p. 124).

Dentre tantos projetos criados na sua gestéo, foi implantado o Projeto
Génese que envolvia o uso de computadores na educacdo em 1989 (Anexo A).
A implantacdo do Projeto Génese na Rede Municipal da Cidade de Séao Paulo
propiciou mudangas fundamentais no tratamento das questdes de tecnologia nas
escolas, uma vez que foi instituida, inicialmente, numa perspectiva
profissionalizante e executora de tarefas do computador nas diferentes
disciplinas dos anos de 1986 e 1987. O projeto de Freire propunha uma prética
educativa ativa em que o computador ndo € uma finalidade em si mesma, mas
uma ferramenta a mais de auto emancipacdo a servico da escola publica
municipal, visdo que permaneceu em toda histéria da RME-SP.

Para a concretizacdo desta proposta, uma nova estrutura na SME-SP foi
criada com um Nucleo Central, ligado ao Centro de Multimeios e junto & Diretoria
de Orientacdo Técnica Pedagogica (DOT-P), por meio do Decreto n° 27.813/89.

Figura 1 - Decreto escrito a méo por Freire em 1989
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Fonte: Centro Multimeios/Memodria Documental?.

2 Disponivel em: <https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/noticias/centenario-de-paulo-freire-
relembre-a-historia-e-trajetoria-do-educador-na-sme/>. Acesso em 13 de jul. 2022.


https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/noticias/centenario-de-paulo-freire-relembre-a-historia-e-trajetoria-do-educador-na-sme/
https://educacao.sme.prefeitura.sp.gov.br/noticias/centenario-de-paulo-freire-relembre-a-historia-e-trajetoria-do-educador-na-sme/
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A reorganizacdo administrativa da SME-SP foi responsavel pela
articulacdo dos projetos, convénios, analise de documentos e organizacdo de
materiais, bem como da formacédo das equipes de professores multiplicadores.
Além disso, esta equipe foi responsavel pela montagem e ativacao do laboratério
de informética educacional da Secretaria de Educacéo.

Segue figura de inauguracdo da sala de informatica pela entdo prefeita
Luiza Erundina e pelo Secretario Paulo Freire, exatamente no mesmo lugar onde
trabalhei os meus dltimos anos na SME-SP, sendo que foi neste lugar,

exatamente nesta sala, que me aposentei em 2021.

Figura 2 - Abertura da sala de informéatica no CONAE - Projeto Génese

Fonte: Acervo do Memorial Virtual Paulo Freire3.

O foco principal do Projeto Génese foi a Linguagem LOGO, que ja era

estudada em diversas universidades publicas no Brasil. Em 1975, aconteceu a

3 Disponivel em:
<http://acervo.paulofreire.org:8080/xmlui/bitstream/handle/7891/517/FPF_ICO_01_1361.png?s
equence=46&isAllowed=y>. Acesso em 13 de jul. 2022.


http://acervo.paulofreire.org:8080/xmlui/bitstream/handle/7891/517/FPF_ICO_01_1361.png?sequence=46&isAllowed=y
http://acervo.paulofreire.org:8080/xmlui/bitstream/handle/7891/517/FPF_ICO_01_1361.png?sequence=46&isAllowed=y
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primeira visita de Seymour Papert ao Brasil. Matematico e educador, lecionava
no Massachusetts Institute of Technology (MIT), ele lancou as concepcdes da
linguagem de programacao chamada LOGO. Em 1976, pesquisadores da
UNICAMP estiveram presentes no MEDIA-Lab do MIT, dando inicio as primeiras
investigacdes sobre o uso de computadores na educacao brasileira.

O Nucleo Interdisciplinar de Informatica Aplicada a Educacgéo (NIED) da
Unicamp, criado em 1983 e referenciado pelo MEC, teve o Projeto LOGO como
o referencial maior de sua pesquisa. Também a UFRGS explorava a
potencialidade do computador, usando a mesma linguagem.

A Linguagem LOGO foi resultado de Papert com Jean Piaget (2011) a
respeito dos jogos e brincadeiras, inferindo “Do que se brinca?”, “Por que se
brinca?” “Para que se brinca?” a fim de construir conhecimentos sobre o mundo
de maneira representacional, criando novos significados, promovendo novos
conhecimentos, assim como o desenvolvimento da inteligéncia e da afetividade.

Papert concebeu a linguagem de programacédo acessivel e criativa em
gue pontuava que criancas podem desfrutar de experiéncias por meio das
magquinas do conhecimento. Oportunizou um ambiente problematizador em que
promovia a comunicacdo entre o usuario e o computador, por meio da criacdo
de formas geométricas e do raciocinio I6gico, de maneira protagonista, ativa e
autoral, permitindo a promocdo dos conteudos de todas as areas do
conhecimento e na apropriacdo da linguagem de programacéo basica.

Na prética, o programa apresenta uma tartaruga, a figura € um cursor
grafico que aparece no centro da tela em branco do computador. Para fazer
desenhos basta movimenta-la por meio de quatro comandos basicos: para frente
+ n de passos (PF_); para tras+ n de passos (PT_); para direita + n de passos
(PD_); e para esquerda + n de passos (PE_). A medida que s&o dados os
comandos, a tartaruga deixa um tracado pelo seu caminho.

Papert (1997), referéncia na aplicacdo da tecnologia a educacéo,
considera que as criancas podem aprender construindo, sob essa perspectiva,
desenvolveu a concepgao Construcionista de aprendizagem, em que a utilizacao
da tecnologia deve ser vista como uma ferramenta que auxilia a constru¢cdo do
conhecimento, possibilitando a reflexdo e o dialogo com o préprio pensamento.
O educador entende que as relagbes sociais se modificam e possibilitam ao

professor fazer a relacéo dialética entre teoria-pratica, entre acao-reflexado, por
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meio de procedimentos de programacéo com bases nas teorias interacionistas-

construtivistas.

O termo Construcionista significa a construgdo de conhecimento
baseada na realizac@o concreta de uma acdo que produz um produto
palpavel (um artigo, um projeto, um objeto) de interesse pessoal de
guem produz. Contextualizada, no sentido do produto ser vinculado a
realidade da pessoa ou do local onde vai ser produzido e utilizado.
(VALENTE, 1999, p. 105).

Seguindo as premissas do construcionismo de Papert, alinhado ao projeto
Génese de Paulo Freire, em 1990, iniciou-se a capacitacdo de 30 (trinta)
professores da RME-SP que se tornaram multiplicadores de seis escolas-piloto
da Rede Municipal de Educacéo, para, depois, se expandir, atendendo um
namero maior de escolas que se vincularam por adesdo, com a perspectiva de
elaborar e organizar seus préprios projetos.

Essa capacitacdo contou com a presenca de assessoria do NIED
UNICAMP sob a coordenacdo do Prof. José Armando Valente, tendo a
colaboracédo da Professora Léa da Cruz Fagundes, da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (UFRGS) e professores da Universidade de S&o Paulo (USP),
Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) e Pontificia Universidade
Catélica de Sao Paulo (PUC-SP). Conforme o documento “Projeto Génese, A

Informatica Chega ao Aluno da Escola Publica Municipal:

No inicio da década de 80 o grande tema era “Alfabetizacdo em
Computagao” ou “Educagao em Informatica”, visando estabelecer
programas de treinamento de professores, procurando especificar as
habilidades necessérias para o uso de computadores na educacéo e,
mais em geral, para funcionar numa sociedade da era da Informacéo;
além disso, inicia-se a necessidade de descrever os modelos
pedagoégicos subjacentes nas modalidades de aplicagBes no processo
de ensino-aprendizagem. (SAO PAULO, 1992, p. 12).

O Projeto Génese deixou evidente, desde o seu principio, que a
introducdo de computadores na educacdo ndo se tratava de um projeto facil,
exigia reflexdes profundas sobre educacédo, mais do que sobre tecnologia. Foi
pautado na praxis freiriana (FREIRE, 1987, 1996), conceito fundamental que
proporcionou a articulacdo entre a pratica dos professores e as teorias
educacionais do municipio.

Neste sentido, analisar as questdes éticas, politicas e ideoldgicas dentro
do processo de apropriagao pela educacao do uso de computadores nao deve

ser compreendido tdo somente a um tema educacional-pedagogico. Na verdade,
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tratam-se de escolhas sobre o tipo de sociedade que queremos, sobre a
sensibilidade ética e social das instituicbes, redefinindo as finalidades
educacionais, as diretrizes metodolégicas e das formacdes para os educadores,
descartando por completo o enfoque “tecnocéntrico”.

A partir desses preceitos, destaca-se na implantacdo da informatica
educativa, a prerrogativa de ser importante articuladora de projetos
interdisciplinares, envolvendo a escola como um todo, propiciando o
desenvolvimento do raciocinio logico e de diversas outras aprendizagens.
Também se tornam fatores determinantes para o sucesso da implantacdo desta
area, a formacéo de professores, estudantes e comunidade escolar, no tocante
ao uso dos computadores, incluindo trocas de conhecimentos e experiéncias,
para que pudessem ser ampliadas as discussdes nesta nova area.

A gestdo democratica empreendida por Paulo Freire frente a SME-SP, e
gue deixou seu fundamental legado influenciando o documento curricular atual,
ndo era o que a RME vivia como um todo na época. Importante lembrar que ele
assumiu a Secretaria ap0s um governo autoritario de quatro anos, imposto pelo
prefeito anterior Janio Quadros, cujo Secretario de Educacéo a época foi Paulo
Zingg. Esta gestéo tinha como foco a hierarquia da administragéo central e agdes
extremamente autoritdrias com situacdo muito critica das escolas, tanto em
termos fisicos, quanto pedagdgicos.

Desta forma, para que pudesse exercer uma gestdo democratica, Paulo
Freire passou a discutir com sua equipe de trabalho a proposta da politica de
educacdo para a cidade estabelecida no documento de 1989, Construindo a
Educacéo Publica Popular, a fim de “construir uma escola bonita voltada para a
formacao social critica e para uma sociedade democratica” (Sao Paulo, 1989, p.
5), sendo o estudante o centro das preocupacdes e a nocao de educacéo
interligada com a participagéo de todos da comunidade escolar.

Queremos construir progressivamente uma escola publica,
democrética, popular, autbnoma, criativa, competente, séria e alegre
ao mesmo tempo, animada por um novo espirito. Queremos construir
escolar para onde as criancas e 0s jovens, os professores, todos,
gostem de ir e sintam que sdo suas. Ndo as abandonem e delas néo
se deixam expulsar. (SAO PAULO, 1989, p. 11).

Em varias administracdes posteriores a gestao freiriana, é fato que muitas

questbes se modificaram, outras se desvirtuaram, porém muitas conquistas e
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aspectos fundantes tiveram continuidade no tocante as tecnologias. Foram
mantidas e perpetuadas por meio de lutas e pelo trabalho coletivo diario dos
educadores como as formacdes continuadas, o dialogo horizontal, sendo os
estudantes os transformadores da realidade e o professor o mediador que escuta
e promove o conhecimento. Neste contexto do Projeto Génese, permanece até
os dias atuais, a garantia de que a informatica esteja a servico do projeto
didatico/pedagdgico das escolas e integrada aos componentes curriculares.

1.3 TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA PARA APRENDIZAGEM NA CIDADE
DE SAO PAULO

O sistema educacional em ambito publico é dinAmico e complexo, sujeito
as alteracdes politicas que estdo em vigor nas diferentes épocas. De um lado,
houve as melhorias institucionais como instala¢des fisicas e recursos materiais
e humanos, tornando as escolas e organizacdes educacionais mais adequadas
para o desempenho dos papéis que lhes cabem. De outro, melhorias nas
condicdes de atendimento as novas geracfes, com intencionalidade politica da
SME-SP, traduzidas por adequacéo para o trabalho com o Curriculo de TPA e
Nos recursos para seu desenvolvimento, embora existam alguns indicadores de
rupturas em unidades escolares de descontinuidades, retomadas e mudancas

de projetos.

Poderiamos apontar alguns indicadores da descontinuidade: a
constante interrupcdo de projetos, sem escuta e avaliacdo prévias
entre os participantes; a suspenséao de atividades previstas, até mesmo
de encontros de curta duracdo, em nome do calendéario escolar e,
ultimamente, em nome dos 200 dias letivos; altera¢gBes de formatagéo
de programas e projetos e forma de organizagdo de 6rgdos publicos
responsaveis pela execucdo dos planejamentos; a rotatividade do
corpo docente nas escolas, provocada tanto pelo abandono da
profissdo quanto pelas transferéncias, suspendendo atividades em
andamento; a vulgarizacdo de modelos cientificos, tornados
“‘modismos” e transmitidos como “receitas”, em panaceia para todos os
problemas. (COLLARES, MOYSES, GERALDI, 1999, p. 215).

Destes indicadores apontados, as transferéncias e remoc¢oes solicitadas
pelos proprios professores por causas particulares provocam, na maioria das
vezes, a suspensdo dos projetos realizados no ano anterior. Estas remocdes

acontecem uma vez ao ano, no final do periodo letivo. Por esse motivo, a



35

importancia das formacdes iniciais e continuas com todos POED, referendando
qgue as tecnologias nas escolas municipais foram e continuam sendo tratadas
como um meio, ndo como um fim em si mesmas, esta muito mais no “como usar”
do que de fato em “o que” usar, a fim de promover a “equidade e aproximacgéao
da escola ao universo dos estudantes” (SAO PAULO, 2019. p. 67).

Merece atencdo a forma como a integragdo das tecnologias estd sendo
feita no processo de ensino, nas experiéncias de aprendizagem e no curriculo,
0 que requer ir muito além do acesso aos computadores e ao dominio
instrumental das ferramentas tecnolOgicas, pois exige planejamento e
intencionalidade aos projetos no sentido da constru¢cdo do conhecimento pelos
estudantes, como preconizado desde o seu inicio pelo entdo Secretario Paulo
Freire.

Quando se trata das TIC, deve-se ter presente a importancia no
desenvolvimento das praticas pedagdgicas condizentes a seu uso em sala de
aula. Uma das maiores dificuldades na hora de implementar as TIC na sala de
aula, possivelmente, ndo é saber usar uma ferramenta, e sim definir para que,

para qual sentido utilizar-se-a a tecnologia.

A escola do aprender tem como principal compromisso garantir a
aprendizagem dos estudantes. E isso vai muito além de conhecer,
compreender e analisar criticamente uma determinada informacgéo ou
realidade. A escola do aprender precisa estar em consonancia com as
multiplas realidades sociais nas quais seus participantes se inserem e
refletem sobre suas praticas, formas de interagir com essas realidades
€ ir além. (KENSKI, 2007, p. 109).

Para se entender os percursos de interacédo, necessario se faz revisitar os
documentos oficiais do Municipio de Sdo Paulo, com os diversos Decretos,
Portarias e Comunicados que alteraram nas diferentes gestfes os caminhos da
Informatica Educativa (IE). Esses documentos que constituem a histéria que
representa um patrimbnio Unico, precioso e insubstituivel, sdo histéricos,
fundamentais para compreender as ocorréncias em determinado tempo e
espaco, que permitem, para além da trajetoria vivida, demonstrar os caminhos
da histéria constituida.

Desta forma, o referencial do uso dos computadores na educacao
municipal foi forjado no abandono de programas prontos (softwares), do tipo
exercicio e pratica, e dos tutoriais prontos. Visto que existe um “encanto”

propiciado pela sofisticagdo de tais programas, ha a necessidade de ofertar



36

formacao aos educadores a fim de que compreendam “para quem” e “por que”
tais programas deve ser utilizados como também com qual finalidade.
Concordando com Freire (1996 p. 40), “a acomodagdo em mim € apenas
caminho para a insercdo, que implica decisdo, escolha, intervencdo na
realidade”.

Considerando também os autores Santos e Vasconcelos (2021), sobre
essa questao do encantamento frente aos programas tecnicistas, sem levar em
consideracdo uma analise da ideia de mundo e da elaboracdo de saberes de

forma protagonista e critica, tem-se:

Ponderar sobre as tecnologias requer, antes de tudo, uma alteracao de
comportamento que abrange costumes e a maneira especifica de
raciocinar e agir diferente, além do triunfo nas rotinas pedagoégicas
ditadas nas instituicdes de ensino, gerando perspectivas de dialogo e
problematizacdo dos fendmenos das tecnologias, tendo, assim, um
desvelamento e uma leitura critica da realidade, para a superacao de
uma cultura do capital humano, do permissivismo, do siléncio e do
autoritarismo da educacdo bancaria. (SANTOS E VASCONCELOS,
2021, p. 136).

A fim de garantir as aprendizagens no uso das tecnologias, necessaria se
faz a devida infraestrutura material e pedagdgica. Os Laboratorios de Informatica
nas Escolas Municipais de Ensino Fundamental foram instituidos através da
Portaria 4.219 de 11 de agosto de 1994, sendo regulamentada a organizacdo e
seu funcionamento. O decreto tinha a finalidade, explicito no seu artigo 1°,
possibilitar aos seus estudantes e professores o uso da informatica como
instrumento auxiliar do processo educacional com professor regente destes
espacos denominados POIE.

Professores efetivos da RME-SP foram designados para exercer a funcao
de POIE, tendo como premissa o desenvolvimento de projetos interdisciplinares
nas unidades escolares, possuindo como cargos base os diversos componentes
curriculares (Histéria, Ciéncias, Matematica, dentre outras), além de muitos

serem professores alfabetizadores.

A pesquisa interdisciplinar somente torna-se possivel onde vérias
disciplinas se rednem a partir de um mesmo objeto, porém é
necessario criar-se uma situacao-problema no sentido de Freire
(1996), onde a ideia de projeto nasca da consciéncia comum, da fé dos
investigadores no reconhecimento da complexidade do mesmo e na
disponibilidade destes em redefinir o projeto a cada duvida ou a cada
resposta encontrada. Neste caso, convergir ndo no sentido de uma
resposta final, mas para a pesquisa do sentido da pergunta inicialmente
enunciada. (FAZENDA, 2008, p. 22).



37

Importante ressaltar que para ocupar a funcao de POIE o professor pode
ser regente de qualquer ano/classe e, apés encaminhar projeto para o Conselho
de Escola, havendo a disponibilidade de vaga no Laboratorio de Informéatica, €
publicada a designacdo no Diario Oficial da Cidade (DOC), e a partir de entao,
serd orientado para a formacdao inicial. Esta se da em varios ambitos durante a
jornada de trabalho do docente: na SME-SP, depois na DRE e, por ultimo, em
duas outras Unidades Escolares que possuam trabalhos significativos em
informatica educativa, podendo, entdo, compartilhar, junto com a professora que
0 recebe, as questdes do cotidiano escolar.

O computador no trabalho dos POIE significa recurso auxiliar na busca de
novas informacdes, produzindo conhecimentos que n&do estdo prontos,
acabados, mas que favorecam a participacdo ativa e reflexiva. Em dialogo
registrado em video (1995), na cidade de S&o Paulo, na Pontificia Universidade
Catélica (PUC-SP), Paulo Freire, Seymour Papert e Valente se encontraram para
um dialogo sobre o futuro da escola com a inser¢ao da informatica, a utilizacao
da tecnologia e dos computadores na escola e a influéncia destes nos processos
de ensino e aprendizagem, além das perspectivas para uma nova escola no novo
século que se aproximava (SLOMP, 2018).

Suas trajetdrias apresentam tracos comuns relativos as tecnologias e seu
papel na educacao, que deve servir para mediar a constru¢do de conhecimento
e defender a presenca do mediador para a aprendizagem. Neste sentido, a
informatica educativa ndo nasce como uma disciplina a mais e, sim, no transito
dos curriculos das diferentes areas enquanto ferramenta de trabalho e estratégia
de promocdo do conhecimento. Nao se tratava de introduzir pacotes de
programas ou softwares para serem consumidos, mas de promover situacdes de
aprendizagens que integrassem os diferentes componentes curriculares de
forma interdisciplinar.

Assim, a quantidade de laboratdrios de informatica, ano a ano, passou a
ser ampliado em todas as unidades escolares de Ensino Fundamental até o ano
de 2001, tendo como ponto de partida os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN, 1998). Diversas palestras e oficinas de projetos foram realizadas,
envolvendo professores e coordenadores pedagdgicos, que eram replicadas nas

escolas pelos POIE, sendo o computador visto como instrumento do pensar.
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Em 2002, o destaque € para o projeto “Cidade que a gente quer” em
parceria com a SME-SP com o Media Lab. - Massachussets Institute of
Technology (MIT) e o Laboratoério de Sistemas Integraveis da Escola Politécnica
da USP, sendo Paulo Blikstein um dos seus idealizadores. Por meio de um tema
gerador, estudantes e professores buscaram solucdes cientificas para os
problemas da comunidade do entorno das suas respectivas escolas, utilizando
sucata eletrbnica, principios de robdtica, softwares, maquinas fotograficas,
filmadoras, webcam, componentes eletromecéanicos, criando um ambiente rico
em estimulos. O foco foi a apropriacdo do uso das tecnologias digitais vigentes
na época para aprender e desenvolver a linguagem de programacdo e

potencializar a criatividade e autonomia na construgdo do conhecimento.

Um ponto importante do projeto foi partir dos conhecimentos e praticas
gue eram familiares para as criangas, seguindo as ideias de Freire.
Portanto, em vez de trazermos equipamentos tecnoldgicos importados
e caros, toda a parte de roboética do projeto foi baseada no
reaproveitamento de sucata eletrdnica, o que os estudantes (e pais) ja
faziam com grande competéncia. Ou seja, introduzimos novas ideias
(robdtica e novas tecnologias) partindo das formas de uso da
tecnologia que eram familiares aos estudantes (desmontar e consertar
equipamentos, usar sucata eletrbnica, etc.). Essa ideia, que é hoje
usada no mundo todo, nasceu na Escola Municipal Campos Salles, na
favela de Heliépolis, fruto da criatividade das proprias criancas.
(BLIKSTEIN, 2008, p. 5).

A preocupacdo no trabalho em redes colaborativas pautou diversos
momentos da historicidade, aproximando projetos e educadores de diversas
regides da cidade para que néo apenas conhecessem o processo (metodologia,
meio, encadeamento) dos projetos, mas que, pelo didlogo, pudessem entender
a importancia de cada detalhe das etapas e os caminhos tedricos metodoldgicos
percorridos. Assim, em 2011, foi realizada a “Navegacéao Orientada”, envolvendo
professores e estudantes em uma plataforma, chamada ThinkQuest*4. Exemplos
assim remetem a concepc¢ao primeira da introducao das tecnologias nas escolas
a servico das aprendizagens, possibilitando a analise das tecnologias e a

percepcdo sobre em quais tempos e espacos elas serdo necessarias para a

4 O ThinkQuest é uma plataforma de aprendizado on-line, patrocinada pela Oracle Education
Foundation (OEF), que permitia aos estudantes desenvolverem habilidades como raciocinio
critico, comunicacao e tecnologia. Com essa plataforma, estudantes e professores poderiam
criar projetos baseados na web em colaboracdo com outras escolas do pais e do o mundo.
Disponivel em: < https://ipnews.com.br/escolas-adotam-thinkquest-da-oracle-education-
foundation/>. Acesso em 12 de out. 2022.
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organizacdo do processo reflexivo e construtivo dos estudantes, defendidas
desde os principios pelo Projeto Logo.

Dada a dimenséo da cidade de S&ao Paulo, a vantagem nesta primeira
experiéncia em termos de RME-SP foi a colaboracao entre os pares, a troca de
experiéncias, a elaboracdo de projetos em plataforma digital, aumentando a
consciéncia de que as plataformas podem ser amplas envolvendo tempos,
espacos, metodologias, dentro da cidade e fora dela, como foram os casos de
intercambios internacionais realizados pelos projetos realizados. De acordo com
Moran (2017, p. 3):

As tecnologias permitem o registro, a visibilizagdo do processo de
aprendizagem de cada um e de todos os envolvidos. Mapeiam os
progressos, apontam as dificuldades, podem prever alguns caminhos
para os que tém dificuldades especificas (plataformas adaptativas).
Elas facilitam como nunca antes multiplas formas de comunicagéo
horizontal, em redes, em grupos, individualizada. E facil o
compartilhamento, a coautoria, a publicagéo, produzir e divulgar
narrativas diferentes. A combinacdo dos ambientes mais formais com
os informais (redes sociais, wikis, blogs), feita de forma inteligente e
integrada, nos permite conciliar a necesséria organizagdo dos
processos com a flexibilidade de poder adapta-los a cada aluno e

grupo.

Mais recentemente, em 2019, pelo Decreto n°® 59.072, os laboratérios das
escolas de ensino fundamental passaram a se denominar Laboratérios de
Educacao Digital (LED) e os Professores Orientadores de Informatica Educativa
(POIE), designados pelo Secretario Municipal de Educacdo, passaram a ser
denominados Professores Orientadores de Educacao Digital (POED), a fim de
contribuirem na consolidacao do curriculo da cidade/TPA, tendo como foco a
promocdo da interdisciplinaridade por meio do trabalho com projetos, no
aprimoramento do trabalho com tecnologias para prospectar novos projetos que
visem auxiliar nas mudancas de abordagens e de praticas escolares que
reverberam na aprendizagens, integrando areas curriculares para a utilizacao
conjunta do LED que se caracteriza como um espaco Maker (méo na massa).

Faz-se necessario para os professores vivenciarem de maneira pratica
situacdes de aprendizagens com o uso das tecnologias, além das trocas de
oportunidades e de experiéncias entre pares, unindo teoria e pratica, que eles
estruturem acdes de fazer e refazer, fomentando a criatividade, protagonismo e

inventividade, possibilitando atencdo das aprendizagens mais no processo do
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que no produto final, e estabelecam mudanca de paradigma em relacdo a

educacao tradicional.

As habilidades do Século XXI deverdo incluir uma mistura de atributos
cognitivos, intrapessoais e interpessoais como colaboracao e trabalho
em equipe, criatividade e imaginagdo, pensamento critico e resolugao
de problemas, que os estudantes aprenderdo por intermédio de
atividades maéo-na-massa, realizadas com o apoio conceitual
desenvolvido em diferentes disciplinas. (VALENTE, 2018, p. 24).

O percurso histérico da Informatica Educativa, hoje denominada
Tecnologias para Aprendizagem, teve sempre um carater interdisciplinar, desde
seu inicio, com o Projeto Génese, a partir de trabalhos vinculados ao projeto
pedagogico da escola.

O conceito de interdisciplinaridade esta imbricado com o fazer dos
professores que atuam nos laboratérios de informéatica das escolas e, ao
assumirem a funcdo, ja possuem a prerrogativa de contribuir com a integracéo
das diferentes areas de conhecimento e atividades complementares, constando
em instrucdo normativa, SME-SP n® 52 em que no seu Art. 5° define como
atribuicées dentre outras, a garantia da formacao continuada dos programas e
projetos de sua area de atuacdo oferecidos pelas Diretorias Regionais de
Educacao - DREs e Coordenadoria Pedagdgica - COPED/SME e a socializacao
entre os professores da UE dos assuntos tratados nos encontros de formacao
proporcionados pela DRE e SME.

Os projetos interdisciplinares tornaram-se possiveis visto que, nos
laboratérios, o papel integrador do Professor Orientador de Educacéo Digital
(POED) possibilita realizar projetos conectando saberes de outras areas junto
aos estudantes por meio de compartilhamento de ideias, estudos, atividades e
projetos curriculares.

As demandas de aprendizagens da atualidade se encontram interligadas
e 0s saberes sdo construidos a partir de saberes locais e, a0 mesmo tempo,
resultantes de coletivos globais. Desta forma criar cenarios de aprendizagem
diversificados articulados com as diferentes areas do conhecimento, realizando
projetos contextualizados e interdisciplinares para os estudantes, proporciona

oportunidades importantes de construcéo de conhecimentos.
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Sao pressupostos do atual documento curricular por meio das
tecnologias, tornar os estudantes participantes ativos, que consigam intervir

socialmente de maneira ética, com responsabilidade e cidadania.
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2. DOCUMENTOS/REFERENCIAIS DE TECNOLOGIAS AO LONGO DA
HISTORIA DA REDE MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SAO PAULO

Abordar sobre documentos/referenciais de tecnologias da Rede
Municipal de Educacao de S&o Paulo ao longo da sua historia, implica refletirmos
sobre curriculo, visto que consideraram a organizacdo e sugestdo de praticas
pedagdgicas para os professores da rede a fim de realizarem seus
planejamentos e propostas didaticas.

O Estado sempre foi o0 articulador e legislador dos documentos nacionais.
Historicamente, foi a partir da Constituicdo de 1988 que apareceram os direitos
da cidadania, em novas obrigacdes do Estado, colocando a educacao como o
primeiro dos direitos sociais (art. 6°.), e a busca por uma sociedade livre, justa e
solidaria, reduzindo as desigualdades, as diferencas regionais e das
discriminacgdes de toda a ordem.

De acordo com Lopes e Macedo (2011, p.19), curriculo é um conceito
polissémico, isto €, definido de diferentes formas e por varias correntes, “indo
dos guias curriculares propostos pelas redes de ensino aquilo que acontece na
sala de aula”. Historicamente, ha varias definigdes de curriculo dependendo da
época e contexto social e quanto a origem da palavra. O termo “curriculo” vem
do latim “currere”, que significa “correr”, representando proposta de organizagao
de uma trajetéria de escolarizacdo, o percurso que deve ser realizado. Tal
organizacdo ndo se mostrou evidente até a industrializacdo dos EUA, que trazia
uma demanda voltada a crescente urbanizacao e, consequentemente, ao setor
produtivo, em que 0s operarios precisavam ser preparados para se inserir em
organizacdes hierarquicas de trabalho e para desempenhar funcbes
especializadas.

O curriculo, nesta perspectiva, baseou-se em conceitos como eficacia e
eficiéncia (eficientismo), sendo necessario reconhecer o papel que
desempenhou Franklin Bobbit que, em 1918, publicou o livro intitulado The
Curriculum, considerado o primeiro tratado especifico sobre o tema, tendo a
fabrica como modelo curricular institucional com um programa de treinamento
com objetivos selecionados e capacidade de resolver problemas praticos,
“vinculado a formacgao de habilidades e de conceitos necessarios a produtividade
social e econdmica” (LOPES; MACEDO, 2011, p. 74).
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Desta forma, o sistema educacional estaria conceitualmente atrelado ao
sistema industrial, que reconhecia a época os paradigmas da administracao
cientifica, também conhecida como Taylorismo. Assim, da mesma forma que o
Taylorismo buscava a padronizacéo, a producdo em massa, o trabalho repetitivo
e as divisbes especificas de tarefas, as teorias do curriculo tradicionais também
seguiram essa logica, ja o curriculo era visto como uma instru¢do mecanica, com
assuntos impostos que deveriam ser ensinados e memorizados. Nesse sentido,
a execucao do curriculo limitava-se a ser uma atividade burocratica,
verticalizada, ocorrendo a repeticdo dos assuntos apresentados, reprodutivistas
gue empobreciam a formagao humana:

Por que o fizeram? Os tedricos formadores da area do curriculo, apesar
da sua identificacio com a classe média, passaram a ver
favoravelmente a industrializacdo e o surgimento das grandes
empresas. Estavam especialmente enamorados da aparente eficiéncia
e produtividade dos processos industriais e, assim, incorporaram a sua
concepcao de estruturagdo do curriculo os principios da Administragao
Cientifica, julgados responsaveis por ela. Mas além dessa confianca
nos procedimentos das grandes empresas, estavam compromissados

com seu modo hierarquico de organiza¢cdo como um modelo para a
prépria sociedade. (APPLE, 1982, p. 118).

No Brasil, com a industrializacdo e a urbanizacdo da sociedade, a
educacédo era entendida como a responsavel por inserir as pessoas na ordem
social, sendo especialmente forte o0 movimento de renovacdo do ensino na
primeira metade do século XX com a Escola Nova. O escolanovismo norte-
americano, como também o brasileiro, estd ligado as concepcbes de John
Dewey (1959, p. 37), que considerava a educagdo como “processo de
reconstrucdo e reorganizacédo da experiéncia, pelo qual Ihe percebemos mais
agudamente o sentido, e com isso nos habilitamos a melhor dirigir o curso de
nossas experiéncias futuras”. Neste sentido, se constitui a visdo na qual a
construcdo curricular € um processo em que ha aqueles que a produzem e 0s
gue a implementam nas escolas, neste caso os professores.

Pinar (2016, p.13) nos convida a pensar e a desenvolver o curriculo como
“o curriculo como currere ou como uma “conversa complicada” de cada individuo
com o mundo e consigo mesmo” em tais conversas acontecem néao sé no
discurso de sala de aula, mas no dialogo entre estudantes e professores
especificos, incluindo as realizadas de maneira individualizada. Por meio da

perspectiva critica permitindo aos sujeitos entender a natureza de experiéncia
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educacional em que o curriculo é experimentado e vivido de modo néo linear,
ressaltando a experiéncia cotidiana do individuo e sua capacidade de aprender
a partir também da experiéncia vivida. Concordando com este autor, o curriculo
deve possibilitar aos sujeitos revisitarem o0s conhecimentos estabelecidos
qguestionando o currere como substantivo, que o toma como um caminho
decidido, objetivo, fixo, em que a estrutura a ser percorrida se torna o centro a
ser estudado, mas ao contrario, pensar sobre o currere como verbo, recaindo
sobre a pessoa do sujeito, sua cultura, sua histéria que fazem a diferenca no
percurso de formacéo, em que o protagonismo do sujeito permeia o curriculo e
a acao educativa.

Os documentos orientadores da SME-SP, nascem na perspectiva de
participacdo e autonomia pautados na concepc¢do que possa envolver as
interacbes do espaco escolar, na compreensdo do uso das tecnologias ao
respeito as caracteristicas proprias das unidades escolares e as identidades
construidas pelos estudantes, promovendo a aprendizagem coletiva, a
inventividade a partir de processos colaborativos, o pensamento reflexivo e a
atuacdo autobnoma, ndo entendido numa perspectiva mecanicista (FREIRE,
1987), mas para a compreensao da logica de resolucéo de problemas e e de um
planejamento compartiihado com praticas didaticas para que possibilitem ao
estudante ocupar o centro do processo de aprendizagem.

Gadotti, chefe de gabinete de Paulo Freire na gestdo da pasta da
educacdo a época da redemocratizacao, no texto do CONAR, em 2014, assim
coloca:

A participagdo popular e a gestdo democrética fazem parte da tradigédo
das chamadas “pedagogias participativas”. Elas incidem positivamente
na aprendizagem. Pode-se dizer que a participacdo e a autonomia
compdem a propria natureza do ato pedagdgico. A participacdo é um
pressuposto da propria aprendizagem. Mas, formar para a participacédo
€, também, formar para a cidadania, isto é, formar o cidaddo para
participar, com responsabilidade, do destino de seu pais. (GADOTTI,
2014, p. 1).

Assim, o “Caderno de Orientagdes Didaticas Ler e Escrever Tecnologias
na Educacao 2006” tem como objetivo o uso das Tecnologias da Informagéo e
da Comunicacao (TIC) para a criacdo de ambientes de aprendizagens, nos

processos comunicativos e de produgdo de conhecimento para todos o0s
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estudantes, com liberdade, pensamento critico e protagonismo dos estudantes,
nao perdendo o foco, portanto, do pensamento freiriano.

O primeiro capitulo deste Caderno de Orientacdes Didaticas (SME-SP,
2006) comega com “Ninguém educa ninguém, ninguém educa a si mesmo; os
homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo.” (FREIRE, 1987, p. 44),
enfatizando que o processo de ensinar e aprender pressupde a existéncia de
encontros e que toda pratica educacional envolve relacdes de comunicacao, dai
a importancia da producédo e da transmissdo de conhecimentos tendo como
esséncia a autonomia e o protagonismo de todos os envolvidos.

Ainda sobre este documento orientador da SME-SP, nascido em 2006,
escrito a muitas maos, estruturado por meio da comunidade virtual de
aprendizagem, contou com professores orientadores de informatica educativa
(POIE), que representavam as 13 Coordenadorias de Educacédo (hoje
denominadas Diretorias Regionais de Educacdo- DRE), com uma proposta
pratico-metodolégica, adequando-as a realidade das escolas a fim de disseminar
boas praticas no uso das tecnologias na educacdo, sem linearidade nos
assuntos tratados em seus capitulos. O documento propunha inimeros projetos
realizados pelas escolas municipais e versava sobre a importancia de aprender
a pesquisar, publicar e comunicar-se digitalmente, a fim dos estudantes poderem

se familiarizar com as novas tecnologias da época.

O Caderno representa uma histéria de muitos personagens, na qual a
diversidade criou possibilidades, os saberes circularam, a troca
diminuiu distancias e aproximou realidades com um mesmo objetivo:
partir da experiéncia vivida na escola, refletir sobre a pratica, e assim,
propor caminhos. Ele pretende ajudar a elaborar sugestfes de aula
para toda a rede, para colegas que compartilham da mesma tarefa
cotidiana de desenvolver nos estudantes seus potenciais, por meio de
atividades que resultem em aprendizagens significativas. (SAO
PAULO, 2006 p. 2)

O documento acabou refletindo uma questéo de identidade em que o
conhecimento esta envolvido naquilo que somos ou nos tornamos enquanto
membros de uma mesma esfera da educacdo municipal. E nesta perspectiva
gue os documentos norteadores das aprendizagens, desde o principio, foram e
sdo construidos na RME-SP de forma a representar a potencialidade e a
concordancia com o cotidiano das escolas, enquanto espaco de construcao e

afirmacao da identidade dos educadores.
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Por conseguinte, as escritas curriculares voltadas para as areas de
tecnologia na educacdo municipal estédo de acordo com a promocéo de acdes
que busquem articular o projeto politico pedagdgico, a aprendizagem
significativa em que se atribuem novos significados aos conhecimentos prévios,
aos conteudos necessarios para 0 manuseio e a utilizacdo das diferentes
ferramentas e recursos tecnolégicos existentes.

O primeiro Caderno de Orienta¢Bes Didaticas (2006), referencial préatico-
metodoldgico, buscava auxiliar no planejamento e considerava em cada
atividade o antes: o que o estudante j& sabe sobre o tema e 0s recursos a serem
utilizados; o durante: as acfes a serem realizadas que atendam aos objetivos
propostos; e o depois: a avaliacdo das aprendizagens, tanto em relacdo aos
conteudos, quanto aos conhecimentos desenvolvidos no manuseio dos recursos
tecnoldgicos, e, para além do proposto, prospectando inclusive outros fazeres
pedagdgicos da forma como os professores assim o planejassem. O Caderno
trazia em seu contetdo sugestdes de atividades, ndo engessadas, com capitulos
nao lineares, para serem realizados nos laboratorios.

Havia neste momento o Programa "Ler e Escrever- Prioridade na Escola
Municipal (Lingua Portuguesa)" (SAO PAULO, 2006), instituido pela Portaria n°
5.403/2007 nas escolas municipais de ensino, que se constituia no pilar, no
referencial e no foco dos encaminhamentos de materiais de apoio e formacdes
para o trabalho com os professores. Caracterizava-se em um conjunto de linhas
de acdo articuladas que incluia formacdo, acompanhamento, elaboracdo e
distribuicdo de materiais pedagoégicos e outros subsidios, constituindo-se, dessa
forma, como uma politica publica para sanar as dificuldades dos estudantes
nestes quesitos.

As capacidades leitoras e escritoras como instrumentos de comunicagéo
eram citadas no Caderno de Orienta¢Bes Didaticas TIC como significativas na
forma de entendimento no contexto digital e para o acesso as TIC, sobretudo na
incipiente Internet daquele momento, para a realizacdo dos projetos de
participacao interativos e no estabelecimento de didlogos nos ambientes virtuais,
devido a quantidade enorme de informacdes e de oportunidades de
comunicacao para a referida época da sua implementacéao, a saber, 2006.

Em finais da primeira década deste século, houve um movimento da RME-

SP para a escrita das “Orientagdes Curriculares e Proposicdo de Expectativas
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de Aprendizagem”, em relagdo a Educacao Infantil, Fundamental, Educacgéao
Especial, Educacdo de Jovens e Adultos e a das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo — TDIC, embasadas nas resolu¢cbes do Conselho
Nacional de Educacédo (CNE)/ Camara De Educacado Basica (CEB) 4/2010. O
programa de orientacao curricular teve como objetivos principais contribuir para
a reflexdo e a discussado sobre o0 que os estudantes precisavam aprender, além
de subsidiar as escolas para o processo de selecao e organizagédo de contetudos
ao longo do ensino fundamental, organizado por educadores municipais,
especialistas de diferentes areas de conhecimento e coordenado pela Diretoria
de Orientac&o Técnica-Pedagdgica (DOT-P).

Em 2010, os projetos pedagdgicos nos laboratdrios das escolas estavam
consolidados, porém a internet precisava ainda ser entendida e apropriada como
um ambiente de aprendizagem colaborativa. Naquele ano, foi implementado o
segundo documento institucional, “Proposicbes de Expectativas de
Aprendizagem com as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo —
TDIC".

O olhar sobre o uso das tecnologias perpassava transversalmente as
propostas curriculares dos componentes, desde a Educacéo Infantil até o Ensino
Médio, incluindo a Educacdo Especial e a Educacdo de Jovens e Adultos

pautado em competéncias:

E preciso enfatizar que o contetido do Curriculo de IC/TIC consiste de
Competéncias — isto é, de saber-fazeres. O processo de
desenvolvimento dessas competéncias é eminentemente ativo: as
competéncias se desenvolvem no processo de fazer alguma coisa
(aqui é indiscutivel que se aprende fazendo) interativa e
colaborativamente. (SAO PAULO, 2010, p. 62).

Para melhor compreensédo, se apresenta uma visao geral de como as
competéncias, denominadas da Informacéo e Comunicacgao e suas Tecnologias
da Informacédo e Comunicacao (IC/TIC), estariam distribuidas por ano do Ensino

Fundamental, nos dois Ciclos em que essa educacédo se organiza ha SME-SP
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Figura 3 - Competéncias Cognitivas IC/TIC do Ensino Fundamental

COMPETENCIAS COGNITIVAS Ensino Fundamental
Ciclo| Ciclo Il
Competéncias IC/TIC 1% ano 2% ano 3% ano 4% ano 5% ano 1% ano 2° ano 3% ang 4° ano
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discusséo e critica de

informagées

Fonte: Orientacdes Curriculares Tecnologias de Informa¢do e Comunicagéo,
SME-SP 2010, p. 81.

Neste documento de Orientacdes Curriculares de tecnologias, optou-se
por ter o seu embasamento nas OrientacBes Curriculares: Proposicfes de
Expectativas de Aprendizagem da area de Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental | e Il, seguindo o foco que a RME-SP impunha neste momento,
sendo trabalhadas no Ciclo |, nas esferas” Cotidiana” e “Jornalistica”, e, no caso
do Ciclo Il, nas esferas “Jornalistica” e “Escolar”’, e as TIC possibilitavam a
realizacdo de projetos utilizando as diferentes midias existentes nas escolas
municipais na época (computadores com acesso a internet, Datashow,
microfones, impressoras e camera de video). Para cada ano, haviam ja sido
estipuladas as competéncias a serem trabalhadas, o que, na maioria dos casos,
eram seguidas pelos professores de forma linear ano/ciclo, como por exemplo
as competéncias dispostas no 1° Ano, do Ciclo | (Anexo B).

Segundo o dicionario eletronico “Origem da Palavra”, competéncia vem
do Latim competentia (lutar, procurar ao mesmo tempo), de com (junto),
mais petere (disputar, procurar, inquirir). Em Educagcdo, o conceito de

competéncia surgiu na Lei de Diretrizes e Bases (LDB) de 1996 em que a Unido
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iria se incumbir de estabelecer, em colaboracdo com os Estados, o Distrito
Federal e os Municipios, competéncias e diretrizes para a educacao nacional.

No campo dos aportes tedricos, um dos principais autores que apresenta
0 ensino por competéncias é Philippe Perrenoud (1999), no planejamento e no
curriculo. Esse autor atribui varios conceitos as competéncias, mas a énfase esta
na mobilizagdo de recursos cognitivos para enfrentar um tipo de situacao
problema, revelando a diversidade de requisitos para se construir uma
competéncia.

Segundo a BNCC (2017, p. 8), competéncia € definida como “mobilizagao
de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades (praticas, cognitivas
e socioemaocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho”. Além
disso, no caderno orientador de 2010, a palavra competéncia aparece inumeras

vezes neste sentido.

A dificuldade de operar com um conceito complexo de competéncia,
gue destaque seu carater situado, acaba transformando a competéncia
em condicdo para o desempenho. O desempenho certificaria, entdo a
competéncia, tal como o fazia em relagdo aos objetivos
comportamentais. (LOPES E MACEDO, 2011, p. 56).

Muitas politicas tém dado especial atencéo a avaliacdo do desempenho
dos estudantes como forma de obter a qualidade na educacdo, com base no
cumprimento das competéncias a serem atingidas. Conforme as autoras Lopes
e Macedo (2011, p. 55), “ha fragmentos de sentidos construidos pela elaboracao
tyleriana que se hibridizam com outros sentidos na constru¢do das politicas
atuais voltadas para a competéncia e fortemente marcadas pela avaliagao” que,
em muitos casos, coloca a escola na fungcéo de preparacédo de trabalhadores
para o mercado de trabalho.

[...] ou seja, tem por base o principio de que a educacdo deve-se
adequar aos interesses do mundo produtivo e ndo contestar o modelo
de sociedade na qual esta inserida. Acrescente-se a isso o fato de o
curriculo por competéncias permanecer na tradicdo
comportamentalista de sua origem. Fragmenta as atividades em
supostos elementos componentes (as habilidades), de forma que
possam servir de medida as atividades individuais, constituindo-se
faciimente como modelo de regulagdo da especializacdo e de
gerenciamento do processo educacional. Por isso, historicamente o
modelo de competéncias, tal qual o modelo de objetivos
comportamentais, se associou facilmente com os principios do
planejamento tecnicista da educacdo. Ambos tém por base a ideia de
que é possivel controlar a atividade de professores e de alunos, de
forma a garantir a eficiéncia educacional, a partir do controle de metas
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e de resultados (controle da entrada de "insumos" e da "saida" de
produtos). (LOPES, 2001, p. 6).

Ou seja, 0 que se propde, portanto, é substituir a ideia de curriculo como
prescricdo para uma concepc¢ao que englobe atividades capazes de permitir ao
estudante compreender seu proprio mundo em que um individuo sabio nao é
necessariamente competente, nem a competéncia é um somatério de
conhecimentos advindos de cursos e formagOes, mas uma combinacdo de
elementos em que cada um se modifica em funcdo da ativacdo de diversos
recursos (multilineares) que, em conjunto, valores, conhecimentos, capacidades
e estratégias sdo empregados nos diversos tipos de situacdes inesperadas e/ou
na busca de resolucao de problemas, recorrendo ao que se sabe para se realizar
0 que se deseja.

Visando a problematizacdo da concepc¢do de aprendizagem, a partir de
ambos os documentos oficiais iniciais e norteadores dos projetos nos
laboratérios de informatica, passadas décadas das suas efetivacdes, evidencia-
se que o primeiro documento mantinha intencdes de projetos ndo lineares,
considerados apropriados pelo grupo gue compds a escrita.

Ja o segundo, atrelado as esferas da Lingua Portuguesa, proporcionava
um olhar de modelo tematico para os POIEs na época, com competéncias a
serem trabalhadas nos ciclos, visto que ali se encontravam propostas de trabalho
praticamente prontas para serem aplicadas, como uma partitura a ser seguida.
Neste documento, ndo ha qualquer citacdo no texto ou na bibliografia sobre
Freire, muito embora sejam tratados temas como protagonismo estudantil,
aprendizagem colaborativa, autoria, participacdo, professor mediador, temas
relacionados na experiéncia de vida e nos interesses dos estudantes.

Concorda-se, aqui, com Hamilton (1993), ao destacar que no final do
século XX surgiu uma escola de pensamento com conhecimento de processos
intelectuais (estrutura cognitiva) e de competéncia técnica (habilidade na solucdo
de problemas) em que a aprendizagem escolar ndo se restringe aos limites e as
linearidades, que denominou de mapa bidimensional determinado. Ao contrario,
a instituicdo escolar € multifacetada (multidimensional), organizada em torno da
imagem de um hipertexto aberto, n&o linear, favorecido pelas tecnologias da

informac&o.
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2.1 CURRICULO DA CIDADE DE SAO PAULO DE TECNOLOGIAS E OS
DOCUMENTOS NACIONAIS

Os sistemas de ensino sdo organizados, atualmente, em regime de
colaboragéo. De acordo com a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil
de 1988, 0 seu Art. 1° pontua que o pais possui o Estado Democrético de Direito,
federalista, assegurando a universalizacdo, a qualidade e a equidade do ensino,
mediante assisténcia técnica e financeira, ficando os Estados e o Distrito Federal
incumbidos da atuacdo preferencial no ensino fundamental e médio, e os
Municipios na educacéo infantil e no ensino fundamental.

No Artigo 214, em redacdo dada pela Emenda Constitucional n°® 59 de
2009, a lei estabeleceu o Plano Nacional de Educacdo, com o objetivo de
articular o sistema nacional de educacdo em regime de colaboracédo e definir
diretrizes, objetivos, metas e estratégias de implementacdo para assegurar a
manutencdo e o desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis, etapas e
modalidades por meio de a¢des integradas dos poderes publicos das diferentes
esferas federativas.

A questdo de uma educagdo comum para todos e do sistema nacional nao
€ recente na histéria nacional. Com os “Pioneiros da Educagdo” em seu
“Manifesto de 1932”, tinha como principio atender as necessidades de uma
sociedade que ingressava na era da técnica e da industria e deveria acolher toda
a populacdo, do jardim-de-infancia a universidade, em uma escola publica,
gratuita, mista, laica e obrigatéria e ndo apenas a uma minoria privilegiada. O
Estado deveria assumir as responsabilidades educacionais com a colaboracgéo
das instituicdes sociais com a ideia de unidade nacional.

Por conseguinte, o Plano Nacional de Educacdo (2009) apresenta a
necessidade da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), como parte de um
Plano Nacional de Educacao. A Resolucao N° 4, de 13 de julho de 2010, define
as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacgéo Basica (DCNs) com
0 objetivo de orientar o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de
ensino. A Lei N° 13.005, de 25 de junho de 2014, regulamenta o Plano Nacional
de Educacgéo (PNE), com vigéncia de 10 (dez) anos.

A BNCC se tornou uma referéncia comum para todas as redes de ensino

e escolas do pais, publicas e privadas, elaborarem ou reverem seus curriculos,
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de modo a proporcionar as aprendizagens a que cada estudante tem direito.
Posicionamentos criticos acerca da proposi¢cao de uma base nacional se fazem
presentes tanto na metodologia de preparacdo e escrita privilegiando
especialistas e minimizando o dialogo com as comunidades escolares.

As redes de ensino tém autonomia para elaborar ou adequar 0s seus
curriculos de acordo com o estabelecido na Base, assim como as escolas tém a
prerrogativa de contextualizd-los e adapta-los aos seus projetos pedagdgicos.
Na BNCC, as tecnologias estdo presentes no item 5 (cinco) das competéncias

gerais da educacao basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
(BRASIL, 2017, p. 9).

O documento da cidade de Sao Paulo se aproxima da BNCC nestes
pontos que se referem ao item 5 do uso das tecnologias, reforcando a
necessidade de usar a tecnologia para fins educacionais e estdo diluidas nas
diferentes areas do conhecimento. Na cidade de Sao Paulo, esta questdo se
difere da BNCC, visto que houve a escrita de um curriculo especifico de
tecnologias, sendo um para o Ensino Fundamental e outro para a Educacao de
Jovens e Adultos, com suas respectivas Orientacdes Didaticas. E se alinha
inclusive com a BNCC no entendimento do uso das TIC na educacéo, presente

no Caderno de Praticas on-line, como:

Meio para promover aprendizagens mais significativas, apoiando os
professores na implementacdo de metodologias de ensino ativas,
alinhando o processo de ensino-aprendizagem a realidade dos
estudantes e despertando maior interesse e engajamento dos
estudantes em todas as etapas da Educacéo Basica. (BRASIL, 2017).

Nesta perspectiva, o curriculo de TPA, foi elaborado de forma colaborativa
considerando os fazeres dos professores nos seus territorios, sendo aprovado o
seu texto final pelo Conselho Municipal de Educagéo (CME) de acordo com o
Parecer CME n° 10/2020-em Sesséo Plenaria de 05/11/2020, publicado no dia
12/12/2020 no Diario Oficial da Cidade de S&o Paulo.

A experiéncia da cidade de Sao Paulo na escrita curricular ocorreu de

maneira independente do governo do Estado, visto que a RME-SP paulistana
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atua em funcéo de seu tamanho e de suas especificidades, de acordo com 0s
principios estabelecidos na Constituicdo da Republica, na Constituicdo Estadual
e na Lei Orgénica Municipal. Nesta ultima, em seu artigo Art. 202, “fica o
Municipio obrigado a definir a proposta educacional, respeitando o disposto na
Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo e legislagao aplicavel”.

O curriculo do ensino fundamental de tecnologias para aprendizagem da
cidade de S&o Paulo é fruto da reflexdo conjunta dos educadores representantes
de varias instancias da Secretaria Municipal de Educacdo (estudantes,
professores, equipes gestoras das escolas, das DREs, da SME-SP, assessores
e pesquisadores), constituido coletivamente, afirmando que ele ndo tem a
pretensdo de esgotar as discussdOes acerca dos temas propostos. Trata-se de
um texto desencadeador de novas e outras possibilidades educativas,
fomentador de aprofundamentos, sendo que busca integrar multiplas
contribuicbes que a ele pretendam se juntar e com ele dialogar, numa
perspectiva de producao coletiva.

E respeitavel ndo partir do zero, da tébula rasa, no processo de
atualizacao curricular. Foram levados em conta os documentos anteriores da
propria rede, além das referéncias externas, assim como as boas experiéncias
da rede, ndo s6é em termos documentais, mas também em relacédo as pessoas,
com a participacao dos professores e estudantes o que infere maior legitimidade
ao processo e senso de identidade com o documento, resultando num curriculo

com maior chance de adesao.

2.2 ESCRITA E ORGANIZACAO DO CURRICULO DE TECNOLOGIAS PARA
APRENDIZAGENS

A escrita do curriculo de Tecnologias para Aprendizagem para a Cidade
de S&o Paulo, foi elaborada em 2017, da mesma forma que para as outras
disciplinas, sendo criado um Grupo de Trabalho (GT) formado pelos préprios
professores, composto por POIE, membros das Diretorias Regionais de
Educacdo/Divisdo Pedagogica/Tecnologias para Aprendizagens, equipes
técnicas da Secretaria Municipal de Educagdo de S&o Paulo (SME),
supervisores de ensino convidados e assessoria de especialistas de diferentes

universidades, que se reuniram presencialmente, pelo menos uma vez por
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semana. Houve a dispensa de ponto do dia das respectivas escolas de exercicio
dos docentes, em portaria propria publicada em Diario Oficial, para que, assim
pudessem ter asseguradas as presencas e as participacdes nos GT.
Aproximadamente 50 professores participaram do Grupo de Trabalho
(GT) para redacao do curriculo de tecnologias, representando os quase 1000
POED do municipio. Todos tiveram a oportunidade de responder a uma pesquisa
on-line para ajudar a compor a estrutura do documento, com a devida
proximidade das realidades que se apresentam nas unidades escolares
municipais. Concordando com Freire (1991, p.43): “Ninguém democratiza a

escola sozinho, a partir do gabinete do secretario”.

Figura 4 - Momentos da escrita do curriculo de Tecnologias para Aprendizagem

Fonte: Fotos registradas pela propria autora durante a escrita do Curriculo de TPA, no Instituto
Maua de Tecnologia (2017).



55

Nesses momentos de construgdo, concordamos com Lopes e Macedo
(2011, p. 231) ao afirmar que € “necessario destacar que nenhum projeto
educacional acontece sem o0 reconhecimento do outro (identificacdo). Tal
reconhecimento ndo pode, no entanto, sufocar a singularidade do outro.” A
questao que se coloca aqui é a de que o reconhecimento nao retire dos sujeitos
aquilo que os caracteriza e a capacidade da criagdo dos mesmos.

Nos encontros de trabalho a multiplicidade de centros, ideias, conceitos
foram enriquecidos com a participacéo ativa de todos os participantes, visto que
0 grupo constituido ndo se caracterizava por uma homogeneidade de sujeitos.

Do contrario, rigorosamente constituido de antagonismos entre elementos

num processo continuo de articulacéo, deslocamento e nova articulacgéo.

Desta forma, um mesmo elemento se tornara um elemento/momento
diferente em um discurso e outro. Para Laclau, a conexdo desses
diversos elementos/momentos constitui-se no discurso. Esse discurso
antagbnico — posto que h& uma disputa entre os diversos
elementos/momentos em seu interior — também vai travar no amplo
espaco do social uma luta pela hegemonia. (FERREIRA, 2011, p. 16).

A pluralidade dos grupos que se encontraram semanalmente para a
escrita do curriculo da cidade e as diferencas conceituais existentes entre 0s
participantes do GT assumiram um carater secundario, que se juntaram numa
situacao maior, 0 que nao implicou no aniquilamento das diversas identidades.
Neste sentido, concordando com Ferreira (2011, p. 18) “cada posigao no interior
do discurso constitui-se num jogo politico de inclusdo e exclusdo de
possibilidades figurados pela légica de identificacdo e diferenca conforme as
diversas identidades e seus interesses distintos.”

Nesta perspectiva de inclusdo e exclusao de ideias, falas e concepgdes,
0s numeros do trabalho colaborativo dos nove volumes curriculares, das
diferentes disciplinas, foram lidos na primeira versdo por aproximadamente
9.000 professores de Ensino Fundamental da Rede, que fizeram cerca de 2.550
contribuicdes. Estudantes foram ouvidos através de uma pesquisa: “O que os
estudantes esperam da escola?” Cerca de 43.655 estudantes responderam a
pesquisa via aplicativo (SAO PAULO, 2020). As informac6es referentes a escrita
transitaram de maneira horizontal entre os ambitos SME-SP/DRE/Escolas.

A versao preliminar para consulta foi interessante para compilar,

categorizar e analisar a relagdo das contribuicbes com o que estava sendo
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produzido nos encontros presenciais. Assim como pontua Freire (2019, p. 12),
“porque para mim o tempo de escrita € tempo de leitura e de releituras”, ajustes
no texto eram realizados com o recebimento dos apontamentos pertinentes.
Sobre esse aspecto, Freire destaca a dificuldade que as pessoas em geral
apresentam para trocarem ideias e aprofundarem as reflexdes criticas sobre
véarias teméticas. O exercicio de troca de ideias e dialogo pedagogico néo € algo
nato ao ser humano, sendo que mesmo as relagbes horizontais sofrem
tensionamentos. Ele precisa aprender a exercer tais habilidades por meio de

experiéncias educativas consistentes. Desse modo, em Freire (2000, p. 58):

Nao é possivel educar para a democracia ou experimenta-la sem o
exercicio critico de reconhecer o sentido real das acdes, dos propostos,
dos projetos, sem a indagacao em torno da possibilidade comprovavel
da realizagéo.

A participacao de educadores que ocuparam diferentes posicoes na RME-
SP, de professores a equipe da Secretaria e assessores, sem que houvesse
hierarquia e com liberdade de voz e escuta, permitiu a organizacéo do trabalho

no intuito de ser mais proximo da realidade das escolas.

[...] os professores desempenham um importante papel na producéo e
estruturagdo do conhecimento pedagogico porque refletem, de uma
forma situada, na e sobre a interacdo que se gera entre o
conhecimento cientifico [...] e a sua aquisi¢ao pelo aluno, refletem na e
sobre a interagdo entre a pessoa do professor e a pessoa do aluno,
entre a instituicdo escola e a sociedade em geral. Desta forma, tém um
papel ativo na educagdo e ndo um papel meramente técnico que se
reduza a execugdo de normas e receitas ou a aplicacdo de teorias
exteriores a sua prépria comunidade profissional. (ALARCAO, 2001, p.
176).

A partir deste papel ativo, apontado pela interacdo dos professores,
atualmente o curriculo de TPA é o orientador dos laboratérios de informética
existentes em todas as escolas municipais. Cotidianamente, se atualiza tal
curriculo nas diferentes regiées e nos territérios da cidade, a medida que o
mesmo passa por processos de transformacéo e de qualificacdo provenientes
da pratica, tendo papel ativo na educacdo, saindo portanto do tecnicismo,
procurando promover condicdes necessarias para que sejam assegurados o0s
direitos de aprendizagem aos estudantes, respeitando suas realidades

geografica, socioecondmica, cultural e étnico-racial.



57

Buscando essas condi¢des, Almeida e Valente (2012, p. 67) apontam que,
para as atividades funcionarem, também seguindo principios freirianos, €

necessario:

[...] que as atividades e os projetos que o aluno desenvolve sejam
relacionados com a sua realidade; e que, além de disponibilizar os
diferentes meios tecnolégicos, que o professor entenda as
especificidades desses meios e saiba usa-los como recursos
pedagogicos.

E fundamental olhar para as proprias experiéncias na hora de formular um
curriculo, com cuidado para néo trazer algo de fora, sem avaliar se faz sentido
no seu contexto, e, com isso, acabar criando uma distancia entre a proposta
curricular e a realidade da rede escolar. As tecnologias de informacao e de
comunicacdo devem ser vistas como estruturantes do pensamento, como formas
de resolucdo de problemas, mobilizando conhecimentos para solucionar os
problemas com eficiéncia, a partir do uso da tecnologia.

O curriculo de TPA traca o0s objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento especificos ao longo do Ensino Fundamental. Foram definidos
trés eixos estruturantes que organizam os objetos e objetivos de conhecimento
de cada componente curricular: programacao, tecnologias de informacéo e
comunicacdo e letramento digital. Estdo colocados, ano a ano, de maneira
progressiva, mas o professor poderd, a partir da sua intencionalidade, altera-los
de forma e lugar. Nao séo estanques e ndo se encerram por si s, podendo ser
ampliados, expandidos e modificados.

Tais objetivos de aprendizagens estdo relacionados aos conteudos, de
forma inédita e pioneira, a proposicdo € sempre muito positiva com os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Organizacdo das Nacdes Unidas
para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), que salientam que “os
docentes séo atores essenciais para a conscientizacao das geracdes futuras e
da comunidade escolar como um todo” (UNESCO, 2020).

Os ODS estao presentes nos curriculos da SME-SP e sédo pactuados na
Agenda 2030 (plano de agdo que envolvem os 5: Pessoas, Planeta,
Prosperidade, Paz, Parceria) pelos paises-membros das Nac¢fes Unidas, com
temas a serem desenvolvidos de forma interdisciplinar com os objetivos e objetos
de aprendizagens existentes no curriculo para atuacdo responsavel dos

cidadaos a fim de lidar com os desafios do século XXI.
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Trabalhar com a informacdo cada vez mais disponivel, na palma das
nossas maos, colaborando e refletindo de modo critico e proativo séo
fundamentos da TPA. Neste aspecto, a cultura da informética € uma nova forma
de assimilacdo de conhecimento e um novo caminho para a producéo intelectual,
uma etapa posterior a da expressao oral e escrita, mas que ndo exclui estas
altimas.

Novas maneiras de pensar e de conviver estdo sendo elaboradas no
mundo das telecomunicacdes e da informatica. As relagdes entre os
homens, o trabalho, a prépria inteligéncia, dependem, na verdade, da
metamorfose incessante de dispositivos informacionais de todos os
tipos. Escrita, leitura, visdo, audi¢do, criacdo, aprendizagem, séo
capturados por uma informatica cada vez mais avancada. Nao se pode
mais conceber a pesquisa cientifica sem uma aparelhagem complexa

que redistribui as antigas divisbes entre experiéncia e teoria. (LEVY,
1997, p. 7).

As mudancas relacionais entre as formas de aquisicdes das diferentes
aprendizagens foram referendadas pelas discussdes entre experiéncias e
teorias, na modalidade presencial dos educadores da RME-SP, no estudo dos
documentos, nas experiéncias docentes e nas consultas publicas realizadas com
os professores da RME-SP.

Potencializar o uso das tecnologias permeadas em todas as areas do
conhecimento, demanda agir com discernimento e pensamento reflexivo, atuar
com responsabilidade no contexto das cultura digital, ser proativo e resolver
problemas partindo de conhecimentos. Assim, foram referendados os principios
das tecnologias no ambiente escolar enquanto politica publica, que se resume

na figura 5.
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Figura 5 - Principios para o trabalho com as Tecnologias para Aprendizagem

Pensamento

Reflexivo

TECNOLOGIAS PARA
APRENDIZAGEM

Fonte: Curriculo de TPA da Cidade. Tecnologias para Aprendizagem, 2019, p. 71.

Atributo fundamental é ter clareza destes principios na perspectiva de
fomentar propostas e projetos que promovem o didlogo freiriano (FREIRE,1987)
como base para procedimentos tecnolégicos a aprendizagem e a troca de
experiéncias mediadas por conhecimentos amplos e significativos, tornando a
escola um espaco histérico de (re)construcdo de conhecimento. Também
precisam dialogar com a realidade dos estudantes, de forma a se conectarem

com seus interesses, necessidades e expectativas.

E neste sentido que ensinar n&o é transferir conhecimentos, contetidos
nem forrar é acao pela qual um sujeito criador d& forma, estilo ou alma
a um corpo indeciso e acomodado. Nao ha docéncia sem discéncia, as
duas se explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que os
conotam, ndo se reduzem a condi¢&o de objeto, um do outro. (FREIRE,
1996, p. 13).

No documento “Elementos Conceituais e Metodoldgicos para Definigao
dos Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento do Ciclo de Alfabetizagao”
(BRASIL, 2012), que objetiva dar subsidios para os sistemas e redes de ensino
nacionais e a elaboracao de seus curriculos, no que diz respeito, dentre outros
assuntos, aos direitos de aprendizagem para o Ensino Fundamental, ndo ha
parte especifica no que se refere as tecnologias, versando sobre o0s
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componentes curriculares de Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias
Humanas e da Natureza, Arte e Educacéo Fisica.

Necessério, portanto, que, nos primeiros encontros para a escrita do
curriculo de TPA, fossem discutidos quais seriam os direitos de aprendizagem
em tecnologias para os estudantes, visto a auséncia destes direitos escritos em
outros documentos nacionais, a fim de garantir as condi¢cdes necessarias de
aprendizagem independentemente da realidade socioecondmica, cultural,
étnico-racial ou geografica dos estudantes.

Apoés o processo de discussfes, anotacles realizadas em papeis, nas
telas, em muitos rascunhos, ficaram decididas que seriam assim postulados os

direitos de aprendizagem:

Figura 6 - Direitos de Aprendizagem de Tecnologias Para Aprendizagem

Direitos de Aprendizagem
1. Apreender tecnologias com equidade, utilizando diferentes
linguagens/midias.

2. Explorar e experimentar diferentes tecnologias.

3. Conhecer e apropriar-se das tecnologias para refletir e buscar
solucBes para desafios, com liberdade de escolha, tendo respeitadas
as suas estratégias pessoais de aprendizado.

4. Utilizar as tecnologias como linguagens em modos de interacdo para
pesquisar, selecionar, compartilhar, criar para interagir socialmente e
tomar decisdes éticas no cotidiano.

5. Exercitar o dialogo, argumentar, analisar posicdes divergentes e
respeitar decisées comuns, procurando ler o mundo e suas
transformacoes.

Fonte: Curriculo de TPA da Cidade. Tecnologias para Aprendizagem, 2019, p.68

Para Freire (1987), devem ser assegurados os direitos de aprendizagem
aos estudantes, respeitando suas realidades geografica, socioecondmica,
cultural e étnico-racial. Ha uma relacéo de contradi¢es e lutas permanentes e a
forma de refletir é pensar na pratica e retorna-la para transforma-la. E imperativo
partir das vivéncias, saberes e suas interacbes com as tecnologias, 0 que
permite o acesso a informacéo e ao aprendizado, mas tais tecnologias, por si s,

nao operacionalizam o processo de conhecimento, mas isso ocorre quando
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inseridas em projetos para gerar outros conhecimentos que possibilitem a
organizacdo do pensamento.

Papert (1980), em seu livro “Mindstorms”, destaca que os computadores
deveriam ser utilizados para que as pessoas pudessem pensar com as maquinas
e pensar sobre o proprio pensar. Desta forma de acordo com o CME (2020, p.
5):

Ndo se trata apenas de computadores, mas de ferramentas
tecnologicas com potencial para promover a equidade e a aproximagao
da escola ao universo dos educandos, que possibilita além do acesso
e imersdo em tecnologias, a experimentagéo, a depuracao de ideias, 0
protagonismo, o desenvolvimento de competéncias ndo cognitivas, a
valorizacdo do trabalho em equipe e das varias formas de comunicacao
e expressao.

Sobre a Cultura Digital, traz o CNE (2021, p. 10):

Envolve aprendizagens voltadas a participacdo consciente e
democrética por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensdo dos impactos da revolucdo digital e seus avancos na
sociedade contemporanea; bem como a construgdo de atitude critica,
ética e responsavel em relagcdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e
digitais, e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos
veiculados; assim como fluéncia no uso da tecnologia digital para
proposicdo de solu¢cdes e manifestagcfes culturais contextualizadas e
criticas.

A partir destas perspectivas, ao pensar o curriculo para a cidade de Séo
Paulo, foram identificadas acdes pelos POED que ja adotavam estratégias
pedagdgicas propostas no contexto da cultura digital, além do estimulo do
pensamento légico, o que amplia o leque das possibilidades do uso das
tecnologias no sentido de propiciar uma melhor compreenséo, ndo apenas sobre
o funcionamento dos softwares/ferramentas, mas um conhecimento mais
aprofundado sobre a prépria aprendizagem com as TIC.

Interacbes nas acbes pedagdgicas entre os diversos documentos
curriculares prescinde do didlogo permanente destes com os territérios nele
inseridos para que os estudantes possam refletir, entender e se posicionar, tanto
na sua realidade local, quanto nos desafios globais. Desse modo, o curriculo
necessita ser vivo e flexivel para que as organizacfes didaticas possam ser
constantemente construidas e ressignificadas de sentidos frente aos contextos

em que séo produzidos, permitindo a pluralidade de ressignificagbes e caminhos.
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De acordo com Silva (1999, p. 14) “a questao central que serve de pano
de fundo para qualquer teoria do curriculo é de saber qual conhecimento deve
ser ensinado”. Para isso, a comunidade escolar precisa ter garantida a
participacéo nas diferentes instancias de deciséo da vida publica, rompendo com
a producéao-reproducéo do curriculo nas salas de aulas, cujo ponto fundamental
deve ser o aprendizado de todos os estudantes e o pleno exercicio da cidadania.
“Por isso mesmo, € na insercdo no mundo e ndo na adaptacédo a ele que nos
tornamos seres histéricos e éticos, capazes de optar, de decidir e de romper”.
(FREIRE, 1996, p. 266).

2.3 ORGANIZACAO E PREMISSAS CURRICULARES DO MUNICIPIO DE SAO
PAULO E REFERENCIAIS DAS PRATICAS PEDAGOGICAS NOS
LABORATORIOS DE EDUCACAO DIGITAL

A organizacdo curricular do municipio de Sdo Paulo estd pautada na
Portaria n°® 6.571/2014 (Anexo C) no seu Art. 9°, além dos conteldos previstos
para cada area de conhecimento, cada turma/classe possui 01 aula por semana
nos Laboratérios de Informatica Educativa, ministradas pelos POED que
assumem um carater integrador dos diferentes componentes curriculares
obrigatorios.

Considerando os numeros gigantescos da Cidade de S&o Paulo, que
conta com 572 escolas e 438.597 estudantes matriculados no Ensino
Fundamental®®, multiplas e heterogéneas unidades escolares séo as que utilizam

no seu cotidiano os documentos curriculares da cidade.

5 Dados disponiveis em:
<http://eolgerenciamento.prefeitura.sp.gov.br/frmgerencial/NumerosCoordenadoria.aspx?Cod=
000000>. Acesso em: 02 de ago. 2022.
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Figura 7 - Organizacao Curricular da Cidade de Sao Paulo
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Fonte: Parecer CME n° 10/2020 - Aprovado em Sesséo Plenéria de 05/11/2020.

O Curriculo da Cidade, numa perspectiva de progressado longitudinal,
orienta a organizacao dos fundamentos tedrico-metodoldgicos, tendo o propdésito
de assegurar as aprendizagens e o desenvolvimento integral em cada etapa e
modalidade de ensino. Processo constituido por um encontros de ideias,
experiéncias e conhecimentos escolares na e da prética da realidade das sala
de aula e dos laboratdrios de informatica das escolas municipais.

Entendimento concebido a partir da compreensdo de que o “propdsito
fundamental de um curriculo é dar condi¢cbes e assegurar a aprendizagem e 0
desenvolvimento pleno de cada um dos estudantes” (SAO PAULO, 2019, p.19)
dialogando assim com a realidade de cada um, de forma a conectarem-se com
seus interesses, necessidades e expectativas. Preconiza este documento, que

O professor € o sujeito principal para a elaboracdo e implementacédo

de um curriculo, uma vez que tem a fung¢éo de contextualizar e dar
sentido aos aprendizados, tanto por meio dos seus conhecimentos e
praticas, quanto pela relacdo que estabelece com seus estudantes,
devendo os escritos revisados e atualizados a fim de serem adequados
as mudancas da sociedade, com novas discussfes, estudos e
avaliacdes. (SAO PAULO, 2019, p.18)

Reconhecendo a importancia da educacédo integral como alicerce, 0
documento oferece as premissas, diretrizes, sugestdes e orientacdes a serem
utilizadas no cotidiano escolar. Importante ressaltar que houve o respeito a
histéria da RME-SP de mais de 30 anos com consideragdo a memoria e as
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realizaces executadas em gestdes anteriores, e que o documento foi elaborado
por meio de um processo dialégico considerando diferentes visées, concep¢des
e métodos, incorporando as vozes dos diversos sujeitos que compdem a Rede.

Figura 8 - Premissas do documento Curricular da Cidade de Sao Paulo
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Fonte: Parecer CME n° 10/2020 - Aprovado em Sesséo Plenéria de 05/11/2020.

As premissas curriculares “continuidade”, “relevancia”, “colaboracao” e
“‘contemporaneidade” afirmaram a necessidade do prosseguimento historico
desde que surgido com Freire (1989), e que nédo foi rompido mesmo com as
trocas do executivo que carregam, por vezes, diferentes olhares acerca do
trabalho com as tecnologias. Com vistas ao mundo contemporaneo,
determinaram o alicerce para a construcao dos curriculos: Educacédo Infantil,
Ensino Fundamental, Educacgéo de Jovens e Adultos, Lingua Brasileira de Sinais
e Lingua Portuguesa para Surdos, Tecnologias para Aprendizagem da SME-SP.

Tais premissas curriculares subsidiaram as formas como as
aprendizagens séo desenvolvidas em cada contexto escolar de forma néo-linear,
para serem utilizadas cotidianamente pelos professores e reforcando a
concepcdo de um documento aberto para as necessidades da sociedade da
atualidade. De acordo com Pacheco (2005 apud SAO PAULO, 2019, p. 17):

[...] numa primeira sintese do que efetivamente representa, o curriculo
significa o seguinte: é a expresséo da fungéo socializadora da escola;
€ um instrumento imprescindivel para compreender a pratica
pedagodgica; estd estreitamente relacionado com o conteldo da
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profissionalidade dos docentes; € um ponto em que se intercruzam
componentes e decisdes muito diversas (pedagdgicas, politicas,
administrativas, de controle sobre o sistema escolar, de inovacédo
pedagédgica); € um ponto central de referéncia para a melhoria da
gualidade de ensino.

Aprender conteudos de diferentes maneiras a fim de que os estudantes
tenham seus direitos garantidos com adequacdes didaticas e metodoldgicas € o
que propiciam os sentidos as praticas pedagogicas. Nessa perspectiva, em se
tratando das tecnologias, o fundamental € que os estudantes saiam do consumo
das ferramentas e entendam como podem utiliza-las para interagir, conectar-se
com o local e o global, participar e formar redes colaborativas, construir e
ressignificar conhecimentos a partir delas, na perspectiva de sujeito integral em
todas as suas dimensdes.

A configuracédo dos espacos dos laboratorios favorece a proposicao das
metodologias ativas uma vez que sdo ambientes de diferentes possibilidades
para a simulagédo, experimentagdo e demonstragdo de situagbes reais. O
curriculo da cidade, ao indicar metodologias ativas para o ensino com
tecnologias, aponta a necessidade de se privilegiar os estudantes como autores

e protagonistas de novos significados e sentidos aos conhecimentos.

O conceito de metodologias ativas implica o uso de estratégias
pedagdgicas que privilegiam o estudante como sujeito do processo de
ensino e de aprendizagem. Elas contribuem para a criagdo de
situacbes em que os estudantes realizam atividades, colocam
conhecimentos em acdo, pensam e conceituam o que fazem,
constroem conhecimentos sobre os conteddos envolvidos nas
atividades que realizam, bem como desenvolvem estratégias
cognitivas, capacidade critica e reflexdo sobre suas praticas, fornecem
e recebem feedback, aprendem a interagir com colegas e professor e
exploram atitudes e valores pessoais e sociais (VALENTE, ALMEIDA,
GERALDINI, 2017, p. 463).

Ainda segundo os referidos autores, as metodologias ativas envolvem os
estudantes com engajamento, possibilitando que realizem atividades e auxiliem
no estabelecimento de relacbes com o contexto por meio da realizacdo de
estratégias cognitivas, objetivando o processo de construcédo de conhecimento.

Da mesma maneira, foram escritas as Orientacbes Didaticas de
tecnologias que abordam metodologias e estratégias didaticas, que envolvem

compreensao, apropriagdo, participacdo e ressignificagdo dos processos. Os
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principios de equidade, inclusédo e educacao integral, norteadores das diretrizes
curriculares, estarao presentes nos objetivos e nas metodologias propostas.
Com base nesses principios, a investigacdo em tela procura depreender
o significado da educacdo para as questdes das tecnologias voltadas para as
aprendizagens, a partir das percepcoes de 10 (dez) professores de Educacéo
Digital sobre as praticas pedagdgicas e suas possiveis mudangas, que
desenvolvem nos laboratérios de educacdo digital, existentes em todas as
Escolas de Ensino Fundamental do Municipio de S&o Paulo, a partir da
implementacdo do documento curricular das Tecnologias para Aprendizagem.
Podemos iniciar com uma indagacdo, talvez muito frequente entre
professores: O que sao praticas pedagodgicas? Pratica complexa, com diferentes
variantes, que acontece em diferentes espaco/tempos da escola, nas salas de
aulas mediadas pela interacdo professor/estudante/conhecimento. Existem
aquelas construidas com intencionalidade e ha aquelas construidas de forma
mecanica que desconsidera a constru¢cdo do humano. Vamos abordar o primeiro
caso, em que o planejamento, 0 acompanhamento e a preocupacao social se

fazem presentes.

Assim, uma aula ou um encontro educativo tornar-se-4 uma pratica
pedagégica quando se organizar em torno de intencionalidades, bem
como na construcdo de praticas que conferem sentido as
intencionalidades. Sera pratica pedagégica quando incorporar a
reflexdo continua e coletiva, de forma a assegurar que a
intencionalidade proposta é disponibilizada a todos; sera pedagégica a
medida que buscar a construcdo de praticas que garantam que 0s
encaminhamentos propostos pelas intencionalidades possam ser
realizados. (FRANCO, 2016, p. 536).

Nesse aspecto, uma pratica pedagdgica pautada em conhecimentos e
em condi¢Bes de aprendizagens acontece por meio da unido de teoria e prética,
na transformacédo de sujeitos na construgdo e na reconstrugcdo do saber
ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo pedagdgico
(FREIRE, 1996). Acdo permanentemente repensada e retomada em todo
caminho educativo e na utilizacao de ferramentas para que as aprendizagens de
fato acontecam, com continuas e coletivas reflexdes tornando-se acao
consciente e participativa de todos, exercidas com a finalidade de concretizar
processos pedagdgicos.

No curriculo da cidade, ha a Matriz de Saberes, construida a partir dos
subsidios de professores e estudantes da RME-SP, que compde o documento
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curricular e que seleciona e organiza as aprendizagens a serem asseguradas ao
longo da Educacgédo Bésica, objetivando o fomento e a revitalizacdo das praticas
pedagdgicas. A Matriz de Saberes estabelecida pode ser sintetizada no seguinte
esquema:

Figura 9 - Matriz de Saberes SME-SP

COMUMIC ACAD

Fonte: Curriculo de TPA da Cidade. Tecnologias para Aprendizagem, 2019.

Esta matriz de saberes indica as referéncias que contribuem para a
promocdo de praticas pedagdgicas reflexivas, colaborativas e dialdgicas,
contemplando a diversidade de todos os sujeitos e 0s espagos em que estédo
inseridos. Para que estes preceitos possam ser colocados nas préticas, 0s
professores contam com o Caderno de Orientacdes Didaticas das Tecnologias
para a Aprendizagem (TPA, 2019), escrito pelo GT em colaboragdo com demais
integrantes da RME-SP a partir do curriculo da cidade. Nestas orientacfes, ha
capitulos referentes as praticas pedagogicas realizadas pelos professores em
diversas unidades escolares, envolvendo o uso de tecnologias nos laboratorios.

As tecnologias estéo presentes no dia a dia de todos através da utilizacdo
dos celulares e nas diversas atividades diarias, oportunizando enormes

facilidades e quantidades expressivas de informagfes, comunicagdes,
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compartilhamentos e producdes, de maneira instantanea para qualquer parte do
planeta. Tais procedimentos fazem das tecnologias aliadas importantes para o
ensino e para a aprendizagem, desde que adotadas mediante praticas
pedagogicas que envolvam intencionalidade, protagonismo, que sejam, pois,
desafiadoras, coerentes e significativas para todos os sujeitos nelas envolvidas.

No documento de orienta¢fes didaticas (2019), ha sugestdes de praticas
pedagdgicas que ja sdo utilizadas e outras que podem auxiliar os POED e
demais professores, desde o planejamento até a avaliacdo do processo. Estéo
sugeridas a tempestade de ideias, em que se privilegia a escuta, o estimulo a
divulgacéo de ideias, a criatividade e o posicionamento diante de determinado
tema ou assunto, as rodas de conversa, momentos privilegiados para se
desenvolver a comunicacdo oral, apresentacdo das opinides, propor novas e
propiciar as reflexdes a partir do tema sugerido pelo grupo, o uso de mapas
conceituais para a aprendizagem que permitem a aproximacdo de ideias e
conceitos por meio de diagramas de significados ou desenhos relacionados,
dentre outras praticas.

Acbes formativas sistematicas com os POEDs estdo garantidas em
instrucdo normativa desde o inicio da funcdo de professor atuante nos
laboratérios, barreira que por vezes, é vista em outras instituicdes ou Redes de
Ensino, causando dificuldades de ordem administrativa sobre como viabilizar a
presenca dos professores nas diferentes atividades de formacédo continuada. A
ltima portaria publicada SME-SP N° 52/ 2021 no Art. 8° e 9° a competéncia da
Secretaria por meio do nucleo de TPA e da DRE estabelece a promocado da
formacdo continuada com orientacdes e subsidios técnicos pedagogicos, em
consonancia com o curriculo da cidade/TPA, além da formacéo inicial ao POED
recém-designado.

Pimenta (1999) nos aponta sobre a importancia da formacdo dos
professores, compreendendo que o repensar, a partir da analise das praticas
pedagogicas, torna-se fator fundamental para reflexdo e mudanca dos
significados, mobilizando outros e diferentes conhecimentos necessarios a
compreensdao do ensino como realidade social, além da promocao
interdisciplinar numa perspectiva de insergéo social, critica e transformadora.

Tal como em Freire (1996), partindo de um balanco das iniciativas e

prospectando novos entendimentos da questdo do conhecimento no mundo
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contemporaneo, possibilitando a renovacao didatica, tendo por base os aspectos
pedagdgicos com a légica da organizacdo curricular, dos ciclos de
aprendizagem, das interdisciplinaridades e do curriculo, articulados as escolas,
campo de trabalho dos professores, deve-se promover a formacdo de

professores articulada a realidade das escolas.

A educacgao auténtica, repitamos, nao se faz de “A” para “B” ou de “A”
sobre “B”, mas de “A” com “B”, mediatizados pelo mundo. Mundo que
impressiona e desafia a uns e a outros, originando visdes ou pontos de
vista sobre ele. Visdes impregnadas de anseios, de duavidas, de
esperancas ou desesperancas que implicita temas significativos, a
base dos quais se constituira o conteddo programatico da educacao.
(FREIRE, 1987, p. 54).

As formacOes continuadas para os professores de educacéo digital
acontecem atualmente em diversos espacos: na escola, nas Diretorias
Regionais e na SME-SP ou em outros espacos publicos da cidade de S&o Paulo
como nos Fab Labs Livres SP®%, espacos publicos, colaborativos de
compartilhamento de conhecimento, tecnologias e ferramentas de fabricacao
digital, sendo ofertadas oficinas, momentos de reflexdo e trocas de experiéncias
sobre as possibilidades de projetos integrados as necessidades nas diferentes
Unidades Escolares.

Em especial nos Fab Labs, a interdisciplinaridade, como ja apontado, &
constante. Os limites entre as disciplinas séo inexistentes nestes laboratérios de
prototipagem, o que possibilita um ensino que permite a conexao de conteudos
abstratos em concretos a partir do uso de equipamentos como maquinas,
impressoras 3D, fresadoras, cortadoras a laser, cortadoras de vinil, além de
computadores, softwares e outras ferramentas que permitem a experimentagao,
tanto fisica, como digital, com a criagdo de novas maneiras de aprendizado,
possibilitando outros e diferentes projetos pedagdgicos para os estudantes.
Estes também sao levados nestes espacos publicos a fim de participarem
diretamente das constru¢cdes das praticas pedagogicas pensadas nas
respectivas escolas.

Ensinar e aprender devem ter como finalidade formar educadores que
pensam, constroem conhecimentos, criativos e protagonistas dos seus fazeres

e nao de reprodutores do que esta pronto e posto em manuais. E isso s6 vem

 FAB LAB LIVRE SP é uma rede de laboratorios publicos - espacos de criatividade, aprendizado
e inovacao acessiveis a todos interessados em desenvolver e construir projetos.
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com intencionalidade e garantia de aprendizagem para todos, com
problematizagdo, enfrentamento de situagbes complexas de ensino, levando-se

em conta as especificidades das unidades escolares.

Os profissionais da educacdo, em contato com os saberes sobre a
educacéo e sobre a pedagogia, podem encontrar instrumentos para se
interrogarem e alimentarem suas praticas, confrontando-os. E ai que
se produzem saberes pedagogicos, na agdo. (PIMENTA, 1999, p. 26).

Nas préticas pedagdgicas, essa premissa é de fundamental importancia,
visto que os professores, além de refletirem sobre aspectos tedricos, possibilitam
o compartilhamento de experiéncias e conhecimentos entre 0s pares,
viabilizando préticas significativas em que o0s saberes contribuem para as

praticas pedagogicas. Concordando com Valente e Almeida (2008, p. 16):

Os assuntos desenvolvidos durante o curso devem ser escolhidos
pelos professores de acordo com o curriculo e a abordagem
pedagdgica adotadas pela sua escola. E o contexto da escola, a pratica
dos professores e a presenca dos seus alunos que determinam o que
vai ser trabalhado pelo professor do curso. O curso de formacao deixa
de ser uma simples oportunidade de passagem de informacéo para ser
a vivéncia de uma experiéncia que contextualiza o conhecimento que
0 professor constroi. Esses cursos devem estar desvinculados da
estrutura de cursos de especializagdo. Essa € uma estrutura rigida e
arcaica para dar conta dos conhecimentos e habilidades necessérias
para preparar os professores para o uso do computador na educagao.
Finalmente, as novas possibilidades que os computadores oferecem
como multimidia, comunicacéo via rede e a grande quantidade de
software disponiveis hoje no mercado fazem com que essa formacéo
tenha que ser mais profunda para que o professor possa entender e
ser capaz de discernir entre as inUmeras possibilidades que se
apresentam.

Desta forma, formac¢des continuas devem promover condi¢des para que
a construcao do conhecimento entre teoria e pratica, especificamente sobre as
tecnologias educacionais, possa ser entendida, com que finalidade devem ser
integradas nas praticas pedagdgicas, levando-se em consideracao a abordagem
integradora dos diversos contetudos. Os professores, nos encontros formativos,
possuem possibilidades de criarem condic6es de refletir sobre suas praticas,
trocarem experiéncias com seus pares, no intuito de fomentarem acoes
propositivas para a realidade dos seus laboratérios, compatibilizando as
necessidades de seus estudantes com os objetivos pedagdgicos que se dispdem

a atingir.
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3. PERIODO PANDEMICO E A EDUCACAO ATRAVES DAS TELAS

A imposicéo do isolamento social causada pela pandemia do Coronavirus
(SARS-COV?2), no biénio de 2020 e 2021 trouxe mudangas em todas as esferas
mundiais e, por sua significacdo, é importante que seja denotada neste espaco
de investigacdo. A educacédo néo ficou de fora do contexto de isolamento e as
escolas tiveram que fechar as suas portas, mantendo os estudantes distantes
das salas das aulas presenciais. A partir da Portaria n°® 343/2020 do MEC, as
aulas presenciais foram substituidas por aulas em meios digitais enquanto
durasse a situacao do Novo Coronavirus. Além disso, pelo Decreto n° 64.862/20
se determinou a suspenséo das aulas no ambito da Secretaria da Educacédo
Estadual, e, pelo Decreto n° 59.283/20, a paralisacdo nas escolas municipais da
cidade de Sé&o Paulo.

A proposta de trazer as experiéncias do periodo pandémico a fim de
demonstrar que as tecnologias na pandemia passaram a ser primordiais na
continuidade das agOes educativas e curriculares, e as redes digitais tiveram
importancia cada vez maior diante do cenério de rupturas, quebras de rotinas,
distanciamentos e lutos. Tais tecnologias se tornaram um meio, na medida do
possivel, mais do que uma ferramenta, possibilitando os contatos entre as
pessoas.

Mesmo com as escolas fechadas, ndo houve um hiato, uma falta de
atividades para os POED, visto que trabalham com curriculo de tecnologias.
Pelas entrevistas realizadas, os professores colocaram suas percepcdes sobre
as praticas pedagogicas, desenvolvidas nos laboratérios de educacéao digital, a
partir da implementacao do curriculo de tecnologias para a aprendizagem neste
periodo, tdo particular da nossa historia, visto que estd compreendido no recorte
gue abrange de 2017 a 2022.

Muitos termos e procedimentos didaticos ganharam relevancia mediados
por tecnologias nesta época tais como: ensino remoto, ensino hibrido e
educacgédo a distancia. De repente, como manter os vinculos e desenvolvimento
do curriculo com os estudantes sem estar no mesmo espaco fisico? Cabe aqui

destacar as diferencas das terminologias, visto que possuem sentidos diversos.


https://www.jusbrasil.com.br/legislacao/823169746/decreto-64862-13-marco-2020-s%C3%A3o-paulo-sp
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Tabela 1 - Diferencas das terminologias: ensino remoto, ensino hibrido e

Ensino Remoto

Utilizado como alternativa
emergencial para suprir 0
ensino presencial, inclusive
autorizada pelo Conselho
Nacional de Educacéo (CNE),
acontece integralmente
mediado por alguma
tecnologia (digital ou néo) e
mimetiza, com muito esforco,
0os  tempos, momentos,
interacbes e aprendizagens
previstas na modalidade
presencial de ensino. Pode,
nessa diregdo, ocorrer por

meios exclusivamente
digitais, tais como:
videochamadas, videoaulas,
ambiente virtual de

aprendizagem, redes sociais
diversas, trocas de correios
eletrénicos, documentos
nato-digitais ou digitalizados,
navegacdo em sites da web
etc.; meios de difusdo de
informacdo e comunicagéo,
como programas televisivos
ou radiofénicos; meios que
incluam a utilizacdo de midia
impressa, isto €&, material
didatico impresso, contendo
orientacdes pedagdgicas,
leituras, atividades ou
exercicios que o professor e a
Unidade Educacional
julgarem importantes. Como
se pode observar, os meios
pelos quais 0 ensino remoto
pode acontecer redne
possibilidades de atividades
sincronas (ao vivo ou que
acontece simultaneamente)
ou assincronas (nédo
simultanea). E importante
destacar que, no que diz
respeito a esta opcdo
emergencial, pode-se
recorrer a um ou mais meios
expostos anteriormente.

educacdo a distancia

Ensino Hibrido

Metodologia ativa de ensino
que, entre outras
possibilidades, mobiliza
atividades que conjugam o
virtual e o presencial, sempre
de forma complementar, para
atingir alguns objetivos de
aprendizagem. A esse
respeito, discutiremos em
secdo especifica mais a
frente neste documento.

Educacao a Distancia

Modalidade educacional que,
diferente do ensino remoto,
ndo busca mimetizar o modo
presencial, mas lanca méo de
diversos meios, dispostos
anteriormente no remoto,
para atingir o0s objetivos
educacionais. Portanto, néo
€ um modo emergencial
apenas ou um modo que
busca se aproximar do
ensino presencial, mas um
processo educacional
altamente planejado em que
se utilizam estratégias
didaticas diversas para
organizar e promover:
tempos, momentos, espacos,
interacdes e aprendizagens.
As TD, TDIC, nesse modo de
ensino, sdo indispensaveis
para sua manutencdo. S&o
elas, inclusive, que permitem
esse afastamento imperioso

do modelo presencial,
criando  condicbes para
espacos e tempos de

aprendizagem mais flexiveis.
Pode-se, nesse modelo,
abandonar a interagéo
sincrona, embora ela possa
Se somar a mais um recurso
de interacdo, mas nao o
Gnico, como, normalmente,
se faz no remoto.

Fonte: Sao Paulo: SME / COPED, 2021.

Apesar de haver na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Lei

n°® 9.934/96) um paragrafo do art. 32 que possibilitasse o ensino a distancia: “§
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4° O ensino fundamental sera presencial, sendo o ensino a distancia utilizado
como complementacdo da aprendizagem ou em situagdes emergenciais”
(BRASIL, 1996, p.19), a Educacéo Basica nunca foi autorizada a situar-se no
campo virtual, isto é, a distancia,

A realidade municipal de Sdo Paulo néo foi diferente da existente em
ambito nacional com problemas cruciais para a realizacédo das atividades on-line,
conectividade baixa ou inexistente, falta de recursos e dispositivos para
frequéncia no espaco virtual além do desconhecimento por parte de muitos
qguanto as ferramentas digitais. Para além das questdes técnicas, professores
se viram diante de muitos e novos desafios tais como: dar aula on-line, gravar
videos, preparar materiais que pudessem ser compartihados com o0s
estudantes. Toda comunidade escolar teve que se adaptar as novas regras de
maneira muito repentina o que explicitou a necessidade de preparacdo dos

professores, gestores de escola e estudantes.

Grafico 1 - Atividades desenvolvidas durante o fechamento das escolas no
periodo pandémico

Periodo Pandémico

12

10

N

Suporte técnico aos demais professores da Desenvolveram atividades de acordo com o
escola - 12 semestre de 2020 curriculo de tecnologias - Apds este periodo

Fonte: Elaborada pela autora com base nas entrevistas narrativas.

Os dados do grafico demonstram que professores desconheciam, na
época, o uso de ferramentas digitais necessarias no momento pandémico e que
logo de inicio os POEDs passaram a ministrar ensinamentos técnicos quanto

aos modos de utilizacdo dos diferentes aplicativos e softwares que estavam
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sendo implementados para a realizacdo das aulas virtuais. Transpostas estas
dificuldades passaram a desenvolver praticas pedagogicas com seus
estudantes.

Muitas insegurancas na parte técnica e pedagadgica se fizeram presentes.
Falta de tempo, manejo de softwares e preparo adequados foram algumas
situacdes que tiveram que ser enfrentadas. Houve, inclusive, uma tendéncia em
reproduzir o modelo presencial nas aulas on-line, dado o ineditismo do momento,
0 que € um equivoco, pois as aulas em ambiente virtual possuem outros métodos
de producdo do conhecimento, além do acompanhamento do desenvolvimento
dos estudantes.

No principio da pandemia, professores como John Vincent Atanasoff, um
dos colaboradores desta pesquisa, expds que suas praticas pedagogicas foram
propostas como sendo uma transposicao das aulas presenciais para 0s espagos
digitais, como acontece no ensino remoto, reproduzindo as atividades a fim de
suprir 0 ensino presencial. Neste aspecto: “Eu tentei muito fazer as aulas via
Google Meet, falava ‘pessoal tal horario eu vou fazer uma aula’, tentando trazer
o aluno de volta para um ambiente que achei que era parecido com a sala de
aula, porém a adesao era muito pouca. Dai, passei a utilizar a plataforma para
realizar atividades diversas, pensando nas tecnologias”. (2022, Entrevista)’”.

O poder publico municipal teve que pensar na infraestrutura ao acesso e
as conexdes digitais como uma necessidade premente do século XXI,
implementando politicas publicas nessa direcdo, por vezes insuficientes, dado o
carater da urgéncia. Diante de um cenario disruptivo, com tantas desconfiancas,
caréncias de toda ordem, crencas, desanimos e distintas correntes politicas e
sanitarias, a premissa a ser contextualizada também ocorrida foram as
novidades, os entraves e 0s avangos.

Diversas estratégias passaram a fazer parte do cotidiano da escola em
contexto pandémico: videochamadas, aulas sincronas, lives, dentre outras
participaces virtuais. Exemplos possiveis de interagbes e de aprendizagens

permitidos pelo ensino remoto foram realizados por diferentes plataformas

7 Entrevista concedida por John Vicent Atanasoff. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. S&o Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:49:32min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice J desta dissertacao.
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disponibilizadas, tais como Google Classroom e Microsoft Teams entre equipes
gestoras, docentes e estudantes.

Falas recorrentes dos POED, coletadas por meio das entrevistas, sobre o
inicio do fechamento das escolas, indicaram que estudantes e professores
pediam auxilio para questdes de suporte técnico, como realizacdo de cadastros,
fungbes das plataformas, dentre outras, mas que passado este momento de
reconhecimento, houve o desenvolvimento de projetos pautados no curriculo,
muito embora ndo sendo realizados com a totalidade dos seus estudantes.

Por meio das entrevistas narrativas, disseram a respeito da fundamental
Importancia sobre as trocas de experiéncias e conhecimentos entre 0s membros
grupo dos professores de educacao digital de toda a cidade. Houve os que
escreveram textos explicativos, videos e demais materiais, disponibilizados
pelas plataformas digitais ou grupos de mensagens instantaneas, na perspectiva
de ajuda, incentivo e solidariedade. Para Lévy (2003), estas ac¢les sdao
denominadas inteligéncias coletivas, sendo portanto, uma somatéria das
inteligéncias individuais unidas e compartilhadas por um grupo ou pela
sociedade como um todo. Corroborando com Lévy (2003, p. 28) a inteligéncia
coletiva é “[...] uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente
valorizada, coordenada em tempo real e que resulta em uma mobilizac&o
efetiva”.

Os professores entrevistados nesta pesquisa citaram uma atividade
desplugada® criada por um POED da RME-SP que foi desenvolvida por muitos
outros neste periodo pandémico por meio das aulas on-line, sobre programacéao
utilizando nimeros binarios®, de forma lidica, com os estudantes.

Compartilhamentos de ideias, conhecimentos e experiéncias, permitem
que criacdes individuais possam ser passadas para os POEDs do grupo, uma
vez que atrelam a identidade do autor a identidade do grupo, na medida em que
uma atividade criada acabou sendo reinterpretada e recontextualizada pelas

diferentes escolas, respeitando as suas especificidades e intencionalidades.

8 Computacéo desplugada: conjunto de atividades livres e gratuitas que possuem conceitos e
problemas do universo da computagdo para a Educacdo Basica sem a utilizacdo de qualquer
computador ou equipamento eletrdnico. Disponivel em:
<http://www.desplugada.ime.unicamp.br/>. Acesso em: 27 de nov. 2022.

® NUmero binérios: sistema baseado nos algarismo 0 e 1, que constituem a linguagem da
informatica. Disponivel em: <https://conhecimentocientifico.com/numeros-binarios/>. Acesso em
27 de nov. 2022.


http://www.desplugada.ime.unicamp.br/
https://conhecimentocientifico.com/numeros-binarios/
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Como nos momentos anteriores, também durante a pandemia, um ponto
importante narrado pelos professores entrevistados foi sobre as formagdes
continuadas ocorridas no momento de isolamento, as muitas trocas de saberes,
de experiéncias e de descobertas conjuntas em todos os ambitos, entre pares,
entre escolas de diferentes regides, entre a SME e DRE em que eram feitas por
diferentes canais de comunicacdo (redes sociais, aplicativos de mensagens
instantaneas, plataformas digitais). Préticas pedagdgicas como revista digital,
montagem de protétipos usando sucata, clipes com varios estudantes cantando
uma musica de autoria de um professor, atividades utilizando as narrativas
digitais, atividade Maker, letramento digital, atividades desplugadas, dentre
outras, foram realizadas envolvendo, ndo apenas os estudantes, mas também

seus pais, responsaveis, tutores.

3.1 PRIMEIRO GRANDE EVENTO ON-LINE COM PROTAGONISMO DOS
ESTUDANTES

A utilizacado full time dos recursos tecnolégicos utilizados no ano de 2020

e parte de 2021 foi imprescindivel para alavancar novas e diferentes

aprendizagens no ambito da realidade virtual, sendo o uso das tecnologias

digitais portas de encontros e aprendizagens dada a emergéncia de uma época

de distanciamento fisico. Segundo pesquisa do Comité Gestor da Internet no
Brasil (CGI.BR) e o Sistema Estadual de Andlise de Dados (SEADE)?:

O numero de casas com acesso a internet em S&o Paulo cresceu

quase 18% entre 2019 e 2020. Em 2020, praticamente nove a cada

dez residéncias tinha algum tipo de conex@o com a internet ou 89%

das casas. Em numeros absolutos sdo 13,6 milhdes de imobveis
conectados. Em 2017, a cobertura era de 76%.

Em se tratando do presencial, de 2015 a 2019, o nucleo de TPA promoveu
eventos anuais com os educadores da Rede, também aberto para educadores
de outras esferas, escolas particulares, estaduais e universidades que

participaram como convidados. Tais eventos se tornaram referéncias

10 Disponivel em: https://www.seade.gov.br/casas-com-acesso-a-internet-em-sp-aumentou-

quase-18-entre-2019-e-
2020/#:~:text=0%20n%C3%BAmMero%20de%20casas%20com,a%20cobertura%20era%20de
%2076%25. Acesso em: 01 de ago. 2022.
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importantes de trocas, reflexfes, praticas e inovacdes pedagodgicas para 0s
educadores participantes, especialmente os da Rede Municipal de S&o Paulo.

Aproximadamente 2 mil pessoas frequentavam o evento por dia, divididas
em palestras nos auditorios, salas de oficinas, apresentacéo de projetos pelos
estudantes, rodas de conversas, exposicéo de banners, hackathons!! e jam? de
robdtica, focados para os alunos do ensino médio e fundamental,
respectivamente.

Em 2020, fez-se necessaria a organizacao de um “Webinario e Mostra”
pelo ambiente Microsoft Teams, em encontros sincronos. Referendar as
tecnologias na constru¢cado do conhecimento por meio do trabalho com projetos
e promover o uso de metodologias diversas nos espacos das casas dos
participantes foram os maiores desafios. O evento foi denominado de “Webinario
de Tecnologias para Aprendizagem: Acao Promovendo A Reflexao”, sendo a
primeira experiéncia deste porte para todos os participantes.

O objetivo da semana era a de auxiliar e de potencializar a integracao das
tecnologias as areas do conhecimento, por meio da expansédo das experiéncias
e de aprendizados interdisciplinares, ampliando e aprimorando o diadlogo entre
os educadores e estudantes, isolados por muito meses.

AdaptacOes foram realizadas para os espacos virtuais que permitiram a
realizacdo de mostra virtual de trabalhos, oficinas para professores, palestras
dialogadas, no sentido de aprofundar os processos de aprendizagem para a
construgdo de novos/outros conhecimentos, em um movimento que
possibilitasse romper com as fronteiras fisicas das escolas, que estavam todas
fechadas naquela época.

Assim, o primeiro evento on-line, que teve a duracéo de uma semana de
19/10 a 23/10/2020 (40 horas), oportunizou 2850 vagas, sendo 150 por turma e
19 turmas para os educadores. Mesmo com todas as dificuldades de acesso,
como banda larga de internet, falta de equipamentos (celulares e computadores),

além do desconhecimento de habilidades para um evento grandioso, as vagas,

11 Hackathons trata-se de uma maratona de programac&o que ocorre em varias épocas do ano
em diversos paises. Disponivel em: <http://www.inovacao.usp.br/o-que-significa-hackathon>.
Acesso em 13 de jul. 2022

12 3am significa reunir talentos diversos na producdo ou invencdo de algo. Termo originario das
Jam  Session, sessdao de improvisacdo musical, ao vivo. Disponivel em
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Jam_session>. Acesso em 13 de jul. 2022.


http://www.inovacao.usp.br/o-que-significa-hackathon/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jam_session
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pouco a pouco, foram sendo ocupadas pelos educadores da RME. O mesmo
aconteceu com relacdo aos estudantes que iriam fazer parte deste evento on-
line. Dias antes, todos receberam os links de participacdo, porém imprevistos
existiram, como quedas de conexdes, ruidos externos ou faltas de cameras e
microfones acoplados, o que nao prejudicou o desenrolar dos encontros virtuais.

Foram oportunizadas diversas palestras, entre as quais: educagao
Maker; didlogo, seguranca e cidadania digital no ensino remoto; criacao,
inventividade e aprendizagem; relatos de praticas com os estudantes da RME-
SP sobre experiéncias colaborativas no momento de pandemia; gestdo da
comunicagcdo com comunidade escolar e salas colaborativas.

As oficinas abordaram temas como linguagem radiofénica na educacéo,
criacdo de Apps, ferramentas colaborativas de ensino remoto, robdtica:
simulacdo em dispositivos on-line, jogos educativos e gamificacao.

O desafio proposto aos estudantes para aquela semana foi a construcao
da maquina de reacdo em cadeia (Rube Goldberg), a qual executa uma tarefa
simples, mas que exige uma prévia elaboracado detalhada e complexa para que,
entdo, se efetive a reacdo em cadeia. Essa expressao foi criada em referéncia
ao cartunista americano e inventor Rube Goldberg (1883-1970), autor de
diversos dispositivos com essa base de funcionamento. Diversos objetivos de
aprendizagens postos no curriculo de TPA foram pontuados com a realizacéo
deste desafio.

Houve a inserc@o dos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
na construcdo dos protétipos da maquina Rube Goldberg em consonancia com
a proposta de Educacdo para o Desenvolvimento Sustentavel (EDS) da
UNESCO, visto que foram usados muitos materiais como a sucata e reciclaveis.

Mais de 600 estudantes da RMESP participam de desafio virtual e criaram
maquinas de reacdo em cadeia, e o resultado foi um maior envolvimento familiar

no método de ensino aprendizagem.

Educadores e estudantes sdo protagonistas na materializacdo dos
ODS como temas de aprendizagem e tém ampla liberdade para criar
projetos autorais a respeito, assim como para buscar parceiros com o
objetivo de promover maior cooperacdo entre os diferentes atores
sociais e da comunidade escolar na geracdo e compartiihamento do
conhecimento e da pratica. (SAO PAULO, 2019, p. 85).
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Estudantes construiram maquinas nas suas residéncias em conjunto com
familiares e/ou moradores. Experiéncias de aprendizagem, colaboracdo e
socializacdo, envolvendo adultos e estudantes, foram ampliadas e
potencializadas pelas interacdes, neste caso, de forma ludica, por meio do
engajamento ativo em brincadeiras que se transformaram em conhecimentos.

Com a pandemia e a consequente diminuicdo ou anulagcdo de
oportunidades de aprendizagem presenciais, promo¢des de momentos de
interacOes permeados pelas oportunidades de aprendizagem em casa tornaram-
se cruciais, com acdes de aprendizagem, mesmo que de forma remota,
fomentando a inventividade, a criatividade e a criticidade em relacéo a producao
das maquinas por eles inventadas.

Foram utilizados recursos simples para montarem uma "Maquina de
Reacdo em Cadeia" (SAO PAULO, 2021). Maquinas divertidas foram
construidas, utilizando os materiais que o0s estudantes e seus familiares
encontraram pela casa, como copos, pilhas, rodinhas, papeldo, caixinhas,
bolinhas, dentre outras sucatas. Mdveis como sofas, cadeiras, bancos foram
usados como apoio para o funcionamento dos movimentos.

A gravidade, fendbmeno de atracdo que comanda a movimentagdo dos
objetos na Terra (Lei de Newton), causou as reagfes em cadeia a partir dos
movimentos naturais dos objetos com os planos inclinados, em que os prototipos
se tornaram brinquedos divertidos e proporcionaram diferentes aprendizados de
diversos componentes curriculares, além de exigirem muita criatividade e
raciocinio logico.

De acordo com a narrativa da Profa. Frances Allen sobre sua percepcao

sobre a construcéo dos protétipos:

No periodo de pandemia, eu trabalhei bastante com a montagem de
protoétipos para tipos simples, usando sucata, deu bem certo. Inclusive
na participacdo do Webinario promovido pela SME-SP, com a
realizacdo da maquina de reagdo em cadeia e os alunos participaram
bastante. Mesmo apds a semana proposta, 0s alunos continuaram a
realiza-los. (2022, Entrevista)!33,

A construcao de protétipos com uso de sucatas e materiais existentes nas

casas favoreceram a conscientizagao, a pesquisa, a construcao, a criatividade,

1313 Entrevista concedida por Frances Allen. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. S&o Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:26:03min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice F desta dissertacéo.
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a imaginacdo e a viabilidade. Houve o fomento da aprendizagem, do
conhecimento, da troca de interacfes sociais e também da alegria, do respeito
mutuo e da cooperacao.

A entrega foi realizada em formato de video. Os estudantes foram
orientados previamente a narrar sobre o funcionamento e o processo da
construcdo da méaquina. Muitos realizaram um rascunho da ideia em papel
(croqui). Assim, bolinhas entravam em canos, desciam rampas, tombavam
pecas de dominé até chegarem no destino final, cairem dentro de copos. Bracos
de sofas, camas, cadeiras também foram utilizadas para servirem de rampas
para as esferas poderem chegar aos objetivos pensados. Como resultado, 562
videos foram recebidos com as invenc¢des de 602 estudantes, direcionados por
217 Professores Orientadores de Educacéao Digital (POED). Participaram 217
escolas municipais.

Para a realidade que se impunha devido ao distanciamento social,
praticas pedagdgicas foram proporcionadas, com aquisicdo de aprendizagens
pautadas no curriculo da cidade e nos usos de materiais outros constituindo

novas perspectivas educativas.

Figura 10 - Maguina em reac@o em cadeia feita pelos estudantes

Fonte: Equipe de TPA, 2020.

Metodologias ativas foram realizadas para o desenvolvimento e garantia
dos objetivos de aprendizagem e do curriculo de TPA, tais como, criacdo de
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projetos pelos estudantes, aprendizagem pela investigacédo, por meio de jogos,
etc. As contribuicbes das tecnologias norteiam o professor para que possa
propiciar possibilidades de interacéo, autonomia e pesquisa ha medida em que
0s estudantes entram em contato com uma gama enorme de aprendizagens
mediadas pelos professores. Na obra “Pedagogia da Autonomia”, Freire (1996)
define a autonomia como algo que vai se construindo na experiéncia de

diferentes formas e tempos:

A autonomia, enquanto amadurecimento do ser para si, € processo, €
vir a ser. Nao ocorre em data marcada. E neste sentido que uma
pedagogia da autonomia tem de estar centrada em experiéncias
estimuladoras da decisdo e da responsabilidade, vale dizer, em
experiéncias respeitosas da liberdade. (FREIRE, 1996, p. 55).
Estudantes e educadores de toda a cidade trocaram experiéncias,
projetos, de forma dialégica, horizontal, com participacéo ativa, apropriando-se
de saberes outros, delineando e possibilitando atividades com as metodologias

ativas que colaboram com o ensino e a aprendizagem:

As aprendizagens por experimentacéo, por design e a aprendizagem
Maker sdo expressfes atuais da aprendizagem ativa, personalizada,
compartiihada. A énfase na palavra ativa precisa sempre estar
associada a aprendizagem reflexiva, para tornar visiveis 0s processos,
0s conhecimentos e as competéncias do que estamos aprendendo
com cada atividade. Ensinar e aprender tornam-se fascinantes quando
se convertem em processos de pesquisa constantes, de
guestionamento, de criacdo, de experimentacdo, de reflexdo e de
compartilhamento crescentes, em areas de conhecimento mais amplas
e em niveis cada vez mais profundos. (MORAN; BACICH, 2018, p. 39).

As diversas estratégias que passaram a fazer parte do cotidiano
compartilhadas e multiplicadas no ambiente virtual fizeram com que o uso das
ferramentas, dos softwares e da plataforma fosse utilizado de formas distintas
ao longo do periodo pandémico. A educacéo escolar, em 2020 e 2021, teve que
se adaptar as novas necessidades vindas com a Pandemia da Covid 19, mesmo
com toda sorte de dificuldades, resisténcias as inovacdes tecnoldgicas, falta de
recursos e as necessidades formativas de professores e da equipe pedagdgica.
Mesmo com tantas e reais dificuldades de tempo, lugar e infraestruturas,
atividades significativas foram realizadas ao longo deste periodo. “E tdo
fundamental, por outro lado, a pratica do pensar certo para o confronto de novos
desafios que as inovacgdes tecnoldgicas nos pdem hoje quanto a liberdade de
criar.” (FREIRE, 1997, p. 243)
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Por meio da promocao de producdes colaborativas com o potencial
informativo, instrutivo e formativo das plataformas disponiveis na internet,
ferramentas para o intercambio de ideias, experiéncias e culturas, promoveram
praticas pedagogicas, desenvolvidas nos Laboratérios de Educacédo Digital,
tendo o professor como o mediador dos estudantes, e estes 0s protagonistas.

Estas experiéncias reconfiguraram o curriculo de acordo com os
cotidianos de cada escola e dos seus diversos territérios, trouxeram novas
aprendizagens e ressignificacdes das praticas pedagogicas e evidenciaram o
trabalho com o uso de sucatas, inclusive para participacdo do Webinario
promovido pela SME-SP.

Neste periodo de isolamento, houve o incremento por parte dos
professores, em discutir, olhar, procurar outras possibilidades que o curriculo
proporcionava para o fomento das praticas pedagdgicas. Assim, as tecnologias
desplugadas foram muito utilizadas, incluindo as atividades Maker, até entédo

desconhecidas por alguns, para a realizacdo dos projetos.
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4. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS: CAMINHOS PERCORRIDOS NA
CONSTRUCAO DA PESQUISA

A metodologia da pesquisa se baseia na abordagem qualitativa, com
entrevistas narrativas nao estruturadas (JOVCHELOVITCH E BAUER, 2002).
Foram realizadas, como ja colocado, com 10 POED que atuam nos laboratorios
de educacédo digital, desde 2017 até o presente, visto que, também por isso,
podem perceber as mudancas das suas praticas, antes e apos a implementacao
do curriculo.

Na pesquisa qualitativa, o processo de obtencao e a andlise dos dados
estdo voltados para a percepcéo individual de cada professor participante, que
possui caracteristicas e visdo de escola e de mundo proprias. Para essa
metodologia, o contexto da territorialidade, as vivéncias e as interagdes sociais
sao de grande importancia pois revelam as opinioes e as percepcoes individuais
em relacdo ao fazer das praticas pedagogicas.

Figura 11 - Definicdes encontradas sobre o conceito de percepcéo

“Psicologia: fungdo pela gual o espirito organiza suas sensagdes e forma uma representacdo dos objetos externos.
Resultado da atividade desta funcdo.

KANT ‘A percepcdo € a consciéncia empirica, isto &, uma consciéncia acompanhada pela sensacdo’ (Critica do Rozdo
Pura, ‘Analitica Transcendental’, p. 167, PUF). ‘Representa¢do acompanhada de consciéncia® (Critico do Rozdo
Pura, ‘Analitica Transcendental’, p. 266, PUF).

JAMES ‘Hoje se estd de acordo em definir a percepgdo como a consciéncio do objeto imediatamente presente ao
drgdo sensorial’ (Somula de Psicologia, p. 411, Marcel Riviére et Cie.).

LAGNEAU ‘A percepcdo € o acabamento da representacdo e a retificacdo dos dados sensiveis, que resultam, ambaos, de
um juizo [...] pelo qual determinamaos em esséncia, quantidade e qualidade um objeto a que remetem as qualidades
sensiveis, numa realidade que as constitui’ (Célebres Licdes e Frogmentos, p. 63, PUF)” (RUSS, 1994, p. 215).

“Para a psicologia, € o ato pelo qual o espirito organiza suas sensages e reconhece um objeto exterior. Designa
também o resultado desse ato” (DUROZOI; ROUSSEL, 1996, p. 359).

“A percepcdo € o processo de organizar e interpretar os dados sensoriais recebidos para desenvolver a
consciéncia de si mesmo e do ambiente” (DAVIDOFF, 1983).

“Frisa-se gue as percepgdes ndo sdo como as sensagdes, precisamente porque tém um conteddo, ou uma
natureza que remete para fora. Perceber & estar consciente do mundo como algo que é desta ou daguela
maneira, e ndo sofrer uma mera modificacdo nas sensacdes. No entanto, este realismo direto tem de poder ser
sustentado face aos fatores (neurofisioldgicos e outros) indiscutivelmente pessoais que determinam o modo
como percebemos” (BLACKBURM, 1997, p. 294).

“Tomada de conhecimento sensorial de objetos ou de fatos exteriores gue tenham dado origem a
sensacdes mais ou menos numerosas e complexas. Toda percepcdo € uma gnosia. Fornece um percepto
(fr. e ingl. percept, al. Waohrnehmungsinhalt) muitas vezes também denominado percepcdo. A resposta
perceptiva, manifestada no comportamento, conseqiente a uma estimulagdo — e gue produz uma
sensacdo — possui carater primitivo. V. sensagcdo” (PIERON, 1977, p. 326).

“Percepcdo & uma funcdo psicoldgica que possibilita ao organismo (mediante disposictes
especiais: drgdos do sentido) receber e processar informacdo sobre estado e modificacdes do meio
ambiente. [...] sob influéncia da psicologia da Gestalt, logo se verificou que a percep¢do de uma
situacdo total ndo poderia ser interpretada como simples soma dos elementos isolados, mas que a
percepcio de totalidades (“formas’, Gestalten) seguia leis especiais gestalticas. Esta distincdo entre
psicologia dos elementos e psicologia da Gestalt esta atualmente superada, quando os principios
de andlise sistémica e a cibernética ja permitem considerar um “todo” ou “totalidade’ como
‘sisterna de partes organizadas entre si’. As pesquisas recentes caracterizam-se pela abordagem
‘perspectivista’, em que, condigdes basicas, propriedades especificas, realizacdo e mecanismos de
percepcdo, assim como desenvolvimento e capacidade de aprendizagem do individuo, precisam ser
conceituados como em interacdo permanente, mas sdo em geral estudados separadamente e
considerados em relacdo a outras funcdes do organismo” (ARNOLD; EYSENCK; MEILI, 1982, p. 37).

Fonte: Matos e Jardilino (2016, p. 26).
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O quadro exple alguns autores e suas reflexdes sobre o conceito da
palavra percepc¢ao, sendo esta, portanto, uma conduta vital, uma comunicacao,
interpretacdo a partir da estrutura de relagbes entre o sujeito e 0o mundo,
processo cognitivo que permite interpretar o ambiente com os estimulos que

recebemos através dos 6rgaos sensoriais.

O quadro define percepgédo principalmente como “organizacdo e
interpretacdo de sensagdes/dados sensoriais” que resultam em uma
“consciéncia de si e do meio ambiente”, como uma “representacéo dos
objetos externos/exteriores”. Destacamos a interpretagdo como um fator
importante: isso significa que ndo percebemos o mundo diretamente
porque a nossa percepcdo € sempre uma interpretacdo desse mundo.
(MATOS; JARDILINO, 20186, p. 27).

bY

Relacionada, portanto, a interpretacdo do sujeito a respeito dos
acontecimentos ao seu redor, por meio das situacfes vivenciadas sob a luz da
consciéncia criada pela funcéo cerebral que atribui significado aos estimulos
sensoriais, a coleta de dados foi realizada através do procedimento da Entrevista
Narrativa (EN), seguindo a metodologia prevista por Jovchelovitch e Bauer
(2002). O uso de tal metodologia desta pesquisa se restringiu a escuta ativa,
sendo minima a influéncia do entrevistador nas narrativas.

A pesquisa documental nesta dissertacdo se fez necesséaria a fim de
entender, a partir do conjunto de publicacdes, decretos e portarias, 0 processo
histérico municipal que culminou no curriculo de TPA, e foi, como ensina Gil
(2010, p. 50), “desenvolvida a partir de material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”. Fontes histéricas documentais, a
exemplo de atas da camara municipal, atos administrativos de governos,
fotografias, periddicos e documentos institucionais, constituiram-se como
elementos metodoldgicos para o resgate e a compreensdo da historicidade das
tecnologias na cidade de S&o Paulo.

Houve o movimento de revisitar ideias, documentos, sentimentos,
lembrancas e, fundamentalmente, leituras que estruturaram os documentos ao
longo das décadas em que as tecnologias ingressaram e se estruturaram na
SME-SP, historico importante que levou ao atual curriculo de TPA.

Através do Mapeamento Sistematico de literatura, estudo que tem, em
geral, um foco na categorizagdo do tépico de pesquisa de uma maneira ndo
tendenciosa (KITCHENHAM; CHARTERS, 2007), foi possivel identificar as

lacunas e inexisténcias de um documento curricular proprio de tecnologias
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voltadas as aprendizagens dos estudantes, sobretudo em escolas publicas
municipais. Demostrou-se, nas plataformas CAPES e BDTD, a auséncia do
campo desta pesquisa nas dissertacdes encontradas, como temas especificos
tratando de curriculo de TPA na esfera publica e seus impactos nas praticas
pedagogicas dos professores.

Conforme Marconi e Lakatos (2007, p. 17), a metodologia nasce da
concepgao sobre o que pode ser realizado e a partir da “tomada de decisao
fundamenta-se naquilo que se afigura como logico, racional, eficiente e eficaz”.
Assim, estes caminhos de pesquisa, documental e de mapeamento sistematico,
foram importantes de serem percorridos e investigados para embasarem as
andlises dos resultados das Entrevistas Narrativas.

Considerando as orientacdes descritas por Jovchelovitch e Bauer (2002,
p. 107), as entrevistas narrativas ndo estruturadas se tornaram um método de
pesquisa difundido nas Ciéncias Sociais, com objetivo, planejamento e avaliacdo
dos resultados, constituinte como instrumento de investigacao, possibilitando o
didlogo com o que ocorre no mundo real, neste caso com as praticas docentes
dos professores de tecnologias, para, assim, promover as analises relativas as
mudancas nas préaticas docentes a partir das narrativas com os POED, com a
implementacdo do curriculo de tecnologias para aprendizagem, foco principal
desta dissertacao.

No percurso metodoldgico para a realizacdo da pesquisa, a postura para
este trabalho foi de ouvir os sujeitos da experiéncia que “é sobretudo um espago
onde tém lugar os acontecimentos” (LARROSA, 2002, p. 24), observar e analisar
por meio das entrevistas narrativas, as mudancas, contradicbes e consensos
sobre as tecnologias, tendo o curriculo como norteador.

A metodologia de entrevista narrativa foi realizada com 10 (dez)
professores que atuam no Ensino Fundamental das Escolas Municipais da
cidade de Séo Paulo, com tempo de experiéncia docente distinto, sendo que a
condicdo fundamental era a de que estivessem atuando nos laboratérios de
educacéo digital existentes em todas as escolas basicas da Rede Municipal de
Educacao de Séo Paulo, a partir de 2017, e que estdo na funcao até a presente
data, com praticas pedagogicas antes e depois da implementacdo do curriculo

de tecnologias.
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Na definicdo dos critérios da amostra dos POED, os sujeitos da pesquisa
foram escolhidos de forma aleatéria, por ordem de aceite, sem o0 conhecimento
prévio de seus projetos e atividades desenvolvidas nos laboratorios das escolas.
As entrevistas foram agendadas pelo aplicativo WhatsApp, realizadas, de forma
individualizada, com duracao que variou entre 40 minutos e 2 horas de gravacéao,
e, apés o download para o PC da pesquisadora, foi materializada a sua
transcricdo e a sua sistematizacdo. Seguindo a orientagdo das autoras
Jovchelovitch e Bauer (2002), as entrevistas tiveram a iniciacdo, a narragéo
central, a fase de perguntas e a fala conclusiva. O entrevistado pdde contar o
seu perfil e o percurso profissional (Tabela 5).

As entrevistas narrativas foram realizadas através da plataforma Microsoft
Teams!* e concretizadas por videochamadas gravadas on-line devido ao
tamanho da cidade de S&o Paulo e aos tempos e espacos dos diferentes
professores envolvidos.

Os dados foram coletados pela plataforma unificada de comunicacao e
colaboracdo (Microsoft Teams), e os downloads foram realizados logo apés a
coleta para uma pasta local do HD do computador da pesquisadora, sendo ela a
Gnica responsavel pelo armazenamento, em local seguro, por um periodo
minimo de 5 (cinco) anos. Apos o termino da pesquisa, os dados serdo mantidos
em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e responsabilidade, conforme
Resolucdo CNS 510/16, Art. 28, inciso IV. Todas as informacfes obtidas por
meio da pesquisa tiveram a garantia de anonimato nos resultados sendo

assegurado o sigilo sobre a participacao na dissertacdo em todas as etapas.

4.1 METODO DA ENTREVISTA NARRATIVA COMO APARATO DE
PRODUCAO DE DADOS DE PESQUISA

O método da entrevista narrativa busca romper com a rigidez imposta
pelas entrevistas estruturadas e/ou semiestruturadas, aceitando identificar as
estruturas sociais que moldam as diversas experiéncias nos diferentes contextos

das escolas.

14 Microsoft Teams é uma plataforma unificada de comunicago e colaboragio que combina bate-
papo, videoconferéncias, armazenamento de arquivos e integracdo de aplicativos no local de
trabalho.
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O projeto de dissertacéo foi submetido ao Comité de Etica da Plataforma
Brasil'®> CAAE 60342522.4.0000.5504 e foi aprovado pelo parecer de n°
5.700.944. Obteve anuéncia da SME-SP (Apéndice I), afirmando o apoio, tanto
ao desenvolvimento desta pesquisa, quanto a efetivagcdo das entrevistas
narrativas. De acordo com o artigo 17 da Resolucédo n°® 510, de 07 de abril de
2016/ CNS, do Registro de Consentimento Livre e Esclarecido, o professor
entrevistado pode contar com a garantia de plena liberdade para decidir sobre
sua participacdo, sem nenhum prejuizo e, inclusive, retirar o consentimento em
qualquer fase da entrevista.

Para obtencdo de dados e andlises foi escolhida a Entrevista Narrativa
(EN), necesséria porque o tépico deste estudo € novo e nunca abordado com
uma determinada amostragem ou grupo de pessoas, além do que a EN
possibilita para a analise a identificacdo dos principais argumentos sobre a
tematica proposta desta dissertacao.

As Entrevistas Narrativas se caracterizam como ferramentas néo
estruturadas e, nesse caso, partiu-se da coleta de dados dos POED
participantes, sendo minima a influéncia do entrevistador, realizando sob a
premissa de oferecer total liberdade aos entrevistados. Jovchelovitch e Bauer
(2002) colocam a importancia de o entrevistador utilizar apenas a linguagem que
o informante emprega, sendo o vocabuléario utilizado importante pois constitui a
perspectiva de mundo dos entrevistados de uma forma mais auténtica revelando
melhor o que se quer investigar. Nas EN s&o consideradas as interpretacdes
pensadas e vividas, adquirindo sentido e formando enredos demarcados, ou
seja, ndo se trata tdo somente de uma listagem de fatos e acontecimentos, mas
sim ordenados em uma sequéncia que vai se estendendo até a concluséo.
Assim, conforme as autoras Jovchelovich e Bauer (2002, p.93) “o sentido n&o
esta no "fim" da narrativa, ele permeia toda a histéria”.

As guestdes exmanentes refletem os temas da pesquisa e aos interesses
do pesquisador, suas formulagdes a partir das questdes da pesquisa, da revisao
da literatura proposta e do aprofundamento do tema pesquisado. Diferentemente

das questdes imanentes, partindo dos relatos que surgem durante o processo

15 Disponivel em: http://conselho.saude.gov.br/plataforma-brasil-conep?view=default
Acesso em 20.11.2022
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narrativo propiciados pelos entrevistados, podendo ou n&o coincidir com as
questdes exmanentes. Ponto fundamental do processo de investigacdo €
transformar as questdes exmanentes em imanentes, sempre utlizando a
linguagem do entrevistado. A tabela a seguir sintetiza as fases e as regras da

Entrevista Narrativa.

Tabela 2 - Sintetiza 0 conceito basico da Entrevista Narrativa, Fases e Regras

Fases Regras

Preparagdo Exploragdo do campo
Formulag@o de questdes exmanentes

1. Iniciago Formulagao do tépico inicial para narragéo
Emprego de auxilios visuais

2. Narragao central Nao interromper
Somente encorajamento ndo verbal para continuar o
narragdo

Esperar para os sinais de finalizagao (“coda”)

3. Fase de perguntas Somente “Que aconteceu entdo?”
Néo dar opiniées ou fozer perguntas sobre afitudes
Ndo discutir sobre contradigoes
Nao fazer perguntas do tipo “por qué?”
Ir de perguntas exmanentes para imanentes

4, Fala conclusiva Parar de gravar
Sao permitidas perguntas do fipo “por qué?”
Fazer anotagées imediatomente depois da entrevista

Fonte: JOVCHELOVICH E BAUER (2002, p.97).

O entrevistado pb6de prosseguir com a narrativa da maneira como
considerou adequada, o que possibilitou a distingdo das questdes que refletem
as questdes de interesse do pesquisador (exmanentes) e das questbes que
surgem da narracdo do pesquisado (imanentes). Primeiramente (fase 1), foi
iniciada a gravacédo da Entrevista Narrativa, necessidade previamente explicada
ao narrador, a fim de possibilitar sua transcricdo e posterior analise proposta
desta dissertacdo. A narrativa foi realizada sem interrupgdes (fase 2), como
procedimento necessario para a Entrevista Narrativa. Tal processo transcorreu
até que um sinal claro (coda) foi dado pelo entrevistado, indicando que havia
terminado. Somente, entdo, foram retornadas ao entrevistado perguntas (fase 3)
gue se referiam aos acontecimentos, aos periodos ou projetos tais como "O que
aconteceu, entdao?" ou “Conte mais sobre”, despertando o entrevistado para
possiveis aspectos que ele ndo tenha ainda narrado com suficientes detalhes.

Apos a indicagao do coda ao final, foi solicitado se haveria ainda alguma coisa a
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mais a ser dita. E, posteriormente, a conclusédo (fase 4). Nas EN, as historias
surgem a partir da interacdo, da troca, do didlogo entre entrevistador e
participantes. Aspecto importante destacado por Creswell (2007 p. 203) em que
“particularmente na pesquisa qualitativa, o papel do pesquisador como
instrumento primario de coleta de dados necessita de identificacdo de valores
pessoais, suposicdes e vieses no inicio do estudo”.

Para auxiliar o estudo das entrevistas, realizadas praticamente sem cortes
as falas dos narradores, houve a divisédo do roteiro em duas etapas, porém sem
atravessamentos ou linearidades, a fim de que o entrevistado se sentisse
confortvel para transcorrer nos seguintes tépicos: breve biografia, tempo na
RME-SP, tempo na funcdo de POED, contextualizar o territério da sua unidade
escolar, contar as suas praticas pedagodgicas antes e depois da implementacéo
do curriculo de TPA, relatar seus projetos, explicar o quadro durante o periodo
pandémico, tratando-se, assim, de uma investigacao "com" as pessoas, € nao

"sobre" ou "para" os entrevistados.

Tabela 3 - Etapas do desenvolvimento da Entrevista Narrativa com os
professores de educacao digital da cidade de Séo Paulo Tempo de RME-SP,
na funcéo de POED

Roteiro das Entrevistas Narrativas

Etapa 1: Perfil do entrevistado

1) Qual é o seu nome?

2) Ha quantos anos atua como professor(a) na Rede Municipal de Séo Paulo?

3) Ha quantos anos atua como professor(a) orientador(a) de educacéo digital?

4) Qual é a sua graduagédo docente?

5) Em que contexto econdmico/social esta inserida a sua escola?

6) O saber de experiéncia docente em sua atuacdo profissional sobre a educacdo e
tecnologias

Etapa 2: Percepc¢des dos Professores de Educacao Digital, desenvolvidas nos
Laboratorios de Educacéo Digital

1) Quais foram as percepc¢des dos Professores de Educacdo Digital sobre as praticas
pedagégicas, desenvolvidas nos Laboratérios de Educacdo Digital, advindas com
implementacdo do Curriculo de Tecnologias para a Aprendizagem nas Escolas
Municipais da Cidade de S&o Paulo, no periodo de 2017 a 20227

2) Como foi trabalhar com as tecnologias no periodo pandémico?

Fonte: Elaborada pela autora (2022).
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Conhecer o perfil do entrevistado (etapa 1) tem como propdsito iniciar a
narrativa com o ato de significar ou ressignificar momentos percorridos na
carreira profissional, além de conhecer o territério que cerca a escola como um
agente importante para a aprendizagem, o que contribui para que a escola se
reconheca como um agente de transformacéo, como se tem em Freire (1992, p.
32): “[...] carregamos conosco a memoria de muitas tramas, o corpo molhado de
nossa historia, de nossa cultura, a memoria as vezes difusa, as vezes nitida e
clara”.

Na etapa 2, buscou-se a coleta das percepcdes dos professores
entrevistados - o cerne desta dissertacdo - quanto as préaticas pedagdgicas,
desenvolvidas nos Laboratérios de Educacdo Digital, advindas com a
implementacédo do curriculo de tecnologias para a Aprendizagem nas Escolas
Municipais da Cidade de S&o Paulo, no periodo de 2017 a 2022. Importante
ressaltar que, durante essa etapa, os professores relataram, também, como se
deram as préticas pedagdgicas aliadas as tecnologias dentro do periodo
pandémico, que se encontra dentro do recorte temporal escolhido para este
trabalho.

Na ultima etapa, os professores entrevistados relataram, por meio das
suas percepcles, significativas praticas pedagdgicas advindas apés a
implementacdo do documento curricular em 2018, oferecendo a possibilidade
dos professores darem sentidos e significados aos aprendizados dos

estudantes.

Nas praticas docentes estdo contidos elementos extremamente
importantes, como a problematizacdo, a intencionalidade para
encontrar solucdes, a experimentacdo metodoldgica, o enfrentamento
de situacdes de ensino complexas, as tentativas mais radicais, mais
ricas e mais sugestivas de uma didatica inovadora, que ainda ndo esta
configurada teoricamente. (PIMENTA, 1999, p. 27).

Durante a entrevista, a pesquisadora restringiu-se a escuta ativa, uma vez
que, de acordo com Jovchelovitch e Bauer, ha que ser “[...] minima a influéncia
do entrevistador nas narrativas e ao apoio nao verbal ou paralinguistico”, como
por exemplo, "humm®, "sim", "sei". (2002, p. 99).

De acordo com Jovchelovitch e Bauer (2002, p.106) “é fortemente
recomendado que os pesquisadores facam eles proprios ao menos algumas

transcricbes sendo que este, concretamente, o primeiro passo da analise”. As
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autoras recomendam um procedimento gradual de reducéo do texto qualitativo
com a criacdo de categorias. Dessa forma, as entrevistas foram divididas em
colunas para um melhor entendimento das analises, com transcricdo dos
paragrafos relativos as etapas que se pretendeu considerar, havendo a reducao
das narrativas em sentencas resumidas, a fim de possibilitar a construcéo das
guestdes propostas pela tabela 3.

Estando as narrativas inseridas no contexto sdcio-historico, podem ser
compreendidas em relacdo a um contexto mais amplo, a fim de entender ndo
apenas o desenrolar dos acontecimentos descritos, mas também a rede de

relacdes, sentidos, correntes ideoldgicas e literaturas em geral.

4.2 MAPEAMENTO SISTEMATICO DE LITERATURA SOBRE AS TIC E
CURRICULO DE TPA E RESULTADOS

O Mapeamento Sistematico (MS), conforme as orientacdes propostas por
Falbo (2017), € uma revisdo ampla dos estudos primarios existentes em um
topico de pesquisa especifico que visa identificar a evidéncia disponivel desse
tépico. O mesmo auxiliou a identificar lacunas e inexisténcias de dissertacées
nesta area de pesquisa, sobretudo em escolas publicas brasileiras, com temas
especificos, tratando de curriculo de TPA e seus impactos nas praticas
pedagdgicas dos professores na esfera publica.

Apresenta-se como possivel, através desta estratégia metodoldgica,
identificar de forma evidenciada e sistematizada as possiveis respostas as
guestdes de pesquisa, com o objetivo de encontrar e analisar trabalhos primarios
relevantes e reconhecidos da area em questéo, conforme (Apéndice ).

As buscas foram realizadas a partir das bases académicas Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertac6es (BDTD) e Catdlogos de Teses e
Dissertacdes, Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES). Os critérios de selecao foram a disponibilidade de consulta por meio
da Web, e estudos localizados foram classificados a partir das leituras dos titulos,

palavras-chave e resumos.
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A construcdo das strings (termos) de busca utilizada nas bibliotecas
digitais selecionadas seguiu uma estratégia baseada em Kitchenham and
Charters (2007), a partir dos seguintes passos:

e As strings de pesquisa sdo derivadas apropriadamente das
perguntas de pesquisa, as principais palavras-chave, resultados e
contexto;

e Identificar sinbnimos e termos alternativos as palavras-chave;

e Usar o conector booleano (pesquisa que utiliza os operadores And,
Or ou Not, na combinacdo de palavras-chave para adicdo e
alternancia entre os termos) para incorporar palavras alternativas
e sindbnimas;

e Os dados a serem extraidos abordardo adequadamente a(s)
guestao(0es) de pesquisa;

e O procedimento de andlise de dados € adequado para responder
as questdes de pesquisa.

Os strings de busca envolveram palavras bem gerais de maneira
interativa, demandando multiplas consultas, sendo o foco a identificacdo de
termos relacionados ao tOpico de pesquisa alinhada com o objetivo do
mapeamento e as questdes de pesquisa.

O retorno de mais artigos (quantidade) nao significa condicdo de
qualidade para a pesquisa, mas sim o retorno de um volume menor de artigos
contendo assuntos mais pertinentes ao tema da pesquisa. Muitos termos foram
testados em funcéo dos resultados obtidos, bem como outros foram excluidos
por terem se mostrado desnecessarios ou pouco eficazes para melhorar a busca.
Com base no objetivo estabelecido, foram determinados os critérios de selecao
dos dados que resultaram no filtro de busca booleana apresentado a seguir,
composto pela combinacdo destes descritores (strings): "Tecnologias e
Curriculo"; "Praticas docentes em Tecnologias"; "A Informética Educativa na
Rede Municipal de Educacdo de SP"; "Tecnologias para Aprendizagem"
"Professor Orientador de Informética Educativa"; "Tecnologias educacionais
para professores”; "Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo No
Curriculo de TPA". A partir de tais descritores, definiram-se os seguintes filtros:
Ensino Fundamental e Mestrado (dentro do qual foram buscadas tdo somente

dissertacdes); e periodo especifico sem marcacdo temporal. Além disso, foi
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estabelecida uma classificacdo por data de publicacdo dos trabalhos, tendo sido
descartadas as dissertacfes repetidas e palavras-chave que ndo possuiam
nenhum registro encontrado nas plataformas.

O objetivo das analises dos trabalhos publicados nos periédicos por meio
das dissertacdes, norteadas pela seguinte questdo tematica: as tecnologias
educacionais estdo sendo trabalhadas pelos professores pautadas a partir de
curriculo especifico de viés tecnologico para aprendizagem?

Os estudos localizados foram classificados e ordenados através das

seguintes categorias de incluséo para analise, conforme a Tabela 4, abaixo:

Tabela 4 - Categorizacao dos strings a partir das Bases Académicas BDTD e

CAPES.
Categorizacéo BDTD CAPES Quantidade

"Tecnologias e Curriculo de TPA" 46 10 55
"Praticas docentes em Tecnologias" 5 0 )
"A Informatica Educativa na Rede Municipal de Educacao 2 1 3
de SP"

"Tecnologias para Aprendizagem" 93 4 97
"Professor Orientador de Informatica Educativa " 5 2 7
"Tecnologias educacionais para professores" 1 1 2
"Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacdo no 3 2 5

Curriculo de TPA"

Fonte: Elaborada pela autora baseada nas plataformas BDTD e CAPES (2022).

Os mapeamentos das 174 dissertacbes encontradas apontaram que as

publicacdes se deram em especial na segunda década do século XXI, momento
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em que as tecnologias para e na educagao passaram a vigorar de forma mais
ampla em muitas redes de ensino publicas e privadas.
O grafico abaixo demonstra a quantidade de dissertac6es encontradas

por ano no ambito especifico do ensino fundamental.

Gréfico 2 - Quantidade das dissertagcfes por ano do Ensino Fundamental.

Dissertacoes por Ano
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Fonte: Elaborado pela autora a partir das bases das Plataformas BDTD e CAPES (2022).

Dissertacdes foram descartadas neste mapeamento pois estavam em
desacordo com a especificidade do ensino fundamental e alinhadas de acordo
com os seguintes segmentos: Nao educacdo e/ou demais focos como étnico-
racial, cinema, botanica, teatro, dentre outros; Tecnologia Instrucional (analises
de softwares); Ensino Superior; Educacdo Especial; Ensino Médio e Educacéao
de Jovens e Adultos.
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Tabela 5 - Total das dissertacdes encontradas nas plataformas BDTD e
CAPES conforme os strings utilizados nas buscas

Strings Utilizados nas Buscas nas

Plataformas

"Praticas Docentes em Tecnologias"

"A Informatica Educativa Na Rede Municipal
De Educacéo De SP"

"Tecnologias e Curriculo”

"Professor Orientador De Informatica

Educativa "

"Tecnologias Digitais De Informagéo E

Comunicag¢éo No Curriculo"

"Tecnologias educacionais para

professores"

"Tecnologias Para Aprendizagem"

Indicadores das Dissertacdes

Ens. Fund.
Ens. Superior
Ens. Fund.

N&o educacédo e/ou outros assuntos
Tecnologia Instrucional

Ens. Superior

Ed. Infantil

Ens. Fundamental

EE

Ens. Médio

EJA

Ens. Fund.

Ens. Médio

Ens. Fund.

Ens. Superior

Ens. Fundamental

N&o educacdo e/ou outros assuntos
Tecnologia Instrucional

Ens. Superior

Ens. Fundamental

EE

Ens. Médio

EJA

Quantidade

15

=

N~ N oo e

26
18
15
28
2
6
2

Fonte: Elaborada feita pela autora a partir das bases das Plataformas BDTD e CAPES (2022).

Deste total, foram analisadas 65, pois estavam sob o ambito do Ensino

Fundamental, conforme grafico abaixo:
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Gréfico 3 - Dissertagfes encontradas nas Plataformas BDTD e CAPES
segundo os strings para o Ensino Fundamental.

Dissertacdes encontradas na BNTD e CAPES
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Fonte: Elaborado pela autora a partir das bases das Plataformas BDTD e CAPES
(2022).

O modelo de mapeamento sistematico proposto permitiu ampliar e validar
a visdo sobre o objeto desta pesquisa, a partir da classificagdo dos trabalhos,
visto que os dados coletados proporcionaram fonte importante de analises, nao
representando o engessamento na evolucdo da interpretacdo ou analise de
dados, pois uma pesquisa outra neste aspecto poderd agregar novos e
diferentes pontos de vista.

Consideracdes a respeito das pesquisas realizadas nas plataformas
BDTD e CAPES:

e Em relacado as praticas docentes em tecnologias, observou-se que
0s usos das Tecnologias aparecem de forma integrada com outras
disciplinas, em atividades de leitura e da escrita, em contexto EAD,
na utilizacao do processo de formacao dos estudantes por meio de
diversos recursos digitais (lousas digitais, equipamentos diversos
de informética, dentre outros).

e No que tange as tecnologias e ao curriculo no ambito escolar, as
dissertacdes verificadas apontaram que, a luz dos conceitos de
diferentes curriculo de TPA, é possivel observar temas como
cultura digital, tecnologia como direito humano, alfabetizacdo e

letramento. Em outros, os estudos de casos em torno de
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experiéncias efetivadas e/ou iniciadas em escolas piloto, realizadas
para a implementacdo e/ou aprofundamento das questdes que
envolvem as tecnologias a serem incorporadas aos curriculo de
TPA como contetdos didaticos de modo transversal como eixo de
habilidades e competéncias ou por meio da inclusdo de uma
disciplina especifica na matriz curricular.

A respeito do termo Tecnologias para Aprendizagem, verificou-se
um conjunto de objetivos, contextos e ideias diferentes. O termo
aparece, tanto em estudos e aplicabilidade de softwares e
aplicativos como no Khan Academy (plataforma interdisciplinar) e
GeoGebra (ligado as areas de Matematica e Ciéncias), tendo aqui
aspectos mais voltados as tecnologias instrumentais. O termo é
utilizado, tanto para estudo nas préticas instrucionais, quanto para
0 uso de plataformas préprias. O que se considera € a ampliacao
do leque de relagbes sociais e pedagogicas, por meio da
exploracdo e o uso das midias digitais, corroborando para as
interacbes entre informacdo e conhecimento, educador e
educando, escola e comunidade, em aprendizagens flexiveis,
situadas no tempo e no espago. Houve a pontuacdo da
necessidade da revisdo das praticas pedagogicas, ha mudanca no
modo de pensar e agir por meio de formacdes.

Sobre o trabalho do professor orientador de informética educativa
da RME-SP, foram analisados os materiais dirigidos, documentos,
memorandos, oficios, materiais didaticos, além de programas e
projetos a fim de introduzir e/ou ampliar o uso da informéatica dentro
das escolas municipais. Também ha a apresentacdo do POIE
como um curador (mesmo que este termo, ndo apareca em
nenhum documento oficial) de recursos educacionais digitais, na
medida em que junto com o Projeto Politico Pedagogico atua
diretamente na facilitagdo nas aprendizagens e nas produc¢des dos
projetos e atividades com diferentes recursos digitais. Como esta
imbricado na formacéo de seus pares, nos horarios coletivos e no
uso pedagoégico das Tecnologias Digitais de Informacdo e

Comunicacgéo, especialmente na Unidade Escolar que atua,
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contribuindo para a apropriacédo e uso reflexivo das midias digitais
e nas praticas colaborativas da escola.

e As tecnologias educacionais para professores pela andlise séo
vistas como ferramentas de mediacdo pedagdgica no processo de
ensino-aprendizagem. Formacgdes continuadas de docentes, que
podem contar com ambientes digitais e curriculo de tecnologia, sao
fundamentais para melhorar o entendimento de como os
professores estdo compreendendo e assimilando as propostas das
tecnologias no ambito escolar, desenvolvendo atividades com
projetos de aprendizagem que propiciem um conhecimento
interdisciplinar, com o uso das TIC.

e Em se tratando especificamente da Informética Educativa na RME-
SP de Séo Paulo, as dissertacdes versaram sobre estudos de
casos nos laboratoérios das Unidades Escolares, Cultura Maker e a
Robdtica em praticas realizadas nas aulas por educadores,
incluindo condic@es de infraestruturas para o desenvolvimento das
préaticas pedagdgicas.

Com base na concluséo desta pesquisa nas plataformas a partir dos
resultados encontrados nas publicacdes dentro dos strings colocados, percebeu-
se a inexisténcia de um curriculo e orientacdes didaticas como o construido pela
RME-SP e o seu ineditismo em redes publicas de ensino, especificamente das
tecnologias voltadas as aprendizagens e que orientem o trabalho na escola e,
mais especificamente, nos laboratorios de informatica, construido de forma

autbnoma, presencial, com a comunidade escolar.
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5. CONSTRUCAO / ANALISE DAS PERCEPCOES

Os 10 POED participantes tomaram ciéncia de que 0s seus nomes reais
e das suas escolas de exercicio seriam trocados por nomes ficticios de pessoas
ligadas de alguma forma as tecnologias como forma de protecdo aos dados
expostos nesta pesquisa e do cumprimento de sigilo do TCLE. Em um primeiro
momento, as EN foram transcritas manualmente pela pesquisadora, apos
divididas em tematicas (tabela 3) e, por fim, a reducédo dos textos a fim de
sintetizar e condensar em temas, sendo que algumas palavras-chave foram

identificadas para melhor analise.

O produto final constitui uma interpretacéo das entrevistas, juntando
estruturas de relevancia dos informantes com as do entrevistador. A
fusdo dos horizontes dos pesquisadores e dos informantes tem a ver
com a hermenéutica. (Jovchelovitch e Bauer 2002 p. 107)

Assim, a interpretacdo das palavras, sentidos e percepc¢des colocadas
durante as narrativas, possibilitaram a analise, com o objeto da pesquisa, de
como as praticas pedagdgicas tém sido realizadas nos Laboratérios de
Educacéao Digital (LED), no periodo de 2017 a 2022, mediante a implementacao

do Curriculo de Tecnologias para Aprendizagens (TPA).

5.1 ENTREVISTAS NARRATIVAS REALIZADAS COM OS PROFESSORES
ORIENTADORES DE EDUCACAO DIGITAL DA CIDADE DE SAO PAULO

Os Professores Orientadores de Educag¢do Digital (POED) que
participaram desta pesquisa de dissertacdo sao designados para o exercicio da
funcdo de POED e participaram de maneira voluntaria com a garantia do sigilo
individual e da unidade escolar de exercicio. Conforme ja apontado, a quantidade
compreendida de escuta e de andlise foram de 10 professores participantes,
visto que estes professores possuem, conforme legislacdo municipal, carga
horéria semanal de 25 aulas, sendo 1 aula por turma/classe, e, portanto, ha sua

totalidade teremos compreendidas em torno de 250 aulas na amostragem.
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Os nomes atribuidos sédo de personalidades que se destacaram como
importantes inventores na area das tecnologias'®4. Para melhor visualizagéo
dos dados coletados sobre o perfil dos professores (tabela 3), segue a tabela de
graduacdo e dos cursos realizados de extensdo, mestrado entre outros, ndo
sendo, portanto, técnicos em informatica, e, sim, professores da propria RME-
SP. O grafico 4 apresenta o tempo de experiéncia docente e o tempo que 0s
docentes estédo designados como POED a fim de que possam ter a percepcao
de como eram as praticas antes e apd0s a implementacdo do curriculo de

tecnologias.

Tabela 6 - Graduacéo dos professores participantes desta dissertacao.

Nome atribuido Graduagao
Letras-Portugués/Inglés/ Pedagogia/Filosofia/Mestrado em
Ada Lovelace Educacéo
Carol Shaw Pedagogia

Ciéncias com licenciatura em matematica e pos-graduada em
Frances Allen midias na educacgéo

Pedagogia com especializagcdo em educagéo infantil e

Charles Babbage psicopedagogia institucional
Katherine Johnson Letras - Portugués
Grace Hopper Inglés

John Vicent Atanasoff Matematica e Ciéncias

Pedagogia, com especializacdo em gestao escolar, alfabetizacdo e

Hedy Lamarr educacao especial
Alan Turing Fisica e Matematica, especializacdo em astronomia
Thomas Flowers Matematica

Fonte: Elaborada pela autora, com base nas Entrevistas Narrativas (2022).

Faz-se possivel analisar o tempo na carreira do magistério municipal e

enquanto designados para a funcao no laboratério das escolas (LED).

1614 para maiores informagbes acerca dos nomes existentes na tabela 7, seguem os links:
https://www.ebiografia.com/inventores_computador;
https://blog.unyleya.edu.br/bitbyte/mulheres-na-tecnologia/.


https://www.ebiografia.com/inventores_computador;
https://blog.unyleya.edu.br/bitbyte/mulheres-na-tecnologia/
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Grafico 4 - Tempo de efetivo exercicio, dos professores entrevistados, na RME-
SP e na fungcéo de POED

Tempo de efetivo exercicio, dos professores
entrevistados, na RME-SP e na func¢ao de POED
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Fonte: Elaborado pela autora, com base nas Entrevistas Narrativas (2022).

Verificam-se que os professores participantes possuem mais de 10 anos
de efetivo exercicio na RME-SP, com experiéncia docentes em salas de aulas
em seus respectivos cargos base, conforme exposto na tabela 6. Ja em relacao
ao tempo na funcéo de POED, o menor conta com 6 anos e o mais longevo com
22 anos em trabalho no LED. Neste sentido, na unanimidade, possuem
percepcao sobre o constituicdo das suas praticas pedagogicas antes e apos a
implementacdo do atual documento curricular. Alids, 5 destes entrevistados
tiveram no primeiro caderno de orientacdes didaticas (2006) da RME-SP base,
tanto em relacdo aos projetos desenvolvidos, quanto nas aprendizagens e
manuseios dos recursos tecnoldgicos existentes na época. Dentre o0s
professores entrevistados, hd um que trabalha no LED h& mais de 20 anos, ou
seja, época anterior ao uso da internet, sendo que as praticas pedagdgicas
restringiam-se a praticamente duas pessoas, professor e o estudante.

Considerando as fases distintas na carreira de professor, Huberman
(1997) destaca que o ciclo de vida profissional é o percurso pelo qual o docente
dedica-se a profissao, visando compreender como os professores se entendem
em diferentes momentos de sua carreira. Compreende, ainda, 0s percursos da
vida profissional com base na perspectiva da carreira, sendo possivel demarcar

acontecimentos que:
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Atravessam ndo sO as carreiras de individuos diferentes, dentro da
mesma profissdo, como também as carreiras de pessoas no exercicio
de profissdes diferentes. Isto ndo quer dizer que tais sequéncias sejam
vividas sempre na mesma ordem, nem que todos os elementos de uma
dada profissao as vivam todas. (HUBERMAN, 1997, p. 37).

Deste modo, o ciclo de vida dos professores acontece em fungao de um
conjunto de etapas como idades, acontecimentos histéricos e estagios
profissionais que possibilitam transformar as perspectivas profissionais e
pessoais, recomecando e construindo outros ciclos, com diferentes métodos e
significados, podendo exercer a docéncia em outro espaco, a de aula, apds anos
lecionando determinado componente curricular e ingressar em outros modos de
ensinar e aprender como os desenvolvidos nos LED, como visto no caso de 5
dos professores entrevistados que permaneceram entre 8 e 12 anos ha sala de
aula regular, para depois ingressarem na funcéo de POED.

Todos os professores de educacéo digital sdo efetivos da SME-SP, com
diferentes graduacdes em cursos superiores, além de possuirem cursos de
extensdo, mestrado, entre outros, sendo moradores e trabalhadores em
diferentes regides da cidade de Sao Paulo, e 0s que aceitaram participar
receberam o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido para ser assinado,
tendo sido mantido total sigilo das suas identidades e escolas de lotacédo e/ou
exercicio.

A rotina semanal do trabalho dos POED, eleitos pelo Conselho de Escola
e designados por ato do Secretario Municipal de Educacao, segue a Instrucéo
Normativa da SME-SP vigente n® 52/21, com 25 aulas semanais totais de
regéncia. As aulas no Laboratério de Educacédo Digital (LED) estdo dentro do
horéario regular dos estudantes, na matriz escolar, assegurando-se 1 hora-aula
semanal para cada classe/turma em funcionamento na Unidade Educacional,
sendo que as turmas integrantes do Programa Sao Paulo Integral tém 2 horas-
aula semanais no LED (SAO PAULO, 2021).

Para fins de composicéo da jornada, os professores possuem até 2 horas-
aula para organizacédo do espaco do laboratério, dos equipamentos, pesquisa,
planejamento e execucgdo de aulas; até 6 horas-aula de Projeto de Articulagéo e
desenvolvimento de saberes ligados ao uso de tecnologia; até 2 horas-aula para
docéncia compartilhada no Ciclo Interdisciplinar (4° ao 6° anos); e até 2 duas

horas-aulas de Trabalho Colaborativo de Autoria (7° ao 9° anos). Semanalmente,
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durante 8 aulas horas, os POED se reinem no chamado horario coletivo, sempre
com a presenca do coordenador pedagogico e com 0s demais professores da
unidade escolar, para organizarem o trabalho pedagdgico coletivo, projetos
interdisciplinares, estudos coletivos e as ac¢des do PPP.

A titulo de conhecimento, as aulas na Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA) e no Ensino Médio noturno sdo compartilhadas entre o professor regente
que devera acompanhar a classe nas aulas do LED quando programadas dentro

do seu horario de trabalho.

5.2 CONTEXTOS DOS PROFESSORES ENTREVISTADOS EM MEIO AS
DIVERSIDADES DA CIDADE DE SAO PAULO

A investigacdo por meio das entrevistas narrativas possui importante
contribuicdo entre a articulacdo da teoria com a pratica, do individual com o
coletivo. As entrevistas foram realizadas nos meses de outubro e de novembro
de 2022, e nelas os professores explanaram em que contexto pertencem as suas
respectivas unidades escolares, tendo em vista a grandiosidade e
heterogeneidade de culturas, povos, habitacdes, situagdes econdmicas e sociais
das mais diversas - 0 que pode impactar as praticas pedagodgicas e 0 quanto

estas tém que estar de acordo com a realidade dos territérios.

Gréfico 5 - Contexto das Unidades Escolares de atuagédo dos POED
entrevistados.

Contexto das Unidades Escolares dos POEDs
entrevistados

= Bairros na Periferia da Cidade = Comunidade Bairro com bom poder aquisitivo

Fonte: Elaborado pela autora, com base nas Entrevistas Narrativas (2022).
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Verifica-se a diversidade entre os estudantes pelas falas dos POED das
diferentes escolas, visto que a cidade de Sdo Paulo possui uma area de
1.521 kmz, de acordo com o IBGE (2021), com a populacédo estimada em 2021,
de 12.396.372 habitantes.

A minha primeira preocupacéo quando, como educador, me pergunto
em torno da pratica educativa que, histérica, ndo pode estar alheia as
condicdes concretas do tempo-espaco em que se da, tem que ver
fundamentalmente com a maneira como venho entendendo a nossa
presenca, a dos seres humanos, no mundo. As nossas relacdes com a
Histéria e a Cultura. Se somos seres determinados ou simplesmente
condicionados, capazes, porém de reconhecendo ndo s6 o
condicionamento, mas sua forca, ir mais além dele. Se estamos sendo
seres da pura adaptacéo a realidade, miméticos ou se, pelo contrario,
atuantes, curiosos, capazes de correr risco, transformadores,
terminamos por nos tornar aptos para intervir no mundo, mais do que
puramente a ele nos acomodar. (FREIRE, 2000, p. 42).

Corroborando com a citacdo acima em que 0S sujeitos se constituem
também nos espacos e nos territérios, a professora Katherine Johnson coloca:
“[...] se a gente for pensar em teatro, em cinema, no shopping, sdo lugares téo
distantes, em torno de 11 km da escola, e devido ao transito e conducéo, ficam
inviaveis os estudantes conhecerem” 71>, Essa citacdo serve de indicativo para
demonstrar o tamanho da cidade e a falta de condicbes de muitos conhecerem
0s espacos que a cidade oferece, muito embora, em varios casos, de forma

gratuita. Continua Johnson:

Precisamos mostrar que o mundo precisa ser conhecido a fim de ndo
figuem excluidos, trabalho muito com essa questédo, de olhar para fora
dos muros, ndo é s6 uma necessidade de saber, porque quando
encontrar com o mundo la fora necessita de mais sujeitos criativos,
criticos entdo, de uma certa forma, dar uma preparada no olhar deles
para que o mundo vem exigindo. E o curriculo trouxe a atualizacé@o
dentro desse mundo globalizado e tecnoldgico que estamos vivendo.
(JOHNSON, 2022).1816

O trabalho com as tecnologias possibilita a aproximacéo de sujeitos em

diferentes espacos e tempos, em concordancia com Lopes e Macedo (2011, p.

1715 Entrevista concedida por Katherine Johnson. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:47:09 min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice H desta dissertacao.
1816 Entrevista concedida por Katherine Johnson. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:47:09 min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice H desta dissertacao.
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161) para os quais “os conhecimentos, em sentido amplo, sdo tecidos em redes
constituidas na inter-relagdo complexa de diferentes contextos”. Assim, os
acontecimentos que incidem na escola e no seu entorno podem se constituir em
outras redes de conhecimentos e praticas, extrapolando para outros contextos.
Sendo S&o Paulo uma cidade plural, heterogénea, com tantas
adversidades, o documento curricular de tecnologias se prop6s no didlogo com
as diferencas locais e mundiais a fim de promover estudantes como sujeitos
atuantes, curiosos, participativos e transformadores das realidades em que estéo

inseridos.

O valor de qualquer curriculo, de toda proposta de mudanca para a
pratica educativa, se comprova na realidade na qual se realiza, na
forma como se concretiza em situagdes reais. O curriculo na agéo € a
Ultima expressao de seu valor, pois, enfim, é na pratica que todo
projeto, toda ideia, toda intencdo, se faz realidade de uma forma ou
outra; se manifesta, adquire significado e valor, independentemente de
declaracbes e propositos de partida. (SACRISTAN, 2000, p. 201).

Por meio das Entrevistas Narrativas, vemos as diversidades existentes, 0
que caracteriza uma enorme rigueza, também cultural, entre os estudantes.

Conforme preconiza o curriculo da cidade:

O curriculo € um documento vivo e flexivel no qual as acdes de
planejamento e organizagéo didatica estardo em constante reflex@o
por parte dos professores permitindo sua construcdo e ressignificagédo
de sentidos frente aos contextos em que sdo produzidos. Assim, é
importante também considerar um desenho curricular que néo seja
rigido nem inflexivel e que permita uma pluralidade de ressignificacdes
e caminhos sem privilegiar um em detrimento de outro e sem indicagéo
de hierarquia. (SAO PAULO, 2019 p. 59).

A cidade de S&o Paulo é o lugar que mais recebe migrantes de todos os
estados do pais e imigrantes de muitas regides do planeta. Talvez por isso, seja
uma cidade onde a aceitacdo da diversidade, de costumes, cultura e estilo de
vida se fazem cada dia mais prementes, muito embora se tenha racismo,
xenofobia e toda uma gama de intolerancias ainda a ser superadas nesta imensa
e diversificada metrépole. Bem como pontua a professora Frances Allen: “A
escola € composta por varias pessoas de muitos lugares diferentes, ndo ha mais
0 estudante da localidade, ela contém muitos tipos de pessoas diferentes.”
(2022, Entrevista)°1’,

1917 Entrevista concedida por Frances Allen. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. S&o Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:26:03min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice F desta dissertacéo.
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Atualmente, as escolas sédo constituidas como um campo aberto a
diversidade, em que as aprendizagens podem ser realizadas de diferentes
formas a fim de oportunizar aos estudantes multiplas estratégias no processo
educativo. Neste aspecto, as midias digitais desempenham um papel muito
importante, uma vez que, dado seu carater flexivel, possibilitam a abertura de
muitas portas para diversos percursos, uma vez que proporcionam inumeras
combinagdes entre falas, textos, imagens, o que permite uma gama diversificada
de conhecimentos, capazes de ampliar substancialmente os horizontes de
desenvolvimento de cada estudante, como também na forma de desenvolver
praticas pedagogicas eficazes que garantam a aprendizagem de todos.

Na “Matriz de Saberes” esta, inclusive, explicitado em um dos seus

pressupostos a abertura a diversidade:

Abrir-se ao novo, respeitar e valorizar diferengcas e acolher a
diversidade; Agi com flexibilidade e sem preconceito de qualquer
natureza, conviver harmonicamente com os diferentes, apreciar, fruir e
produzir bens culturais diversos, valorizar as identidades e culturas
locais, maximizando ac¢des promotoras da igualdade de género, de
etnia e de cultura, brincar e interagir/relacionar-se com a diversidade.
(SAO PAULO, 2019, p. 35).

Pluralidade €, talvez, neste entendimento a palavra que mais se aproxima
dos estudantes das escolas municipais, o que faz dela um rico e multifacetado
celeiro de culturas. Estrangeiros de mais de cerca de 100 paises de diferentes
nacionalidades estudam em escolas municipais de Sao Paulo, entre imigrantes
e refugiados. (SAO PAULO, 2021).

Embora facam parte da cidade e contribuam ativamente nos campos
social, econémico, educacional e cultural, muitas sdo as necessidades desta
populacao, inclusive sofrendo com diferentes formas de violacdo aos direitos
humanos. A fim de minimizar estas barreiras, principalmente a linguistica, a
principal encontrada entre os educadores, sdo ofertadas, desde 2016, aulas de

portugués para imigrantes na rede municipal de ensino paulistana.
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5.3 PERCEPCOES DOS PROFESSORES DE EDUCACAO DIGITAL SOBRE
AS PRATICAS PEDAGOGICAS DESENVOLVIDAS NOS LABORATORIOS DE
EDUCACAO DIGITAL

O curriculo se configura em potente documento quando escrito em
parceria com os educadores da Rede em que estdo inseridos. Ao conhecer a
realidade das escolas, sendo nesse viés de atuacdo e participacao coletiva,
podemos observar como a pratica se sustenta e se expressa de uma forma

fecunda dentro de um contexto escolar.

E o contexto da pratica, a0 mesmo tempo em que é contextualizado
por ela. A teorizacdo sobre o curriculo deve ocupar-se
necessariamente das condi¢des para sua realizacdo, da reflexdo sobre
a acdo educativa nas instituicbes escolares, em funcdo da
complexidade que se deriva do seu desenvolvimento e sua realizacéo.
Apenas dessa maneira a teoria curricular pode contribuir para o
processo de autocritica e autorrenovacdo. (SACRISTAN, 2000, p. 16).

Os professores entrevistados, Ada, Carol, Charles, Katherine, John e Edy,
disseram que os pressupostos que estdo colocados no curriculo (concepcoes,
objetos e objetivos de aprendizagem) ja eram praticas pedagdgicas existentes
nos projetos que realizavam com seus estudantes, bem antes da implementacéo
curricular, em 2018. Neste aspecto, traz-se Larrosa (2002, p. 21), “a experiéncia
€ 0 que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca”.

Nesse aspecto, amparando a sele¢cédo e a organizacdo dos conteudos a
serem trabalhados, pressupde que “o valor de qualquer curriculo, de toda
proposta de mudanca para a préatica educativa, se comprova na realidade na
qual se realiza, na forma como se concretiza em situacdes reais.” (SACRISTAN,
2000, p. 201).

Corroborando com Freire (1987) e Franco (2016), as percepc¢fes dos
professores apontam que as praticas pedagogicas proporcionam caracteristicas
gue devem ser levadas em consideracdo, uma vez que o planejamento, projetos,
atividades, enfim, necessitam contribuir para o aprendizado de todos, levando-
se em consideracdo, também, os conhecimentos anteriores ja adquiridos em
outros espacos educativos pelos estudantes.

A professora Carol Shaw levantou importantes consideracdes acerca do

seu trabalho e da implementacg&o do curriculo de tecnologias.
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[...] importante no curriculo sé&o as praticas que a gente ja fazia, mas
gue estavam muito soltas, né? Os estudantes passam ao longo dos
anos por todas as linguagens possiveis dentro das tecnologias, como
programacéao, letramento digital, dentre outras, e com eles, a gente
conseguiu enxergar, ter mais clareza dos projetos. (SHAW, 2022)2018,

Carol Shaw lembra, ainda, outro ponto importante, o de que os POED
possuiam os trabalhos e projetos muito proximos, porém, a partir da escrita do
curriculo as aprendizagens dos estudantes, ficaram mais solidificadas, mais
palpaveis. Pontua que: “Todo mundo hoje na escola sabe qual é o trabalho que
a gente desenvolve, agora com o curriculo a gente tem uma identidade”?:. E
ainda: “Meu laboratério foi todo reformado. Entdo eu acho que isso € um
reconhecimento do quanto esse curriculo de TPA é potente, importante para a
educacdo”. Esta questdo da identidade também foi colocada nas falas dos
educadores Katherine, Charles e Thomas.

O professor Charles Babbage afirma que: “Sobre o curriculo da cidade em
alguns momentos eu me deparei, e disse assim: ‘poxa, mas isso dai parece que
foi escrito para mim!” Que muita coisa eu ja fazia dentro da minha pratica que
agora foi validada com esse documento, o curriculo esta falando que eu faco.
(BABBAGE, 2022)?3. Sobre a questdo de identidade o “curriculo é texto,
discurso, documento. O curriculo € documento de identidade” (SILVA, 1999, p.
150).

Questdo de identidade nao significa uma homogeneizacdo de projetos,
concepcOles, ideias, experiéncias entre estes professores. Resguardadas suas
diferencas e conflitos, as narrativas dos POED colocaram que praticas
realizadas h&a tempos foram escritas no curriculo de forma ampla e sem uma

prescri¢cao para os professores. Assim, de acordo com o POED John Vicent “[...]

2018 Entrevista concedida por Carol Shaw. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Sao Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:16:43min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
E desta dissertacdo

21 Entrevista concedida por Carol Shaw. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Sao Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:16:43min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
E desta dissertacdo

22 Entrevista concedida por Carol Shaw. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Séo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:16:43min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
E desta dissertacdo

2 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertacéo.
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o curriculo de tecnologia propde ideias, mas € o professor que tem a liberdade
de escolher o caminho que quer fazer”?*. A professora Hedy Lamarr corrobora
neste sentido ao expressar que “o laboratorio sempre foi um espago para mim
de inovacdo, de criacdo e de liberdades?®. Ndo se pode assim, fixar uma
determinada identidade como norma enquanto uma das formas pretendidas de
hierarquizacao das identidades e diferengas. (SILVA, 2014).

Praticas pedagogicas sao pensadas no exercicio do planejamento em
conjunto entre os professores da mesma unidade escolar durante o horario
coletivo (08 horas semanais), sempre com a presenca do coordenador
pedagdgico, proporcionando a troca de experiéncias e de ideias, além de contar,
muitas vezes, com a participacdo dos estudantes durante as aulas. Por
unanimidade, os 10 POED enfatizaram as parcerias com 0os demais professores
da escola para o0 sucesso da realizacao das suas praticas pedagogicas. Outros
educadores fazem uso do LED nos horéarios vagos do POED, conforme narra o
Prof. Thomas: “Na escola, os professores sao sdcios da sala de informatica, por
exemplo, a professora de Lingua Portuguesa usa a minha sala nos horarios que
estdo fora da minha jornada semanal.” (2022, Entrevista)?®.

O mesmo é colocado pela professora Katherine:

N6s somos uma unidade enquanto grupo de trabalho, dentro desse
grupo existe uma riqueza muito grande, porque enquanto realizo um
trabalho mais voltado para a linguagem, o outro colega tem uma
guestdo voltada para a ciéncias e isso vai agregando. Ndo existem
rivalidades ou uma competicédo entre nés. Existe agregar. Eu sei mais
sobre uma coisa ou tenho dlvidas sobre outras e assim 0 grupo vai se
constituindo. (2022, Entrevista)?’.

b

Quanto a questdo do planejamento e das praticas pedagdgicas
desenvolvidas com a implementacao do curriculo, a percepcéo dos professores

entrevistados enfatizaram a importancia de serem mediadores dos

2 Entrevista concedida por John Vicent Atanasoff. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:49:32min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice J desta dissertacéo.

%5 Entrevista concedida por Hedy Lamarr. Entrevista. [Nov. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Sao Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:24:09 min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
K desta dissertacéo.

26 Entrevista concedida por Thomas Flowers. Entrevista. [00:27:07. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
M desta dissertacao.

27 Entrevista concedida por Katherine Johnson. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:47:09 min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice H desta dissertacao.



110

conhecimentos e a participacdo dos estudantes como protagonistas nas suas
aulas. Conforme nos explicita o professor Charles (2022, Entrevista)?® “cada um
tem a possibilidade de pegar os elementos que tem dentro do referencial tedrico
e junto com os alunos construir as dire¢cdes, os caminhos”, sendo, portanto, o
professor o mediador, o facilitador e o orientador das aprendizagens dos
estudantes. Concordando com Freire (1996, p. 7) em pautar “uma pedagogia
fundada na ética, no respeito a dignidade e a propria autonomia do educando. *

Ao estabelecerem relagdes dialogicas de ensino e aprendizagem juntos,
professores e estudantes se convertem em pares aprendentes. De acordo com
a Profa. Frances: “Ainda estou em aprendizagem, porque o aprender é
permanente, a gente se transforma o tempo todo, né?” (Entrevista 2022)%°. Neste
aspecto, Freire (1996, p. 13) nos coloca que “ensinar inexiste sem aprender e
vice-versa”. A propria escola se constitui um lugar de formagdo e de
aprendizados. Horérios coletivos e formacédo continuada em servi¢o sdo alguns
exemplos para a aquisicdo de novos e outros conhecimentos. Importante
ressaltar o quanto aprender no locus das aulas com os estudantes, de forma
horizontal, com trocas de saberes que muito contribuem para o processo do
desenvolvimento dos projetos.

Os professores percebem que a aprendizagem € construida de forma
colaborativa, com processos estreitamente ligados entre o ensinar e o aprender,
por meio do processo dialégico. Desta forma, explicita o Prof. Charles “dentro da
condicao de aluno investigativo e protagonista é o aluno que pensa, o aluno que
busca e ai a gente vai crescendo e amadurecendo juntos”. (2022, Entrevista)=°.

O POED Alan Turing coloca que:

O curriculo agregou para uma melhoria e identificagcdo do que eu estou
fazendo. Estipulamos o projeto, as atividades e depois eu vejo como

28 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [ Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sao Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertagéo.

2 Entrevista concedida por Frances Allen. Entrevista. [ Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Séo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:26:03min.). A entrevista encontra-se transcrita no Apéndice
F desta dissertagéo.

30 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertagéo.
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estdo contemplados no curriculo. E nossos projetos sempre se
encaixam nos objetivos de aprendizagens. (2022, Entrevista)3!.

A professora Frances Allen complementa que “estou sempre em
aprendizagem, porque o aprender é permanente, a gente se transforma o tempo
todo dentro desse curriculo”.®? Assim sendo, o professor, “consciente de seu
inacabamento, por isso mesmo em permanente busca, indagador, curioso em
torno de si e de si no e com o mundo e com os outros. (FREIRE, 2001, p.12)

Explicacdo consideravel no aspecto das formacdes, o professor John
Vicent descreve que ha cerca de 20 anos, desde as suas primeiras formacgdes
como professor de informatica, sempre houve a concepcao de que o POED néo
€ um técnico de informatica e que o trabalho no laboratério pode ser realizado
por professores de graduacdes diferentes, sendo que o que realmente faz-se
necessario € ser um professor que tenha a visao de realizar projetos, na maioria
interdisciplinares, e que a partir deles possa se utilizar as ferramentas e os
recursos tecnoldgicos disponiveis.

Sobre a fala a respeito dos projetos e praticas interdisciplinares, o

professor Charles Babbage explana que:

[...] o curriculo da cidade possui varios links, varias pontas que vocé
amarra com todas os as outras disciplinas, o que a meu ver € a prépria
razdo de ser das tecnologias. Transcender o espac¢o do laboratério e
construir a cultura digital dentro da prépria escola, repensar o jeito que
utiizamos as tecnologias € um caminho que explodem em
possibilidades. E buscar inovagdo com ferramentas para todo mundo.
E possibilitar diversos caminhos. (2022, Entrevista)33.

Nesta pesquisa, ficou evidenciado entre os entrevistados que as
dindmicas e praticas pedagdgicas colaborativas e interdisciplinares operaram
em uma “mudancga na visdo” em favor das tecnologias enquanto mobilizadoras
das aprendizagens, promovendo outros estudos e pesquisas, mudando para
muitos da perspectiva baseada apenas em pesquisa, na aprendizagem focada

no Pacote Office, no auxilio do professor da sala de aula regular, para a busca

31 Entrevista concedida por Alan Turing. Entrevista. [Nov. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Sao Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (01:04:57min.). A entrevista na integra encontra-se transcrita no
Apéndice L desta dissertacéo.
32 Entrevista concedida por Frances Allen. Entrevista. [Out.. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Séo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:26:03min.). A entrevista na integra encontra-se transcrita no
Apéndice F desta dissertacgéo.
3 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertagéo.
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de novas acbes e praticas reflexivas e na revisdo do processo educativo
realizado no laboratorio.
Nesse sentido, o professor Charles Babbage narrou que:

[...] hoje temos que mentalizar as ferramentas para potencializar as
acBes com os estudantes a fim de tira-los da passividade de
consumidores para serem produtores do que eles quiserem, partindo
dos temas de interesse e do olhar de reflexdo sobre a sua propria
comunidade. (BABBAGE, 2022)34.

Entre os desafios evidenciados pelas falas das professoras Hedy e
Katherine, constava a preocupac¢éo com o eixo programacao, suas linguagens e
codigos, ndo sendo, em principio, algo simples para estas educadoras. Porém,
ao estudarem melhor o documento, e por meio das formacdes, perceberam que
utilizar os dispositivos de hardware disponiveis tais como teclado, mouse, etc.,
utilizar a l6gica em jogos e brincadeiras, fazer desenhos, dentre outras atividades
colocadas neste eixo, pela conclusdo de Katherine (2022, Entrevista) que:

‘nunca imaginei que isso poderia ser uma linguagem de programacao”.

A programacgdo permite ao estudante descrever suas ideias,
observar o efeito produzido pelo processamento do computador,
refletir sobre o que pretendia realizar e o resultado obtido, alterar
sua descricao inicial para atingir o desejado, estabelecendo um
dialogo com o proprio pensamento, com 0s colegas e com 0 meio,
gerando uma espiral ascendente da aprendizagem baseada na
descricdo, execucdo, reflexdo e depuracdo (VALENTE APUD
SAO PAULO, 2019, p. 80).

Apresentamos as narrativas das suas percepcdes sobre as suas praticas
pedagdgicas no que diz respeito a participacdo dos estudantes, advindas com

implementacéo do curriculo de tecnologias.

3 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertagéo.
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Tabela 7 - Percepcdes dos professores de educacao digital sobre as suas
praticas pedagogicas no que diz respeito a participacao dos estudantes.

Nome Entrevista Narrativa

Hedy Lamarr O LED né&o é mais um espaco de complemento de sala de aula.
E o lugar de busca de conhecimento, um lugar de criagéo que
0 aluno vai ter que criar e buscar conhecimento. O professor
como um mediador e ndo mais o dono do saber. Eu tenho
buscado colocar com eles coisas que o novo curriculo traz, que
€ a programacdao, a busca de inovacdo, das tecnologias que
possibilitam o protagonismo.

Eu vejo o aluno desenvolvendo um projeto, usando ou néo a
Charles Babbage tecnologia plugada, eu vou la e incentivo ele a fazer mais e
melhor, pensando no sentido daquilo que a gente esti
fazendo. Entdo quando, por exemplo, um aluno faz o projeto
livro ele ndo esta fazendo s6 um livro, ele esta se perpetuando,
se reafirmando como autor, esté reafirmando a autoria dele,
esta mostrando para o mundo que ninguém fala por ele. E ele
gue fez e em primeira pessoa. Nao é alguém que disse por ele,
é ele quem fez. Quando ele mostra o livro, e fala que ele fez,
as pessoas respeitam ele de maneira diferente. E legal que
guando eu mostro um livro na sala de aula, ai o primo, o vizinho
falam que o conhecem ou passam a conhecer um autor.
Quando o aluno ja estd desenvolvendo um projeto e vai
Frances Allen avancando, séo eles que nos auxiliam dentro da programacéao
com o0s outros alunos, pois conseguem adquirir a autonomia, 0
Senso critico e tem voz na execucao das praticas.
O aluno tem um conhecimento tremendo, inclusive
John Vicent tecnolégico, o que se torna muitas vezes um facilitador no
Atanasoff desenvolvimento do nosso trabalho. Esse conhecimento faz
com que possam ser parceiros nossos. Eu acho que o papel
principal do professor hoje é orientar e mediar o trabalho do
aluno. A gente pode deixar o aluno caminhar sozinho.

Os alunos néo precisam ser todos da mesma faixa etaria, eles
Carol Shaw conseguem trabalhar bem juntos, entdo foram seguindo com
outros projetos dentro da escola.

Quando eu falo “Vamos fazer tal coisa?” os alunos entao ja

Grace Hopper colocam a méo na massa. Eles pesquisam nos videos do
YouTube de como é que faz. Tem feito assim, eles exploram,
eles fazem outros videos, animacdes. Eles ja& chegam aqui,
cada um tem seu destino aqui no projeto, entdo cada um sabe
o que fazer. O curriculo deu uma autonomia maior. Em questéo
do aluno, usam as tecnologias para fazerem coisas Uteis, a seu
favor. E eu acho que isso enriquece muito a autonomia. Entao
eu acho que hoje o aluno esta mais contextualizado. O aluno
€ o curriculo.

Fonte: Elaborada pela autora a partir das entrevistas narrativas com os POED (2022)
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Sao notaveis as percepcdes por meio das narrativas dos POED que apés
a implantacado do curriculo de tecnologias, o protagonismo dos estudantes ficou
mais acentuado no desenvolvimento das praticas pedagdgicas que ocorrem nos
laboratorios. No curriculo de TPA (2019), ha um capitulo denominado “Ensinar e
Aprender Tecnologias para Aprendizagem no Ensino Fundamental” com um
subitem especifico com essa temética para os estudantes. Também é um dos

principios para o trabalho com as tecnologias educacionais (Figura 5).

Permitir que as criancas e os jovens dos espacos educativos da Rede
atuem como protagonistas € pensar em dinamicas que lhes
oportunizem formas de sentir e de perceber a realidade que os cercam,
a partir de vivéncias que lhes possibilitem aprender fazendo e
experimentando, para que compreendam e internalizem o que é ser
cidad&o ativo junto a sociedade. Promover praticas que fomentem o
protagonismo implica que os professores envolvidos hesses processos
de aprendizagem reflitam, revisem e ajustem os tipos de participagdes
que estdo sendo estruturados e implementados com seus estudantes,
de maneira que eles possam desenvolver atividades que impactem os
espacos de sua escola e respectivo entorno. (SAO PAULO, 2019 p.
74).

A forma como os estudantes séo dispostos nos laboratorios, sentados ou
em pé, em grupos nas mesas ou na frente das telas, possibilitam uma
horizontalidade de trocas de saberes, experiéncias e aprendizagens mais
dindmicas e eficazes, na medida em que estudantes e professores sentam juntos
e na coautoria dos projetos. Além do fato de, muitas vezes, estarem lado a lado,
0 que torna as aprendizagens mais fluidas entre todos onde os papéis se
revezam de maneira continua.

Por meio das narrativas realizadas, as praticas pedagdgicas efetivadas
pelos POED no intuito de potencializar as intencionalidades dos projetos
educativos e pensadas junto com os estudantes apontam que, quando
realizadas em grupos colaborativos, surtem efeitos mais propositivos e
significativos e em sincronicidade com o curriculo.

Os agrupamentos muitas vezes, realizam partes distintas de uma mesma
pratica, em respeito inclusive as diferencas e identidades, de maneira que
enquanto um estudante realiza uma pesquisa, outro realiza o registro. Os LED
se configuram como locais flexiveis e de inimeras possibilidades dada a sua
infraestrutura, com notebooks, impressora 3D, kits de robdtica, dentre outros
equipamentos o que os tornam facilitadores da diversificacdo das praticas

pedagogicas.
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Muito embora o curriculo ndo seja um documento linear ou com conteudos
prescritos e definidos a serem trabalhados pelos POED nos diferentes anos do
ensino fundamental, um ponto dificultador abordado pelos professores Grace,
John Vicent, Hedy e Alan sobre o desenvolvimento das suas praticas
pedagogicas recai no fato do tempo ser muito exiguo, pois cada sala possui
apenas 01 aula por semana no LED, mesmo realizando parcerias com outros
professores da escola. Nas entrevistas narrativas colocaram percepgoes tais
como: “s6 que eu nao tive tempo de fazer” e “falta tempo pois sou sozinho na
escola como POED”. Larrosa (2002, p. 23) sobre a questdo do tempo coloca “a
experiéncia é cada vez mais rara, por falta de tempo. Tudo o que se passa, passa
demasiadamente depressa, cada vez mais depressa”, onde a velocidade dos
acontecimentos, das diferentes novidades surgidas a cada minuto que
caracterizam o mundo moderno, impedem por vezes, a conexao efetiva entre
acontecimentos e o pleno desenvolvimento das atividades planejadas.

Uma percepc¢do diferenciada sobre o curriculo foi apontada pela Profa.
Ada Lovelace. Para ela, o curriculo de tecnologias para os POED que estéo
recentes na funcdo dos trabalhos nos laboratérios oferece um norte importante
para o direcionamento das praticas pedagogicas. Porém, para quem ja tem um
caminho de muitos anos, o curriculo de TPA néo foi uma grande novidade para
arealizacao dos projetos nas suas aulas. “Acho que foi, sim, um divisor de aguas
nesse ponto de vista de quem esta ingressando”. (LOVELACE, 2022)3°. N&o ser
uma grande novidade é dado positivo, visto que o curriculo reflete o que os
professores de educacdo digital se reconhecerem no curriculo, afirmando a
guestao da identidade.

Outra questéo apontada por esta professora foi o fato de que, desde o seu
inicio de trabalho no laboratério ha 14 anos, as suas aprendizagens foram se
dando ao longo das formacdes continuas ofertadas. Os projetos sempre foram
pensados junto com seus estudantes e articulados com seus outros pares da
escola, dos diferentes componentes, por meio das producdes colaborativas,
dado apresentado também no curriculo, o0 que ndo é novidade para ela

desenvolver projetos interdisciplinares, inclusive trabalhar com temas como

% Entrevista concedida por Ada Lovelace. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Séo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:55:09. 2022min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice D desta dissertacao.
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propriedade intelectual, consciéncia critica, criativa, itens do objeto de
conhecimento do atual documento. Dado positivo, segundo a Profa. Ada: “A
gente sempre j& fez estes temas, porque muito do que esta ali, no curriculo a
gente ja fazia né?”3

Sobre a experiéncia docente, Tardif (1991, p .218) afirma que “pode-se
definir o saber docente como um saber plural, formado pelo amalgama, mais ou
menos coerente, de saberes oriundos da formagao profissional e de saberes
disciplinares, curriculares e experienciais.” Assim, sobre a questdo da
experiéncia docente, importante destacar que a professora Ada nao faz uma
negacdo do documento, mas, sob seu critério, os objetos de aprendizagens
propostos ja estavam incorporados no seu fazer desde muito antes da sua
implementacéo, que o torna mais necessario aos que estao ha pouco tempo na
funcdo de POED.

Atividade docente é complexa e dindmica, com sucessivas aproximacdes
e separacbes das formacgOes, da relacdo com a realidade vivida, dos
pressupostos curriculares, conservando o que pode ser (til de uma maneira ou
de outra. Conforme ja colocado, o curriculo implementado em 2018 € um
documento vivo e flexivel no qual as acbes de planejamento e organizacao
didatica estdo sempre em constante reflexdo por parte dos professores,
permitindo sua (re)construcao e (res)significacao de sentidos.

Trés POED colocaram que o curriculo passou a ser um norte (aqui como
guia, referéncia), sendo que a prof.2 Ada Lovelace apontou que os que estao
entrando recentemente na funcdo de POED é que, de fato, precisam do
documento curricular como norte, enquanto que os professores Charles
Babbage e Thomas Flowers colocaram a palavra norte como inspiragdo, como
fomento de ideais, que podem ser adaptadas aos projetos pensados nas
escolas, para todos de forma indistinta.

Na narrativa das professoras Frances e Grace e do professor Alan, suas
praticas pedagogicas antes da implementacao do curriculo de tecnologias eram
realizadas com os estudantes muito baseadas em pesquisa, ha aprendizagem

focada no Pacote Office como no conhecimento do Word, Paint Brush, Excel,

% Entrevista concedida por Ada Lovelace. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania Tadeu.
Séo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (00:55:09. 2022min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice D desta dissertacao.
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Power Point, ou entdo, como narra a profa. Hedy que desenvolvia pesquisas com
os estudantes “para auxiliar o professor da sala de aula regular, um gancho da
sala de aula”. Desempenhavam projetos interdisciplinares com pesquisas, mas
sobretudo na exploragéo dos softwares. Refletir sobre a préatica implica na busca
permanente que propicia a revisdo do processo educativo na busca de novas
acOes. Nessa perspectiva, Freire (1996, p. 16) considera:
Histérico como nds, o nosso conhecimento do mundo tem
historicidade. Ao ser produzido, o conhecimento novo supera outro que
antes foi novo e se fez velho e se “dispbe” a ser ultrapassado por outro
amanha. Dai que seja tdo fundamental conhecer o conhecimento

existente quanto saber que estamos abertos e aptos a producéo do
conhecimento ainda ndo existente.

Desta forma, faz-se importante destacar que o reconhecimento de que
nenhum olhar € Unico e isolado, mas sim, que os olhares sdo construidos a partir
da significacdo da época e do contexto que esta inserido, além do respeito do
protagonismo de todos. De acordo com Freire (1991, p. 42), “a escola publica
realmente competente, é a que respeita a forma de estar sendo de seus alunos

e alunas, seus padrdes culturais, de classe, sua sabedoria e sua linguagem”.
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CONSIDERACOES FINAIS

Na trajetéria implantacdo do uso das tecnologias nas Escolas Municipais
na Cidade de S&o Paulo por mais de 30 anos em que 0 entdo secretario de
educacao Paulo Freire (1989-1991) instituiu o Projeto Génese, encontramos 0S
computadores sao vistos como ferramentas para as aprendizagens, favorecendo
a construcao da autonomia, do protagonismo e do pensamento reflexivo e critico
dos estudantes. No decorrer dos anos, documentos outros foram escritos na
RME-SP, tendo como premissas as concepcoes freirianas, além da efetiva
consolidacdo das tecnologias educacionais integradas as demais disciplinas,
promovendo a concretizacdo de projetos interdisciplinares.

A rede publica de educacao da cidade de S&o Paulo foi uma das primeiras
em escrever a muitas maos, a partir dos conhecimentos produzidos e das
praticas realizadas pelos professores, seu curriculo ao longo do ano de 2017,
em paralelo as discussdes sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
No caso paulistano, diferente do nacional, houve a escrita de um curriculo
especifico de tecnologias, sendo um para o Ensino Fundamental e outro para a
Educacao de Jovens e Adultos, com suas respectivas Orientacfes Didaticas.

O mapeamento sistematico realizado nesta pesquisa identificou e auxiliou
a perceber lacunas e inexisténcias de dissertacdes nesta area de pesquisa, com
temas especificos tratando de curriculo de tecnologias nas préticas pedagogicas
dos professores da esfera publica e, em especial, nas dependéncias de
laboratorios de educacédo digital. As buscas foram realizadas a partir das bases
académicas BDTD e CAPES com critérios de selecdo e termos de busca
relacionados com o tema da pesquisa. Deste modo, ndo ha dissertacdes
especificas com o tema desta pesquisa em que abrange educac¢ao publica, um
curriculo especifico de tecnologias e praticas docentes dos professores dos
laboratorios de informéatica educativa.

Em 2017, o primeiro curriculo de tecnologias foi escrito para as escolas
de ensino fundamental, incluindo o Caderno das Orientacdes Didaticas,
construido a partir de um processo patrticipativo com os educadores RME-SP,
articulados com a cultura digital, as diretrizes para a educacédo do municipio e a

proposta curricular dos ciclos de aprendizagem. A motivacao e o interesse para
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construir esta pesquisa se deram a fim de ampliar os estudos a partir da escrita
do Curriculo de TPA e da sua implementacao, e a fim de perceber se, na prética,
de fato, as mudancas curriculares implicaram em transformacfes educativas,
analisadas por meio das entrevistas narrativas, que demandaram em um
processo de planejamento e na ressignificacdo das aprendizagens.

Foi por meio virtual, através do Microsoft Teams, que as entrevistas se
concretizaram com os 10 POED, visto serem os educadores que trabalham nos
LEDs existentes em todas as escolas de ensino fundamental e por meio das
suas praticas pedagogicas que selecionam, adequam e reconstroem saberes e
vivéncias com seus estudantes. Sem a pretensdo de redencdo, dendncias ou
avaliacdo de qualquer tipo, partiu-se da seguinte pergunta: Quais foram as
percepcdes dos Professores de Educacao Digital sobre as praticas pedagdgicas,
desenvolvidas nos Laboratérios de Educacdo Digital, advindas com
implementacdo do Curriculo de Tecnologias para a Aprendizagem nas Escolas
Municipais da Cidade de Sao Paulo, no periodo de 2017 a 20227

Para entendermos 0s percursos, necessario se fez revisitar os cadernos
orientadores das praticas pedagogicas municipais existentes ao longo da
histéria, além de leituras de diversos autores que expandiram a percepgao e o
conhecimento. As orientacfes didaticas, muito embora estejam atreladas as
gestbes do executivo, ao dialogo com os territdrios, 0 protagonismo e a
flexibilidade didatica em desenvolver projetos, foram constantemente
construidas e ressignificadas na RME-SP, permitindo a pluralidade de caminhos
para a aprendizagem de todos.

As narrativas apontaram o receio de alguns professores de que o curriculo
(2019) fosse engessar as praticas pedagoégicas que estavam sendo trabalhadas,
porém percebeu-se que ndo foram necessarias alteragbes nos projetos
planejados em consonancia com a escola e com seus estudantes.

No percurso de constru¢do dos dados com os professores participantes
desta investigacdo, era nitido o entusiasmo nas narrativas, como contavam
sobre seus projetos, revisitando ideias, sentimentos, lembrangas, o que ajudou
a perceber a existéncia de potentes praticas pedagogicas, além de investimentos
necessarios a infraestrutura. Neste aspecto, foram relatados as compras

sistematicas de materiais e as verbas destinadas a fim de equipar os laboratoérios
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das escolas de forma a atender as necessidades dos projetos que sao
desenvolvidos junto as premissas do curriculo.

As analises das entrevistas narrativas enfatizaram as parcerias com 0s
demais professores como fator fundamental para o sucesso das praticas
pedagogicas. Os horarios coletivos existentes semanalmente nas escolas
funcionam como bons articuladores entre os docentes das varias areas ou
mesmo dos diferentes segmentos de ensino (Fundamental | e Il), permitindo o
planejamento integrado de suas aulas, expandindo possibilidades e caminhos,
em que, por vezes, projetos podem se iniciar nas salas de aulas regulares com
seu término no LED ou, ao contrario, sem que haja rivalidades ou competicdes
entre as diferentes areas.

Foi apontado com veeméncia a importancia das formacdes presenciais,
as trocas de conhecimentos e experiéncias logo apds a escrita do curriculo,
determinantes para a implementacdo curricular envolvendo POED e
coordenadores pedagodgicos. Para os professores entrevistados, os encontros
formativos realizados em diferentes lugares da cidade, com agrupamentos
maiores e menores, e foram fundamentais para o0 entendimento,
aprofundamento e ampliacdo das praticas pedagogicas existentes e estas ao
encontro do curriculo. O resultado da pesquisa, neste aspecto, demonstrou que
o processo de formacdes iniciais e continuas em servico com os POED
permitiram maiores possibilidades para a constituicdo das praticas dos docentes,
que, intencionalmente elaboradas, oportunizaram novas aprendizagens em
relacdo aos saberes e conhecimentos.

Por meio das percepcdes advindas pelas entrevistas narrativas,
percebeu-se também que as praticas pedagogicas desenvolvidas
especificamente a partir da implementacdo do curriculo de tecnologias (2019)
foram resultados dos processos de formacgdo inicial e continuada, no
protagonismo e na escuta dos professores, respeitando as necessidades, as
culturas e as caracteristicas dos territérios em que as escolas estao inseridas.

Quanto a questdo do planejamento e das praticas pedagdgicas
desenvolvidas com a implementacao do curriculo, a percepcéo dos professores
entrevistados foi a de se perceberem ainda mais como mediadores dos
conhecimentos e no incremento de atividades Maker com seus estudantes em

agrupamentos coletivos. A aprendizagem pelo fazer, pela experimentacéo e pela
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criatividade foram consideradas importantes para que os estudantes possam
interagir com as tecnologias disponiveis, em pensar em solu¢des, em criar, em
compartilhar aprendizagens, erros e acertos.

Refletir sobre a pratica implica na revisdo do processo educativo. A
relacdo entre teoria e pratica é fundamental para as posteriores reflexdes
objetivando possiveis reparos, corrigindo supostos equivocos e na execugao de
novas agdes, com estratégias diferenciadas. A reflexao sobre a pratica possibilita
o surgimento de leques de oportunidades para novos acertos. Estes momentos
ficam condicionados aos horarios coletivos das escolas.

Questéao relevante apontada pelos entrevistados foi a respeito do periodo
pandémico em que as escolas permaneceram fechadas, que se reconstruiram
pela resiliéncia, pela determinacdo e pela criatividade dos professores,
estudantes e toda equipe gestora em parceria com as respectivas DRE e SME-
SP. Parcerias entre todas as esferas foram fundamentais para que pudessem
superar 0s obstaculos de toda ordem, como a falta de conex&o, de dispositivos
digitais, dos lutos, dentre outros, mas que em meio as tantas dificuldades,
caminhos alternativos e soluc¢des inovadoras, foram sendo redesenhadas, sendo
o coletivo capaz de prospectar praticas pedagdgicas de aprendizagem para 0s
estudantes.

Uma guestéo a ser enfrentada pela RME-SP séo as redes de colaboracéo,
compartilhamento e repositério de projetos realizados pelas escolas em
ambiente virtual. Muitos projetos ficam ainda circunscritos nas escolas e nas
respectivas Diretorias Regionais. Publicar as préaticas pedagdgicas em um local
anico e geral, onde todos os POED pudessem ter acesso ainda é um desafio a
ser enfrentado a fim de obterem melhorias de ideias e trocas de saberes.

Os professores apontaram a questdo do tempo ser muito exiguo para a
realizacdo de determinadas préaticas pedagdgicas. Com apenas uma aula por
semana no LED, e mesmo contando com as parcerias dos demais professores
da escola, 45 minutos por semana € muito pouco, além de que, se houver uma
reunido ou feriado no més, o encontro com determinada turma, fica mais
espacado. Em contraponto, o fato de ndo estarem presos a avaliacdes mensais,
bimestrais, dentre outras, os tornam mais livres na execugao das suas praticas.

Percebe-se que a rede publica municipal de Sdo Paulo se mostra como

campo fértil de investigagcbes, uma vez que o documento curricular ainda é
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recente na historia da RME-SP. O caminho até aqui percorrido pelas praticas
pedagdgicas e saberes de experiéncias perpassam pelas dimensdes individuais
e coletivas e caminharam com 0s processos constitutivos de aprendizagens,
conhecimentos e valores existentes desde a sua implantacdo por meio do
Projeto Génese.

Foram apontadas como significativas para o0 sucesso das praticas
realizadas nos LED o respeito para a questdo da identidade das escolas, dos
seus territérios e das propostas pedagdgicas, incluindo a consideracdo pelas
ideias e experiéncias dos professores, estudantes e comunidade escolar e com
0 percurso histoérico das tecnologias da RME-SP.

O documento curricular se atualiza nas diferentes unidades escolares
situadas nas variadas regifes desta imensa cidade, na medida em que
perpassam por processos de transformacéo na intersec¢ao entre teoria e pratica
e nas inter-relagdes, contribuindo no sentido de compreender o processo de
apropriagdo das tecnologias baseadas em um documento constituido pelos
educadores da RME-SP. Os professores participantes desta dissertacédo
também realizaram uma reflexdo sobre suas praticas pedagdgicas a medida em
que iam narrando, com exclamacdes, brilho no olhar, entusiasmos e também
pontos a serem vencidos.

Como ja apontado, esta dissertacdo ndo tem a pretensdo de apontar
falhas ou erros, tdo pouco enunciar solucbes para as praticas pedagdgicas
realizadas pelos POED, mas se ateve a observar, analisar e investigar as
guestdes postas por meio das narrativas. Muitas outras questdes de pesquisa
certamente poderdo emergir a partir desta dissertacdo, como por exemplo:
estudo aprofundado das politicas publicas de tecnologias na educacdo ou como
professores avancam nas praticas a partir da interdisciplinaridade, que poderao
trazer outros contextos e contribuicdes relacionados ao tema e com diferentes
instrumentos de coletas de dados.

Conclui-se este estudo com um olhar mais alargado acerca das praticas
pedagdgicas realizadas a partir da implementacdo do curriculo de tecnologias
destacando a importancia da pesquisa em um contexto vivo, permeado de
intencionalidades geradas pelo POED, estudantes, projeto politico pedagogico

escolar e comunidade.



123

Enfim, as certezas encontradas pelas percepcfes e narrativas de que
politicas publicas eficazes séo as realizadas pelas méaos dos professores e
estudantes, equipes gestoras, nucleos pertencentes aos 6rgdos centrais da
educacao, pautados no didlogo, na escuta e no protagonismo. O curriculo deve
promover sentido a todos os que participam do processo educacional, de forma
flexivel, contextualizando o conhecimento historicamente construido, propondo
outras e novas possibilidades de aprendizagens no qual seja possivel a
existéncia de uma pratica pedagogica de exceléncia, liberdade, de reflexéo,
criticidade e criatividade.

Porém, esse término representa a concepc¢ao (e aqui, peco licenca para o
uso da primeira pessoa, em ampliada subverséo) do que acredito e daquilo que
me constitui enquanto educadora, que teve 0 inicio no curso primario na escola
publica e que termina esta pesquisa em uma universidade, também publica.

Como muito bem pontua Charles Babbage: “Escola publica tem muita gente
boa e de varios lugares. A gente tem muita experiéncia pelas varias pesquisas e
projetos desenvolvidos e com trabalhos de exceléncia! Entdo escola publica,

sim. Qualidade sim, senhor!”37,

37 Entrevista concedida por Charles Babbage. Entrevista. [Out. 2022]. Entrevistadora: Tania
Tadeu. Sdo Paulo, 2022. 1 arquivo.mp4 (1:43:53min.). A entrevista encontra-se transcrita no
Apéndice G desta dissertagéo.
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APENDICES

APENDICE A: TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO

Biisio

Aneso |
TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO

DADOS DO PROJETO O PESQUISA

Titulo da Pesguiss: PRATICAS PEDAGOGICAS NOS LABORATORIOS DE
DIGITAL A PARTR DO CURRICULO DE

TECNCLOGIAS < PARA APRENDIZAGEM NA  REDE
MUNICIPAL DA CIOADE DE SAD PAULO

Pasquisador: TaN TALEY
555 @ UFSCa Camgres Sorocalie

Instiuicdo Progriera a¢ \ e

™ TN
A4 P

Fedural de $30 CarleaNIFSCar

O pesquisador(@) TANIA TADEU, RG n® 16.664.078-5 & CPF 074,708 418-14,
nascido em S&o Paulo!SP sesidente na Rua Teresina, 85 apto. 173,na cdade
do S80 Pauda, pariador dos contatos telefdnicos Cel  (11)08541-1913 & g-mail
tanistadeu 1 1Egmall.com  vinculado 80 programa de pos graduagao da
Universidade Federal de SBo Carios, Campus Sorocaba, solicla autonzaglo
da Secretaria da Educagio de S30 Pauk para realzagso de pasquisa par meio
do projeto PRATICAS PECAGOGICAS NOS LABORATORIOS DE
EDUCAGAC DIGITAL. A PARTIR DO CURRICULO DE TECNOLOGIAS PARA
APRENDIZAGEM NA REDE MUNICIPAL DA CIDADE DE SAO PAULO, sob
onentagéo do Prof. Dre. Resa Aparecids Pinhairo, cujos objatives sao:

1. Analisar @ Investigar par mek da percepgdo dos 10 POEDs de
diferentes regides da Cidade de Sio Paulo, por meio das entravistas
namativas. as mudancas/alieragdes nas pedticas  pedagogicas
advindas com a implementagso curricutar de TPA

2. Tragar caminhos por meio da pesguisa documental das teonologias
para aprendizagens, nos cantextos brasileire @ na cidade de S30
Paulo, 8 fim de acercac-se do Curriculo de TPA.

3. Constatar por meio dos resullados encontrados nas platsformas
BDTD e CAPES. por men do Mapeamento Sistematico. a

Aua Borges Lagoa, 1281 — Vila Cementing - $80 Pundo - S

@i

inexisténcia de um documento curicufat de tecnologias na esfera
pdbdca brasiisira.

4. Anglisal como 85 concopgoas curnculares de lecnokigias aslac
sendo trabalhadas nos ddecentes laboratdnios de educagio digital
a5 escolas municipais da cdade de 3o Paulo.

Esta inslituicdo assume o compromisso de spo@r o desenvohimento da
efenda pesqusa pela actorizagdo da co¥la de dados durante 05 Mases
outubro @ dozembro de 2022, A aulonzacho para realizagio da pasquisa fica
condicionada 4 cbediéncia de procadimentos de autorzagio do de Etica am
Pasquiss em Seres Humanos da Universidede Federal de Sgo Cardos
(UFSCar} @ sua aprovagio

Deciaramos ciéncia de que nossa institigio @ coparicipante do presente
projlo de pesques, € eqUESMCéE O ComPramisse da  pesquisadom
regponsdval com o resquardo da seguranga e bem-estar dos participanies de
pesquisa nela raCrUtaces.

Aulofizamoe 8 ctagao do nome da insttuicao nos titulos ¢ textas das futuras
publcactes dos resuliados do estudo.

Tana Todey
RO 15664 0768.5

B0 Paulo, 22 de Ageeio de 2002

Tsa Boeges Lagon, 1233 - Yia Clemantioo ~ 555 Pado - 5§
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APENDICE B GRAFICOS RELATIVOS AO MAPEAMENTO SISTEMATICO

TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO NO
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Comith de Etica em Pesquisas em Seres Humancs da UFSCar
tea & Federal de Sio Carlos

Susy respostas sermo trataces de forma andnima & confidencial, ou sejs, sm reabum
momanto serd dwulgado seu nome em qualquer fase do estudo. Quanco for necessirio

.\' Prd-Reitorla de Pe:
w‘:{% Rodavis Washington Luiz, Km. 235 « Caben Postal 676 - CEP 13565

905 - ko Carlos - 5P - Brasll,
Fone (16) 3351.9685, Endereqo eletrbinico: cephumanos@ufscar br

i stuaglo, sua privacdade sera assegurada. Os dados coletados
poderso ter seus resultadas divugados em eventos, revistas e/ou trabalhos cientificos.

0 prearchimento destas quistiondrias ndo oférvce rhico 4o (3) senher (3), porim
considera-se 8 posubilidade lever & um leve cansaco apos responder as questiondrics. Caso
0carra, 0 wnhor () poderd e 30 imudiata 4, i

Diante dessas situasdes, 0s particpantes teric garantidas pausas nas entrevtstas, a

Dados para contato.

Pesquisader Respansivel: Tania Tadeu
Erderego: Rus Teresina n? 86 Apto. 173
Contato telefénico: (11} 995411513
E-mail: tanatadeu®estudante. utscar br

Asteguro ter cumprido as exgenciss da resclugBo 510/2016 (CNS/MS| e complementates na

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAQ CARLOS Iiberdade de nbo responder, podendo os entrevistados interromper a entrevists & cuiquer  elabceaglo do protacal e na elabaragio desta Termo de Cansentimenta Livre e Esclarecido.
momento, Ha que salentar & tomads o tempo do perticipante, mesmo 1en0 valuntars so
PROGRAMA DE PGS GRADUAGAO EM EDUCACAO o 4 s Nome duts)
Contato telefd
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE £ ESCLARECIDO 0 (a] senkor (a) ndo terd nenhum custo ou compensagla financeira a0 participar do
[Resclugio 51012016 do CNS) Ratudo, Vale ressalar que & pasquish busca trazer beaelicios par 4 sociedade, E-mal;
com andlises crRicas que podem reproduzir ou emergir saberes que se conectam com uma Unidade Excoar:
0 (a) Senher (o) estd senda comidado (o) para partepar ¢a pesquisa “PRATICAS  Educagdo PUblica no pe ! B i g
PEDAGOGICAS NOS LABORATORIOS DF EMD DIGITAL, A PARTIR DO CURRICULO D i fe Teams & ida a fas
TECNOLOGIAS PARA APRENDZAGEM NA REDE MUNKCIPAL DA CIOADE DE $%0 PAULO” de coleta de dados, o HO d do dados coletados seri emiocol  localedata /[
seguro, por pelo menos 5 (cinco) anos apds o terming da pesquisa, conforme a Resahugio CNS
MM: :::':mm:ﬂm"::n;m?;‘z nundo ?:::: S10/16, Art. 28, inciso N, A sun kdentidace o da sua Unidade Escolr serk mantide em sigho o
e dy imglemi 7
nenh, e Incluindo d itos, havends
Curriculo de Tecnologas para Aprendizagens em 2017, O [a) senhor {a) fol selecionado (3} por mn::-::nmni::n topasach A Nercaros s rari %
stusr no Laboratdrio de Educagho Digital (LED), existentes em todas as Escolas Munidpas de e
Sha Paulo nas virias reges da Cdade de Sio Paulo. Sua particpacio é volunticia, isto &, a A entrevta narratwa serd realizada em hrarka 0 ser COMDINGO COM 3 PESQUBRION, sk
qualquer momento o (a) senher (o) pode desistir @ retrar seu A i de civides sobre 8 pesquiss, ook podera entrar em conteto com Tanie Tacey pelo e
58 recusa o trard nenhum prepizo na sus relagio com o pesquisador ov com & mstituigho Ml taniataceuestudanta ufscar.br cu pek telsfone (11) 93541-1913. Nome da Pasquisadora: Tina Tadeu
f
que fornacey 05 dados. on e e idnetas deiens 0 ¢shud pone
0 referido documento titulad Termo de Exdarecklovisa 0 Comtd ce Ftica em Pasquisa em Sacns Humancs da UFSCar que fucions na PrisRetoria de = &
Aseguar seus i £ elaborado em ¥ q ficadcom  Posquisa & 530 Carlos, kocalizada na Rod Xm. 235 h pesq
VOCH § OVl COM 3 PrEquIsAton, 56 houvurem parguntas antes ou mesmo depois de assind-o, - Cama Postal 675 - CEP 13565908 - 30 Carlos - $P ~ Brasi, Fone (16] 3151-568%. Endereo
vocé paderd esclarecé-les com 3 pesquizacors. wlatrdnico: cephumancs@ufscar.be
A colets de dados serd realizads stravés de Entrevists Narrstiva, comiderando 83 0 CEP esti vinculado & Comisslo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP) do Conseito
orientaghes descrtas por JOVCHELOVITCH E BAUER (2002, p. 107). As marrativas nbo  Nacional de Salds (CNS), & o seu funcionamento & atuado s3o regdos pelas normatives do  Nome do Participante:

estruturadas se tornaram um método de pescuisa difundido nas ciéncias socials, com abjetivo,
planejamenta o avaliagho dos resultades, constituinte como de gk

a5 normay e diretrites
aprovadas pelo ONS, Dém

CN5/Conep, A CONEP tem a fungio de

o ddlogt 0 que ceorre neste caso com as priticas docentes
dos professores ds tecnologias, para assim promover a3 analises relstvas as modancas nas
praticas docentis # partic das elrevistas narritivas com os professares, com & implementicio
do Curriculo de tecnologlas para aprendizagem, foco principal desta dissertagio,

Para esse estudo, o (a) senhor (a) estd sendo corvidads o participer de entrevists
i polo Microsoft Teams.

arrativa de f I por mela de ¥

0 (s) encontrofs) wirtusis serio gravados. As gravecies serio uthizadas depois para
#S5CUta alenta 45 colocaghes dos profissicnals participantas para refexdo & andlie sobre a5
narratvas.

com uma rede de Comités de [tica em Pesquisa (CEP) organizedos nes instituigdes onde as
pasquisas s realizam, Encareco; SRTV 701, Via W 3 Notte, lote D - Edificio PO 700, 3¢ andir -
Asa Norte - CEF: 70715-040 - Brasika-DF. Telefone: (61) 33155817 € gov.br,

Sollcito 8 beitura stents ds Resolugio nt 510, de 07 de abril de 2016/ NS, disponivel em

Mty 8 Acesso am Agosto de 2072
Consentiments Live e Esclarecido; Apds ter recebido escarecimentos schre & natureza

da pesquisa, seus objetnos ¢ métodos, acelto participar e dechiro estar recebenda uma via

® pormm,
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APENDICE D - ENTREVISTA CONCEDIDA POR ADA LOVELACE

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRO DE 2022

Ingressei na prefeitura de Sao Paulo em 1997 num periodo bem diferente
do atual, depois assumi como titular e ha 14 anos atuo no laboratério de
informatica. Sou graduada em Letras, Portugués, Inglés, Pedagogia, Filosofia e
Mestre em Educacédo. E eu sempre tive vocacdo em trabalhar com praticas
pedagdgicas com os alunos maiores.

O curriculo, na minha perspectiva, nessa minha caminhada, penso que
ele ajuda para quem é POED novato, a fim de dar um norte. Cada Diretoria
Regional de Educacéo e cada escola acabam assumindo o seu perfil, o que é
bacana, mas acredito que para quem chega, quem é referendado agora, o
curriculo é basico. Como tive formacéo inicial e continuada ao longo dos anos,
nao é tdo inovador.

O curriculo foi uma sistematizacéo do que a gente ja vinha fazendo. Ele
flexivel, mas nos sempre fizemos e trabalhamos baseados nas suas
concepcdes. De alguma maneira, ja vivenciavamos o curriculo.

Eu sempre estou preocupada com a questédo da formacao dos estudantes
enquanto protagonistas, articulando junto comigo e com outras matérias 0s
projetos a serem desenvolvidos. Aprendemos muito com os estudantes e eles
aprendem conosco. Contamos com aproximadamente 650 alunos da periferia
da zona leste de Sao Paulo e realizamos projetos e praticas articulados com o0s
outros professores, com outras disciplinas, levando-se em conta o protagonismo
de todos.

Na época da pandemia, ajudei na questdo de cadastros, de e-mail de
suportes técnicos a todos da escola. Dei apoio e em relagdo ao curriculo eu
trabalhei a revista digital, relatando, além dos problemas, tudo o que estava
acontecendo com os alunos. Escolheram um recorte do que mais chamava
atencao na época, como saude mental ou a questdo da mortalidade. E assim
fomos fechando os artigos da revista. Também foram trabalhados temas

relativos aos direitos humanos e aos Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel.
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Devido aos problemas de infraestrutura, infelizmente, poucos estudantes
participaram.

Em 2019, em uma das minhas formagOes continuadas, descobri o
trabalho de robdtica. Pensei até em participar da Olimpiada Nacional de
Robdtica, desenvolvemos a parte do raciocinio logico, com atividade
interdisciplinares, mas veio a pandemia e o projeto ndo chegou ao seu término.
Tivemos que voltar, retomar, estudar e fazer de novo para melhorar esse
aspecto. Neste momento, estou voltada também para as compras dos materiais
gue necessito para as praticas do laboratorio e trabalhando com linguagem de
programacao.

Minha percepcédo sobre as praticas pedagodgicas acredito que mudou
muito pouco, porque muito do que esté ali, no curriculo, eu ja fazia anteriormente.
A mudanca que vou apontar € a questdo da sistematizacdo em um Unico
documento, importante para quem esta ingressando ou quem esta meio perdido
na funcdo. Ele tem um norte e para se orientar. Antigamente, tinhamos as

orientacdes, além de outros documentos.
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APENDICE E - ENTREVISTA CONCEDIDA POR CAROL SHAW

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRO DE 2022

Trabalho na rede municipal de S&o Paulo ha 19 anos. Minha formacéo é
em pedagogia, sou professora de ensino fundamental e educacéo infantil, mas
estou na funcdo de POED no laboratério de educacédo digital ha 9 anos,
trabalhando com alunos do fundamental | e do ensino fundamental II. Minha
escola fica na Zona Oeste de Sdo Paulo, com grande quantidade de alunos
carentes da regido.

Lembro que cada professor fazia seus projetos com aqueles que se
identificava. Faziamos trabalhos muito préximos, principalmente no fundamental
I. Importante no curriculo sé@o as praticas que a gente ja fazia, mas que estavam
muito soltas, né? Os estudantes passam ao longo dos anos por todas as
linguagens possiveis dentro das tecnologias, como programacéo, letramento
digital, dentre outras, e com eles, a gente conseguiu enxergar, ter mais clareza
dos projetos.

Antes do curriculo, os projetos realizados eram meio confusos, néo
somente para os POEDs, mas também para o diretor da escola poder
acompanhar nosso trabalho, pois ndo havia muita certeza do que acontecia no
laboratério. Muitos achavam que apenas trabalhdvamos com o pacote Office ou
até achavam que s6 davamos joguinhos.

A partir da escrita do curriculo, o nosso trabalho ficou mais solidificado,
mais palpavel. Todos da escola sabem quais projetos e préaticas desenvolvo.
Agora com o curriculo, temos uma identidade.

Projetos pedagdgicos presentes no planejamento possibilitam que os
alunos consigam, ao longo dos anos, passar por todas as linguagens contidas
no curriculo e nas das tecnologias possiveis. Quando trabalhamos com uma
linguagem, por exemplo, de programagdo ou com letramento digital, ndo
precisamos pensar o que fazer na proxima aula, temos mais clareza em relagéo
aos projetos desenvolvidos.

A grande sacada que o curriculo trouxe para a gente foi a sistematizacéo

do trabalho, a partir do trabalho com projetos. Outra questado € que os alunos
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ndo tém defasagem de conhecimentos, pois passam por diferentes
aprendizagens.

O curriculo trouxe melhorias com relagdo a compra de materiais, hoje
conseguimos equipar na nossa escola e nosso laboratério de forma a atender
todo o curriculo e conseguimos organizar o nosso trabalho.

Trabalhamos bem a integracdo com outras areas. Muitas se aproximaram
porque também foram observando que o laboratério faz sentido. Por exemplo,
projetos com uso da impressora 3D com a professora de ciéncias, com a de
histdria a construcéo das narrativas digitais, podendo ser realizados com uma ou
mais professoras. O laboratorio hoje realmente é bem integrador. Temos
desenvolvido projetos muito bons, como o projeto de educomunicacéo e o de
robotica.

Os alunos adoram e vém para a escola até no contra turno dos seus
estudos e possuem autonomia dentro do laboratério. Para trabalhos com cultura
Maker, possuem acesso a cortadora, furadeira e ndo se machucam. Trabalham
colaborativamente com grupos de idades diferentes muito bem.

Temos uma verba destinada a escola e o laboratorio foi todo reformado,
pois a escola percebeu a necessidade e a importancia dele.

Temos agora a fiagdo embutida o que demonstra um reconhecimento do
guanto o curriculo € potente e importante. Com relacdo a compra de materiais e
as verbas destinadas, hoje a gente conseguiu equipar o laboratério da nossa
escola de forma a atender as necessidades dos projetos que desenvolvemos
junto as premissas do curriculo.

A partir da implementacdo do curriculo, tiveram mudancas na minha
pratica pedagogica, além de como outros professores e a gestdo da escola
enxergam hoje meu trabalho. Trouxe uma poténcia para o laboratério, pois
faziamos praticas que ficavam muito quietinhas, fechadinhas no nosso espaco
de trabalho. Hoje, toma uma outra dimenséo, surgida a partir do curriculo. Eu
acho que é poténcia mesmo, visto que hoje as praticas tomaram uma outra

dimenséo e acho que aconteceu a partir do curriculo.
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APENDICE F - ENTREVISTA CONCEDIDA POR FRANCES ALLEN

ATRAVES DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRO DE 2022

Sou POED desde 2014. Entdo j4 vao fazer quase 9 anos que estou
trabalhando no laboratério. Sou formada em Ciéncias com licenciatura em
matematica e pos-graduada em midias na educacéo. Estou fazendo outro curso
pela Federal, na area de deficiéncia a fim de usar essas novas tecnologias com
estes alunos.

No meu percurso profissional, quando eu comecei, ndo havia ainda a
parte de robdtica. Foi a partir do curriculo, da sua implementacdo que
comecamos a pensar nesta questdo. Porém, no inicio eu ficava de cabelo em
pé, pois achava muito complicado. Foram com o0s cursos e nas formac¢des que
comecamos a entender o seu funcionamento. Comegcamos compreender a partir
do momento que colocamos a mao na massa. Hoje, por exemplo, ndo consigo
mais ficar sem trabalhar com arduino, fazendo os movimentos da robdtica junto
com os alunos.

Aprendemos coisas diferentes como a questdo do grafite do lapis. A partir
de um desenho no papel, pintando por completo uma folha com o grafite &
possivel medir um tipo de voltagem. Nunca tinha feito um experimento assim.
Excelente novidade, mais uma préatica que podemos levar para os alunos, né?

Na realidade a implementacéo do curriculo foi sendo de forma gradativa.
Nao foi uma “coisa” que caiu de uma unica vez e penso que ainda esta sendo
implementado com possiveis mudancas futuras. Nestes Ultimos quatro anos ja
houve varias mudancas.

Minha escola é localizada na periferia da zona leste, e os alunos séo de
“corredor”. A escola é composta por varias pessoas de muitos lugares diferentes,
ndo ha mais o estudante da localidade, ela contém muitos tipos de pessoas
diferentes.

Temos que estar sempre estudando, ndo tem outro caminho. Estou
sempre em aprendizagem, porque 0 aprender € permanente, a gente se

transforma o tempo todo dentro desse curriculo. Ainda estou em aprendizagem,
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porque o aprender nele € permanente, a gente se transforma o tempo todo, né?
As formag0des continuadas que temos sdo muito importantes.

Antes da implementacg&o do curriculo, 0 nosso projeto e as praticas eram
mais baseadas em pesquisa, eu ensinava como usar o Word, o Excel e o Power
Point, aprender o software mesmo. O curriculo foi um desafio e o abragamos.

No periodo de pandemia, eu trabalhei bastante com a montagem de
prototipos para tipos simples, usando sucata, deu bem certo, inclusive, na
participacdo do Webinario promovido pela SME-SP, com a realizacdo da
maquina de reacdo em cadeia e os alunos participaram bastante. Mesmo apés
a semana proposta, os alunos continuaram a realiz4-los.

O nosso espaco do laboratério tem que ser diferente mesmo,
ressignificando as aprendizagens. Até porque as salas de aula serdo
multimidias. Vamos supor voltar |a em 2017, quantas mudancas aconteceram! E
daqui para frente muitas outras irdo surgir. E depois que se aprende, é legal pra
caramba! Em cada desafio, € um novo conhecimento.

Por exemplo, quando o aluno programou um braco robético, ndo é apenas
o movimento do braco robdtico, mas todas as aprendizagens e também
consegue entender onde esta o erro quando este se faz presente e consegue
compreender exatamente onde ele errou.

Ler o erro, visto que a programacao € uma leitura, comeca a fazer sentido,
eis que possibilita a leitura de outra forma, por exemplo, como ligar e desligar
um LED. Ha a leitura do processo também. Fazer um braco subir, descer, virar
para direita, virar para esquerda, horizontal e vertical, polos negativo/negativo ou
positivo/positivo e depois de tudo programado, ndo vai funcionar? Nesse
momento, conseguem enxergar a pratica de uma outra forma, por meio do
processo e do erro e acerto.

Quanto ao aluno, amplia seu conhecimento, e o desafio vai ficando cada
vez maior. E é por isso que eu falei que ndo se pode parar de estudar e tem que
estudar constantemente, senédo, perdemos o foco. Quando o aluno ja esta em
nivel bem avancgado, até eu pergunto para ele sobre o processo e ele me explica.
Sao aqueles que nos auxiliam dentro da programacdo com os outros alunos,
com autonomia e criticidade.

O aluno tem voz. E ao mesmo tempo, acho que o curriculo nos traz a

humildade. Temos que parar para ouvir o outro e aprender com o outro, né?
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Acho que é importante também, pois meu conhecimento nunca vai estar 100%
certo. Nunca, por mais que vocé estude, por mais que vocé conheca, vocé
sempre tem algo para conhecer. Estamos sempre em transformacéo.

Autonomia, com humildade, saber que ndo sabemos tudo e ainda temos
que aprender muito ainda. Falo para os alunos, ha alguma coisa que vocé pode
falar e me explicar? Eu estou aqui para ouvir. Eles tém essa liberdade, visto que
aprendemos em comunidade, em comunh&o, sozinho a gente ndo aprende.
Sempre paro para ouvir, ser professora ndo € ter todo conhecimento, mas na
perspectiva € que sejamos sempre um mediador. Dentro desse curriculo o aluno
tem voz. E bastante voz. Criamos assim lagos de confianca.

Sempre aprendemos juntos com os alunos. Esse curriculo, € fonte
inesgotavel de aprendizagens. Avancamos muito nas praticas pedagdgicas em

4 anos, de 2018 até 2022, incluindo os 2 anos de pandemia.
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APENDICE G - ENTREVISTA CONCEDIDA POR CHARLES BABBAGE

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRODE 2022

Sou graduado em Pedagogia, com especializacdo em educacéao infantil
e psicopedagogia institucional. Professor de educacao infantii e ensino
fundamental | ha 15 anos, trabalho como professor de informatica ha 14 anos. A
escola é situada zona oeste da cidade. Os estudantes residem nas comunidades
proximas com perfil de alta vulnerabilidade, baixa renda, com as mais infinitas
caréncias. H4 um grupo menor de alunos de bairro mais estruturados. E muito
gostoso trabalhar na escola.

Os alunos abragcam os projetos e praticas que se propdem e a maioria das
criancas corresponde e supera as nossas expectativas. Por conta desse vinculo
de 15 anos na escola, eu ja dei aulas para os avos e para os pais dos meus
alunos. Eu tenho uma relacdo muito boa com a comunidade, pois conhecem o
trabalho da escola e conhecem o trabalho do laboratério de informatica.

Gosto da tecnologia enquanto tem sentido, tenho trabalhado na horta da
escola com a maquina fotografica e com computador. Muitas pessoas nao
entendiam o que que um professor de informatica estava fazendo na horta, ndo
conseguiram relacionar. Diziam que no minimo tem a letra T, de terra e de
tecnologia.

Quando falo de tecnologia, quando eu falo de Terra, eu estou falando de
uma das primeiras tecnologias que surgiram: a agricultura. E nao
necessariamente as questdes da terra tem que ficar a cargo do professor da
ciéncia da natureza. Assim descobri a cultura Maker, que é o fazer fazendo,
aprender com a mdo na massa e no meu caso colocar a mdo na terra,
literalmente.

Trabalho bastante na perspectiva da sustentabilidade e reutilizacdo, além
do aproveitamento de sucata tecnolégica, como o reuso dos celulares antigos.
Consegui reunir varios aparelhos e com os alunos divididos em grupos, em
praticas pedagdgicas colaborativas com tais ferramentas.

Através dos momentos de compartilhar as préaticas nos horarios coletivos,

fomos nos aproximando dos trabalhos de todos os professores. Eu os chamava
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e dizia assim: vejam o que estou fazendo com os alunos e quem tiver algum
tema que esté relacionado com o que eu estou fazendo, da para incluir? A gente
pode desenvolver trabalho em parceria. Desta forma, praticas magnificas se
realizaram com a parceria do professor da sala de aula com o da sala da
informatica.

Em alguns momentos eu me deparei, disse assim, sobre o curriculo da
cidade, poxa, mas isso dai parece que foi escrito para mim! Que muita coisa eu
ja fazia dentro da minha pratica que agora foi validada com esse documento, o
curriculo esta falando que eu faco.

Por exemplo, a questdo da sustentabilidade, como terra, producao de
alimento, a questéo da utilizacdo da agua e do movimento das metodologias
ativas de utilizacdo do espaco. E ai eu falei assim, puxa, eu estou em casa, estou
tranquilo agora, quero ver quem € que vai vir perguntar sobre as minhas praticas,
e vou responder: leia o material, o curriculo de tecnologias. Porque ele esta
falando que eu fago.

Comecou entdo, uma nova leitura do meu trabalho, porque quando foi
implementado, comecamos a estudar o material nos encontros coletivos, nas
formacdes na escola e fora dela. Assim, reforcou o que eu ja fazia e a nossa
escola, em varios aspectos e acbes estamos integrados nesse documento, que
veio validar, reforcar uma pratica que ja era executada. Importante agora é fazer
um ampliado para toda a rede municipal. E isso da um outro olhar no nosso
préprio trabalho, validando das nossas praticas. .

Tenho aclGes de pratica Maker, que descobri lendo o curriculo. Acéo,
reflexdo e acdo sdo questdes muito importantes nos meus projetos e praticas.
Todos podem fazer e aprender, e refletir e analisar o que esta sendo realizado.
Pesquisar para validar ou refutar, criando dentro daquela condicdo de aluno
investigativo. Dentro da condicao de aluno investigativo e protagonista é o aluno
gue pensa, o aluno que busca e ai a gente vai crescendo e amadurecendo
juntos.

Estava dentro desse contexto Maker que vem da metodologia do fazer.
Antes de comecar a discutir a teoria, vamos direto para a pratica. Entre um aperta
agui e aperta ali, e que vocé enquanto estudante acha? Buscando perguntas,
nao respostas, porgue a respostas limitam, mas incitar questionamentos, 0s

resultados séo outros pautados no pensamento, na discussao. Muitas vezes nao
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chegamos a lugar nenhum, mas fizemos um percurso de amadurecimento do
ponto de vista de ampliar os olhares, em um exercicio de escuta dos colegas
professores e estudantes, caminhamos todos juntos.

O valor de qualquer curriculo, de toda proposta de mudanca para a pratica
educativa, se comprova nha realidade na qual se realiza, na forma como se
concretiza em situacdes reais. Desta forma, os alunos estdo com atitude de
protagonista, de pessoas que ja ndo aceitam limites. Eles querem criar e ampliar
0s horizontes.

Hoje temos que mentalizar as ferramentas para potencializar as acoes
com os estudante a fim de tira-los da passividade de consumidores para serem
produtores do que eles quiserem, partindo dos temas de interesse e do olhar de
reflexdo sobre a sua propria comunidade.

Cada um tem a possibilidade de pegar os elementos que tem dentro do
referencial tedrico e junto com os alunos construir as dire¢fes, os caminhos. O
curriculo da cidade possui varios links, varias pontas que vocé amarra com todas
as outras disciplinas, o0 que, a meu ver, é a propria razao de ser das tecnologias.
Transcender o espaco do laboratério e construir a cultura digital dentro da prépria
escola, repensar o jeito que utilizamos as tecnologias é um caminho que
explodem em possibilidades. E buscar inovacdo com ferramentas para todo
mundo. E possibilitar diversos caminhos.

Eu costumo dizer que é como se fosse um imenso mapa, mas o territério
a gente faz ao caminhar e cada um tem a possibilidade de pegar os elementos
que tem dentro desse referencial tedrico, junto com os alunos construir direcées
e caminhos.

Construir conhecimento de cada um, construir o proprio conhecimento
usando as tecnologias, repensando a tecnologia que eu sempre falo para os
alunos, usar o celular ou maquina fotografica ou qualquer recurso tecnolégico
com criatividade e responsabilidade.

Fazer alguma coisa é para crescer, porque usar do mesmo jeito que
grande parte das pessoas utilizam s6 para consumir informacdo, sé para
absorver o que é dito sem ao menos perguntar, nada adianta. Validar e refletir
sobre o que esta sendo dito, refletir sobre a fonte, buscar mais referéncias e estar
sintonizada, esse € o grande foco da aprendizagem, trazer o que esta

acontecendo para sua vida.
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A prépria questdo da seguranca digital, trabalhar com a sexualidade, por
exemplo, pois tudo o0 que se coloca na internet nunca mais se apaga, pois ha
recursos de baixar foto ou dar um print. Cansei de falar para os alunos que eu,
sem ir na casa de ninguém, sei o que eles tém dentro da casa, pelas fotos que
tiram, tem geladeira, videogame Playstation, a televisdo grande. Assim
desenvolver praticas pedagdgicas baseadas nas ferramenta de comunicacéo,
sdo importantes, além de permitirem a constru¢do de vinculos mais sélidos com
os alunos.

Trabalhar varios temas que o proprio curriculo traz como ética, autoria,
privacidade, Cyberbulling, assuntos amarrados e unidos com outros temas
podemos assim alinhar com as propostas nascidas pela escola.

Antigamente, a proposta ndo era nem pedagdgica que desenvolviamos
no laboratorio, pois era uma reproducdo de conteudo originario nas sala de aula
e instrumental, pois tinham que saber como abrir e como fechar icones. As
praticas ndo tinham a transposicao do pedagoégico com o técnico.

Quando comecei o projeto horta, tirhAvamos fotos, registravamos,
pesquisavamos como estava o tempo, como estava a umidade da terra, enfim
partiamos para as hipoteses possiveis e dai comecamos o0s projetos de
investigacgéo cientifica.

E fundamental a questdo da escuta ativa, ouvir os grupos, compartilhar
saberes entre alunos de primeiro ano, que por vezes se encontram com 0s do
terceiro ano e junto com a professora do quarto, no mesmo projeto de ciéncia ha
horta, em que todos observam, tiram foto, filmam, realizam entrevistas,
nao somente praticas existentes dentro da sala de aula, aquela coisa tradicional
gque a gente costumava fazer, mas fomos saindo e ampliando olhares e
dissolvendo as paredes da sala de aula, fazendo assim uma integracao entre 0s
conteudos e disciplinas.

Realizamos préaticas com caixas de som, com sucatas, em que a sala de
informatica mais parece uma oficina, tem carrinho de méo, tem regador, tem as
ferramentas, tudo organizado em caixas produzidas pelos alunos, pautadas no
Maker, pois quando o aluno monta um projeto, ele comecga logo a montar uma
ideia e eu enquanto mediador, incentivo a fazerem mais e melhor, usando ou

nao a tecnologia digital, pois ha também a desplugada.
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Uma coisa que é bem forte, que é a questao da autoria, direitos autorais,
porque quando ele tiver pesquisando alguma coisa, 0s estudantes podem usar
como referéncia o que ja fizeram. Passa a entender o porqué ao respeito do
material intelectual dos outros. Dentro da perspectiva do letramento, dos
conhecimentos, do fazer, de pesquisar e de fomentar 0 gosto de aprender.

A pandemia impulsionou e quebrou a resisténcia de professores que
antes ndo usavam tecnologia, foram forcados em 2020 a se aproximarem, de
maneira drastica, brutal a utilizarem os recursos tecnolégicos, e agora que as
salas digitais comecaram a serem montadas, em que todas da escola teréo
projetores, computadores e wi-fi, conseguimos ver muitas iniciativas de varios
professores usando a tecnologia, cada um dentro da sua sala.

Outro ponto importante era a utilizacdo do celular na escola. No tempo
pandémico, professores imploravam para que os alunos utilizassem o celular
para as aulas on-line. Agora os celulares estdo dentro da sala de aula como
fomentador de projetos.

O curriculo, deu norte para a maioria, a fim de comecar a discutir, olhar
possibilidades, recursos, explorando 0s nossos outros conteudos frutos que a
pandemia nos trouxe.

Séo fundamentais as metodologias ativas, na diversificagdo da maneira
de ensinar, para que o aluno consiga ampliar as suas possibilidades de
construcdo do proprio conhecimento. Ainda é um desafio grande, tanto para rede
municipal, quanto para nos professores dar sentido entre as ferramentas, 0s
equipamentos sem fazer mais do mesmo. Penso que no miudinho iremos
conseguir transpor essa questao das metodologias, pois muitos ndo tem esse
habito de criar, de fazer e produzir utilizando recursos tecnoldgicos.

Outro desafio é o repositdrio ou uma curadoria de compartilhamento das
atividades, do nosso fazer pedagdgico transposto para além das escolas.

Consigo enxergar que o curriculo trouxe muitas aprendizagens que foi me
acrescentando e quando eu fui me aproximando desse conhecimento tedrico,
principalmente da cultura Maker deu um novo sentido, um respaldo teorico e isso
€ um movimento do aprender. O trabalho passou a ter uma leitura diferente.

Voltando a época da pandemia, realizamos videos com varias pessoas
cantando a mesma muasica, estando cada um na sua casa. Fizemos parceria

com os professores em grupo colaborativo e a musica também foi autoral,
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composta por um colega. O complicador foi que nem todos tiveram acesso
devido a falta de infraestrutura e internet dos alunos.

O nosso trabalho é aberto para a comunidade, damos Vvisibilidade e
transparéncia, a partir dos registros, fotos, videos, publicamos nossas praticas
em redes sociais. Alunos podem transitar de um projeto para o outro de maneira
a ampliar as possibilidades de conhecimento, de diversdo, de interagdo, nas
aprendizagem dentro da escola.

Desafio que temos é em relacdo ao tempo, pois contamos com apenas 1
aula por semana e se houver formacéo ou algum feriado, s6 encontramos a
turma depois de 15 dias. Dai a importancia do planejamento.

Nossos pilares s&o fazer, compartilhar, multiplicar, replicar, refletir,
aprender além da autonomia e autoria.

Escola publica tem muita gente boa e de varios lugares. A gente tem
muita experiéncia pelas varias pesquisas e projetos desenvolvidos e trabalhos

de exceléncia! Entdo escola publica; Sim. Qualidade sim, Senhor!”
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APENDICE H - ENTREVISTA CONCEDIDA POR KATHERINE JOHNSON

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRO DE 2022

Iniciei como professora de informatica em 2013, minha graduacao é em
Lingua Portuguesa. Todos nés professores temos uma historia na rede e esta
também tem a sua. Assim, antes da construcao, divulgacdo e implementacéo
do curriculo, ja realizavamos muitos projetos.

Anteriormente, ndo tinhamos de fato um documento curricular, mas
apenas alguns materiais que nos davam uma orientagdo dentro do nosso
trabalho. Deste ultimo, apés a leitura do curriculo, pensei na adequacao das suas
orientacdes com o trabalho que realizava com minhas turmas.

A escola que trabalho fica em uma comunidade periférica e ndo temos no
seu entorno muitos espacos culturais. Se a gente for pensar em teatro, em
cinema, em shopping, séo lugares tao distantes, em torno de 11 km da escola,
e devido ao transito e conducéo ficam inviaveis os estudantes conhecerem. O
que temos s&o 0s campinhos.

Precisamos mostrar que o mundo precisa ser conhecido a fim de que nao
figuem excluidos, trabalho muito com essa questao, do olhar para fora dos muros
nao € s6 uma necessidade de saber, porgue quando encontrar com o mundo la
fora, necessitar-se-a de mais sujeitos criativos, criticos entdo, de uma certa
forma, dar uma preparada no olhar deles para que o mundo vem exigindo. E o
curriculo trouxe a atualizacdo dentro desse mundo globalizado e tecnolégico que
estamos vivendo. Sair do bairro, sair desse espaco proximo a escola, para eles,
€ muito dificil. E seja por conta de transportes dificeis ou por falta de perspectiva
financeira.

O fato de nédo sairem do entorno da escola é algo que os caracteriza com
uma visdo de mundo muito pequenininha. O mundo é o espaco de onde moram,
eles ndo conhecem além das fronteiras do bairro. E neste aspecto, a tecnologia
muito auxilia, para que eles possam conhecer e n&o ficarem mais excluidos.

O mundo quer pessoas mais criativas, mas criticas e que tenham um
senso social. Antes da chegada do nosso curriculo, pensava nestas questdes,
e percebi que o documento traz identidade para nés, com atualizacdo do mundo

globalizado e tecnoldgico que estamos. E uma coisa muito interessante, eu tinha
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uma visdo, a frente da informatica educativa e hoje tenho outra muito mais
atualizada, frente a esse cenario que temos hoje, como o ensino de roboética e
do pensamento computacional.

A minha preocupacdo era que o curriculo fosse engessar as minhas
praticas e questionei sobre isso durante as nossas formacgdes continuadas, nas
quais podemos discutir com nossos pares a nossa pratica. Achava que nao iria
mais ter a liberdade para criar 0os projetos ou que iria que adequar o que realizava
com os alunos.

Mas o que houve na verdade € que pegaram a nossa pratica e
estruturaram, isto para mim ficou muito claro, porque eu ndo mudei a minha
pratica. A riqgueza do nosso trabalho € que ndo somos um grupo homogéneo de
POEDs, somos uma unidade enquanto grupo de trabalho, com cada professor
com suas experiéncias e especificidades que agregam outros saberes.

N&o ha rivalidade ou uma competicdo entre nés. Existe o agregar. Se eu
sei mais sobre uma coisa, ensino, se tenho duvidas, solicito ajuda. H4 um grande
acolhimento no grupo de professores, e no fim acabamos sendo um grupo sé.

E fato que num primeiro momento eu tive um pouco de dificuldade de
encaixar aquilo que eu ja fazia com o curriculo. Mas, num segundo momento,
isso j& foi mais leve, porque ndo tinham cobrancas, porque nao existe um jeito
s6 de fazer projetos e praticas. Existem possibilidades a serem trabalhadas.

Mas tenho um pouco de dificuldade de compreender a linguagem de
programacao. Porém, como esta colocada no documento, de forma crescente,
de mexer no mouse até entrar num programa, fazer um desenho, ndo imaginava
gue poderia ser uma linguagem de programacao.

Diante de tudo, muitas ideias foram chegando exatamente por conta
dessas informacdes. Hoje, eu j& olho para o curriculo sabendo exatamente
aonde eu posso ir, a fim de ndo deixarmos os nossos alunos excluidos deste
mundo.

Por conta da pandemia, tivemos que nos aproveitar do universo virtual,
realizando praticas com materiais reciclados. Entdo a questdo Maker ficou bem
fortalecida.

O curriculo foi amadurecendo na minha pratica e vice-versa. Ele permeia

as minhas ac¢des. Aquele medo que eu tinha de que minhas praticas iriam ficar
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engessadas, percebi que ndo, mas ao contrario disso. Foi pensado para
estruturar tudo aquilo que nos ja estdvamos fazendo.

Na medida em que vamos amadurecendo, vamos descobrindo tantas
outras possibilidades de trabalho com o curriculo. Hoje eu falo, puxa, eu preciso
dele.

Os alunos sé@o os protagonistas, sinalizam, possuem opg¢des, tem as
opinides respeitadas sobre o que gostariam de trabalhar, escrever, enfim, e apds
o diagndstico destas informacdes fazemos em conjunto as op¢des das praticas.
Se nao tenho um conhecimento aprofundado sobre 0 assunto da pesquisa, entdo
busco estudar também junto com eles. Minha percepc¢do € que as mudancas
ocorreram, novas ideias e praticas foram reestruturadas com o curriculo.

Voltando a pandemia, tinhamos um grupo muito grande de alunos, sem
acesso a internet, acabei trazendo para escola, para a equipe gestora, um
projeto de leitura, de interpretacdo e pouco menos uma questao voltada mesmo
a educacdo digital, uma vez que links e videos consomem muito o pacote de
dados. Nessa época, participei de praticas em conjunto com outros professores
da escola.

Eu olho para o curriculo e percebo o quanto ele ampliou as possibilidades.
E porque eu, hoje, entendo que tecnologia ndo sdo as questdes eletrénicas mas
uma caneta € uma tecnologia, um pedaco de papel e tudo o mais que criamos
engquanto humanidade que servem para resolver problemas.

Enfim, as possibilidades séo infinitas. Sei que h& pessoas de outras redes

e cidades que querem conhecer o nosso documento curricular.



153

APENDICE | - ENTREVISTA CONCEDIDA POR GRACE HOPPER

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM OUTUBRO DE 2022

Estou na rede municipal desde 1995, sou professora de inglés, fiz
faculdade de tradutor em inglés. Estou na Informatica desde 2007. Minha escola
estd bem estruturada e com oOtima localizacdo na cidade. Os alunos séo
protagonistas, fazem videos, editam, compartilham, de forma autbnoma, dentro
das praticas anteriormente pensadas.

O trabalho no laboratorio ndo tem uma rotina atualmente. Mas
antigamente, quando eu comecei os alunos ligavam os computadores, para
trabalharem nos softwares como o Paint, o PowerPoint ou o Word. Eu propunha
as atividades e eles cumpriam as etapas do projeto. Hoje, com o curriculo, minha
percepcao foi que melhorou muito, embora tenham questdes propostas nele que
acabo adaptando para a realidade da escola.

O curriculo oferece um leque de oportunidades fantasticas como sao as
tecnologias desplugadas, muito utilizadas durante a pandemia, incluindo as
atividade a atividade Maker.

Quando eu falo “Vamos fazer tal coisa?” os alunos entao ja colocam a
mao na massa. Eles pesquisam nos videos do YouTube de como é que se faz.
Eles exploram, fazem outros videos e animacfes. Chegam aqui e cada aluno
tem seu destino no projeto, cada um sabe o que fazer. O curriculo deu uma
autonomia maior. Usam as tecnologias para fazerem coisas Uteis, a seu favor. E
eu acho que isso enriquece muito a autonomia. Acho que hoje o aluno esta mais
contextualizado. O aluno é o curriculo.

Eu particularmente tenho muita dificuldade na linguagem de
programacao, pois tem muitas pecinhas. Os alunos sentaram, comecam a
trabalhar e em pouco tempo passam do analdgico para o digital. Temos muitas
ferramentas disponibilizadas para o desenvolvimento dos projetos.

Ha também cursos e formacgOes continuas que colaboram para a
diversidade de atividades a serem realizadas com os alunos. Na escola privada
falo o que faco na publica. Temos a verba a ser gasta especificamente para o

laboratorio, posso comprar e equipar de acordo com as necessidades.
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Atualmente, tenho comprado ferramentas para montar e desmontar os aparelhos
gue usamos nos projetos

O desafio sdo as poucas aulas, uma por semana é insuficiente para tantos
projetos. Os alunos sempre querem ficar mais um tempo no laboratorio. Estamos
desenvolvendo préticas voltadas a sustentabilidade, como questdo do lixo
eletrGnico, que foram propostas pelos alunos, o que os tornam cidaddos mais
conscientes. Conversam sobre a questdo da agua, poluicdo, desmatamento,
dentre outros assuntos.

E tudo que eu adoro fazer, visto que hoje ndo ha mais o fator rotina, cada
dia trabalhamos com coisas diferentes e novas descobertas. Os alunos chegam
aqui e cada um tem seu destino no projeto, ndo ha homogeneizacao.

Ainda sobre a pandemia, trabalhamos com tecnologia desplugada e com
as orientacdes sobre linguagem de programacdo, enviada por um POED de
outra regido da cidade. Também fizeram uma cidade sustentavel, utilizando
sucatas.

Ha uma “baguncga” de muitas aprendizagens, no laboratério, incluindo as
parcerias com outros professores tais como de portugués, de matemaética, de
histéria, dentre outros, sendo as praticas sempre realizadas em grupos, pois no
laboratério ndo da para trabalhar sozinho.

Tem projetos que comecam nas salas de aulas e terminam comigo. Na
minha percepcédo, antes do curriculo era tudo a mesma coisa, agora cada dia
uma nova experiéncia para aprendizagem. Nem vejo passar a aula e na verdade
nem o dia. Dinamismo foi uma caracteristica surgida pés curriculo. Hoje eu gosto
mais ainda.

Atualmente, o laboratério estd mais voltado para poér a médo na massa,
para criar, com atividades mais contextualizadas, além do fortalecimento do
dialogo pois os alunos discutem qualgquer assunto e sédo rapidos na execucao
dos projetos. Como disse anteriormente, cada um faz uma coisa, quem vai
pesquisar, digitar, ou seja, cada um tem a sua atividade, sempre com
criatividade.

Quando ndo sabemos determinada questdo, me reuno os alunos para
assistirem comigo alguns videos que possam nos auxiliar, aprendizagem

horizontal.
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APENDICE J - ENTREVISTA CONCEDIDA POR JOHN VINCENT
ATANASOFF

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM NOVEMBRO DE 2022

Sou formado em matematica e ciéncias, e, em 1995, ingressei na rede
municipal, nos primoérdios da tecnologia educativa nas escolas e nesta época
realizei minhas primeiras formacdes nesta area. Foi a partir de 2000 que assumo
a funcao de professor de informatica educativa.

Iniciei com a concepgéo que o laboratorio ndo deveria ofertar curso de
computacédo para os alunos pois nao seria um técnico em tecnologia. Nao queria
ministrar aulas utilizando o Word, Excel ou PowerPoint de forma instrumental,
sendo os softwares meio para o desenvolvimento das atividades.

Me encantei com tantas possibilidades, pois sempre acreditei que as
tecnologias poderiam mudar a forma, os olhares na educacéo e que oferecem
um passo além na aquisicdo das aprendizagens. Permitem a integracdo com
outras areas de forma envolvente em que a interdisciplinaridade se constitui de
maneira muito tranquila e com muito mais facilidade. Porém nos meus anos
iniciais atuando no laboratorio, era dificil encontrar professores parceiros, que
aceitavam trabalhar em conjunto.

Devo destacar sobre o grupo de formacdo que ndés temos, que
possibilitam mudancas de paradigmas, novas perspectivas de projetos e
praticas, além das fantasticas trocas de experiéncias e ensinamentos que
ocorrem nesses encontros, promovendo novos caminhos e novas
possibilidades.

Antigamente, uma pesquisa mesmo sendo bem elaborada, ficava restrita
em praticamente duas pessoas, professor e aluno. Com 0 advento da internet,
ja tinha em mente que o trabalho realizado deveria estar disponivel em algum
lugar. Foi entdo que os registros foram sendo disponibilizados no blog da escola,
oportunizando novas aprendizagens a partir das realizadas.

Gostaria de salientar sobre a escrita do curriculo e na profuséo de ideias
que eram discutidas na sua elaboracdo. Poder fazer parte dos encontros

semanais da construcdo desse documento foi uma experiéncia incrivel, com
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tanta liberdade de voz e escuta, sendo os caminhos escolhidos pelos
professores.

Hoje todos os POEDs séo destaques, pois cada um desenvolve préaticas
significativas, que se adequam as suas necessidades e a dos alunos, como
robdtica, Maker, producao visual, audio, imprensa jovem, dentre outros, acho
fantastico as nossas trocas de saberes. Os professores da sala de informatica
acabaram se apropriando do material curricular e da melhoria de ideias, inclusive
de outras e de novas.

Uma questao desgastante é ter uma jornada com 25 turmas e um unico
POED na escola. Era muito melhor quando a portaria permitia que pudesse
haver pelo menos dois professores de informatica, pois naquela época
dividiamos as turmas, conseguindo um melhor desempenho no desenvolvimento
dos projetos. Agora, o tempo € muito corrido para tantas atividades diferentes.

Estamos fazendo animac¢éo com alunos do primeiro ano do fundamental,
aproveitando muito as ideia aprendidas na formagédo continuada. Realizamos
uma atividade do morcego batendo suas asas, VOC€ precisava ver 0
encantamento dos alunos, todos admirados.

Um ponto positivo € dar aulas para tantas turmas, que conheco desde os
alunos do primeiro ano até os do nono ano, leciono para os 3 ciclos do
fundamental (alfabetizacao, interdisciplinar e autoral) e ainda para a educacéo
de jovens e adultos (EJA). Eu fiz a mesma experiéncia dos morcegos para 0s
alunos da EJA. E na hora que eles conseguiram fazer o morcego bater as asas,
também ficaram admirados com o que tinham conseguido fazer.

O curriculo ajudou muito nesse desenvolvimento do projeto. Eu queria
destacar também, voltando na escrita do curriculo, o quanto se respeitou o
trabalho do professor e o conhecimento prévio do aluno, deixamos claro nos
encontros essa questdo, lembrando sempre que eles sdo sempre NOSS0S
parceiros. Porém é inegavel que notamos, ainda, professores falando, aluno
escutando, com aulas tradicionais sendo realizadas.

Outro ponto importante é o trabalho com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que o curriculo nos proporcionou para este
novo olhar, o quanto uma pratica conversa com determinado objetivo

sustentavel.
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Na época da pandemia, utilizando as redes sociais da escola para o
desenvolvimento dos nossos projetos. Organizei inicialmente as aulas como se
estivessem no presencial, com mesmo horario inclusive. Tentamos trazer o aluno
para um ambiente achamos que era igual ou parecido com a sala de aula. Mas
a decisdo foi muito pouca e ndo deu certo. Depois, por essa experiéncia,
passamos a colocar atividades a serem realizadas e entregues posteriormente.
Tudo é um aprendizado.

Também realizei as atividades desplugadas, que um POED de outra
regido da cidade nos apresentou pela nossa rede social, que ajudou muito,
principalmente sobre os niumeros binarios e a sequéncia de numeragdo com
cores, realizada um papel quadriculado e de acordo com a numeragéao, os alunos
tinham que pintar determinados quadradinhos, para no final, criar uma imagem.

Encaminhava as propostas para os alunos, que ficavam disponiveis e
recebia as devolutivas. Muito embora tivemos uma limitagdo com a quantidade
de atividades devolvidas. Foi muito boa a participacdo da familia, com maes
querendo aprender e perguntando sobre suas duvidas. Comecei entdo gravar
alguns tutoriais e deixava disponivel na sala de aula virtual para que os pais
também pudessem assistir aos videos para também poderem auxiliar seus filhos.
Teve uma mae que entrou um dia na aula virtual dizendo ter gostado muito da
atividade proposta pois havia realizado por completo.

Quando voltamos para o presencial, no primeiro momento parcial,
resgatei as atividades realizadas. Assim os alunos que tinham feito e sabiam o
procedimento, puderam ajudar aqueles que néo tiveram a oportunidade de fazer
no momento do isolamento social pandémico.

Realizamos inclusive nessa época, um debate grande sobre fake news,
uma vez que era uma das praticas que estavamos conversando e
desenvolvendo, antes do fechamento das escolas. Atividade também retomada
na volta as aulas presenciais.

Temos o0 habito na escola de realizar uma semana de praticas
pedagogicas colaborativas, onde misturamos os alunos de todas o0s anos.
Oficinas s&o realizadas, onde cada professor organiza uma diferente. E um
momento de interacdo muito interessante, porque vemos alunos mais velhos
ajudando os alunos mais novos, onde culmina com uma exposi¢cao aberta aos

pais e comunidade dos projetos realizados.
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Toda comunidade quer colocar seus filhos na nossa escola. Somos muito
respeitados pelo entorno devido aos nossos projetos. Recentemente,
construimos a brinquedoteca em um espago que estava ocioso. Conto dessa
importancia, por conta da regiao periférica que estamos e também porque da
janela da sala de aula enxergamos o cemitério. Fazemos a diferenca pela
educacdo nesta comunidade, sendo realizados inclusive, coléquios com os ex-
alunos, formados em medicina, engenharia, dentre outros e voltam para dialogar
com os atuais alunos.

Uma questdo importante sdo as mudancas estruturais do laboratorio e
contamos com assisténcia técnica. Porém, quando aparece um problema, as
vezes, antes de ligar e abrir um chamado, tento resolver o problema.

Por fim, penso que o documento curricular ainda ha que ser muito
explorado, para mim ele ndo é um fim, mas um meio e importante material de
apoio que tem que estar ali do nosso lado, no intuito de usarmos as tecnologias
para as aprendizagens dos alunos. Penso que o papel principal do professor hoje

€ orientar e mediar o trabalho dos alunos.
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APENDICE K - ENTREVISTA CONCEDIDA POR HEDY LAMARRPOR

MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM NOVEMBRO DE 2022

Comecei no magistério em 1992, na rede particular e no ano de 2010 na
municipal. Fiz pedagogia, com especializacdo em gestéo escolar e em educacao
especial e pés-graduacdo em ensino fundamental.

Sempre gostei de alfabetizar os alunos, lecionava para 0s primeiros anos
do fundamental I. Em 2012, surgiu a oportunidade de assumir as aulas no
laboratorio de informatica, local que me identifiquei muito também.

Penso no laboratorio hoje como espaco de inovacédo e de criacdo. Mas
nem sempre foi assim, anteriormente era visto como um complemento da sala
de aula regular e realizava pesquisas a fim de auxiliar o professor regente das
diferentes disciplinas. Era um gancho da sala de aula. Com esse novo curriculo,
outra visdo foi estabelecida por todos.

Tenho buscado trabalhar com os estudantes as ideias colocadas que o
novo curriculo traz, como programacdo, busca de inovacdo, das novas
tecnologias e o aluno como protagonista, como exemplo, estdo envolvidos com
a criacdo de jogos, pratica pensada por eles, sendo que 0s pequenos estdo
jogando os que os grandes fizeram. Muitas vezes, o irmaozinho diz que se
divertiu com o que o irm&o mais velho construiu.

O tabu, pois achava muito dificil, era a linguagem de programacéo e
robética. Porém, as formacfes continuadas tiraram o medo inicial e trabalhei com
alunos a automacéo e fizemos até um ventilador, incluindo protétipos feitos na
impressora 3D.

Tive a ideia de trabalhar especificamente com os alunos especiais. Um
grupo de alunos passou a observar as necessidades de cada um, durante o
lanche e na sala de aula. Realizaram um mapeamento com as reais dificuldades,
sendo aluno A ndo consegue segurar o lapis pois a méozinha dele é atrofiada,
aluno B cadeirante, enfim.

Entdo foram criados: segurador de lapis, brinquedos de encaixe de
madeira além de outros objetos voltados as tecnologias assistivas, inclusive

utilizando a impressora 3D existente no laboratorio de informatica. Os alunos
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foram protagonistas do inicio ao fim do projeto. Foram a campo e, juntos,
criamos.

Importante dizer o quanto usaram dos conhecimentos matematicos para
realizarem 0s objetos, pois tiveram que pensar em proporcdo, medidas,
tamanhos, dentre outras. Utilizaram softwares como meio, ferramentas, para as
aprendizagens. A partir desta pratica, passaram a entender os porqués de certos
contelidos aprendidos nas salas de aulas.

O layout da sala de informatica mudou muito, agora temos as estacdes de
trabalho. Eu tenho estado muito apaixonada por isso tudo.

Na pandemia, eu fazia atividades on-line, pautadas nas tecnologias
desplugadas, criaram a maquina de Goldberg em casa, inclusive para o
Webinario proposto. Filmavam com celular depois mandavam as atividades.

Na minha percepcdo, as praticas realizadas ap0s o curriculo, nos
estimulou em irmos em busca de novos conhecimentos e sempre pensando no
aluno como protagonista. O laboratério ndo é mais um espaco de complemento
de sala de aula, mas um local de busca de conhecimento e de criacdo. O
professor como um mediador e ndo mais como o dono do saber.

Realizamos projetos que nem a professora sabe fazer e assim estudamos
todos juntos, demostrando que ninguém detém todo o saber e que a
aprendizagem acontece todos os dia. Tem momentos que 0s alunos ensinam
coisas para mim gue eu nao sei, tem horas que eles aprendem comigo e assim

segue a vida.
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APENDICE L - ENTREVISTA CONCEDIDA POR ALAN TURING

POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM NOVEMBRO DE 2022

Formado em Fisica e Matemética, com especializagdo em astronomia,
ingressei na prefeitura em 2010 e apos no laboratério. Essa formacéo inicial
abriu muitos campos de trabalho com a informatica.

O curriculo agregou para uma melhoria e identificagdo do que eu estou
fazendo. Estipulamos o projeto, as atividades e depois vejo como estédo
contemplados no curriculo. E nossos projetos sempre se encaixam nos objetivos
de aprendizagens propostos pelo documento.

Antes tinha que inventar a roda, organizar os saberes, pensar nos projetos
que iriam ser desenvolvidos, visto que, em relacdo as outras disciplinas, pois
possuem livro didatico e diversos materiais de apoio. O nosso curriculo atual
organiza as aprendizagens de forma sistematizada.

As aprendizagem eram bem instrucionais, como abrir aplicativos, seguir
uma apostila de um curso anterior realizado sobre geometria. Até 2017, baseava
as minhas aulas como se fosse um curso de informatica, tendo uma conexao
entre a matematica e a informatica. Quase todos os projetos eram baseados no
Pacote Office.

Ap6s a implementagéo do curriculo, passamos a ter mais conhecimentos
e mais ideias e junto com os alunos realizamos atividades. Hoje, consigo
enxergar melhor o que vou trabalhar e organizar o pensamento, desde a partida
até onde pretendemos chegar. Trabalhamos letramento digital, a questdo Maker,
Fake News, programacao, sem que haja atividades prontas. Prefiro sempre
trabalhar com projetos.

O passo a passo, muitas vezes, ndo funciona, pois na pratica as questées
nao funcionam assim. Mas pelos conhecimentos adquiridos, hoje tenho essa
concepgao.

Dado importante, quando recebemos os kits de robdtica, comecei a
trabalhar com os alunos linguagem de programacéao, alinhando teoria com a
pratica. Os alunos entram no laboratorio e ja sabem os projetos que irdo realizar.

Sao autbnomos.
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Realizamos projetos de metodologias de investigacdo, com experiéncias
e problemas a serem estudados e solucionados ou por vezes nao apresentam
resultados. Sendo estes respondidos pelas experiéncias realizadas, pelos
sentidos e ndo apenas por meio de respostas prontas. Mas acho que tenho ainda
muito a aprender com esta metodologia.

Durante a pandemia um POED nos encaminhou umas ideias sobre a
linguagem de programacdo, sobre a questdo binaria. Foi um trabalho
compartilhado pela rede. Também foram realizadas as atividades desplugadas.
Havia poucos alunos participantes e trabalhei as questdes de eletricidade com
experiéncias praticas, cotidianas. Porém permaneci muito como suporte para 0s
professores da escola a fim de viabilizar as aulas on-line.

A escola se localiza na periferia da zona sul, alunos bem amigaveis, nao
sdo desamparados socialmente, o bairro € bem estruturado, urbanizado e

arborizado, com parques proximos.
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APENDICE M - ENTREVISTA CONCEDIDA POR THOMAS FLOWER

S POR MEIO DO MICROSOFT TEAMS, EM NOVEMBRO DE 2022

Na prefeitura, eu sou professor de matematica, mas tive contato com a
informatica, que era uma novidade muito grande em 2004, quando entrei na
prefeitura. Comecei a me interessar porque também estava aprendendo
informatica, descobrindo as novidades.

Os alunos tém um fascinio para com as tecnologias, mas h& que saber
usa-las. Montei a primeira radio na escola, com resultados empolgantes. Fui
aprendendo e realizando na acao diaria, inclusive com os importantes encontros
formativos. Em um destes, tive contato com a robética. Primeira vez que conheci
o arduino, e foi maravilhoso.

Com a implementacéo do curriculo, 0 movimento méao na massa foi uma
revolucdo, pois tirou a tecnologia apenas do virtual. Tudo acontecia no
computador e de repente comegamos a realizar projetos com produtos fisicos e
usando a tecnologia. Para mim, foi uma revolucdo e para os alunos também.
Mergulhei de cabeca na roboética, adoro manusear as pecas.

Comecamos a construir e percebia que os alunos conseguiam construir
protétipos. Tinham dificuldades normais, mas na hora que o projeto dava certo a
alegria era contagiante. O Unico problema foi a pandemia. Deu uma cortada no
que estavamos fazendo. Poucos alunos conseguiam participar das aulas
virtuais, ndo tinham muito foco, além das dificuldades da época.

O curriculo nos ajudou muito, deu um norte, como inspiragdo, como
fomento de ideais, pois antes éramos um complemento das outras areas. E
agora ndo mais, pois temos uma identidade, com reconhecimento das praticas
pedagogicas e para vida dos alunos.

Percebo que tem muita coisa para aprender, visto que o conhecimento é
um trajeto infinito. Gostaria ter mais tempo para poder aprender com os alunos.
Deixo muito claro para eles que o que aprendi ontem estou ensinando hoje e se
errei em alguma coisa, podem dizer, que vamos corrigir juntos.

H& uma professora de lingua portuguesa que virou sécia do laboratério,

toda vez que eu ndo estou na sala, ela usa o laboratério para suas atividades.
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Com o curriculo fomos mais reconhecidos como professores, ndo somente
alguém para entreter os alunos ou s6 complementar projetos das salas de aulas.
Comecei a estudar até a parte didatica e pedagdgica.

Ha momentos que os alunos utilizam os aprendizados estudados na sala
de aula para resolverem os projetos na informatica, ampliando e fortalecendo a
integracdo demonstrando as possibilidades oferecidas pelo laboratorio.

A escola tem alunos de todos os niveis, de muitos carentes até os que
vem de escolas particulares, e isso € bem legal. Fica centralizada na zona sul,
em bairro de periferia. Acho que sdo bem interessados e se apoiam muito na
realizacdo dos projetos. Como fazem juntos as atividades propostas, ndo ha
diferencas entre eles.

Durante a pandemia, para aqueles alunos que ja estavam trabalhando
com a robdtica, eu gravava videos. Mostrava como ligar o arduino, como fazer
LED piscar, entéo fiz uma sequéncia didatica sobre esse tema, muito embora, 0
namero de participantes era bastante baixo, por problemas da época.

Estamos tendo muito investimento, o que possibilita construir projetos
muito significativos, valorizando a capacidade de construir coisas comuns, como

um brinquedo. Aprendo muito com os alunos e acho legal isso.
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ANEXO A: DIARIO OFICIAL DO MUNICIPIO, COMUNICADO N° 21/89 DE
12/12/1989 - PROJETO GENESE

32 — D.O.M.; Sdo Paulo, 34 (231), terga-feira, 12 dez. 1989

CABINFTE DO SECRETAPIO

EDUCACAO
COMUNICADO 21/89
n Q‘PROJHO GE i-~" DE INPORMATICA EDUCACIONAL
0 Secretario Muni

cipal da Educagdo, considerando
a) a importdne ca na vida contempord -
nea e na educiagao, no sentido de dinamizar e oportunizar
0 acesso & informagdes e permitir a mudanga de comporta -
mentos;

b) a histéria da informdtica na Rede Munioipal de En
sino que refletia o8 erentes, objetivos nio ne-
cessariamente educacionais, auséncia de integragio tanto
de equipes coordenadoras quanto de equipes de atuagio, a
servigo de uma filosofia que nio dava A escola o direito
de construir os seus préprios projetos;

c) & suspensdo tempo &, que agora se configura de
finitiva, dos projetos DELTA INPORMATICA e LINGUAGEM L0GO,
no infcio desse ano, para avaliagdo;

d) o compromisso da Administragdo, com os professo-
Tes que tiveram experiéncias na drea de informdtica no En
8ino Municipal, de retomar eassa discussao para oue nao se per-
cam experiéncias acumuladas;

e) a oria do Grupo de Estudos de InformAtica Edu-
cacional através da Portaria 8,268 de 14/11/89, D.0.M. de
15/11/89, e que culminou com a apresentagac de um projeto
na drea de informdtica educacional (anexo a este comunica
d0);

f) a participagio das escolas na construgdo do seu
priprio projeto comé prine{pio educacional desta Adminis-
tragao.

COMUNICA e DIVUIGA a todos educadores a implantagie
do PROJETO GENESE DE INPORMATICA EDUCACIONAL, a partir de

1990, Rod aicipal de Ensino,
- DE INPORMATICA EDUCACIONAL

INTRODUGIO
0 documento "Construindo a Educagdo Piblica Popu-

lar®, enviado amos professores pela Secretaria Municipal &

Faucagdo em 1 fevereiro de 1989, abre novos horizontes

para & busca 1A sociedade dos meios pelos qi

torna=i 80 de formacgao do

educando.

alguns hos deste 4 to, norteado-
res do Projeto Génese de Informitica Educacional,

"eee 8 poynhg: tem buscado formas de suprir as de-
ficiéncias do ens: (3 " ernativas diversificadas
de prédticas educacionais que nido sio consideradas pelo
sistema oficial,

" - 0 filho.do tradalbador deve encontrar nessa Esco
1a, os meios de auto-emancipagio intelectual, independen~
temente dos valores da classe dominante.™

" = A sala de aula também nio poderd ser o dnico es-
pago de veiculagao do conhecimento,"

" - As medidas concretas surgirdo gradativamente, De
nada adiantaria um plano de governo elaborado apenas em
gabinete, excluindo a experiéncia ativa e deliberativa dos
que o executam,*

" Todos os meios de comunioagdo, inclusive os televi
sivos, audio ~visuais e a informdtica - importantes meios
de educagiio moderna - devem ser incentivados. O aproveita
mento construtivo desses meios utilizados criticamente as
socia-se 4 1déia de uma democratizagiio do préprio ensino,
tornando-o mais ativo,

"...superar o imediatismo, a deginformacioc e a des-
continuidade administrativa que caracterizam a  educagio
de hoje é um grande desafio para a administragao popu~
lar...

® - 0 primeiro passo é conquistar a velha Escola e
convertd-la num centro de pesquisa, reflexiio pedagigica e
experimentagio de novas gltermativas de um ponto de vista
popular,*

1, JUSTIFICATIVA

A aivulgagdo e a consolidagio da informitica na so -
ciedade moderna € um fato que nao pode ser ignorado. Nes-
te contexto, necessdrio se faz uma reavaliagao do papel
da Escola, do conteddo da "educagio bdsioa" e do conoeito
de "alfabetizagdo”,

Aeeim, tomando-se como base o Movimento de Reorienta
¢do Curricular da Rede Municipal de Eusino em 1989, & ex-
periéncia pedagigica anterior de professores da Rede e¢ &
disposigio desta administragdo de proporcionar a professg
res e alunos instrumentais que possibilitem uma pr‘tieu
educativa mais ativa e coerente com a realidade atual,sur
ge o PROJETO GENESE DE INPORMATICA EDUCACIONAL,

Ao implantar-se um projeto de informitica na Rede Es
colar b que o tador nio € uma finali-
dade ez si mesmmo, mas deve ser congquistado como um instru
mento a mais na promogdo das diferentes perspectivas cul-
turais e filoséficas, bem como uma alternativa adicional
de auto-emancipagdo colocada & disposi¢iio das Escolas Mu-
nicipaie, Neste sentido, o Projeto Génese compromete-se a
capacitar e subsidiar os Professores da Rede Municipal de
Ensino interessados, porém confia e alicerga-se na autono
mia da Eecola em promover, elaborar e executar seu
prio projeto.

Na busca da interdisciplinaridade, acreditamos possa
o Projeto Génese ser mais um instrumento colocado & dispo
sigio da Escola,

A concretizagio dessa proposta estard sob a coordena
g&o da Diretoria de Orientacao através do Centro de
fultimeios. Participam também do Projeto o Centro de In -
formitica - SME o a PRODAN,

Na discussdo e montagem deste Projeto contou-se com
a assessoria técnico-pedagigica da professora Sulamita
Ponzo de Menezes.

Fa implantacio e desenvolvimento participario também
Universidades e entidades ligadas & drea de Informftica E
ducacional - PUC-SP, -

Acima de tudo, parm que esta proposta se concretize,
é primordial o envolvimento da Escola como um todo (alu -
nos, educadores e comunidade), na busca ca de sua

“wnl de verdadeira agente de todo o
Pro| .
2. Gaarivos omats )

2.1.. Proporcionar ao aluno acesso & formagdo de uma cons-
oiéncia orftica em relagio mo conhecimento e uso da infor
mdtioa, buscando auxilid-lo no desenvolvimento do racioc
nio 18gico e na descoberta da prépria capacidade de estu-
do/aprendizagen,
2.2, Proporcionar aos professores acesso critico mos o0o-
nhecimentos e uso da informdtica, bem como a oportunidade
de reflaxiio sobre as implicacies e utilidades diddticas
poss{veis na busca da interdisciplinaridade, e o questio-
namento das prdticas educacionais correntes,
2 Garantir que a inf tica esteja a servigo do pro-
cesso diddtico/pedagigico, és da sua int do com
© Movimento de Reorientagdo Curricular de SME e com o Pro
jeto Educacional da Escola. =
3. OBJETIVOS ESPECIFICOS
3.1, Pormar permanentemente os professores da Rede envol-
vidos no Projeto Génese,

3.2, Pormar educad da Rede in dos na drea de In
formdtica Educacional, desde que haja disponibilidade de
recursos f{sicos e humancs.

3.3, Bealizar pesquisas e anflises no campo da Informti-
ca Bducacional no que se refere i metodologia, aplicagles
e produgdes,

3.4. Definir diretrizes metodoldgicas pars a formagdo dos
educadores,

3.5. Definir diretrizes metodolégicas para o uso do compy
tador no ensino,

3.6,. Promover a participagio da comunidade escolar no de-
senvol e na & Ao da L ca Educacional,
3.7. Divulgar e difundir o conhecimento adgquirido, bem oo
mo promover eventos que proporcionem o debate educacional
na .

3.8, Documentar e organizar materiais produzidos e pesqui
sados.

3.9. Avaliar o uso do software educacional.

3,10, Possidilitar o desenvolvimento de competéncia geral
no uso de microcomputadores a servigo da educagdo,

e
—— — ST



166

D.O.M.; Sdo Paulo, 34 (231), terca-feira, 12 dez. 1989 — 33

3.11, Produzir software educacional,
e ———— 0 L

4., METAS

4.1, Coleta e selegdo permanente de informagGes sobre pes
quisas e trabalhos j& realizados, ou em processo de reall
zagio, na érea de Informdtica Educacional, . -

4.2, Estabelecimento de convénios e intercdmbios com ou-
tros érgios da Prefeitura, institui¢des nacionais e inter
nacionais,

4.3, Pesquisa, elaboragdo, adequagdo e viabilizagdo dos ©
nhecimentos, subsidiando os pProjetos que serfio deaenvolv}'
dos & partir da realidade das Escolas da Rede,

4.4. Elaboragdo, montagem e desenvolvimento de
experimentais nas Escolas.,

4.5, Acompanhamento critico, apoio técnico educacional e
avaliacdo permanente das iniciativas das diversas Escolas,
do pessoal envolvido e das poss{veis influéncias na vida
escolar,

4.6, Promogdo e participacdo em congressos, seminirios e
debates dentro e fora da Rede,em nivel nacional e inter -
nacional na drea de Informitica Educacio: 3 ¢

projetos

4.7. Divulgago do Projeto através dos diversos meios de
comunicagiio de SME e imprensa. 2

4.8. Produgdo e avaliagdo de recursos materiais e softwa-
res,

5. ASPECTOS ORGANIZACIONAIS E FUNCIONAIS DO PROJETO GENE-
SE

Estrutura e Atribuigies

0 Projeto Génese é uma atividade do Centro de Bulbi-
meios da DOT-CONAE, coordenado por um Nicleo Centh‘L af
localizado.

5.1, Ndicleo Central
0 Ndicleo Central, ponto de convergéncia e difusdo de

todas as atividades do Projeto Génese, tem como atribui -

¢des/fungdes primordiais:

- Coordenagdo geral

- Realizagao'de pesquisas, estudos, intercédmbios internos

“ e externos - : ]

Estabelecimento de convénios, intercdmbios de Informa -

¢des e equipamentos i

- Do:):unantucﬁo e organizagdio de materiais, programas(soft

wWare. X

- Formagdo e capacitagio permanente da equipe do
‘Central e dos educadores das escolas envolvidas

- Pom’mgio de educadores da Rede Municipal interessados
na area de Informitica Educacional desde que haja dispo
nidilidade de recursos f{eicos e humanos -

- Implantagdo e apoio técnico-pedagdgico & implementagdo
© expansao dos projetos experimentais propostos e dese;
volvidos pelas escolas envolvidas B

- Avaliag@o permanente de todas as atividades desenvolvi-

das pelo préprio Micleo e pelas escolas

Avaliagdo do desempenho dos diversos setores participan

tes -

- Avaliagdo/selec@io e produgdo de software educacional

- Realizagdo de inscrigdo e selegdo das escolas interessa

das no Projeto Génese -

Montagem e ativagdo de um laboratério de

ducacional no Centro de Multimeios

~ Contato com os diversos setores competentes para supri-
Tem as necessidades/dificuldades que venham a surgir

~ Garantia da aquisigdo e manuteng@o dos equipamentos e
materiais de apoio técnico ao Projeto através de dife -
rentes Srgios de SME

5.2. Bquipe do RNdcleo Central
Constituir-se-4 de:
. Coordenador
. Secretdrio
« Assessor técnico-pedagdgico
. Professores multiplicadores

Descrigdo das fungGes e atribduigdes:
5.2.1. Coordenador

Responsabilizar-se pela organizagao de toda as ativi
dades desenvolvidas, Essa fungdo deverd ser exercida por
educador pertencente ao quadro do centro de Multimeios,

5.2,2. Secretdrio

Responder pela escrituracéo, contatos e organizagdo
da documentagdo. Essa fungdo deveri ser preenchida por um
funciondrio do Centro de Multimeios.

Fioleo

Informitica E-

-5.2,3, Assessor técnico-pedagdgico >

Prestar assisténcia e orientacio técnico-pedagdgica
80 Projeto Génese, Essa fungdo sera preenchida por um es-
‘pecialista na drea de Informdtica Educacional pertencente
‘ou nfo ‘& Rede,

$5.2,4, Professores Multiplicadores

A Pormar, orientar, acompanhar e avaliar os educadores
‘¢ as escolas selecionadas para o Projeto Génese. Esta fun
;0 serd preenchida por professores (nfvel I e IT) da Re-
"de Munici{pal de Ensino,

‘5.3, Escola

vk e s o]

1 Escola caberd a operacionalizagdo do Projeto.

Através da elaboragao e execugdo de projeto prdprio,
. & Escola proporcionard a alunos e professores oportunida-
:des de discutirem a presenga da informftica no dia a dia
¢ suas implicagdes na sociedade, Pornecerd ao professor
'mals um recurso de trabalho, Possibilitard o contato com
“novas estratégias cognitivas, enfocando o "aprender a a-
¢ prender"”, PFacilitard a aproximac¢do com mais um instrumen—
. tal da moderna tecnolbgia educacional que permitird a re-
* visdo da pratica pedagogica e o resgate da capacidade de
aprendizagem. Além disso proporcionarf o envolvimento de
~toda & comunidade escolar na vivéncia calcada na realida-
de individual de todos os componentes da equipe, apontan-
do para a fnterdisciplinaridade. %

‘6, PASE DE EXPLORAGXO

0 Projeto Génese iniciar-se-{ em 1990 através da Fa-
se de Exploragdo. Finda esta fase, serd feita uma avalia-
¢80 que apontard para a expansdo ou ndo do Projeto,

6.1, Metas .
4 As metas a serem atingidas nesta fase referem-se as
. Pesquisa/estudo
. Intercdmbios
. Pormagdo e capacitagdo das equipes

e

o

T —

Documentagdo
Montagem de projetos nas Escolas

6.2, Atividades
6,2,1, Implantagdo

a) Elaboragdo de um projeto de pesquisa visando sele
clonar recursos humanos, metodoldgicos e materiais que pas
sibilitem a formagdo das equipes atravée do contefdo que
seguet

“ . Aspectos sdcio-culturais/pol{ticos e educacionais

. Pundamentos sdcio-psicopedagdgicos do uso do compu
tador na Escola no processo de ensino/apnnd.izagem

. Linguagem Logo

. Aplicativos .

. Pundamentos e avaliagdo de software educacional

. Elaborag@o de projetos

Este conteddo serd ministrado por professores espe -

! ’ -

i clalistas nas referidas dreas, através de convénios e con
& tratos,

E b) Inscrigdo e selegdo de Multiplicadores para o Ni-
§ cleo Central

Poderfio inscrever-se professores da Rede Municipal de
Ensino que preencham os requisitos abaixo relacionados:
. Experiéncia docente na Rede :
. Conhecimento e experiéncia comprovada na area
. Informdtica Educacional
3 . Disponibilidade para 08 (oito) horas de trabalho
. Flexibilidade de hordrio

de

Dos inscritos serdo inicialmente selecionados 30(txn
ta) que passarfo por um processo de formagdo,

Na fase de implantagdo o Projeto contard com 05 (cin
co) multiplicadores, selecionados dentre os 30 (trinta) e
lementos do grupo que participaram da formagdo inicial.Os
outros 25 poderfio ser solicitados de acdrdo com a necessi
dade de expansdo do Projeto Génese,
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6.2.2, Projeto da Escola

a) Inscrigdo e selegéo das Escolas

Poderao inscrever-se as Escolas que preencham 0s se-
guintes requisitos:

. interesse e comprometimento da Escola com o Proje-
to Génese

, uma sala disponfvel e exclusiva para o Projeto Gé-
nese

., nimero de professores interessados

. Professores de diferentes componentes curriculares
e niveis (I e II) é

, Professores com disponibilidade de tempo além de
seu hordrio de trabalho em sala de aula

., justificativa do envolvimento no Projeto Génese

0BS,: Para selegdo dar-se-4 prioridade a Escolas de dife-
rentes NAEs e uma escola de EMEDA.

b) Curso de formagdo da equipe escolar

0s professores inscritos serao formados observando-
-ge 0 mesmo conteddo adotado para o8 multiplicadores do
Micleo Central.

¢) Montagem e melementaqio do projeto da escola

Apds & formagdo inicial e com a agssessoria dos multi
plicadores da equipe de apoio téonico-pedagdgico do M=
cleo Central, os professores das escolas iniciardo o tra
balho com os alunos caminhando na diregdo da montagem de
geu proprio projeto.

6.2,3. Aquisigéo, instalagéo e manutengdo de equipamentos
e software
“Uma vez especificadas as caracter{sticas dos equipa-
mentos e software a serem utilizados no Projeto Génese,ca
berd aos setores competentes a aquisigdo, instalagio e ma
nutengdo dos mesmos, :

6.2.4, Organizagdo de documentos

Todo o material referente ao Projeto Génese ¢ a drea
de informética educacional serd indexado e arquivado no
Centro de Multimeios, permanecendo A disposigdo dos inte-
ressados.

6.2.5. Avaliagdo de software
0s softwares serao analisados, visando prioritaria -
.

mente a qualidade téenico-pedagigica da sua aplicabilida-
de,
6.2.6, Intercémbios

0 intercAmbio de informagdes e experiéncias do Proje
4o Génese se fard em dois nfveis:
, interno - dentro da prépria escola
- entre as escolas envolvidas
- entre as escolas e 0 Micleo Central
. externo - com entidades, universidades,assessorias
plblicas ou privadas, pacionais e inter-

nacionais

6.2.7, Promogdo e participagéo em debates, semindrios, en
contros e congressos
0 Centro de Multimeios promowré a realizagio de e-
ventos na &rea de Informitica Educacional como tanbém per
mitird aos professores envolvidos a pu'tioipa(;io em deba-
tes, semindrios e congressos.

6.2.8. Avaliagdo do Projeto nas Escolas .
Como & avaliagdo deve estar diretamente ligada & Tea
lidade de cada escola, e por ser um projeto coletivo de
trabalho, pressupoen-se diferentes niveis de participacda
Sendo um processo dialético, que envolve diferentes pes-
soas e diferentes momentos, deverd a prépria Escola deter

" minav quantos e quais serdo os {nstrumentos e os niveis

para que haja uma verdadeira avaliagio emancipativa.
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6.2.9. Avaliagdo do N\Ecleo Central

_k avaliagio do Nicleo Central, apoiada -
¢oes, registros, reuniGes, depomul':.tox;; etc.?mdevzzzer::r
permanente, baseada nos dados oferecidos por toda a equi-
pe envolvida, verificando seu grau de realizagio dos obje
tivos propostos, O desempenho de cada setor deverd igual:
mente passar por idéntico processo de avaliacdo. '
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ANEXO B: COMPETENCIAS 1° ANO CICLO |

MANEJAR SISTEMAS DE BUSCA
DE INFORMACOES

= Buscar infarmagdo na area de trabalho — leitura de icones;
= Reconhecer os programas representados pelos iconess
atalhos;

= Buscar a informagdo em sifes previamente armazenados
pelo professor em "Favaritos";

= Pesquisar na Internet imagens, jornal an ine mapas,
graficos, diagramas e outros para identificagdo de legendss;
= Explorar a barra do navegador "Woltar 4 pagina anterior";

= Mavegar entre um site & outro,

= ldentificar e Uilizar editores de desenho, de texto, sofbwares
e outros para produz ir textos prdprios (hilhetes, listas, cartas,
receitas, legendas, comentarios de noticias), ainda gque nao
de rmodo convencional, compreendendo & arganizacdo
interna do género e fazendo uso da sua real fungdo social;

= Buscar, criar, fotografar ou escanear fotos ou imagens de
pessoas, amhbientes, animais, cenas do cotidianao,
familiares;

= Explorar o teclado buscando identificar as diversas
possibilidades de ritmo, espago, fungdes e outras,

= Explorar & manejar imagens (nserir, copiar, colar, ampliar,
dirminuir...};

= Manusear aparelho de som, video e outros, inferindo sohre
instrugdes de uso,

= ldentificar, copiar, colar, recortar, farrmatar palavras ja
reconhecidas em diferentes suportes no meio digital.

2010

SUGESTOES CURRICULARES

Caderno de Orientaciies Didaticas-
Ler e Escrever —Tecnologias na
Educacao

= Aviso aos navegantes — primeiros
passos na Internet

= Brinco, Logo Aprendo — o Uso
educativo de jogos eletrdnicos

= Pequenas Atwidades, grandes
aprendEzagens |

= Gravando o som

= Mobkilizando hipdteses de escrita
= Digitando e formatando

= LIm hilhete muito estranho

= Artistas digitais- criagdo de
desenhos no computador

Livro: As Midias no Universo Infantil
= Texturas e tragados;

= harcas e Marrativas;

= Ciranda do Tempo.

Fonte: Orientacdes Curriculares Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo SME-SP p.82
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MANEJAR SISTEMAS DE TROCA INTERPESSOAL DE INFORMAGOES

= Produzir oralmente textos e legendas utilizando recursos proprios de soffware de audio,

= Insenr som gravado em imagem ou ilustragdes em soffwares de apresentagac;

= Ufilizar microfones para namagao de historas,

= Interpretar graficos simples contextualizados e previamerte determinados pelo professor na tela
do computador & em sites,

= Projetar as produgdes para os demais colegas da sala para apresentar, avaliar, interpretar,
analisar dados, conteddos e farmas coletivam ente;

= Projetar e apresentar oralmente as informagoes em publico e contextualizar os trabalhos para o
grupo, para slunos de outra sala, em reuniao de pais, em mostras educacionais, em eventos e
outros.

= Produzir graficos, utilizando editores de desenho e texto, copiando, recortando, colanda, pintanda
imagens ou simbolos, com informacgdes de dados previamente trabahados pelo professor e
SRresentar para o grupo,

= Argumentar, imaginar, expor solugdes a respeito de uma cena apresentada em projecao, fota,
imagemn, video, animagio, soffwares de apresentagao; Justificar opinides pessoais sobre uma
materia / assunto lido ou apresentado pelo professor em jomal ou revistas digitais, noticias em
destague, cenas, fotos etc.

Fonte: Orientacdes Curriculares Tecnologias de Informacéo e Comunicagcdo SME-SP p. 83
2010



ANEXO C: PORTARIA N° 6.571 DE NOVEMBRO DE 2014

ANEXO | DA PORTARIA N° 6.571, DE 25 DE NOVEMBRO DE 2014

ENSINO FUNDAMENTAL - Regular
Dois Turnos Diurnos

BASE Alfabetizacao | Interdisciplinar Autoral
N Conhecimento Curriculares 12 2232 | 42|52 |62| 72 ] 82 | 9¢
A Linguagens LinguaPortuguesa | 7 | 7 | 7| 7| 7|5 s |5 |5
f Arte 1t |2ttt |2]|2]2]2
o £d. Fisica 22| 2¢|2*|2¢|2¢ 3] 3] 3] 3
N Matematica | Matematica 2 il s s ss
A Ciéncias da Natureza | Ciéncias 3| s|s|s|sla]|alala
L Cigncias Humanas HEIEA A EEEAENEAE:
COMUM 3| s]l3lsl3]lala]ls]|s
26|26 26| 26|26 |26| 26| 26] 26
Parte Lingua Estrangeira 1| 2% 2% | 25 )2% ] 2] 2 )22
Diversifi- Modema I O] [ T R N I (MUY S
cada
Total da Parte Diversificada
Ensino Religioso 1] 2

*Aulas com o Professor especialista, dentro do horirio de funcionamento do turno
#Lingua Espanhola - oferta optativa a partir do 62 ano

Aut
7 |8t |9t
Sala de Leitura b o (0 I S S B o ] ol 1 O e
Laboratorio de Informatica Educativa GO o o I O e o B SR [ Y 0 O e Tl ¢
TOTAL 2 12 |12 2 2. |2 12 |2 |2

Alfal 3 Interdisciplinar Autoral
12 |22 |32 |4 [5% |6° A ERED
Projetos - - 1% |28 |4 o N =
Lingua Inglesa 2 |2 2 |2 |- i B E
TOTAL 2 |2 3 |& |@ N N

# NE de aulas de orienta¢do de projetos de acordo com o § 32 do art. 72 da Portaria n® 5.930/13

*N? de aulas estabelecidas de acordo com o inciso Il do art. 82 da Portaria n? 5.930/13

- 28 horas-aula X 40 semanas = 1.120 horas-aula

- 1.120 horas-aula X 45 minutos = 50.400 minutos
- 50.400 minutos + 6.000 minutos (recreio e atividades orientadas) = 56.400 minutos
- 02 horas-aula (enriquecimento curricutar) X 40 semanas = 80 horas-aula
- 80 horas-aula X 45 minutos = 3.600 minutos

- 3.600 minutos + 56.400 minutos = 60.000 minutos ou 1.000 horas
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