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RESUMO

A cultura japonesa torna-se cada vez mais popular ao redor do globo e, junto com
ela, os mangas, historias em quadrinhos japonesas. Duas formas de se obter essas
manifestagdes artisticas sdo através das bibliotecas e dos sites de e-commerce. No
entanto, para que os mangas tornem-se encontraveis por seu publico, ha de se
utilizar os metadados para representar as historias em quadrinhos japonesas. Com
base nesse contexto, o objetivo geral desta pesquisa é o de avaliar os metadados de
mangas adotados em sites de e-commerce e em bibliotecas. Foram definidos como
objetivos especificos: apresentar as histérias em quadrinhos japonesas; realizar uma
busca bibliografica sobre metadados gerais e especificos para mangas; analisar os
metadados utilizados nos sites de e-commerce e em biblioteca; contrapor a analise
de imagens de mangas aos metadados. Essa é uma pesquisa de natureza aplicada,
objetivos exploratérios e possui uma abordagem qualitativa, além de se utilizar da
pesquisa bibliografica e documental. Para a coleta e organizagdo dos dados adotou-
se um formulario e, para a analise de resultados, a analise de conteudo e o0 método
comparativo. Como resultado, foi possivel observar situagdes em que a biblioteca e
os sites de comércio eletrénico partilhavam dos mesmos metadados; situagdes em
que isso era apenas parcial; e até mesmo, casos em que tudo era diferente. Além
disso, observou-se que ha alguma padronizagdo adotada tanto na biblioteca quanto
nos sites de e-commerce, embora também seja possivel notar diferengas, seja no
mesmo site, ou de um site para o outro. Quanto as imagens, ndo foram verificadas
situacbes em que eram representadas em nenhum dos ambientes informacionais
estudados, apesar de as ilustracbes serem parte fundamental dos mangas. Conclui-
se que, mesmo que haja casos em que as duas instituigdes manuseiem os mesmos
tipos de metadados, suas diferentes representacdes e apresentacdes podem estar
ligadas a seus objetivos institucionais.

Palavras-chave: manga; histérias em quadrinhos japonesas; metadados;
representacido da informacao; e-commerce; biblioteca.



ABSTRACT

Japanese culture is becoming more and more popular around the globe and, along
with it, manga, Japanese comic books. Two ways of obtaining these artistic
manifestations are through libraries and e-commerce sites. However, in order for
manga to be findable by their audience, metadata must be used to represent
Japanese comics. Based on this context, the general objective of this research is to
evaluate the manga metadata used on e-commerce sites and in libraries. The
specific objectives were: to present Japanese comics; to carry out a literature search
on general and specific metadata for manga; to analyze the metadata used on e-
commerce sites and in libraries; to compare the analysis of manga images with the
metadata. This is an applied study with exploratory objectives and a qualitative
approach, as well as using bibliographical and documentary research. A form was
used to collect and organize the data, and content analysis and the comparative
method were used to analyze the results. As a result, it was possible to observe
situations in which the library and the e-commerce sites shared the same metadata;
situations in which this was only partial; and even cases in which everything was
different. In addition, it was observed that there is some standardization adopted by
both the library and the e-commerce sites, although it is also possible to notice
differences, either on the same site or from one site to another. As for images, there
were no situations in which they were represented in any of the information
environments studied, despite the fact that illustrations are a fundamental part of
manga. It can be concluded that, even if there are cases in which the two institutions
handle the same types of metadata, their different representations and presentations
may be linked to their institutional objectives.

Keywords: manga; japanese comics; metadata; information representation; e-
commerce; library.
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1 INTRODUGAO

Os profissionais da informagdo, nos ultimos séculos, foram os principais
criadores e gestores dos metadados — usando-os na catalogagéo, classificagdo e
indexacao. Entretanto, com a possibilidade crescente dos usuarios se envolverem
com os recursos informacionais, o cenario atual esta evoluindo juntamente com a
internet (Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008). Esses metadados s&o utilizados
para descrever e representar as caracteristicas de um item ou informacéo, e até
mesmo o seu todo. Alguns exemplos de metadados séo o titulo de um livro, 0 nome
de um autor, a data de langamento de um filme, o peso de um produto etc. Alguns
dos tipos/categorias de metadados apresentados pelos autores citados
anteriormente sdo os metadados administrativos, descritivos, de preservagao, de
utilizacao e técnicos.

Para um melhor uso, € necessario que esses profissionais aprendam sobre os
diferentes tipos e as distintas fungdes dos metadados, para que haja a possibilidade
de descrigdo, organizagdo e acesso dos objetos informacionais — que possuem
como caracteristicas o conteudo, o contexto e a estrutura —, além de também torna-
los interoperaveis, buscando garantir que seu publico encontre e usufrua destes
itens (Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008).

Ainda mais, os metadados estdo em todos os lugares, como por exemplo, nos
cbédigos de programagao, nos prontuarios médicos, nas fichas catalograficas das
bibliotecas, na descricdo de livros e em inumeros outros casos, inclusive nos
mangas — que sao as histérias em quadrinhos japonesas. Isso mostra que eles nao
sdo algo exclusivo da area da biblioteconomia e tampouco da computacgao.

No leste asiatico, as Historias em Quadrinhos (HQs) — sendo essas, histérias
reais ou ficticias, que fazem uso de textos e imagens para apresentar uma narrativa
para seu leitor — possuem diferentes nomenclaturas a depender do pais de origem,
tal como: manhwa (Coréia do Sul), manhua (China) e manga (Japao) (Kalen, 2012).
Porém, devido a popularizagdo da cultura japonesa ao redor do globo, e o histérico
brasileiro de imigragao japonesa, o foco da pesquisa permanecera nos mangas.

Segundo Saito (2012), a cultura pop japonesa expandiu-se ao redor do mundo
em conjunto com a popularizagdo da televisdo, na década de 1960, quando os
animes, que eram considerados um entretenimento de baixo custo, adentraram as

casas da populagcdo de forma globalizada. Andrade e Carlos (2013), por sua vez,
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afirmam que a disseminagdo dos mangas ampliou-se de maneira mundial entre a
virada dos séculos XX e XXI, e no Brasil em especifico, isto ocorreu ainda mais cedo
devido aos nipo-brasileiros.

Além do Japao, a maior populagéo japonesa pode ser encontrada no Brasil, e
um dos fatores que influenciou diretamente esse fenémeno, foi a imigragao nipdnica
que iniciou em 1908 com a chegada do navio Kasato Maru (Motoyama, 2008). Com
estes novos cidadaos, houve a oportunidade de se intercambiar informacdes sociais,
culturais, comerciais etc., entre as duas populagdes. Um dos exemplos da influéncia
asiatica no Brasil € o Bairro da Liberdade localizado no municipio de Sao Paulo,
onde ha uma grande disseminagao dessa cultura (Souza, 2020).

Inicialmente, os mangas eram uma forma de manter a ligagdo com a cultura
de seu pais de origem que os, agora, nipo-brasileiros, encontraram; devido a esse
fator, essa literatura ficou restrita durante algumas décadas. A trilha de consolidagao
desses quadrinhos entre o povo brasileiro se deu, principalmente, no periodo de
1960 a 1990, com o surgimento de autores e ilustradores desse género, a ampliagéao
das vendas e a criagdo de associagdes relacionadas aos mangas, estabilizaram
definitivamente os quadrinhos japoneses no Brasil — algo que se mantém até os dias
atuais (Vasconcellos, 2006).

Sabendo dessa novidade (HQs japonesas), surgiram inumeras editoras
brasileiras especializadas nessas manifestagdes artisticas e culturais. A Biblioteca
Brasileira de Mangas (2024) — blog nao institucionalizado com atualiza¢des diarias
sobre os mangas langados no Brasil — apresenta como principais, as seguintes
editoras do pais: JBC, Panini, Darkside Books e Pipoca & Nanquim.

Assim como ocorre em outras empresas, essas editoras também possuem
lojas online. Acompanhada dos avangos tecnoldgicos e globais, a evolugdo da
internet proporcionou oportunidades para os negécios, e um dos exemplos que
podem ser citados € o comércio eletrbnico — também conhecido como “comércio
online” ou “e-commerce”. Embora o comércio eletrdbnico ndo seja algo utilizado de
forma unanime devido a falta de acesso a internet, desconfianca por parte dos
préprios consumidores, entre outros fatores, ainda sim ele vem ganhando espacgo
pelo mundo (Andrade; Silva, 2017). Um dos acontecimentos que, segundo Michel
(2022), colaborou para a expansédo do numero de consumidores desse mercado foi o
isolamento social vivenciado devido a pandemia do Coronavirus (Covid-19). Essa

Emergéncia de Saude Publica de Importancia Internacional foi decretada pela
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Organizagdao Mundial de Saude em 30 de janeiro de 2020 e teve seu fim anunciado
em 05 de maio de 2023 (Organizacdo Pan-Americana de Saude; Organizagao
Mundial de Saude, 2023).

Os sites de e-commerce se configuram como uma maneira facil, pratica e
legalmente correta de uma pessoa adquirir a obra que gosta, e ao mesmo tempo
apoiar o autor, comprando esse item, ao invés de piratea-lo na internet. Outra
vantagem proporcionada durante as compras, sdo as ofertas de outros produtos
correlatos: camisetas, canecas, cosplay, Action Figure, entre outras opgoes.

Lemos e Gées (2015) apontam uma das possiveis trajetérias que levam um
consumidor a adquirir um produto: a) Reconhecimento das necessidades; b) Procura
de Informacgéo; c) Avaliacdo das alternativas; d) Decisdo de compra; e) Avaliagédo
pos-compra. A partir desta afirmacao, nota-se que os metadados possuem um papel
importante na tomada de decisdo do cliente. Isso porque os metadados podem
fornecer caracteristicas do produto que venham a confirmar a satisfacdo dos
interesses e necessidades do que o cliente precisa, e até na avaliagdo que 0 mesmo
fara no site, podendo tornar-se o fator decisivo que terceiros utilizarao para realizar,
ou nao, a compra.

Porém, os sites de e-commerce ndao sdo a unica opcao de acesso aos
mangas dentro da legalidade. Grande parte das bibliotecas também proporcionam
inumeras obras de HQs japonesas; por exemplo, em uma busca exploratoria
realizada no catalogo do acervo geral da Biblioteca Nacional, em abril de 2024,
utilizando-se, na busca por todos os campos, a expressao “Histéria em quadrinhos —
Japao”, foi possivel recuperar 297 registros relacionados a esse tipo de obra.

Se antes a missdo das bibliotecas se resumia na aquisi¢do, organizagéo e
preservagao de diferentes obras para um grupo seleto da sociedade, ao longo dos
anos, seu leque expandiu-se, ndo apenas pela diversidade de seus usuarios, mas
também por tornar-se um espacgo de lazer além do cunho académico (Sambaqui,
1961). Essas questbes estdo em consonéncia com a proposta de Ranganathan
(2009) de que a cada leitor cabe o seu livro, de que a cada livro ha o seu leitor e de
que a biblioteca é um organismo em crescimento.

Em relacdo ao objetivo das empresas online, elas procuram ganhar a
fidelidade do consumidor, para que ele sempre volte a comprar e as recomendem

para outras pessoas (Lemos; Godes, 2015) — vale ressaltar que as bibliotecas
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também buscam manter seus usuarios, mas diferente das lojas, ndo ha um lucro
monetario.

Embora o catalogo de e-commerce e o catalogo de biblioteca possuam
propésitos diferentes — enquanto o primeiro busca lucrar, o outro divulga essas obras
com o intuito académico e de entretenimento —, ambas utilizam o processo de
catalogacao e de elaboragcdo de metadados para representar esses itens, além de
buscarem formas diferenciadas de apresentagdo do resultado da busca aos seus
usuarios.

O consumo de mangas aumentou com a popularizagdo da cultura japonesa
ao redor do mundo. No cenario nacional, por exemplo, os autores Santana, Pavarina
e Coneglian (2023) apresentam um aumento de 5,07% nas vendas do 1° volume do
manga Demon Slayer - Kimetsu no Yaiba, entre os anos de 2021 e 2022 (numero de
exemplares vendidos: 2021, 24.473 e 2022, 25.713). Por conta desse crescimento, e
as duas organizagbes (biblioteca e e-commerce) utilizarem o processo de
catalogacao para a representacdo dos mangas, torna-se ainda mais importante a
preocupagdao com os metadados adotados para garantir seu objetivo, ndo
importando qual seja (venda ou divulgagao).

Levando em consideragdo esse cenario, busca-se respostas para a seguinte
questao de pesquisa: Em que ponto os metadados de mangas adotados em sites de
e-commerce tem proximidade aqueles definidos por bibliotecas, haja vista que a
missdo dessas instituicbes é de natureza diferente?

Para obter uma resposta sobre a questdo mencionada, propde-se como
objetivo geral, avaliar os metadados de mangas adotados em sites de e-commerce e
em bibliotecas, e, para alcanga-lo, ha de se cumprir os seguintes objetivos
especificos:

e apresentar as historias em quadrinhos japonesas;
e realizar uma busca bibliografica sobre metadados gerais e especificos
para mangas;
e analisar os metadados utilizados nos sites de e-commerce e em
biblioteca;
e contrapor a analise de imagens de mangas aos metadados.
Como procedimentos metodoldgicos a serem percorridos nesta pesquisa, ha

de se utilizar a abordagem qualitativa, de natureza aplicada e com objetivos
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exploratorios, além do uso da pesquisa bibliografica e documental. Na coleta de
dados, o formulario sera utilizado como ferramenta. A analise de resultados, por sua
vez, sera realizada por um método comparativo a partir de categorias definidas pela
analise de conteudo.

Em relacdo a contribuigdo social, profissional e académica, respectivamente,
objetiva-se: apresentar a popularizagdo dos mangas e a importancia de uma
representacdo adequada; ressaltar que as histérias em quadrinhos japonesas com
maior variedade de metadados possuem mais chances de alcangarem seu publico;
demonstrar a outros pesquisadores a possibilidade de estudos sobre os temas
metadados, mangas e e-commerce. Além disso, os mangas apresentam diversos
tipos de historias, permitindo que seu leitor viaje, observe diferentes pontos de vista
e sinta uma gama infinita de emocgdes; apesar de seus desenhos, todos os tipos de
publicos podem aprecia-los e adquiri-los da melhor forma que os convém.

Esta pesquisa esta organizada em cinco se¢des — excluindo-se as referéncias
e 0s apéndices —, e suas respectivas subsecdes. A introducdo apresenta uma
contextualizagdo geral sobre os mangas, os sites de comércio eletrbnico, e os
metadados (consequentemente, envolvendo a representagdo), além de também
trazer os objetivos, métodos e justificativas para a realizagdo da pesquisa. O
referencial teérico comega com a trajetoria e outros detalhes das HQs japonesas,
seguindo para uma apresentagdo da catalogacdo e da representagdo de
documentos de uma forma geral, em conjunto com o tema de metadados, e finaliza
com a representagcao de mangas. Na terceira parte deste estudo sao detalhados os
procedimentos metodoldgicos utilizados. A quarta secao esta separada em quatro
subsecgdes: a primeira apresenta explicacbes sobre a coleta de dados; a segunda
possui foco na analise dos metadados coletados no catalogo da biblioteca e nos
sites de e-commerce; na terceira é realizada a analise e a representacado das capas
dos mangas que foram escolhidos para o desenvolvimento da pesquisa; e a quarta e
ultima subsegéo traz a discusséo de resultados. Finalizando a monografia, realizam-

se as consideracdes finais no tépico de conclusao.
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2 REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico € adotado para oferecer uma base textual sobre o
assunto tratado nesta pesquisa, além de promover uma discussao. Essa secéo esta
dividida em trés subsegdes, possuindo as seguintes contextualizagbes: 2.1
apresenta as historias em quadrinhos japonesas, além de demonstrar sua expansao
para o mundo e a contribuicdo para a popularizagao da cultura japonesa no ambito
internacional; 2.2 possui a contextualizagdo geral dos metadados e da catalogacéo,
com comentarios sobre seu uso nas bibliotecas e no comércio eletrénico; 2.3 sao

apresentados estudos sobre a relagao entre os metadados e os mangas.

2.1 Mangas: origem e popularizagcao mundial e seu reflexo no Brasil

No continente asiatico & possivel encontrar diferentes versdes das histérias
em quadrinhos. O Japdo possui os mangas, na Coréia do Sul, suas HQs séao
denominadas como manhwa, e na China sdo conhecidas como manhuas (Kalen,
2012); porém, o que costuma ser mais disseminado pelo mundo (nome mais
conhecido) sdo 0s mangas japoneses.

Os primeiros mangas — ainda sem essa denominagao — surgiram no século
VIIl com as artes em rolos chineses, que apresentavam de maneira horizontal, uma
jungdo de narrativa e imagem para contar historias (romanticas, religiosas etc.)
conforme se abriam os pergaminhos (Luyten, 2012; Soares, 2019).

Entre os séculos Xl e Xll os rolos ficaram muito famosos no Japao, quando o
monge budista Kakuyu Toba se destacou; ele desenhava animais humanoides de
maneira humoristica (arte denominada de Chojugiga) que, ao mesmo tempo,
também se configurava como uma critica a determinadas classes da época (Luyten,
2012; Vasconcellos, 2006; Zanoni, 2020).

Alguns séculos depois, em especifico no século XV, o Japdo passou por um
momento de isolamento, comercializando unicamente com os holandeses; devido a
abundancia e ao desenvolvimento artistico da Holanda, suas pinturas de paisagem
passaram a servir de embrulho para as mercadorias e, consequentemente,
adentraram as fronteiras japonesas, servindo assim, de inspiragdo direta para os

artistas desse pais (Zanoni, 2020).
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O contato com as artes estrangeiras levou a criagcédo de um novo estilo de arte
japonesa, identificada como ukiyo-é, que se configura, segundo Vasconcellos (2006,
p. 194), “[...] literalmente ‘escritura do mundo flutuante’, sdo pinturas que unem
imagens pictéricas com poemas ou textos ideogramaticos em que ambos compdem
a mensagem final da obra”.

Nesta nova técnica artistica (o ukiyo-€) do século XVII, que possuia como
foco as representagdes do mundo mundano e do cotidiano das pessoas comuns, os
pergaminhos foram substituidos por madeira (Zanoni, 2020). Soares (2019), por sua
vez, indica que essas ilustragdbes compunham romances e poemas em livros e,
depois, como imagens unicas. Tanto Luyten (2014) quanto Vasconcellos (2006)
apontam Katsushika Hokusai (1760-1849) como um artista revolucionario e de
renome desse estilo de arte que, diferente das comumente representacdes de
xoguns, samurais etc., pintava de maneira caricata (inspirado pelas artes europeias),
a vida urbana, fantasmas, paisagens, classes sociais, entre outros detalhes do dia a
dia.

Em seguida, na Figura 1, € possivel observar umas das paisagens do artista

Katsushika Hokusai:

Figura 1 — Uma das artes da série “Trinta e seis vistas do monte Fuji”: Artista Katsushika
Hokusai

Fonte: Shimane Art Museum ([20247]).

A palavra manga significa, no geral, desenhos involuntarios ou rabiscos

irresponsaveis (Soares, 2019; Vasconcellos, 2006). Os mangas também podem ser
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utilizados para representar caricaturas ou, até mesmo, qualquer trago com a
finalidade de ilustrar algo (Andrade; Carlos, 2013). Essa denominagao apareceu nas
pinturas chinesas do século XVIII e, entre a virada dos séculos XVIII e XIX, Hokusai
foi o primeiro a utilizar em suas artes japonesas (Luyten, 2012). Ainda mais, a autora
Luyten (2014, p. 2) aponta que pintores europeus também apreciavam as artes
niponicas:

E de conhecimento geral que foi o artista Hokusai que introduziu pela
primeira vez o termo manga. Pouca gente, contudo, sabe sobre
alguns antecedentes que levaram a isto como a troca de influéncias
entre os artistas japoneses e europeus. Hokusai influenciou Monet,
Van Gogh, Tolouse Lautrec. E os europeus também influenciaram
Hokusai.

Na Figura 2 encontra-se uma gueixa — uma mulher que se utiliza da musica,
danca e outras demonstragdes artisticas japonesas para entreter as pessoas — em

um dos quadros de Van Gogh.

Figura 2 — Quadro de Vincent van Gogh pintado em 1887: Courtisane (naar Eisen)

Fonte: Van Gogh Museum ([20247]).

A troca de representagdes artisticas entre as diferentes culturas influenciou
ambos os lados, sejam os ocidentais ou orientais; entretanto, Zanoni (2020, p. 108)
alerta sobre essa divisao de mundo:

De forma sucinta, os termos “oriente” e “ocidente” ndo elucidam
sendo, um discurso eurocéntrico do século XIX, que tenta construir o
oriente através de uma teia de discursos como inferior, mostrando
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uma suposta cultura degradante, estranha e ordinaria. Nao ha como
aglutinar diversas culturas, com suas diferentes histérias e suas
diferentes temporalidades e taxa-las. Ao fazer isso, mostra-se mais
do “eu”, de quem escreve, do que do “outro”, sobre quem se é
escrito; ao criar o “outro”, o “eu” é criado, se identificando perante as
diferencas fabricadas entre ele e o “outro”. No final do século XVIII, a
partir dessa vontade de criar uma identidade para si, cria-se uma
identidade para um “outro” embasada cientificamente no que se
conhece por Orientalismo, uma ciéncia feita por discursos de
europeus sobre os orientais.

Zanoni (2020, p. 101) apresenta a trajetéria da criagdo dos quadrinhos
japoneses:

Outra forma marcante de arte, os Toba-é Sankokushi, vendidos aos
milhares, foram os primeiros livios em formato de cartoons
produzidos no Japao, e também, os primeiros nesse formato, mesmo
que ainda diferentes da arte presente no atual manga, com quadros
e baldes. Sua tematica era a representacdo do cotidiano das
pessoas nas grandes cidades do Japdo, como Kyoto, Osaka e
Toquio. Ja, no final do século XVIII, os Kibyoshi, livrinhos que
retratavam a vida urbana de forma humoristica, foram produzidos por
pouco tempo, por desafiarem as autoridades.

Antes que finalizasse o isolamento japonés, dois nomes que influenciaram a
arte dos mangas podem ser citados: Rakuten Kitazawa e Charles Wirgman'; ambos
apresentam técnicas inglesas para a populagao nipbnica, incrementando ainda mais
os mangas (Luyten, 2014; Soares, 2019). No século XIX, por conta da hostilidade
dos japoneses em relagdo a naufragios estrangeiros que aconteciam em seus
mares, navios americanos — que eram muito temidos na época — forcam o Japao a
abrir suas fronteiras, dando fim ao isolamento (Zanoni, 2020).

Utilizando-se do estilo europeu e norte-americano como inspiracdo, Rakuten
Kitazawa, no século XX, foi o pioneiro entre os japoneses a criar uma série de
quadrinhos que utiizavam os mesmos personagens nas histdrias, sendo
considerado o primeiro manga moderno (Soares, 2019; Vasconcellos, 2006). Até
aquele periodo, as construgdes de histoérias eram voltadas exclusivamente para o
publico adulto, quando eram retratadas charges politicas e relacionadas a economia
do pais; porém, na década de 1920, as histdrias infantis comecaram a ser
publicadas, o que configurou outro marco alcangado pelas HQs japonesas (Luyten,
2014; Vasconcellos, 2006).

' Charles Wirgman, um britdnico que passou a residir no Japao e foi o criador do jornal
satirico The Japan Punch.
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Apesar do cenario dos mangas ter sua configuragcédo alterada com o passar
dos séculos, Vasconcellos (2006) cita que os mangas passaram por algumas crises
por conta da economia e do militarismo. Isso renovou as caracteristicas dos mangas
até os dias atuais, principalmente em relagdo ao género e a idade, mas também a
rejeicdo, posto que precisavam cumprir determinadas exigéncias, como
disseminagdo de mensagens politicas ou censura, sendo essas as opgoes
oferecidas para os autores e ilustradores das histérias em quadrinhos. Entretanto, as
crises também serviram para fortalecer os mangas, que eram utilizados como
valvula de escape da dificil realidade — principalmente pelas criancas — em
decorréncia da perda do Japao na Il Guerra Mundial (Vasconcellos, 2006).

Na mesma época, o considerado deus do manga (manga no Kami-sama),
Osamu Tezuka, capitaneou uma nova era para os mangas modernos ao recriar sua
linguagem — por exemplo, o arredondamento dos tragos e os olhos grandes —,
possuindo como principais obras: Astro Boy; Kimba, o ledo branco; e A princesa e o
cavaleiro — sendo esses os nomes utilizados no Brasil (Vasconcellos, 2006).

Uma sumarizagdo das caracteristicas dos mangas pode ser estabelecida a
partir de Andrade e Carlos (2013), Luyten (2012; 2014), Meireles (2003), Soares
(2019), Vasconcellos (2006) e Zanoni (2020):

e tracos simples;

¢ leitura da direita para esquerda e de cima para baixo;

e desenhos em preto e branco;

e linguagem propria (os efeitos visuais podem ser complexos para os
desavisados);

e género e idade bem estabelecidos, tendo como os principais: Kodomo
(publico infantil); Shounen e Shoujo (garotos e garotas adolescentes,
respectivamente); Seinen e Josei (para os adultos, sendo o primeiro, voltado
para os homens e o segundo para mulheres), e esses géneros podem se
dividir em subgéneros, como, romance, aventura, terror etc.;

e conteudo que promove a identificacdo do leitor, mesmo que de forma
fantasiosa (os leitores sentem-se representados, pois 0s personagens

passam por situagdes semelhantes as suas).
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Na Figura 3 exemplifica-se efeitos visuais utilizados nos mangas, sendo eles:
linhas de velocidade/agilidade (direita) e recriagbes do mesmo personagem para

demonstrar suas agdes/trajetoria (esquerda).

Figura 3 — Exemplos de efeitos visuais
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Observando toda a trajetéria temporal apresentada anteriormente, percebe-se
como 0 manga possui uma larga histéria, além de receber influéncia estrangeira
para chegar até sua forma de narrativa sequencial atual; porém, sua popularizagéo
mundial, diferente do Japao — que ja havia conquistado distintos publicos —, se

iniciou posteriormente na segunda metade do século XX, em conjunto com suas
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versbes em animagido, conhecidas como “animes™ (Soares, 2019; Vasconcellos,
2006). Esse retraso na exportagao das HQs japonesas foi em decorréncia de dois
fatores, sendo eles a diferente escrita/lingua utilizada nos mangas, e sua forte
exibicdo da cultura japonesa, o que os tornavam de dificil entendimento para as
pessoas do outro lado do globo; todavia, esses detalhes ndo foram o suficiente para
impedir a exportacao dessas manifestagdes artisticas para outras partes do mundo
(Luyten, 2012).

Na década de 1960, as televisbes (TV) comegaram a fazer parte do cotidiano
das pessoas em diferentes paises, inclusive dos cidadaos japoneses, tornando-se
assim, um rival direto dos mangakas (outra nomenclatura para os criadores de
mangas), pois ambos possuem as criangas e adultos como publico-alvo (Luyten,
2012). Observando esse cenario, somado com seu afeto por animagdes, — em
particular, as da Disney — o deus dos mangas, Tezuka, adentra no mundo dos
animes, e embora ele ndo seja um dos criadores dessa arte sequencial, ele foi um
dos primeiros a transformar suas obras literarias em animes, revolucionando mais
uma vez o mercado (Luyten, 2012; Vasconcellos, 2006).

A transicdo entre midias € algo comum em produgdes artisticas até os dias
atuais (século XXI), possibilitando que um livro se transforme em um filme, por
exemplo. No caso das manifestagdes artisticas do Japao, Vasconcellos (2006)
apresenta o tripé japonés, que é justamente a transigdo de determinada composigéo
para outras midias, possuindo como principal “trilogia”: manga-anime3-videogame. A
transicao entre midias ocorre a depender da popularidade e capital que determinada
obra gera, o que permite que uma HQ japonesa ganhe sua versdao em anime e
depois passe a adentrar o mundo dos jogos; contudo, € importante ressaltar que
essa € a ordem mais executada, mas ela ndo impede que as produgdes comecem
por outro eixo do tripé — por exemplo, um jogo se tornar um anime (Soares, 2019).

Esse intento pode parecer ineficaz, j4 que esses animes (os de Osamu
Tezuka) ndo passavam de uma recriagdo de obras ja existentes. Contudo, para os
fas, observar seus personagens favoritos “ganharem vida® era algo magico e
inigualavel (Vasconcellos, 2006). Esse foi o fator decisivo na divulgacdo dos mangas

fora das fronteiras japonesas, pois a audiéncia — inclusive a brasileira — das

2 0O tema sera melhor explorado em passagem futura.
3 Enquanto o manga se caracteriza pela historia em quadrinhos japonesa, o anime é a
animagao/desenho televisivo japonés.
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animacgdes buscam conhecer as obras de origem dos personagens aclamados, que
nesse caso, eram os mangas (Vasconcellos, 2006).

De acordo com Luyten (2012), o Brasil € o pais que possui 0 maior numero de
japoneses e seus descendentes fora do Japao. Observando-se o site Ministry of
Foreign Affairs of Japan, e buscando os dados basicos da relagéo entre o Brasil e 0
Japao, obtém-se os seguintes numeros do ano de 2022: residentes japoneses,
47.472; descendentes de japoneses, estimasse 2 milhdes residindo no Brasil; dados
como esses podem levar ao questionamento de “Como e por que ha um numero
elevado de japoneses no Brasil? Quando os mangas aparecem nessa histéria?”, e
de maneira sucinta, a imigracéo japonesa do século XX é a explicagao para as
indagacdes apresentadas.

Os imigrantes japoneses chegaram aos portos brasileiros em 1908 com o
navio Kasato Maru no Estado de Sao Paulo, incentivados por ambos os paises
(Japao e Brasil) em consequéncia dos seguintes fatores: o Japao passava por uma
crise econbmica e de superpopulagdo; o Brasil, motivado pela abolicdo da
escravatura, ocorrida em 1888, buscava mao de obra para trabalhar nas plantacdes
(Motoyama, 2008; Soares, 2019; Souza, 2020).

Em relagdo aos mangas, de acordo com Vasconcellos (2006), eles chegaram
em solo brasileiro juntamente com os imigrantes, mas sua consolidagdo definitiva
ocorreu apenas por volta da década de 1990, — mesma época dos paises
americanos e europeus; isso sucedeu por conta de alguns fatores que seréo
apresentados em seguida.

Na cultura japonesa e brasileira ha muitas distingdes, o que despertou no
povo recém-chegado, o medo de perderem suas raizes culturais, levando-os a se
isolarem nas colbnias (Andrade; Carlos, 2013; Luyten, 2012, 2014; Vasconcellos,
2006). Alguns anos depois ap6s a chegada do navio japonés, por conta das Guerras
Mundiais, o povo nipdnico passou por dificuldades no territério brasileiro, visto que o
Japao e o Brasil estavam em lados opostos nas guerras, o que resultou para esses
colonos, a limitagdo durante viagens (ndo poderiam viajar livremente entre Estados)
e o0 congelamento dos bens.

De acordo com Motoyama (2008), essa situagao dos nipo-brasileiros mudou
por volta dos anos de 1950; resultando no declinio do isolamento e

consequentemente, na apresentacdo dos mangas para os brasileiros.
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Para o povo nipdnico obter acesso as histérias em quadrinhos japonesas,
elas (as HQs) passavam por um passo a passo, sendo o primeiro, a chegada dos
mangas no bairro da Liberdade localizado em S&o Paulo através do comércio
especializado, e depois, a distribuicdo para as vilas do interior — em particular, para o
interior de Sao Paulo e do Parana (Luyten, 2014). Sintetizando as ideias de Andrade
e Carlos (2013), Luyten (2012, 2014) e Vasconcellos (2006), os mangas possuiam
um papel importante nas comunidades asiaticas pelos seguintes motivos: manter
uma ligagdo com sua cultura original; servir como material didatico para o ensino da
lingua japonesa para as criangas; proporcionar aos adultos atualizagbes da
linguagem, que é constantemente repaginada.

Os autores Andrade e Carlos (2013), Luyten (2012), Meireles (2003), Soares
(2019) e Vasconcellos (2006) declaram que, entre os anos de 1960-1980, artistas
descendentes de japoneses comegaram a adentrar no mercado das historias em
quadrinhos brasileiras, trazendo consigo, as técnicas de desenho dos mangas —
porém, 0s nipo-brasileiros ndo eram os unicos a utilizarem tragos semelhantes aos
quadrinhos do Jap&o; e por volta desses mesmos anos, assim como outros lugares
do mundo, os animes na TV aberta foram de muita ajuda para apresentar os mangas
entre os brasileiros (Meireles, 2003).

Contudo, os artistas de HQs no Brasil ndo atuaram por muito tempo, pois, na
década dos anos 1960, a ditadura militar foi um problema para a disseminagao dos
mangas, época que a censura predominava no pais, 0 que impactou no
desenvolvimento das obras, autores e ilustradores nacionais (Soares, 2019).
Entretanto, mesmo com a ditadura, o Brasil foi o primeiro pais além do Japéao a
utilizar técnicas de desenho dos mangas nas HQs nacionais, além de também
desenvolver estudos académicos sobre essa tematica — sendo essas pesquisas,
pioneiras no ramo (Luyten, 1995; Meireles, 2003; Soares, 2019).

Outros marcos importantes dentro do cenario brasileiro sio:

[...] no ano de 1984, o manga deu seu passo definitivo para sua
inser¢cdo na sociedade brasileira com a fundagdo da Abrademi, a
Associagao Brasileira de Desenhistas de Manga e llustracbes, que
se originou na década de 1970 na cadeira de Historias em
Quadrinhos da Escola de Comunicacgéo e Artes da USP numa fuséo
com a Associagao dos Amigos de Manga. Mais tarde, outros clubes e
associagoes de apreciadores de manga surgiriam por todo o Brasil,
assim como surgiram também revistas em quadrinhos criadas por fas
(fanzines), que imitavam a linguagem grafica do manga japonés,
fortalecendo e firmando um mercado em potencial para a “invasao
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manga” que dar-se-ia nos anos seguintes, nao através dos mangas
em si, mas através da televisao (Vasconcellos, 2006, p. 37).

As criagdes independentes das fanzines encorajaram as mulheres a também
entrarem no mercado das HQs — no ramo dos mangas shoujo, principalmente
(Luyten, 2014). No entanto, apesar dos shoujos/romances ganharem cada vez mais
publico, o género shounen possuia um numero mais elevado de espectadores nas
televisdes, tendo como uma de suas principais obras — sendo também um ponto
chave para consolidar a arte dos animes e mangas no Brasil —, o anime Cavaleiros
do Zodiaco, exibido por volta de 1994 (Vasconcellos, 2006).

Devido a popularidade dos animes entre o publico infanto-juvenil, revistas
comecgaram a ser publicadas sobre esse tema, e eram nelas que os fas descobriam
que suas animacgoes favoritas possuiam origem nas histérias em quadrinhos; além
disso, o comego da internet contribuiu para os fas manterem-se informados sobre os
assuntos de seu interesse (Soares, 2019; Vasconcellos, 2006).

Inicialmente, mesmo com as revistas e internet, os apreciadores de mangas
passavam por dificuldades ao tentarem ler essas obras, pois além da leitura invertida
(da direita para a esquerda), esses quadrinhos eram distribuidos na lingua japonesa.
Sabendo sobre o problema enfrentado pelos fas de quadrinhos japoneses, no
comego dos anos 2000, editoras como a Japan Brazil Communication (JBC) e
Conrad comegaram a traduzir mangas japoneses para o0 portugués, época que
apenas quadrinhos americanos eram traduzidos. Embora houvesse certa dificuldade
para traduzir os mangas do japonés para o portugués — por conta de muitas palavras
e onomatopeias nao possuirem uma traducao literal entre os idiomas —, isso também
proporciona espaco para a criatividade dos tradutores (Soares, 2019; Vasconcellos,
2006).

Apesar da satisfacdo dos fas e das editoras, as tradugbes dos mangas
originarios do Japao portam lados negativos e positivos, sendo eles
respectivamente: desincentivo das producdes nacionais; disseminacdo da cultura
japonesa. Porém, apesar disso, ainda € possivel citar algumas obras nacionais de
destaque: o Manga Tropical, que possui diferentes autores, pesquisadores e
ilustradores presentes na sua criagao, tornando-o de vasto conteudo; Mauricio de
Souza e os quadrinhos da Turma da Ménica Jovem, que sao desenhados no estilo
dos mangas (Soares, 2019).
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No pais de origem das animagdes e dos quadrinhos japoneses, estas
manifestagdes artisticas conseguem alcangar todas as idades por conta dos vastos
assuntos que podem abordar, o que faz com que tanto as HQs quanto aos animes
sejam tratados com seriedade no Japao, algo que n&o acontece da mesma forma no
Brasil (Vasconcellos, 2006). Essa importancia do manga em territério japonés pode

ser observada na Figura 4.

Figura 4 — Uma das propagandas da marca Fanta no Japao

Fonte: Geekdama (2016).

Luyten (2012) e Vasconcellos (2006) apontam que, por conta da
popularizagdo no Brasil ser muito canalizada no publico infanto-juvenil e
consequentemente sendo ligada apenas as criangas, 0s mangas e animes recebem
distintas criticas, ja que muitas vezes, cenas violentas ou sexuais podem aparecer
nessas obras, algo que ndo é um problema no Japao, visto que os géneros e faixas
etarias dessas artes sequenciais sdo bem estabelecidos.

Mesmo com desavengas e de maneira lenta, as HQs e animagdes japonesas
possuem uma trajetoria crescente de popularizagdo no Brasil e no mundo, pois ndo
se mantinham na mesmice, e abordavam todo tipo de tema em suas obras, podendo
receber o apreco de diferentes publicos — assim como a cultura nipénica no geral
(Soares, 2019).
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Mais do que uma forma de expressdo, um meio de comunicagao
visual, talvez o manga seja, tal como a arte japonesa em seu todo,
um estado de espirito, aprisionado entre papel e tinta; mal impresso,
encardido... luminoso, esperando que o leitor o abra, o experimente,
e no instante que o for libertar, aprisione-o de novo (Vasconcellos,
2006, p. 89).

Com o avango tecnoldgico, os otakus — outro nome dado para os fas da
cultura pop japonesa — ganham diferentes opgdes para consumirem e interagirem
com os assuntos de seu interesse; uma amostra disso sao as praticas de fansubs e
Scanlation; nesses grupos os fas buscam traduzir e legendar obras para sua lingua,
e depois, as distribuem na internet para outras pessoas também poderem consumir
esse conteudo (Nakamura; Crippa, 2017; Soares, 2019). Embora a pratica das
fansubs ndo seja bem-vista — pois n&o financiam devidamente os donos originais da
obra —, ela é uma alternativa que os fas encontraram para suprir lacunas do
mercado, dado que, em comparagdao com 0 numero de produgdes japonesas, ha
uma baixa ou lenta traducdo oficial para outras linguas (Nakamura; Crippa, 2017,
Soares, 2019).

A admiragao pela cultura pop japonesa néo é expressa pelo mundo apenas
no papel e nas telas de computadores, mas também na realidade, tendo como
exemplo: a imitagcdo de golpes de lutas dos animes nas brincadeiras de criangas;
jovens na procura de cursos de lingua japonesa ou de desenho (que utilizem os
mesmos tragcos dos mangas); participacdo de eventos especificos com a tematica e
realizarem a pratica do cosplay (ato de se fantasiar e atuar como um personagem);
“fabricacao” de Fanzines, que é a denominagao dada para as obras escritas ou
desenhadas por fas, que utilizam-se de seus personagens favoritos em suas
proprias historias; entre outros (Luyten, 2014; Soares, 2019; Vasconcellos, 2006).

No Brasil, além das diferentes maneiras de disseminacao da cultura pop
japonesa mencionadas anteriormente, Souza (2020) atesta outra forma que a cultura
asiatica pode ser observada na nagao, sendo esta, o bairro da Liberdade localizado
na capital do Estado de S&o Paulo. Devido a imigragdo japonesa no territorio
brasileiro, o bairro da Liberdade — também conhecido como bairro japonés ou bairro
“oriental” — recebeu muitos dos imigrantes que chegaram, devido ao baixo custo das
terras na época (Souza, 2020). Com todos esses cidadaos nipo-brasileiros e o bairro
ja sendo conhecido como bairro japonés, em 1969, ele passou por uma mudanga

estética, recebendo muitos tracos da cultura nipbnica, o que o tornou um ponto
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turistico da capital paulista, algo que continua mesmo depois de meio século (Souza,
2020).

Todas as formas de popularizacdo da cultura nipbnica citadas também
envolvem os quadrinhos, pois, a publicagdo dos mangas esta diretamente ligada a
conquista do publico e do financeiro que gera, entdo, quanto mais obras séo
populares, mais HQs sao veiculadas para o mundo. Isso proporciona um aumento
no numero de manifestagdes que devem ser representadas, sendo necessario 0 uso
de técnicas catalograficas e de gestdo de metadados durante o processo, buscando
uma descricdo que cumpra seu proposito ao tornar uma obra uUnica, encontravel e de

possivel acesso ao usuario, algo que sera apresentado no tépico seguinte.

2.2 Catalogacao e metadados: contextualizagao geral

O ato de organizar a informacgao registrada evoluiu ao longo dos séculos
acompanhado com o aumento de informagao, e as diferentes formas de registra-la,
seja em pinturas rupestres, até os bancos de dados que comportam milhares de
dados (Machado; Zafalon, 2020). A internet também foi outro ponto que ampliou o
fluxo informacional, o que exigiu novas maneiras de Tratamento Descritivo da
Informacao (TDI) e interferiu, por conseguinte, na sua posterior recuperacao (Silva;
Santos, 2012).

O conceito de catalogagao (que possui como um de seus objetivos organizar
a informacao materializada) pode ser ligado a duas vertentes: as disciplinas e teorias
da Ciéncia da Informacdo que estudam e buscam aperfeicoar as técnicas de
representacdo documental — que é a propria catalogagdo —, e o processo de
catalogar em si, que se propdem a tornar um documento unico através de suas
caracteristicas, e o reune com seus “semelhantes” (Machado; Zafalon, 2020; Mey,
1995); além disso, deve permitir que o usuario escolha o item que busca e encontre
sua localizag&o (Mey, 1995).

Com a funcao de facilitar a procura dos usuarios em qualquer centro ou site
informacional, os profissionais da informagdo buscam através de uma ldgica e
técnicas, representar as especificidades fisicas e de assunto de um recurso
informacional, o que gera instrumentos como os catalogos (produto que sera

novamente abordado posteriormente) — ou bases de dados bibliograficos, sendo
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esse um termo mais atualizado — e outros tipos de ferramentas (Machado; Zafalon,
2020; Mey, 1995; Ortega, 2011; Zafalon, 2017).

Focando em suas teorias, pode-se perceber que o aprendizado sobre a
catalogacao evoluiu em conjunto com a percepgao de novas necessidades:

Somente no século XIX da-se o inicio da Biblioteconomia como se
conhece hoje, ou seja, a Biblioteconomia moderna. Marco deste
momento foram as contribuicbes dos assim chamados primeiros
tedricos da Catalogacdo, os quais se debrugaram sobre as praticas
até entdo realizadas visando a formulagdo de principios (Ortega,
2011, p. 46).

Reunindo de maneira sucinta as ideias de Machado e Zafalon (2020), Mey
(1995) e Ortega (2011), os principais tedricos e algumas de suas contribuicées que
revolucionaram a biblioteconomia moderna e a catalogagéo sao:

e Anthony Panizzi (1841) — 91 regras de catalogacgao;

e Charles C. Jewett (1850) — cabecalhos de responsabilidade;

e Melvil Dewey (1876) — classificacdo decimal (também conhecida como
Classificacdo Decimal de Dewey — CDD);

e Charles Ami Cutter (1876) — Rules for a dictionary catalog; priorizacdo das
necessidades do usuario antes do profissional da informagao;

e Paul Otlet e Henri La Fontaine (1895) — fundam o Institut International de
Bibliographie (IIB); Classificacdo Decimal Universal (CDD);

e S. R. Ranganathan (1931) — cinco leis da biblioteconomia: 1. os livros sao
para usar, 2. a cada leitor o seu livro, 3. a cada livro o seu leitor, 4. poupe o
tempo do leitor e 5. a biblioteca € um organismo em crescimento;

e Seymour Lubetzky (1953) — elementos principais em uma catalogacao: autor
e titulo; catalogos devem revelar prontamente ao usuario os itens que o
acervo armazena.

Para realizar a catalogagdo como um processo, Mey (1995) aponta o seguinte
passo a passo para se catalogar: leitura técnica do item; descricdo do item;
determinagdo dos pontos de acesso (sao a maneira como o usuario pode procurar
determinada manifestagdo ou assunto no catalogo) e sua forma; determinagao dos
dados de localizagao.

Dentro desse processo, ainda € possivel observar a catalogagao descritiva —
também conhecida como descrigao bibliografica — e a catalogagao de assunto, e

embora estejam separadas, apenas com a jungado das duas é possivel representar
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um documento de maneira completa, e por fim, torna-lo encontravel (Machado;
Zafalon, 2020; Reis; Fujita; Santos; Zafalon, 2018). A catalogagdo descritiva é a
parte do processo que torna um documento unico através das suas especificidades
e caracteristicas, e a catalogagdo de assunto analisa o conteudo desse mesmo
documento (Machado; Zafalon, 2020).

De acordo com Felipe (2012) e Ortega (2011) a catalogagdo de assunto
também pode ser conhecida como indexagao; entretanto, mesmo que a catalogagao
de assunto e a indexacdo possuam foco na analise do conteudo de uma
manifestacdo, seus produtos finais exemplificam a diferenca entre suas
terminologias, sendo eles respectivamente, termos em catalogos e indices (Reis;
Fujita; Santos; Zafalon, 2018); além disso, para efetuar a analise de assunto, o
profissional utiliza sua bagagem pessoal, técnicas pré-estabelecidas e as
necessidades do usuario (Reis; Fujita; Santos; Zafalon, 2018).

“Uma distincdo importante deve ser feita entre a busca por documentos e a
busca por informagdes” (Reis; Fujita; Santos; Zafalon, 2018, p. 49); os autores
consensuam que a principal diferenga entre as duas categorias da catalogagéo pode
ser explicada com a citagdo a seguir: “A pesquisa por documentos é a busca por
itens conhecidos, enquanto a busca por informacdes é a busca do assunto, caso em
gue os documentos nao sao conhecidos.” (Thellefsen; Brier; Thellefsen, 2003, p. 179
apud Reis; Fujita; Santos; Zafalon, 2018, p. 49).

Com o passar do tempo, regras e técnicas para a descricdo comegaram a
receber maior foco e importancia e, apds a American Library Association (ALA)
observar as fichas catalograficas elaboradas em 1901 pela Library of Congress (LC),
ela comecgou a desenvolver seu codigo (Mey, 1995); esse codigo foi estruturado para
proporcionar uma padronizagao “definitiva” durante a descricdo de um item. Em
1961 ocorreu o primeiro grande evento mundial voltado para a catalogacéo, a
Conferéncia Internacional sobre Principios de Catalogag¢do, conhecida também
como Principios de Paris (Machado; Zafalon, 2020; Mey, 1995).

A catalogacao utiliza instrumentos para realizar suas tarefas e, junto a outras
ferramentas, contribuem para a automacdo e a catalogacdo cooperativa ao
padronizarem os registros e/ou torna-los legiveis por maquinas, algo que se tornou
necessario no século XX diante do aumento da producédo cientifica e da evolugao
das tecnologias (Machado; Zafalon, 2020; Mey, 1995; Ortega, 2011).
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Entretanto, ndo importando quais regras ou ferramentas sao utilizadas
durante a catalogagao, ainda assim, os catalogos serdo um de seus produtos. Os
catalogos também podem ser encontrados desde o momento que houve a
necessidade de organizar a informagao, e assim como a catalogacao, eles também
evoluiram com o passar do tempo, nao sendo mais simples listas de itens de um
centro informacional, mas tornando-se instrumentos de busca para os profissionais e
usuarios (Mey, 1995; Ortega, 2011); também evoluindo para o ambiente web,
conhecidos como Online Public Access Catalogues (OPACs) (Gilliland; Gill;
Woodley; Whalen, 2008; Machado; Zafalon, 2020).

Segundo Ortega (2011), os catdlogos devem permitir que os usuarios
identifiquem quais manifesta¢des, temas e itens uma biblioteca possui, além de
informar as variacdes desses itens, como diferentes tradugdes, edi¢cdes, entre outros
detalhes que decidirdo se determinada informacéo € o que o usuario precisa.

Catalogo é um canal de comunicagdo estruturado, que veicula
mensagens contidas nos itens, e sobre os itens, de um ou varios
acervos, apresentando-as sob forma codificada e organizada,
agrupadas por semelhancas, aos usuarios desse(s) acervo(s). (Mey,
1995, p. 9).

Dando continuidade as ideias de Mey (1995), o especialista da informagéao
possui outra funcdao além da representagdo informacional, sendo esta, o
estabelecimento de relagdes entre os itens. No entanto, de acordo com Machado e
Zafalon (2020), as relagdes podem ser realizadas dentro da mesma manifestacéo, e
nao apenas entre itens diferentes.

Entre os séculos XX e XXI, a International Federation of Library Associations
and Institutions (IFLA) criou a familia FRs, que sdo trés modelos conceituais de
entidade-relacionamento, sendo eles: Functional Requirements for Bibliographic
Records (FRBR); Functional Requirements for Authority Data (FRAD); Functional
Requirements for Subject Authority Data (FRSAD) (Machado; Zafalon, 2020); porém,
na segunda década do século XXI, outro modelo conceitual foi criado para suprir
lacunas da familia FRs, o IFLA Library Reference Model (IFLA LRM), nao sendo um
cbdigo ou regras, mas sim um guia para elabora-los (Machado; Zafalon, 2020).

As relagdes entre entidades sao importantes para contextualizar “algo” dentro
do universo bibliografico, e sua generalidade e abstracdo abrem espacgo para se
adicionar novos dados que especifiquem esse “algo” (International Federation of

Library Associations and Institutions, 2017).
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Focando no modelo FRBR, temos o seguinte esquema:

Esquema 1 — Relagdes entre as entidades Obra, Expressao, Manifestacao e ltem

Obra E reaﬁzada atraves de
Realiza
Expressao
E materializada em
Materializa
Manifestagao
E exemplificada por
Exemplifica
Item

Fonte: International Federation of Library Associations and Institutions (2017).

Conforme demonstrado no Esquema 1, estdo previstas relagdes entre as
entidades*: a Obra torna-se real através da Expressdo e a Expresséo realiza a Obra;
a Expresséo se materializa como uma Manifestacdo e a Manifestacdo materializa a
Expresséo; Manifestacdo € exemplificada por Item e Item exemplifica Manifestagéo
(International Federation of Library Associations and Institutions, 2017) — e enquanto
as setas Unicas representam uma cardinalidade (1 para M), setas duplas
representam muitas cardinalidades (M para M) (International Federation of Library
Associations and Institutions, 2017).

ApoOs observar as informacdes coletadas até o momento, nota-se que ha
diferentes légicas e técnicas.

[...] ficou evidente que a catalogagédo tem a finalidade suprema de
proporcionar aos usuarios das diversas unidades informacionais o
acesso € o0 uso da informacdo. A catalogagdo, que nasceu no
ambiente da biblioteconomia, confere a esta o seu papel
humanistico, suas teorias e praticas (Machado; Zafalon, 2020, p.
111).

4 Justamente por conta dessas entidades que ha o constante uso das palavras
‘manifestacdo’ e ‘item’ ao longo do texto, pois, enquanto a Obra e a Expressao estdo no
mundo das ideias, a Manifestagdo e o Item sdo a materializacdo dessas ideias, o palpavel
das mesmas; por isso s&o utilizadas como um sinbnimo para mangas, livros etc.
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Outro ponto que deve ser acentuado, € que as unidades de informacgao nao
sao apenas as bibliotecas e os museus, além de nao estarem unicamente no mundo
analogico. O avango da internet trouxe evolugdes para os centros informacionais em
sua maneira de interacdo, passando a existir as compras em sites online — outra
categoria de unidade informacional.

O e-commerce — possuidor de diversas nomenclaturas, como: comeércio
eletrénico, eletronic commerce, comeércio virtual, comércio online, entre outros —
pode ser definido como o ato de comprar, vender ou trocar “algo” entre duas ou mais
partes através do mundo virtual, e, além disso, esse algo pode ser um produto, uma
informacédo ou até mesmo um servigo (Moura; Gomes, 2014; Pereira, 2018). De
acordo com Lemos e Goes (2015), o e-commerce nao esta relacionado apenas aos
negocios, mas também abrange o estudo de mercado, de usuarios, de produtos,
entre outros detalhes que fortalegcam seu desenvolvimento.

Por exemplo, os estudos de usuario podem trazer informagdes importantes
para as empresas; um exemplo de “descoberta” sobre o comportamento dos
consumidores é o seguinte passo a passo que eles podem realizar: reconhecimento
das necessidades, procura de informacgado, avaliacdo das alternativas, decisdo de
compra e avaliagdo pos-compra (Lemos; Goes, 2015).

Com o avancgo das tecnologias, o comércio eletrénico também se aperfeigoou,
facilitando transag¢des e reduzindo as barreiras geograficas (Cavalcante; Brascher,
2014; Pereira, 2018). De acordo com uma coleta de informacgdes das autoras Moura
e Gomes (2014), é possivel observar que o e-commerce “[...] € composto por quatro
grandes areas: 1) comunicagao; 2) apresentagao de informagdes e representagao;
3) linguagem; 4) armazenamento e recuperagcdo.” Mesmo que essas areas sejam
apresentadas em um contexto computacional, ainda sim sao paralelas aos assuntos
da Ciéncia da Informacao, além do comércio virtual também possuir foco no usuario,
buscando adequar-se as particularidades do publico-alvo (Moura; Gomes, 2014).

Outra ligagdo que é possivel notar entre o comércio online e a Ciéncia da
Informacao é o uso das taxonomias — ato de hierarquizar e classificar “algo”; técnica
de representagcdo da informagdo — como uma ferramenta de organizagdo e
recuperagado da informacdo, que € possuidora de duas categorias, as taxonomias
navegacionais (TN) e as taxonomias descritivas (TD) (Cavalcante; Brascher, 2014;
Pereira, 2018).
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A taxonomia navegacional, como o préprio nome sugere, € responsavel pela
busca/navegacao do usuario dentro de um sitio eletrénico, porém, de forma intuitiva
— entretanto, € possivel notar imprecisdes durante os resultados de busca ao usa-la
(Cavalcante; Brascher, 2014); além disso, ha a subcategoria “taxonomia
navegacional facetada”, que estabelece hierarquizagcbes entre os possiveis termos
de busca que um usuario pode aplicar, o que vincula as expressdes de menor nivel
na classificagao as de nivel superior (Cavalcante; Brascher, 2014).

Em relagdo a taxonomia descritiva, ela também é utilizada para “navegar” na
web (mais comumente utilizada em ambientes corporativos), mas diferente da TN,
sua busca baseia-se em um vocabulario controlado (Cavalcante; Brascher, 2014) —
vocabulario esse, que realiza a ligagdo entre diferentes sinbnimos a um termo
preferido, o que permite que o usuario utilize diferentes terminologias para procurar
um “dnico” assunto (Cavalcante; Brascher, 2014).

As relacbes semanticas que as duas taxonomias realizam sao formas de
organizar e recuperar a informacdo, mas de acordo com Cavalcante e Brascher
(2014, p. 194)

[...] tem-se que os dois tipos definidos de taxonomia atuam no apoio
a recuperagao da informacdo de formas distintas: enquanto a
taxonomia descritiva serve de suporte aos mecanismos de busca
(searching), as taxonomias navegacionais estdo relacionadas a
recuperagao da informagdo a partir da navegagdo por seus
descritores (browsing).

Pautando mais detalhadamente sobre o problema de imprecisdo durante a
busca, isso ocorre devido a utilizacdo de categorias que abrangem grandes
variedades de produtos (Cavalcante; Brascher, 2014; Pereira, 2018); para
exemplificar essa situacdo, realizou-se a seguinte pesquisa: ao buscar-se por
“beleza” na loja virtual da Americanas — em junho de 2024 e sem a utilizagdo de
aspas —, obtém-se 10.000 resultados, o que dificulta que o consumidor encontre um
produto especifico.

Para evitar esse problema de comunicabilidade entre a loja e o comprador,
Cavalcante e Brascher (2014) mencionam o uso de facetas (filtros) como uma das
solugdes, ou seja, a divisdo de “megasubcategorias” em subcategorias mais
especificas, o que pode levar a otimizagao de resultados. Retornando ao exemplo da
loja Americanas, dentro do termo “beleza”, encontram-se outros filtros, como: marca,

preco, tipo de produto etc.
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Como ja mencionado, os usuarios sao importantes geradores de informacdes
na era digital, e isso ndo € diferente no cenario do comércio eletrénico. De acordo
com Moura e Faria (2019), os dados gerados por outros consumidores podem afetar
diretamente na decisdo de compra de uma pessoa, 0 que proporcionou 0 COmercio
social. Além disso, um dos resultados que foi obtido no estudo de caso apresentado
por Pereira (2018), foi a mengao por parte dos usuarios (de e-commerce) em darem
preferéncia a produtos mais bem descritos, o que reforca a importancia da
representacao.

A Web e a Web Semantica proporcionaram novas ferramentas para realizar
descrigdes, como os metadados (mesmo que nao sejam algo exclusivo do mundo
digital), ontologias etc., sendo necessario uma apresentagdo com foco na semantica
dos dados, que proporcione linguagens apropriadas, representagéo, recuperacgéo e
interoperabilidade dentro da grande quantidade de dados da internet e outros
sistemas de informacéo (Silva; Santos, 2012).

Zafalon (2017) levanta um questionamento sobre a representacdo documental
como uma forma de elaboracdo de metadados. Esses metadados também estao
entre as pessoas desde o momento que elas comegaram a organizar suas
informagdes registradas, e acompanhados da evolugdo do mundo digital, os
metadados deixaram de ser algo exclusivo dos profissionais da informagao, podendo
ser manipulados por outras areas do conhecimento e também pelos usuarios
(Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008).

Atualmente (século XXI), os metadados vao além do genérico “dados sobre
dados”; como por exemplo, os metadados podem ser as metatags utilizadas nas
HTMLs, ou também, o valor® de titulos, autores, edigbes, entre outras informacoes
de um livro (Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008); além disso, eles podem estar
presentes em um unico item ou no sistema de um banco de dados, e serem de
diferentes tipos, como metadados administrativos, de descricdo, de preservacao,
entre outros (Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008).

Contudo, é importante ressaltar que mesmo os metadados estando presentes
em varios ambientes, nem tudo pode receber essa definicdo, por exemplo, um livro
nao € um metadado, mas sim um contéiner de metadados (Gilliland; Gill; Woodley;

Whalen, 2008). “Em geral, todos os objetos de informagé&o, independentemente da

5 Valor, nesse contexto, € a mengado a determinado atributo, por exemplo: valor do atributo
“titulo”, de um filme que esta sendo descrito é “O castelo no céu”.
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forma fisica ou intelectual que assumam, tém trés caracteristicas — conteudo,
contexto e estrutura — que podem e devem ser refletidas através de metadados.”
(Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008, traducao propria).

No campo da Ciéncia da Informagao, para elaborar metadados em bibliotecas
€ necessario seguir padroes pré-estabelecidos (como o AACR, MARC, RDA, ISBD
etc.%), objetivando-se que o usuario acesse o conteudo fisico e/ou intelectual de um
determinado suporte informacional — processo que nao € mais realizado unicamente
de maneira manual, mas também realizado automaticamente por maquinas
(Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008).

Conforme os autores supracitados, nao existe uma estrutura ou padrédo de
dados universal, pois cada centro e sistema informacional possui diferentes
especificidades e publico-alvo, entretanto, a padronizagdo e interoperabilidade de
dados facilita sua busca e manipulagao.

Outros manipuladores e “fazedores” de metadados na atualidade sido os
proprios usuarios — mesmo que de forma n&o intencional (Gilliland; Gill; Woodley;
Whalen, 2008); os préprios usuarios podem atribuir fags para identificar, manipular e
recuperar determinadas informacdes, e embora possuam seu lado negativo (como a
dificuldade no controle de qualidade), ainda ha vantagens, como a variedade de
terminologias que podem ser atribuidas, ou formas de suprir uma necessidade
informacional pessoal (Gilliland; Gill; Woodley; Whalen, 2008).

Em suma, a catalogagdo, ou a representagdo documental, cria um novo
registro que descreve um recurso informacional — ndo importando qual seja ou qual
seu suporte, desde que seja uma materializacdo no mundo real — e o torna
encontravel por conta dessa descricdo; todavia, € importante explicitar, que “[...] a
representacdo ndo se propde a tomar o lugar do representado, mas como um
mecanismo no qual se busca formas desenvolvidas com a intengcdo de tornar o
representado reconhecivel diante de dada situagdo, contexto e publico.” (Zafalon,
2017).

6 A sintese de alguns desses padrdes sdo: Anglo-American Cataloguing Rules (AACR),
sendo ele um cédigo que se preocupa primeiro com a descricdo do documento e depois
estabelece pontos de acesso; formato Machine Readable Cataloging (MARC) que permite a
leitura por maquina e maior interoperabilidade de dados; Resource Description and Access
(RDA), que foi criado na intencdo de preencher as lacunas de outros cédigos; Dublin Core
Metadata Element Set (DCMES), conhecido principalmente por Dublin Core (DC), sendo um
padrao “minimalista” que utiliza apenas os metadados essenciais na descricao de recursos
eletrénicos; entre outras ferramentas utilizadas no tratamento e disseminacao da informagao
(Felipe, 2012; Machado; Zafalon, 2020; Mey, 1995; Ortega, 2011).
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Na proxima secdo, o foco estd na representagdo dos mangas e suas
particularidades, além da apresentacdo de mais detalhes sobre sua leitura e seus
elementos.

2.3 Os mangas e a leitura documental de imagens

Os quadrinhos japoneses também sao um recurso informacional que
registram diferentes informagcbes — sejam elas reais ou fantasiosas —, o que os
tornam um registro historico-socio-cultural e, consequentemente, um patriménio
cultural, transformando-os também, em objetos de estudo da Ciéncia da Informagéao
(Pavarina; Zafalon; Barboza, 2021; Pavarina; Zafalon, 2022).

Antes de se apresentar com mais detalhes a representagdo de um manga em
si, € importante explicitar o layout das historias em quadrinhos japonesas. Como foi
mencionado anteriormente, a leitura dessas manifestacdes artisticas € realizada de
forma contraria ao que os brasileiros e os cidadaos de outras nagdes — distintas do
pais de origem dos mangas — estao familiarizados (Batistella, 2009).

Figura 5 — Volume 1 do manga One Punch Man
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Fonte: One (2016).

A Figura 5 mostra, respectivamente (da esquerda para a direita), a capa, a
primeira pagina, e a contracapa do volume 1 do manga One Punch Man, criado por
One e ilustrado por Yusuke Murata. Mesmo apresentando qual € a capa e a
contracapa da HQ em questio, ainda € possivel que um leitor ndo habituado com
esse género textual, comece a explorar essa obra por seu final (em sua verséo

fisica, especificamente) — algo que sera exemplificado em seguida.
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Sabendo da possibilidade dessa confusdo, as editoras brasileiras que
publicam mangas costumam colocar avisos e explicagdes na ultima folha do volume
(a primeira folha no padréo de leitura do oeste global), sobre a maneira correta de se
iniciar a leitura (Batistella, 2009); isso pode ser observado na Figura 6.

Figura 6 — Ultima pagina do volume 1 do manga One Punch Man

COM APENAS
UM SOCG, EL.

TEFACO COMEGAR A LER
PEL0 OUTRO LADO!

“ONE-PUNCH MAN" & um mangd, ou seja, uma
hsténa em quadrinhos feita no Japao, publicada
fio sentido oriental de leilura. O comego da histéria
fiea do outro lado. Para ler os baldes, siga de cima
para baixo e da direda para a esquerda, conforme
©exemplo a0 lado. Boa letura!

Fonte: One (2016).

Além do exemplo de leitura dos balbes de fala dos personagens (canto
inferior direito da figura acima), e mantendo a tematica da historia — um herdi que
derrota seus inimigos com apenas um soco —, a editora Panini Comics (2016)

elaborou a seguinte explicagao:

Pare! Com apenas um soco, eu... te fagco comecar a ler pelo outro
lado! “ONE-PUNCH MAN” € um manga, ou seja, uma histéria em
quadrinhos feita no Japao, publicada no sentido oriental de leitura. O
comego da histdria fica do outro lado. Para ler os balbes, siga de
cima para baixo e da direita para a esquerda, conforme o exemplo ao
lado. Boa leitura!

Finalizando a demonstragdo de leitura de um manga, a Figura 7 exemplifica
alguns elementos que podem compor uma pagina da HQ (que sera pautado

novamente mais adiante) — personagens, baldes de fala, onomatopeias etc.
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Fonte: Inagaki ([20--]).

Além do aspecto cultural, os mangas também podem ser considerados uma
semiosfera, pois sdo uma jungcédo de diferentes cddigos de signos graficos para
formar um todo, em especifico, a jungcédo entre a linguagem escrita e a linguagem
imagética (Cavalheiro, 2018; Pavarina; Zafalon; Barboza, 2021; Pavarina; Zafalon,
2022) — e mesmo que sejam imagens estaticas, ainda € possivel visualizar o
movimento entre elas, por conta da sequéncia de imagens utilizadas para construir
uma histéria.

As HQs buscam um “[...] didlogo entre o leitor, o quadrinho e 0 mangaka,
acerca de aspectos culturais, folclore, filosofia de vida e historia.” (Batistella, 2009).
Porém, observando as autoras Pavarina e Zafalon (2022), é possivel perceber que
ao adentrar no mundo das representacdes, uma quarta parte colabora com esse
didlogo, sendo ela, o profissional da informacéao; esse profissional é responsavel por

gerir e organizar o catalogo de um centro informacional, e é através desse produto
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que o usuario busca pela informacado ou documento desejado. Esses profissionais
(catalogadores, indexadores, entre outros) também atuam como mediadores na
construgdo de mensagens entre o documento e o usuario (Lima, 2016).

Dentro do campo da Ciéncia da Informagdo ha uma familiaridade mais
acentuada com a linguagem escrita, por conta do constante envolvimento com livros
(Pavarina; Zafalon, 2022); o que torna a linguistica/linguagem, uma ferramenta
importante para o profissional da informagao, pois é através dela que um recurso
(seja ele textual ou imageético) sera descrito (Maimone; Gracioso, 2007).

Por conta da linguagem sincrética’ que as HQs japonesas comportam, é
necessario que a catalogagdo, no momento de representa-las e torna-las unicas e
encontraveis, atente-se ao seu macro, mas também as suas especificidades — algo
que ainda é um desafio para os catalogadores na segunda década do século XXI,
pois 0s instrumentos que possuem nao sio apropriados para a descricdo de
histérias em quadrinhos (Cavalheiro, 2018; Pavarina; Zafalon; Barboza, 2021;
Pavarina; Zafalon, 2022; Santana; Pavarina; Coneglian, 2023).

A representacdo de um manga, em um primeiro momento, € semelhante a um
documento que possui apenas a linguagem textual em sua composigao, permitindo a
realizacdo de uma descri¢cao bibliografica e de assunto. Porém, o diferencial dessas
histérias em quadrinhos sdo justamente as suas ilustragbes; de acordo com
Batistella (2009), “O texto verbal na histéria em quadrinhos japonesa tem menor
importancia que seu imagético.” Sabendo disso, os préoximos paragrafos terdo como
foco, a representagcdo de imagens (de maneira geral e também voltada para os
mangas).

Em primeiro lugar, a descricdo de imagens sempre gerou debates
relacionados a sua dificil representacéo, algo que € mais notavel para as areas que
cuidam de seu tratamento e organizagaéo, como a Arquivologia, a Biblioteconomia e
a Museologia (Lima, 2016). Porém, esse tema se tornou mais aparente desde o
século passado (XX), principalmente por conta do universo eletrbnico, pois a
producdo de imagens cresceu de maneira exponencial, o0 que gerou
guestionamentos do tipo: “Como traduzir as informagdes presentes na imagem e no
som para a linguagem escrita de maneira precisa para que n&o ocorra perda,

ambiguidade ou interpretacdo equivocada?” (Lima, 2016, p. 87).

7 “As linguagens sincréticas sdo aquelas compostas por duas ou mais linguagens articuladas
no mesmo plano da expressao.” (Pavarina; Zafalon, 2022, p. 18)
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Assim como um texto, a imagem também deve ser representada através de
seus dados descritivos (titulo, autor, dimensdes etc.) e de assunto (conteudo/tema
que o documento expressa) (Lima, 2016). Porém, os procedimentos para a
representacdo de um texto ndo podem ser utilizados em sua totalidade para a
representacao de imagens (Manini, 2002, 2004).

A prépria tradugao da linguagem natural para a linguagem documentaria —
ainda que as duas sejam voltadas para a linguagem verbal — acarreta perdas de
informag&do, mesmo com o uso de instrumentos e técnicas representativas (Pavarina;
Zafalon, 2022). Essa perda de informacgao torna-se ainda mais perceptivel durante a
decodificagao entre a linguagem visual para a escrita, pois, além do entendimento
sobre o item, a interpretacdo de imagens € subjetiva (Manini, 2004; Pavarina;
Zafalon, 2022). Apesar disso, uma representagao deve ser realizada.

Para Manini (2002), em um primeiro momento, o profissional da informagéao
deve realizar uma leitura técnica do documento, de maneira que ele possa
apresentar um breve resumo da imagem. Ainda, para Manini (2002), a analise de um
documento possui trés etapas, o processo de analise em si, o instrumento utilizado
para isso e o produto; por exemplo, no processo de analise de uma HQ, um dos
instrumentos utilizados pode ser um vocabulario controlado, para os quais 0s
produtos seriam as palavras-chave que representam essa HQ.

No geral, o produto da analise documentaria é a sintese do documento
original, no caso de um documento iconografico “[...] representag¢ao (sintese textual
da informacao transmitida pela imagem).” (Lima, 2016, p. 91).

Antes de se entender uma imagem, é necessario a compreensao de seu todo,
desde sua criagdo, até a sua serventia (Smit, 1996). Para isso, é importante que o
profissional da informacdo tenha um conhecimento prévio do documento que sera
representado, e conhega a contextualizagdo da imagem (Maimone; Gracioso, 2007);
ademais, também €& necessario saber as necessidades do usuario e as regras do
acervo (Manini, 2002, 2004).

Uma imagem é possuidora de um referente, sendo esse o objeto em foco que
foi “capturado” por ela e que ganhou uma nova representacgéao, transformando-se em
um documento (Manini, 2002, 2004; Smit, 1996). Para representar esse novo
documento iconografico, ha de se utilizar seus “complementos” para encontrar
outras informacgdes relacionadas a ele (Lima, 2016); por exemplo, uma foto pode vir

acompanhada de um resumo, uma pintura ser possuidora de uma legenda etc.
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Ainda mais, ha de se realizar uma busca por informacdes em outros documentos
além do que esta sendo representado, conseguindo assim, dados mais concretos e
diversos sobre a obra (Pato, 2014).

Em relacido as historias em quadrinhos, uma das opg¢des para se entender o
contexto socio-histérico-cultural da manifestacao, € utilizar as diferentes tipologias de
linguagem verbal apresentadas no recurso informacional, como as falas dos
personagens, as onomatopeias, as legendas explicativas, e qualquer outro detalhe
que ajude nessa compreensédo (Pavarina; Zafalon, 2022).

No entanto, é importante explicitar que em relacdo as fontes de informacéao
das HQs, diferente dos livros que possuem lugares especificos e padronizados com
os dados bibliograficos do recurso (exemplo: folha de rosto), os mangas nem sempre
disponibilizam essas fontes (de maneira totalmente explicita, pelo menos), o que
exige do profissional uma busca dindmica no momento da descrigédo bibliografica — e
nesse caso, a descricdo imagética também —, recorrendo muitas vezes a sites
especializados ou das proprias editoras das HQs (Pavarina; Zafalon, 2022; Silva,
2016). Porém, mesmo que outras fontes de informacéo sejam utilizadas durante a
representacdo de uma imagem, o ideal € que a primeira fonte consultada seja a
prépria imagem (Manini, 2004).

Uma pintura, um cartaz, uma fotografia, e outras imagens no geral, séo
compostas pelo objeto em si — o ja citado “referente” —, a forma/técnica que tornaram
esse objeto real, e as informagbes que esse documento fornece (Smit, 1996).
Sabendo disso, apds a observagao de diversos outros autores, Manini (2002, 2004)

propde a seguinte grade de analise documentaria de imagens (Quadro 1):
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Quadro 1 — Ferramenta para a analise documentaria de imagens

Conteudo Informacional Dimensao
DE SOBRE Expressiva
Categoria Genérico Especifico
Quem/O que
Onde
Quando
Como

Fonte: Manini (2002, p. 105; 2004).

Durante a representacédo de uma imagem, é recomendado que se utilize
ambos o0s aspectos, genérico e especifico, pois 0 usuario pode realizar a busca por
ambos (Smit, 1996). Para simplificar a analise, € possivel se perguntar, “DE que € a
imagem?” e “SOBRE o que é a imagem?”, enquanto a primeira (pergunta) busca
demonstrar o que pode ser visto nela (na imagem), a segunda tenta apresentar seu
significado intrinseco (Smit, 1996).

Para Manini (2002, 2004), durante a analise documentaria de imagens, ha
dois processos que sao realizados, a analise e a sintese; a analise esta relacionada
ao DE genérico, que sao informagdes possiveis de serem observadas em poucos
segundos ao se olhar uma imagem, ja a sintese refere-se ao DE especifico e ao
SOBRE, que precisam de outras fontes de informacédo, como as textuais, para
completar a representacgao.

Por exemplo, no manga Dr. Stone ha um personagem (DE genérico), que é
possuidor do nome Ishigami Senku (DE especifico). A palavra “personagem”, por
sua vez, é algo generalizado, podendo ser associada a qualquer personagem que
aparece na obra, contudo, assim que um nome €& mencionado, esse personagem
aleatério passa a ser um personagem especifico. Em relacdto ao SOBRE,
observando a Figura 7, apds se analisar os personagens, os balbes de falas e o
contexto geral, podemos defini-lo (0 SOBRE) como “fabricagéo de pdélvora”.

Agora, focando na primeira coluna do lado esquerdo do Quadro 1, notam-se
as proposig¢des: quem, onde, quando, como/o que. De acordo com Smit (1996, p. 32,
grifo préprio), cada uma dessas categorias representa:

¢ Quem - Identificacdo do ‘objeto enfocado’: seres vivos, artefatos,
construgdes, acidentes naturais, etc.

e Onde - Localizacdo da imagem no espacgo: espago geografico ou
espago da imagem (p. ex.: Sdo Paulo ou interior de danceteria).
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¢ Quando - Localizagdo da imagem no tempo: tempo cronolégico ou
momento da imagem (p. ex.: junho de 1997 ou dia de verao).

¢ Como/O que — Descricao de atitudes ou detalhes relacionados ao
‘objeto enfocado’ quando este € um ser vivo (p. ex.: cavalo correndo,
criancga trajando roupa do século XVIII).

Finalizando as explicacbes — ainda que de maneira resumida — sobre o
Quadro 1, temos a Dimensao Expressiva, que pode ser interpretada de duas
maneiras (1. fotografias; 2. outros géneros imagéticos). De acordo com Maimone e
Gracioso (2007), a Dimensédo Expressiva das fotografias esta relacionada aos
detalhes técnicos da manifestacdo — iluminacdo, posicdo de camera etc. —, nos
outros tipos de imagens, é possivel “preencher esse campo” com o material utilizado
para tornar a imagem real, a sua forma em geral.

N&do ha um numero fixo de perguntas ou descritores que podem/devem ser
usados durante a representacdo de uma imagem, visto que isso ira depender de
outros fatores, como o espaco de armazenamento do sistema, as necessidades do
publico-alvo, entre outras questdes (Smit, 1996). Assim como a analise
documentaria de textos deve possuir regras e diretrizes adequadas para sua
representacao e posterior organizagao e recuperagdo, para a analise de imagens
isso ndo seria diferente (Manini, 2002) — o que, consequentemente, pode também
ser aplicavel aos mangas.

Para se desenvolver um padrao de metadados para as HQs, é necessario
entender que elas sdo um item de um acervo, um documento, uma narrativa
formada através de imagens e escrituras, além de outros aspectos que devem ser
levados em consideracdo durante sua descricdo, como suas relagdes semanticas
(Pavarina; Zafalon; Barboza, 2021).

Observando a pesquisa de Lima, Santos e Zafalon (2022), mesmo que ela
esteja focada na representacao do graffiti, um paralelo com os mangas ainda pode
ser formado; nela sao citados alguns valores do graffiti que também podem ser
pertinentes na descricdo de mangas — ja que as duas manifestagdes sdo compostas
por imagens e precisam de uma contextualizagdo para se entender e representar a
obra como um todo —, sendo eles: inspiracdo do autor, evolucdo da arte do
desenhista, referéncias utilizadas pelo autor no momento de criar sua obra e
manifestagdo, entre outros. Porém, Lima, Santos e Zafalon (2022) apontam que
elementos de metadados utilizados na descricdo das artes urbanas também

possuem limitagées em relagéo a definicdo de contexto geral e cultural — o que pode
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levar ao pensamento de que os metadados relacionados ao contexto e a cultura de
uma obra ainda n&o sao totalmente explorados de maneira geral.

A seguir, serdo apresentados alguns métodos de representacdo de mangas
propostos em outros estudos, comegando com as autoras Pavarina e Zafalon (2022,
p. 14), que demonstram um conjunto de metadados focado na semidtica do
profissional da informacao para representar os aspectos descritivos e tematicos de
uma manifestacdo — representacido essa, que proporciona a comunicacdo entre
autor e publico-alvo —, sendo eles: Colegédo, Titulo, Roteirista, Desenhista, Editora,
Ano, Edicdo, Volume, Descricdo Fisica, Formato, Género, Tema, Arco da histdria,
Contexto cultural, Palavras-chave e Resumo.

Outra pesquisa que apresenta um modelo de diretrizes para mangas foi
realizada pelos autores Santana, Pavarina e Coneglian (2023), focado nos
elementos de texto, imagem e contexto cultural de uma manifestagdo — o que
corresponde com outros estudos, como o de Pavarina e Zafalon (2022) e Silva
(2016), que pautam sobre o uso desses trés elementos para uma representagéo
completa do documento. Apenas com a ligagao entre diferentes linguagens o manga
caracteriza-se, de fato, como manga, o que demonstra que no momento de
representar esse recurso informacional, todas as linguagens utilizadas na sua
criagdo devem ser englobadas para proporcionar uma descrigdo completa, e que
alcance seu objetivo de tornar uma obra unica e encontravel para seu publico-alvo

(Pavarina; Zafalon, 2022; Santana; Pavarina; Coneglian, 2023).
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Quadro 2 — Proposta de modelo de diretrizes para a representacdo de mangas

Conteudo informacional Dimensao
De Sobre Expressiva
Categoriais Genérico Especifico
Quem/O qué
Onde
Quando
Como

Texto Principal

Tipos de Culturas

Subtextos

Cédigos

Género de Mangas

Numero do volume

Autor (roteirista)

llustrador

Estilo de desenho

Fonte: Santana, Pavarina e Coneglian (2023, p. 221).

Ademais do Quadro 2 ser uma sintese e juncédo de diferentes elementos e
métodos para a representacao dos mangas, as perguntas da coluna a esquerda (a
primeira) s&o apropriadas para estabelecer as informagdes essenciais do recurso
informacional, como, por exemplo: Quando a trama da obra se passa?; Qual o
numero do volume dessa manifestacdo?; entre outras (Santana; Pavarina;
Coneglian, 2023).

De acordo com Pavarina, Zafalon e Barboza (2021), uma parcela
consideravel dos modelos de metadados para as histérias em quadrinhos €
idealizada com foco no mundo digital:

[...] tendo os esfor¢cos destinados para a criagdo de linguagens de
marcagdo em sua maioria, criando categorias que descrevam
elementos especificos de histérias em quadrinhos na web e histérias
em quadrinhos digitais e principalmente para tornar possivel e
melhorar a visualizacao/leitura de quadrinhos online (Pavarina;
Zafalon; Barboza, 2021).
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Tendo esse cenario em mente, Fujimoto, Ogawa, Yamamoto, Matsui,
Yamasaki e Aizawa (2016) apresentam o Manga1098, que permite que os proprios
usuarios realizem a representacdo de mangas através de um software, e criem
anotacbes sobre eles. As diretrizes estabelecidas para as anotagbes estao
relacionadas a trés rotulos, sendo eles: quadro, texto e personagem (Fujimoto;

Ogawa; Yamamoto; Matsui; Yamasaki; Aizawa, 2016).

Esquema 2 - Etiquetas de anotagao®

Anotacoes

e

Quadro Texto Personagem

! !

Conteudo Nome

Rosto

Corpo inteiro

Fonte: Adaptacao de Fujimoto, Ogawa, Yamamoto, Matsui, Yamasaki, Aizawa (2016).

O Esquema 2 demonstra que a “anotagao” € o ponto central, e subdivide-se
em quadro, texto e personagem; por sua vez, o texto apresenta um “conteudo” e o
personagem, além de possuir um “nome”, também ¢é dividido em “rosto” e “corpo
inteiro” (corpo inteiro = partes do corpo que aparecem na cena) para a realizagao da
“anotacao”.

A proposta € que os usuarios possam atribuir suas anotagcées em areas
designadas de forma automatica, ou manualmente quando necessario (Fujimoto;
Ogawa; Yamamoto; Matsui; Yamasaki; Aizawa, 2016). A seguir, a Figura 8

demonstra alguns exemplos de elementos/rotulos que podem receber anotagdes.

8 O Manga109 se propde a elaborar um conjunto de dados para a representagdo de mangas
(Fujimoto; Ogawa; Yamamoto; Matsui; Yamasaki; Aizawa, 2016); no entanto, o artigo ndo
apresenta esse conjunto de dados em si, mas sim a maneira de se realizar essa
representacao. O nome Manga109 é por conta dos 109 mangas que serdo utilizados na
elaboragéo desse conjunto de dados (esses mangas em especifico estao disponiveis para
uso cientifico).

® “Uma linha com um circulo branco significa que o pai esta dividido em categorias (os
filhos). Uma linha com um circulo preto significa que o filho representa uma propriedade do
pai.” (Fujimoto; Ogawa; Yamamoto; Matsui; Yamasaki; Aizawa, 2016, p. 2, tradugéo prépria).
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paginas de mangas

Figura 8 — Delimitacéo para a anotacdo em
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Fonte: £ A/HEE [Reino Mangd] ([20247?], grifo préprio).

As anotacdes sao realizadas em relagdo aos elementos fundamentais para o
entendimento da historia, excluindo personagens extras (figurantes), onomatopeias,
textos em segundo plano, e outros elementos que nao interferem na narrativa que o
quadrinho japonés busca transmitir (Fujimoto; Ogawa; Yamamoto; Matsui;
Yamasaki; Aizawa, 2016).

Além disso, a esquerda da Figura 8, o personagem em destaque esta em um
quadro que ndo possui caixa delimitadora; isso ndo € um impedimento durante as
anotacgdes, pois, de acordo com os autores Fujimoto, Ogawa, Yamamoto, Matsui,
Yamasaki, Aizawa (2016), qualquer coisa que transmita uma cena pode ser
considerada um quadro, ndo apenas “algo” emoldurado — como no exemplo dos

quadros com destaque em vermelho. Ademais, texto € “[...] definido como um grupo
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de caracteres escritos, como texto em um baldo de fala, direcdes de palco ou
narragao.” (Fujimoto; Ogawa; Yamamoto; Matsui; Yamasaki; Aizawa, 2016, traducao
propria).

Os ultimos exemplos de ferramentas para a descricdo de mangas buscam
representar o “todo” da manifestagao, desde os aspectos textuais e imagéticos, até
sua contextualizagcdo. Outro detalhe é que o “quadro” proposto pelos autores
Fujimoto, Ogawa, Yamamoto, Matsui, Yamasaki, Aizawa (2016), assemelha-se ao
enquadramento de uma fotografia, o que pode levar ao pensamento de que a
Dimensao Expressiva de um manga, também pode ser descrita por sua
formal/técnica, nao apenas seu material. Por exemplo, de acordo com essa ldgica, no
quadro 2 (lado direito) da Figura 8, o personagem esta em Plano Detalhe (PD).

De acordo com Escrevendo o Futuro ([20--]), alguns dos enquadramentos de
camera sao — algo que pode ser visualizado na Figura 9:

e Plano Geral (PG) - plano que mostra uma area de acédo
relativamente ampla. A figura humana ocupa espago reduzido.

e Plano de Conjunto (PC) — plano um pouco mais fechado que o
Plano Geral. Quando ha mais de uma pessoa em cena, esse plano
frequentemente enquadra todas essas pessoas, normalmente
usando como critério mostra-las de corpo inteiro.

¢ Plano Americano (PA) — plano que enquadra a pessoa dos joelhos

para cima.

¢ Plano Médio (PM) - plano que enquadra a pessoa da cintura para
cima.

¢ Primeiro Plano (PP) ou Close-Up - plano que enquadra o rosto da
pessoa.

e Plano Detalhe (PD) - plano que mostra apenas um detalhe
ocupando todo o quadro (por exemplo: maos, olhos, boca etc.).
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Figura 9 — Enquadramento de camera

— Pfano Detalhe

— Primeira Plano

Planc Medio

Plano Americana

Plano de Conjunto

Plano geral

Fonte: Escrevendo o Futuro ([20--]).

Em um universo ideal, a representacao de cada detalhe de uma HQ (levando
em consideracdo todos os seus quadros e falas) seria imprescindivel, porém, no
momento atual (2025), isso ainda n&o € possivel de ser aplicado em centros de
informacdo, pois, uma descricdo mais rebuscada ocuparia muito do tempo do
profissional — por exemplo, o volume 1 do manga de One Punch Man possui mais de
180 paginas, o que torna longo o processo de analisar cada quadro em todas as
paginas.

Além disso, os profissionais da informacdo e as bibliotecas também
enfrentam: falta de mao de obra; constante alteracdo na forma de busca do usuario;
ferramentas inadequadas para o tratamento dos diferentes itens e manifestacdes
que a instituicao possui etc. (Silva, 2016).

Essas e outras adversidades devem ser ressaltadas para melhor
entendimento do ponto de vista requerido do profissional. Porém, a elaboracéo e o
estabelecimento de métodos de representagdo para mangas — e seu entendimento
de forma geral — tornam-se mais urgentes com o passar do tempo. Levando isso em
consideragao, € possivel destacar alguns motivos que levam a essa urgéncia: a)
possibilidade de obras improprias para determinado publico estarem alocadas de

forma errbnea no acervo (Silva, 2016) — manifestagdes que possuem conteudo
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adulto estarem em gibitecas sem a devida distingdo de idade, por exemplo; b)
popularizacdo dessas obras/manifestacdes, o que pode expandir o numero de itens
de um acervo, dificultando ainda mais a busca caso os recursos ndo estejam
representados de forma adequada.

Antes da finalizagdo desta seg¢ao, e embora nao seja o foco desta pesquisa,
ha de se relembrar sobre a navegagao em sites e sua categorizagao.

A taxonomia € uma hierarquizacdo de classes de determinadas areas e
assuntos, também conhecida como classificagado sistematica (Cavalcante; Brascher,
2014). A taxonomia e suas facetas — partes/termos que estdo ligados a uma
categoria superior — sao amplamente utilizadas em sites online, e sdo através
dessas facetas que os assuntos e links desses mesmos sites sdo organizados, e
também, sdo a maneira que o usuario filtra as informagdes sobre o assunto ou item
que esta buscando (Cavalcante; Brascher, 2014; Steimer; Luz, 2015).

Nesse processo de busca, os vocabularios controlados sdo uma das
ferramentas utilizadas, pois, através deles que s&o determinadas as ligagdes entre
diferentes itens e informagdes que levam a um “algo” em comum (Cavalcante;
Brascher, 2014; Steimer; Luz, 2015). Todo esse processo de busca pode ser
denominado “navegacgao” ou “taxonomia navegacional”’, processo esse que permite
a recuperacgao de informagdes em sites online (Cavalcante; Brascher, 2014).

Adaptando essa légica para os mangas, ao se realizar a busca pelo termo
“‘Naruto” em um site de compras, além do proprio manga, diferentes itens que estéo
ligados a essa categoria serdo apresentados ao usuario, como camisetas dos
personagens, Action Figures, os manga de outros autores, entre outros — esse
raciocinio também funciona nos sites de bibliotecas, pois, o termo “Naruto” ira
apresentar os diferentes volumes do manga, por exemplo. Em relagédo as ligagdes,
outra maneira de encontrar a categoria “Naruto” & utilizando o termo “Masashi
Kishimoto”, sendo esse, o autor do manga, o que os tornam associados, e
consequentemente, gera uma ligagéo entre eles.

Em seguida, as metodologias utilizadas durante a pesquisa serao

apresentadas.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta secdo serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos utilizados
durante o desenvolvimento desta monografia. De acordo com Marconi e Lakatos
(2003), quando se inicia um estudo, € necessario a realizagcdo de uma coleta de
dados para que haja uma habituagdo sobre o tema que se pretende abordar, e para
gue isso ocorra, uma pesquisa bibliografica e/ou documental é o primeiro passo para
o levantamento de dados.

As pesquisas documentais e bibliograficas buscam investigar sobre um
determinado assunto e tornar explicita (para o pesquisador) as informagdes
divulgadas até o momento do estudo, no entanto, ha uma linha ténue entre elas,
podendo ser diferenciadas por sua fonte de busca: pesquisa documental, fonte
primaria; pesquisa bibliografica, fonte secundaria (Gerhardt; Silveira, 2009; Gil, 2002;
Marconi; Lakatos, 2003). A pesquisa bibliografica € composta por fontes de
informagéo previamente tratadas e analisadas, como artigos, livros, revistas etc., e
em relacdo a pesquisa documental, suas fontes possuem dados ainda n&o
refinados, como tabelas estatisticas, relatérios, diarios, entre outras fontes (Gerhardt;
Silveira, 2009; Gil, 2002; Marconi; Lakatos, 2003).

Assim como as pesquisas citadas anteriormente, um estudo exploratorio
também busca proporcionar um entendimento mais aprofundado sobre determinado
conteudo, n&o se restringindo ao levantamento bibliografico, mas também uma
coleta de dados através de entrevistas, observagcao participantes, entre outras
maneiras de se aprofundar no assunto e reunir informagdes (Gil, 2002; Marconi;
Lakatos, 2003) — algo que sera executado nesta pesquisa durante a exploragcao dos
sites de comeércio eletrénico e da biblioteca.

Durante o estudo, também ha baseamento no método qualitativo e de
natureza aplicada — sendo apresentados consecutivamente. A abordagem qualitativa
se propde a fornecer informag¢des mais aprofundadas sobre um tema, focando na
qualidade ao invés da quantidade de dados (Gerhardt; Silveira, 2009) — é importante
ressaltar que a pesquisa qualitativa ndo € superior ou inferior a pesquisa
quantitativa, elas apenas possuem propdsitos distintos. Sobre a natureza aplicada,
ela “Objetiva gerar conhecimentos para aplicagdo pratica, dirigidos a solugdo de
problemas especificos. Envolve verdades e interesses locais.” (Gerhardt; Silveira,
2009, p. 35).
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Como ferramenta de coleta de dados, o formulario foi escolhido por sua facil
visualizacdo de dados, mesmo que ele costume ser associado a estudos
quantitativos (Gerhardt; Silveira, 2009). Tanto Gerhardt e Silveira (2009) quanto
Marconi e Lakatos (2003) mencionam esse instrumento como algo que é utilizado
entre duas pessoas, o entrevistado e o entrevistador “cara a cara” entre eles, com o
pesquisador (entrevistador) realizando as anotagbes das respostas obtidas — o
oposto dos questionarios, pois neles o entrevistado responde por conta prépria os
questionamentos. No entanto, acredita-se que o formulario nao precise
necessariamente ser desenvolvido entre duas faces humanas — ainda mais pela
questao de o proprio pesquisador registrar as respostas encontradas; utilizando-se o
exemplo desta pesquisa, o entrevistado sera o site da biblioteca e os sites de e-
commerce, que também podem fornecer dados concretos.

Com a pesquisa possuindo um olhar biblioteconémico, propde-se durante os
proximos passos da pesquisa, a utilizacdo dos elementos de metadados
mencionados pelas autoras Pavarina e Zafalon (2022, p. 14), sendo eles: Ano; Arco
da histdria; Colecdo; Contexto cultural; Descricdo Fisica; Desenhista; Edic¢ao;
Editora; Formato; Género; Palavras-chave; Resumo; Roteirista; Tema; Titulo;
Volume.

Para o tratamento dos dados e analise dos resultados, optou-se pela analise
de conteudo e o método de comparagado como metodologias cientificas. A analise de
conteudo busca interpretar de maneira técnica — embora ndo seja neutra —, os dados
brutos que o analisador coletou (Cardoso; Oliveira; Ghelli, 2021).

Anadlise de Conteudo ¢ um método de analise das comunicagbes que
visa obter, por procedimentos sistematicos de descricdo do conteido
das mensagens, conhecimentos relativos ao emissor da mensagem,
ao receptor, ao meio, considerando as condicbes de
producao/recepcao das mesmas (Cardoso; Oliveira; Ghelli, 2021, p.
111).

Por fim, o método comparativo, como o proprio nome sugere, € a comparagao
entre dois ou mais elementos, seja entre povos, conjuntos de dados, organizagdes e
entre outras informacdes que possibilitem a observacdo de suas semelhancgas e
diferengas (Marconi; Lakatos, 2003). No caso desta pesquisa, serdo analisados
comparativamente os dados coletados, ou seja, os metadados representativos de
mangas nas diferentes organizagdes, sendo elas, a Fundagéo Biblioteca Nacional e

os distintos sites de e-commerce.
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No desenvolvimento desta monografia, ndo houve demasiadas restricoes
para a busca de bibliografias e documentos, como um recorte temporal ou tipo de
documento; realizou-se a busca em diferentes fontes de informag&do, como:
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagcdes (BDTD); Base de Dados em
Ciéncia da Informagao (Brapci); Scopus; Web of Science; Google Académico etc.
Manteve-se o foco nos tépicos principais da pesquisa: histoérias em quadrinhos
japonesas; manga; catalogacgao; bibliotecas; e-commerce; metadados; metadados
para mangas; representacdo de mangas; representacao de imagens etc.

A opcao por dados do acervo da Fundacéao Biblioteca Nacional se da levando-
se em consideragdo que, na segunda metade do século XX, a United Nations
Educational, Scientific and Cultural Organization (UNESCO) atribuiu um importante
papel as Bibliotecas Nacionais, que além de serem as guardias e preservadoras da
informacdo para o seu pais, possuem “...] o papel de centro coordenador da
producao bibliografica do pais e do intercambio entre bibliotecas, em bases
nacionais e internacionais.” (Sambaqui, 1961, p. 42).

Em relagdo a escolha dos sites de comércio eletrénico que trabalham com a
venda de mangas, foram utilizados alguns daqueles mencionados na Biblioteca
Brasileira de Mangéas: grandes redes — Amazon, Americanas e Submarino'®; e
editoras brasileiras — JBC, Panini, Darkside Books e Pipoca & Nanquim.

Para a escolha dos mangas selecionados como base do estudo, o primeiro
critério para sua escolha, era o de que a Biblioteca Nacional possuisse 0 seu registro
no catalogo; um segundo critério, € o de que fosse uma obra de cada editora
especializada, ja citadas no paragrafo anterior; e, como terceiro e ultimo critério, é
que cada um dos mangas fosse de géneros diferentes, tais quais os definidos por
Kalen (2012): shonen (shounen); shojo (shoujo); seinen; josei. Apés a aplicagéo
desses critérios, escolheu-se aleatoriamente os mangas.

Em suma: durante a busca pelos dados representativos das HQs japonesas,
objetiva-se que a coleta dos dados especificos de cada manga escolhido seja
realizada:

a) nas editoras JBC, Panini, Darkside Books e Pipoca & Nanquim;

b) nos sites de e-commerce: Amazon e Americanas;

c) no acervo da Biblioteca Nacional (BN).

19 Segundo dados de 2024, a Submarino e a Americanas foram unificadas.
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Além da coleta dos metadados, as imagens também serdo apresentadas,

tendo em vista o enriquecimento da discussao dos resultados.
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4 COLETA, ANALISE E DISCUSSAO DE RESULTADOS

A secgao 4 ¢é voltada para a coleta, analise e discussao de resultados, estando
dividida em quatro subsec¢des: a primeira secdo sera responsavel pela apresentagao
dos dados coletados, a segunda, da analise desses dados, a terceira, da analise das
capas dos mangas, e a quarta subsecao, esta encarregada da discussao dos dados

coletados e suas analises.

4.1 Coleta de dados

Para realizar a selegdo dos mangas desta pesquisa na Biblioteca Nacional,
como foi mencionado na secdo de Procedimentos Metodoldgicos, levou-se em
consideragdo, a editora, o género e o registro no catdlogo da BN. Para a
identificacdo dos géneros dos mangas adotou-se a categorizacédo utilizada pela
Biblioteca Brasileira de Mangas, com busca complementar na Wikipedia, quando
necessario, além da faixa etaria apresentada pela editora do manga, posto que isso
também é considerado para a definicdo do género em questao.

As HQs japonesas escolhidas sao:

e A Menina do outro lado, da editora Darkside Books, do género
Shounen (Manga 1);

e Socrates in love: o amor sobrevive ao tempo, da editora JBC, do
género Shoujo (Manga 2);

e Dakaichi: o homem mais desejado do ano, da editora Panini, do género
Josei (Manga 3);

e O prego da desonra: Kubidai Hikiukenin, da editora Pipoca & Nanquim,
do género Seinen (Manga 4).

Quanto as ilustragbes das capas dos mangas, a coleta foi feita no site da
Amazon, por conta da qualidade delas.

O registro da coleta de dados realizada nos sites de e-commerce e da
biblioteca esta nos apéndices:

e Apéndice A: A Menina do outro lado [Darkside];
¢ Apéndice B: Socrates in love: o amor sobrevive ao tempo [JBC];

e Apéndice C: Dakaichi: o homem mais desejado do ano [Panini];
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e Apéndice D: O prego da desonra: Kubidai Hikiukenin [Pipoca &
Nanquim];
e Apéndice E: Elementos de metadados e seus objetos de estudo;

e Apéndice F: Tipos de valores frequentemente utilizados.

4.2 Analise dos resultados

A partir da coleta de dados realizada, considerando-se os elementos de
metadados da proposta de Pavarina e Zafalon (2022), foi possivel observar tanto os
elementos de metadados quanto os valores de cada um deles. Pavarina e Zafalon
(2022, p. 15) expdem as seguintes definicbes para os elementos de metadados
utilizados em sua pesquisa, sendo elas:

[1] “colecao”: deve-se incluir o titulo da colecao/série de histérias em
quadrinhos, no caso de a histdéria em quadrinhos pertencer a um
album ou uma colegao de revistas; [2] “titulo”: registra-se o titulo do
documento; [3] “roteirista”. dedicado ao nome do roteirista
responsavel pelo roteiro da histéria em quadrinhos; [4] “desenhista”:
insere-se 0 nome do desenhista responsavel; [5] “editora”: insere-se
a editora responsavel pela publicacdo da histéria em quadrinhos; [6]
“ano”: registra-se o ano no qual a histéria foi publicada; [7] “edicado”:
registra-se o numero de edicdo, quando houver; [8] “volume”: inclui-
se o numero do volume, quando houver; [9] “descricdo fisica”
registram-se dados como numero de paginas, dimensoes etc.; [10]
“formato”; inclui-se o formato no qual a histéria em quadrinhos é
publicada; alguns exemplos de formatos sdo: tiras de jornais,
revistas, albuns, fanzines; [11] “género”: onde & colocado o género
tratado na histéria em quadrinhos (n&o confundi-lo com o tema);
exemplos de género sao: charge, cartum, manga, anime,
underground, graphicnovels etc.; [12] “tema”: descreve-se o tema do
qual a histéria em quadrinhos trata; os temas gerais podem ser:
super-herdi, infantil, adulto, erdtico, autobiografico, manga etc.; [13]
“arco da historia”: registra-se o titulo do(s) capitulo(s) da histéria em
quadrinhos; espaco utilizado quando se pretende catalogar um album
inteiro ou uma colecdo - publicada separadamente e/ou
periodicamente (como no caso das revistas de histérias em
quadrinhos de super-herais); [14] “contexto cultural”: registra-se uma
breve sintese do contexto sécio-histérico-cultural no qual a histéria
em quadrinhos foi produzida ou fatores que influenciaram o conteudo
daquela producéo; [15] “palavras-chave”: registram-se os principais
termos correspondentes ao tema e ao assunto abordado na histéria
em quadrinhos; [16] “resumo”: insere-se o resumo da histéria.

De modo geral, foi possivel notar a validade da proposta das autoras
supracitadas, desenvolvida para a representagdo documental de historias em

quadrinhos, também para a representagdao de mangas, um tipo especifico de HQ,
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apesar da diferengca da nomenclatura dos elementos de metadados. Isso foi notado
em elementos como ‘Ano’, ‘Edicao’, ‘Editora’, ‘Descrigao fisica’, ‘Formato’, ‘Volume’,
‘Colecao’, ‘Titulo’, ‘Palavras-chave’, ‘Resumo’, ‘Roteirista’ e ‘Desenhista’.

O valor do elemento de metadado ‘Ano’, por exemplo, na Biblioteca Nacional,
comparece junto com outros dados de publicagao, tais como local de publicagéo e
editora; isso também acontece no site da Amazon que, além de apresentar a data
completa da publicagdo, também vem acompanhada de valores da editora e da
edicdo dessa manifestacdo, desta vez no elemento de metadado ‘Editora’. Em
relagdo ao site da Americanas, as nomenclaturas variam entre ‘Ano de lancamento’,
‘Ano de publicacao’, ‘Data de lancamento’ e ‘Data de publicagao’, e enquanto os dois
primeiros trazem apenas o valor do ano, os dois ultimos apresentam a data
completa. As editoras Darkside e Panini utilizam a nomenclatura ‘Ano de publicacao’,
enquanto nas editoras JBC e Pipoca & Nanquim nao foi possivel identificar valores
dessa natureza.

O valor do metadado ‘Edigao’ foi identificado em dois sites: na Americanas
eles variam entre “1? Ed.” e “1”; na Amazon ele comparece no elemento de
metadado ‘Editora’, junto com outros valores, tais como editora e data de publicagao.

A indicacao de editora, no site da Americanas, varia visto que comparece
tanto no elemento de metadado ‘Editora’, quanto também adota outra nomenclatura,
como ‘Fabricante’ ou ‘Marca’; na Amazon, os valores destinados a identificacdo da
editora estdo no elemento de metadado ‘Editora’; seu valor, porém, € acompanhado
de outros valores, tais como edicdo e data de lancamento. A BN ndo adota um
elemento de metadado especifico para a indicagao de editora; esse valor comparece
com outros dados, em um elemento nomeado como ‘Publicagéo’, o que inclui local
de publicacao e data.

A nomenclatura do elemento de metadado 'Descri¢cao fisica' se mantém na
BN e varia consideravelmente tanto nos sites de e-commerce quanto nas editoras.
Na Americanas esse elemento também foi identificado como 'Paginas’, 'Dimensdes
do produto' e 'Numero de paginas'; a Amazon adota 'Dimensdes', 'Capa dura' e
'Capa comum'; as editoras adotam nomenclatura variada: 'Paginas' (Darkside),
'Peso’ (Darkside), 'Corte' (Darkside), 'Numero de paginas' (JBC), 'Quantidade de
paginas' (Panini) e 'Formato' (Pipoca & Nanquim). 'Descri¢ao fisica', adotado para
indicar tanto extensao quanto dimensoes, e outros detalhes desse tipo de conteudo,

tem valores representados de forma bem diversificada. Apesar de a extensao estar
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registrada tanto nos sites de e-commerce quanto no das editoras, na BN foram
identificados registros sem esse valor; para o registro desse valor tanto observou-se
a adogéao de abreviatura (como, 'p.") quanto por extenso (‘paginas'), mas também sé
a indicagdo numerica de quantidade. O registro das dimensdes do manga (quer seja
na medida exata, quanto aproximada ['14 x 1.5 x 21 cm']) esta tanto expresso pela
relacédo entre altura, largura e profundidade (Americanas) quanto por altura e largura
(na maioria dos sites) ou, ainda, somente pela altura. Quanto aos detalhes das
ilustracdes, foi possivel identifica-los tanto na BN (sempre presentes) quanto nas
editoras; na BN a indicagao tanto é geral ('il.'") quanto detalhada (‘principalmente il.'
ou 'il. algumas col."). A unica editora que detalhou dados da ilustragéo foi a Darkside,
ao usar 'Sem Pintura'. O peso, apesar de nao estar indicado na proposta de
Pavarina e Zafalon (2022), comparece na descricdo da editora Darkside e na
Americanas: '260g' e '235 gr'.

Identificou-se o elemento de metadado ‘Formato’ na Americanas e nas
editoras, com excecdo da editora Panini, que utiliza a nomenclatura ‘Tipo de
publicacdo’; na BN, as diferentes nomenclaturas utilizadas para esse metadado sao:
‘Tipo de Publicagdo Seriada’ ou ‘Material’. Ha dois tipos de valores que foram
encontrados para esse elemento, os que estdo de acordo com as autoras: ‘Livro’
(Americanas e BN), ‘Periddico’ (BN), ‘Histérias em quadrinhos’ (BN), ‘Periédico ou
jornal’ (BN) e ‘Tankobon’'! (editora Panini); e os que utilizam o elemento ‘Formato’
para indicar as dimensdes relacionadas a altura e largura do manga (Darkside, JBC
e Pipoca & Nanquim). Nota-se que as editoras Darkside, JBC e Pipoca & Nanquim
usufruem do elemento ‘Formato’ para apresentarem valores que estao relacionados
a descrigao fisica da manifestagao.

No que se refere ao elemento ‘Volume’, em diversos sites, um valor que se
adapte a ele, encontra-se junto a apresentacao do titulo, com as variagdes ‘Vol. 1’,
‘(Mangéa Volume Unico), ‘#01’ e ‘1’, como acontece na editora Panini, que possui o
titulo ‘Dakaichi: O Homem Mais Desejado Do Ano Vol. 1’, por exemplo. Os objetos

de estudo que usam outras nomenclaturas e valores para o elemento de metadado

" “Tankoubon’, do japonés B 4TA (volume encadernado/unico), comegou a ser usado para
se referir a obras completas; € um termo mais especifico que “Hon” (livro). Foi sé depois de
um tempo que 0s mangas passaram a usar 0 mesmo termo para se referir aos seus
volumes. Segundo algumas teorias, foi escolhido usar o termo para fazer contraposicao com
as publicacbes em revistas.” (Biblioteca Brasileira de Mangas, 2016). Também é chamado
de Tankobon.
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‘Volume’ sdo: BN, nomenclatura ‘Periodo de publicagao’, valor ‘Vol. 1 (fev. 2019)-vol.
11 (out. 2023) ou ‘Vol. 1 (mar. 2022)-; editora JBC, nomenclatura ‘Numero de
volumes’, valor ‘Volume unico’.

A designacao do valor referente ao elemento ‘Cole¢cdo’ encontra-se nos sites:
Amazon (‘Livro 1 de 11 - A Menina do Outro Lado’ e ‘Livro 1 de 8: Dakaichi: O
homem mais desejado do ano’), Americanas (‘A Menina do Outro Lado’) e a editora
Panini (‘Dakaichi: O Homem Mais Desejado Do Ano’); o elemento ‘Colegcédo’ se
preserva na Americanas e na editora Panini, no entanto, na Amazon, n&o foi
observada uma nomenclatura especifica para o valor relacionado a colegcdo. Outra
questdo observada é o uso da nomenclatura ‘A Colecao’ pela editora JBC, para
trazer outros elementos de metadados (‘Autoria’, ‘Classificagdo etaria’, ‘Formato’
etc.) e seus valores; por conta desses diferentes dados, essa nomenclatura foi
considerada como uma categoria, € ndo um elemento de metadado — diferente de
algumas outras nomenclaturas que apresentam apenas o valor especifico do
elemento de metadado, como: ‘Historia’, ‘Personagens’ e ‘Autoria’.

O elemento de metadado ‘Titulo’ nao foi identificado em quase todos os sites;
as duas excegdes que apresentam uma nomenclatura que se dirige ao titulo da
manifestacdo sdao a BN, que utiliza a nomenclatura ‘Titulo outro’ — para apresentar
outra tradugdo do titulo da manifestacdo —, e a Americanas, que utiliza a
nomenclatura ‘Titulo do livro’. O valor relacionado ao titulo esta presente na BN, nos
sites de comércio eletrénico e nas editoras, e alguns exemplos do seu valor sdo: ‘O
preco da desonra : Kubidai Hikiukenin’ (BN), ‘Livro - A Menina do Outro Lado’
(Americanas), ‘O Prego da Desonra. Kubidai Hikiukenin (Exclusivo Amazon)’
(Amazon), ‘Dakaichi: O Homem Mais Desejado Do Ano Vol. 1’ (editora Panini) etc;
ha algumas variagdes de um valor para o outro, exclusivos de cada site, porém, de
modo geral, o valor do titulo se mantém em todos os sites. Um complemento em
relacdo aos elementos de metadados ‘Titulo’ e ‘Colecao’, tal qual definidos por
Pavarina e Zafalon (2022): ambos podem se confundir quando se trata de identifica-
los nos sites de e-commerce, bem como no das editoras, por conta da semelhanga
de seus valores.

A terminologia do elemento ‘Palavras-chave’ permanece na Americanas, no
manga 3; e varia entre o elemento ‘Assuntos’ na Biblioteca Nacional, e o elemento
‘Assunto’ no site da Americanas, no manga 1. Na BN, seus valores sao: ‘Histérias

em quadrinhos — Japao’, ‘Ficcdo fantastica - Histérias em quadrinhos’, ‘Bem e mal -
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Historias em quadrinhos’, ‘Relagdo humano-animal - Histérias em quadrinhos’,
‘Béngao e maldigao - Histérias em quadrinhos’, ‘Lugares imaginarios - Histérias em
quadrinhos’ (manga 1); ‘Casais homossexuais - Histérias em quadrinhos’,
‘Homossexuais masculinos - Historias em quadrinhos’, ‘Ficgao erdtica - Historias em
quadrinhos’, ‘Ficcdo romantica - Historias em quadrinhos’, ‘Histérias em quadrinhos
— Japao’ (manga 3); ‘Histérias em quadrinhos’ (mangas 2 e 4). Na Americanas, junto
ao elemento de metadado ‘Palavras-chave’, os valores sdo ‘Adulto’ e ‘BL’ — BL é a
sigla referente a Boys Love —, e no elemento ‘Assunto’, ha o valor ‘Mangas’.

Em relagcdo ao elemento de metadado ‘Resumo’, apesar de seu valor ser
testemunhado em todos os sites, seja na BN, nas editoras ou nos sites de comércio
online, na maioria deles, ndo ha uma nomenclatura especifica para esse elemento.
As excecgdes sao a BN, que mantém o elemento ‘Resumo’, a Americanas que utiliza
o elemento de metadado ‘Informacbes do produto’, e a editora JBC, que usa o
elemento ‘Historia’ em um de seus resumos.

Os elementos de metadados relacionados a autoria e ilustragdo que Pavarina
e Zafalon (2022) apresentam sao ‘Roteirista’ e ‘Desenhista’. Primeiramente, ambos
(‘Roteirista’ e ‘Desenhistas’) estao relacionados a nomes de pessoas, e, embora os
sites e as bibliotecas utilizem elementos diferentes, ha a possibilidade de se
encontrar seus valores; um complemento sobre essa questido: em muitos casos nao
ha distingdo entre o nome do autor e o do ilustrador, sendo ambos nomeados como
autores da manifestagdo; um exemplo disso acontece com o manga ‘Socrates in
love’, tanto na BN quanto na editora JBC, quando é utilizado o elemento de
metadado ‘Autoria’, para representar os valores ‘Kazui, Kazumi' (artista/BN),
‘Katayama, Kyoichi, 1959-° (autor/BN), ‘Kazumi Kazui’ (artista/JBC) e ‘Kyoichi
Katayama’ (autor/JBC). A seguir, serdo apresentados os elementos de cada site: na
Biblioteca Nacional: ‘Autoria” — em um dos mangas, o tradutor também foi
considerado como autor do quadrinho —, ‘Baseado no romance de’, ‘Arte’, ‘Nota de
crédito de producdo’; na Americanas: ‘Autor/Artista’, ‘Autor’, ‘llustrador’,
‘AutorArtista’; na Amazon utiliza-se do elemento de metadado ‘Autor’; a editora
Panini utiliza a nomenclatura ‘Autores’; as editoras JBC e Pipoca & Nanquim
recorrem ao elemento de metadado ‘Autoria’; e na editora Darkside ndo foi notado

um elemento de metadado relacionado ao autor e/ou ilustrador da manifestacao.
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No Quadro 3, para melhor visualizagdo, observa-se uma breve sumarizagao

dos elementos de metadados e seus valores relacionados aos responsaveis pela

manifestagéo artistica:

Quadro 3 — Elementos e Valores relacionados ao autor e ilustrador do manga

Elemento de

Mangas Sites metadado Valores
Autoria Nagabe, 1993-
Biblioteca Nacional | Nota de crédito de Por: Nagabe
Shounen | A produgéo - Nag
Menina do outro | Americanas Autor/Artista Nagabe
lado Amazon Autor Nagabe
Site da Darkside
Books X Nagabe
Baseado no Kyoichi Katayama
romance de
Biblioteca Nacional Arte Kazurm Kazw.
Shoujo | Socrates _ Kazui, Kazumi
in love : 0 amor Autoria Katayama,
sobrevive ao Kyoichi, 1959-
P Amazon Autor Ka;aml Kazu
Koichi Katayama
Site da JBC Autoria Kazumi Kazui

Kyoichi Katayama

- , Nota de crédito de | Por Hashigo
Biblioteca Nacional ~ .
producao Sakurabi
Josei | Dakaretai . Autor Hashigo Sakurabi
otoko Americanas llustrador Hashigo Sakurabi
Amazon Autor Hashigo Sakurabi
Site da Panini Autores Hashigo Sakurabi
Biblioteca Nacional | Autoria I{Iérg;?é(l;zlqoshl,
Seinen | O pre_g;o Americanas AutorArtista Hirata, Hiroshi
da desonra : A Aut Hiroshi Hirat
Kubidai Hikiukenin STaSO”P, 2 utor roshi Hira’a
'€ da Fipoca Autoria Hiroshi Hirata
Nanquim

Fonte: elaborado pela autora.

O elemento ‘Género’ pode ser observado apenas nos sites das editoras
Darkside e JBC; seus valores, porém, coincidem com o que as autoras Pavarina e
Zafalon (2022) definiram para o elemento de metadado ‘Tema’: ‘Ficgao’ (Darkside),
‘Drama’ (JBC) e ‘Romance’ (JBC); ha apenas uma ressalva, sendo um dos valores
que a editora JBC fornece, ‘One Shot (volume unico)’, que esta de acordo com o que
as autoras estabeleceram para o elemento ‘Género’. A nomenclatura ‘Thema’ foi

utilizada apenas uma vez pela Americanas, representando os valores ‘Quadrinhos
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de tradicao’ e ‘Estilo do Leste Asiatico e Manga’. Nas editoras Darkside e Pipoca &
Nanquim ha outros metadados que apresentam valores que estdo em concordancia
com o que as autoras definiram para o elemento ‘Género’, sendo eles
respectivamente, ‘Marca’ (de valor ‘Graphic Novel’) e ‘Tipo’ (de valor ‘Mangas’).

Outros elementos que Pavarina e Zafalon (2022) apresentam em seu artigo,
sdo ‘Arco da histdria’ e ‘Contexto cultural’. Esses elementos de metadados e seus
valores n&o foram notados de forma especifica nos sites e nos mangas utilizados
durante a pesquisa. Porém, em relacdo ao elemento de metadado ‘Contexto
cultural’, é possivel encontrar valores que estdo de acordo com o que foi proposto
pelas autoras, em outros elementos, como €& o0 caso dos resumos das
manifestagdes, ou das biografias sobre o autor que alguns dos sites disponibilizam.
Um exemplo disso é o site da Amazon, que usufrui do elemento ‘Sobre o Autor’, com
0 seguinte valor:

Considerado uma lenda viva no Japao, Hirata nasceu em 1937 no
distrito de Itabashi, em Toquio. A carreira como desenhista teve inicio
aos 21 anos, quando, apds um encontro casual com um amigo dos
tempos do ensino médio, Hirata, por motivos financeiros, se
interessou pelos mangas e elaborou uma histéria de dezesseis
paginas em apenas uma noite (Aizou Hissatsuken; A Espada Mortal
do Amor e do Odio, em traducdo livre). Esse foi seu primeiro
trabalho, que ele imediatamente conseguiu publicar, em 1958. Seu
estilo revela tragcos audaciosos € um grande conhecimento histérico
de sua terra natal. Nao por acaso, foram os gekigas, dramas com
tematica adulta, que construiram sua trajetdria. As tramas do autor
costumam ser focadas nos menos favorecidos, que confrontam os
interesses dos ricos e daqueles que detém o poder. Em 2013, a
Associagao de Cartunistas do Japao concedeu a ele o prémio MEXT
(Ministério da Educacao, da Cultura, dos Esportes, da Ciéncia e da
Tecnologia do Japao). Aléem de O Prego da Desonra: Kubidai
Hikiukenin, publicado originalmente de 1971 a 1973, Hirata também &
conhecido por diversas outras obras de samurai, sendo a principal
delas Satsuma Gishiden (1978), e pela criagéo da caligrafia do titulo
do manga Akira, de Katsuhiro Otomo. Caligrafo renomado,
apaixonado pela esposa e vidrado em eletrénicos de todos os tipos,
de radios a computadores, Hiroshi Hirata faz parte de um seleto rol
de autores cujos trabalhos se engrandecem mais e mais com a
passagem do tempo. (Amazon, 2024).

A seguir, serao apresentados os elementos de metadados e seus respectivos
valores, que nao foram contemplados pelas autoras Pavarina e Zafalon (2022). Para
uma melhor visualizagdo e entendimento, sera utilizada a letra ‘E’ para identificar os
elementos de metadados e a letra V' para identificar os valores.

Iniciando-se pela Biblioteca Nacional, é possivel observar:
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Idioma (E);
o Portugués (V);
Classificacao Dewey (E);
o 741.5 (Edicao 21) (V);
o 741.5 (Edigao 22) (V);
o 741.5 (Edicao 23) (V);
Localizacao (E);
o Periddicos (V);
o Obras Gerais - 1-013,5,05,n.33/ARM (V);
o Publicagbes Seriadas (V);
o Obras Gerais - LOCALIZANDO/FORA DE CONSULTA (V);
Periodicidade (E);
o lIrregular (V);
o Mensal (V);
Tradugéo (E);
o Drik Sada (V);
ISBN (E);
o 9788587679963 (broch.) (V);
o 9788593695322 (V);
Nota geral (E);
o Publicado no sentido oriental de leitura (V);
o Subtitulo retirado da capa (V);
o Tradugdo do original em japonés (V);
o Titulo do expediente: Dakaretai otoko no.1 ni odosareteimasu
(V);
Alguns fasciculos sdo acompanhados de marcador de pagina
(V);
o Sentido de leitura: da direita para a esquerda (V);
o Abaixo do titulo: O tomador de promissorias (V);
o Livro contém sobrecapa. (V);
Nota de acesso restrito (E);
o Acesso permitido apenas para usuarios com fins de pesquisa
comprovado (V);
Nota de crédito de producéo (E);
o Por: Nagabe (V);
Nota de fonte de aquisi¢éo (E);
o Deposito legal (V);
o BR-RjBN (V);
Nota de idioma (E),
o Texto em portugués (V);
Nota de informagao sobre a edigéo (E);
o Licenciado por: Nagabe (V);
o Licenciado por: Darkside Entretenimento Ltda (V);
o Licenciado por: Libre Shuppan (V);
Nota de indice cumulativo e remissivo (E);
o Nao publica (V);
Nota de fonte da descricao (E);
o Ultimo consultado: vol. 11 (out. 2023) (V);
o Ultimo consultado: vol. 9 (maio. 2024) (V);

O
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o BR-RjBN (V);
e Notas locais 7 (E);

o Registro bibliografico nao revisado (V);
¢ Nota da Bibliografia Nacional Brasileira (E);

o BNB (V);

o 05/07 (V);

o BNB 2022 (V);

o 05/22 (V);
¢ Nota de publico-alvo (E);

o 18- (V).

Outros elementos de metadados e valores utilizados pelo site da Americanas

Idioma (E);
o Portugués (V);
o Nao informado (V);
e Cadigo (E);
o 134364539 (V);
o 4612333957 (V);
o 7254466361 (V);
e Caodigo de barras (E);
o 9788594541550 (V);
o 9786559604821 (V);
o 9788593695322 (V);
e Tipo de Capa (E);
o Capa Dura (V);
e BISAC (E);
o CGNO004050 - HISTORIAS EM QUADRINHOS & GRAPHIC
NOVELS / Manga / Geral (V);
e isbn (E);
o 9788593695322 (V);
e ISBN-10 (E);
o 6559604829 (V);
e ISBN-13 (E);
o 9786559604821 (V);
e EAN (E);
o 9786559604821 (V);
e Acabamento (E);
o Brochura (V);
e Cobertura (E);
o Mole (V);
e Condicao do item (E);
o Novo (V);
e Oirigin (E);
o Nacional (V);
e Tipo de produto (E);
o Paperback (V),
e WarrantyTime (E);
o 0(V);
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BisacSubjectDescriptionCode (E);

o

CGNO000000 (V).

Ja na Amazon, os elementos e valores n&o previstos sao:
Tradutor (E);

©)
©)

Renata Garcia (V);
Drik Sada (V);

Editor (E);

O

Bruno Zago (V);

Idioma (E);

©)

Portugués (V);

ISBN-10 (E);

©)
@)
©)
@)

8594541554 (V);
8587679961 (V);
6559604829 (V);
8593695329 (V);

ISBN-13 (E);

©)
@)
©)
@)

978-8594541550 (V);
978-8587679963 (V);
978-6559604821 (V);
978-8593695322 (V);

Idade de leitura (E);

©)
@)

14 anos e acima (V);
18 anos e acima (V);

Acabamento especial (E);

©)

Assim como Virgem Depois dos 30, este manga ganhou o
cuidadoso acabamento grafico da editora Pipoca & Nanquim.
Além de capa cartdo de alta gramatura, O Prego da Desonra:
Kubidai Hikiukenin é impresso em papel lux cream e acompanha
sobrecapa com verniz highprint e também marcador de pagina
especial. (V);

Sobre o autor (E);

O

Nagabe nasceu em Toéquio em 1993. Graduou-se em Artes
Visuais pela Universidade de Musashino. Ainda durante a
graduagao estreou como autor de manga com a obra Bucho wa
Onee (Akane Shinsha). Totsukuni no Shojo (Mag Garden),
langado no Brasil pela DarkSide® Books como A Menina do
Outro Lado, o manga inovador que nos remete a livros ilustrados
e coletdneas de poesias, tornou-se um grande sucesso com
mais de 1,1 milhdo de cépias vendidas ao redor do mundo.
Gosta de coisas antigas e que dao sensagao de ternura, e
acaba, por vezes, adquirindo muitas cadeiras. (V);

Considerado uma lenda viva no Japao, Hirata nasceu em 1937
no distrito de Itabashi, em Téquio. A carreira como desenhista
teve inicio aos 21 anos, quando, apds um encontro casual com
um amigo dos tempos do ensino médio, Hirata, por motivos
financeiros, se interessou pelos mangas e elaborou uma histéria
de dezesseis paginas em apenas uma noite (Aizou Hissatsuken;
A Espada Mortal do Amor e do Odio, em traduco livre). Esse foi
seu primeiro trabalho, que ele imediatamente conseguiu
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publicar, em 1958. Seu estilo revela tracos audaciosos e um
grande conhecimento histérico de sua terra natal. Ndo por
acaso, foram os gekigas, dramas com tematica adulta, que
construiram sua trajetoria. As tramas do autor costumam ser
focadas nos menos favorecidos, que confrontam os interesses
dos ricos e daqueles que detém o poder. Em 2013, a Associagao
de Cartunistas do Japao concedeu a ele o prémio MEXT
(Ministério da Educagéao, da Cultura, dos Esportes, da Ciéncia e
da Tecnologia do Japao). Além de O Prego da Desonra: Kubidai
Hikiukenin, publicado originalmente de 1971 a 1973, Hirata
também é conhecido por diversas outras obras de samurai,
sendo a principal delas Satsuma Gishiden (1978), e pela criagéo
da caligrafia do titulo do manga Akira, de Katsuhiro Otomo.
Caligrafo renomado, apaixonado pela esposa e vidrado em
eletronicos de todos os tipos, de radios a computadores, Hiroshi
Hirata faz parte de um seleto rol de autores cujos trabalhos se
engrandecem mais e mais com a passagem do tempo. (V).

Em relacdo aos sites das editoras, as variacbes de elementos e valores

podem ser observadas a seguir:
Editora Darkside:

ISBN (E);

o 9788594541550 (V);
Traduzido por (E);

o Renata Garcia (V);
Idioma (E);

o Portugués (V);
Acabamento (E);

o Capa dura (V);
Sobre o autor (E);

o Nagabe nasceu em Toquio em 1993. Graduou-se em Artes
Visuais pela Universidade de Musashino. Ainda durante a
graduagao estreou como autor de manga com a obra Bucho wa
Onee (Akane Shinsha). Totsukuni no Shojo (Mag Garden),
langado no Brasil pela DarkSide® Books como A Menina do
Outro Lado, o manga inovador que nos remete a livros ilustrados
e coletdneas de poesias, tornou-se um grande sucesso com
mais de 1,1 milhdo de cépias vendidas ao redor do mundo.
Gosta de coisas antigas e que dao sensagao de ternura, e
acaba, por vezes, adquirindo muitas cadeiras. (V).

Editora JBC:

Personagens (E);

o Sakutard Matsumoto - E ele quem narra a histéria do grande
amor de sua vida. Seu nome € uma homenagem ao poeta
japonés, Sakutaro Hagiwara. (V);

o Aki Hirose - O grande amor da vida de Saku. Garota animada
que vé sua vida aos poucos ser tomada pela paixao por seu
colega de infancia. (V);



69

Classificagao etaria (E);
o Livre (V).

Editora Panini:

Referéncia (E);

o ADAKAOO01R (V);
Frequéncia (E);

o 1(V);
Més (E);

o Abril (V);
Encadernacao (E);

o Capa Cartao (V);
Classificacao etaria (E);

o 18 anos (V).

Editora Pipoca & Nanquim:

SKU (E);

o 978859369532 (V);
Formato da Capa (E);

o Capa cartéo (V);
Categorias (E);

o Mangas | Hiroshi Hirata (V);

Um complemento sobre um dos valores da editora Pipoca & Nanquim, € que

ele ndo vem acompanhado de um elemento de metadado, sendo ele:

o Alardeado no Japao como o maior autor de mangas de samurai,
Hiroshi Hirata finalmente chega ao Brasil, com um de seus
melhores trabalhos ja publicados! Esta é a edicdo definitiva que
reune todas as classicas historias de Hanshiro, um ronin
tomador de promissorias de vida. (V).

Em seguida sera apresentado um quadro (Quadro 4) com todos os elementos

de metadados:
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Quadro 4 — Elementos de metadados identificados durante a pesquisa nos sites

Elementos de metadados

Nota de
Ano Contexto cultural informag&o tha de Sobre o Fabricante
sobre a idioma Autor
edicao
Ano de Descricao Fisica Editora Classificagao | Baseado no Marca
Langcamento Dewey romance de
Ano de . ~ - . .
Publicaco Dimensodes Origin Localizagao Arte Paginas
Data de Dimensbées do Formato Nota geral llustrador Quan}@ade de
langamento produto paginas
Data de N Nota de . Numero de
o Peso Género . Desenhista .
Publicagao acesso restrito paginas
Palavras- Nota de Informagdes do
Més Acabamento chave crédito de Editor roduto
producéo P
Acabamento Nota de indice
Publicagao . Resumo cumulativo e Tradutor Idade de leitura
especial L
remissivo
Nota da
Periodo de Condicao do T Bibliografia Traduzido Classificagao
S ) ema ; .
publicagao item Nacional por etaria
Brasileira
Periodicidade Corte Thema Notas locais 7 Tradugao ’Nc'>ta de
publico-alvo
I;lota de. forlte Tipo de Capa Titulo Assuntos Cadigo Personagens
e aquisigdo
Nota de fprlte Formato de capa | Titulo outro Categorias Cadigo de Historia
da descrigcao barras
Tipo Capa dura T'tllij\l‘r)odo Roteirista SKU BISAC
T'PO de~ Capa comum Volume Autoria EAN B'Sa.CS.UbJeCtD
publicagao escriptionCode
Tipo de Numero de
Publicagao Encadernagéao Autor/Artista ISBN Frequéncia
X volumes
Seriada
Arcq c_ja Tipo de produto Material Autor ISBN-10 Referéncia
histéria
Colecao Edicao Idioma Autores ISBN-13 WarrantyTime

Fonte: elaborado pela autora.

Para finalizar a analise de resultados, €& necessario realizar algumas

consideragdes em relagdo aos apéndices desta pesquisa (com excegao do apéndice

E). Encontram-se, nos apéndices A, B, C e D, os metadados coletados durante o

estudo. Porém, devido a forma em que cada site apresenta seus metadados, é

possivel notar nesses apéndices: diferentes valores juntos a um mesmo elemento de

metadado; valores que se repetem em um mesmo quadro; valores que nao

coincidem com o que as autoras Pavarina e Zafalon (2022) trouxeram, mas

coincidem em seus elementos (o contrario também ocorre); ha elementos de

metadados e valores que foram encontrados apenas nos sites de e-commerce e na
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biblioteca etc. Agora, em relacdo ao grafico apresentado no apéndice F, seus
resultados ndo sao totalmente precisos, ja que muitas das informagdes utilizadas
nele podem ser encontradas nos sites, como elementos de metadados, e néo
apenas como valores; no entanto, com o grafico, é possivel visualizar e ter uma
breve ideia de quais tipos de metadados sido frequentemente usados pelos sites,
para apresentar/representar suas histérias em quadrinhos japonesas — o0s
metadados da BN ndo foram usados nesse grafico por serem exclusivos da
institui¢ao.

Na préxima secgao sera realizada a andlise das capas dos mangas.

4.3 Anadlise documentaria de imagens: capas dos mangas

Para complementar a analise e discussao desta pesquisa, e levando-se em
consideragao a importancia das imagens nas histérias em quadrinhos japonesas, a
seqguir, serao realizadas as analises das capas do primeiro volume de cada um dos
mangas que foram escolhidos anteriormente.

As informacdes para preencher cada um dos campos dos quadros [quadros
esses, que sao a grade de Manini (2002, 2004)] serao retiradas da propria imagem,
e dos valores de metadados coletados dos sites de e-commerce e da BN,
principalmente os valores relacionados aos resumos das obras e as informagdes que
as editoras apresentam. No caso da Dimensao Expressiva, utilizou-se o suporte
informacional, e o “enquadramento de cadmera” — como as imagens sao desenhos, o
uso do termo “enquadramento de camera’” é no sentido simbdlico. Uma das
excegdes é o manga “Dakaichi: o homem mais desejado do ano”, que também foi
possivel fazer uso do termo Tankobon.
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—

Manga 1 — A Menina do outro lado — género shounen

\ ’

Conteudo Informacional Dimensao
DE SOBRE Expressiva
Categoria Genérico Especifico
Uma menina e
Quem/O que uma criatura Shiva e Sensei Dois seres M ,
humanoide diferentes que anga
Onde Floresta passam a
—— . Plano geral
Quando A noite conviver
Shiva e Sensei
Como .
caminhando

Fonte: elaborado pela autora.



Quadro 6 — Anadlise documentdria de imagens: manga 2

Manga 2 — Socrates in love: o amor sobrevive ao tempo — género shoujo

s

O amor
sobrevive
a0 tempo

de maior sucesso
do Japao em
Versao manga

Conteudo Informacional Dimensao

DE SOBRE Expressiva
Categoria Genérico Especifico
Um menino e . Um casal de
em/O que . Aki e Sakutaro
Qu a uma menina ! ! adolescentes Manga
Onde Praia que estao
Quando Dia ensolarado vivendo seu Plano geral
Aki e Sakutaro primeiro amor
Como ..
se beijando

Fonte: elaborado pela autora.
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Manga 3 — Dakaichi: o homem mais desejado do ano — género josei

O h-oméhi"'mais;égsgajoaq,d

¥

~Hashigo Sakurabi

—
Conteudo Informacional Dimensao
DE SOBRE Expressiva
Categoria Genérico Especifico
Quem/O que Dois Takato Saijou e
q homens Junta Azumaya . Manga
Dois atores
Set de o
Onde , rivais que
filmagens . Tankobon
q passam a viver
Quando uma relacéo P
Takato e Junta roméntica a_no
c deitados no chéo Americano
omo .
de maneira
romantica

Fonte: elaborado pela autora.



75

Quadro 8 — Anadlise documentdria de imagens: manga 4

Manga 4 — O preco da desonra: Kubidai Hikiukenin — género seinen

HIROSHI HIRATA

Kubidai Hikiukenin

Conteudo Informacional Dimensio

DE SOBRE Expressiva
Categoria Genérico Especifico
Quem/O que Um homem Hanshiro
Onde Japao Um ronin Manga
Quando Xogunato tomador de

Hanshiro andando | Promissorias de PIanp de
Como com trajes vida Conjunto

caracteristicos e
duas espadas

Fonte: elaborado pela autora.

Todos os centros informacionais da pesquisa apresentam imagens, seja

apenas da capa, ou com algumas figuras extras das paginas do manga e/ou outros
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angulos da manifestagcédo; a unica excecéo, € na Biblioteca Nacional, no manga 4
(todos os outros mangas utilizados no estudo possuem uma imagem na BN).

Entre os elementos de metadados e seus valores coletados dos sites e da
BN, n&o se observa metadados representativos relacionados as imagens dessas
HQs japonesas, seja de alguma pagina em especifico, ou da capa da manifestacao.
Ha um foco maior em apresentar o produto para seus clientes, nos sites de comércio
eletrébnico e nas editoras; ja na BN, a representagdo acontece em torno do objeto
informacional como um todo, e ndo com especificagdes referentes a imagem.

Na préxima secao sera realizada a discussao sobre os resultados obtidos

durante a analise.

4.4 Discussao dos resultados

De modo geral, foi possivel identificar ocorréncias como: elemento de
metadado e valor iguais; elemento de metadado igual e valor diferente; elemento de
metadado diferente e valor igual. Além disso, também foram observados que ha
elementos de metadados que podem ser encontrados em um dos objetos de estudo
— artigo de Pavarina e Zafalon (2022), BN e sites de e-commerce —, mas nao
necessariamente em outros. Alguns casos que exemplificam isso sdo: ‘Arco da
histéria’ e ‘Contexto cultural’, que estdo no artigo das autoras, mas ndo na BN e nos
sites; classificacdo numérica de assunto (Classificacdo Dewey), que esta na BN,
mas nao faz parte do artigo ou dos sites; faixa etaria que, apesar de nao ter sido
indicado no artigo, seu valor pode ser identificado nos sites e na BN. Outra
observacgao é quanto aos casos identificados como unicos, ou seja, nem elementos
de metadados e tampouco os valores coincidiram.

Ao utilizar-se da estrutura do artigo e seus elementos de metadados — com
excecao dos elementos ‘Arco da histoéria’ e ‘Contexto cultural’ —, independentemente
de suas nomenclaturas serem diferentes ou iguais aquelas identificadas nos
ambientes informacionais estudados, os valores propostos para esses elementos
puderam ser encontrados tanto na Biblioteca Nacional, como também, nos sites de

comércio online e nos sites das editoras. Isso mostra que esses metadados sao
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considerados importantes para representar/apresentar'? a manifestacéo artistica, por
todas as unidades informacionais de estudo.

No entanto, devido a diferenga de objetivos institucionais e das ocupacgdes
entre a BN e os sites de e-commerce, € perceptivel que muitos de seus outros
elementos e valores de metadados, distintos dos que foram contemplados no artigo
de Pavarina e Zafalon (2022), mas que também representam e/ou apresentam o
manga para seu usuario, possuem foco em suas missdes individuais. Alguns
exemplos de elementos de metadados que estdo relacionados a isso s&o:
‘Localizagdo’ (BN), ‘Nota de fonte de aquisicdo’ (BN), ‘Condicédo do item’
(Americanas), ‘WarrantyTime’ (Americanas), ‘Referéncia’ (editora Panini) etc.

Além disso, analisando-se os elementos de metadados e valores que nao
foram citados no artigo, nota-se que alguns deles costumam aparecer em diversos
ambientes informacionais de estudo, e outros podem ser considerados importantes
durante a busca que os usuarios realizam, como, por exemplo: idioma; titulo original;
nota; faixa etaria; ISBN; encadernacéo.

Esses metadados sao importantes, pois: idioma € importante para se saber a
lingua do documento; encadernagdo costuma ser de grande valor para
colecionadores; através do titulo original, € possivel procurar o manga de outra
forma; o ISBN ou qualquer outro cddigo de identificagcdo quase sempre pode ser
encontrado nos sites; notas podem trazer curiosidades sobre o0 manga em questéao,
ou até mesmo, apresentar informagdes adicionais que n&do foram contempladas em
outros elementos de metadados; ja a faixa etaria, ela € de suma importancia, pois os
mangas também estdo voltados para o publico adulto, ou seja, pode haver
conteudos que nao sdo recomendados para determinadas idades, o que torna mais
necessario essa especificagao.

2 Essa relagdo entre o 'representar' e o 'apresentar' nesse contexto, se da por conta da
maneira com que os metadados sdo colocados diante do usuario. No entanto, ha um limite
sobre 0 quanto uma pessoa sem acesso a estrutura representativa utilizada pelos sites — na
BN é possivel notar a utilizagdo da estrutura MARC 21 em outra parte do site, mas nas
plataformas de e-commerce nao se tem acesso a isso. Por conta disso, ha partes do texto
que é utilizado esse jogo de palavras entre o 'apresentar' e o 'representar’, pois, € possivel
observar os metadados utilizados para apresentar os mangas ao seu publico-alvo, e apesar
de que de certa forma, eles também possam ser considerados metadados representativos,
ainda é necessario levar em consideragao que nao se ha acesso completo a estrutura
representativa dos sites.
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Outro ponto que pode ser abordado, sao as varias formas de representacgdes,
seja de um site para o outro, ou dentro do mesmo site — a BN também esta incluida.
Isso demonstra que, mesmo que haja valores que sempre podem ser presenciados,
independente do centro informacional, ndo nota-se uma padronizagédo totalmente
estabelecida nos sites e na BN.

Encerrando o tépico da representagdo das HQs japonesas como um todo,
notou-se que, durante a coleta de dados, os termos shonen (shounen); shojo
(shoujo); seinen; josei, nao foram adotados na BN, nos sites de comércio eletrénico
e tampouco nos sites das editoras. Pontos como esse levam ao pensamento de que
nem sempre, esses ambientes informacionais fazem uso de representacdes e/ou
apresentacdes mais especificas. Detalhes como esse podem fazer a diferenga no
momento de um usuario encontrar uma manifestagdo, ou até mesmo uma categoria
de mangas; o que torna valido que, sites e bibliotecas também apresentem formas
mais particulares de recuperar determinadas manifestacoes e informacoes.

Agora, em relagdo as imagens dos mangas, como ja foi mencionado, ndo se
observou metadados representativos ligados a elas. Ha alguns exemplos de
limitagdes geradas por casos como esses: pessoas com restricdes ou deficiéncia
visual n&o obterdo alguma percepg¢ao, ou ao menos uma sintese, das imagens que
fazem parte de um possivel manga que elas pretendem adquirir/ler; na ocorréncia de
uma pessoa possuir o objetivo de realizar analise das imagens de um quadrinho
japonés — sem possui-lo para consulta — de um site, ela podera se deparar com
algumas barreiras, ja que informagdes mais especificas ndo podem ser obtidas
apenas olhando uma imagem etc.

Ainda mais, em observacgdes que vao além do escopo da pesquisa, notou-se
gque nomes de personagens que aparecem na capa nem sempre podem ser
encontrados no resumo da manifestacado — maneira essa, que foi utilizada para obter
metadados e informagdes para realizar as representagdes de imagens durante o
estudo —, o que mostra a importancia de uma representacdo a parte para as
imagens. Nos mangas que foram utilizados, isso ndo foi observado, uma vez que em
todos eles, os protagonistas da obra estampam a capa, e também estdo no resumo.
Um exemplo dessa avaliagdo acontece com o segundo volume do manga “Haikyu!!”
da editora JBC.
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Quadro 9 — Volumes 1 e 2 do manga Haikyu!!

Haikyu!! #01

Haikyu!! #02

Personagens: Shoyo Hinata e Tobio
Kageyama

Personagem: Yu Nishinoya

Resumo: Shoyo Hinata e Tobio Kageyama,
dois garotos fascinados pelo volei. A
diferenca é que Kageyama é um levantador
talentoso, e Hinata, um atacante de baixa
estatura para um jogador. Os dois se
encontram durante a primeira rodada da
etapa de classificagdo para o torneio
Nacional, e acabam se tornando grande
rivais. Por coincidéncia do destino, eles
terdo que unir forgas para entrar no clube
de vélei do colégio Karasuno e manter o
sonho de continuar jogando volei.

Resumo: Shoyo Hinata quer provar que no
vblei vocé n&o precisa ser alto para voar!

Desde que viu o lendario jogador conhecido
como “o Pequeno Gigante” competir nas
finais nacionais de voleibol, Shoyo Hinata
almeja ser o melhor jogador de voleibol de
todos os tempos! Quem disse que vocé
precisa ser alto para jogar vdlei quando
pode pular mais alto do que qualquer outra
pessoa?

Depois de provar ser a melhor combinacéo
em sua partida de treino contra Kei
Tsukishima, Kageyama e Hinata finalmente
podem entrar no clube! O verdadeiro poder
de Hinata — para cronometrar perfeitamente
seus picos com os olhos fechados — é
despertado, e nada pode parar esta dupla
louca setter-spiker. Agora suas habilidades
estdo prestes a ser postas a prova em um
jogo pratico contra um dos ex-
companheiros de equipe de Kageyama do
ensino médio, Tohru Oikawa.

Fonte: elaborado pela autora com base nos dados e imagens obtidas no site da editora JBC
e em outras fontes disponiveis na internet.
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Como pode ser observado no Quadro 9, enquanto o resumo do volume um de
“Haikyu!!"” apresenta o nome dos personagens que estdo na capa, no volume dois,
isso ndo acontece. Casos como esse reforcam ainda mais a importancia da
representacdo das imagens como uma descrigdo complementar do manga, posto
que a falta de um conhecimento prévio sobre o objeto informacional, ou até mesmo o

fato de nado se ter acesso a manifestagao completa, pode gerar equivocos.



81

5 CONCLUSAO

As histérias em quadrinhos japonesas, mais comumente conhecidas como
mangas, vém ganhando espago no cenario nacional e internacional; além do mais,
elas sdo uma manifestagéo, e assim como todo objeto informacional, para que elas
sejam encontraveis para seu usuario, € necessario que se utilize metadados para
representa-las. Como interesse central desta pesquisa, buscou-se analisar os
metadados utilizados para representar e/ou apresentar as HQs japonesas, por
instituicbes que possuem objetivos diferentes, sendo elas, as bibliotecas e os sites
de e-commerce.

Dito isso, € possivel notar que o artigo de Pavarina e Zafalon (2022), mesmo
que tenha sido desenvolvido com foco nas histérias em quadrinhos, tenha sua
aplicabilidade valida também para os mangas. Contudo, ainda que a proposta de
metadados do artigo seja eficiente, ela nem sempre reflete o que é utilizado pela
Biblioteca Nacional e pelos sites de e-commerce. Em observagdes realizadas
durante a analise e discussao de resultados, ha casos em que: os valores referentes
a determinados elementos de metadados s&o iguais, embora suas nomenclaturas
(elementos) sejam diferentes; elementos de metadados que s&o iguais, mas
apresentam valores diferentes; e situagdes em que cada site apresenta suas
préprias particularidades na hora de representar e/ou apresentar sua manifestagao.
Isso mostra que o conhecimento especializado faz diferenca no momento de se
escolher os metadados representativos da manifestacao.

A BN e os sites de comércio online apresentaram novos elementos de
metadados e valores, e alguns desses elementos que podem enriquecer a proposta
de Pavarina e Zafalon (2022) sao: idioma; titulo original; nota; faixa etaria — esse
elemento abre margem para os géneros dos mangas que nao sao utilizados pela BN
ou pelos sites de comércio eletrbnico, como o shounen, por exemplo —; ISBN;
encadernacgéo.

Ainda mais, mesmo que um nivel de padronizacdo possa ser observado na
Biblioteca Nacional e nos sites de e-commerce, quer seja em relagdo aos ambientes
informacionais diferentes, ou dentro do mesmo site, ainda ha distingdes, o que pode
causar confusdo quando um consumidor/usuario realiza a busca por um manga.
Porém, é necessario levar em consideragao que ha situagdes que podem levar a

uma defasagem na padronizagdo dos sites de comércio eletrénico, por exemplo:
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geracdo automatizada de metadados para comporem um catalogo, tendo a
possibilidade de pessoas também anunciarem seus itens nesses sites; limitacoes
nas informacgdes exigidas por um site na apresentagcdo de um produto etc.

Agora, em relagdo as imagens das HQs japonesas, observa-se que os sites
de comércio online e a BN realizam uma apresentacdo dessas ilustragdes, e nao
uma representagao, seja da capa, contracapa, ou das imagens que compdem as
paginas do manga. Como as ilustragdes sdo uma parte fundamental dos mangas, a
falta de representagbes exclusivas dessas imagens podem gerar perda de
informacdes, como sao nos casos de pessoas com deficiéncia visual que nao terao
acesso aos dados ou sinteses das imagens que fazem parte do manga que ela
busca adquirir; pessoas que buscam realizar estudos sobre essas imagens, mas nao
possuem todas as informagdes relacionadas a elas, ja que nem toda informagéo é
obtida apenas olhando uma ilustracao etc.

Uma limitacdo que pdde ser observada, € que o artigo das autoras
supracitadas faz uso de uma estrutura representativa na hora de trabalhar com seu
objeto informacional; no entanto, a Biblioteca Nacional, os sites de e-commerce, e as
editoras possuem foco na apresentacdo das suas manifestacbes, e ndo em sua
representacdo, o que pode trazer conflitos durante a coleta e analise de dados.

Concluindo-se essa pesquisa, apesar das diferengas entre biblioteca e sites
de e-commerce — por conta de suas missdes diferentes —, muitos metadados
utilizados na representacédo/apresentacdo de mangas podem ser observados em
ambas as instituicbes. Porém, em relagcdo a representacdo de imagens e a
padronizacao das representacdes e apresentacdes de metadados, sao questdes que
também podem ser abordadas pela biblioteca e sites de comércio eletrénico, para

trazer novos horizontes e um enriquecimento.
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Elementos

de Orientacdes Elemento BN Valor BN EIerr_lento Valor Americanas Elemento Amazon Valor Amazon E'e'f‘e“m Valor Editora
Americanas Editora
metadados
. PR . . s Rio de Janeiro : Darkside . Darkside; 12 edigdo | Ano de
Ano Registra-se o ano no qual a histéria foi publicada | Publicagao Books, 2019-2023. Ano de Lancamento | 2019 Editora (28 fevereiro 2019) | Publicacio 2019
Registra-se o titulo do(s) capitulo(s) da histéria
em quadrinhos; espago utilizado quando se [Elemento de
Arco da pretende catalogar um album inteiro ou uma L= Sz d? = [Elemento d~e = IAeD d~e [Valor nao metadado =
s = : metadado ndo | [Valor ndo observado] metadado néo [Valor ndo observado] | metadado néo = [Valor n&o observado]
histéria colegdo — publicada separadamente e/ou observado] nao
Y ) observado] observado] observado]
periodicamente (como no caso das revistas de observado]
histérias em quadrinhos de super-herois)
D.ev'e-lse incluir o tl'tulo da colegao/série fje’ . [Elemento de ) Livio 1 de 11 - A [Elemento de
= histérias em quadrinhos, no caso de a histéria em = = = A Menina do Outro § metadado =
Colecéao : . metadado ndo | [Valor ndo observado] Colegao X Menina do Outro = [Valor ndo observado]
quadrinhos pertencer a um album ou uma observado] Lado Lerlo néo
colecdo de revistas observado]
R‘egllsltra—se uma breve smte_se’dp contexto socio- [Elemento de [Elemento de [Elemento de ) [Elemento de
Contexto histérico-cultural no qual a histéria em quadrinhos - = = = = [Valor nao metadado =
X . ; . metadado ndo | [Valor ndo observado] metadado néo [Valor ndo observado] | metadado néo = [Valor ndo observado]
cultural foi produzida ou fatores que influenciaram o observado] nao
A = observado] observado] observado]
conteudo daquela producdo observado]
o ' . - o . - Paginas //
Descrigao Registram-se dados como nimero de péginas, Descrigao oo - Dimensdes // Capa 14 x1.5x21cm// 176 // 260g // Sem
Fisica dimensdes etc. Fisica 15 208 e e . Paginas 176 dura 176 paginas Peso /I Corte | piniira // 14x21 cm
/| Formato
[Elemento de
Desenhista Insere-se o nome do desenhista responsavel Autoria Nagabe, 1993- Autor/Artista Nagabe Autor Nagabe nmée;adado Nagabe
observado]
[Elemento de Darkside; 12 edigdo 5521238 e
Edicéo Registra-se o nimero de edigdo, quando houver | metadado ndo | [Valor ndo observado] Edicéo 12 Ed. Editora - < = [Valor ndo observado]
(28 fevereiro 2019) | ndo
observado]
observado]
[Elemento de
. Insere-se a editora responsavel pela publicagédo L Rio de Janeiro : Darkside . Darkside // Darkside . Darkside; 12 edigdo | metadado =
Biileg da histéria em quadrinhos AR Books, 2019-2023. Fabricante // Marca | gy el (28 fevereiro 2019) | ndo [Valor ndo observado]
observado]
Inclui-se o formato no qual a histéria em Tipo de Periodico // Histérias em [Elemento de
quadrinhos é publicada; alguns exemplos de Publicagéo - i . = [Valor nao
Formato e N g A - . quadrinhos /// Periédico Formato Livro metadado ndo Formato 14x21 cm
formatos sao: tiras de jornais, revistas, albuns, Seriada /// . observado]
) ; ou jornal observado]
fanzines Material
OLT:;H?]:;);C}%%%OC%r?fir:%rit_)l;rig:gc;r::r:;s)t_orla o [IEEmEie [Elemento de IEEmEiiD 6 [Valor nao Género // Ficgao // Graphic
Género g N = ’ . | metadado n&o | [Valor ndo observado] metadado néo [Valor ndo observado] | metadado néo ¢ P
exemplos de género sao: charge, cartum, manga, observado] Marca Novel
N . observado] observado] observado]
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Histérias em quadrinhos -
Japéo // Ficgao fantastica
- Histérias em quadrinhos
. Lo / Bem e mal - Histérias [Elemento de
Palavras- Registram-se os principais termos em quadrinhos // Relagédo . IEtEmEiiE d? [Valor néo metadado =
correspondentes ao tema e ao assunto abordado | Assuntos . NP Assunto Mangas metadado nao = [Valor ndo observado]
chave e . humano-animal - Histérias observado] néo
na histéria em quadrinhos . A observado]
em quadrinhos // Béngéo observado]

e maldi¢ao - Histérias em

quadrinhos // Lugares

imaginarios - Histérias em
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quadrinhos

Resumo

Insere-se o resumo da histéria

Resumo

Em um pais dividido entre
pessoas normais e seres
amaldigoados, Shiva é
uma menininha que foi
acolhida por uma
estranha criatura meio
animal e meio humana.
Sensei, como é chamado,
nao pode ser tocado e
vive fora da cidade.
Afastado do convivio com
os demais e ciente dos
perigos e maldicbes que
os rodeiam, Sensei alerta
Shiva para que ela ndo
saia sozinha. Porém,
quando a menininha
decide reencontrar sua tia
desaparecida, regras sdo
quebradas — e a vida que
eles conheciam é
colocada em risco.

A Menina do Outro Lado é
uma fabula sobre a
criagdo do afeto e o amor
entre duas criaturas téo
diferentes, mas com muito
a compartilhar. Uma
trama atual sobre a
condicao do diferente e da
falta de aceitacéo. Sobre
largar seus medos e
enfrentar a vida com um
novo olhar.

https://www.darksidebook
s.com.br/a-menina-do-
outro-lado---/p#infos

Informacgdes do
produto

Os fés de mangas que
apostaram no escuro
com a DarkSide
Books ja foram
arrebatados pelas
bizarrices e delirios do
mestre Junji Ito em
Fragmentos do Horror.
E pediram mais. Muito
mais. Agora é hora de
embarcar em uma
jornada por um conto
de fadas dark
assinado pelo
aclamado mangaka
Nagabe, no primeiro
volume de A Menina
do Outro Lado. Em um
pais dividido entre
pessoas normais e
seres amaldicoados,
Shiva é uma
menininha que foi
acolhida por uma
estranha criatura meio
animal e meio
humana. Sensei,
como é chamado, ndo
pode ser tocado e vive
fora da cidade.
Afastado do convivio
com os demais e
ciente dos perigos e
maldi¢cdes que os
rodeiam, Sensei alerta
Shiva para que ela
ndo saia sozinha.
Porém, quando a
menininha decide
reencontrar sua tia
desaparecida, regras
sdo quebradas — e a
vida que eles
conheciam é colocada
em risco.

A Menina do Outro
Lado é uma fabula
sobre a criagéo do
afeto e o amor entre
duas criaturas téo
diferentes, mas com
muito a compartilhar.
Uma trama atual
sobre a condigéo do
diferente e da falta de
aceitacdo. Sobre

[Elemento de
metadado nao
observado]

Os fas de mangas
que apostaram no
escuro com a
DarkSide® Books
ja foram
arrebatados pelas
bizarrices e delirios
do mestre Juniji lto
em Fragmentos do
Horror. E pediram
mais. Muito mais.
Agora é hora de
embarcar em uma
jornada por um
conto de fadas dark
assinado pelo
aclamado mangaka
Nagabe, no
primeiro volume de
A Menina do Outro
Lado. Em um pais
dividido entre
pessoas normais e
seres
amaldicoados,
Shiva é uma
menininha que foi
acolhida por uma
estranha criatura
meio animal e meio
humana. Sensei,
como é chamado,
nao pode ser
tocado e vive fora
da cidade. Afastado
do convivio com os
demais e ciente
dos perigos e
maldi¢cdes que os
rodeiam, Sensei
alerta Shiva para
que ela ndo saia
sozinha. Porém,
quando a
menininha decide
reencontrar sua tia
desaparecida,
regras sao
quebradas — e a
vida que eles
conheciam é
colocada em risco.
A Menina do Outro
Lado é uma fabula
sobre a criagado do
afeto e o amor
entre duas criaturas
tao diferentes, mas

[Elemento de
metadado
néo
observado]

Os fas de mangas que
apostaram no escuro
com a DarkSide®
Books ja foram
arrebatados pelas
bizarrices e delirios do
mestre Junji Ito em
Fragmentos do
Horror. E pediram
mais. Muito mais.
Agora é hora de
embarcar em uma
jornada por um conto
de fadas dark
assinado pelo
aclamado mangaka
Nagabe, no primeiro
volume de A Menina
do Outro Lado.

Em um pais dividido
entre pessoas
normais e seres
amaldigcoados, Shiva é
uma menininha que
foi acolhida por uma
estranha criatura meio
animal e meio
humana. Sensei,
como é chamado, nédo
pode ser tocado e vive
fora da cidade.

Afastado do convivio
com os demais e
ciente dos perigos e
maldigdes que os
rodeiam, Sensei alerta
Shiva para que ela
ndo saia sozinha.
Porém, quando a
menininha decide
reencontrar sua tia
desaparecida, regras
sdo quebradas — e a
vida que eles
conheciam é colocada
em risco.

A Menina do Outro
Lado é uma fabula
sobre a criagdo do
afeto e o amor entre
duas criaturas tao
diferentes, mas com
muito a compartilhar.




largar seus medos e
enfrentar a vida com
um novo olhar. Com
uma arte delicada,
que explora luz e
escuriddo, Nagabe
apresenta um manga
rico em detalhes que
nao hesita em adquirir
tons mais sombrios e
peculiares conforme a
histéria se desenrola.
Esta tudo aqui: a
dualidade do preto e
do branco, do bem e
do mal, do animal e do
humano, do lado de
dentro e de fora. A
qualidade dos mangas
da DarkSide Books
voceé ja conhece:
titulos de respeito com
grande impacto visual,
capa dura e tradugéo
feita diretamente do
japonés para o
portugués. A Menina
do Outro Lado segue
isso a risca. Um
manga tao caprichado
que ser nenhum,
amaldicoado ou néo,
consegue botar

com muito a
compartilhar. Uma
trama atual sobre a
condigao do
diferente e da falta
de aceitagao.
Sobre largar seus
medos e enfrentar
a vida com um
novo olhar. Com
uma arte delicada,
que explora luz e
escuriddo, Nagabe
apresenta um
manga rico em
detalhes que ndo
hesita em adquirir
tons mais sombrios
e peculiares
conforme a histéria
se desenrola. Esta
tudo aqui: a
dualidade do preto
e do branco, do
bem e do mal, do
animal e do
humano, do lado de
dentro e de fora. A
qualidade dos
mangas da
DarkSide® Books
vocé ja conhece:
titulos de respeito
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Uma trama atual
sobre a condigdo do
diferente e da falta de
aceitacdo. Sobre
largar seus medos e
enfrentar a vida com
um novo olhar.

Com uma arte
delicada, que explora
luz e escuridao,
Nagabe apresenta um
manga rico em
detalhes que ndo
hesita em adquirir
tons mais sombrios e
peculiares conforme a
histéria se desenrola.
Esta tudo aqui: a
dualidade do preto e
do branco, do bem e
do mal, do animal e
do humano, do lado
de dentro e de fora.

A qualidade dos
mangas da DarkSide®
Books vocé ja
conhece: titulos de
respeito com grande
impacto visual, capa
dura e tradugéo feita

defeito. com grande diretamente do
impacto visual, japonés para o
capa dura e portugués. A Menina
tradug&o feita do Outro Lado segue
diretamente do isso a risca. Um
japonés para o manga tao caprichado
portugués. A que ser nenhum,
Menina do Outro amaldigoado ou néo,
Lado segue isso a consegue botar
risca. Um manga defeito.
téo caprichado que
ser nenhum,
amaldicoado ou
ndo, consegue
botar defeito.
[Elemento de
Roteirista Dedicado a0 nome do roteirista responsavel pelo | 5 4, Nagabe, 1993- Autor/Artista Nagabe Autor Nagabe metadado Nagabe
roteiro da histéria em quadrinhos nao
observado]
Descreve-se o tema do qual a histéria em
. X - . [Elemento de [Elemento de [Elemento de =
Tema 2362222?; tﬁ}:‘nﬁls ;ZTECS) %ergz:ilzopodem ser: metadado ndo | [Valor ndo observado] metadado nédo [Valor ndo observado] | metadado néo z[)\l/)aslg:vr:jg] Género Ficgao
auft)obiogréfi’co maﬁgé etc’ ’ observado] observado] SREATESEL
Titulo Registra-se o titulo do documento Titulo outro // [Totsukuni no shoujo] // A | [Elemento de Livro - A Menina do [Elemento de A Menina do Outro | [Elemento de | A Menina do outro

[Elemento de

menina do outro lado

metadado néo

Outro Lado

metadado néo

Lado: 1

metadado

lado + Brinde
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metadado néo observado] observado] nao Exclusivo
observado] observado]
[Elemento de
. ~ [Elemento de [Elemento de =
Volume Inclui-se o nimero do volume, quando houver Perlgdo Eje Lok 9 (i AVl 1 metadado nédo [Valor ndo observado] | metadado néo MG D mﬁetadado [Valor n&o observado]
publicagéo (out. 2023) observado] néo
observado] observado]
observado]
Idioma Portugués Cadigo 134364539 Tradutor Renata Garcia ISBN 9788594541550
gfig‘;ca@a" 741.5 (Edicdo 21) Codigo de barras | 9788594541550 Idioma Portugués ;gf_duzm Renata Garcia
Localizagdo Periédicos Tipo de Capa Capa Dura ISBN-10 8594541554 Idioma Portugués
Periodicidade Irregular Idioma Portugués ISBN-13 978-859454 1550 Acabamento | Capa dura

Nota geral

Publicado no sentido
oriental de leitura

Nota de
acesso restrito

Acesso permitido apenas
para usuarios com fins de
pesquisa comprovado

Nota de crédito
de producéo

Por: Nagabe

Nota de fonte

Depésito legal // BR-RjBN

de aquisicdo

Nota de idioma | Texto em portugués

Nota de Licenciado por: Nagabe //
informagao Licenciado por: Darkside

sobre a edicdo

Entretenimento Ltda

Nota de indice

N&o publica

Sobre o Autor

Nagabe nasceu em
Téquio em 1993.
Graduou-se em
Artes Visuais pela
Universidade de
Musashino. Ainda
durante a
graduagéo estreou
como autor de
manga com a

obra Buchd wa
Onee (Akane
Shinsha). Totsukuni
no Shojo (Mag
Garden), langado
no Brasil pela
DarkSide® Books
como A Menina do
Outro Lado, o
manga inovador
que nos remete a
livros ilustrados e
coletaneas de
poesias, tornou-se
um grande sucesso
com mais de 1,1
milh&do de copias
vendidas ao redor
do mundo. Gosta
de coisas antigas e
que dao sensagéo
de ternura, e
acaba, por vezes,
adquirindo muitas
cadeiras.

Sobre o autor

Nagabe nasceu em
Toquio em 1993.
Graduou-se em Artes
Visuais pela
Universidade de
Musashino. Ainda
durante a graduagéao
estreou como autor de
manga com a

obra Bucho wa

Onee (Akane
Shinsha). Totsukuni
no Shojo (Mag
Garden), langado no
Brasil pela DarkSide®
Books como A Menina
do Outro Lado, o
manga inovador que
nos remete a livros
ilustrados e
coletaneas de
poesias, tornou-se um
grande sucesso com
mais de 1,1 milhdo de
copias vendidas ao
redor do mundo.
Gosta de coisas
antigas e que dao
sensagao de ternura,
e acaba, por vezes,
adquirindo muitas
cadeiras.




cumulativo e
remissivo

Nota de fonte
da descrigdo

Ultimo consultado: vol. 11
(out. 2023) // BR-RjBN

Notas locais 7

Registro bibliografico ndo
revisado
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Elementos de
metadados

Orientagdes

Elemento BN

Valor BN

Elemento
Americanas

Valor Americanas

Elemento Amazon

Valor Amazon

Elemento Editora

Valor Editora

Ano

Registra-se o ano no
qual a historia foi
publicada

Publicacao

Sao Paulo : JBC,
c2004.

Arco da histéria

Registra-se o titulo
do(s) capitulo(s) da
histéria em
quadrinhos; espaco
utilizado quando se
pretende catalogar
um album inteiro ou
uma colegéo —
publicada
separadamente e/ou
periodicamente (como
no caso das revistas
de histérias em
quadrinhos de super-
herdis)

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao
observado]

Colecao

Deve-se incluir o titulo
da colegéo/série de
historias em
quadrinhos, no caso
de a histéria em
quadrinhos pertencer
a um album ou uma
colegdo de revistas

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao
observado]

Contexto
cultural

Registra-se uma
breve sintese do
contexto socio-
histérico-cultural no
qual a histéria em
quadrinhos foi
produzida ou fatores
que influenciaram o
contetdo daquela
produgéo

[Elemento de
metadado ndo
observado]

[Valor néo
observado]

Descricao
Fisica

Registram-se dados
como numero de
paginas, dimensodes
etc.

Descrigdo Fisica

166p. :
principalmente il. ; 21
cm.

Esse manga nao foi encontrado na
Americanas

Editora

Editora JBC; 12 edigdo
(1 setembro 2015)

[Elemento de
metadado néo
observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao observado]

[Elemento de
metadado nédo
observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao observado]

[Elemento de
metadado nédo
observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor ndo observado]

[Elemento de
metadado néo
observado]

[Valor ndo
observado]

Dimensdes // Capa
comum

20.6 x 13x 0.8 cm //
192 paginas

Numero de paginas
/I Formato

192//13,5x 20,5
cm
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Desenhista

Insere-se o nome do
desenhista
responsavel

Arte // Autoria

Kazumi Kazui //
Kazui, Kazumi

Edicao

Registra-se o nimero
de edig¢éo, quando
houver

[Elemento de
metadado ndo
observado]

[Valor néo
observado]

Editora

Insere-se a editora
responsavel pela
publicagdo da histéria
em quadrinhos

Publicagéo

Sao Paulo : JBC,
c2004.

Formato

Inclui-se o formato no
qual a histéria em
quadrinhos é
publicada; alguns
exemplos de formatos
sao: tiras de jornais,
revistas, albuns,
fanzines

Material

Livro

Género

Onde é colocado o
género tratado na
histéria em
quadrinhos (ndo
confundi-lo com o
tema); exemplos de
género sao: charge,
cartum, manga,
anime, underground,
graphicnovels etc.

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao
observado]

Palavras-chave

Registram-se os
principais termos
correspondentes ao
tema e ao assunto
abordado na historia
em quadrinhos

Assuntos

Histérias em
quadrinhos

Resumo

Insere-se o resumo
da historia

[Elemento de
metadado ndo
observado]

[Valor néo
observado]

Autor Kazami Kazui Autoria Kazumi Kazui
P Editora JBC; 12 edigao 5521238 ggo [Valor n&o
(1 setembro 2015) observado]
observado]
. 48 ez [Elemento de =
Editora Editora JBC; 12 edicéo metadado n3o [Valor ndo
(1 setembro 2015) observado]
observado]
[Elemento de
metadado néo [Valor néo observado] Formato 13,5x20,5cm
observado]
[Elemento de Drama // One Shot
metadado nao [Valor ndo observado] Género (volume unico) //
observado] Romance
[Elemento de [Elemento de [Valor ndo
metadado nao [Valor ndo observado] metadado nédo observado]
observado] observado]
Baseado no romance Baseado no

[Elemento de
metadado nao
observado]

Sekai no Chuushin de
Ai wo Sakebu, de
Kyoichi Katayama,
Socrates in Love — O
Amor Sobrevive ao
Tempo, langado pela
Editora JBC, narra
através do trago
delicado, mas
contundente, da
desenhista Kazumi
Kazui o tragico primeiro
amor de um casal de
adolescentes. O
romance nasceu

[Elemento de
metadado néo
observado] //
Historia

romance Sekai no
Chuushin de Ai wo
Sakebu, de Kyoichi
Katayama,
Socrates in Love —
O Amor Sobrevive
ao Tempo, langado
pela Editora JBC,
narra através do
trago delicado, mas
contundente, da
desenhista Kazumi
Kazui o tragico
primeiro amor de
um casal de
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quando o escritor
japonés Kyoichi
Katayama, ao ler um
livro de filosofia,
deparou-se com a
frase: 20 amor é uma
forma de violéncia que
obriga as pessoas a
pensarem?. Intrigado,
ele decidiu criar uma
histéria que
simbolizasse a idéia. O
livro mais vendido do
Japao virou mangéa e o
sucesso de venda se
repetiu, tanto no Japao
quanto nos Estados
Unidos. O enredo é téo
forte e cativante que
emocionou até a
desenhista Kazumi
Kazui que, a partir da
metade da historia,
criou todos os
desenhos com os olhos
cheios de lagrimas.
AUTOR: Kazami Kazui
e Koichi Katayama No.
PAGINAS: 192

adolescentes. O
romance nasceu
quando o escritor
japonés Kyoichi
Katayama, ao ler
um livro de
filosofia, deparou-
se com a frase: ?0
amor é uma forma
de violéncia que
obriga as pessoas
a pensarem?.
Intrigado, ele
decidiu criar uma
histéria que
simbolizasse a
idéia. O livro mais
vendido do Japao
virou manga e o
sucesso de venda
se repetiu, tanto no
Japéo quanto nos
Estados Unidos. O
enredo é tdo forte e
cativante que
emocionou até a
desenhista Kazumi
Kazui que, a partir
da metade da
historia, criou todos
os desenhos com
os olhos cheios de
lagrimas.

1

Os adolescentes
Aki e Sakutaro se
apaixonaram e
viveram todas as
emogdes de um
primeiro amor.
Juntos,
descobriram a
alegria, a
ansiedade pelo
primeiro beijo e o
companheirismo no
dia-a-dia. Mas uma
tragédia muda
tudo, separando
abruptamente o
jovem casal.




Dedicado ao nome do
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rotelrista responsavel Baseado no Kyoichi Katayama //
Roteirista . - ... | romance de // Katayama, Kyoichi, Autor Koichi Katayama Autoria Kyoichi Katayama
pelo roteiro da histéria .
) Autoria 1959-
em quadrinhos
Descreve-se o tema
do qual a histéria em
quadrinhos trata; os
temas gerais podem [Elemento de [Valor ndo [Elemento de Drama // One Shot
Tema ser: super-heroi, metadado néo observado] metadado néo [Valor nao observado] Género (volume unico) //
infantil, adulto, observado] observado] Romance
erotico,
autobiografico, manga
etc.
Registra-se o titulo do [Elemento de Socrates in love : o [Elemento de [Elemento de Socrates in Love -
Titulo d metadado nao amor sobrevive ao metadado nao Socrates in love metadado nédo O Amor Sobrevive
locumento
observado] tempo observado] observado] ao Tempo #01
Inclui-se o numero do | [Elemento de [Valor nao [Elemento de
Volume volume, quando metadado néo metadado néo [Valor ndo observado] Numero de volumes | Volume dnico
observado]
houver observado] observado]
Sakutard
Matsumoto - E ele
quem narra a
Idioma Portugués Idioma Portugués historia do grande
amor de sua vida.
Seu nome é uma
homenagem ao
poeta japonés,
Sakutaro Hagiwara.
Personagens
Aki Hirose - O
grande amor da
ISBN et ISBN-10 8587679961 nda de Saku.
que vé sua vida
aos poucos ser
tomada pela paixao
por seu colega de
infancia.
8::2'}‘;"3930 741.5 (Edigao 22) ISBN-13 978-8587679963 Classificagéo etaria | Livre
Localizagad 001b3r‘a53‘ (%?r:a:g/-/\ll-?M Idade de leitura 14 anos e acima
Subtitulo retirado da
Nota geral capa // Tradugéo do
original em japonés
Nota da
Bibliografia BNB // 05/07

Nacional Brasileira




APENDICE C - Dakaichi: o homem mais desejado do ano [Panini]
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Josei | Dakaichi : o homem mais desejado do ano [Panini]

Elementos de
metadados

Orientagoes

Elemento BN

Valor BN

Elemento Americanas

Valor Americanas

Elemento
Amazon

Valor Amazon

Elemento
Editora

Valor Editora

Ano

Registra-se o ano no
qual a historia foi
publicada

Publicagao

Barueri, SP : Panini,
2022- .

Ano de publicagao // Data
de Publicacéao

2024 // 20/03/2024

Editora

Panini; 12 edigéo (20
margo 2024)

Ano de
publicacédo

2024

Arco da histéria

Registra-se o titulo
do(s) capitulo(s) da
histéria em
quadrinhos; espago
utilizado quando se
pretende catalogar
um album inteiro ou
uma colegéo —
publicada
separadamente e/ou
periodicamente
(como no caso das
revistas de historias
em quadrinhos de
super-herogis)

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor ndo observado]

[Elemento de metadado
nao observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao
observado]

[Elemento de
metadado n&o
observado]

[Valor ndo observado]

Colecao

Deve-se incluir o
titulo da
colecéo/série de
histérias em
quadrinhos, no caso
de a histéria em
quadrinhos pertencer
a um album ou uma
colegdo de revistas

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor n&o observado]

[Elemento de metadado
néo observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

Livro 1 de 8:
Dakaichi: O homem
mais desejado do
ano

Colegéao

Dakaichi: O Homem
Mais Desejado Do
Ano

Contexto
cultural

Registra-se uma
breve sintese do
contexto socio-
histérico-cultural no
qual a histéria em
quadrinhos foi
produzida ou fatores
que influenciaram o
conteudo daquela
producéo

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor n&o observado]

[Elemento de metadado
nao observado]

[Valor ndo
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor nao
observado]

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor ndo observado]

Descrigao
Fisica

Registram-se dados
como numero de
paginas, dimensodes
etc.

Descrigéo
Fisica

il. algumas col. ; 20 x 14
cm

Dimensdes do produto //
Numero de péaginas

A20cm/L13,7cm/
P 1,8cm/237 grl/l
178

Dimensdes //
Capa comum

13.7x1.8x20cm //
178 paginas

Quantidade de
paginas

184

Desenhista

Insere-se 0 nome do
desenhista
responsavel

Nota de
crédito de
produgéo

Por Hashigo Sakurabi

llustrador

Hashigo Sakurabi

Autor

Hashigo Sakurabi

Autores

Hashigo Sakurabi

Edigéo

Registra-se o
ndmero de edicao,
quando houver

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor n&o observado]

Edigéo

1° Ed.

Editora

Panini; 12 edigéo (20
margo 2024)

[Elemento de
metadado nao
observado]

[Valor ndo observado]

Editora

Insere-se a editora

Publicacédo

Barueri, SP : Panini,

Editora // Fabricante

Panini

Editora

Panini; 12 edicéo (20

[Elemento de

[Valor n&o observado]
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responsavel pela 2022- . margo 2024) metadado néo
publicacédo da observado]
histéria em
quadrinhos
Inclui-se o formato
no qual a histéria em
quadrinhos é Tipo de s e
publicada; alguns Publicacéo Penoc.jlco . Hlstor!elxs'em [Elemento de metadado [Valor ndo [EEnELE d? [Valor nao Tipo de
Formato ’ quadrinhos /// Periédico = metadado néao e Tankobon
exemplos de Seriada // . nao observado] observado] observado] publicacéo
= . ou jornal observado]
formatos sao: tiras Material
de jornais, revistas,
albuns, fanzines
Onde é colocado o
género tratado na
histéria em
quadrinhos (ndo
Gé confundi-lo com o [EEnELE d? = [Elemento de metadado [Valor néo IAeD d? [Valor néo [Elemento d(.e =
énero temay); exemplos de metadado ndo | [Valor ndo observado] ndo observado) observado] metadado néo observado] metadado ndo | [Valor ndo observado]
PO observado] observado] observado]
género sao: charge,
cartum, manga,
anime, underground,
graphicnovels etc.
Casais homossexuais -
Histérias em quadrinhos
Registram-se os /l Homossexuais
principais termos masculinos - Histérias em
. . [Elemento de = [Elemento de
Palavras-chave correspondentes ao Assuntos qu'aFInnhog //'F_lcc;,ao Palavras-chave Adulto // BL metadado néo MG D metadado n&o | [Valor ndo observado]
tema e ao assunto erotica - Historias em observado]
P : s observado] observado]
abordado na historia quadrinhos // Ficgdo
em quadrinhos romantica - Histérias em
quadrinhos // Histérias
em quadrinhos - Japdo
"Depois de ter sido eleito
como "O Homem
maisDesejado do Ano"
Felr Gl e s, Takato Saijou, eleito Takato Saijou, eleito Takato Saijou, eleito
TakatoSaijou finalmente i ! " ’ i ’
o "Homem Mais o "Homem Mais o "Homem Mais
perde seu posto para p " ) " ; "
) . Cobigado" do ano por Cobigado" do ano por Cobigado" do ano por
ninguémmenos do que . ) f h : )
cinco anos seguidos, cinco anos seguidos, cinco anos seguidos,
Junta Azumaya, um
a tem o seu posto tem o seu posto tem o seu posto
novato com apenastrés
' tomado por Junta tomado por Junta tomado por Junta
anos de carreira!
Azumaya, um ator Azumaya, um ator Azumaya, um ator
Enquanto Takato L Elemento de L [Elemento de L
Insere-se o resumo -~ ~ iniciante com quem = iniciante com quem i iniciante com quem
Resumo L Resumo transbordahostilidade, Informagdes do produto . metadado nao - metadado ndo | . .
da historia . ira atuar em um novo ird atuar em um novo ira atuar em um novo
Azumaya se aproxima observado] observado]

com um sorrisoinocente e
cintilante. Apesar de
estar com suasdefesas
erguidas ao maximo,
Takato se vé
envolvidoem uma
situagéo inesperada e a
posicéo dos dois
seinverte
completamente! Além

filme. Apds a
primeira leitura do
roteiro, os dois saem
para beber juntos e,
no dia seguinte,
Takato acorda na
cama de Junta.

filme. Apds a primeira
leitura do roteiro, os
dois saem para

beber juntos e, no dia
seguinte, Takato
acorda na cama de
Junta.

filme. Apds a primeira
leitura do roteiro, os
dois saem para beber
juntos e, no dia
seguinte, Takato
acorda na cama de
Junta.
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desta histéria
incrivel,esta obra ainda
est6 recheada com
outros curtasbombasticos
e eroticos!

Ver menos

Alguns fasciculos contém
contetdo explicito

BR-RjBN
Dedicado ao nome
do roteirista Nota de
Roteirista responsavel pelo crédito de Por Hashigo Sakurabi Autor Hashigo Sakurabi Autor Hashigo Sakurabi Autores Hashigo Sakurabi
roteiro da histéria em | produgéo
quadrinhos
Descreve-se o tema
do qual a histéria em
quadrinhos trata; os Quadrinhos de
temas gerais podem | [Elemento de tradico // Estilo do [Elemento de [Valor n3o [Elemento de
Tema ser: super-heroi, metadado ndo | [Valor ndo observado] Thema Gao /1 E metadado néo metadado n&o | [Valor ndo observado]
) . Leste Asiatico e observado]
infantil, adulto, observado] M . observado] observado]
oy anga
erotico,
autobiografico,
manga etc.
[Elemento de | Dakaichi : o homem mais Livro - Dakaichi: O - o
. Registra-se o titulo metadado ndo | desejado do ano // [Elemento de metadado Homem Mais [Eemenio d? Dal_<a|ch|. 2 hiomen [Elemento d(_e Dal.(a'Ch" O Homem
Titulo ) . - . metadado nao Mais Desejado do metadado ndo | Mais Desejado Do
do documento observado] // [Dakaretai otoko no.1 ni n&o observado] Desejado do Ano
: ; observado] ano Vol. 1 observado] Ano Vol. 1
Titulo outro odosareteimasu] Vol. 1
Inclui-se o nimero q = [Elemento de - [Elemento de
Volume do volume, quando Perlgdo f’e Vol. 1 (mar. 2022)- [EJemento de metadado [Valor ndo metadado néo MG D metadado n&o | [Valor ndo observado]
publicagéo nao observado] observado] observado]
houver observado] observado]
Idioma Portugués Cadigo 4612333957 Idioma Portugués Referéncia ADAKAO001R
gffvzg‘“‘m 741.5 (Edicdo 21) Codigo de barras 9786559604821 ISBN-10 6559604829 Frequéncia 1
CGNO004050 -
HISTORIAS EM
Localizagéo Publicagbes Seriadas BISAC QUADRINHOS & ISBN-13 978-6559604821 Més Abril
GRAPHIC NOVELS /
Manga / Geral
6559604829 //
Periodicidade | Mensal '1835""10 ITEANTISBN- | 9786550604821 /| Idade de leitura | 18 anos e acima Encadernacéo | Capa Cartéo
9786559604821
Titulo do expediente:
Dakaretai otoko no.1 ni
odosareteimasu //
Nota geral PL_JbIlcado no i Idioma Portugués CIggsﬁlcagao 18 anos
oriental de leitura // etaria
Alguns fasciculos sdo
acompanhados de
marcador de pagina
Nota de Acesso permitido apenas

acesso restrito

para usuarios com fins
de pesquisa comprovado




Nf)tg de 18-

publico-alvo

Nota de fonte | Deposito legal // BR-
de aquisicdo RjBN

Nota de A
idioma Texto em portugués
Nota de . . s
informagso Licenciado por: Libre

sobre a edigéo

Shuppan

Nota de indice
cumulativo e
remissivo

N&o publica

Nota de fonte
da descricéo

Ultimo consultado: vol. 9
(maio. 2024) // BR-R|BN

Nota da
Bibliografia
Nacional
Brasileira

BNB 2022
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APENDICE D - O preco da desonra: Kubidai Hikiukenin [Pipoca & Nanquim]

Seinen | O precgo da desonra : Kubidai Hikiukenin [Pipoca & Nanquim)

Elementos de . ~ Elemento . Elemneto Elemento .
e T Orientagdes Elemento BN Valor BN Americanas Valor Americanas - Valor Amazon Editora Valor Editora
[Elemento
Registra-se o0 ano = . - . . de =
PSR . Séao Paulo : Pipoca & | Ano de publicagéo // . Pipoca e Nanquim; 12 [Valor néo
Ano no q_ual a historia foi | Publicagao Nangquim, 2019. Data de lancamento 2020 // 18/12/2020 Editora edicdo (18 dezembro 2020) m~etadado observado]
publicada néo
observado]
Registra-se o titulo
do(s) capitulo(s) da
histéria em
quadrinhos; espago
utilizado quando se
pretende catalogar [Elemento
um album inteiro ou | [Elemento de [Elemento de [Valor ndo [Elemento de de [Valor ndo
Arco da histéria | uma colegéo — metadado ndo [Valor ndo observado] | metadado n&o metadado nao [Valor ndo observado] metadado
X observado] = observado]
publicada observado] observado] observado] nao
separadamente observado]
e/ou periodicamente
(como no caso das
revistas de historias
em quadrinhos de
super-hergis)
Deve-se incluir o
titulo da
o (Eemerto
uadrinhos. no caso [Elemento de [Elemento de [Valor nao [Elemento de de [Valor nao
Colegao q e metadado néo [Valor ndo observado] | metadado ndo metadado ndo [Valor ndo observado] metadado
de a histéria em observado] = observado]
. observado] observado] observado] néao
quadrinhos
observado]
pertencer a um
album ou uma
colecéo de revistas
Registra-se uma
breve sintese do
contexto socio-
histérico-cultural no [Elemento
s [Elemento de [Elemento de = [Elemento de de =
Contexto qual a histéria em tadado na Val 50 0b d dado n3 [Valor néo dado n3 Val 50 0b d tadad [Valor néo
cultural quadrinhos foi metadado ndo [Valor ndo observado] | metadado nédo observado] metadado nao [Valor ndo observado] metadado observado]
. observado] observado] observado] néao
produzida ou fatores
. . observado]
que influenciaram o
contetido daquela
produgéo
[Elemento
Registram-se dados de
Descricao como numero de s e o s Dimensdes // 22 x 15.4 x 3 cm // 396 metadado 396 paginas //
Fisica paginas, dimensdes RescricaolRiSicaly({SESI21DRI22CmiY) Paginas 396 Capa comum paginas néo 16 x 22 cm
etc. observado]
/| Formato
Insere-se o nome . ) .
Desenhista do desenhista Autoria Hirata, Hiroshi, 1937- | 5 \torartista Hirata, Hiroshi Autor Hiroshi Hirata Autoria Hiroshi Hirata

responsavel

2021
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[Elemento
Registra-se o [Elemento de Pipoca e Nanquim; 12 de [Valor nao
Edicédo numero de edigao, metadado néo [Valor n&o observado] | Edigao 1 Editora edicdo (18 dezembro 2020) mnetadado observado]
quando houver observado] nao
observado]
Insere-se a editora [Elemento
responsavel pela sa - . . . de =
. o . 8o Paulo : Pipoca & | Editora // Marca // . . . Pipoca e Nanquim; 12 [Valor ndo
el plubl’lc'agao da FuslesgEe Nanquim, 2019. Fabricante Pipoca E Nanquim Sl edicéo (18 dezembro 2020) mnetadado observado]
histéria em néo
quadrinhos observado]
Inclui-se o formato
no qual a histéria
Sumbﬁs:garl'nz:]lgi:s [Elemento de [Valor ndo [Elemento de
Formato ’ Material Livro metadado néo metadado néo [Valor n&o observado] Formato 16 x 22 cm
exemplos de observado]
o observado] observado]
formatos sao: tiras
de jornais, revistas,
albuns, fanzines
Onde é colocado o
género tratado na
histéria em
quadrinhos (ndo
confundi-lo com o [Elemento de [Elemento de [Valor ndo [Elemento de
Género tema); exemplos de | metadado ndo [Valor ndo observado] | metadado néo observado] metadado nédo [Valor ndo observado] Tipo Mangas
género sdo: charge, | observado] observado] observado]
cartum, manga,
anime,
underground,
graphicnovels etc.
prncipals fomos [Elemento
princip L [Elemento de ~ [Elemento de de ~
correspondentes ao Histérias em = [Valor ndo i = [Valor ndo
Palavras-chave Assuntos g metadado nédo metadado néo [Valor n&o observado] metadado
tema e ao assunto quadrinhos observado] = observado]
P observado] observado] néao
abordado na histéria
) observado]
em quadrinhos
Japao. Xogunato. Hiroshi Hirata, alardeado Japéo.
Em um determinado no Jap&o como um dos Xogunato.
momento, as lutas maiores autores de
travadas nos histérias de samurai, se Em um
territérios em nao o maior, finalmente determinado
conflito comegaram chega ao Brasil! A simples momento, as
a ser negociadas e mengé&o da palavra |utas travadas
ganharam “samurai” basta para territori
A [Elemento nos territorios
Insere-se o resumo L= Sieiiio df Informagées do Zgg;cg;?sos Btz € e\ljztr:liril%essglr:i?j:oor de em conflito
Resumo P metadado ndo [Valor ndo observado] ¢ ’ metadado néao 9 >, S€9 P metadado comegaram a
da historia produto quando honra, substantivos que parecem = iad
observado] = i observado] ) ndo ser negociadas
tradicdo e gléria estar diretamente h
o observado] | € 9anharam
foram substituidas conectados a ela, como contornos
pelo comércio puro honra, bravura e econdmicos

e simples. Por meio
de barganhas
firmadas no
desenrolar de um
combate de
espadas em campo

perseveranca. E, apesar de
0 samurai ser um
combatente perfeito,
protegido por sua
armadura e com espada
em punho, destaque em

quando honra,
tradicdo e gloria
foram
substituidas pelo
comércio puro e
simples.
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de batalha, o
derrotado podia
manter a cabeca
sobre 0 pescogo...
desde que pagasse
a quantia certa para
tanto! O campo de
batalha, onde o
samurai podia viver
plenamente de
acordo com o
Bushid6, o Caminho
do Guerreiro, sofreu
uma mudanca
irreparavel no
instante em que o
resultado do
combate passou a
ser decidido por
uma bolsa de
dinheiro! e, ao
aceitar as condigbes
de uma realidade
descaracterizada,
agora regida pelas
finangas e ndo pelo
fio da lamina, todos
os envolvidos se
langaram a um novo
tipo de jogo... do
qual poucos
emergiam da
mesma forma que
entravam. Em O
Preco da Desonra:
Kubidai Hikiukenin,
Hiroshi Hirata, o
mestre do jidaigeki
como é conhecido o
género que lida com
dramas histéricos
no Japao nos brinda
com sete histérias
ao mesmo tempo
fascinantes e cruéis,
capazes de
transformar nossas
percepgoes a
respeito da mitica
figura do samurai, a
sociedade que o
cercava e os ritos
inerentes a época
em que esses
guerreiros atuaram
de maneira mais

histérias de heroismo e
com a existéncia baseada
num resoluto cédigo de
conduta, ha um lado
obscuro que envolve esses
guerreiros e desafia tudo o
que pensavamos saber
sobre eles! Em um
determinado periodo do
xogunato no Japéo, as
lutas travadas nos
territérios em conflito
comegaram a ser
negociadas e ganharam
contornos econdémicos,
quando honra, tradigéo e
gléria foram substituidas
pelo comércio puro e
simples. Por meio de uma
barganha firmada apés o
resultado de um combate
de espadas, o derrotado
podia manter a cabega
sobre o pescoco... Desde
que pagasse a quantia
certa para tanto! Em O
Preco da Desonra, Hiroshi
Hirata explora essa
questao em sete histérias
ao mesmo tempo
fascinantes e cruéis,
capazes de transformar
nossas percepgoes a
respeito da mitica figura do
samurai, e apresenta um
dos seus maiores
personagens, o tomador de
promissoérias Hanshiro. Um
classico gekiga dos anos
1970 revigorado para o
formato luxuoso tipico da
editora Pipoca & Nanquim,
com 396 paginas,
sobrecapa com verniz de
alto relevo e marcador de
paginas exclusivo.

Por meio de
barganhas
firmadas no
desenrolar de
um combate de
espadas em
campo de
batalha, o
derrotado podia
manter a cabega
sobre o
pescogo... desde
que pagasse a
quantia certa
para tanto!

O campo de
batalha, onde o
samurai podia
viver
plenamente de
acordo com o
Bushidé, o
Caminho do
Guerreiro, sofreu
uma mudancga
irreparavel no
instante em que
o resultado do
combate passou
a ser decidido
por uma bolsa
de dinheiro! E,
ao aceitar as
condigdes de
uma realidade
descaracterizad
a, agora regida
pelas finangas e
néo pelo fio da
lamina, todos os
envolvidos se
langaram a um
novo tipo de
jogo... do qual
poucos
emergiam da
mesma forma
que entravam.

Em O Preco da
Desonra:
Kubidai
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significativa, e
também apresenta
um dos seus
maiores
personagens, o
kubidai hikiukenin
(tomador de
promissorias)
Hanshiro. Um
classico gekiga dos
anos 1970
revigorado em uma
edicdo definitiva,
completa, com o
tipico acabamento
luxuoso da editora
Pipoca & Nanquim,
impressa em papel
lux cream de alta
gramatura, com
encadernagao
colada e costurada
para garantir o
melhor manuseio e
acabamento, capa
cartdo de alta
gramatura,
sobrecapa com
reserva de verniz
highprint, marcador
de pagina exclusivo
e posfacio do autor.

Hikiukenin,
Hiroshi Hirata, o
mestre do
jidaigeki —
como é
conhecido o
género que lida
com dramas
historicos no
Japédo — nos
brinda com sete
histérias ao
mesmo tempo
fascinantes e
cruéis, capazes
de transformar
nossas
percepcdes a
respeito da
mitica figura do
samurai, a
sociedade que o
cercava e 0s
ritos inerentes a
época em que
esses guerreiros
atuaram de
maneira mais
significativa, e
também
apresenta um
dos seus
maiores
personagens, o
kubidai
hikiukenin
(tomador de
promissorias)
Hanshiro.

Um cléssico
gekiga dos anos
1970 revigorado
em uma edigao
definitiva,
completa, com o
tipico
acabamento
luxuoso da
editora Pipoca
&amp; Nanquim,
impressa em
papel lux cream
de alta
gramatura, com
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encadernagao
colada e
costurada para
garantir o melhor
manuseio e
acabamento,
capa cartao de
alta gramatura,
sobrecapa com
reserva de
verniz highprint,
marcador de
pagina exclusivo
e posfacio do
autor.

Dedicado ao nome
do roteirista

Hirata, Hiroshi, 1937-
2021 // O tradutor
também aparece

Roteirista responsavel pelo Autoria AutorArtista Hirata, Hiroshi Autor Hiroshi Hirata Autoria Hiroshi Hirata
B P como autor na BN,
roteiro da historia n
) nesse manga em
em quadrinhos P
especifico
Descreve-se o tema
do qual a histéria
em quadrinhos [Elemento
trata; os temas [Elemento de [Elemento de [Valor ndo [Elemento de de [Valor ndo
Tema gerais podem ser: metadado néo [Valor ndo observado] | metadado néo observado] metadado né&o [Valor ndo observado] metadado observado]
super-herdi, infantil, | observado] observado] observado] néo
adulto, erdtico, observado]
autobiografico,
manga etc.
O Prego da
Desonra: Kubidai [Elemento
[Elemento de Hikiukenin (Manga O Prego da
q Registra-se o titulo (EE e d? O prego da desonra : metadado néo Volume Unico) // O IAeD d? o P-rec;_o d_a_Desana. de Desonra.
Titulo metadado néo DT . ) . metadado nao Kubidai Hikiukenin metadado .
do documento Kubidai Hikiukenin observado] // Titulo | Prego da Desonra: . = Kubidai
observado] ) AR h observado] (Exclusivo Amazon) ndo o .
do livro Kubidai Hikiukenin Hikiukenin
. observado]
(Manga Volume
Unico)
[Elemento
Inclui-se o nimero [Elemento de [Elemento de [Valor ndo [Elemento de de [Valor ndo
Volume do volume, quando | metadado néo [Valor ndo observado] | metadado ndo metadado nao [Valor ndo observado] metadado
observado] = observado]
houver observado] observado] observado] nao
observado]
Tradugéo Drik Sada Cddigo 7254466361 Idioma Portugués SKU 978859369532
Idioma Portugués Codigo de barras | 9788593695322 ISBN-10 8593695329 E‘;L”;ato de | Capa cartso
ISBN 9788593695322 Idioma NZo informado ISBN-13 978-8593695322 Categorias mf;‘gas | Hiroshi
Alardeado no
[Elemento Japéo como o
Classificacio de maior autor de
Dewe G 741.5 (Edigao 23) Isbn 9788593695322 Editor Bruno Zago metadado mangas de
Y néao samurai, Hiroshi
observado] | Hirata finalmente

chega ao Brasil,
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com um de seus
melhores
trabalhos ja
publicados! Esta
é a edigao
definitiva que
retne todas as
classicas
histérias de
Hanshiro, um
ronin tomador de
promissoérias de
vida.

Localizagcao

Obras Gerais -
LOCALIZANDO/FORA
DE CONSULTA

Acabamento

Brochura

Tradutor

Drik Sada

Nota Geral

Tradugéo do original
em japonés. //
Publicado em sentido
oriental de leitura. //
Sentido de leitura: da
direita para a
esquerda. // Abaixo do
titulo: O tomador de
promissorias. // Livro
contém sobrecapa.

Cobertura

Mole

Acabamento
especial

Assim como Virgem Depois
dos 30, este manga
ganhou o cuidadoso
acabamento grafico da
editora Pipoca & Nanquim.
Além de capa cartdo de
alta gramatura, O Preco da
Desonra: Kubidai
Hikiukenin é impresso em
papel lux cream e
acompanha sobrecapa
com verniz highprint e
também marcador de
pagina especial.

Nota da
Bibliografia
Nacional
Brasileira

BNB // 05/22

Condicdo do item

Novo

Sobre o Autor

Considerado uma lenda
viva no Japao, Hirata
nasceu em 1937 no distrito
de Itabashi, em Téquio. A
carreira como desenhista
teve inicio aos 21 anos,
quando, apés um encontro
casual com um amigo dos
tempos do ensino médio,
Hirata, por motivos
financeiros, se interessou
pelos mangas e elaborou
uma histéria de dezesseis
paginas em apenas uma
noite (Aizou Hissatsuken; A
Espada Mortal do Amor e
do Odio, em tradugao
livre). Esse foi seu primeiro
trabalho, que ele
imediatamente conseguiu
publicar, em 1958. Seu
estilo revela tracos
audaciosos e um grande
conhecimento histérico de
sua terra natal. Nao por
acaso, foram os gekigas,
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dramas com tematica
adulta, que construiram
sua trajetéria. As tramas do
autor costumam ser
focadas nos menos
favorecidos, que
confrontam os interesses
dos ricos e daqueles que
detém o poder. Em 2013, a
Associacao de Cartunistas
do Japéo concedeu a ele o
prémio MEXT (Ministério
da Educagéo, da Cultura,
dos Esportes, da Ciéncia e
da Tecnologia do Japao).
Além de O Prego da
Desonra: Kubidai
Hikiukenin, publicado
originalmente de 1971 a
1973, Hirata também é
conhecido por diversas
outras obras de samurai,
sendo a principal delas
Satsuma Gishiden (1978),
e pela criagéo da caligrafia
do titulo do manga Akira,
de Katsuhiro Otomo.
Caligrafo renomado,
apaixonado pela esposa e
vidrado em eletronicos de
todos os tipos, de radios a
computadores, Hiroshi
Hirata faz parte de um
seleto rol de autores cujos
trabalhos se engrandecem
mais e mais com a
passagem do tempo.

Autoria Sada, Drik Origin Nacional
Tipo de produto Paperback
WarrantyTime 0
BisacSubjectDescri CGNO00000

ptionCode
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APENDICE E - Elementos de metadados e seus objetos de estudo

Nomes dos elementos de metadados

Objetos de estudo

Ano

Pavarina e Zafalon (2022)

Ano de Langamento

Americanas

Darkside
Ano de Publicagao Americanas
Panini
Data de lancamento Americanas
Data de Publicacido Americanas
Més Panini
Publicacao BN
Periodo de publicagao BN
Periodicidade BN
Nota de fonte de aquisicao BN
Nota de fonte da descri¢ao BN
Tipo Pipoca & Nanquim
Tipo de publicagao Panini
Tipo de Publicacido Seriada BN

Arco da historia

Pavarina e Zafalon (2022)

Colecéao

Pavarina e Zafalon (2022)
Americanas
Panini

Contexto cultural

Pavarina e Zafalon (2022)

Descricao Fisica

Pavarina e Zafalon (2022)
BN

Dimenso6es Amazon
Dimensdes do produto Americanas
Peso Darkside
Acabamento Darkglde
Americanas
Acabamento especial Amazon
Condicao do item Americanas
Corte Darkside
Tipo de Capa Americanas
Formato de capa Pipoca & Nanquim
Capa dura Amazon
Capa comum Amazon
Encadernagao Panini
Tipo de produto Americanas

Edicao

Pavarina e Zafalon (2022)
Americanas

Nota de informacéo sobre a edicio

BN

Editora

Pavarina e Zafalon (2022)
Americanas
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Amazon

Origin

Americanas

Formato

Pavarina e Zafalon (2022)
Americanas

Darkside

JBC

Pipoca & Nanquim

Género

Pavarina e Zafalon (2022)
Darkside
JBC

Palavras-chave

Pavarina e Zafalon (2022)
Americanas

Pavarina e Zafalon (2022)

Resumo BN
Tema Pavarina e Zafalon (2022)
Thema Americanas
Titulo Pavarina e Zafalon (2022)
Titulo outro BN
Titulo do livro Americanas
Volume Pavarina e Zafalon (2022)
Numero de volumes JBC
Material BN
BN
. Americanas
Idioma
Amazon
Darkside
Nota de idioma BN
Classificagao Dewey BN
Localizagao BN
Nota geral BN
Nota de acesso restrito BN
Nota de crédito de produgao BN
Nota de indice cumulativo e remissivo BN
Nota da Bibliografia Nacional Brasileira |BN
Notas locais 7 BN
Assuntos BN .
Americanas
Categorias Pipoca & Nanquim
Roteirista Pavarina e Zafalon (2022)
BN
Autoria JBC
Pipoca & Nanquim
Autor/Artista Americanas
Amazon
Autor .
Americanas
Autores Panini

Sobre o Autor

Amazon
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Darkside
Baseado no romance de BN
Arte BN
llustrador Americanas
Desenhista Pavarina e Zafalon (2022)
Editor Amazon
Tradutor Amazon
Traduzido por Darkside
Tradugao BN
Caddigo Americanas
Caodigo de barras Americanas
SKU Pipoca & Nanquim
EAN Americanas
BN
ISBN Darkside
Americanas
ISBN-10 Amazon
Americanas
ISBN-13 Amazon
Americanas
Fabricante Americanas
Marca Ameri_canas
Darkside
Paginas Ameri_canas
Darkside
Quantidade de paginas Panini
Numero de paginas JBC .
Americanas
Informagdes do produto Americanas
Idade de leitura Amazon
Classificagao etaria ‘IJDBC. .
anini
Nota de publico-alvo BN
Personagens JBC
Historia JBC
BISAC Americanas
BisacSubjectDescriptionCode Americanas
Frequéncia Panini
Referéncia Panini
WarrantyTime Americanas

Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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APENDICE F — Tipos de metadados frequentemente utilizados

Ano

Arco da historia
Colegdo
Contexto cultural
Descrigdo Fisica
Desenbhista
Edicdo

Editora
Formato
Género
Palavras-chave
Resumo
Roteirista

Tema

Titulo

Volume

Idioma

ISBN // Cédigos
Tipo de capa
Tradutor

Sobre o autor
Classificagdo etaria
Personagens
Més

BISAC
Referéncia
Frequéncia
Condigdo do item
Origin

Tipo de produto
WarrantyTime
Categoria

16

Fonte: elaborado pela autora.
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