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Precedentes da Pesquisa:

A medida que contemplo a jornada que me trouxe até este momento da vida docente e
cientifica, encontro eco nas sabias palavras do poeta andaluz, Antonio Machado (1939):
“Caminante, son tus huellas el camino y nada mads; caminante, no hay camino: se hace
camino al andar.” Estas palavras, verdadeiras em sua simplicidade, ressoam como um
lembrete poético de que cada passo molda o caminho a medida que avangamos. Ingressei no
cenario académico em 2020 como aluno especial do PPGL UFSCar, e as pegadas da minha
trajetoria se entrelacaram com a busca pelo conhecimento, culminando agora na concluséo
deste trabalho investigativo. O trecho do poema modernista torna-se assim o farol simbdlico
gue guiou minhas reflexdes ao longo dessa estrada. Cada pegada representa ndo apenas um
avango, mas uma experiéncia, uma vivéncia, uma historia, uma troca, uma construcao e, por
vezes, uma desconstrucdo de conhecimentos. Sublinho, de maneira marcante, a ampliacéo da
minha perspectiva no campo do trabalho docente e cientifico na contemporaneidade,
enfrentando os desafios inerentes a esta carreira. Afinal, cada obstaculo ndo foi apenas
superado; foi confrontado, assimilado, aprendido e transformado, tornando-se parte essencial
do caminhar.

No inicio deste trajeto, deparei-me com a desafiadora realidade de um Brasil afetado
pela pandemia da COVID-19. Vi-me obrigado ao isolamento social, enfrentei uma infecgéo
severa e suas complicacdes decorrentes da contaminacdo pelo virus Sars-CoV-2. Além disso,
perdi entes queridos para o virus, enquanto me adaptava a novas dinamicas de trabalho,
producdo, consumo e educacdo em um ambiente digital. Esta situagdo foi agravada pela
presenca de um governo fascista, disseminador de violéncia, 6dio, preconceito e, sobretudo,
desinformacdo na sociedade brasileira, contribuindo para a desestruturacdo da cultura, do
meio ambiente, da educacdo, da salude e da ciéncia no pais.

Neste contexto, a impossibilidade de participar das aulas presenciais e de vivenciar
plenamente o ambiente académico representou uma limitagdo significativa. Afinal, a
universidade, antes experimentada ao vivo e a cores, tornou-se um espaco virtual, onde a
internet foi a ponte para a continuidade do aprendizado e da pesquisa. Essa transi¢do, embora
desafiadora, revelou oportunidades surpreendentes. A conectividade digital possibilitou a
interacdo com colegas e pesquisadores do Brasil e do exterior, e também a participacdo em
disciplinas e eventos cientificos de outras universidades do pais.

Os desafios iniciais foram transformados em oportunidades, e a desconstrucdo, guiada

pelo conceito filosofico de Derrida (2004), foi o caminho para uma nova construcdo do



conhecimento. Nesse percurso, as plataformas digitais de ensino ndo apenas compensaram as
limitacGes da pandemia, mas também me abriram novos horizontes, conectando pensadores,
professores, artistas e pesquisadores em uma rede global de reflexdo, compartilhamento de
ideias e aprendizados.

Esse alcance expandido pela internet trouxe novas perspectivas sobre o
desenvolvimento intelectual, comportamental e comunicativo da sociedade. A vida em
“lockdown” influenciou bastante o ensino de linguas; foi necessario buscar e pesquisar 0s
novos habitos comunicativos e linguagens do ambiente virtual. Especialmente neste ambito, o
uso de NTDICs propiciou uma compreensdo critica da linguagem, incentivando a anélise de
textos e discursos do ambiente virtual, além da desconstrucdo de estere6tipos linguisticos e
culturais, sendo possivel incentivar a criatividade e a proximidade dos alunos com a arte e
cultura digital.

O filésofo grego Platdo (427 e 347 a.C), ao criticar a "mimésis", concebe a arte como
imitacdo e ficcdo da vida. Musica, danga, literatura, teatro, cinema e teledramaturgia ndo
apenas refletem a realidade, mas também operam como estratégias de poder. Esse poder
influente tem o potencial ndo apenas de moldar pensamentos e mobilizar comportamentos,
mas também de instigar transformacdes sociais, gerando revolucGes e desconstruces de
conceitos e verdades empiricas. Por isso, buscar a arte nos espacos virtuais também foi um
recurso significativo para a educacao fazer a travessia destes anos em isolamento social.

Diante de momentos sombrios como estes que passamos, muitas pessoas recorrem as
artes e a ciéncia para suportar e transformar a realidade. Por isso, governos totalitarios e
fascistas elegem frequentemente as artes, as ciéncias e a cultura como inimigas ao longo da
historia, pois sabem do potencial que elas tém de inflamar as pessoas e leva-las a lutar pelos
seus direitos. De acordo com Paulo Leminski (2001), "Os poderes deste mundo ndo suportam
o prazer oferecido pelas artes, e a sociedade industrial capitalizada, centrada no trabalho
servo-mecanico, compra por salario o potencial erético e criativo das pessoas em troca de
produtividade numérica™.

No contexto cadtico pandémico e politico, a tarefa de educar e praticar ciéncia
transcendeu a mera resisténcia, tornando-se, sobretudo, uma expressdo resiliente, criativa e
artistica de ensino. Essa transformacéo resultou em novas abordagens e métodos pedagogicos.
Considerando que a funcéo da arte é fomentar o prazer na vida humana, conforme destaca
Leminski (2001), o verdadeiro lucro da arte reside no surgimento de novos objetos e
linguagens no mundo. Nesse sentido, no ambito do meu trabalho, foi possivel desenvolver um

material didatico digital e interativo para o ensino de linguas, a0 mesmo tempo em que



busquei reinventar formas de ensino por meio das perspectivas do letramento transmidia e da
linguistica aplicada critica.

Sendo assim, abrigo-me nas palavras do poeta Fernando Pessoa (1932), o qual
proclama que: "E preciso ser um realista para descobrir a realidade. E preciso ser um
romantico para criad-la". Em consonancia com essa sabedoria, acredito que a poesia e a
criatividade demandam uma compreensdo profunda da realidade, proporcionando assim a
capacidade de modifica-la. Criar implica, portanto, transportar conhecimentos, sentimentos,
ideias e emogdes para algo transformador, sejam na metamorfose da dor ou na transmutacédo
da acdo.

Ao longo desse percurso, permeado por superagéo, descoberta e criagéo, os desafios se
metamorfosearam em oportunidades, e a desconstru¢do se revelou como o caminho que
conduz a uma construcdo mais profunda e consciente do conhecimento. Contudo, para além
do enriquecimento intelectual, social e cientifico, celebro também os processos criativos que
vivenciei e compartilhei com meus professores, colegas, pesquisadores e alunos ao longo da

desta trajetdria cientifica.



RESUMO

O isolamento social decorrente da pandemia de Covid-19 impulsionou a migragéo
das pessoas para o ambiente digital, consolidando-se como uma forma de vida predominante.
As interagdes sociais ocorrem principalmente nas redes, onde 0s sujeitos consomem e
produzem conteddo em diversos formatos, géneros e linguagens. Este fendmeno teve
impactos significativos na educagéo, levando escolas e universidades a adaptarem seus
cronogramas de ensino para o cendrio digital, buscando apoio nas Novas Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo (NTDICs) e nos Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAS).
No contexto especifico do ensino do espanhol como lingua estrangeira (E/LE), as aulas atuais
evidenciam desafios enfrentados pelos alunos, tais como a subutilizacdo da competéncia
comunicativa na lingua-alvo, a falta de criticidade e a ineficacia na selecdo de fontes
confiaveis na web. Diante desse cenario, tornou-se essencial conceber um plano de ensino
digital e interativo que integre géneros discursivos digitais aos conteudos comunicativos e
linguisticos presentes nos produtos culturais multissemidticos e multimidiaticos do idioma
espanhol, adotando as préticas de letramento transmidia. Essa abordagem visa promover nos
alunos a habilidade de utilizar a lingua-alvo por meio de acbes de gestdo e analise de
conteddos, compartilhamento, armazenamento e, sobretudo, producdo de conhecimento
comunicativo. Neste contexto, o presente trabalho foi organizado de acordo com os ciclos da
pesquisa-acdo, no qual o pesquisador também atuou como professor do curso de espanhol
intermediario 1l em um instituto de linguas de uma universidade federal. Ao longo das aulas,
foi desenvolvido um prot6tipo didatico digital, utilizando produtos socioculturais adaptados
como ODAs da lingua espanhola, com o objetivo de ampliar a habilidade comunicativa da
lingua-alvo e a criticidade dos alunos participantes. Os resultados indicam que as praticas de
letramento transmidia proporcionaram uma aquisicdo expressiva de habilidades criticas,
linguisticas e comunicativas no idioma espanhol, assim como a ampliacdo do repertério
sociocultural pelos alunos. O protétipo digital configurou-se como um material didatico
atualizado e oportuno para as atividades pedagdgicas do instituto de linguas. Além disso, 0s
resultados deste estudo investigativo também apresentam dados etnogréaficos relevantes para a

comunidade cientifica e para futuros estudo no lécus de pesquisa.

Palavras-chave: Letramento Transmidia; Letramento Critico; Tecnologias Digitais de

Informagéo e Comunicagdo; Multimodalidade, Ubiquidade.



ABSTRACT

The social isolation resulting from the COVID-19 pandemic has driven people to
migrate to the digital environment, consolidating it as a predominant way of life. Social
interactions occur mainly on networks, where people consume and produce content in various
formats, genres, and languages. This phenomenon impacted education significantly, leading
schools and universities to adapt their teaching schedules to the digital landscape and seek
support from New Digital Information and Communication Technologies (NDTICs) and
Digital Learning Objects (DLOs). In the specific context of teaching Spanish as a foreign
language (E/LE), current classes highlight challenges students face, such as under-utilization
of communicative competence in the target language, lack of criticality, and inefficiency in
selecting reliable sources on the web. Given this scenario, it has become essential to devise a
digital and interactive teaching plan that integrates digital discursive genres with the
communicative and linguistic content usual in the Spanish language's multi-semiotic and
multimedia cultural products, adopting transmedia literacy practices. This approach aims to
promote students' ability to use the target language through content management and analysis,
sharing, storing, and, most importantly, producing communicative knowledge. In this context,
this research organized work according to the cycles of action research, in which the
researcher also worked as a teacher of the intermediate Spanish Il course at a language
institute of a federal university. Throughout the lessons, the researcher developed a digital
didactic prototype, using sociocultural products adapted to the Spanish language as DLOs, to
expand the communicative and critical skills of the participating students in the target
language. The results indicate that transmedia literacy practices led to significant acquisition
of critical, linguistic, and communicative skills in Spanish classes. It has broadened students'
sociocultural repertoire, as well. The digital prototype seems up-to-date and timely teaching
material for the language institute's pedagogical activities. In addition, the results of this
research study also present relevant ethnographic data for the scientific community and future

studies in the research locus.

Keywords: Transmedia Literacy; Critical Literacy; Digital Information and Communication

Technologies; Multimodality, Ubiquity.



Vivemos um tempo em que projetos de futuros
sociais estdo cada vez mais conectados as redes
sociais digitais e a liquidez do mundo
contemporaneo. A instantaneidade das informacoes
proporcionada pela internet € um trago marcante da
era digital. Dada a imersdo em um mundo onde a
velocidade € a norma, a pressa se tornou um valor

central na “modernidade liquida”.

Zygmunt Bauman
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INTRODUCAO

A presente pesquisa insere-se no campo da Linguistica Aplicada Critica (Moita Lopes,
2006) e visou examinar a eficacia das Novas Tecnologias Digitais de Informacgdo e
Comunicacdo (NTDICs) e o uso de Objetos Digitais de Aprendizagem (ODAS) a partir de
produtos culturais midiaticos da lingua espanhola, bem como investigar as contribuicdes que
o letramento transmidia e a multimodalidade textual podem oferecer a aprendizagem critica e
interativa dos alunos matriculados no curso de espanhol remoto oferecido pelo instituto de
linguas (IL) da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar). Foi também objetivo deste
estudo desenvolver um protétipo didatico digital para documentar as praticas de ensino
utilizadas neste curso e fornecer um material didatico inédito para a comunidade universitaria
do IL.

Sendo assim este trabalho foi iniciado no periodo de isolamento social decorrente da
disseminacéo do Coronavirus SARS-CoV-2, tendo sido o ambito educacional um dos setores
mais afetados pelas medidas de prevencdo a propagacdo do virus. Professores, impedidos de
frequentar fisicamente instituicGes educacionais, por meio de decretos municipais, estaduais e
federais, viram-se obrigados a sair de suas zonas de conforto e a se adaptar a uma nova
realidade: conhecer, compreender e utilizar os recursos tecnolégicos e digitais que ha muito ja
existiam, mas que, por motivos diversos, quase ndo faziam parte das aulas presenciais
(Marques, 2021).

Esse avanco digital impulsionou ainda mais a migracdo das pessoas para 0 ambiente
virtual, o que ja vinha acontecendo anteriormente, mas em menor escala. Com o
confinamento em suas casas, 0s individuos foram forcados a trabalhar, estudar e viver no
mundo digital, conectados a internet por até 24 horas por dia, consumindo e produzindo
conhecimentos, dados e informacbes em diferentes formatos, géneros e linguagens em uma
ampla variedade de espacos virtuais.

Essas mudancas representaram uma quebra de paradigmas no que diz respeito a
educacdo. Os docentes tiveram que adaptar rapidamente os contetdos das aulas presenciais
para ensinar em plataformas online, fazendo uso das NTDICs. Foi imprescindivel considerar
as desigualdades de acesso dos alunos as interfaces digitais para garantir uma educacéo de
qualidade (Marques, 2021). Além disso, a Pandemia de COVID-19 também evidenciou as
disparidades socioeconémicas no acesso a tecnologia e a internet, que prejudicaram a
participacdo de alunos de regides carentes em atividades educacionais remotas devido a falta

de equipamentos adequados e conexdes estaveis. Logo, tornou-se crucial que as instituicdes
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de ensino adotassem medidas para mitigar essas desigualdades e assegurar o acesso de todos
0s alunos aos recursos necessarios para uma educacdo de qualidade. Tratando-se
especialmente do Ensino Remoto de Espanhol (ER/E), foram identificadas dificuldades como
a falta de recursos digitais adequados e de capacitacdo para lidar com as NTDICs. A
comunicagdo online foi prejudicada pela falta de contato presencial e pela dificuldade de
expressao, interpretacdo e visdo critica na lingua alvo durante as aulas virtuais (Marques,
2021).

Diante deste contexto, os professores frequentemente relataram a falta de interacéo dos
alunos, a ndo utilizacdo das cAmeras e a baixa participacdo nas aulas. Embora os alunos ja
estivessem acostumados com a tecnologia em seu cotidiano, eles tiveram que passar mais
tempo em frente a0 computador para participar das aulas. No entanto, essa auséncia ja era
percebida também nas aulas presenciais quando muitos alunos se mantinham distantes do
ambiente de ensino, mesmo estando fisicamente presentes em sala de aula. Devido a isso,
mostrou-se importante refletir sobre as possiveis causas desse desengajamento e buscar
estratégias para promover maior interacdo e participacao dos alunos, tanto no ensino remoto
guanto na volta ao ensino presencial.

As pesquisas de Zacchi (2018), Silveira (2019), Scolari (2019) e Marques (2021)
indicam que a sala de aula atual muitas vezes ndo atende as necessidades e expectativas dos
alunos, que sentem dificuldade em se identificar com os contetdos ministrados e 0s materiais
didaticos utilizados. Esse problema é agravado pela predominancia das praticas pedagogicas
baseadas na cultura impressa, que nem sempre sao adequadas para o mundo digital e
conectado em que vivemos (Santaella, 2010). Além disso, hd uma preocupacao crescente com
a falta de criticidade e questionamento das informagdes que os alunos recebem diariamente,
especialmente através das redes sociais. Embora a internet ofereca acesso a uma quantidade
imensa de informacéo, também é um ambiente fértil para desinformacéo e noticias falsas, o
que torna ainda mais importante o desenvolvimento da criticidade e andlise de fontes
confiaveis. Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017, conforme
estabelecido pelo Ministério da Educagdo (MEC), destaca o papel da lingua estrangeira no
desenvolvimento da competéncia comunicativa intercultural e enfatiza a importancia do uso
das NTDICs como recursos didaticos para potencializar o processo de aprendizagem
interativa. Tais fatos evidenciam a necessidade de uma renovacdo das praticas pedagdgicas e
dos recursos utilizados para o ensino em geral e especificamente do espanhol como lingua
estrangeira (E/LE).
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O paradigma da aprendizagem interativa no contexto do ensino de LE, de acordo com
Lemke (2010), € um modelo de ensino baseado na interacdo social € no uso de recursos
pedagdgicos digitais. Nessa abordagem, o aluno é visto como um agente ativo na construcéo
do conhecimento, que interage com 0 ambiente e com outros individuos para construir
significados e compreender conceitos linguisticos, comunicativos e socioculturais. Essa
pratica envolve a colaboracdo, a negociagdo de significados e a reflexdo critica dos alunos,
especialmente em um contexto ubiquo e conectado em que a informacéo esta acessivel a todo
0 momento e em todos os lugares (Santaella, 2010).

Diante dessa conjuntura, o cendrio delineado pelas tecnologias do acesso e da conexdo
continua influenciou diretamente a educagdo do momento, ja que “a internet ¢ um espago de
velocidade, instantaneidade, ubiquidade e simultaneidade” (Bauman, 2007). O termo
“aprendizagem ubiqua” trata das novas configuracdes de aprendizagem mediadas pelos
dispositivos moveis, entendidos como qualquer equipamento que pode ser transportado com
informacgdes que fiquem acessiveis em qualquer localidade, por exemplo: computadores
moveis, pendrives, celulares multifuncionais, entre outros. Este conceito surge gracas as
vantagens que as redes apresentam em termos de flexibilidade, velocidade, adaptabilidade e,
certamente, de acesso aberto a informacdo proporcionada pela internet colaborativa
(Santaella, 2010).

A aprendizagem ubiqua permite que o conhecimento seja adquirido a qualquer
momento e lugar gracas as NTDICs, possibilitando aos alunos aprenderem de forma
personalizada. Em comparacdo a outros modos de educacdo, como a educacao a distancia, a
aprendizagem ubiqua é distinta, pois ndo € limitada por um modelo educacional especifico.
De acordo com Santaella (2010), a introducdo de novas tecnologias ndo altera as funcdes
sociais das tecnologias anteriores, mas afeta as percepcdes e aces dos individuos de maneiras
neuroldgicas e sensoriais.

Esse fendbmeno diz respeito a convergéncia cultural e midiatica das novas tecnologias
educacionais, que exigem a aquisicdo de competéncias e habilidades letradas especificas para
a interacdo entre os alunos nesse ambiente. Conforme apontado por Jenkins (2009), os
individuos precisam aprender a pensar por meio da midia e adquirir as habilidades culturais e
sociais necessarias para navegar em um mundo de informacgdes dispersas, interligadas e
muitas vezes conflitantes.

No ciberespaco, a batalha pela atencéo dos usuarios tem tido um impacto significativo
na maneira como as empresas se conectam com seu publico. Nesse contexto, "a economia da

atencdo se tornou um modelo-chave para compreendermos como a cultura opera na era da
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midia digital" (Jenkins, 2008). Para conquistar e manter a atencdo do publico, as empresas
precisam desenvolver estratégias de marketing cada vez mais elaboradas. Isso envolve a
utilizacdo de algoritmos de recomendacdo, personalizacdo de conteldo e técnicas de
persuasdo psicoldgica, como o design persuasivo. "Essas plataformas ndo sdo neutras, pois
influenciam a atencdo que as pessoas dedicam aos contedos e, consequentemente, afetam a
democracia e a formacg&o da opinido publica™ (Silveira, 2019).

Contudo, paralelamente a esse cenario, nota-se uma evidente diminuicdo das atitudes
éticas devido a fluidez dos valores na modernidade liquida, buscando atender aos interesses
pessoais, principalmente os de ordem econdmica (Bauman, 2001). Torna-se, portanto, crucial
refletir sobre os impactos dessas estratégias na sociedade e na cultura, especialmente no que
concerne a formacao ética e a liberdade dos usuarios, incluindo a formacéo de individuos que,
cada vez mais, sdo parte ativa desse contexto digital em constante transformacao.

A cultura digital e a convergéncia midiatica criaram um novo perfil de usuario
conhecido como prossumidor que é resultado das inovacbes das NTDICs e da inteligéncia
coletiva. Segundo Levy (2010), a ideia da inteligéncia coletiva nesse contexto é integrada ao
pensamento do sujeito contemporaneo, que é sustentado pelas conexdes sociais e interacdes
com linguagens, sistemas de signos, recursos légicos e mecénicos, como a internet. Os
prossumidores da era digital utilizam contetdos autorais e coletivos, remixando esses objetos
e, por vezes, apropriando-se de propriedades intelectuais e universos narrativos anteriormente
controlados apenas pelos autores-criadores, rompendo uma via de mdo Unica que era a
caracteristica das midias tradicionais. Nesse processo dialdgico, os espectadores aventuram-se
na autoria de suas obras favoritas, contribuindo para a expansdo e caracterizagdo desses
conteddos, configurando assim a cultura participativa (Jenkins, 2009).

Essa mudanca gerou impactos na sociedade, favorecendo uma maior diversidade e
fragmentacdo na forma como as pessoas consomem a midia e se relacionam entre si (Bauman,
2001), pois a multiplicidade de vozes também pode gerar desinformacdo e intolerancia,
desafios que ainda precisam ser enfrentados pela sociedade contemporénea. Scolari (2016)
destaca que, com a evolucdo exponencial das NTDICs e suas consequentes praticas sociais, a
humanidade tem dominado o uso desses aparelhos tecnoldgicos e dos objetos digitais
resultantes deles.

A emergéncia de novas formas de participacédo politica e de engajamento civico € uma
das consequéncias da internet colaborativa, que amplia 0s espacos de discussao e debate sobre
diversos temas, como a exclusdo de grupos minoritarios (Jenkins, 2008). Essa nova ecologia

midiatica gera uma maior pluralidade de vozes e opinides que amplia a democracia. E mostra-
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se necessario explorar novos caminhos educativos que possam estimular a curiosidade e a
consciéncia critica dos alunos, para que possam aprender refletir criticamente e se adaptar as
mudancas geradas por esses eventos.

De acordo com a BNCC (2017), a educacdo midiatica deve ser trabalhada em conjunto
com o ensino de linguas, com o objetivo de “ampliar a capacidade dos estudantes de analisar,
interpretar e produzir discursos proprios da cultura midiatica” (Brasil, 2018). Nesse sentido, é
fundamental que os estudantes desenvolvam habilidades criticas para lidar com a grande
quantidade de informacdes e com as diferentes formas de linguagem presentes nos conteddos
midiaticos da sociedade contemporanea, tornando-se capazes de refletir sobre as implicacdes
éticas e politicas do uso da midia. Isso requer a compreensdao da linguagem visual, dos
codigos e simbolos utilizados nos textos multimodais, bem como a capacidade de interpretar e
utilizar esses elementos de forma critica e efetiva. Portanto, “a proposta ¢ ampliar o universo
do letramento para que seja possivel incluir a leitura e a producdo de diferentes formas
midiaticas, como hipertextos, imagens, sons, videos, jogos e animagdes, cada um com sua
linguagem e estilo proprios™ (Scolari, 2017).

Em meio ao cenério atual de conectividade digital, Scolari (2018a) aponta que o
letramento transmidia pode ser uma abordagem relevante para o ensino de linguas, permitindo
que os alunos desenvolvam competéncias multiplas, incluindo habilidades comunicativas,
linguisticas e tecnolégicas. Deste modo, tem o potencial de transformar a relacdo dos alunos
com o conhecimento e o mundo, fornecendo acesso a uma ampla variedade de midias e
plataformas que podem ser utilizadas como recursos pedagdgicos para a compreensdo de
diferentes linguagens e culturas.

O Letramento Transmidia, ¢ um conceito derivado das transformagdes na
comunicacdo e cultura contemporaneas, englobam elementos como Letramento Digital,
Criticidade, Competéncia Cultural, Multimodalidade e Competéncia Discursiva (Camara,
2016; Scolari, 2018). Segundo os autores mencionados, no contexto transmidia, a criticidade é
ressaltada como essencial, exigindo a capacidade de analisar criticamente mensagens e
histérias presentes em diferentes midias. Em seguida, a competéncia cultural envolve a
compreensdo de elementos culturais diversos incorporados nas narrativas transmidia.
Posteriormente, a multimodalidade destaca-se como a habilidade de compreender e produzir
mensagens que combinam diferentes modos de expressdo, sendo fundamental para a
apreciacdo das narrativas em diversas plataformas. Por fim, a competéncia discursiva,
relacionada a participagdo ativa na criacdo e disseminacdo de narrativas, destaca a

contribuicdo dos leitores na construcao e evolucédo das histdrias transmidia.
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Em sintese, essas competéncias interconectadas sdo essenciais para uma participacdo
significativa nas narrativas transmidia e para a compreensdo aprofundada da comunicacao
contemporanea (Camara, 2016; Scolari, 2018).

Ao tratar do universo transmidia, € importante compreender que este conceito é
caracterizado por ser uma narrativa fragmentada que é contada em diferentes plataformas de
midia, cada uma contribuindo para a constru¢do de um universo narrativo maior. Porém, esse
evento motiva e estimula os jovens a uma construcdo de conhecimento informal com pouca
criticidade, onde o entretenimento audiovisual é instantaneo e dominante, distanciando-os do
ambiente educativo (Camara, 2016). Torna-se necessario, portanto, desenvolver a abordagem
transmidia de ensino de linguas, de maneira €tica e critica quanto ao uso da midia na cultura e
na sociedade. Para contribuir com essa questdo, o ER/E transmidia deve ser centrado no aluno
e em suas necessidades comunicativas, em contraposi¢cdo a uma abordagem estruturalista,
focada no ensino da gramética e do vocabulario (Cassany, 2015).

Segundo a perspectiva de Scolari (2018a), o desenvolvimento do letramento
transmidia pode ainda contribuir para a formacdo de individuos capazes de compreender e
produzir textos midiaticos em diferentes linguas, por meio de uma variedade de interfaces
digitais. Dentre as possibilidades, é possivel utilizar recursos como podcasts, videos ou blogs
em lingua estrangeira, participar de foruns de discussdo on-line, utilizar jogos e aplicativos
para usar a lingua, entre outras atividades que permitam aos alunos aplicar e praticar as
habilidades de comunicacéo na lingua-alvo.

Rojo (2013), entretanto, destaca que o simples acesso as NTDICs ndo garante aos
estudantes o letramento necessario para a leitura, a interpretacdo e a producdo de textos
multissemidticos (verbais, visuais, auditivos, imagéticos, entre outros). Para que esse
letramento seja oportunizado, Scolari (2019) sugere pensar na educagao mididtica para que “a
I6gica de producdo e disseminacgdo da informacdo nas diferentes plataformas e midias” seja
entendida e possa contribuir para o desenvolvimento de habilidades de producdo e
compartilhamento de ‘“contetdo transmididtico com critérios de qualidade e relevancia”
(Scolari, 2019).

E neste momento que produtos culturais midiaticos do E/LE, como filmes, videos,
jogos, musica, podcasts, postagens das redes sociais entre outros, mostram-se como ODAs
eficientes. De acordo com a BNCC (2017), os ODAs séo recursos pedagogicos multimidia
gue utilizam tecnologias digitais para aprimorar a aprendizagem da lingua estrangeira. Esses
recursos devem ser projetados de forma a promover a interagdo e a comunicagdo entre 0s

alunos na lingua meta, com atividades que envolvam a compreensdo, a producao e a interacao
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oral e escrita em situagdes auténticas de uso da lingua. Com a diversidade de midias
existentes no ciberespaco, o professor tem um papel importante ao realizar a curadoria desses
conteddos e criar estratégias de ensino que explorem esses objetos didaticamente, visando o
desenvolvimento das habilidades comunicacionais dos estudantes dentro e fora da web
(OPAS, 2020; Marques, 2021; UNICEF, 2020). Portanto, deve-se prestar suporte aos
estudantes para garantir o acesso a materiais e tecnologias de ensino remoto (Opas, 2020;
Marques, 2021; UNICEF, 2020), especialmente em contexto de educacédo a distancia, em que
escolas e instituicdes de ensino organizam suas aulas por meio de ferramentas digitais
(Marques, 2021).

Além disso, ao discutir o uso das NTDICs para o ensino de ER/E, é importante
considerar os conceitos de multiletramentos e multimodalidade, fundamentais para o
letramento transmidia, porque concebem a lingua como agdo na construcdo de significados
(Marques, 2021). Os multiletramentos referem-se a ideia de que os individuos usam diferentes
formas de linguagem e comunicacdo em diferentes contextos e propositos, o que demanda
habilidades multiplas e variadas. Ja& a multimodalidade refere-se a maneira como 0s textos
incorporam diferentes modos de representacdo, incluindo imagens, sons e gestos (Cassany,
2012).

Diante deste cenario, julga-se relevante idealizar um plano de ensino digital que possa
suprir as demandas educacionais ubiquas e desenvolver o material didatico para o contexto da
cultura colaborativa digital, sendo oportuno aplicar nesta investigacdo as praticas pedagogicas
interativas dos protétipos digitais de ensino de linguas. De acordo com Rojo (2017), a
formulagdo de um prototipo didatico digital, integrado com a multimodalidade textual e os
produtos culturais adaptados como ODAs, é uma proposta pedagdgica propicia para o ensino
na atualidade. Os prototipos didaticos digitais sdo materiais navegaveis, formatados como
ebooks, livros interativos ou simples PDFs navegaveis, e podem, assim, ser compreendidos
como uma proposta de ensino organizada como “sequéncias didaticas flexiveis e de estrutura
vazada” (Rojo, 2013), pois séo elaborados de forma interativa e colaborativa entre professores
e alunos. Além disso, estes conteudos podem ser guardados em plataformas de
armazenamento, contribuindo para o acesso ubiquo, o que torna o material ainda mais
eficiente.

Diante da problematizacdo e justificativa apresentada, o objetivo deste trabalho foi
analisar a importancia das NTDICs e dos ODAs, apoiados nas praticas pedagodgicas da
multimodalidade e dos letramentos transmidia para o ER/E, buscando desenvolver a

competéncia comunicativa dos alunos de forma interatva. Além disso, almejou-se a
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organizacdo de um prototipo didatico digital, construido a partir de produtos socioculturais
adaptados como ODAs, com o intuito de ampliar o repertdrio sociocultural, a habilidade
comunicativa da lingua-alvo e a criticidade dos alunos envolvidos no trabalho.

Especificamente, este estudo almejou responder as seguintes questdes de pesquisa:

1. Como as préticas de letramentos transmidia e a multimodalidade textual
beneficiaram o desenvolvimento da competéncia comunicativa do E/LE dos alunos
participantes?

2. De que maneira o paradigma de aprendizagem digital e interativa contribui para
desenvolver as habilidades comunicacionais com enfoque critico dos alunos de
E/LE ?

Para responder essas questdes, explorou-se, por meio de uma pesquisa-acdo, 0
contexto tedrico da educacdo ubiqua e da convergéncia midiatica, considerando as
contribuicdes de autores como Bauman (2001) Santaella (2010), Jenkins (2009), Scolari
(2016) e Cémara (2019), assim como outros conceitos relevantes como a modernidade
liquida, cultura snack, a economia da atencdo e o letramento transmidia. Também foram
considerados 0s pressupostos tedricos do prototipo didatico digital, conforme Rojo (2017),
juntamente com outras abordagens importantes, como o multiletramento e a multimodalidade
textual (Cope; Kalantzis, 2005, Cassany, 2012) e o letramento critico digital (Silveira, 2019,
Zacchi, 2018).

ESTRUTURACAO DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo foi organizada em cinco capitulos. O Capitulo | aborda o contexto, o
problema de pesquisa, a justificativa da escolha do tema, os objetivos, as questdes de
investigacdo cientifica e as perspectivas tedricas que fundamentam este trabalho:
multimodalidade, letramento transmidia, cultura digital, paradigma de aprendizagem digital e
interativa, e a aplicabilidade da SD no ensino de linguas.

O Capitulo 1l apresenta e discute os ciclos metodolégicos da pesquisa-acao,
destacando o local da pesquisa, os participantes e a aplicabilidade das ferramentas de coleta
de dados em ambientes digitais de pesquisa, como por exemplo os questionarios, foruns de
discussdo, notas de campo de atividades pedagogicas via Google Classroom, Google Meet, e
formulérios autoavaliativos.

No Capitulo 11, sdo apresentadas as etapas do método de ensino do protétipo didatico

digital, que foram planejadas passo a passo como uma SD ao decorrer das aulas do curso.
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Esse material didatico foi configurado por meio da adaptacdo dos produtos socioculturais
midiaticos do espanhol em ODAs e atividades pedagdgicas via NTDICs.

O Capitulo 1V analisa e discute os resultados provenientes das ferramentas de coleta
de dados em ambientes digitais, bem como a verificacdo da aprendizagem dos alunos
participantes da pesquisa, também neste capitulo foi realizada a triangulagdo dos dados que
envolve a andlise das teorias discutidas e aplicadas na pesquisa, garantindo a construcédo do
prototipo didatico digital como resultado materializado deste estudo, destacando sua
viabilidade e utilidade para este contexto.

Finalmente, o Capitulo V apresenta as considera¢fes finais, consistindo em uma
sintese dos resultados obtidos, reflexdes sobre o processo de implantacdo do letramento
transmidia e da educacdo linguistica critica nas aulas remotas de espanhol. Também séo
discutidas as limitacdes encontradas durante trabalho docente e cientifico que precisaram ser
reconsideradas, juntamente com todos os beneficios descobertos ao longo da pesquisa,
contribuindo para o avango do conhecimento no campo do ensino de linguas em ambientes

remotos, apoiados pelo uso de ODAs, NTDICs e prototipos digitais de ensino.



19

1. FUNDAMENTACAO TEORICA

O presente capitulo tem como objetivo apresentar a teoria que fundamenta este estudo,
0 qual propde explorar o uso de ODAs em conjunto com NTICs para promover o letramento
transmidia e a multimodalidade textual no ensino de linguas estrangeiras. Para tanto, serdo
abordados conceitos relevantes que contribuem para o desenvolvimento da educacdo
midiatica, dentre eles a multimodalidade textual proposta por Cope e Kalantzis (2005), que
consideram as diferentes formas de representacdo de informacgdes em diferentes midias; o
letramento transmidia, discutido por Scolari (2016), Camara (2016) e Cassany (2012), cuja
pratica pedagogica envolve a capacidade de compreender e produzir contelildos em diferentes
midias; e o desenvolvimento do protétipo didatico digital, conforme proposto por Rojo
(2017). Também sera discutido o paradigma da aprendizagem interativa de Lemke (2010), e
0s conceitos da aquisicdo da competéncia comunicativa no ensino remoto de linguas de
acordo com as ideias de Almeida Filho (2005) e Kumaravadivelu (2020a), bem como o uso da
Sequéncia Didatica (SD) para o ensino de linguas, de acordo com 0s pressupostos teoricos de
Schneuwly e Dolz (2004).

Muito embora o ensino de linguas no contexto em que se desenvolveu a pesquisa nao
seja orientado pela BNCC (2017), considera-se relevante trazer a baila algumas diretrizes
presentes nesse documento, que destacam a importancia do uso das tecnologias e midias
digitais na educacdo e a necessidade de desenvolver habilidades de leitura e producdo de

textos em diferentes formatos e linguagens.

2. O ENSINO REMOTO ESTRUTURADO PELAS NTDICs E ODAs

As NTDICs tém sido cada vez mais utilizadas no contexto educacional como meio
para potencializar a aprendizagem, proporcionando novas formas de interacdo e de producéo
de conhecimento para o ensino de linguas, sendo importante considerar que elas oferecem
diversas possibilidades para a pratica pedagbgica, como 0 acesso a materiais auténticos e
variados, a utilizagdo de diferentes recursos multimidia, o uso de ferramentas colaborativas e
interativas, entre outros. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) de 2017 destaca a
importancia do desenvolvimento de habilidades e competéncias relacionadas as NTDICs,
incluindo a capacidade de produzir, analisar e interpretar diferentes tipos de textos digitais,

bem como o uso critico e responsavel dessas tecnologias.
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As NTDICs tém sido ferramentas indispensaveis no ambiente de ensino remoto,
principalmente quando s&o conciliadas com o universo dos produtos culturais midiaticos, pois
promovem a educacdo linguistica® de forma significativa. De acordo com Santaella (2010),
atualmente o universo das midias é formado pela convergéncia de cinco tecnologias de
linguagem: reproducéo (jornais, fotos, cinema), difusdo (radio e televisdo), disponivel (redes
de TV a cabo, fitas cassete), acesso (computadores) e conexdo continua (redes moveis e
ubiquidade). Sendo assim, ao selecionar os produtos culturais midiaticos para este trabalho,
foi necessario analisar a funcdo comunicativa de cada uma destas midias e também verificar
quais delas estavam disponiveis para o acesso publico.

Neste contexto, os materiais disponiveis, utilizaveis e frequentemente citados na
literatura cientifica de referéncia sdo os ODAS, recursos que podem ser encontrados por toda
internet, mas que sdo também curados, organizados, catalogados, indexados e
disponibilizados em repositorios publicos e gratuitos, como o Portal do Professor? e o Banco
Internacional de Objetos Educacionais — BIOE® (ambos do MEC — Ministério da Educacao
do Brasil). De acordo com a UNESCO (2015), os “ODAs, por serem considerados recursos
educacionais abertos (REA) possuem cinco liberdades minimas” para o trabalho educacional,
sendo elas: reter (retain) — direito de fazer e possuir copias dos recursos; reutilizar (reuse) —
direito de usar o contetdo de formas variadas; rever (revise) — direito de adaptar, ajustar,
modificar ou alterar o contedo; remix (remix) — direito de combinar o conteudo original ou
adaptado com outro contetido aberto, com a finalidade de criar um novo recurso; redistribuir
(redistribute) — o direito de compartilhar copias do contetdo original revisado e/ou remixado.
Os sites supracitados consideram como ODAs: filmes, videos, mdsicas, imagens, audios,
textos, graficos, tutoriais, jogos, animacdes, infograficos, paginas na web, dentre outros, e
abordam a importancia de se trabalhar com a cidadania visando a formacdo de educandos
criticos e aptos para atuar ndo somente no ambiente escolar, mas em todos os contextos de
interacdo social.

A BNCC (Brasil, 2017) destaca que os ODAs podem ser utilizados para desenvolver
habilidades comunicativas dos alunos, tais como: compreenséo oral e escrita, produgéo oral e
escrita, interacdo oral e escrita, mediacdo oral e escrita, além do conhecimento sobre a cultura

dos paises de lingua estrangeira. De acordo com Santos e Aragao (2015), o uso de ODAs

! A educacéo linguistica, vai além do ensino tradicional da lingua/cultura/identidade padréo, focalizando a lingua
materna ou linguas estrangeiras. Desenvolve competéncias em leitura, escrita, fala e audigdo, abrangendo desde
a compreensdo bésica até a analise critica e a expressdo eficaz (Monte Mor, 2018).

2 Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/component/content/article?id=13558:politicas-de-ensino-medio/>.

* Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/seed-banco-internacional-de-objetos-educacionais/>.
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pode contribuir significativamente para o desenvolvimento do letramento digital e para a
promoc¢do da autonomia dos alunos no processo de educacdo em linguas estrangeiras. Os
autores enfatizam que os ODAs permitem a criacdo de um ambiente de aprendizagem mais
atraente e motivador, no qual os alunos podem explorar diferentes recursos multimidia e
interagir com colegas e professores de forma mais colaborativa. Além disso, os autores
ressaltam que os ODAs podem ser Uteis para atender as necessidades especificas de cada
aluno, proporcionando uma aprendizagem mais personalizada e adaptada as diferentes
habilidades e interesses dos estudantes. No entanto, eles alertam para a importancia da selecao
criteriosa dos ODAs, garantindo que o conteldo seja de qualidade e esteja alinhado aos
objetivos de ensino e as habilidades a serem desenvolvidas pelos alunos.

Portanto, dentro do contexto deste trabalho, tornou-se necessario transpor os limites
causados pelo isolamento social e ancorar-se em teorias que discutem, analisam e
ressignificam os meios de comunicacao e a trajetéria das midias ao longo do tempo, as quais
exercem notavel impacto comunicativo e linguistico na sociedade. Cada forma de midia que
emergiu na histéria mobilizou, influenciou, documentou eventos e desenvolveu novos padrdes
comportamentais, comunicativos e linguisticos, contribuindo para a expansao sociocultural e
a criacdo e recriacdo de objetos nas areas da comunicacdo, masica, cinema, arte, literatura e
moda, entre outras.

Segundo Santaella (2003), as midias e seus processos comunicativos evoluiram em
seis eras distintas: Oralidade (comunicacdo oral), Escrita (escrita e gravura), Impressa
(impressos), de Massa (radio, TV e cinema), de Midias (videoclipes, videogames e TV a

cabo) e Digital (produtos multimidia) (Figura 1).
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Ao analisar o percurso temporal das eras culturais, é inegavel a evolucdo da producao

midiatica de acordo com as demandas da comunicacdo, informacdo e entretenimento da

sociedade.

convergéncia das midias, fenébmeno que esta moldando a forma como as pessoas se
comunicam, se informam e se entretém e que provavelmente continuara a se desenvolver no
futuro. Para Jenkins (2009), “a convergéncia é um processo pelo qual os contetdos midiaticos
fluem atraves de mudltiplas plataformas de midia, e permite a cooperagcdo entre varios

mercados midiaticos ao incentivar o publico, buscar novas informacdes e fazer conexdes entre

as midias”.

Atualmente,

Figura 1- Quadro das Seis Eras Culturais das Midias

Seis eras culturais das midias
(Santaella, 2003a; 2003b)
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Em meio a esse processo evolutivo, surge o conceito de transmidia, que descreve uma
narrativa que se desdobra em multiplas plataformas de midia, permitindo que diferentes
perspectivas e vozes sejam ouvidas e valorizadas. Segundo Scolari (2016), a transmidia é uma
forma de expressdo cultural que reflete a complexidade e a diversidade do mundo
contemporaneo, exigindo competéncia comunicativa para interagir com as diversas midias
convergentes. Nesse sentido, 0 uso de filmes na abordagem transmidiética pode ser uma
estratégia eficaz para o ER/E, proporcionando aos alunos a oportunidade de desenvolver
habilidades linguisticas, como compreensdo oral e vocabulario, além de explorar aspectos
culturais da lingua, tornando o aprendizado mais dindmico e atrativo.

De acordo com Napolitano (2013), o uso do filme como recurso pedagdgico digital
pode elevar o nivel da cultura cotidiana no ambiente escolar, ja que essa forma de arte
sintetiza a estética, a historia, as ideologias e 0s aspectos socioculturais em um mesmo objeto.
No entanto, a falta de habilidade de alguns professores em explorar esse recurso
didaticamente acaba limitando sua aplicacdo a aulas com pouco contetdo ou sendo utilizado
para preencher a auséncia do professor. Para que o uso do filme seja mais efetivo, espera-se
que o professor atue como curador, selecionando filmes contextualizados com o cotidiano dos
alunos, estimulando a criticidade dos estudantes e mostrando as relagdes entre o conteido e a
linguagem cinematografica com o conteido educativo e linguistico das aulas (Napolitano,
2013).

Segundo Stephens (2001), o filme pode estimular os alunos a construirem suas
competéncias linguisticas através de praticas que exploram 0 uso comunicativo da lingua
espanhola como, por exemplo, resumir, descrever, narrar, pesquisar na web ou reagir através
de uma cena apresentada. Assim, € possivel acessar variadas situacdes de fala, variantes
linguisticas, linguagens verbais e ndo verbais de acordo com o contexto historico, geografico
e sociocultural dos falantes da lingua alvo. Deste modo, por meio de uma simulacdo da vida
real, os aspectos culturais e de praticas sociais podem ser analisados e estudados, e o filme
torna-se uma vitrine que apresenta multiplas acdes de uma sociedade (Stefani, 2010). Nesse
ambiente, os multiletramentos ganham destaque, pois enfatizam o desenvolvimento de
habilidades em diferentes formas de comunicacdo, tais como texto, audio e video. Essa
proposta pedagogica auxilia no desenvolvimento das habilidades linguisticas e culturais dos
alunos, preparando-os para 0 ambiente de aprendizagem tecnologico e digital.

Mesmo com o acesso as NTDICs, como aplicativos, softwares, sites, plataformas e
diferentes redes sociais, muitos estudantes ainda ndo possuem o letramento necessario para

realizar a leitura, interpretacdo e producdo de textos multimodais e multissemioticos. Na
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percepcdo de Rojo (2013), isso ocorre devido ao cendrio inédito em que é preciso
compreender as habilidades, praticas, valores e estratégias desempenhadas pelos usuarios das
NTDICs para aprender, comunicar e interagir por meio dos ODAs.

Cassany (2012), por sua vez, defende a utilizacdo de recursos multimodais no ensino
de lingua espanhola, alegando que essa variedade de recursos contribui para uma
aprendizagem mais significativa e motivadora. Assim, a utilizacdo de ODAs que explorem a
multimodalidade textual e utilizem diferentes recursos visuais e sonoros, aliada a educacéo
midiatica, pode contribuir para um ensino mais dinamico e eficiente da lingua espanhola. No
entanto, é importante que os professores estejam atentos a qualidade dos ODAs utilizados,
avaliando a pertinéncia do conteldo e a adequacdo ao nivel de proficiéncia dos alunos
(Cassany, 2012). Ademais, segundo Rojo (2017), a semiética desempenha um papel crucial
no desenvolvimento de ODAs para o ensino de linguas estrangeiras, uma vez que permite
uma andlise mais aprofundada das diferentes formas de representacdo da lingua, incluindo
textos escritos, imagens, sons e videos.

Segundo a teoria dos signos de Morris (1971), ha trés dimensdes semidticas
importantes para compreender como a comunicacdo ocorre em diferentes contextos: a
sintatica, a semantica e a pragmatica (Figura 2). Tais dimensdes semiéticas funcionam da
seguinte forma: a sintaxe refere-se a relacio formal entre os elementos do signo. E a dimens&o
que estuda a estrutura do signo e a forma como seus elementos se combinam para criar um
significado. A semantica refere-se ao significado do signo. Sendo a dimensdo que estuda o
conteddo ou a mensagem que 0 signo transmite e como esse conteudo € interpretado pelo
receptor. Ja a dimensdo pragmatica refere-se ao uso do signo em um contexto social. E a
dimensdo que estuda a relacdo entre o signo e as pessoas que o utilizam e como o uso do
signo pode influenciar o comportamento humano. Portanto, a compreensdo das trés
dimensGes semioticas é fundamental para uma analise aprofundada dos signos em diferentes

contextos comunicativos (Morris, 1971).
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Figura 2 - Quadro Representativo das Trés Dimensdes Semidticas.
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Fonte: Morris (2007).

A teoria apresentada ensina que todo signo é composto por cada uma dessas
dimens0es: sintaxe, semantica e pragmatica. E a aplicacdo da semiotica no ensino de linguas
pode ajudar os alunos a entender que a lingua € um sistema de signos que se relacionam entre
si e com o contexto no qual sdo produzidos (Santaella, 2007). No entanto, a compreenséo
dessas dimensbes ndo deve ser limitada apenas ao ambito verbal, mas também deve ser
aplicada a multimodalidade textual, que envolve a combinacdo de diferentes modos de
comunicacdo, como o verbal, visual e gestual. Nesse sentido, a compreensdo das trés
dimensdes semidticas é fundamental para o ensino de linguas, especialmente no contexto em

que os estudantes precisam compreender e produzir textos multimodais.

2.1. A MULTIMODALIDADE E AS PRATICAS DE EDUCACAO LINGUISTICA
CONTEMPORANEAS

As aulas remotas tém sido geralmente, organizadas por meio de apresentacdes de
slides, e, nesse contexto, a comunicagdo com alunos ocorre via e-mail e/ou grupos de

whatsapp, sendo as atividades e tarefas mediadas por plataformas online como blogs,
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dicionarios, tradutores, sites de gramaticas, videos, foruns e chats (Marques, 2021). A partir
deste contexto, os novos e multiletramentos sdo, sem ddvidas, recursos essenciais para o
trabalho de educacdo linguistica junto ao estudo dos produtos culturais transmidia, pois
envolvem um dominio sofisticado dos modos de construcdo de significado presentes na
comunicacgéo das pessoas na contemporaneidade.

De acordo com Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020), os termos “novos e
multiletramentos” referem-se a dois aspectos principais do uso da linguagem atual. O
primeiro trata da variacdo de significados que sdo criados em diferentes contextos sociais e
culturais (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020). Essas diversidades tornam-se cada vez mais
significativas no ambiente comunicativo. Logo, ndo é mais suficiente pensar no ensino de
idiomas focados nas regras e normas padrdo da lingua. Ao contrario, comunicar e representar
significados nesses tempos requer cada vez mais que os alunos tenham capacidade de
perceber diferentes padrdes de significado de um contexto para outro. Essas diferencas séo
consequéncias de fatores tais como cultura, género, experiéncia de vida, temas, dominio
social ou subjetivo.

Com o surgimento das novas midias de informacdo, comunicacdo e entretenimento,
novas linguagens também emergiram no cendrio da cultura digital, onde a construcdo de
significados é cada vez mais multimodal (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020). Isso evidencia a
necessidade de expandir as praticas de ensino de linguas, incorporando representacdes
multimodais em sala de aula, especialmente aquelas tipicas da midia digital. Kress e Van
Leeuwen (2006) afirmam que a multimodalidade é uma caracteristica fundamental dos
sistemas simbolicos contemporaneos, e ndo simplesmente uma questdo de usar mais de um
modo de comunicacdo e significacao.

Nesse sentido, Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020) afirmam que ha sete modos de
significacdo: escrito, visual, espacial, tatil, gestual, sonoro e oral. A multimodalidade ¢é a
teoria de como esses modos estdo interconectados em nossas praticas de representacdo e
comunicagéo (Figura 3).

Toda representacdo e comunicagéo sao naturalmente multimodais. Por exemplo, o ato
de escrever pressupBe 0 estagio de visualizagcdo e conversa sobre 0 que esta sendo escrito,
seguido por um estagio tatil ao movimentar uma caneta no caderno, digitar no computador ou
no celular, gerando um processo visual, tatil e linguistico. Ao realizar uma leitura, tem-se a
presenca dos mesmos procedimentos, 0 sujeito representa significados em um discurso
interno e mental, visualiza como as coisas sdo apresentadas pela escrita e dialoga consigo

mesmo sobre pensamentos criados a partir do que esta sendo lido, alternando de um modo de
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representacdo para outro. Essa alternancia é parte integrante dos processos multimodais,
reconhecidos teoricamente como sinestesia. A sinestesia € um processo de alternancia e
mistura de diferentes modos de significacao, possibilita expressar o significado de um modo e
depois de outro, por exemplo, a descri¢cdo de uma cena pode se dar por meio de palavras ou de
uma imagem ou pintura; o individuo visualiza e interpreta de diferentes formas (Kalantzis;
Cope; Pinheiro, 2020).

Figura 3 - Modos de Significagdo em uma Teoria Multimodal de Representacdo e
Comunicagao.

Fonte: Adaptado de Kalantzis, Cope e Pinheiro (2020).

Na visdo dos neurocientistas Ramachandran e Hubbard (2001), a sinestesia € um
evento neuroldgico reconhecido cientificamente como “sintese transsensorial”, ou seja uma
mistura surreal de sensacdo, percepcdo e emocgdo. Dentro dessa perspectiva, cada modo
possui seus proprios sistemas de interconexdo das estruturas de significados, variam e
combinam com outros modos apoiados em tecnologias, ferramentas e midias de comunicacéo.
E possivel listar como exemplos: e-mail, teclado, tela de toque, infografico, camera, telefone,
dispositivos de gravacdo de voz e som, videos e videogames que capturam gestos, redes
sociais e aplicativos, entre outros, pois viabilizam a construcdo de uma diversidade de textos

orais, escritos, visuais e imagéticos que “possibilitam ao sujeito, saber representar e
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comunicar coisas de diferentes formas e expandir a compreenséo para lidar com sistemas mais
complexos de significagao” (Kalantzis; Cope; Pinheiro, 2020).

Dentro deste ambiente, os videoclipes musicais legendados mostram-se como ODAs
cabiveis para estudar a multimodalidade textual, uma vez que conciliam, em um mesmo
discurso multimodal, as letras das cancles, elementos textuais graficos, organizacao
melddica, ritmica e harménica, efeitos sonoros, entre outros modos semidticos imagéticos
(Silva; Mendes, 2015). O videoclipe musical legendado é um texto que, para ser interpretado,
necessita que haja construgdo de significados, conhecidos como “semiose”. Deste modo, a
experiéncia de escutar a musica e compreender a sua letra através de recursos visuais de
forma simultdnea, além de promover sensacdes e sentimentos, produz significados
linguisticos e culturais.

Para Lima (2004), as atividades pedagdgicas musicais possibilitam a inclusdo da
cultura na sala de aula, elegendo um bom material musical, propiciando um insumo didatico
auténtico e apresentando aos alunos a diversidade cultural dos povos nativos de outras
linguas. Muitas vezes, entretanto, seu uso tem como unico objetivo o entretenimento cultural.
Isso limita o seu uso didatico na educacdo linguistica de LE visto que, por exemplo, o
desenvolvimento de compreensdes auditivas (como distincdo de palavras e supressdo de
sons), vocabulario, aspectos gramaticais, prondncia, escrita, aspectos socioculturais, dentre
outros, geralmente ndo sdo trabalhados através dos videoclipes musicais. De acordo com Gea
(2013), a pratica da musica integrada ao ensino de E/LE “incentiva o aluno a compreender o
novo idioma por meio de um ambiente ludico e interativo, possibilitando a assimilacdo de
estruturas linguisticas. Além disso, estimula o estudo da cultura e literatura, bem como o seu
contexto historico-social”.

Diante da perspectiva apresentada, é possivel compreender que através dos videoclipes
musicais os alunos podem memorizar estrofes, refrdos e até mesmo as cangdes por completo.
Durante este processo, adquirem léxico, constroem frases, formulam versos e, sobretudo,
praticam e compreendem a estrutura linguistica do idioma espanhol (Fernandez; Callegari,
2009). Deste modo, recomenda-se que o professor utilize os videoclipes musicais como
estratégia didatica nas aulas remotas de E/LE, apoiando-se nos conceitos da multimodalidade
e aproveitando a variedade de insumos linguisticos e contetdos socioculturais da lingua alvo
que estes ODASs séo capazes de oferecer.

Neste sentido, Castrillo (2019) e Cassany (2012) afirmam que compreender as fungdes
da multimodalidade e da semidtica € crucial para a criagdo de experiéncias de aprendizagem

de linguas significativas. Segundo esses autores, 0s jogos digitais, por exemplo, séo ODAs
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que proporcionam um contexto auténtico para a pratica da lingua e podem auxiliar os alunos a
desenvolver habilidades de leitura, compreensdo auditiva, visual e escrita, capacitando-os
linguisticamente. E fundamental que os alunos absorvam a multimodalidade e a semiética
presentes nos jogos digitais para entender como diferentes modalidades, legendas textuais,
sons, icones e imagens em movimento, se combinam para criar significados e discursos.
Ademais, essas praticas podem também ser utilizadas para apoiar a aprendizagem de forma
interativa.

Nesse cenario, a cultura participativa possibilita a criacdo de comunidades de
aprendizagem online, onde os alunos podem jogar, compartilhar recursos e trabalhar de forma
conjunta (Castillo, 2019). No caso dos jogos digitais, eles podem ser usados como ferramenta
motivadora para os alunos, fornecendo um contexto interativo e ludico para a pratica da
lingua espanhola, sendo fundamental que o professor esteja atento ao potencial didatico e

multimodal desses ODAs no processo de ensino-aprendizagem.

2.2. INTERNET COLETIVA E A NOVA CONFIGURACAO DA CULTURA DIGITAL

A internet coletiva é um conceito que descreve uma rede de comunicagdo
descentralizada, onde os usuérios tém controle sobre o conteddo e a infraestrutura da rede. A
ideia é que a internet coletiva seja uma alternativa a internet tradicional, que € controlada por
grandes empresas e governos. E baseada em tecnologias de codigo aberto e padrdes abertos, 0
que significa que qualquer pessoa pode contribuir para o desenvolvimento da rede. Jenkins
(2008) argumenta que a internet coletiva é uma demonstracdo real da cultura participativa,
onde os usuarios podem ndo apenas buscar informac6es, mas também criar, compartilhar e
colaborar com outros. Isso permite a criacdo de novas formas de midia e cultura, promovendo
a diversidade e inclusdo, enquanto desafia o status quo.

Nesse sentido, ¢ fundamental reconhecer que a linguagem é usada em contextos
sociais e culturais especificos, o que significa que a aprendizagem de linguas deve ser vista
como um processo social e colaborativo, no qual os alunos aprendem uns com 0s outros.
Além disso, a cultura participativa, impulsionada pelas dinamicas de inteligéncia coletiva
(Levy, 2010), faz com que a autoria seja fluida e incontrolavel, o que impossibilita sua
conceituacdo dentro dos moldes tradicionais e analdgicos, apesar dos esforcos juridicos dos
detentores de direitos autorais em tentar barrar praticas como as fan fictions. No entanto, é
importante ressaltar que a autoria coletiva, remixagens, apropriagdes indevidas de direitos

autorais e producdes abertas para livre reproducdo tém disseminado uma rede de informacdes
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irreais e sem comprovagdo cientifica (Camara, 2016), o que se torna algo bastante
preocupante e altamente prejudicial & criatividade e a criticidade que se pretende na educagéo
linguistica.

Para Bauman (2001), “a internet € uma das principais formas pelas quais a
modernidade liquida se manifesta, permitindo uma maior diversidade e fragmentacdo na
forma como as pessoas consomem a midia e se relacionam entre si”. O autor utiliza a
metafora da liquidez para descrever a fluidez e a instabilidade das relacdes sociais, culturais,
politicas e econémicas na era da globalizacdo, onde nada € solido e duravel. Nesse contexto,
as redes sociais e os aplicativos séo exemplos de tecnologias que oferecem uma resposta
rapida e eficiente as demandas cotidianas da era digital, mas que também podem ter efeitos
colaterais indesejaveis, uma vez que os vinculos sociais se tornaram mais frageis, e as pessoas
tendem a buscar relagdes mais superficiais e efémeras. Essa condicdo de liquidez também
afeta as instituicOes e os valores que orientam a vida em sociedade, que se tornam cada vez
mais flexiveis e instaveis.

De acordo com Scolari (2020), a cultura “snack” est4d diretamente relacionada com a
liqguidez das informacBes e sua influéncia na sociedade. Esse conceito se refere a
fragmentacdo da informacdo em conteudos curtos e de fécil acesso, que circulam
principalmente pelas redes sociais e aplicativos de mensagens, e que se tornaram o formato
predominante de consumo de informacdo durante o periodo de lockdown ocasionado pela
pandemia do Coronavirus. Essas incontaveis microestruturas textuais tornaram-se populares
na sociedade e principalmente na internet. Os clipes, tweets, memes, trailers, mobisodes,
webisodes, teasers, sneakpeaks, capsulas informativas e, até mesmo, os spoilers, séo
considerados como micro textos que circulam e se reproduzem de forma viral nas redes.

Segundo Scolari (2020), a cultura shack estd configurada na instantaneidade dos
microtextos e esse fator € o que facilita a sua circulacdo pelas redes. O texto curto € mais lido
e compartilhado. O video rapido chega a mais pessoas. Eis a raiz de todo processo de
viralizacdo de uma nova ecologia midiatica. No entanto, esse fendbmeno pode ter efeitos
negativos no desenvolvimento do pensamento critico e na compreensdo aprofundada dos
assuntos, uma vez que limita a capacidade das pessoas de fazer conexdes entre diferentes
temas e refletir sobre questdes mais complexas (Scolari, 2020). Alem do mais, a pratica da
sintese requer um conhecimento profundo e verossimil sobre um tema especifico e também
uma habilidade narrativa e dialética. Por trds dos contedos micro publicados pela web, ha

uma rede gigantesca de informacdes, significados, referéncias e cruzamento de ideias, que €
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explorada superficialmente por leitores pervasivos, ou seja, apresentam pouca habilidade com
0 uso das competéncias comunicativas (Scolari, 2020).

Esse fenémeno vem fornecendo informacdes em grande gquantidade e sem contexto
adequado, dificultando a identificacdo de informacgdes confiaveis e prejudicando o
desenvolvimento do senso critico das pessoas. Além disso, pode ser altamente distrativo e
fonte de desinformacgdo e noticias falsas, prejudicando a capacidade de concentragdo e
levando a conclusdes equivocadas. No entanto, segundo Scolari (2020), € preciso considerar
que “a cultura snack é uma forca importante para a mudanca social e cultural na sociedade
contemporanea”, pois vem moldando a forma como as pessoas se conectam, se comunicam e
compartilham informagdes. De todo modo, também pode ser desenvolvida de forma positiva e
construtiva para a comunicagdo e colaboracdo entre individuos, levando ao intercambio de
ideias e ao desenvolvimento de uma compreensdo critica dos assuntos abordados.

Portanto, de acordo com Bauman (2001) e Scolari (2020), é possivel concluir que a
instantaneidade das informagOes e a cultura snack ttm uma forte influéncia na sociedade
contemporanea. Bauman enfatiza o impacto dessas tecnologias nas relagfes humanas,
enquanto Scolari destaca como o modelo de consumo de informacdo pode afetar a forma
como as pessoas pensam e se relacionam com o conhecimento. Ambos os autores apontam
para a necessidade de se refletir sobre os efeitos indesejaveis dessas tecnologias e buscar
alternativas para um uso mais consciente, ético e critico das fun¢Bes comunicativas desses
canais.

H& uma producdo massiva de textos multimodais na era digital, principalmente os
audiovisuais, 0 que demanda uma nova postura diante de tais conteddos. Nao é suficiente
apenas decodificar os textos, mas saber relacionar-se com toda essa variedade de géneros
textuais multissemioticos e multimidiaticos que vem circulando na internet e no cotidiano dos
sujeitos (Rojo, 2017). E essencial compreender a fun¢do comunicativa desses canais digitais
de entretenimento instantaneo e cabe ao professor realizar agdes pedagdgicas necessarias para
desenvolver esses géneros textuais em aula, de um modo que estimule o ponto de vista critico
do aluno, deixando-o0 mais atento aos discursos com o0s quais se defronta na internet. Isso ira
capacité-lo a interagir com criticidade, permitindo a compreensédo das intengdes subjacentes a
producéo e apropriacdo de conteudos digitais, aléem da construcdo de significado a partir dos
diversos espacos em que tais conteddos circulam (Zacchi, 2018).

A revolucdo digital encontra-se em plena expansao de tecnologias comunicacionais da
conexdo continua, formando uma rede de individuos e de dispositivos mdveis que opera em

espacos fisicos ndo contiguos e aptos para receber as subjetividades em construcdo no
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contexto de comunidades adaptativas (Santaella, 2010). Ao considerar o cenario das
tecnologias de linguagem da conexdo continua, utilizadas por sujeitos que configuram a
cultura participativa, consumindo e produzindo contetdos multiplataformas, € preciso
desenvolver novos recursos para 0 ensino e conceituar o material didatico para que o aluno
possa interagir com o contetdo, navegar, reproduzir, remixar e reconhecer estruturas

audiovisuais, multissemidticas, hipermidiaticas e afins, de maneira fécil e instruida.

23.0 PARADIGMA DE APRENDIZAGEM DIGITAL INTERATIVA E O
LETRAMENTO TRANSMIDIA

De acordo com Lemke (2010), existem dois paradigmas de aprendizagem relevantes
para a compreensdo da educacdo contemporanea: o paradigma de aprendizagem curricular e o
paradigma de aprendizagem digital interativa. O primeiro enfatiza a transmissdo de
informacdes e conceitos pelos professores, e considera os alunos como receptores passivos. O
segundo paradigma reconhece a participacdo ativa dos alunos na construcdo do conhecimento,
e a tecnologia como uma ferramenta poderosa para a aprendizagem. A integracdo da
tecnologia ao curriculo escolar pode transformar a educacdo curricular em uma agdo mais
interativa e colaborativa, permitindo aos alunos explorar e construir o conhecimento de
maneira mais significativa e autbnoma (Lemke, 2010).

Consoante a essa ideia, a BNCC (2017) sugere acGes pedagogicas que podem ir além
das habilidades de leitura e escrita convencionais e orientam sobre a importancia do trabalho

com as praticas contemporaneas de linguagens no contexto da educacdo digital e interativa:

As préticas de linguagem contemporéneas ndo sé envolvem novos géneros e textos
cada vez mais multissemidticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edigdo de textos, dudios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer um
a producdo e disponibilizagdo de textos multissemioticos nas redes sociais e outros
ambientes da Web. N&o sé é possivel acessar contetdos variados em diferentes
midias, como também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts,
infograficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. Depois de ler
um livro de literatura ou assistir a um filme, pode-se postar comentarios em redes
sociais especificas, seguir diretores, autores, escritores, acompanhar de perto seu
trabalho; podemos produzir playlists, vlogs, videos-minuto, escrever fanfics, produzir
e-zines, nos tornarmos um booktuber, dentre outras muitas possibilidades. Em tese, a
Web é democratica: todos podem acessa-la e alimenta-la continuamente. Mas se esse
espaco é livre e bastante familiar para criangas, adolescentes e jovens de hoje, por que
a escola teria que, de alguma forma, considera-lo? (BNCC, 2017, p.66).
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A partir desse cenario, a educacdo linguistica apoiada em tais letramentos demanda a
“disponibilizagdo de novos e diferentes recursos didaticos que possam contempla-los bem
como ressignificar o trabalho com os letramentos convencionais e com as habilidades de
leitura e escrita, e direcionar caminhos em termos tedricos, metodoldgicos e tecnologicos”
(Barbosa; Rocha; Moura, 2022), assim como é viavel desenvolver atividades, recursos,
ferramentas, ambientes e plataformas digitais que possam dar suporte a essa perspectiva atual
de ensinar e aprender linguas.

Segundo a BNCC (2017) é necessario enfatizar a importancia de uma abordagem
interativa de ensino de linguas, que promova a interacdo dos estudantes com o uso da lingua
em contextos auténticos de comunicacdo. Essa abordagem é consistente com a teoria de
aprendizagem interativa, que destaca a importancia da interacdo entre os estudantes e entre 0s
estudantes e o ambiente de aprendizagem para a aquisicdo de uma lingua estrangeira.
Segundo essa teoria, a aprendizagem ocorre por meio da negociagdo de significados e da
resolucéo colaborativa de problemas comunicativos (Lemke, 2010), assim como é necessario
enfatizar a importancia da utilizacdo de tecnologias educacionais para promover a
aprendizagem interativa de linguas. Essas tecnologias podem incluir jogos, simulacdes,
ambientes virtuais de aprendizagem, entre outras ferramentas que permitem a préatica da
lingua em contextos auténticos e significativos.

O paradigma de aprendizagem interativa € consistentemente discutido pela
comunidade cientifica, dada a importancia da interacdo e da pratica em contextos auténticos
de comunicacdo para a aquisicdo de uma lingua estrangeira. Rojo (2017) enfatiza que a
aprendizagem interativa deve ser baseada em situaces reais de comunicagdo, nas quais 0S
estudantes possam desenvolver as habilidades de compreensdo, producdo, interacdo e
mediacdo em lingua estrangeira. J& Lemke (2010) argumenta que a aprendizagem interativa é
uma abordagem que permite aos estudantes adquirir as habilidades necessarias para a
comunicacdo efetiva em uma lingua estrangeira. Segundo o autor, a interacdo é um processo
fundamental para o desenvolvimento da “competéncia comunicativa” ao construir
conhecimento em colaboragdo com os outros.

Almeida Filho (2005) define a competéncia comunicativa como um conjunto de
conhecimentos e habilidades necessarios para que um individuo seja capaz de se comunicar
de forma adequada e eficaz em diferentes situacbes. Segundo ele, a competéncia
comunicativa ndo se limita apenas ao dominio da gramética da lingua, mas também abrange
aspectos socioculturais, discursivos e pragmaticos essenciais para uma comunicagdo efetiva.

Segundo o autor, “o ensino de linguas, para ser efetivo precisa abarcar todas as dimensdes da
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comunicacdo: linguistica, sociocultural, metalinguistica, estratégica e habilidades” (Almeida
Filho, 2005), conforme a Tabela 1:

Tabelal : Representacdo do Conceito das Dimens6es da Competéncia Comunicativa.

Competéncia Comunicativa
Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia Graus de
Linguistica Sociocultural Meta Estratégica Acesso
. Conhecimentos | Conhecimentos e
Conhecimentos Meta Linguisticos | Mecanismos de
Linguisticos . g Soprovivene: Habilidades
(Codigos) Conhecimentos e I\{Ieta_ 0 reV|ve[10|a e
Sécios Culturais e | _Comunicativos. Interacéo.
Possibilidade Estéticos Viabilidade Adequacio Desempenho
Ambito Ambito Pragmatico
Gramatical

Fonte: Baseado em Almeida Filho (2005).

“A competéncia comunicativa, assim como outras competéncias, pode ser adquirida
no contexto do ensino remoto, desde que as peculiaridades desse ambiente sejam levadas em
consideracdo e estratégias apropriadas sejam implementadas para incentivar a interacdo e a
pratica da lingua” (Almeida Filho, 2020). Acrescenta-se a esta citacdo a necessidade de
desenvolver materiais que criem um ambiente propicio a troca de informacdes e experiéncias
entre os alunos, facilitando a préatica da lingua em situacdes reais de comunicacdo.
Reconhecendo que muitos materiais existentes sdo inadequados para serem usados em
ambiente virtual, porque podem ter sido fundamentados com base em uma visdo linear e
2020b),

Kumaravadivelu (2020a) defende a possibilidade de sua utilizagdo desde que sejam adaptados

unidirecional do processo de ensino-aprendizagem  (Kumaravadivelu,
e atualizados de acordo com as necessidades e possibilidades do ensino remoto. Para isso, é
importante considerar as tecnologias disponiveis e adequa-las ao conteldo e objetivos do
ensino. Neste caso, mais uma vez, as NTDICs podem ser usadas para criar novos formatos de
materiais didaticos, como videos, audios, jogos e atividades online, que possam ser acessados
e utilizados pelos alunos em qualquer lugar e a qualquer hora.

Além disso, Kumaravadivelu (2020b) complementa que o ensino de linguas em
ambientes virtuais requer materiais didaticos digitais, multimodais, interativos, adaptaveis e
personalizaveis para envolver efetivamente os alunos. E imprescindivel que os professores
considerem as dimensdes comunicativas da lingua e utilizem recursos que permitam a

adaptacdo dos materiais de acordo com as necessidades da era digital. Além disso, a
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flexibilidade dos materiais € uma caracteristica importante para permitir que tanto os
professores quanto os alunos se adaptem ao processo de ensino-aprendizagem remoto.

Nesse contexto, € essencial considerar praticas pedagogicas capazes de atender as
demandas em questdo. Segundo Cassany (2012), o conceito de letramento transmidia vai além
do mero dominio das tecnologias, abrangendo também a compreensdo critica do contetido
produzido e consumido por esses meios. Desse modo, o letramento transmidia pode
desempenhar um papel crucial no desenvolvimento da competéncia linguistica,
proporcionando a aquisicdo de habilidades de leitura, escrita e comunicacdo em diferentes
contextos midiaticos. Portanto a aplicabilidade dos letramentos transmidia no contexto do
ensino de linguas no ambiente digital e interativo, além de tratar da funcdo comunicacional
que os produtos culturais digitais e as linguagens contemporaneas demandam, também
permite desenvolver as habilidades de curadoria, gestdo de contetudo e a criatividade dos
alunos. Dito de outra forma, permite desenvolver a competéncia e a pratica comunicativa de
producdo, interpretacdo e circulagdo de textos de diversos géneros, formatos e linguagens
veiculados nos objetos transmidiaticos (Camara, 2016).

Na perspectiva de Barbosa, Rocha e Moura (2022) os letramentos transmidia
possibilitam o trato com diferentes midias e linguagens e uma vivéncia significativa de
praticas da cultura participativa e também o desenvolvimento de habilidades requeridas por
essas praticas, com as quais teremos que lidar cada vez mais na contemporaneidade. Além
disso, também mostra ser necessario expandir as possibilidades de construcdo de sentidos e
elevar o nivel autoral, participativo, colaborativo, critico e estético de estudantes e professores
no dmbito escolar.

Assim, € relevante considerar que a interse¢cdo da semidtica com a transmidia
possibilita uma compreensdo mais aprofundada sobre a transmissdo e manipulacéo dos signos
e da significacdo em contextos midiaticos complexos (Rojo, 2013). A transmidia consiste na
préatica de transmitir uma mensagem por meio de diferentes meios, permitindo a criacdo de
narrativas hibridas que combinam elementos de texto, dudio, video e interatividade. Por sua
vez, a analise semidtica pode ajudar a identificar as estruturas narrativas e os padrdes de
significacdo comuns a diferentes meios, além de explorar como essas estruturas sao adaptadas
e reconstruidas nos discursos.

De acordo com Cassany (2012), o letramento transmidia envolve a capacidade de
compreender e criar mensagens através de multiplas plataformas de midia. Neste contexto,
torna-se oportuno utilizar essa abordagem como uma forma de aprendizagem interativa que

utiliza narrativas multiplataforma para criar experiéncias de aprendizado mais imersivas e
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engajadoras. Sendo possivel proporcionar uma educagdo mais conectada as demandas da
sociedade digital, incentivando a experimentacdo e a construgdo de conhecimento pelos
préprios alunos.

Portanto, € neste contexto que surge a ideia de um roteiro pedagogico on-line, que
possa servir ao paradigma da aprendizagem interativa®, denominado na literatura académica
como protéotipo didatico digital. “O prototipo ¢ um material pedagdgico navegavel e
interativo, com a curadoria autoral/professoral que orienta os alunos a uma pratica digital
aberta, investigativa e colaborativa, mediada pelo professor” (Rojo, 2013). E organizado de
forma hipermidiatica, contendo textos multissemidticos, hiperlinks que levam para paginas da
internet, garantindo aos alunos acesso ao conhecimento de diversas areas da linguagem.

Outro fator a ser destacado na formulacdo de um protétipo de ensino digital é que os
ODAs selecionados para as atividades devem ser disponibilizados para o livre acesso dos
estudantes, em diversos formatos, de modo que sejam reproduzidos por meio de tecnologias,
como, por exemplo, streamings e downloads, possibilitando uma acessibilidade continua e
ubiqua. Sendo assim, é preciso capacitar 0s sujeitos prossumidores para as varias praticas
sociais gque as linguagens contemporaneas exigem. Ou seja, contribuir para o desenvolvimento
da competéncia e a pratica comunicativa de producdo, interpretacdo e circulacdo de textos de
diversos géneros, formatos e linguagens, veiculados nos objetos transmidiaticos (Camara,
2016). Além disso, essa abordagem reconhece a importancia da alfabetizacdo digital e
midiatica na sociedade contemporanea.

Diante do exposto, o protdtipo didatico digital de ensino apresenta-se como um
instrumento vantajoso e oportuno para professores e alunos que estdo inseridos no universo
digital informacional, intrinseco as praticas comunicativas da contemporaneidade, pois
apresenta uma “estrutura pedagogica, digital, aberta, investigativa e interativa, esquematizada

como uma sequéncia didatica®

(Rojo, 2013), composta por atividades elaboradas para aula,
neste caso de E/LE, contendo uma diversidade de midias como: imagens, videos, audios,

gréficos, tabelas, infograficos animados, quizzes, apresentacfes Power Point (animadas),

* Na defini¢io de Lemke (2010), o paradigma da aprendizagem interativa: “domina instituicdes como as
bibliotecas e os centros de pesquisa. Assume-se que as pessoas determinam o que elas precisam saber baseando-
se em suas participacBes em atividades em que essas necessidades surgem e em consulta a especialistas
conhecedores; que eles aprendem na ordem que lhes cabe, em um ritmo confortavel e em tempo para usarem o
que aprenderam. Este é o paradigma da aprendizagem das pessoas que criaram a internet e o ciberespaco. E o
paradigma mais do acesso a informagao do que da imposigao a aprendizagem”.

® Neste trabalho, a nogdo de Sequéncia Didatica (SD) é baseada na concepcéo proposta por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004), que “entende uma SD como um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”.
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entre outros, adaptadas como ODASs, correspondendo aos pressupostos tedricos dos
letramentos transmidia e da multimodalidade textual. Além de apresentar uma caracteristica
flexivel, pois pode ser adaptado como unidades de ensino por meio da autoria do professor e

da participacdo dos alunos, em tese, contemplar necessidades de aprendizagem diversas.

2.4. EXPLICANDO UMA SEQUENCIA DIDATICA (SD)

Neste trabalho os pressupostos teoricos dos autores Dolz, Noverraz e Schneuwly
(2004), a respeito da modelizagéo de uma SD, estdo intrinsecamente correlacionados com a
esquematizacdao dos protétipos didaticos digitais, investigados e aplicados nos trabalhos de
Rojo (2013, 2017) e Barbosa, Rocha e Moura (2022), pois na perspectiva dos autores
supracitados 0 modelo deste material didatico digital é tomado de uma SD que arquiteta as
etapas e moddulos do protétipo, que logo serd composto pelos géneros discursivos
selecionados para o desenvolvimento das atividades planejadas para este estudo. Assim como,
“deve contemplar os novos e multiletramentos (multimodalidade, hipermidialidade, o uso de
ferramentas colaborativas ¢ a diversidade cultural) e os contextos locais” (Barbosa; Rocha;
Moura, 2022).

Deste modo, o protdtipo desenvolvido neste trabalho foi orientado pelas etapas de
modelizacdo da SD, sendo iniciado pela apresentacdo da situagdo, que € a primeira etapa “do
projeto coletivo de producdo de um género discursivo” e a segunda ¢ a dimensdo dos
contetdos (Dolz; Noverraz; Schneuwly, 2004). Na primeira dimenséo definiu-se qual género
seria produzido e para quem esse discurso seria destinado, que forma ele tomaria e quem
seriam o0s participantes desta producgdo textual. A dimensdo dos contedos se constituiu na
discussdo do tema e na exposicdo de textos do mesmo género a ser produzido.

Nesta etapa enfoca-se na producdo inicial, em que o aluno tenta produzir seu primeiro
texto nas configuracdes do género solicitado. Essa producdo possibilita ao professor um
diagnostico das potencialidades e fragilidades dos alunos e também proporciona aos
estudantes a conscientizacdo das dificuldades que possuem. Os modulos/oficinas constituem a
terceira etapa da sequéncia didatica e o seu desenvolvimento é pautado na superacdo dos
problemas diagnosticados na producao inicial. Por isso, ndo possui uma forma fixa e pode ser
adaptado de acordo com as necessidades dos alunos, de modo que consigam resolver
gradativamente seus problemas especificos. O professor deverd avaliar os problemas

encontrados e fazer uso de estratégias que colaborem para a aprendizagem dos alunos.
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A producio final é a quarta e Gltima etapa. E ela que encerra a sequéncia didatica,
oferecendo ao aluno, segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), “a possibilidade de por
em pratica as nogdes ¢ os instrumentos elaborados separadamente nos mddulos” apds a
analise da producéo inicial. E o momento em que o professor pode utilizar para avaliar a
evolucdo dos alunos em relacéo a primeira producdo. Deste modo, os alunos se apropriam das
peculiaridades do género e da lingua alvo, superando gradativamente suas dificuldades,
podendo, enfim, utilizar adequadamente a linguagem oral, escrita ou audiovisual em suas
praticas sociais e na vida digital. Este modelo de esquema apresentado na Figura 4 representa
a organizacdo de uma sequéncia didatica nos moldes propostos por Dolz, Noverraz e
Schneuwly (2004).

Figura 4 - Organizagdo de uma Sequéncia Didética.

APRESENTACAO PRODUCAO
DA SITUACAO INICIAL

PRODUCAO
FINAL

Fonte: Adaptado de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004).

Em sintese, o prot6tipo desenvolvido neste estudo segue as fases da modelizacdo da
SD propostas por Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004). A primeira etapa define o género a ser
produzido, o publico-alvo, a forma e os participantes da producdo textual, enquanto a
dimensdo dos contetidos abrange a discussdo do tema e a exposi¢do de textos do mesmo
género. A producdo inicial permite ao professor diagnosticar as potencialidades e fragilidades
dos alunos. Os médulos/oficinas, terceira etapa, sdo flexiveis e adaptaveis, visando superar 0s
problemas diagnosticados na produgéo inicial. Na etapa final, a producdo, os alunos aplicam
as nogbes e instrumentos desenvolvidos nos modulos, capacitando-os a utilizar
adequadamente a linguagem em diversas praticas sociais e na vida digital.
Os fundamentos teoricos de Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) na modelizacdo de
Sequéncias Didéticas (SD) estdo estreitamente vinculados a criagcdo de protdtipos didaticos
digitais, corroborados por Rojo (2013, 2017) e Barbosa, Rocha e Moura (2022). Esses

estudiosos enfatizam que essa abordagem pedagdgica pode enriquecer a aprendizagem dos
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alunos, particularmente no uso eficaz da linguagem oral, escrita ou audiovisual. Além disso,
ressalta-se a relevancia de incorporar novos elementos, como multimodalidade,
hipermidialidade, ferramentas colaborativas, diversidade cultural e contextos locais. Em
sintese, a aplicacdo da SD na criacdo de prototipos didaticos digitais emerge como uma
estratégia expressiva para fortalecer a competéncia linguistica dos alunos em diversas

situacOes, atendendo as demandas comunicativas contemporaneas.

3. METODOLOGIA

A metodologia investigativa empregada neste estudo foi fundamentada na perspectiva
de Thiollent (2008), que considera a Pesquisa-A¢do como um método de estudo que integra
diversas técnicas da pesquisa social, estabelecendo uma estrutura coletiva, participativa e
ativa no processo de coleta de informacdes. Dessa forma, o presente trabalho foi desenvolvido
com base nos principios teodricos desse método, com a configuracdo de um professor-
pesquisador imerso em um ambiente educacional com o objetivo de compreendé-lo e

aprimora-lo.

3.1. APESQUISA-ACAO (PA)

De acordo com Paiva (2019), esse tipo de pesquisa &, por sua natureza, colaborativa,
uma vez que 0s pesquisados, juntamente com o pesquisador, sdo 0s principais produtores do
conhecimento. O presente estudo € caracterizado pela participacdo ativa do pesquisador no
ambiente investigado, em que ele e os participantes interagem na tomada de decisfes e na
colaboracdo continua, a fim de solucionar problemas, produzir resultados e construir
conhecimentos relevantes sobre um objeto de estudo. Portanto este trabalho ira se desenvolver
seguindo os ciclos de plano, acdo, observacdo e reflexdo da PA. Conforme Kemmis e
McTaggart (2005) e Burns (2010), o processo de pesquisa-acdo € um ciclo de autorreflexdo

que envolve as seguintes etapas:

e Planejamento: Definicdo de um problema a ser investigado e estabelecimento de
metas e objetivos da pesquisa.
e Acao: Intervencgdo e implementacdo de mudancas necessarias no ambiente ou contexto

em que ocorre o problema.
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e Observacao: Durante a intervencéo, o pesquisador coleta dados e informacdes sobre a
situacdo investigada.

o Reflexdo: Andlise dos dados coletados (triangulacdo de dados), e avaliacdo dos
resultados da intervencdo, verificacdo de limitagdes e éxitos.

e Planejamento (se for necessario) da préxima acéo: Reflex@o sobre a etapa anterior,

propostas de novas agdes e intervencoes para lidar com o problema investigado.

O ciclo de autorreflexdo continua até que o problema investigado seja resolvido ou
aprimorado significativamente. Esse processo envolve a colaboracgéo ativa entre o pesquisador
e 0s participantes envolvidos no contexto investigado. A Figura 5, desenvolvida por Burns
(2010), representa esses ciclos:

Figura 5 - Ciclo da Pesquisa-Ac¢do (PA).
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Fonte: Burns (2010).

3.2. A GERACAO DE DADOS
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Segundo, Burns (2015), a coleta de dados pode ser realizada por meio de diferentes
estratégias, como observagdes, notas de campo, diarios, gravacbes de aulas (em &udio ou
video), transcricbes de gravacOes, discussbes em grupo, levantamentos de opinido dos
participantes, entrevistas e grupos focais. Também podem ser utilizados documentos, como
planos de aula, fotografias, trabalhos dos alunos. Para tanto, neste capitulo serdo apresentados
respectivamente o ambiente de pesquisa e o perfil dos participantes, conforme a subsecdo

3.2.1, e também serdo descritas as ferramentas de coleta de dados na subsecéo 3.2.2.

3.2.1. PARTICIPANTES E LOCUS DA PESQUISA

O instituto de linguas da UFSCar foi selecionado como local investigativo deste
trabalho e a geragdo de dados foi concebida por meio do curso de espanhol intermediério,
realizado no formato remoto por via das plataformas digitais de ensino google meet
(atividades sincronas) e google classroom (atividades assincronas), resultando em 3 horas
semanais, com carga horaria total de 32 horas, seguindo o plano de ensino emergencial, em
decorréncia da Pandemia da Covid-19.

Contou-se com a participacdo do professor-pesquisador responsavel pela investigacao
e também de vinte estudantes da comunidade universitaria da UFSCar, sendo que metade sdo
residentes na cidade de S&o Carlos - SP e os demais residem em cidades vizinhas, como por
exemplo: Sorocaba, Ribeirdo Preto e Araraquara, apresentando a faixa etaria de 18 a 50 anos,
ambos sendo estudantes em nivel de pds-graduacdo de areas como engenharia quimica,
engenharia urbana, psicologia, ciéncias da computacéo e fisioterapia, sendo a grande maioria
deles bolsistas de programas de apoio a pesquisa. Todos se inscreveram no curso sequencial
de espanhol intermediario oferecido pelo instituto de linguas mencionado.

Este lécus de pesquisa foi selecionado, pois se apresentou como ambiente
determinante para experimentacdo e realizacdo deste trabalho, por oferecer a comunidade
universitaria cursos sequenciais de varias linguas, oficinas de traducgéo, redacéo, interpretacao,
e revisdo de textos. Além do mais, desde 2016 ndo houve a atualizagcdo da producdo de
materiais didaticos produzidos para o contexto das aulas de espanhol, visto que o cenério atual
demanda abordagens, métodos e materiais didaticos que estejam configurados a realidade do
ensino remoto e o perfil dos alunos destes tempos.

De acordo com Kumaravadivelu (2020a), os professores de linguas devem "ter a
habilidade de desnaturalizar o material didatico obsoleto”, e questionar "as préaticas e

materiais tradicionais, que muitas vezes perpetuam estere6tipos culturais e reproduzem uma
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visdo limitada da lingua e da cultura alvo". Para tanto, ao analisar o ultimo material didatico
produzido para as aulas do idioma espanhol, foi percebido que houve um planejamento de
atividades pedagogicas com foco no ambiente de aprendizagem presencial. Portanto, para o
acontecimento dessa pesquisa, tornou-se necessaria a formulacdo de aulas e materiais
didaticos que refletissem a realidade atual do curso, de modo que possa registrar e documentar
0 momento da investigacdo, além de colaborar com a producdo de um material didatico

inédito para a instituicao.
3.2.2. INSTRUMENTOS DE GERAQAO DE DADOS

Uma vez que o delineamento metodoldgico desta investigacdo esta baseado no
paradigma qualitativo da pesquisa-acdo, foi essencial modular os ciclos investigativos que
regem a natureza deste estudo, adaptando a coleta de dados ao contexto das aulas remotas e as
habilidades dos participantes. Para tal, foi possivel explorar algumas ferramentas digitais,
como questionarios on-line, foruns, debates por videoconferéncia e registros em audio ou
video no decorrer das aulas virtuais (Garcia, 2021). A Figura 6 ilustra as estratégias de

pesquisa em ambientes virtuais.

Figura 6 - Quadro das Estratégias de Pesquisa em Ambientes Virtuais.
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Fonte: ENSP (2020).

Ao realizar a PA no locus virtual, € importante considerar que "as ferramentas digitais

podem oferecer diversas vantagens em relacdo aos métodos de coleta de dados tradicionais,



43

como economia de tempo, facilidade de organizacdo e armazenamento dos dados, além da

possibilidade de atingir um maior nimero de participantes” (Ferreira et al., 2020). Portanto,

foram selecionados 0s seguintes instrumentos digitais para geracdo de dados:

Questionario para verificagdo dos aspectos comportamentais dos alunos em
ambientes de aprendizagem, informacdo e entretenimento digital (formulario
digital): Essa ferramenta foi aplicada durante a fase “plano” do ciclo da PA,
correspondendo a etapa de “apresentacdo da situacdo” da SD, de forma que os alunos-
participantes respondessem este questionario via Google Forms. Este procedimento teve
0 objetivo de compreender e verificar as percep¢bes, comportamentos, condutas e
habilidades dos participantes em relagcdo ao uso de dispositivos, aplicativos, redes sociais
e plataformas digitais para fins de conex@o a internet, entretenimento, informacdo e
aprendizagem, que 0s mesmos acessam cotidianamente e se dominam a finalidade
comunicacional destes canais digitais. Essa coleta foi essencial para a construcdo do

plano de ensino do curso.

Notas de campo e gravacdes de aula: Essas ferramentas digitais foram introduzidas na
fase “agdo” do ciclo da PA, em formato sincrono por meio dos registros de debates
realizados com os alunos em tempo real no Google Meet, relacionados aos assuntos
abordados durante as aulas e também de forma assincrona por meio de producdes
textuais, como narrativas, descri¢cdes e argumentacdes registradas no Google Classroom.
Essas coletas aconteceram durante a etapa de producdo inicial — dimensdo de contetdos e
também ao longo dos “moddulos” da SD. Pretendeu-se por meios destes recursos, realizar
um diagnostico de repertdrio linguistico (semantico e sintatico), comunicativo (fonético e
morfologico) e sociocultural (historia, artes, literatura e etc.), tendo em vista o
desenvolvimento e aprimoramento das capacidades de comunicacgdo, audicgéo, leitura e

escrita da lingua meta dos participantes desta pesquisa.

Forum de discussdo: Esse instrumento configurou a fase “observa¢dao” da PA e foi
aplicado como atividade assincrona pelo Google Classroom. Os estudantes participaram

respondendo ao férum de perguntas relacionadas aos conteddos linguisticos,
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comunicativos e socioculturais ao longo dos “moédulos” da SD. Este procedimento
buscou auxiliar na verificacdo de aquisi¢do de vocabulério formal da lingua espanhola,
desenvolvimento da escrita, e também possibilitou apoio na correcdo de erros

ortograficos e gramaticais — se acaso surgirem.

IV. Formulario de Autoavaliacdo: Este recurso de coleta foi aplicado aos alunos-
participantes na retomada da fase “reflexdo” da PA correspondendo a etapa de “produgao
final” da SD. Essa autoavaliacdo teve a finalidade de verificar os conhecimentos
alcancados, se houve aperfeicoamento das competéncias comunicativas de escrita, leitura
e interpretacdo dos contetdos linguisticos, comunicativos e socioculturais do espanhol,
assim como a desenvoltura com os tipos textuais verbais e ndo verbais aplicados ao longo
do curso, por exemplo: criticidade nos argumentos, percepcdo sobre a finalidade
comunicativa dos objetos digitais transmidiaticos. O link do formulério autoavaliativo foi

compartilhado de forma sincrona via Google Meet.

A autoavaliagdo neste caso apresentou-se como um recurso valioso tanto para 0s
alunos quanto para o professor. Por meio dela, foi possivel identificar pontos fortes e frageis
na aquisi¢cdo de conhecimento, conscientizar os alunos sobre suas limitagOes e evolugdes ao
longo das aulas, definir objetivos e metas, além de monitorar o progresso de aprendizagem.
Também foi possivel que o professor retomasse a fase de “agdo” da PA para ajustar a
abordagem de ensino, oferecer atividades especificas para as necessidades dos alunos e
avaliar o progresso de educacdo linguistica. Foi muito importante o preenchimento deste
documento pedagdgico, pois € relevante para a formulacéo e definicdo das metas de ensino e
0 nivelamento de um préximo curso de espanhol.

E importante destacar que a utilizagdo dos instrumentos digitais de coleta nesta
pesquisa respeitou as normativas éticas em relacdo a privacidade e seguranca dos
participantes. Conforme a orientacio do Comité de Etica em Pesquisa da Fiocruz (2020), é
fundamental utilizar plataformas seguras e adotar medidas para garantir a confidencialidade
dos dados recolhidos. Embora haja um risco minimo do sujeito da pesquisa ser distinguido ou
de ter suas respostas compartilhadas, mesmo que por robds automaticos, tais efeitos foram
controlados e reduzidos; uma vez que, além do comprometimento do pesquisador em
preservar o sigilo integral das informagdes, ndo foram solicitadas quaisquer informagdes

pessoais capazes de identifica-lo, tais como nimeros de documentos de identidade ou outros
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dados que comprometessem seu anonimato. Tais informagfes se encontram presentes no
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (Apéndice A deste trabalho), que foi
previamente analisado pelo Comité de Etica na Pesquisa com Seres Humanos da UFSCar e
aprovado sob o protocolo CAAE 59182722.6.0000.5504.

Além disso, a politica de prote¢do e seguranca das plataformas digitais Google Forms,
Google Drive, Google Classroom e Google meet selecionadas para este trabalho contam com
a protecdo continua de seguranca. Essas defesas integradas detectam e impedem
automaticamente as ameacas on-line, garantindo a protecéo e o sigilo das informacdes e dados

pessoais dos usuarios participantes desta pesquisa.

3.2.3. Andlise e Tratamento dos Dados da Pesquisa

Os dados obtidos por meio dos instrumentos digitais de coleta mencionados
anteriormente, tais como os formularios digitais, foram representados por meio de gréficos a
fim de facilitar a analise e a discussdo. Além disso, foram extraidos trechos das atividades
didaticas realizadas durante o curso, como féruns, debates e producdes textuais, para obter
informacdes relevantes sobre a aprendizagem da lingua espanhola.

As anélises descritivas dos resultados obtidos por cada um dos instrumentos de coleta
de dados, juntamente a discussao tedrica, proporcionaram uma compreensdo mais abrangente
do fenbmeno sob estudo. Essa abordagem permitiu a triangulacdo das informacdes
apresentadas, combinando diferentes fontes de dados, métodos e perspectivas tedricas, com o
objetivo de responder as questdes de pesquisa deste trabalho.

De acordo com Paiva (2019), a triangulacdo de dados é uma pratica comum em
pesquisas na area linguistica, que busca obter uma visdo mais completa e confidvel do objeto
de estudo. Nesse contexto, foi possivel encontrar respostas ao cruzar o paradigma da
aprendizagem digital interativa (LEMKE, 2010), o conceito de letramento transmidia
discutido por Scolari (2016), Camara (2016) e Cassany (2012), e os conceitos metodoldgicos
da aquisicdo da competéncia comunicativa no ensino remoto de linguas, conforme proposto
por Almeida Filho (2005) e Kumaravadivelu (2020a). A integracdo dessas abordagens
proporcionou uma compreensdo mais aprofundada do contexto do curso, permitindo capturar
as informacdes necessarias para esta pesquisa.

E importante ressaltar que o contetido gerado durante as aulas virtuais foi armazenado
no Google Drive do pesquisador responsavel por este estudo. No entanto, somente o

pesquisador possui acesso a esses arquivos. Os conteddos serdo mantidos exclusivamente para
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fins desta pesquisa e serdo excluidos imediatamente apds a conclusdo da mesma, garantindo a
confidencialidade e seguranca dos dados. Essas medidas metodoldgicas e éticas fortaleceram
a validade e a confiabilidade dos resultados obtidos, contribuindo para a qualidade e rigor da

pesquisa na area linguistica.
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3.3. ROTEIRO METODOLOGICO DO PROTOTIPO DIDATICO DIGITAL

Conforme os textos discutidos nas secOes e capitulos anteriores desta pesquisa, 0
conceito de protdtipo didatico digital estd associado aos novos e multiletramentos e a
construcdo de um web curriculo, ou seja, “desenvolver o material didatico por meio das
tecnologias digitais de informacdo e comunicacgdo, especialmente mediado pela internet de
forma integrada e interativa com as atividades de aula e coloca-lo na rede” (Almeida, 2014).

Rojo (2012) destaca a importancia do uso de tecnologias digitais no ensino de linguas,
uma vez que estas permitem a criacdo de ambientes de aprendizagem mais interativos e
colaborativos. Deste modo, mostra-se necessario desenvolver atividades que propiciem a
reflexdo critica sobre as informagdes e discursos presentes nas plataformas digitais. Além
disso, é fundamental criar e testar protétipos digitais que sejam capazes de contribuir para
uma educacdo ubiqua, na qual o aluno possa aprender em diferentes contextos e momentos, a
partir de multiplas fontes de informacéo (Rojo, 2017).

Os prototipos sdo concebidos como uma estrutura flexivel, semelhante a uma SD, que
ndo é preenchida completamente devido a natureza interativa e colaborativa das atividades
planejadas para as etapas e mddulos do protétipo didatico digital. Essas atividades séo
conduzidas por meio de tutoriais que explicam os principios de funcionamento das
ferramentas e a funcdo comunicativa dos géneros discursivos e digitais que sao empregados
no material, e servem como “elementos catalisadores do processo de autoria docente e
discente por isso sdo denominados como prototipos” (Rojo, 2017). Na Figura 7 sdo
apresentados os principios e propriedades de um protétipo didatico digital.

Durante o desenvolvimento de cada periodo da SD foram utilizados alguns ODAs,
reproduzidos por via das NTDICs com a finalidade de colocar em acéo o letramento critico e
digital, assim como aprimorar as competéncias e habilidades comunicativas de aprendizes da
lingua espanhola, por meio das praticas didaticas transmidia. Desta forma, o protétipo
didatico digital para o ensino remoto de E/LE (Apéndice B deste trabalho) foi desenvolvido
com base nas etapas e modulos do método de ensino da SD, contemplando atividades e
conteldos que foram cuidadosamente elaborados e planejados para seguir 0s ciclos
metodoldgicos e investigativos da PA, estas etapas serdo discutidas e explicadas nas

subsecdes a seguir.
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Figura 7 - Principios e Propriedades de um Protétipo Didético Digital.
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Fonte: Barbosa, Rocha e Moura (2022) e Rojo (2017).

3.3.1. 12ETAPA - APRESENTACAO DA SITUACAO (PLANO)

Na etapa de "apresentacdo da situacdo™ da SD, que corresponde a fase "plano™ do ciclo
da PA, introduziu-se a tematica e os objetivos do curso de “Espanhol Transmidia
Intermediario II”. Neste momento, também foi aplicado o primeiro instrumento de coleta de
dados, um formulario on-line via Google Forms, com o intuito de compreender as percepcdes,
comportamentos, condutas e habilidades dos participantes em relagdo ao uso de dispositivos,
aplicativos, redes sociais e plataformas digitais para fins de conexdo a internet,
entretenimento, informacdo e aprendizagem. Essas informag6es foram fundamentais para o
planejamento das etapas e modulos da SD, visando motivar a participagdo e o interesse dos

estudantes, planejando para este momento os seguintes contetdos:

e Conteudos comunicativos: estrutura, elementos e fungbes comunicativas dos tipos

textuais narrativos (narrativa cinematogréafica).
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e Conteudos linguisticos ou gramaticais: formas, valores e usos do pretérito
imperfeito do subjuntivo; conjuncGes e preposicdes.
e Conteudos socioculturais: cinema latino-americano; musica contemporanea e jogos

digitais interativos.

Primeiramente os alunos assistiram o filme hispano-americano “El Laberinto del
Fauno”, (narrativa transmidia fonte deste trabalho) produzido pelos estidios de cinema
Warner Bros. Pictures e lancado em 2006 com direcdo e roteiro de Guillermo Del Toro,
gravado no México, Espanha e EUA durante o ano de 2005. Trata-se de uma obra do género
realismo fantastico que aborda temas como: guerra; totalitarismo politico; desigualdade social
e fome, ao longo de sua narrativa. Tais assuntos sdo pertinentes para este estudo porque
provocam reflexdes criticas aos espectadores a respeito das consequéncias causadas a
humanidade, decorrentes dos conflitos sociopoliticos e bélicos do passado e também da
atualidade, como, por exemplo, a guerra entre Russia e Ucrania e o retorno do poder do Taliba
no Afeganistdo. Foi apresentado aos alunos a estrutura discursiva narrativa e 0s elementos que
organizam este género, por exemplo: tempo (cronoldgico e psicologico), foco narrativo
(onisciente, observador ou personagem), espaco (fisico ou fantéstico), discurso (direto,
indireto ou indireto livre) e os tipos de personagens (protagonistas e antagonistas adjuvantes e
coadjuvantes, planos ou esféricos).

Segundo Marcuschi (2008), é muito significativo aplicar o género narrativo
cinematografico como forma de ensinar a lingua, visto que é uma prética social que envolve
maltiplas linguagens, tais como a imagem, a musica, os efeitos sonoros, a fala e a escrita,
proporcionando assim uma oportunidade para a analise e producado de textos multisseriados. O
ensino do género cinematografico deve envolver ndo s6 a andlise do roteiro e da historia, mas
também a analise dos recursos técnicos, como a trilha sonora, os enquadramentos e as
montagens, e as funcbes discursivas que cada elemento desempenha na construcdo da
narrativa. Este tipo narrativo permite o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita em
diferentes modalidades linguisticas e multimodais, bem como a compreensdo das relaces
entre linguagem e sociedade, além de possibilitar aos alunos uma reflexdo critica sobre a
cultura e a sociedade contemporanea (Marcuschi, 2008).

No ponto de vista de Stefani (2010), o filme pode funcionar como uma vitrine que
exibe diversas acOes realizadas em uma sociedade. Dessa forma, ao assistir um filme, existe
oportunidade de analisar e refletir sobre as diferentes maneiras pelas quais as pessoas se

comportam, se relacionam e se comunicam em um determinado contexto cultural ou social
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retratado no filme. Por essa razdo, o cinema pode ser um recurso valioso para o0 ensino de
linguas e para o desenvolvimento de habilidades interculturais e comunicativas.

Deste modo a obra cinematografica "El Laberinto del Fauno” foi uma excelente opgéo
para este trabalho devido a sua riqueza em contetdos linguisticos, culturais e multissemidticos
(Figura 8). De acordo com a teoria de Napolitano (2010), o cinema pode ser utilizado como
um objeto de estudo e fruicdo estética e cultural para fins educativos, especialmente para o
ensino de linguas estrangeiras. Neste caso, a obra dirigida por Guillermo del Toro, apresenta
um contexto histdrico e cultural especifico, a Espanha pos-Guerra Civil, o que possibilita aos
alunos a atividade de aprender sobre a historia e a cultura do pais. Além disso, o filme inclui
didlogos em espanhol, o que permite aos alunos praticar a compreensdo auditiva e oral da

lingua.

Figura 8 - Poster do filme “El Laberinto del Fauno”.

Fonte: Disponivel em <https://www.imdb.com/title/tt0457430/>.

No que tange aos elementos multissemioticos, o filme usa recursos como trilha sonora,
fotografia e efeitos visuais para criar uma atmosfera magica e fantastica que pode ser
explorada em sala de aula. Como Stefani (2010) aponta, o cinema pode ser considerado uma
expressao cultural e artistica que combina diferentes linguagens e midias, como a imagem, o
som e a palavra, permitindo uma compreensao mais ampla e rica da cultura e sociedade que o

produziu.
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Sendo assim a midia deste filme foi disponibilizado na plataforma educacional Google
Classroom e também encontrou-se 0 mesmo com acesso nas plataformas YouTube e Netflix para
que os alunos pudessem assistir como uma atividade assincrona, utilizando quaisquer
dispositivos para reproducdo de video, preparando-se para as aulas remotas que aconteceram de
forma sincrona por meio do Google Meet.

Ao decorrer das aulas, foram abordados didaticamente os assuntos: estruturacéo e funcao
comunicacional dos tipos textuais narrativos, sinopse e resumo, usos verbais do tempo pretérito
imperfeito do modo subjuntivo, preposi¢des e conjuncdes. Estes contetidos foram desenvolvidos
de forma sincrona e assincrona por meio de atividades pedagdgicas propostas de forma que
proporcionasse aos alunos uma aprendizagem interativa e significativa. Foram utilizados ODAs
como: videos didaticos, musica e jogos on-line de forma que pudessem explorar as habilidades
comunicativas dos alunos e também proporcionar ao professor-pesquisador uma nocao do nivel
linguistico que se encontravam os participantes deste estudo.

Castrillo (2019) afirma que o uso de jogos on-line e videos didaticos no ensino de
espanhol pode ser uma estratégia eficaz para aprimorar a motivacdo dos alunos e promover a
aprendizagem significativa da lingua, dado que os jogos digitais proporcionam um ambiente
ludico e desafiador que estimula a participagdo e o interesse dos estudantes. Além disso, 0s
videos didaticos sdo uma ferramenta audiovisual que pode ser utilizada para apresentar
conteudos linguisticos e culturais de forma dinamica e interativa, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias comunicativas dos alunos.

Na visdo de Cassany (2012), os géneros narrativos, como contos, historias em
quadrinhos e cinema sdo uma excelente forma de ensinar espanhol de forma contextualizada e
pratica, visto que 0s géneros narrativos proporcionam aos alunos a oportunidade de
compreender a lingua espanhola em situagfes reais de comunicacao, o que facilita o processo de
aprendizagem e aumenta a motivacdo dos estudantes. Além disso, 0s géneros narrativos sdo uma
forma divertida e eficaz de explorar aspectos culturais e literarios da lingua espanhola.

Portanto, apds as atividades houve um dialogo sobre o discurso narrativo da obra “El
Laberinto del Fauno”, de forma que os alunos apresentassem suas interpretacdes linguisticas,
comunicativas e socioculturais a respeito deste filme, assim como comentassem sobre a
experiéncia com os jogos didaticos online (pontuagdes obtidas no jogo e a interagdo com 0s
demais colegas de aula). Neste momento, foi importante que os estudantes apresentassem suas
impressoes, conhecimentos, curiosidades, dificuldades e habilidades para realizar essas tarefas,
pois, desta forma, o professor pesquisador obteve informaces pontuais para organizar e

aprofundar os contetudos da proxima etapa da SD.

3.3.2. 22ETAPA - PRODUCAO TEXTUAL INICIAL OU DIMENSAO DE CONTEUDO (ACAO)
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Apds a verificacdo das respostas do questiondrio mencionado anteriormente, foi
realizada a curadoria de conteidos e produtos culturais para a producdo dos ODAs, bem como a
andlise de quais interfaces digitais e plataformas de ensino remoto s&o utilizadas pelos alunos no
dia-dia, de modo a seguir um planejamento de ensino organizado a partir NTDICs mais
operacionais e significativas para este trabalho. Tais ODAs e NTDICs devem ser de livre acesso,
e disponibilizados nas atividades em diversos formatos por meio das tecnologias de streaming,
downloads, links e hiperlinks.

A partir disso, foi iniciada a fase de "acdo" da PA, correlacionada a etapa de "producédo
inicial/dimensdo de conteudo” da SD. Essa fase consistiu na realizacdo de trés atividades:
analise da sinopse do livro sobre a obra mencionada para identificar e classificar as conjuncoes
presentes no texto; formulacdo de uma hipétese sobre o final da narrativa do filme para um
debate durante a aula sincrona transmitida pelo Google Meet; e a elaboracéo de um tipo textual
narrativo (resumo) para apresentar a obra ao publico. Para apoiar 0s alunos nesse processo,
foram disponibilizados alguns produtos culturais digitais, como a sinopse do livro “El Laberinto
del Fauno”, 0 remix do Tik Tok "Datos que no sabia de El Laberinto del Fauno", publicado
pelo perfil @nakajima.films e o podcast "El Laberinto del Fauno - Fantasia y Realidad"
publicado pelo canal do Spotify @sinsertoddlogos, adaptados como ODAS para esse contexto
(Figuras 9, 10 e 11).

As atividades realizadas seguiram as orienta¢fes de Marcuschi (2008), que afirma que o
ensino dos géneros textuais narrativos ndo deve se limitar apenas a estrutura do texto, mas
também considerar o contexto sociocultural em que é produzido e recebido. Sendo fundamental
trabalhar com as variedades linguisticas presentes nos diferentes géneros narrativos, a fim de
valorizar a diversidade cultural e linguistica da sociedade, e também a visdo de Koch (2018) ao
destacar que o resumo deve ser claro, conciso e objetivo, apresentando as informagdes de forma

coerente e coesa, sem distorcer o sentido original do texto, e deve ser adaptado ao publico-alvo.
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Figura 9 - Sinopse do livro “El Laberinto del Figura 10 - Remix do Tik Tok - "Datos que no
Fauno”. sabia de El Laberinto del Fauno".
3 .‘|

Datos que no sabias de EL
LABERINTO DEL FAUNO [I[I[l...

™ nakajima.fiims [ 152.9K

TRADUCCION DE WENDOLIN PERLA

Fonte: Disponivel em Fonte: Disponivel em
<https://www.alibrate.com/libro/el-laberinto- <http5i_/éw"}’;"’l-;";;‘;';;i1'“9/5@;;‘;;217':'/?"ms/
del-fauno/5dchf8cef5983e451c022a51/> viaeo

Figura 11 - Podcast - "El Laberinto del Fauno - Fantasia y Realidad”.

!“'.L"‘f ’//p;

' / \‘ El Laberinto del Fauno: Fantasia y Realidad

| Sin ser todélogos

EPISODIO DE PODCAST

Fonte: Disponivel em <https://open.spotify.com/episode/4nADYYivintkM3RHB4McDe/>

Com base nessas referéncias tedricas, foram examinados se 0s principais elementos do
filme, tais como enredo, personagens, tempo, contexto histdrico, recursos comunicativos,
linguisticos (como o uso do pretérito imperfeito, conjungdes e preposi¢cdes) foram utilizados na
andlise da sinopse e na elaboracdo do resumo. Além disso, foi avaliada a competéncia oral dos
alunos ao discutir a narrativa cinematografica em tempo real através do Google Meet, bem como
se as normas da lingua culta do espanhol foram empregadas, conforme as instru¢des presentes
nas atividades no Google Classroom. Essa producdo buscou realizar um diagndstico dos
conhecimentos adquiridos ap6s o contato com os contetdos didaticos sendo importante tanto

para 0s estudantes-participantes (conscientiza¢do das dificuldades que possuem) gquanto para o
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professor-pesquisador (percepcdo das potencialidades e fragilidades dos alunos). Sendo assim,
de acordo com Schneuwly e Dolz (2004) os erros e dificuldades encontradas na “produgao
inicial/dimensdo de contéudo” da SD puderam ser tratados gradualmente no decorrer dos
modulos a seguir, a fim de ajudar os alunos a entenderem melhor os recursos linguisticos
necessarios para produzir discursos coesos e coerentes. Com base nisso, foi possivel planejar
atividades didaticas e estratégias pedagogicas a partir deste diagnostico para corrigir e superar as

dificuldades localizadas nesta fase.

3.3.3. 3 ETAPA — MODULOS DO PROTOTIPO DIDATICO DIGITAL (ACAO E
OBSERVACAO)

Os modulos ou oficinas constituem a terceira etapa da SD. O seu desenvolvimento é
pautado na superacdo dos problemas diagnosticados na “producdo inicial/dimensdo de
conteudo” que, nesta fase, foram revistos para fornecer aos alunos os subsidios necessarios para
aquisicdo do conhecimento (Schneuwly; Dolz, 2004). Devido a isso, ndo possuem uma forma
fixa e podem ser readaptados em colaboracdo com os alunos para desenvolvé-los de forma

inédita e interativa.

e Modulo | — O Verbal e 0 Nao Verbal como Geradores de Sentido na Formacéo do Olhar:

De acordo com Schneuwly e Dolz (2004), o primeiro mddulo da sequéncia didatica deve
ser dedicado a leitura compartilhada e a discusséo coletiva de textos auténticos que pertencem
ao género textual a ser trabalhado, como neste caso o texto descritivo. Nesse momento, é
importante que os alunos compreendam as caracteristicas do género, para que possam produzir
textos mais coerentes e adequados as situacGes comunicativas em que serdo utilizados. Os
autores ressaltam ainda a importancia de se trabalhar a leitura critica dos textos, incentivando o0s
alunos a questionar as informacdes apresentadas e a interpretar e produzir textos de forma critica
e reflexiva, considerando o contexto sociocultural em que estdo inseridos.

Logo, nesta etapa buscou-se desenvolver durante as aulas sincronas do Google Meet e as
atividades assincronas do Google Classroom teorias e conteudos sobre 0s textos verbais e nao
verbais contidos nas diferentes linguagens, tratando-se especialmente da intertextualidade e a
multimodalidade textual presente nas midias. Ao tratar das tipologias textuais digitais como
sendo multimodais, é importante compreender que todas as construcfes presentes nestes textos,
colaboram para construir sentidos, uma vez que essa € a principal marca da multimodalidade: o
dialogo e a construcao de sentidos a partir da interacdo entre imagem e palavra, gesto e palavras,
hipertexto, layout, cores, dentre outros (Marcuschi, 2008). Sendo assim, buscou-se ampliar a

percepcdo do aluno ao explorar os discursos dos textos imagéticos e multissemidticos
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contemporaneos, viabilizando as novas formas de ler e interpretar as informagdes no ambiente
multimidia. Além do mais, foi possivel desenvolver os conteidos comunicativos, linguisticos e

socioculturais, a partir dos conteudos a seguir:

e Contetdos comunicativos: estrutura, elementos e funcdes comunicativas dos tipos
textuais descritivos (documentario).

e Conteudos linguisticos ou gramaticais: classes de sujeito, vozes verbais, adjetivos
(qualificativos, quantitativos, comparativos e superlativos).

e Conteudos socioculturais: websodes sobre a arte vanguardista hispanica, painel digital

da obra “Guernica (1937)”, ilustragdo digital e mtsica contemporanea espanhola.

Ao organizar as praticas didaticas desta fase, foi importante considerar a visdo de Koch
(2018), a qual ressalta que os géneros textuais descritivos possuem a funcdo principal de
descrever objetos, pessoas ou situagdes, sendo frequentemente utilizados em diferentes esferas
sociais e discursivas. Tais géneros textuais sdo usuais na construcao dos discursos verbais e ndo
verbais, simbolos, expressdes, gestos, tons, cores e formas, bem como em relag6es intertextuais
e semidticas, incluindo o contexto histérico. Deste modo, buscou-se explorar os diferentes
objetivos do texto descritivo, como informar, emocionar e persuadir, para discutir como as
informacdes e a forma como elas sdo apresentadas, sdo fundamentais para a efetividade da
descricdo. Neste momento, também foram desenvolvidos os conteudos linguisticos (classes de
sujeito, vozes verbais, adjetivos qualificativos e quantitativos, comparativos e superlativos).

A partir deste cenario, os alunos foram convidados a assistir e interagir com 0s seguintes
ODAs adaptados para esta fase: o Websode "EI Laberinto del Fauno - Andlisis" publicado pelo
canal do You Tube @cinedaniellopez, que apresenta uma analise semiotica do discurso
promovido pela leitura critica dos simbolos presentes na obra "El Laberinto del Fauno™ (Figura
12); o Documentario publicado pela @bbcmundo "¢;Qué Significa el Guernica? La Obra
Maestra de Pablo Picasso", que contextualiza informacg6es sobre o artista e sua obra-prima, bem
como o momento histérico e cultural em que ele viveu (Figura 13); e por fim, o Post do
Instagram "Racas e Classes: O Caldeirdo Latino-Americano”, uma releitura da obra “Guernica”
criada pelo artista digital @renato_caetan.o, que foi capa do jornal on-line “Le Monde

Diplomatique Brasil” (Figura 14).


https://www.instagram.com/renato_caetan.o/

Figura 12 - Websode "EI Laberinto del Fauno - Analisis".

@ cinedaniellopez * Seguir
@ cinedaniellopez Capitulo 9: El Laberinto
del Fauno

Aqui les comparto un analisis de la
pelicula El Laberinto del Fauno

g vera_malenaa Hermoso anélisis W@

& kadillacsvanss Yo prefiero "Una V)
realidad inexplicable, una magia

irrefutable”. Buen video! O Mi film
favorito

y sus simbolizmos.

Qv W

9.059 visualizagdes « Estreou em 24 de fev. de 202 iy 244 5P NAOGOSTEI > COMPARTILHAR =+ SALVAR ... 1.495 visualizacées

Fonte: Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=3ACTOySEN30/>

Figura 13 - Documentario da @bbcmundo “;Qué Significa el Guernica? La Obra Maestra de Pablo Picasso”

BBC World Service & um servigo de rede publica de televisio do Reino Unido. Wikipedia (Inglesa)

Qué significa el Guernica, la obra maestra de Pablo Picasso

Fonte: Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=uG15eEZal2Y/>.
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Figura 14 - Postagem do Instagram “Ragas e Classes: O Caldeirdo Latino-Americano”

© Renato Caetano
[
oy

o
LN I
AN A

RACAS E CLASSES: 0 CALDEIRAD
LATINO-AMERICANG

Fonte: Disponivel em <https://www.instagram.com/p/CScuCAIr-x2/>.

De acordo com Rojo (2012), os objetos digitais sdo semidticos e portadores de
significado, permitindo a construgdo de conhecimentos de diversas naturezas, ndo se limitando a
um unico tipo de informacdo ou conteudo. Além disso, eles possibilitam que o aluno interaja
com a lingua de maneira mais realista e auténtica, por meio da exposicdo a diferentes géneros
discursivos, presentes nas obras de arte, videos, imagens, masicas, entre outros. Sendo assim,
neste modulo foi solicitado que os alunos escolhessem um dos ODAs mencionados
anteriormente para analisar e descrever utilizando os elementos necessarios, trechos do discurso
verbal, ndo verbal e as rela¢fes intertextuais presentes nestes produtos culturais digitais, assim
como elaborar as ideias, interpretac@es, significacdes identificadas no discurso imagético das
midias, para apresenta-las durante um debate on-line em tempo real pelo Google Meet.

Durante as atividades, os alunos puderam explorar os distintos objetivos do texto
descritivo, como informar, emocionar e persuadir, além de discutir a importancia da selecao e
apresentacdo de informacfes para a efetividade da comunicacdo. No documentario, foram
analisadas diferentes vozes verbais e classes de sujeito, além disso, os alunos utilizaram
adjetivos comparativos, qualitativos, quantitativos e superlativos para descrever as obras de arte
apresentadas. A atividade também buscou uma compreensdo relevante dos recursos linguisticos,
comunicativos, socioculturais e multissemioticos presentes nas midias apresentadas, de modo
que os alunos pudessem realizar criticas e reflex@es, a partir de uma visdao multimodal, baseada

nas ideias de Rojo (2012), que destaca o potencial dos objetos digitais semioticos para 0 ensino
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de linguas, por oferecerem diversas linguagens que podem ser empregadas na construcao deste
tipo de conhecimento. Com base nisso, foi possivel planejar atividades didaticas e estratégias
pedagogicas a partir dos conhecimentos adquiridos, sendo oportuno para corrigir e superar as
dificuldades localizadas nesta fase e seguir para o proximo modulo.

e Modulo Il — Nada se Cria Tudo se Remixa: A construgdo da Noticia na Era Digital:

Neste momento, foram trabalhados ao decorrer das aulas os assuntos: estruturacdo e
funcdo comunicacional dos tipos textuais expositivos, além das formas e usos dos verbos no
modo imperativo (positivo e negativo) bem como os verbos reflexivos em espanhol e os
conteudos sociolinguisticos selecionados para este modulo. Estes conteddos foram
desenvolvidos didaticamente no formato sincrono e assincrono por meio de atividades
pedagogicas de forma que proporcionassem aos alunos uma aprendizagem interativa e
significativa. Foram utilizados ODAs como: videos didaticos, musica e jogos on-line de forma
que pudessem explorar as habilidades comunicativas expositivas dos alunos. Segundo
Schneuwly e Dolz (2004) o médulo dois é voltado para a exploracdo das caracteristicas do tipo
textual selecionado, através da analise de exemplos e da identificacdo das suas peculiaridades,

sendo assim foram desenvolvidos os seguintes contetdos:

e Contetdos comunicativos: estrutura, elementos e fun¢des comunicativas dos tipos
textuais expositivos (noticias e reportagens).

e Contetidos linguisticos ou gramaticais: verbos no modo imperativo (positivo e
negativo), verbos reflexivos e complementos verbais.

e Contelidos socioculturais: reportagens e noticias latino-americanas, infogréafico sobre

Covid 19 e memes da cultura espanhola.

Ensinar os tipos textuais expositivos como a noticia na era digital, em seus diferentes
formatos como, por exemplo: reportagens, postagens, infograficos e memes, foi significativo
pois tratou do desenvolvimento da habilidade de leitura e escrita em espanhol dos alunos deste
curso, de modo que pudesse imergi-los no ambiente jornalistico da contemporaneidade. Além
disso, foi fundamental que eles aprendessem a utilizar corretamente 0s verbos no imperativo
negativo e positivo, os verbos reflexivos e os complementos verbais para produzir textos
coerentes e coesos. A contextualizacdo da gramatica no ensino dos tipos textuais expositivos, de
acordo com Marcuschi (2010), esta aliada a préatica de leitura e escrita, sendo essencial para o
desenvolvimento da competéncia comunicativa dos alunos. Ao utilizar os verbos no imperativo
negativo e positivo, € possivel expressar ordens, sugestfes e conselhos de forma adequada,

enquanto os verbos reflexivos sdo utilizados para indicar acGes realizadas por si proprias. Os
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complementos verbais, por sua vez, complementam o sentido do verbo e sdo fundamentais para
a construcdo de sentencgas com clareza e precisao.

Segundo Marcuschi (2010), o ensino de tipos textuais expositivos deve estar conectado
com a realidade e o cotidiano dos alunos, incluindo recursos multimodais como textos de
jornais, revistas, blogs e videos. Além disso, o0 autor destaca a importancia da utilizacdo de
recursos tecnolégicos no contexto do ensino remoto de lingua estrangeira, como
videoconferéncias e féruns de discussdo, que podem contribuir para a construgdo do
conhecimento de forma colaborativa. No contexto on-line, o trabalho com textos expositivos
pode considerar o perfil do publico-alvo e as caracteristicas do meio digital, como a facilidade
de acesso a informacoes e a presenca de links e recursos multimodais, como ressaltado por Koch
(2018).

Deste modo, foi solicitado que os alunos acessassem as seguintes midias, a seguir, para
responder uma atividade assincrona aplicada via forum do Google Classroom. A reportagem
publicada pelo canal do YouTube da @bbcmundo “3 claves del triunfo de Lula y su histérico
regreso al poder en Brasil”, que explica cientificamente o retorno do presidente ao poder apos
doze anos (Figura 15); o meme “El laberinto del fauno se convierte en el meme de Donald
Trump”, postado no perfil do Twitter @es_cinemania, que trata-se de uma critica realizada ao
presidente americano por conta de suas a¢cdes misdginas (Figura 16) e, por altimo, o Infografico
“;Qué debo hacer antes de entrar a casa si regresso de la calle?, publicado pela Organizacion
Panamericana de la Salud (OPS), explicando os devidos cuidados para evitar a contaminagéo
por Covid 19 (Figura 17).

A realizacdo de um forum de perguntas teve a principal ideia de verificar se os alunos
corresponderam a aprendizagem e também se foi possivel promover a reflexao sobre a utilizacdo
dos elementos estudados na producdo textual. Sendo assim, a partir das midias verificadas, foi
solicitado que os alunos realizassem a seguinte atividade proposta pelo forum de perguntas:
identificar as caracteristicas, elementos e estrutura do género textual expositivo, tais como a
conceptualizacdo, defini¢do, descricdo, comparagdo, informacdo e a enumeracdo. Além disso,
foi possivel identificar a presenca de verbos no modo imperativo, que indicam uma ordem ou
instrucdo e sdo comuns nesse tipo de texto, pois contribuem para orientar e direcionar o leitor

em relacdo as informacOes apresentadas.

Figura 15 - Reportagem “3 claves del triunfo de Lula y su historico regreso al poder en Brasil”
o I 3 claves del triunfo de Lula y su histérico regreso al poder en Brasil
Elregreso @&
de Ll.l a'en gl b @ BBC News Mundo @
Brasil™ |
| P4

197 mil visualizacdes + ha 5 dias

Menos de tres afios después de salir de la carcel por una condena de corrupcion, Luiz Inécio Lula da
A Novo 4K
4 -
‘aiid 2
BERE NEWS | Munbo m Intro | Nostalgia de sus gobiernos | El rechazo a Bolsonaro | La conquista del centro
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Fonte: Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=VNKiBrMHRLU/>.

Figura 16 - O meme “El laberinto del fauno se convierte en el meme de Donald Trump”.

CINEMANIA

'El laberinto del fauno' se convierte
en el meme de Donald Trump

. 2\ N\
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La mezcla del cierre de Donald Trump y 'El laberinto del fauno'se convierte en uno de los memes mds comentados de
Internet

Fonte: Disponivel em <https://www.20minutos.es/cinemania/noticias/el-laberinto-del-fauno-se-convierte-en-el-
meme-de-donald-trump-121559/>.


https://www.youtube.com/watch?v=VNKiBrMHRLU
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Figura 17 - Infografico: “;Qué debo hacer antes de entrar a casa si regresso de la calle?”.
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Fonte: Disponivel em <https://docs.bvsalud.org/multimedia/2020/11/7631/cri-infografia-entrada-a-casa.jpg/>.

A partir disso, foi possivel ensinar e desenvolver a fungdo comunicativa de cada tipo
textual expositivo, por exemplo, a noticia (que proporcionou habilidade de leitura e escrita em
espanhol dos alunos). Foi importante reconhecer os elementos que compdem uma noticia, tais
como o titulo, o lead, a fonte e a data, além dos diferentes tipos de noticias, como reportagens,
infograficos e memes. Segundo Marcuschi (2010), ao utilizar diferentes midias no ensino de
géneros textuais expositivos, pode-se proporcionar aos alunos a chance de explorar diversas
formas de linguagem e midia, o que é especialmente relevante em se tratando do aprendizado de
linguas estrangeiras, onde a comunicacao é um aspecto essencial da competéncia linguistica na
era da aprendizagem ubiqua.

A reportagem, por exemplo, trata-se de uma exposi¢do que apresenta informac6es mais
detalhadas e aprofundadas sobre um assunto. Ja o infografico utiliza imagens, nimeros, dados
estatisticos e elementos graficos para explicar informacdes de forma visual e clara, enquanto o
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meme € uma forma de expressd@o humoristica e critica, que pode ser utilizada para transmitir
noticias de forma mais descontraida e informal. “Ao explorar diferentes tipos de midias, 0s
alunos podem ter uma compreensdo mais profunda dos textos expositivos, tanto em sua estrutura
quanto em sua fungdo comunicativa, e isso pode levar a uma maior conscientizacdo sobre a
capacidade de produzir e interpretar textos em contextos informais, académicos e profissionais”
(Marcushi, 2010). Foi possivel trabalhar estes contetdos de forma que os estudantes puderam
aprimorar suas aptiddes em leitura, escrita e compreensdo ao se envolverem com textos
expositivos digitais e multimodais durante o ensino de linguas remoto, sendo possivel aumentar
0 vocabulario e conhecimento sociocultural da lingua meta por meio dos temas abordados nos

textos e nas midias, possibilitando uma transicdo tranquila para as fases finais da SD.

e Moddulo 111 — Criticidade vs. Desinformacdo: Argumentacdo em Tempos de Fake News:

Segundo Schneuwly e Dolz (2004) o terceiro modulo da SD deve ser dedicado a
producdo textual dos alunos, a partir da retomada dos contetdos trabalhados nos mddulos
anteriores. O objetivo é desenvolver a capacidade dos alunos de planejar, produzir e revisar seus
préprios textos, levando em consideracdo as normas linguisticas e as caracteristicas do género
textual em questdo. Portanto, nesta etapa, foi importante acompanhar de perto o processo de
aprendizagem, oferecendo orientacdes e feedbacks aos alunos para aprimorar suas habilidades
de escrita, desenvolver autonomia e a criatividade para realizacdo das atividades.

Sendo assim, foi desenvolvido o estudo dos conectivos argumentativos e opinativos, por
meio de videos e jogos didaticos para apresentar aos alunos como esses elementos sdo
importantes para a coesdo textual e a defesa de um ponto de vista; por exemplo: conectivos
argumentativos como "por lo tanto" (portanto), "por consiguiente” (consequentemente) e “en
conclusion™ (em conclusdo), e os conectivos opinativos como "en mi opinion" (em minha
opinido) e "para mi" (para mim). Segundo Koch (2018), o uso adequado dos conectivos é
fundamental para a organizacdo e a coeréncia do discurso. Além dos conectivos, também foram
trabalhados os tempos do subjuntivo, que sdo fundamentais para a expressdo de desejos,
possibilidades e hipdteses. Jogos e videos foram utilizados para contextualizar o0 uso desses
tempos verbais, que podem ser bastante complexos para os alunos. Segundo Marcuschi (2018),
0 ensino dos tempos do subjuntivo é importante para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa do espanhol, permitindo aos alunos expressar suas opinides de forma precisa e
adequada. Além do mais, foi possivel desenvolver os contelldos comunicativos, linguisticos e

socioculturais, a partir dos temas a seguir:

e Contetudos comunicativos: estrutura, elementos e fungdes comunicativas dos tipos

textuais argumentativos (artigo de opinido).
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e Conteudos linguisticos ou gramaticais: formas verbais e usos do modo subjuntivo,
conectores discursivos e marcadores de opini&o.
e Conteudos socioculturais: Editorial on-line “El Laberinto del Fauno: lecciones de la

actualidad desde la posguerra” e musica contemporanea espanhola.

Marcuschi (2018) destaca que é importante que os alunos tenham acesso a uma
variedade de géneros argumentativos em lingua estrangeira, que reflitam as diferencas culturais
e sociais presentes nas comunidades de lingua-alvo, de forma a ampliar suas possibilidades de
argumentacao em contextos diversos. Por fim, o autor ressalta a importancia da utilizagcdo de
recursos tecnologicos na educacdo remota em linguas estrangeiras, tais como foruns de
discusséo, videoconferéncias e plataformas de ensino a distancia, que permitem uma interacao
mais rica e colaborativa entre os alunos e professores. Sendo assim, os alunos foram orientados
a realizar a leitura atenciosa do editorial-online “El Laberinto del Fauno: lecciones de la
actualidad desde la posguerra” registrando dados e informacgdes necessarias para a exploragdo
dos temas principais do filme, assim como navegar pelos tépicos informativos do site e também
buscar responder as perguntas do forum (Figura 18).

O trabalho realizado com editorial on-line adaptado como um ODA buscou ampliar a
percepcdo critica dos alunos, abordando temas como governos autoritarios, controle de
informagdes, violéncia contra mulheres, desigualdade de classes, fake news e discurso
antivacina. Em relacdo a esse Ultimo tema, Zacchi (2018) destaca a importancia da educagédo
midiatica para o combate as fake news, sendo necessario que os alunos aprendam a identificar as
fontes de informacéo confidveis e a checar a veracidade das informacdes que circulam nas redes
sociais e nos meios de comunicacdo em geral. Na atualidade, as redes sociais e os algoritmos de
busca tém um papel importante na sociedade, pois eles sdo responsaveis por filtrar e apresentar
0s contedos que supostamente sdo mais relevantes para cada usuario, porém essa disputa pela
atencdo as vezes € antiética e sem controle, gerando efeitos negativos, como a propagacdo de
desinformacdo e conteddos sensacionalistas, que muitas vezes sdo criados justamente para

chamar a atencéo.
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Figura 18 - Editorial “El Laberinto del Fauno: Lecciones de Actualidad Desde la Posguerra”.

.

Portada "Laberinto del fauno (2048). Autor Brett Jordan, 07/04/2012. Fuente: Flickr, (CC BY 2.0)

[ cutwrs | europs |
‘El Laberinto del Fauno’: lecciones de actualidad
desde la posguerra

< = “

Fonte: Disponivel em <https://aldescubierto.org/2020/07/13/el-laberinto-del-fauno-lecciones-de-actualidad-desde-

la-posguerra/>.

Diante disso, com base na leitura critica do editorial on-line, os alunos foram desafiados
a produzir um artigo de opinido a partir da analise do editorial on-line intitulado "EIl Laberinto
del Fauno: lecciones de actualidad desde la posguerra™. Para a elaboracéo do texto dissertativo,
foi enfatizada a importancia de utilizar fontes confiaveis e informacoes verdadeiras, bem como
0S principais recursos argumentativos, como a apresentacdo de fatos e dados, a citagédo de
autoridades e a exploracdo de valores e crencas compartilhados pela sociedade. Além disso, 0s
alunos foram incentivados a apresentar um ponto de vista critico e reflexivo sobre o tema,
considerando as implicacdes sociais, culturais e politicas das questbes abordadas. Por meio
dessa atividade, esperou-se que os alunos pudessem desenvolver habilidades criticas de leitura e
escrita, bem como a capacidade de se posicionar e argumentar de forma fundamentada e

coerente utilizando as perguntas norteadoras a seguir:

e As forcas militares sdo uma constante em "O Labirinto do Fauno", encarnadas pela
Policia Armada? E possivel observar uma luta de classes sociopolitica e econdmica na
narrativa da obra?

e E possivel imaginar os terrores do pds-guerra com as imagens que a pelicula apresenta?


https://aldescubierto.org/2020/07/13/el-laberinto-del-fauno-lecciones-de-actualidad-desde-la-posguerra/
https://aldescubierto.org/2020/07/13/el-laberinto-del-fauno-lecciones-de-actualidad-desde-la-posguerra/
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e Transpondo essas cenas para a atualidade, o exército comeca a tomar posic¢des de acordo
com o pensamento da extrema direita mundial. 1sso ainda ocorre nos paises de hoje em
dia?

e H& um momento especialmente notavel em "O Labirinto do Fauno™ onde os altos cargos
militares jantam com os mandatarios politicos e eclesiasticos do lugar, isso em uma
Espanha que morria de fome. E possivel contextualizar esta cena com a realidade de
muitos paises que atualmente padecem de fome?

e Capitdo Vidal é um personagem que apresenta claros tracos de um fascista e € o mais
adequado para mostrar os tracos da masculinidade tdxica. Esses habitos masculinos
ainda estdo presentes na sociedade contemporanea?

e E possivel contrastar o comportamento deste personagem com individuos populares da
politica atual? Por que a extrema direita luta contra a igualdade de género?

e Ao recuperar conceitos de "homem" e "mulher" do passado e utiliz&-los como referéncia,
é possivel assistir ao ressurgimento de debates ja finalizados e ao retorno de ideias
antiquadas? Como a obra dialoga com a memoria da época revisitada?

e Que reflexdes podem ser feitas recuperando momentos histéricos que realmente

ocorreram e contrastando-os com o mundo fantastico da obra?

Durante este momento, 0s alunos receberam orientacbes sobre a estrutura e
caracteristicas dos tipos textuais argumentativos e opinativos em espanhol, além de aprenderem
a utilizar os recursos linguisticos apropriados para expressar opinides e realizar comparacgdes de
igualdade e desigualdade. Isso foi fundamental para a producdo do artigo de opinido sobre o
filme "EI Laberinto del Fauno". Eles também sintetizaram as ideias discutidas durante a SD e
realizaram uma analise interpretativa do filme em conjunto com as informacg6es do editorial,
expondo suas consideragdes e criticas sobre o objeto analisado de maneira dialégica. Portanto,
as estratégias pedagogicas de Marcuschi (2008) foram seguidas para desenvolver as habilidades
argumentativas nos alunos, incluindo debates, jogos educativos, leitura e analise de textos; tendo
em vista também a interacdo significativa entre os participantes e indo além das questbes
formais e linguisticas para discutir temas sociais, culturais e ideologicos.

Neste terceiro modulo, foram apresentadas as reflexdes de Schneuwly e Dolz (2004)
sobre a producdo final da (SD), as quais foram interpretadas como uma etapa essencial do
processo de aprendizagem, pois é nela que os alunos tém a oportunidade de mobilizar as
habilidades e conhecimentos trabalhados ao longo da SD. Para que essa fase fosse bem-
sucedida, foi importante que os objetivos da SD estivessem claramente definidos, para que a
producdo final fosse acompanhada de uma reflexéo critica sobre o processo de aprendizagem.

Além disso, a producdo final pode ser interpretada como um momento de didlogo entre os



66

alunos, permitindo que eles expressem suas opinides e debaterem os temas propostos ao longo
das aulas.

A producado final tratou-se de uma etapa crucial para o desenvolvimento das habilidades
comunicativas dos alunos e para a consolidagdo do aprendizado do espanhol por meio da
abordagem de ensino baseado nos letramentos transmidia, consolidando a construcdo do
prototipo didatico digital neste momento. Foi aplicado, ao final desta etapa, o questionario
autoavaliativo com a finalidade de verificar os conhecimentos alcangados, aprimoramento das
competéncias comunicativas de escrita, leitura e interpretacdo e construcdo de tipos textuais,
desenvolvimento da criticidade e dominio da finalidade comunicativa dos objetos digitais

transmidiaticos da lingua e cultura hispanica.

3.3.4. 42ETAPA — AUTOAVALIACAO (REFLEXAOQ)

A politica linguistica da UFSCar estabelece que a avaliacdo em linguas tem como
objetivo principal garantir que o aprendizado atenda as necessidades comunicativas dos
estudantes, bem como incentivar os professores a avaliar o envolvimento dos alunos com o
contetido académico e cultural oferecido durante as aulas. A avaliagdo € considerada um recurso
pedagdgico fundamental para a construcdo de um ambiente de troca de conhecimentos, e, em
concordancia com as ideias de Luckesi (2008), € vista como um instrumento democréatico e
valioso para a educacdo linguistica, uma vez que mantém os alunos engajados no processo de
aprendizagem. Além disso, a avaliacdo possui uma funcdo diagnoéstica, cujos resultados podem
ser utilizados para tomadas de decisdo que levem em conta os objetivos previamente
estabelecidos em um plano de ensino.

Nessa perspectiva, as avaliagdes de processo e de produto séo consideradas modalidades
complementares. A avaliacdo de produto é realizada ao final de um periodo ou unidade de
ensino e avalia uma amostra significativa do contetdo trabalhado, como as provas mensais e
bimestrais. Esses resultados complementam os da avaliagdo processual, que ocorre durante o
processo de ensino-aprendizagem e permite ao professor identificar problemas de aprendizagem
imediatamente e agir para resolvé-los. A avaliacdo de processo, por sua vez, ndo se limita a
avaliacdo de conteudos acabados, mas também a forma como os alunos se posicionam diante
dos modos de significagdo e como negociam 0s sentidos dos textos presentes em seu entorno.
Essa modalidade pode ser realizada por meio de diversos instrumentos, tais como observacédo
continua, exercicios orais e escritos e autoavaliacdo, entre outros, conforme indica o documento
do Ministério da Educacgdo intitulado "Orientacbes Curriculares para o Ensino Médio -
Linguagens, Cddigos e suas Tecnologias" (Brasil, 2006).

Portanto, nessa etapa foi aplicado um questionario autoavaliativo aos alunos com a

finalidade de verificar os conhecimentos alcancados, aprimoramento das competéncias
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comunicativas de escrita, leitura e interpretacdo dos tipos textuais trabalhados durante o projeto,
se houve desenvolvimento da criticidade e dominio da finalidade comunicativa dos objetos
digitais transmidiaticos. Segundo Luckesi (2008), a finalidade da autoavaliagcdo foi fornecer
informacdes sobre o desenvolvimento alcancado e subsidiar "decisbes a respeito da
aprendizagem™ contribuindo com a educacao linguistica de cada aluno-participante e com a
conscientizacdo critica de seu proprio desempenho. As perguntas foram estruturadas de modo
que verificassem o nivel de aquisicdo de conhecimento, aprendizagem, éxitos e limitacdes ao
decorrer do curso assim como suas possiveis supera¢Ges. O formulario foi estruturado no
Google Forms e disponibilizado aos alunos apo6s a ultima atividade da SD. Esta ferramenta
também teve uma funcionalidade essencial para a coleta de dados neste momento, pois foi

composto por meio das seguintes perguntas:

e Foi possivel alcancar uma adaptacéo significativa no ambiente do ensino de linguas remoto?

e Se 0 curso fosse presencial, vocé poderia participar das aulas normalmente?

e Foram Uteis e significativos para o seu aprendizado os conteudos e atividades mediados por
plataformas digitais de apoio ao ensino de idiomas (por exemplo: gramaticas online, blogs,
tradutores e dicionarios online)?

e Foram dUteis e significativos para o seu aprendizado os conteldos e atividades de
gamificacdo e interatividade (por exemplo: foruns, jogos online, videos com letras de
musica, podcasts e questionarios)?

e Foram uteis e significativos para o seu aprendizado os conteldos e atividades que
exploraram a criticidade (por exemplo, artigos, editoriais jornalisticos, noticias,
documentarios, criticas)?

e Foram uteis e significativos para o seu aprendizado os conteldos e atividades
contextualizados com questdes e temas atuais do Brasil e do mundo (por exemplo, politica,
guerra, luta de classes, diversidade, protagonismo feminino e direitos humanos)?

e Foram uteis e significativos para a sua assimilacdo cultural os contetdos e atividades que
exploraram o campo sociocultural da lingua espanhola (por exemplo: situacdes de fala
situada, festas populares, comidas tipicas, arte, curtas-metragens, filmes, musica, sitcoms,
memes e tweets)?

e Foram uteis e significativos para o seu aprendizado os conteudos estruturais linguisticos e
gramaticais da lingua espanhola (por exemplo, verbos no modo subjuntivo, verbos no modo
imperativo, vozes verbais, conjuncdes, preposi¢cdes, pronomes relativos, marcadores de
opinido e conectores do discurso)?

e Foi possivel conciliar o aprendizado de idiomas na aula com o uso da lingua fora dela

(trabalho, casa, universidade...)?
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e \Vocé estd interessado em continuar o Curso de Espanhol Transmidia em um nivel avancado

de aprendizado?

A partir das respostas obtidas no questionario autoavaliativo, tornou-se possivel analisar
todo o processo de ensino ao longo da SD, coletando, assim, dados necesséarios para a
veracidade e aplicabilidade desta pesquisa. Apoiando-se sob a visdo de Perrenoud (2000), a
autoavaliacdo é essencial tanto para o aprendizado dos alunos quanto para o aprimoramento do
ensino por parte dos professores, fornecendo informacdes valiosas sobre o desempenho de cada
individuo no processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, a autoavaliagdo é um instrumento
que contribui significativamente para a garantia da qualidade do ensino. No caso dos alunos, a
autoavaliacdo auxilia ndo s6 no aprendizado em geral, mas também no desenvolvimento de
habilidades especificas, tais como a compreensdo oral, incluindo pronancia, fluéncia, Iéxico e
desempenho em atividades comunicativas. Em resumo, a finalidade da autoavaliacéo € subsidiar
decisdes acerca da aprendizagem, visando a obtencdo de resultados satisfatérios (Luckesi,
2008).

Finalmente, neste ponto se encerrou a SD, que organizou metodologicamente o prototipo
didatico digital, oferecendo ao aluno, segundo Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2004) “a
possibilidade de p6r em préatica as no¢Bes e 0s instrumentos elaborados separadamente nos
moédulos” apds a andlise da producdo inicial. Ademais, a producdo final e a autovaliacdo se
mostraram como instrumentos representativos da evolucédo dos alunos-participantes em relacdo a
primeira producdo, possibilitando ao professor-pesquisador refletir e planejar novamente o ciclo

da pesquisa-acao.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Neste capitulo, sdo apresentados e discutidos os resultados obtidos por meio das
ferramentas digitais utilizadas na coleta de dados durante o curso de espanhol transmidia. A
subsecdo 4.1 apresenta os resultados do formulario aplicado para verificar os aspectos
comportamentais dos alunos em relacdo ao uso de dispositivos e plataformas digitais. A
subsecéo 4.2 trata dos debates e producdes textuais realizadas pelos participantes e sua relagcdo
com o repertério linguistico, comunicativo e sociocultural. J& na subsecéo 4.3, sdo apresentados
os resultados do forum de perguntas sobre temas relacionados as aulas. Por fim, a subsecao 4.4
apresenta e discute os dados do formulario autoavaliativo que visou verificar o aperfeicoamento
das competéncias comunicativas dos alunos ao longo do curso e da constru¢do do prototipo
didatico digital.

4.1. RESULTADOS E DISCUSSOES ACERCA DA 1* FERRAMENTA DE COLETA
(FORMULARIO DIGITALY):

Essa ferramenta foi aplicada durante a fase “plano” do ciclo da PA, correspondendo a
etapa de “apresentacdo da situa¢do” da SD, de forma que os alunos-participantes puderam
responder este questionario que foi aplicado via (Google Forms) como ferramenta inicial de
coleta de dados. O objetivo foi compreender e verificar as percepcgdes, comportamentos,
condutas e habilidades dos participantes em relacdo ao uso de dispositivos, aplicativos, redes
sociais e plataformas digitais para fins de conexdo a internet, entretenimento, informacdo e
aprendizagem. Através deste formulario, foram obtidas informacdes essenciais para o
planejamento do protétipo didatico digital e gréaficos foram gerados para ilustrar as respostas

proporcionais a algumas perguntas especificas, descritas a seguir:

a) ¢Qué dispositivos utilizas habitualmente para acceder a contenidos multimedia?

b) ¢Qué plataformas digitales utilizas habitualmente para acceder a contenidos multimedia
de comunicacion, informacion y entretenimiento?

c) ¢Qué sitios web y redes sociales utilizas para verificar informaciéon y noticias con
credibilidad?

d) ¢Que dispositivos y plataformas digitales utilizas para estudiar?

A partir da analise das respostas obtidas por meio das perguntas supracitadas, tornou-se
possivel representar os resultados nas Figuras 19 a 22, a seguir. A Figura 19 representa 0 acesso
a conteudos digitais fazendo uso de dispositivos multimidia. Com base em sua anélise, foi

constatado que 40% dos participantes acessam as midias digitais por meio de seus celulares,
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enquanto 23% utilizam notebooks, 20% preferem computadores, 10% optam pela TV e 7%
utilizam outros dispositivos. Essas informacdes foram relevantes para discutir neste trabalho o
conceito de aprendizagem ubiqua, que se baseia na ideia de que o conhecimento pode ser
acessado e construido a qualquer momento e em qualquer lugar (Santaella, 2010). Os acessos
aos conteudos digitais por meio de dispositivos moveis, como celulares e notebooks, favorecem
a aprendizagem ubiqua, ja que permitem aos estudantes acessarem e produzirem conhecimento
em diferentes contextos, como no transporte publico ou em espagcos ndo formais de

aprendizagem.

Figura 19 - Grafico sobre o acesso a dispositivos multimidia.

= Movil (celular)
= Notebook

Ordenador (computador)
® Television

= Otros dispositivos

Fonte: Autoria prépria.

Além disso, foi possivel verificar que o contato aos conteudos digitais por meio de
diferentes dispositivos também é um reflexo da convergéncia midiatica, que consiste na
integracdo de diferentes meios de comunica¢do em um Unico dispositivo (Santaella, 2010). Esse
fendmeno facilitou o acesso e a producdo de conteddos multimidia, tornando a aprendizagem
mais dindmica e interativa neste estudo. Dessa forma, os dados listados na Figura 19 foram
essenciais para o planejamento do protétipo didatico digital, ao considerar ndo apenas 0s
dispositivos mais utilizados pelos participantes, mas também a convergéncia midiatica e as
possibilidades que ela oferece para a constru¢do de conhecimento a partir de aulas remotas que
possam ser transmitidas por meio de varios tipos de dispositivos multimidia em qualquer lugar.

Ao analisar o grafico da Figura 20, que apresenta o acesso as plataformas digitais
multimidia de comunicacéo, informacédo e entretenimento, foi possivel constatar que 25% dos
participantes utilizam o YouTube, 20% acessam a Netflix, 15% utilizam o WhatsApp, outros
15% preferem o Google, enquanto 10% utilizam o Twitter e o Instagram, respectivamente, e 5%
utilizam outras interfaces. Esses dados foram importantes para entender os habitos de acesso dos
participantes as diferentes plataformas on-line. Além disso, a existéncia de outras plataformas,
mesmo representando uma parcela menor em relagdo as demais, indicou a diversidade de

escolhas e preferéncias dos usuarios no que se refere ao ambiente virtual.
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Figura 20 - Gréfico sobre 0 acesso as plataformas digitais de comunicacéo, informagéo e entretenimento.
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Fonte: Autoria propria.

Logo, foi importante destacar que a aprendizagem ubiqua e a convergéncia midiatica
foram conceitos relevantes neste contexto, pois 0s alunos mostraram-se constantemente
conectados de forma ubiqua, ou seja, com acessos on-line em diferentes dispositivos e
plataformas em qualquer localidade (Santaella, 2010). Ao se conhecer os dispositivos
multimidia mais utilizados pelos participantes conforme a Figura 19 e as plataformas mais
utilizadas pelos alunos (Figura 20), foi possivel criar formas de ensino em consonancia com suas
preferéncias e habitos.

A criagdo de estratégias de ensino transmidia levou em conta o contexto da cultura
colaborativa, buscando utilizar diferentes midias e dispositivos para proporcionar uma
experiéncia de aprendizagem mais completa e interativa (Camara, 2016). Por exemplo, caso a
maioria dos alunos tivessem acesso ao YouTube e a Netflix, seria possivel utilizar contetdos
educativos e documentarios que estivessem publicados nessas plataformas, e se outra parte
tivesse mais acesso ao Twitter, TikTok e o Instagram seria possivel selecionar uma ampla gama
de conteudos que pudessem ser trabalhados para o ensino de espanhol transmidia.

No Twitter, por exemplo, os alunos acessaram postagens e threads de conversas com
falantes nativos, além de consumir contetdo jornalistico e literario em espanhol. O TikTok
permitiu que os alunos aprendessem o idioma de forma ludica e interativa, com videos de
comédia, musica e danca, bem como tutoriais de gramatica e prondncia. J& no Instagram, os
alunos puderam encontrar uma variedade de conteddos em espanhol, desde postagens sobre a
cultura e a vida cotidiana até memes que ilustram aspectos da lingua e a cultura hispanica /
latino-americana.

Deste modo, os dados apresentados na Figura 20 mostraram uma riqueza de insumos

linguisticos, comunicativos e socioculturais, onde foi possivel deixar o aluno mais préximo da
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cultura e da lingua meta de forma ludica e contextualizada. Além disso, mostrou-se necessario
orienta-los a aprender como acessar plataformas com informacGes confiaveis e seguras as quais
estivessem alinhadas as demandas dos alunos, e foi possivel criar panorama educativo mais

dindmico, interativo e critico conforme é discutido na Figura 21.

Figura 21 - Grafico sobre 0 acesso a sites e redes sociais confiaveis.
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Fonte: Autoria propria.

A anélise dos dados apresentados na Figura 21 sobre o acesso dos participantes a sites e
redes sociais confiaveis revelou que os portais G1 e BBC sdo os mais acessados,
correspondendo a 33% e 22%, respectivamente. O Twitter e o jornal online espanhol El Pais
também aparecem como fontes relevantes de informacdo, com 17% e 11% de acessos,
respectivamente. Embora o Google seja conhecido como um mecanismo de busca, ele também é
utilizado por 11% dos participantes como fonte de informac@es confiaveis.

Estes resultados apontam para uma tendéncia dos participantes em acessar canais com
fontes de informagdes populares e consolidados, em detrimento de canais menores ou
desconhecidos. No entanto, é importante destacar que alguns dos canais digitais verificados na
Figura 21, como por exemplo, Twitter e Google ndo apresentam a veracidade total das
informacdes prestadas aos usuarios, uma vez que também sdo alimentados por contetdos falsos,
manipulados e controlados por algoritmos e rob6ds (bots) com a finalidade de monetizagdo de
contetidos e lucros baseados na “economia de atengdo publica, sendo este o0 modelo econdmico
que sustenta a cultura na era da midia digital” (Jenkins, 2008).

As redes sociais e os algoritmos de busca tém um papel importante nesta pesquisa, pois
eles sdo responsaveis por filtrar e apresentar os contetdos que supostamente sdo mais relevantes
para cada usudrio, porém essa disputa pela atengéo as vezes € antiética e sem controle, gerando
efeitos negativos, como a propagacdo de desinformacdo e contetdos sensacionalistas, que
muitas vezes sdo criados justamente para chamar a atencdo. Conforme afirmou Silveira (2019),
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"quando se tem um sistema gerenciado por algoritmos, combinado a um poder econémico
ilimitado, pode haver uma juncéo extremamente toxica a democracia”.

Essa situacdo chegou ao seu ponto critico em janeiro de 2021 quando apoiadores do ex-
presidente americano Donald Trump invadiram o congresso americano e o Twitter decidiu banir
permanentemente a conta do ex-presidente alegando riscos de ele incitar mais violéncia. Além
disso, a plataforma supracitada foi uma das redes sociais que mais compartilhou informacoes
com discurso antivacina, contribuindo para 0 pensamento negacionista de algumas pessoas da
sociedade em relacdo a pandemia da COVID-19, atrasando a imunizagdo mundial contra o virus
SARS-CoV-2 (Silveira, 2019).

Diante destes fatos, o Twitter é considerado por alguns pesquisadores como um canal que
pode apresentar informagfes duvidosas, ja& que hd um numero relevante de perfis criados por
bots ou usuarios anénimos, cujas finalidades sdo de interesse politico extremista, teorias da
conspiracdo, propagacdo de discurso de 6dio e assuntos sensacionalistas. Além disso, 0s
conteudos desta interface sdo compreendidos cientificamente como micro espécies textuais que
circulam e se reproduzem de forma viral na web, instaurando uma ecologia midiatica de
informag&o, comunicagao e entretenimento instantaneos (Scolari, 2020).

Outro fator é que, conforme os dados apresentados na Figura 20 e na Figura 21 o site da
Google é também uma plataforma muito utilizada pelos participantes desta pesquisa para buscar
informacdes na internet por meio de celulares, notebooks e computadores, dadas as informacdes
da Figura 19, porém, esta plataforma digital também ndo é totalmente confiavel. Isso ocorre
porque 0 Google ndo é um criador de conteldo, mas um mecanismo de busca que indexa e
classifica informacGes de outras fontes na internet. O algoritmo deste site classifica as
informacdes com base em uma variedade de fatores, como popularidade, relevancia e autoridade
do site, mas isso ndo garante que todos os dados fornecidos sejam precisos ou imparciais.

Diante deste contexto, “sabemos que estas plataformas ndo sdo neutras, elas interferem
na atencdo que as pessoas tém sobre conteudos e, portanto, na democracia e na formacdo da
opinido publica” (Silveira, 2019). Contudo, foi importante analisar a Figura 21 para
compreender a influéncia que os sites e redes sociais exercem sobre participantes,
principalmente no que tange a aquisicdo de conhecimento linguistico, comunicativo e
sociocultural, pois com uma base sélida no uso da lingua, neste caso o espanhol, os alunos
podem ser capacitados a questionar e analisar informagdes, e comparar diferentes fontes de
dados.

Deste modo, foi importante pensar no ensino de linguas pautado no desenvolvimento da
capacidade de argumentacdo, persuasdo e critica dos estudantes, aprimorando as habilidades
essenciais para lidar com as fake news e a desinformacdo. Isso os ajudou a compreender as
intencdes subjacentes na producdo e no compartilhamento de conteudo digital e também a

construir significados a partir dos diferentes espacos em que essas informacGes circulam.
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(Zacchi, 2018). Coube ao professor-pesquisador deste trabalho verificar as ferramentas de
ensino de linguas estrangeiras viaveis e acessiveis aos estudantes para o contexto de educacao

remota, considerando as informagdes da Figura 22 a seguir.

Figura 22 - Grafico sobre 0 acesso a aplicativos e plataformas de ensino.

= Google

= You Tube

CAPES

= Duolingo

= Otras
plataformas

Fonte: Autoria prépria.

A andlise dos dados apresentados na Figura 22, sobre plataformas de ensino remoto de
linguas, revelou que o Google Classroom é a plataforma mais utilizada pelos participantes da
pesquisa, correspondendo a 38% dos acessos. Em segundo lugar, apareceu o YouTube com 29%,
seguido pela plataforma académica Capes com 19%. Duolingo e outros aplicativos de
aprendizagem on-line representam apenas 9% e 5%, respectivamente. Esses resultados indicam
que as interfaces mais utilizadas para o ensino de linguas sdo aquelas que permitem a interacao
em tempo real entre alunos e professores, bem como a disponibilizacdo de ferramentas e
recursos de apoio pedagdgico. Consonante a este tema, Rojo (2012) destaca a importancia do
uso das NTDICs no ensino de linguas, uma vez que estas permitem a criacdo de ambientes de
aprendizagem mais interativos e colaborativos. A autora ainda enfatiza que € necessario
desenvolver atividades que propiciem a reflexdo critica sobre as informacfes e discursos
presentes nesses canais da web.

Ao interpretar que as plataformas de ensino mencionadas na Figura 22, tais como Google
Classroom, YouTube e Capes, sdo consideradas ubiquas e de facil acesso devido a sua
praticidade, por oferecer ferramentas e servi¢os gratuitos, isso permitiu que as atividades de
ensino de espanhol fossem planejadas com o uso de conteddos multimidia semidticos e
multimodais presentes nas comunicacoes, informac6es e entretenimentos oferecidos pelos sites,
aplicativos e interfaces mais populares entre os usuarios, conforme indicado nas Figuras 20 e 21.

Diante disso, foi oportuno planejar as aulas remotas, por meio da perspectiva do
letramento transmidia, ou seja, a capacidade de ler e escrever em diferentes plataformas e
midias, habilidade esta que tem se tornado cada vez mais valorizada na sociedade atual. Scolari
(2013) destaca que o ensino remoto contemporaneo deve ser entendido como uma competéncia
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que permite aos individuos acessar, analisar e produzir contetdos midiaticos em diferentes
formatos e contextos.

Contudo, a construgdo do protétipo didatico digital desta pesquisa tornou-se uma
oportunidade para promover uma cultura colaborativa e diversificada de aprendizagem,
combinando as plataformas de estudo mais utilizadas pelos participantes de acordo com a Figura
22, acessadas pelos dispositivos digitais informados na Figura 19. Ademais, a importancia do
letramento transmidia, enfatizada por Jenkins (2006), discute a necessidade de aprender a ler e
escrever em diferentes midias e comunicar-se efetivamente em cada uma delas.

A construcdo deste objeto foi planejada para o desenvolvimento das habilidades de
leitura, producdo e analise critica de diferentes linguagens e midias digitais, de modo a
proporcionar uma formacdo significativa no &mbito linguistico, comunicativo e sociocultural do
idioma espanhol. Em acordo com Rojo (2013), ““os estudantes utilizam linguagens multimodais
para produzir seus textos e, portanto, a escola deve ser responsavel por desenvolver habilidades
gue permitam a esses estudantes atuar de maneira critica e criativa nesses contextos”. Assim, 0s
resultados da Figura 22 sobre as plataformas de ensino remoto, bem como todos dos dados
coletados nesta secdo apds a aplicacdo do formuléario e a ilustracdo dos gréficos, foram
fundamentais para estruturar o protdtipo didatico digital, selecionar conteudos e planejar as
atividades ao decorrer das aulas.

Dessa forma, a presente ferramenta de coleta de dados compreendeu, evidenciou e
analisou as percepcOes, comportamentos, condutas e habilidades dos participantes no que se
refere a utilizacdo de dispositivos, aplicativos, redes sociais e plataformas digitais para diversos
propdsitos, como a conexao a internet, o entretenimento, a busca por informacgdes e 0 processo
de aprendizagem. Ademais, a utilizacdo deste formuléario contribuiu para a construcdo e
curadoria de contetdos do plano de ensino do curso em questdo, ao passo que forneceu
subsidios para o desenvolvimento da criticidade dos participantes acerca das funcoes

comunicacionais, sociais e operacionais implicadas por tais tecnologias verificadas.

4.2 RESULTADOS E DISCUSSOES ACERCA DA 28 FERRAMENTA DE COLETA
(NOTAS DE CAMPO E GRAVACOES DE AULA):

Durante a fase de "agdo" do ciclo da PA correlacionada a etapa de "producdo
inicial/dimensédo de conteudos”, e também ao longo dos "modulos™ da SD, foram realizadas as
coletas sobre registros textuais e orais ao decorrer das aulas. No formato assincrono, os dados
foram coletados e transcritos a partir de notas de campo das produgdes textuais registradas no
Google Classroom, enguanto no formato sincrono, foram transcritos os registros da fala de
alguns alunos durante as discussdes sobre os assuntos de aula ocorridos em tempo real via

Google Meet. Ambos o0s procedimentos tiveram como objetivo o desenvolvimento e
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aprimoramento de possiveis deficits linguisticos e comunicativos, bem como a ampliacdo do

repertorio sociocultural dos participantes. A seguir, sdo apresentadas as coletas realizadas.

I.  Transcri¢cbes dos dados a partir da producdo textual de um resumo sobre o filme "El
Laberinto del Fauno™ e dos registros de fala coletados durante a discussao feita com os

participantes sobre esta obra cinematogréafica:

A andlise realizada nestas atividades foi guiada pelas orientagdes de Marcuschi (2008),
que defende que o ensino dos géneros textuais narrativos ndo deve se limitar apenas a estrutura
textual, mas também considerar o contexto sociocultural em que é produzido e recebido. Neste
contexto, € fundamental trabalhar com as variedades linguisticas presentes nos diferentes
géneros narrativos, a fim de valorizar a diversidade cultural e linguistica da sociedade. Koch
(2018) enfatiza que € importante que o resumo seja claro, conciso e objetivo, e que apresente as
informacdes de forma coerente e coesa, sem distorcer o sentido original do texto e deve ser
adaptado ao publico-alvo.

Com base nessas referéncias teoricas, foram analisados os principais elementos do filme,
como enredo, personagens, tempo, eixo histdrico, recursos comunicativos, linguisticos (usos del
pretérito imperfecto; conjunciones y preposiciones) e discursivos empregados na escrita do
resumo. Também foi verificada a competéncia oral dos alunos ao discutir esta narrativa
cinematogréafica em tempo real pelo Google Meet, assim como foi observado se houve o uso das
normas da lingua culta do espanhol, segundo as instrugdes presentes nas atividades no Google

Classroom. Foi possivel extrair e verificar os excertos a seguir:

“El tipo de narrador de El laberinto del Fauno es observador, es decir, que no tiene

conocimiento total de todo los hechos tal y como sucederion. No sabe como se sienten y qué

piensan los personajes. Conoce poco el mundo de la historia”. (Aluno-A)

“La pelicula EI labirinto del fauno es una narrativa de, mas precisamente, un cuento de
fadas. Esta historia, una nifia, o sea, la princesa camina entre la magia y la realidade humana,

hay tiempos duplicados envolto de toda la pelicula, pués ella transita entre las duas realidades

en tiempos que cambian de acuerdo con los visiones y sentimientos de la nifia”. (Aluno-B)

“El capitan, la madre, la criada, emergieran de forma secundaria a la trama. Los

soldados de la batalla, las criadas y el médico, fueron personajes episodicos. En cuanto al

narrador y el punto de vista, nos hemos dado cuenta percibiéramos que fuera un narrador

omnisciente, ya que supiera todo sobre los personajes”. (Aluno-C)
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“Conocido por sus peculiares caracteristicas, El Labirinto del Fauno puede interpretarse
como una especie de cuento de hadas gotico. Sin embargo, la narracién puede asumir una
especie de realismo magico de la literatura frente a una trama dotada de ilusiones, personajens

personificados y fantasiosos . (Aluno-D)

Durante a analise dos trechos supracitados, foram identificadas algumas dificuldades
relacionadas & concordancia verbal e nominal, conjugacgdo verbal, ortografia, uso inadequado de
preposicdes e conjuncdes, bem como dificuldades com os tempos verbais relacionados ao
pretérito imperfeito do idioma espanhol. Esses pontos frageis foram encontrados tanto na escrita
como na fala dos alunos. Em contrapartida, os alunos conseguiram produzir o tipo textual
solicitado, respeitando a estrutura especifica deste texto, ao incluir elementos narrativos como
enredo, personagens e tempo, assim como apresentaram nas discussdes orais sobre a referida
obra uma compreensao relevante dos propositos e recursos comunicativos empregados no filme.

De acordo com Schneuwly e Dolz (2004), os erros e dificuldades linguisticas
encontrados na producdo inicial da SD devem ser trabalhados progressivamente, para levar os
alunos a uma maior compreensao dos recursos linguisticos necessarios para produzir discursos
coerentes e coesos. Dessa forma, foi possivel planejar atividades didaticas e estratégias
pedagdgicas ao decorrer do curso que possibilitaram a correcao e superacao das dificuldades dos
alunos, como por exemplo, videoclipes musicais, exercicios interativos, videos e jogos didaticos.
Tais praticas enriquecem o processo de ensino, ao promover reflexes sobre a linguagem e a

construcao de uma aprendizagem significativa e interativa.

Il.  Transcricbes dos dados a partir da producdo textual descritiva de uma andlise
comparativa entre o documentario "¢ Qué Significa el Guernica? La Obra Maestra de
Pablo Picasso." e a ilustracdo digital "Racas e Classes: O Caldeirdo Latino-Americano".
Assim como os registros das comunicac6es orais realizadas entres os alunos por meio de

uma discussao sobre o0s objetos digitais referidos:

A andlise desta coleta de dados foi fundamentada em teorias académicas, sendo a
primeira delas a perspectiva tedrica de Koch (2018) ao enfatizar que 0s géneros textuais
descritivos tém a funcgéo principal de descrever algo ou alguéem e sdo comuns em diferentes
esferas sociais e discursivas. A autora também destaca que a descricdo pode ter objetivos
variados, como informar, emocionar e persuadir. Além do mais, a selecdo de informacdes e a
forma como s&o apresentadas, sdo fundamentais para a efetividade da descricgéo.

O outro ponto de vista tedrico aplicado nesta analise foi a visdo de Marcuschi (2008),

que considera que os alunos devem ser incentivados a produzir e analisar textos descritivos, a
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fim de compreender como o0s recursos linguisticos sdo utilizados para criar efeitos de sentido e
como esses textos se relaciona com diferentes contextos comunicativos.

Portanto, a transcricdo dos dados coletados verificou se houve o uso dos elementos
textuais descritivos, como por exemplo: discursos verbais e ndo verbais, simbolos, expressdes,
gestos, tons, cores e formas, bem como em relagdes intertextuais e semioticas, incluindo o
contexto histdrico e o discurso dos objetos selecionados. Além disso, foi observado se houve o
uso adequado de adjetivos comparativos e superlativos, e também dos verbos (haber, estar y
tener), com a finalidade de verificar a comunicacdo oral dos alunos durante as discussfes
estabelecidas no Google Meet junto a producdo textual solicitada para este momento, conforme
as orientacdes propostas na atividade disponivel no ambiente virtual do Google Classroom.

De acordo com Rojo (2012), os objetos digitais sdo semidticos e portadores de
significado, permitindo a construgdo de conhecimentos de diversas naturezas, ndo se limitando a
um unico tipo de informacdo ou conteudo. Além disso, eles possibilitam que o aluno interaja
com a lingua de maneira mais realista e auténtica, por meio da exposicdo a diferentes géneros
discursivos, presentes nas obras de arte, videos, imagens, musicas, entre outros. Com base

nessas premissas tedricas, foram destacadas as seguintes coletas:

“Ambos tienen algunas similitudes, como una gran critica social, retratar el sufrimiento
y las injusticias de un pueblo, ya sean los espafioles que sufrieron durante la guerra o los
descendientes de indigenas, esclavos y mestizos de paises latinoamericanos. Ellos pretenden
incomodar al espectador, impactarlo y hacerlo reflexionar”. (Aluno-A)

“Sin embargo, hay algunas diferencias son interesantes y demuestran sus
particularidades. En Guernica no hay colores vibrantes, solo sombras de negro, blanco y gris
precisamente como una forma de demostrar los tiempos oscuros vividos durante la guerra 'y

todo el dolor de la gente. En la relectura, los colores son vividos, y se utilizan para demostrar la

diferencia entre las distintas razas en América Latina y hace una critica a la “pigmentocracia”
que atribuye al color de la piel, la textura del cabello y algunos otros rasgos fisicos mas sutiles

una funcion marcadora en el orden social.” (Aluno-B)

“Algunos elementos en 10s dos obras son muy similares, pero cambian de significado,
por ejemplo, el candelabro ubicado en la parte central superior tiene la lampara, de la original,
reemplazada por el tridente simbolo del Exu Orixa en la relectura. Ademas, los animales
también estdn presentes: mientras en la original hay un pollo, un caballo y un toro, en nel

relectura hay un jaguar, un pdajaro y una llama.” (Aluno-C)
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“Picasso las uso, respectivamente, como simbolo de vida y muerte; dolor y
desesperacion; miedo; e iluminacion. Renato Caetano las emple6 para ilustrar, en secuencia, el
genocidio negro brasilefio; el intolerancia religiosa; la persecucion de la comunidad trans; y

resistencia indigena y esperanza.” (Aluno-D)

Os trechos mencionados foram extraidos da atividade de producéo textual descritiva e da
discussdo sobre andlise feita entre o documentario e a arte digital, conforme mencionado
anteriormente. Ao avaliar essas atividades, verificou-se que houve poucos déficits de
aprendizagem relacionados ao tipo textual exigido na tarefa. Alguns erros gramaticais foram
identificados, como problemas de concordancia verbal e de género, bem como o uso inadequado
da conjuncdo copulativa. No entanto, os alunos demonstraram um bom dominio dos recursos
textuais descritivos e também linguistico ao utilizar os verbos (haber, estar y tener) para
expressar suas impressdes a partir da semidtica presente nas artes analisadas, o que enriqueceu a
troca de informacdes e o aprendizado cultural e gramatical.

Essa analise confirmou que a aprendizagem foi multimodal, apoiada nas ideias de Rojo
(2012), que defende que os objetos digitais semidticos apresentam recursos para o0 ensino de
linguas, oferecendo mudltiplas linguagens que podem ser utilizadas para a constru¢do de
conhecimento. Para tanto, foi evidente a aplicabilidade da teoria citada nesta pratica, uma vez
que esses objetos permitiram uma exploracdo de diferentes sentidos, representacdes e
interpretacdes, possibilitando aos alunos, uma aprendizagem mais autdbnoma e participativa.

Portanto, o trabalho realizado neste modulo confirmou o resultado positivo dessa préatica
de ensino de linguas, pois os alunos conseguiram reproduzir o tipo textual solicitado,
respeitando a estrutura descritiva, apresentando uma comunicacado oral significativa por meio do
uso de adjetivos qualificativos (positivos e negativos), quantitativos (muy o mucho),
comparativos e superlativos, evidenciando uma compreensdo relevante dos recursos linguisticos,
comunicativos, socioculturais e multisemioticos presentes nas duas obras de arte. Foi possivel
tratar os pontos frageis que foram identificados neste modulo ao decorrer da SD com a
conviccdo de que as praticas de letramento transmidia resultaram em aprendizagens

significativas nesta etapa.

I11.  Os registros a seguir, foram coletados a partir dos dados analisados na producéo textual
argumentativa (artigo de opinido) e dos trechos da discusséo feita com os alunos durante
a aula remota, a qual apresentaram opiniGes acerca do editorial-online intitulado "El

Laberinto del Fauno: lecciones de actualidad desde la pds-guerra":

Ao tratar dos tipos textuais digitais como sendo multimodais, € importante compreender

que todas as construcdes neles presentes colaboram para construir sentidos, uma vez que essa € a
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principal marca da multimodalidade: o didlogo e a construcdo de sentidos a partir da interagdo
entre imagem e palavra, gesto e palavras, hipertexto, layout, cores, dentre outros (Marcuschi,
2008). Sendo assim, o editorial on-line mostrou-se como objeto digital oportuno para realizagéo
desta coleta, dada sua composicéo e funcdo comunicativa multimodal.

Neste contexto, o recolhimento de dados seguiu o0s principios pedagogicos discutidos por
Koch (2018), cujo estudo destaca a importancia de uma abordagem critica do ensino que leve
em consideracdo as questdes sociais, culturais e ideoldgicas envolvidas na producao e circulagdo
dos tipos textuais argumentativos. Deste modo, os alunos podem se familiarizar com diferentes
situacOes e praticas sociais em que a argumentacao é necessaria de forma coerente e persuasiva,
utilizando estratégias adequadas ao contexto comunicativo em que se encontram.

Outra perspectiva considerada neste contexto foi a de Marcuschi (2010), que propGe
enfatizar as estratégias pedagdgicas e a variedade de géneros argumentativos, principalmente no
ambiente do ensino remoto de linguas estrangeiras, sendo necesséria a utilizacdo de novas
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (NTDICs), plataformas de aprendizagem on-
line e também o uso de contetidos verdadeiros e cientificos advindos das redes sociais, buscando
promover uma aprendizagem colaborativa e critica entre os alunos e o professor.

Portanto, os dados desta anotacdo de campo foram obtidos por meio de registros orais e
escritos, através de uma dissertacdo argumentativa construida com os elementos estruturais e
linguisticos necessarios, fazendo uso das formas verbais do subjuntivo em espanhol. Além disso,
foi verificado se houve a presenca de opinides, utilizando conectivos opinativos como, por
exemplo, (creo que, me parece que, estoy de acuerdo...), no discurso do texto e na fala dos
alunos, visto que foram tratados assuntos como governos autoritarios, controle de informacoes,
fake news, entre outros temas que sdo discutidos no editorial mencionado anteriormente. A
atividade de escrita foi registrada no Google Classroom, e os dados da discussdo foram
verificados a partir da gravacdo da aula remota realizada pelo Google Meet, tornando possivel

apresentar os trechos a seguir:

“Creo que en la pelicula vemos el surgimiento de un periodo dictatorial apoyado por el
ejército. Reflejo el presente, donde recientemente hemos visto a la extrema derecha ocupando el
poder en varios paises, igual la victoria de Donald Trump en Estados Unidos y de Jair
Bolsonaro en Brasil. En nuestro pais, desde las elecciones de 2018, también hemos visto el
apoyo de las fuerzas armadas a nuestro actual presidente Bolsonaro. ¢Casualidad o me parece

que estamos condenados a repetir el pasado?” (Aluno-A)

“Me parece que, la masculinidad como una forma de opresion presentada en el texto y

en la pelicula ha persistido desde que el mundo comenzé y es muy dificil deshacerse de ella

porque esta muy arraigada en nuestra cultura, lamentablemente. Un ejemplo de esto es Qtar,
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que no otorga a las mujeres le derecho de elegir y ni vivir libres, sin la presencia obligatoria de

un hombre. Probablemente esta pelicula es de hecho una adaptacion de la realidad, han visto

que transmite toda la crueldad y las relaciones de poder existentes en todas las dimensiones del
mundo hasta hoy.” (Aluno-B)

“Desde mi punto de vista, esto no es nada nuevo, y los principales diarios del mundo son

enfaticos en sefialar a los dos mas negativamente responsables de los absurdos resultados de
falta de inversion y comportamiento anticientifico: Bolsonaro, presidente de Brasil, y Donald
Trump, ex presidente de los Estados Unidos de América. Ocupan los niveles mas altos de la
piramide jerarquica de la irresponsabilidad y se ganan el titulo de jefes de Estado

irresponsables, anticiencia y antivacunas.” (Aluno-C)

“Recientemente, después de los resultados de las elecciones, algunos votantes

descontentos salieron a las calles exigiendo una intervencion militar. Estoy de acuerdo que en

la democracia las protestas son legitimas, pero no me parece que protestas antidemocraticas lo
sean.” (Aluno-D)

“Creo gue cuando nos enfrentamos a gobernantes igual a Capitan Vidal, es mucho mas
dificil tener lucha e igualdad de clases sociales y de género, sin embargo, son batallas
necesarias aun en momentos que amenazan nuestra libertad y que son contrarias a nuestra

evolucién y logros. Por eso estoy de acuerdo que el Capitan de la pelicula muestra a Bolsonaro

como un ejemplo clasico de un gobernante actual con caracteristicas homofébicas y sexistas.”
(Aluno-E)

As informacdes supracitadas foram extraidas de duas fontes: o artigo de opinido (o qual
foi requerido aos alunos para apresentacdo de elementos estruturais e linguisticos pertinentes a
este tipo textual), bem como das opinides sobre os assuntos tratados no editorial online. Durante
a analise, foi notavel o dominio significativo dos elementos estruturais e linguisticos dos textos
que foram produzidos, bem como as evidéncias de coeréncia e coeséo na escrita dos paragrafos

e 0 uso dos marcadores de opinido, tais como (“'creo que", "me parece que", "estoy de acuerdo”,
entre outros). 1sso mostrou que os alunos aprenderam a argumentar de forma coerente e
persuasiva, utilizando estratégias argumentativas adequadas ao contexto comunicativo (Koch,
2018). Além disso, outro resultado relevante foi a criticidade na argumentacdo dos alunos,
principalmente em relacdo aos temas abordados no contedo multimodal do editorial on-line,
como governos autoritarios, controle de informages, violéncia contra mulheres, desigualdade

de classes, fake news e discurso antivacina.
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Embora tenham sido identificados erros minimos de gramatica e pronuncia nos excertos
escritos e orais verificados, esses déficits tiveram pouca relevancia, considerando a consolidacao
da aprendizagem sobre os elementos linguisticos, discursivos, comunicativos e o desempenho
critico apresentado pelos alunos neste médulo. Com base nas orienta¢cGes de Marcuschi (2008),
a utilizacdo de estratégias pedagdgicas permitiu aos alunos desenvolverem suas habilidades
argumentativas por meio do emprego de debates, uso jogos educativos, a leitura e a analise de
textos argumentativos. Ademais, foi possivel identificar uma interacdo dialdgica significativa
entre os participantes, que foi além das questdes formais e linguisticas e abordou questdes de
natureza social, cultural e ideoldgica envolvidas neste trabalho (Koch, 2018).

Deste modo, ficou claro que os alunos dominaram 0S recursos comunicacionais
argumentativos tanto no texto como na fala ap6s a analise do material coletado. Isso permitiu
dar sequéncia ao ciclo da SD com a certeza de que as praticas pedagoOgicas apoiadas na
multimodalidade e na criticidade resultaram em aprendizagens significativas e interativas neste

modulo.

4.3. RESULTADOS E DISCUSSOES ACERCA DA 3* FERRAMENTA DE COLETA
(FORUM DE PERGUNTAS)

Essa andlise baseou-se na perspectiva de Marcuschi (2010), a qual defende que o ensino
de tipos textuais expositivos deve estar sempre conectado com a realidade e o cotidiano dos
alunos. Isso pode incluir textos de jornais, revistas, blogs, videos, entre outros recursos
multimodais. Além disso, o autor ressalta a importancia da utilizacdo de recursos tecnoldgicos
para o contexto do ensino remoto de lingua estrangeira, tais como videoconferéncias e foruns de
discussdo, onde os alunos podem discutir ideias, tirar davidas e compartilhar informacdes, o que
pode contribuir para a construcdo do conhecimento de forma colaborativa. Ademais, o trabalho
com textos expositivos no contexto on-line deve considerar o perfil do publico-alvo e as
caracteristicas do meio digital, como a facilidade de acesso a informagdes, a presenca de links e
recursos multimodais (Koch, 2018). Sendo assim, a analise da coleta de dados desta subsecao,
baseou-se nos pressupostos tedricos dos autores mencionados.

A coleta foi realizada na fase “observacao” da PA, correlacionada ao médulo dois da SD,
a partir das respostas verificadas no férum, cujas perguntas foram relacionadas a estrutura,
elementos e fungdo comunicacional expositiva, presentes nos trés objetos digitais informativos a
seguir: O tweet "El laberinto del fauno' se convierte en el meme de Donald Trump”, a
reportagem digital "3 claves del triunfo de Lula y su histérico regreso al poder en Brasil" e o
infogréafico "¢ Qué debo hacer antes de entrar a casa su regreso a la calle?".

Estes materiais digitais foram disponibilizados como atividade assincrona no Google

Classroom, com a finalidade de verificar se houve aquisicdo de conhecimento sobre a
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composicdo deste tipo textual, como por exemplo: elementos linguisticos, estruturais,
comunicativos, repertério sociocultural dos participantes, e o uso correto dos verbos regulares e
irregulares do modo imperativo em espanhol. A seguir, sdo apresentadas as coletas que foram

realizadas:

“Eligi el texto “;Qué debo hacer antes de entrar a casa su regreso a la calle?”

Conceptualizacion: 6 actitudes que la organizacion mundial de la salud recomienda
hacer antes de entrar a casa.

Definicion: Qué hacer antes de llegar a casa.

Descripcién: 6 actitudes que la organizacion mundial de la salud recomienda hacer
antes de entrar a casa: “Coloque los objetos que traiga consigo”, “Quitese los zapatos”,
“Lavese las manos”, “Limpie y desinfecte los objetos”, “Quitese la ropa para ¢avarla” y
“Duchese cuando haya terminado”.

Comparacion: instrucciones que se relacionan entre si, complementando las.

Informacion: La informacion proporcionada es: “Coloque los objetos que traiga
consigo”, “Quitese los zapatos”, “Lavese las manos”, “Limpie y desinfecte los objetos”,
“Quitese la ropa para ¢avarla” y “Duchese cuando haya terminado”.

Enumeracion: En el texto hay 6 temas con explicacion detallada sobre actitudes que la
organizacién mundial de la salud recomienda hacer antes de entrar a casa.

La presencia de verbos en modo imperativo: Coloque, traiga, quitese, lavese, trae,

limpie, desinfecte, déjelos y duchese.” (Aluno-A)

“La infografia "¢Qué debo hacer antes de entrar a casa si regreso de la calle?" es un
texto expositivo cuyo objetivo principal es enumerar una lista de instrucciones.

En él, se observa la presencia de los verbos en modo imperativo: cologue; quitase;

déjelos; limpie; desinfecte; no sacuda; duchese; lavase.” (Aluno-B)

“Conceptualizacion: El tema de video son las elecciones 2022 de Brasil para presidente

Definicion: El video traer una comparacion y reflexion del triunfo de Lula y derrota de
Bolsonaro

Descripcién: El video informa el triunfo de Lula y traer una andlisis do porque Lula
ganoy por qué motivos Bolsonaro ay derrotado.

Comparacion: hay una nostalgia de gobierno de Lula (2003-2010) porque fue el mejor
momento de Brasil con baja inflacién y poblacion pobre. Actualmente en gobierno Bolsonaro,
la inflacién esta en 8,73% y la poblacidn pobre en 29,6%, la mas alta de la historia.

Informacion: Lula gand por una pequefia margen de diferencia (50,9% contra 49,1%)
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Enumeracion: Comparacion y reflexion sobre las elecciones presidente en Brasil 2022

(Aluno-C)

“El texto que elegi es: 3 claves del triunfo de Lula y su historico regreso al poder en
Brasil.

-Conceptualizacion: El reportaje contextualiza brevemente al espectador sobre la
historia de Luiz Inacio Lula da Silva, el proximo presidente de Brasil, quien menos de tres afios
después de salir de prision por una condena por corrupcion, fue elegido presidente de Brasil
por tercera vez.

-Definicion: el tema es mostrar 3 claves del triunfo de Lula sobre tu oponente Jair
Bolsonaro y su histérico regreso al poder en Brasil.

-Descripcion: el informe describe la historia de Lula en los dos primeros mandatos y
datos sobre las ultimas elecciones presidenciales.

-Comparacion: El informe compard datos sobre la situacion de Brasil (pobreza,
educacién, economia) en los gobiernos de Bolsonaro y Lula.

-Enumeracion: hacer una lista sobre las claves del triunfo de Lula con explicaciones
sobre el tema como:

1. Nostalgia de los gobiernos: muestra que toda la nostalgia por los dos primeros
mandatos de bonanza de Lula superd las acusaciones de corrupcién en su contra.

2. El rechazo a Bolsonaro: muestra que Lula fue elegido debido el rechazo a
Bolsonaro, quien fue acusado de tomar posiciones autoritarias y que algunos votantes lo
consideraron una amenaza para la democracia.

-La presencia de verbos en modo imperativo. condena, pague y vayas.” (Aluno-D)

Apo6s a andlise dos registros coletados do férum de perguntas, foi constatada a
familiaridade com o tipo textual expositivo, uma vez que os estudantes foram capazes de
identificar os elementos linguisticos e estruturais presentes nos discursos dos objetos digitais
selecionados para esta etapa, tais como recursos de conceituagdo, definicdo, descricao,
enumeracdo e comparacdo, alem da identificacdo de verbos regulares e irregulares no modo
verbal imperativo.

Conforme argumentado por Koch (2018), os textos expositivos on-line apresentam
caracteristicas especificas em relacdo aos textos expositivos tradicionais, uma vez que Sao
produzidos em um ambiente digital e multimodal, proporcionando novas formas de interacéo e
compreensdo ao leitor. Essa percepg¢do foi corroborada pelos resultados desta pratica textual, na
qual os alunos foram capazes de coletar informacBes por meio de imagens, gréficos, sons,
videos, numeros, hipertextos e memes, compreendendo a fun¢do comunicativa de cada objeto

digital disponibilizado no ambiente virtual de ensino.
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Desta maneira, pode-se afirmar que os alunos ampliaram suas habilidades de leitura,
escrita e interpretacdo ao se relacionarem com textos expositivos digitais e multimodais no
contexto do ensino de linguas remoto (Marcuschi, 2008), além de expandir o vocabulério e
repertdrio sociocultural do espanhol por meio dos assuntos tratados no discurso dos textos, o que

permitiu prosseguir de forma segura para as etapas finais da pesquisa.

4.4. RESULTADOS E DISCUSSOES ACERCA DA 4* FERRAMENTA DE COLETA
(FORMULARIO DE AUTOAVALIAGCAO)

Esta ferramenta foi empregada no estagio de "reflexdo™ da PA, correspondente a fase de
"producdo final* da SD. A autoavaliagdo teve como objetivo principal verificar os
conhecimentos adquiridos ao longo da pesquisa e dos modulos da SD. Além disso, teve o
proposito de avaliar a aquisicdo de habilidades linguisticas, comunicativas e socioculturais pelos
alunos, bem como analisar se 0s métodos, abordagens e técnicas de ensino foram adequados
para cada situacdo de aprendizagem. A autoavaliacdo também verificou se os contetdos e 0s
ODA s selecionados para o desenvolvimento do curso contribuiram para os estudos. Do mesmo
modo, analisou se as experiéncias com as aulas remotas de espanhol, mediadas por NTDICs,
apoiadas na multimodalidade, criticidade e letramento transmidiatico, foram significativas e
importantes para a evolucdo de cada aluno participante.

Baseado nas ideias de Luckesi (2008), o objetivo principal do formulario autoavaliativo
neste trabalho foi fornecer informacdes relevantes sobre os resultados alcangados pelos alunos e
também subsidiar "decisdes a respeito da aprendizagem”, mobilizando a conscientizacédo critica
de cada um sobre seu proprio desempenho. Por isso, por meio deste formulario, foram obtidas
informagdes essenciais para a conclusdo do curso e a finalizacdo do protétipo didatico digital,
sendo possivel ilustrar gréaficos proporcionais a partir do recolhimento de respostas especificas

das perguntas apresentadas a seguir:

a) ¢Fue posible alcanzar una adaptacion significativa en el ambiente de la ensefianza de
idiomas remoto?

b) Si el curso fuera presencial, ¢podria asistir las clases con normalidad?

c) ¢Fueron utiles y significativos para tu aprendizaje los contenidos y actividades
mediados por plataformas digitales de apoyo a la ensefianza de idiomas (por
ejemplo: gramaticas en linea, blogs, traductores y diccionario on-line)?

d) ¢Fueron utiles y significativos para tu aprendizaje los contenidos y actividades de
gamificacion e interactividad (por ejemplo: foros, juegos on-line, lyrics videos,

podcast y cuestionarios)?



86

e) ¢Fueron Utiles y significativos para tu aprendizaje los contenidos y actividades que
exploraron la criticidad (por ejemplo, articulos, editoriales periodisticos, noticias,
documentales, resefias criticas)?

f) ¢Fueron utiles y significativos para tu aprendizaje los contenidos y actividades
contextualizados con cuestiones y temas actuales de Brasil y del mundo (por
ejemplo, politica, guerra, lucha de clases, diversidad, protagonismo femenino y
derechos humanos)?

g) ¢Fueron utiles y significativos para tu asimilacién cultural los contenidos y
actividades que exploraron el campo sociocultural de la lengua espafiola (por
ejemplo: situaciones de habla situada, fiestas populares, comidas tipicas, arte,
cortometrajes, peliculas, musica, sitcons, memes y tuits)?

h) ¢Fueron dtiles y significativos para su aprendizaje los contenidos estructurales
linglisticos y gramaticales del idioma espafiol (por ejemplo, verbos en modo
subjuntivo, verbos en modo imperativo, voces verbales, conjunciones, preposiciones,
pronombres relativos, marcadores de opinién y conectores del discurso)?

1) ¢Fue posible conciliar el aprendizaje de idiomas en la clase con el uso de la lengua
fuera de ella (trabajo, casa, universidad...)?

J) ¢Esta interesado en continuar el Curso de Espafiol Transmedia en un nivel avanzado

de aprendizaje?

A partir da analise das respostas obtidas por meio das perguntas supracitadas, tornou-se
possivel apresentar os resultados nas Figuras 23 a 32 a seguir. A Figura 23 demonstra que 100%
dos estudantes apresentaram informacdes sobre a adaptacdo ao ambiente de aprendizagem
remota. Esse resultado é relevante ao indicar que todos os participantes dessa pesquisa se
adaptaram ao novo formato de ensino on-line, uma vez que as NTDICs permitiram a criacdo de
um ambiente de aprendizagem interativo e colaborativo, beneficiando o compartilhamento de

ideias e os recursos de aprendizagem (BNCC, 2018).
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Figura 23 - Gréfico sobre adaptacdo em um ambiente de aprendizagem remota.

= S, totalmente
= Si, parcialmente
No, parcialmente

= No, totalmente

100%

Fonte: Autoria propria.

Por outra perspectiva, o ensino remoto de linguas comprometeu, de certo modo, a
dimensdo social e cultural do aprendizado, ja que muitas vezes os alunos estavam isolados em
suas casas e ndo tiveram a oportunidade de interagir com outras pessoas em um ambiente de
lingua estrangeira (Cassany, 2020). No entanto, este curso buscou suprir a lacuna do ensino
presencial, possibilitando uma riqueza e insumos linguisticos, comunicativos e culturais, ao
inserir o aluno-participante no universo transmidiatico da lingua espanhola de forma interativa,
situada e autbnoma, buscando suprir as complexidades causadas pela falta de préatica presencial.

Os resultados analisados na Figura 23 reconheceram a relevancia do uso NTDICs neste
curso, pois estas ferramentas de ensino forneceram a interacdo sincrona e assincrona entre o
professor e alunos, e ainda promoveu flexibilidade na organizacdo do tempo e do espago de
aprendizado (Cassany, 2020).

A Figura 24 indica que a maioria dos alunos, ou seja, 55%, ndo foram a favor do curso
presencial de espanhol. Dentre esses, a justificativa dada € que residem em cidades vizinhas de
Sédo Carlos, o que torna dificil o deslocamento para frequentar as aulas. Ja 9% dos entrevistados
séo parcialmente contra a oferta do curso presencial, enquanto 36% séo a favor. Esse resultado
indica que é importante pensar em alternativas para a oferta do curso, considerando o contexto
geografico dos alunos. Além disso, é possivel que a oferta de cursos online ou hibridos possa ser
uma opc¢ao mais vidvel para a maioria dos estudantes. Portanto, esse formulario foi aplicado
como instrumento democratico que pudesse analisar a situacdo de vida de cada estudante, visto
que é de extrema importancia pensar em uma educagdo flexivel e contextualizada, capaz de
atender as necessidades e especificidades dos alunos em diferentes contextos e realidades
(BNCC, 2017).
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Figura 24 - Gréafico sobre a possibilidade de o curso acontecer de maneira presencial.

m Totalmente de
acuerdo

m Parcialmente
de acuerdo

m Desacuerdo
parcialmente

m Desacuerdo
totalmente

Fonte: Autoria propria.

A Figura 25 demonstra que 100% das respostas evidenciaram o suporte significativo que
as interfaces digitais mencionadas ofereceram aos alunos no ensino remoto de espanhol,
comprovando que o uso de gramaticas, dicionarios e tradutores on-line, permitem 0 acesso a
informagdes sobre a lingua de forma réapida e eficiente, e ajudam a compreender textos em
idioma estrangeira, mas é importante alertar que ndo se deve usad-los como substitutos da
aprendizagem auténtica (Cassany, 2020). Por fim, os blogs educativos s&o uma forma de ampliar
o conhecimento dos alunos, proporcionando acesso a contetdos variados sobre a cultura e a
lingua em questdo. Em suma, as informacgdes apresentadas nesta coleta registraram que as
plataformas digitais citadas foram recursos valiosos no ensino de linguas, usadas de forma

criteriosa e complementar a aprendizagem com outras estratégias pedagogicas.

Figura 25 - Grafico sobre aprendizagem com blogs educativos, gramaticas, tradutores, e dicionarios on-line.

m Sf, totalmente

= Si, parcialmente

= No, parcialmente

= No, totalmente

Fonte: Autoria prépria.
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A Figura 26 apresenta os resultados da andlise da eficiéncia dos contelidos de
gamificaco e interatividade aplicados durante o curso. E possivel observar que a grande maioria
dos alunos, 90%, concorda totalmente que esses contedos foram eficientes para a aprendizagem
da lingua espanhola, enquanto apenas 10% concordam parcialmente, dado o fato de nunca terem
utilizado alguns desses recursos. No entanto, essa dificuldade foi contornada apds algumas
praticas durante as aulas.

Os jogos digitais, féruns, karaokés e atividades de gamificacdo mostraram-se como
recursos pedagodgicos valiosos para as aulas, pois permitiram que os alunos praticassem
habilidades linguisticas de forma interativa. Essas atividades digitais puderam ajudar a estimular
a motivacdo e o engajamento dos alunos, tornando o processo de aprendizagem mais ludico
(Cassany, 2020). No entanto, o uso desses recursos foi realizado de forma planejada na SD e
integrada aos objetivos do protétipo didatico digital, para uma maior efetividade no processo

educativo.

Figura 26 - Gréfico sobre a aprendizagem com contelidos digitais de gamificacdo e interatividade.

m Totalmente de
acuerdo

m Parcialmente
de acuerdo

= Desacuerdo
parcialmente

m Desacuerdo
totalmente

Fonte: Autoria propria.

A Figura 27 apresenta os dados da analise da eficiéncia da variedade de tipos textuais
utilizados neste curso. Os resultados coletados demonstram que a grande maioria dos alunos
(90%) concorda totalmente que a utilizacéo de diferentes tipos textuais, como artigos, editoriais,
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reportagens, noticias, documentarios, receitas, resenhas e textos nao-verbais, foi eficiente para a
aprendizagem significativa da lingua espanhola. Apenas 10% concorda parcialmente, o que pode

ser explicado pela falta de familiaridade ou interesse em alguns dos tipos textuais utilizados.

Figura 27 - Grafico sobre a aprendizagem com a diversidade de tipologias textuais.

m Totalmente de
acuerdo

m Parcialmente
de acuerdo

m Desacuerdo
parcialmente

m Desacuerdo
totalmente

Fonte: Autoria propria.

De acordo com Rojo (2013), o uso de textos ndo verbais, como imagens, videos e outros
recursos audiovisuais, na aprendizagem de linguas, é capaz de fornecer um contexto
comunicativo mais auténtico, possibilitando aos alunos uma compreensdo mais ampla e
multimodal da lingua em uso, bem como das praticas culturais associadas a lingua alvo.

Nesta etapa do curso, buscou-se desenvolver a escrita, interpretacdo e leitura, de modo
que os alunos tivessem oportunidades para praticar a producdo e a interpretacdo de diferentes
tipos textuais em situacdes reais de comunicacdo (Marcuschi, 2008). Essa pratica contribuiu
para a formacdo dos alunos, tornando-os capazes de compreender e produzir textos em situagdes
comunicativas do idioma espanhol com eficacia e adequacéo.

A andlise da Figura 28 mostra que a totalidade dos alunos participantes concorda
plenamente que os temas como politica, guerra, luta de classes, diversidade, protagonismo
feminino e direitos humanos foram importantes para explorar a criticidade no contexto das aulas
de lingua espanhola. Isso corrobora a ideia de que "o ensino de linguas estrangeiras deve
contribuir para a formacdo critica e cidadd dos estudantes, permitindo-lhes compreender
diferentes perspectivas e realidades socioculturais™ (BNCC, 2017).
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Figura 28 - Grafico sobre a aprendizagem com temas que exploraram a criticidade.

m Si, totalmente

= Si, parcialmente

= No, parcialmente

m No, totalmente

Fonte: Autoria propria.

Tais temas permitiram que os alunos fossem expostos a diferentes perspectivas e
opinides, o0 que os levou a refletir e questionar suas proprias visdes de mundo. Além disso, a
abordagem de temas criticos "permite que os alunos se conectem com a realidade e desenvolvam
habilidades para analisar e interpretar informacfes em diferentes contextos” (Cassany, 2018).
Em resumo, a anéalise do grafico e a visdo dos especialistas mostraram que o ensino de lingua
espanhola foi integrado a temas criticos, e os alunos puderam ampliar suas habilidades de
pensamento critico e cidadania.

A analise do grafico apresentado na Figura 29 revela uma experiéncia significativa de
aprendizagem com produtos culturais da lingua espanhola, na qual 90% das respostas obtidas
foram totalmente de acordo com a importancia desses elementos na aprendizagem da lingua e
cultura. Porém, os 10% restantes ndo concordaram plenamente, apresentando uma experiéncia
limitada com os produtos culturais apresentados. Tal resultado € relevante, pois indica que, de
modo geral, a maioria dos alunos teve uma experiéncia positiva e consideravel com obras de
arte, musica, culinaria, comédia, filmes, sitcoms e memes, que foram trabalhados durante o
curso de espanhol, o que pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades comunicativas

mais avancadas.
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Figura 29 - Grafico sobre a aprendizagem com produtos culturais da cultura espanhola.
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Fonte: Autoria propria.

De acordo com a BNCC (2017), € crucial que o ensino de lingua estrangeira esteja ligado
ao desenvolvimento da competéncia intercultural, permitindo aos alunos compreender diferentes
formas de pensar e se comportar em contextos culturais distintos. Além disso, a utilizacdo de
produtos culturais auténticos pode enriquecer o vocabulario dos alunos e ajuda-los a
compreender melhor as semioses presentes nessas producdes culturais, o que veio a favorecer o
desenvolvimento da competéncia comunicativa (Cassany, 2020).

Com base no grafico apresentado na Figura 30, verificou-se que a maioria dos alunos
(cerca de 90%) concorda plenamente com a aprendizagem adquirida em relacdo aos elementos
gramaticais da lingua espanhola trabalhados nesta etapa. No entanto, 10% dos alunos tiveram
dificuldades em aprender os tempos verbais do subjuntivo e os pronomes reflexivos em
espanhol. Isso indica que, embora a maioria dos alunos tenha se saido bem na aquisicéo desses
contetidos, uma minoria ainda precisou de suporte adicional para superar suas limitacGes. Isso
reforca que é imprescindivel considerar a diversidade cultural e linguistica dos alunos, bem
como suas histérias de aprendizagem, para planejar atividades didaticas que atendesse as

necessidades encontradas (Almeida Filho, 2012).
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Figura 30 - Grafico sobre a aprendizagem com elementos gramaticais da lingua espanhola.
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Fonte: Autoria prépria

A partir desses gréficos, foi possivel analisar os resultados a luz do conceito de
competéncia comunicativa, que defende que a aprendizagem de uma lingua estrangeira nao se
limita apenas ao conhecimento das regras gramaticais, mas envolve também o conhecimento
lexical, a producéo e compreenséo de diferentes tipos e géneros textuais, bem como a habilidade
de interpretar e produzir significados em diferentes niveis linguisticos. Além disso, esse conceito
envolve a capacidade de interpretar adequadamente as inten¢Ges comunicativas do interlocutor e
adaptar a linguagem ao contexto e ao publico-alvo (Almeida Filho, 1993).

Portanto, para superar as limitacGes apresentadas pelos alunos no aprendizado dos
tempos verbais do subjuntivo e dos pronomes reflexivos, foi necessario reajustar as atividades
didaticas, incorporando jogos e explicacdes adicionais durante os encontros sincronos. Os jogos
puderam ajudar os alunos a praticar o uso desses elementos gramaticais de maneira lddica e
divertida, enquanto as explicacdes adicionais esclareceram os conceitos e reduziram a confusao.
Com isso, verificou-se que os ODAs conciliados com a abordagem de ensino possibilitaram a
superacdo dessas dificuldades de aprendizagem, além de desenvolverem as quatro habilidades
linguisticas (leitura, escrita, fala e escuta) dos alunos e promoverem uma reflexdo sobre a lingua
alvo, como preconizado pela BNCC (2017).

Ao analisar os dados apresentados na Figura 31, constatou-se que o curso de espanhol
transmidia fora do ambiente de aprendizagem foi altamente eficiente para os alunos, conforme
evidenciado pelo grafico. Todos os alunos que responderam ao formulério autoavaliativo
relataram que o curso foi muito util e significativo em diversas situacfes, tais como: "conversas
com intercambistas de paises cujo idioma oficial € o espanhol, compreensdo do vocabulario
relacionado a gastronomia, assisténcia a filmes e séries, compreensdo de humor de memes em

espanhol, e principalmente na comunicacdo em situacdes profissionais e académicas, por
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exemplo, escrita de dissertacdes, traducdes de artigo, comunicacdo em momentos de mobilidade

académica, participacdo em eventos cientificos internacionais".

Figura 31 - Grafico sobre a eficiéncia do curso de espanhol transmidia fora do ambiente de aprendizagem e para
carreira profissional e académica.
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Fonte: Autoria propria.

Os resultados mencionados corroboram com as ideias de Jenkins (2009), que defende a
importancia do uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo no ensino de linguas, e de
Scolari (2018a), que destaca a relevancia do aprendizado multimodal e transmidia no contexto
educacional. Ademais, Rojo (2017) ressalta que a aprendizagem de uma lingua estrangeira deve
contemplar situacGes reais de uso da lingua, de forma a desenvolver a competéncia
comunicativa dos alunos. Nesse sentido, o curso ofereceu aos alunos uma experiéncia completa,
que incluiu pratica oral, escrita, leitura e compreensdo, ampliando suas habilidades linguisticas e
culturais.

De forma geral, os resultados indicaram que o curso avancou para além das aulas, e se
mostrou como uma importante formacdo para o desenvolvimento das habilidades linguisticas
dos alunos, em especial para a comunicacdo em situacdes profissionais, académicas e de
entretenimento. A andlise dos resultados, em consonancia com as reflexfes dos autores
supracitados, evidenciou a importancia do ensino de linguas a partir de uma abordagem
transmidia consolidada com a diversidade cultural e linguistica do idioma espanhol.

Com base na Figura 32, pode-se afirmar que 100% dos alunos demonstraram interesse
em participar do curso de espanhol transmidia em um nivel avancado. Essa resposta positiva é
resultado do sucesso das aulas anteriores, que foram criativas, didaticas, ludicas, culturais,
criticas e interessantes, visto que a transmidiagdo foi praticada e espalhada ao longo das aulas,
por meio dos conteldos de diversas midias e plataformas, de forma que as mensagens fossem
recebidas de maneiras diferentes e complementares (Scolari, 2018b).
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Figura 32 - Grafico sobre o interesse em participar do curso de espanhol transmidia em um nivel avancado.

= Sj, totalmente
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Fonte: Autoria prépria

De acordo com os alunos, o curso de espanhol transmidia foi muito importante e
eficiente, auxiliando-os em suas vidas profissionais, cientificas e pessoais. Eles destacaram que
as aulas contribuiram para o desenvolvimento cultural linguistico e critico, além de possibilitar
uma compreensdo da funcdo comunicacional e das inten¢Bes por tras de uma diversidade de
midias remixadas, produzidas e compartilhadas no ciberespaco. Isso destaca a importancia da
cultura participativa na era digital, na qual as pessoas sdo mais do que meros receptores de
contetdo, mas também produtores e remixadores (Jenkins, 2009).

Dessa forma, pode-se afirmar que este estudo obteve éxito considerdvel em meio ao
cenario de ensino remoto compulsério decorrente da pandemia do COVID-19. O presente
trabalho forneceu dados relevantes, materiais didaticos atualizados e apoio cientifico para o local
de pesquisa, além de propiciar o desenvolvimento académico do professor-pesquisador,
contribuir para novas pesquisas na comunidade cientifica e colaborar com a educagéo e cultura
do ensino de linguas, fornecendo informacBes importantes acerca do contexto do ensino remoto
e do letramento transmidia.

Isso comprova que foi possivel realizar pesquisa em um momento tdo complexo e
desafiador para a humanidade. Como aponta Moita Lopes (2006), “a pesquisa ¢ um processo
continuo e necessario a constru¢do do conhecimento cientifico”, e o presente estudo corrobora
essa afirmacdo ao mostrar que € possivel continuar produzindo conhecimento mesmo em

contextos adversos, como nestes Ultimos tempos.

4.5. DISCUSSAO TEORICA E TRIANGULACAO DE DADOS

A triangulagéo de dados surge como elemento fundamental nesta fase da pesquisa-agéo,
desempenhando um papel crucial ao proporcionar uma visdo abrangente e confidvel do objeto de
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estudo, conforme evidenciado por Paiva (2019), e ao adotar uma abordagem linguistica critica
alinhada aos pensamentos de Moita Lopes (2006).

Contudo, este capitulo se dedica a discussdo das ferramentas empregadas para a geracdo
de dados em ambientes digitais, expandindo o escopo para além do conhecimento linguistico
analisado nos capitulos anteriores. A abordagem explorara questfes vinculadas a criticidade e as
praticas reflexivas na construcdo do pensamento critico dos participantes desta pesquisa. Este
enfoque permitird uma interacdo com as producées e percepcdes dos alunos em relacéo ao curso
e a pratica da multimodalidade, bem como aos produtos socioculturais midiaticos adaptados
como ODAs, os quais configuraram um prototipo digital e propiciaram o desenvolvimento do
letramento transmidia no contexto da lingua espanhola.

Portanto, o préximo passo consistird na triangulacdo de informacges investigativas por
meio das diferentes ferramentas de geracdo de dados, que visou responder as perguntas de
pesquisa previamente definidas na introducdo deste trabalho, consolidando assim uma

abordagem metodoldgica robusta e abrangente:

4.5.1 FERRAMENTAS UTILIZADAS NA TRIANGULACAO DE DADOS

Segundo Yin (2005) é de grande importancia associar multiplas fontes de dados na
pesquisa para criar linhas convergentes de investigacdo. Logo, foi possivel utilizar as fontes de
dados recolhidos neste trabalho na sessao anterior por meio das ferramentas de geracdo de dados
em ambientes virtuais de pesquisa, destacando-se o questionario digital, notas de campo,
gravacdes de aula, forum de discussdo e formulario de autoavaliacdo. No entanto, nesta etapa,
sdo verificados os aspectos de aquisicdo cultural e construcdo da criticidade dentro do idioma

espanhol, conforme as informagdes a seguir:

I. Questionario Digital: Aplicado na fase "plano” do ciclo da PA, o questionario via Google
Forms buscou compreender percepc6es, comportamentos dos alunos em relacdo a dispositivos e
plataformas digitais. O objetivo foi avaliar o dominio dos participantes nesses canais,

explorando seu impacto no pensamento critico.

Il. Notas de Campo e Gravacgdes: Introduzidas na fase "acdo™ do ciclo da PA, ocorreram de
forma sincrona no Google Meet e assincrona no Google Classroom, gerando dados em tempo
real durante debates e producgdes textuais nos "mddulos” da SD. O objetivo foi diagnosticar o
repertdrio sociocultural dos participantes e também reflexdes e opinides em relacdo aos direitos

humanos.
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I11. Forum de Discussdo: Aplicado na fase "observacdo™ da PA de formas assincrona no
Google Classroom, os alunos responderam a perguntas sobre conteidos comunicativos e
socioculturais nos "modulos” da SD. O objetivo foi verificar a producdo do discurso verbal e
ndo verbal e também o olhar critico ap6s analise da obra “El Laberinto del Fauno”, 0
documentario publicado pela @bbcmundo "¢ Qué Significa el Guernica? La Obra Maestra de
Pablo Picasso"”, o Post do Instagram "Racas e Classes: O Caldeirdo Latino-Americano”, uma

releitura critica da obra “Guernica”.

IV. Formulario de Autoavaliacdo: Incorporado durante a retomada da fase de "reflexdo" da
pesquisa-acdo, que se alinha a etapa de "producdo final™ da sequéncia didatica, o procedimento
transcorreu por meio da plataforma Google Forms. A finalidade consistiu em avaliar a
criticidade presente nos argumentos e o0 ponto de vista autoavaliativo dos alunos participantes
em relagé@o ao processo de aprendizagem ao longo do curso.

Neste contexto, o autor Moita Lopes (2006) afirma que a abordagem multifacetada, ou
seja, realizada por meio de varias bases de dados, confere validade e confiabilidade a pesquisa, e
enfatiza a triangulacdo como estratégia eficaz na confirmacg&o dos resultados. Portanto, seguindo
0s parametros tedricos dos autores Yin (2005) e Moita Lopes (2006), o quadro subsequente

ilustra o padrdo da triangulacdo de multiplos dados realizada nesta investigacéo.

Figura 33 - Triangulacdo de multiplas fontes de dados utilizada na pesquisa, conforme Yin (2005).
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Fonte: Autoria prépria

A selecdo das varias fontes de dados busca oferecer uma visao holistica e aprofundada

dos fendmenos estudados. Sendo assim, na proxima se¢do, a interpretacdo dos dados coletados
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sera apresentada, destacando a inter-relacdo entre a aquisicdo sociocultural e a construcdo da
criticidade no processo de aprendizado do espanhol por meio das multimodalidade e do

letramento transmidia.

4.5.2 ANALISE DOS RESULTADOS POS-TRIANGULACAO

A exposicdo dos resultados provenientes dos instrumentos de coleta de dados em
ambientes virtuais marca o inicio desta analise pos-triangulagdo. Como destacado por Moita
Lopes (2006), a interpretacdo dos dados de uma pesquisa esta inextricavelmente atrelada ao
contexto tedrico que os fundamenta, assim como a interpretacdo singular que o pesquisador
confere a esses dados. Nesse sentido, a analise dos resultados desta pesquisa transcende a mera
apresentacdo de numeros, adentrando a esfera critica da verificagdo minuciosa das teorias
previamente discutidas e aplicadas ao longo do estudo. Este capitulo, portanto, empreende uma
organizacdo cuidadosa dos resultados, considerando sua integracdo com as teorias subjacentes,

conforme evidenciado nos dados a seguir.

. Investigacdo dos aspectos comportamentais (Questionario Digital)

A triangulacdo dos dados coletados por meio do questionario digital revelou que o site
Google é a plataforma mais utilizada pelos participantes da pesquisa, embora seja uma
ferramenta Gtil para buscar informacdes, sua confiabilidade é questionavel. Pois, a presenca de
diversas fontes de informacdo e comunicacdo sugere que o0s participantes utilizam uma
variedade de canais para obter informac6es, indicando a necessidade de criticidade diante da
proliferacéo de fake news (Silveira, 2019).

Ademais, o algoritmo do Google classifica informagdes com base em diversos fatores,
mas a auséncia de garantias quanto a precisdao ou imparcialidade dos resultados destaca a
necessidade de verificar a fonte antes de utilizar as informacdes. Segundo Silveira (2019), a
atencdo € uma moeda valiosa na era digital e destaca a influéncia das redes sociais e dos
algoritmos de busca na formacéo da opinido publica. Logo, realizou-se uma reflexdo de modo a
desenvolver o senso critico dos participantes para filtrar informac6es em meio a disputa pela
atencdo na web. Esses resultados reforcam a importancia da educacédo linguistica nas escolas e
universidades, de modo que incentive o desenvolvimento da criticidade dos alunos para

distinguir informagdes confidveis de falsas advindas de sites tendenciosos.

Il. Levantamento de Percepcdes (Notas de Campo e Foruns de Discusséo)
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Desde as grandes navegacdes até a revolucdo industrial, atravessando a globalizacdo do
planeta e a revolucao digital, fenébmenos marcantes desencadearam mudancas significativas no
cenario politico, cultural e comportamental da humanidade. O estudo de eventos que moldaram
0 mundo, especialmente aqueles relacionados ao contexto da sociedade contemporénea, como
crises ambientais, sociais, sanitarias e intelectuais, pode proporcionar uma compreensao mais
ampla e contextualizada da histéria. Quando esses eventos sdo representados no cinema, eles
funcionam como uma vitrine da vida humana e podem oferecer excelentes insumos culturais e
educativos para o ambiente escolar, estimulando a criticidade e a curiosidade dos estudantes
(Napolitano, 2013).

Neste contexto, a obra cinematografica "El Laberinto del Fauno" selecionada como
narrativa “fonte” para o desenvolvimento do proto6tipo didatico digital, apresenta riqueza cultural
e atemporalidade. O filme apresenta a contextualizacdo de eventos historicos e sociopoliticos da
América Hispanica com a atualidade, tornando-se um ponto de partida ideal para a experiéncia
didatica no letramento transmidia, no ambito da competéncia comunicativa e da criticidade no
idioma espanhol. Ao analisar a obra, foi possivel refletir sobre seus elementos comunicativos,
multissemidticos e socioculturais, proporcionando um didlogo oportuno para contextualizar um
Brasil imerso em crise politica, marcado por desigualdades alarmantes que demandam reflexéo e
analise.

Logo, neste caso a triangulacdo dos dados foi proveniente das notas de campo e dos
féruns de discussdo aplicados sobre os ODAs, como o websode "El Laberinto del Fauno -
Analisis", o documentério "¢ Qué Significa el Guernica? La Obra Maestra de Pablo Picasso" e
0 Post do Instagram "Racas e Classes: O Caldeirdo Latino-Americano”, revelou uma rica
interconexdo entre discursos verbais e ndo verbais, simbolos, expressdes, gestos, tons, cores e
formas, conforme evidenciado nos dados transcritos nas paginas 73 até 77 desta investigacao.

Durante as discussdes e analises, os estudantes demonstraram reconhecimento desses
elementos, destacando ainda as relac@es intertextuais e semidticas, bem como a importancia do
contexto histérico e do discurso dos objetos selecionados. A analise confirmou a abordagem
multimodal da aprendizagem, corroborando as ideias de Rojo (2012) sobre a aplicabilidade de
ODAs no ensino de linguas. Tal pratica evidenciou que esses objetos possibilitaram a
exploracdo de diferentes sentidos, representacbes e interpretagcbes, promovendo uma
aprendizagem interativa e participativa.

Os resultados positivos dessa abordagem foram notaveis na capacidade dos alunos de
identificar, conscientizar e refletir de maneira critica sobre elementos socioculturais e
multisemidticos presentes nas obras de arte, abordando questdes como desigualdades sociais,
preconceitos, fome e as consequéncias da guerra. A analise desses dados confirma que as

praticas de letramento transmidia resultaram em aprendizagens significativas, proporcionando
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espaco para reflexdes criticas e engajamento em questdes sociais e politicas de acles

afirmativas.

I11. Analise Autoavaliativa (Formulario Digital)

A triangulacdo dos dados, realizada por meio da aplicacdo da ferramenta digital de
autoavaliacdo, promoveu uma "avaliacdo critica da préopria aprendizagem por meio da qual os
aprendizes pudessem se conscientizar dos seus avancos e falhas” (CATO, 2010), alinhadas as
especificidades do curso de espanhol transmidia. Essa abordagem permitiu a compreensdo da
linguagem como um espaco de reconstrucdes, negociacdes de sentidos e identidades plurais, sob
a perspectiva do letramento critico e transmidia, inserido no contexto do ensino remoto de
espanhol do instituto de linguas de uma universidade publica.

Os relatos dos alunos destacaram a importancia e a eficacia do curso de espanhol
transmidia em suas vidas profissionais, cientificas e pessoais. Eles ressaltaram que as aulas
contribuiram significativamente para o desenvolvimento cultural, linguistico e critico,
proporcionando uma compreensdo mais profunda da funcdo comunicacional e das intengdes
subjacentes a uma variedade de midias remixadas, produzidas e compartilhadas no ciberespaco.
Essa vivéncia destaca que cultura participativa na era digital, enfatizada por Jenkins (2009), foi
corroborada pelos resultados, evidenciando gue os alunos ndo apenas consomem, mas também

produzem, remixam e compartilham conteddo digital de maneira significativa.

IV. Convergéncia Po6s-Triangulacdo de Dados

A convergéncia dos dados triangulados destaca a importancia das préaticas de letramentos
transmidia e multimodalidade textual no desenvolvimento de habilidades criticas, criativas e
comunicacionais. Essa constatacdo corrobora a abordagem de Yin (2005) sobre a necessidade de
maultiplas fontes de evidéncias convergirem para fortalecer a confiabilidade dos resultados.

Os resultados indicaram que os alunos tém a tendéncia de utilizar canais digitais
consolidados para obter informacGes e entretenimento. Contudo, foi crucial conscientiza-los
sobre a manipulagdo e falta de veracidade em plataformas populares, como Twitter e Google,
devido a presenca de contetudos controlados por algoritmos e robds mal-intencionados (Silveira,
2019).

Os alunos foram desafiados a questionar as fontes de informacges, analisar conteddos
com maior atencdo e criticidade, desenvolvendo habilidades analiticas embasadas em dados
cientificos. As produgdes realizadas ndo apenas demonstraram a habilidade de utilizar estruturas

textuais, como conectivos argumentativos, topicos frasais, argumentos cientificos e de
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autoridade, mas também contribuiram para identificar a intencdo comunicativa de cada midia
analisada ao longo das aulas.

Os procedimentos de triangulacdo de dados fortaleceram a eficdcia da abordagem
transmidia e multimodal da aprendizagem, alinhando-se as ideias de Rojo (2012) ao incorporar
ODAs no ensino de linguas. Os resultados evidenciaram a habilidade dos alunos em refletir
criticamente sobre elementos socioculturais e multisemioticos. Adicionalmente, seguindo a
concepcdo de avaliacdo critica da prépria aprendizagem proposta por Cato (2010), os
depoimentos dos alunos coletados por meio da autoavaliagdo destacam a significativa
contribuicdo do curso de E/LE para o desenvolvimento cultural, linguistico e critico.

Dessa forma, os resultados da triangulacdo de multiplas fontes de dados reforcam a
pertinéncia e a eficacia da abordagem adotada, evidenciando ndo apenas ganhos linguisticos,
mas também um enriquecimento profundo do conhecimento contextual e critico por parte dos
alunos. A conscientizacao sobre os desafios do ambiente digital e a capacidade de andlise critica
foi aprimorada, preparando os alunos para uma participacdo mais informada e reflexiva na
sociedade digital contemporanea.

Contudo em um cenério desafiador de ensino remoto, este estudo se destaca ao fornecer
dados valiosos, material didatico atualizado e apoio cientifico. Contribui ndo apenas para o
desenvolvimento académico do professor-pesquisador, mas também promove novas pesquisas
na comunidade cientifica, destacando a importancia do processo de construcdo do conhecimento
cientifico (Moita Lopes, 2006).

Sendo assim este trabalho reafirma a viabilidade da pesquisa-acdo mesmo em momentos
adversos, oferecendo uma visdo otimista em meio a desafios globais, como a pandemia do
COVID-19. O comprometimento dos alunos e os resultados positivos obtidos corroboram a
eficacia do letramento transmidia no ensino de linguas estrangeiras, destacando seu potencial na

era digital.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo esta dividido em duas se¢Ges distintas. A primeira se¢do tem como objetivo
responder as perguntas de pesquisa, enquanto a segunda busca elucidar as contribuicdes desta

investigacdo académica.

5.1 RESPOSTAS AS PERGUNTAS DE PESQUISA
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O foco deste trabalho € a investigacdo do ensino do espanhol por meio da abordagem dos
letramentos transmidia e da multimodalidade textual, bem como o impacto NTDICs e das redes
sociais na construcdo da discursividade e do pensamento critico dos estudantes, e foi orientado
pelas seguintes indagacdes: 1) Como as praticas de letramentos transmidia e a multimodalidade
textual beneficiaram o desenvolvimento da competéncia comunicativa em E/LE dos alunos
participantes? 2) De que maneira o paradigma de aprendizagem digital e interativa contribui
para desenvolver as habilidades comunicacionais com enfoque critico dos alunos de E/LE?

No desenvolvimento desta pesquisa-acéo de base qualitativa, os dados foram coletados
por meio de ferramentas de coleta em ambientes digitais de ensino ao longo das aulas remotas
(sincronas) e atividades pedagogicas (assincronas), culminando na construcdo do prototipo
didatico digital como resultado materializado deste estudo.

A seguir, abordaremos as duas perguntas que norteiam esta investigacao.

511 COMO AS PRATICAS DE LETRAMENTOS TRANSMIDIA E A
MULTIMODALIDADE TEXTUAL BENEFICIARAM O DESENVOLVIMENTO DA
COMPETENCIA COMUNICATIVA EM E/LE DOS ALUNOS PARTICIPANTES

Diante das dificuldades linguisticas inicialmente identificadas nos alunos, abarcando
aspectos como concordancia, ortografia e uso de preposicdes e conjuncdes, € notavel o
progresso alcancado ao longo das atividades do protétipo didatico digital. Esta evolucdo
evidencia ndo apenas a supera¢do das limitagdes, mas também a compreenséo aprofundada dos
propdsitos e recursos comunicativos relacionados a narrativa fonte. A aplicacdo da abordagem
progressiva proposta por Schneuwly e Dolz (2004) mostrou-se eficaz na aprimoracdo da
producdo comunicativa e linguistica dos alunos, enquanto as atividades didaticas, como
videoclipes, exercicios interativos e jogos, desempenharam um papel fundamental na evolucéao
das limitacGes.

Ao trabalhar com os modulos da SD, os alunos ndo apenas demonstraram dominio dos
elementos estruturais e linguisticos, mas também revelaram coeréncia na escrita e habilidade
argumentativa, utilizando estratégias apropriadas ao contexto comunicativo, conforme destaca
Koch (2018). Além disso, a analise do forum de perguntas evidenciou a familiaridade dos alunos
com textos expositivos, identificando elementos linguisticos e estruturais nos discursos digitais.
A incorporacdo de jogos e explicacbes nos encontros sincronos foi crucial para superar
limitagbes no subjuntivo e pronomes reflexivos, contribuindo para o desenvolvimento
linguistico e a manifestacdo de uma abordagem critica em temas como governos autoritarios e
desigualdade de classes.

Os resultados apontam para a relevancia das NTDICs e da pratica real da lingua

estrangeira no ambiente digital e interativo de ensino. O curso ndo apenas proporcionou uma
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experiéncia abrangente aos alunos, ampliando suas habilidades linguisticas e culturais, mas
também impulsionou de maneira significativa a competéncia comunicativa no nivel
intermediario 11 do idioma espanhol. Nesse contexto, as préaticas de letramentos transmidia e a
multimodalidade textual surgiram como instrumentos cruciais para a efetivacdo desse avanco,
moldando ndo apenas a proficiéncia linguistica, mas também a visdo critica e cultural dos

estudantes.

512 DE QUE MANEIRA O PARADIGMA DE APRENDIZAGEM DIGITAL E
INTERATIVA CONTRIBUI PARA DESENVOLVER AS HABILIDADES
COMUNICACIONAIS COM ENFOQUE CRITICO DOS ALUNOS DE E/LE

A abordagem transmidia adotada nesta pesquisa considerou o contexto da cultura
colaborativa, utilizando diversas midias e dispositivos para aprimorar a experiéncia de
aprendizagem. Este método revelou-se eficaz na promocdo de uma imersdo interativa,
proporcionando aos alunos insumos linguisticos, comunicativos e socioculturais que 0s
aproximaram da cultura e da lingua alvo de maneira lidica e contextualizada.

Os resultados revelaram uma tendéncia dos alunos em acessar canais consolidados;
entretanto, destacou-se a importancia de conscientiza-los sobre a manipulacdo e falta de
veracidade em plataformas amplamente utilizadas, como Twitter e Google, devido a presenca de
conteudos manipulados e controlados por algoritmos e rob6s (bots) com fins de monetizacao.
Isso resultou na criagdo de um panorama educativo mais dinamico, o qual instrui os alunos a
buscar informagdes verificadas em plataformas digitais e sites de confianca.

A implementacdo dos ODAs estimulou reflexdes e atividades educativas com viés
critico. Os alunos foram desafiados a questionar as fontes de informac6es, analisar contetdos
com maior atencdo e criticidade, e desenvolveram habilidades analiticas embasadas em dados
cientificos. Além disso, as producdes realizadas evidenciaram a capacidade de utilizar estruturas
textuais como conectivos argumentativos, topicos frasais, argumentos cientificos e autoridade,
contribuindo para uma comunicagdo mais coesa e persuasiva.

Essas atividades também proporcionaram uma aquisicdo significativa de repertorio
histdrico, sociocultural e multissemiotico da lingua alvo. Os alunos foram expostos a contetidos
que transcendiam a mera compreensao linguistica, enriquecendo sua compreensdao do contexto
cultural e social associado a lingua espanhola.

Dessa forma, concluimos que a abordagem de ensino fundamentada nos letramentos

transmidia e na multimodalidade textual, aliada ao paradigma de aprendizagem digital e
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interativa, contribuiu substancialmente para o desenvolvimento de habilidades comunicacionais

criticas em alunos de E/LE.

5.2 CONTRIBUICOES

Em sintese, o curso de espanhol de nivel intermediario Il, estruturado pedagogicamente
com base nos letramentos transmidia, na multimodalidade textual e na educacdo linguistica
critica, revelou-se uma experiéncia eficaz na promog¢do da competéncia comunicativa dos
alunos. As aulas remotas, ministradas por meio das NTDICs, proporcionaram um ambiente
propicio para o desenvolvimento das habilidades linguisticas e a construcao da criticidade frente
as ferramentas digitais. A constatacdo do impacto positivo das NTDICs na formacdo dos
discentes ressalta a importancia de orientacdo e curadoria adequadas por parte dos educadores.

Ao evidenciar que, mesmo com habilidades prévias em NTDICs, muitos alunos
permanecem inabeis e carentes de criticidade sem a devida orientacdo, destaca-se o papel crucial
das praticas de letramento critico. Estas ndo apenas equipam o0s estudantes com recursos
essenciais para a navegacdo no universo digital, mas também ampliam suas competéncias
comunicativas, fomentando o pensamento critico diante de discursos tendenciosos no
ciberespaco.

A construcdo do protétipo didatico digital ao longo das aulas, seguindo os ciclos
metodoldgicos da PA, representa ndo apenas um resultado tangivel deste trabalho, mas também
uma materializacdo pratica das teorias e abordagens pedagdgicas exploradas. Assim como
carater etnografico da pesquisa, foi evidenciado pelos questionarios investigativos e
autoavaliativos, forneceu ndo apenas informacGes valiosas para o contexto especifico do
instituto de linguas, mas também contribuicdes relevantes para a comunidade cientifica. Assim,
esta pesquisa ndo apenas amplia o entendimento sobre o impacto das praticas de letramento
transmidia na educacdo linguistica, mas também oferece subsidios concretos para aprimorar o

ensino de linguas na era digital.
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APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé estd sendo convidado (a) para participar da pesquisa intitulada “O ENSINO DE
ESPANHOL BASEADO NO PROTOTIPO DIDATICO DIGITAL: UMA
EXPERIENCIA DIDATICA COM OS LETRAMENTOS TRANSMIDIA”, sob a

responsabilidade do pesquisador Prof. Rodolfo Aparecido Lemaos.

Nesta pesquisa, buscamos coletar informacdes dos participantes com o intuito de analisar
e obter evidéncias que demonstrem os efeitos e resultados que as atividades pedagogicas
propostas pelo protétipo didatico digital interativo irdo produzir nos alunos
participantes da pesquisa. Especificamente, espera-se responder as seguintes questdes desta
investigacéo:

I — Verificar se houve aprimoramento das habilidades dos sujeitos para explorar as
competéncias comunicativas da lingua-alvo por meio de praticas de traducéo, gestao e analise
de contetidos (textos multissemioticos e multimidiaticos), compartilhamento, armazenamento
e, sobretudo, producdo de conhecimento por meio da experiéncia com 0s letramentos
transmidia.

Il - Em termos epistemoldgicos, que contribuices a educacdo linguistica critica pode resultar
no aperfeicoamento das competéncias comunicacionais dos sujeitos participantes a partir de
um paradigma de aprendizagem digital e interativa. Desse modo, a comunidade cientifica
poderd compreender os beneficios da aplicabilidade do protétipo didatico digital interativo
integrado com o letramento transmidia e a educacdo linguistica critica, e 0 impacto que elas
causam em discentes prossumidores da era da ubiquidade que passam a fazer uso de tais
tecnologias em seus escopos educacionais diarios.

Este Termo de Consentimento Livre e Esclarecido serd obtido pelo pesquisador Prof.
Rodolfo Lemos. Na sua participacdo, vocé tera contato com o0s seguintes procedimentos de
pesquisa:

Forum de discussdo: Disponibilizado como atividade assincrona no Google Classroom.

Questionario de verificagdo de interesses: Documento via Google Forms com o link do

formuléario disponibilizado no Google Classroom.

Notas de campo e gravacdes de aula: Registros e gravacdes das percepcdes e compreensdes
estimuladas pelas experiéncias vividas em situacdo de proximidade com os alunos-
participantes ao decorrer do roteiro metodoldgico durante as atividades sincronas pelo Google
Meet.
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Questionério autoavaliativo: Essa autoavaliacdo terd a finalidade de verificar os
conhecimentos alcancados e se houve aperfeicoamento das competéncias comunicativas da
lingua meta. O link do formul&rio autoavaliatvo sera compartilhado via Google Meet.

Em nenhum momento vocé serd identificado. Os resultados da pesquisa serdo
publicados e ainda assim a sua identidade sera preservada. Embora haja um risco minimo
do sujeito da pesquisa ser identificado ou de ter suas respostas compartilhadas, mesmo que
por robds automaticos, tais efeitos serdo controlados e reduzidos; uma vez que, alem do
comprometimento do pesquisador em preservar o sigilo integral das informacdes, ndo serdo
solicitadas quaisquer informacgdes pessoais capazes de identifica-lo, tais como numeros de

documentos de identidade, e-mail ou outras que comprometam seu anonimato. Visto que a
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politica de protecdo e seguranca das plataformas digitais (Google Forms, Google Drive,
Google Classroom e Google meet) selecionadas para este trabalho contam com a protecéo
continua de uma das infraestruturas de seguranca mais avancadas do mundo. Essas defesas
integradas detectam e impedem automaticamente as ameacas on-line, garantindo a
protecdo e o sigilo das informacdes e dados pessoais dos usuarios participantes desta
pesquisa. O contetdo gerado no decorrer das aulas virtuais sera armazenado no Google
Drive do pesquisador responsavel por este trabalho, sendo ele o Unico a ter acesso a tais
arquivos. Estes conteudos serdo mantidos apenas para a realizacdo desta pesquisa, sendo
0s mesmos eliminados imediatamente apds o término da mesma.

Vocé é livre para ndo participar ou deixar de participar da pesquisa a qualguer momento
sem nenhum prejuizo ou coacdo. Nesta circunstancia, caso ndo deseje estar da pesquisa,
mas ainda assim opte por fazer o curso de espanhol, basta avisar o pesquisador responsavel
para ndo ser incluido como participante da investigacdo. Uma via original deste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido devera ficar com vocé. Imprima-a.

Caso haja qualquer davida a respeito desta pesquisa, vocé poderd entrar em contato
com:Prof. Rodolfo Lemos. IL - Instituto de Linguas - Rodovia Washington Luis, km
235 - Sdo Carlos - SP — BR - CEP: 13565-905 - Telefone: (16) 3306-6747 - Email:

institutodelinguas@ufscar.br

Podera também entrar em contato com o Comité de Etica na Pesquisa com Seres-Humanos
— Universidade Federal de Sdo Carlos: Email: propg@ufscar.br - Fone: (16) 3351-8028
Pré- Reitoria de Pesquisa — ProPq, Rodovia Washington Luis s/n, km 235 - CEP:
13565-905 - Séo Carlos - SP

Ao clicar no botdo "Continuar", vocé aceitard participar da pesquisa aqui descrita,

voluntariamente, apos ter sido devidamente esclarecido (a) e sera direcionado (a) para a
préxima pégina, na qual se iniciara o questionario.

Sao Carlos,....... de ........ de 20.......


mailto:institutodelinguas@ufscar.br
mailto:propq@ufscar.br
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APENDICE B

PROTOTIPO N° 1

CURSO DE ESPANHOL TRANSMIDIA INTERMEDIARIO 11

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SAO CARLOS
Insti in

Linguas

Rodovia Washington Luis, Km 235 AT10 - Sala 11 - Area Norte

13565-905 - Siio Carlos - o-Brasi

d insiitulodeinguas @ufscar tx

Prototipo n°1

Curso de Espanhol
Transmidia
Intermedidrio II

A<

Q
o |1

iHOLA!

4HABLAS
ESPANOL?

33

.................................................
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Ementa: B

Este protétipo didatico digital é destinado a todos os alunos e alunas de graduagéo e
pés-graduagdo que tenham interesse em aprender a lingua espanhola e entrar em
contato com cultura hispdnica e latino-americana por meio uma perspectiva histérica,
étnica, artistica, sdciocultural, critica, linguistica e transmidiatica.  Elaborado
especiadlmente para os anmbientes de aprendizagem remota e baseado nas
tecndogias digitais da informagdo e comunicagdo (TDICs), nos objetos digitais de
aprendizagem (ODAs), nas plataformas contemporéneas de educagdo ubiqua e nos
novos e miltiplos letramentos. Portanto. para dar inicio a este curso é necessario
responder algumas questdes para a formulagéo das atividades no decorrer das aulas.

desenvolvimento das atividades deste protétipo.
e —

Cuestionario para
verificacion de los
aspectos conductuales
de los estudiantes de IL
UFSCar en ambientes
de aprendizaje,

s
Clique na maozinha para acessar o formulario de pesquisa: 7@

Plataformas e Ferramentas Digitais:
E indispensavel para a redlizagdo das atividades deste protétipo

a utilizagdo das seguintes plataformas virtuais: e

=
Google Classroom (atividades assincronas); ——
Google Meet (atividades sincronas); o] |
Google Drive (armazenamento de materiais e atividades); A

Google Forms (questiondrios e atividades didaticas).

Outras ferramentas digitais também serdo utilizadas no decorrer das aulas: Sites e
Aplicativos de tradugdio; Gramdticas onrline; Sites e Guias de Estudo de Espanhdl;
Artigos em PDF e similares; Jogos on-ine; Videos; Musica; Podcast; Audios; Imagens;
Posts; Infograficos e similares.

=

S
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@©0© Atengaio /A

. Clique nas maozinhas abaixo para acessar
y, Ul tutoriais de uso das ferramentas digitais
selecionadas para este protétipo.

£ Google Classroom = Tutori...

(OMO ENTREF
ATIVIDADEDE L. ™

(

Watch on £Voulube - |
s

)

= Google Classroom - Tujofizensnine ]:dfbv-k]'tﬁtbas:coe[f{_.
_— bt

L - > ¥
PARA ALUNOS B_‘s,co :

Watch on (£ YouTube ‘

AS AULAS CONTIR

Watch on (3 Youlube

COMO USR
GOOGI »
DRIVE

Watch on (8 YouTube




Presentacién

Aprender la lengua espaiola significa estar preparado para entrar en
contacto con las culturas de los paises hispanohablantes, aprendiendo
asi a enfrentarse a otras formas de pensar, vivir y expresarse.
Significa estar dispuesto a moverse y reinventarse través del contacto
con los demas en una visién que entiende el aprendizaje de una lengua
mas alla de sus aspectos instrumentales y comunicativos, en el marco
de una educacién linguistica intercultural. De este modo, el prototipo
de enseianza digital se destina a todos los estudiantes de grado y
postgrado matriculados en el curso de lengua espaiiola pre-intermedio
II que estén interesados em ponerse en contacto con la cultura
hispana y latinoamericana través de una perspectiva histérica,
artistica, sociocultural, critica y linguistica. Teniendo en cuenta el
escenario actual de las tecnologias de la informacién y la comunicacién
(TICs), los objetos digitales de aprendizaje (ODAs), las plataformas
educativas ubicuas y los miltiples letramientos. Por tanto, las
actividades didacticas se centraran en los productos culturales
digitales y en los géneros discursivos y textuales que serviran para
trabajar contenidos comunicativos, linguisticos y socioculturales de el
idioma espaiiol. Y para empezar, les doy la bienvenida.

5 e NI 7‘.,»0(‘, . { ‘{_._} R [l

ON\ Sl iathaae) M et
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Etapa 1:
Contenidos comunicativos:

» Estructura, elementos y funciones comunicativas de los tipos textuales narrativos
(narracién cinematografica).

Contenidos linguisticos o gramaticales:

* Formas, valores y usos del el pretérito imperfecto de subjuntivo;
= Conjunciones;

= Preposiciones.

Contenidos Socioculturales:

* Cine latinoamericano, misica contempordnea y juego interactivo.

@

Narracién: ﬁ

La necesidad de contar historias tiene una larga tradicién escrita de mas de 5000
afos; sin embargo, es una practica bastante antigua que probablemente acompaié al
ser humano desde su nacimiento. Esta ancestral practica cultural permitié el
desarrdio de la vida en sociedades, a tal grado que nos hemos acostumbrado a
indluirla en nuestras conversaciones cotidianas sin detenernos a reflexionar en ella.

La narracién es una sucesién de acontecimientos, en donde le ocurre “dlgo” a
“alguien”. Es la expresiéon de un evento, organizado de una determinada forma, en
donde uno o varios sujetos se transforman, a partic de una secuencia de
acontecimientos, siempre vertida por una voz. En este sentido, debemos aclarar que
esta modalidad discursiva estd presente tanto en el ambito cotidiano y real, como en
el ficticio.

Dentro de una historia dirigida por un narrador, los personajes se desplazan a través
de una sucesién de acontecimientos, mismos que son relatados por la voz narrativa al
mando de los hechos; en algin momento de la historia, hay un suceso que transforma la
ruta de los acontecimientos; todo esto ocurre necesariamente en unas coordenadas
espaciales y temporales que el narrador puede explicitar o no, pero siempre existen
de manera literal o sugerida.

4COMo se organiza una narracion? Vea el siguiente esquema en la tabla:
ye




Estructuracién Narrativa:

E—

Texto
Narrativo:

—

Intencién Relata hechos

comunicativa: que pasan a los
................... —

$Qué ocurre?

................

Tipos
textuales:

..............

Novelas,
cuentos, fabulas,
fanfics...
Tipos de
palabras,

P Verbos de
caracteristicas

acciéon

ooooooooooo

. WV,

Narrador: la persona que cuenta los
hechos. Pertenece dl texto y es una
creacion del autor, con quien no debe
confundirse. Es el filtro a través del cual
se conocen los sucesos y las
caracteristicas internas y externas de los
implicados en el hecho. Una narracién
puede estructurarse en  distintas
personas gramaticales: primera, segunda
y tercera persona del singular o plural.

....................................................

Narratario: El sujeto ficticio, creado
también por el autor, al cual el narrador
dirige la historia.

Punto de vista narrativo: perspectiva
desde la que se cuenta la historia, suele
ser dos tipos:

a) Interna: Se narra desde dentro de la
historia en primera persona; narrador
protagonista: e protagonista de los
hechos es, al mismo tiempo, quien los
cuenta; narrador personaje secundario:
cuenta los hechos de los que es testigo.

b) Externa: Se narra desde fuera de la
historia. Es el narrador quien explica,
organiza y cede su voz a los personajes
cuando lo cree conveniente; narrador
omnisciente: lo sabe todo acerca de los
personajes; observador externo: sdlo
cuenta lo que puede observar.

El discurso narrativo:

Es aquello que se relata; es facil
identificarlo, mediante a los hechos,
respondiendo la siguiente pregunta:

&qué se cuenta?

No es necesario hacer descripciones
detalladas, sdlo se necesita cefiirse a los
acontecimientos. Las formas lingliisticas
caracteristicas de la narracién son los
verbos y los marcadores temporales, a
través de los cudles se expresan las
acciones que se suceden en el tiempo.
Cuando el relato se detiene para
explicar cdmo es algo, se pasa a la
descripcion; y cuando se cede la palabra
a los personajes aparece el didlogo
(Estilo Directo, Indirecto o Mondlogo).

a) Estructura externa: forma en que se
distribuye el texto: parrafos, capitulos,
partes, tratados, libros, secuencias,
actos y escenas, titular y cuerpo.

b) Estructura interna: forma en que se
organizan los contenidos. Suele dividirse
en 3 partes:

Planteamiento: presenta el contexto
(personajes, ambiente, lugares,
circunstancias temporales...);

Nudo o desarrollo: conflicto, transforma
la situacion inicial;

Desenlace: resolucion del conflicto,
nueva situacion estable.
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El espacio y el Tiempo:
&

Espacio: el marco fisico en el que se desarrdla la accién. A veces el espacio es mas
que un simple decorado: influye en los personajes y crea un ambiente que adquiere un
papel protagonista.

Tiempo de la narracion:

a) Externc: La época o el momento en el que se sitda la historia. Puede ser explicito o
bien deducirse del ambiente, los personajes, las costumbres, etc.

b) Interno: H tiempo que duran los acontecimientos narrados en la historia: Puede ser
explicito o implicito, puede ocupar una vida o un dia. El autor selecciona los momentos
que juzga interesantes y omite aquellos que considera innecesarios (elipsis =saltos
temporales).

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Q&
W‘ Los Persongjes:
Il

El elemento fundamental de la narracion; funcionan como el hilo conductor del relato,
ya que son los agentes de los hechos. Tipos de personajes, segin su grado de
intervencion en el relato:

a) Principales: los que ocupan la mayor parte del relato y conducen la accién. Entre
éstos se encuentra el protagonista, el centro de la narracion. Puede ser un individuo
o toda una colectividad. En ocasiones se le opone un antagonista. Los protagonistas
suelen ser personajes redondos, porque evdlucionan a lo largo de la narrativa.

b) Secundarios: tiene menor presencia en el relato. Acomparia al protagonista, con
quien se relaciona. Normalmente son personajes planos, que no evducionan o
responden a un arquetipo.

©) Incidentales o episddicos: forman parte del contexto. Su presencia es ocasional y
su nivel de participacién en la accién es minimo.

Abajo sigue una explicacion completa y practica sobre el género textual narrativo.

Haga clic en las manitas y amplie sus conocimientos sobre el género narrativo:

2 IEQE 45 Al GENERDNARR.. 1§

L I IR V.
Watch on (28 Youlube
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El Pretérito Imperfecto de Subjuntivo:

El pretérito imperfecto de subjuntivo es un tiempo verbal con diferentes funciones en
la lengua espaicla. Se puede utilizar para expresar acciones de redlizacién

hipotética o incierta en el pasado, presente o futuro en relacién con el momento de

hablar, en oraciones de cortesia, exclamativas y en clausulas reduplicativas.
También es el tnico tiempo con dos desinencias: -pa (hablara, comiera, viviera) y -se

(hablase, comiese, viviese).

La adopcién de una u otra forma depende del pais o la regién. Segun la Real Academia
Espanda, existe una preferencia por la terminacion -pa en América, aunque hay
registros de -se en la lengua escrita. A su vez, el espafdl europeo dlterna las dos

formas libremente. Mira los ejemplos a continuacion: w
0

e Qjald trabajara desde casa.

* Me gustaria tener un trabajo que me permitiera vivir en cualquier sitio.
* No creo que viviera en una ciudad si pudiera teletrabajar.

* Y dudo que me ecansara alguna vez del campo.

e jQuién tuviera una casita en medio de la montarial

$000000000000000000000000000000000000 sssssesiessssssiesiessssseesesssesessesssessesssesesesssssssscssssnsssssse

El pretérito imperfecto de subjuntivo

£l pretérito impertecta de subjuntivo se utiliza aclones subordinadas

ﬁ‘Lingolia WWW.LINGOLIA.CON

El pretérito imperfecto de subjuntivo

El pretérito imperfecto de subjuntivo se utiliza en
oraciones subordinadas tras determinadas formulas.
Da al enunciado un tono de cortesia o cautela....

000000000000 000000000000000000000000000000000 000000 N ciEssssaseessssesesescssesesessssssessssssssscsssnssssss

Palavra ausente
Pretérito imperfecto

de subjuntivo -
Verbos irregulares

Uma atividade de
conclusdo em que vocé
arrasta e solta ‘)rll()\lrr)\,
em espagos em branco

dentro de um texto

A continuacidon te presentamos una
explicacién completa y préctica sobre
los casos en los que el espaid rige el
empleo del pretérito imperfecto de
subjuntivo, asi como las normas de
conjugacién para los verbos regulares
e irregulares. En la seccion de
gjercicios puedes practicar lo que has
aprendido.

Haga clic en las manitas  para
acceder a la gramatica online: @

iAhora diviértetel
Accede al juego interactivo y ejercita
tu potencial junto a tus amigos.

Haga dlic en la manita para acceder

P=7
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Preposiciones:

Las preposiciones son palabras invariables que sirven de nexo entre las diferentes
partes de una oracién e introducen complementos. Las preposiciones en espaid son: a,
ante, bajo, cabe, con, contra, de, desde, durante, en, entre, hacia, hasta, mediante,
para, por, segln, sin, so, sobre, tras, versus y via. Mira los ejemplos abajo:

e Antén ha trabajado hoy de 8 a 16 horas.

* Después del trabajo, se ha ido a casa.

e Delante de la puerta, se ha dado cuenta de que se habia dvidado las llaves en el
trabajo.

* Para poder entrar dentro de la casa, ha tenido que buscar la copia de las llaves

que esta escondida debagjo de la maceta encima de la puerta detrds de la casa.

Ademdas de las preposiciones, existen las locuciones preposicionales (después de, cerca
de), que son agrupaciones de palabras que juntas funcionan gramaticalmente como una
preposicion.
* Ejemplo: Pedro ha ido a la panaderia después de estudiar.
Ella vive cerca de Mdlaga.

A continuaciéon te presentamos unas
tablas de explicacion completa y
prdctica que relnen las preposiciones
y locuciones preposicionales de uso
mds frecuente en espafol. En la
seccion de  ejercicios  puedes
practicar lo que has aprendido.

n, tontra, de, desde
un, sin, so, sobre

-4\ Lingolia WWW.LINGOLIA.CON
Haga clic en la manita para acceder Las preposiciones en espaiiol
ala gmm&tioa online: Las preposiciones en espanol son: a, ante, bajo, cabe,
i g‘@ con, contra, de, desde, durante, en , entre, hacia,
7@ l hasta, mediante, para, por, segun, sin, so, sobre, tr...

0000000000000 0000000000000000000iiissssaessenseseisesssssessssseeisessssseissssseseesnesssessessssnessssscscnsnss

Vea los videos didacticos abajo para ampliar sus conocimientos sobre el uso de las
preposiciones en espariol.

o Mo gote 7 per e v &L‘.aeﬂ-mm-»ﬁ-'

] ::o vare de case Bl nfie v o lo etcesla OTROS USOS DE _
* procedence a = destno La %t o5 pare o medee
Lo - PREPOSICIO

e os o sobre
Ve & o tende s
Watch on (&3 YouTube [N B Watch on (&3 YouTube abre 1y cam

@ Haga dlic en las manitas para acceder a los videos. @
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Ahora es el momento de aprender con
la masica, mira el video musical sobre
las preposiciones:

Haga clic en la manita para acceder al

video musical. :
.:"@ Watch on 29 Youlube

ancion de las

preposicliones

== Las Conjunciones:

Las conjunciones establecen relaciones entre palabras u oraciones.
Pueden ser coordinantes, si unen dos elementos de igual valor, o subordinantes,
si establecen una relacion de dependencia o jerarquia entre ellos.

e FEjemplos: Macarena esta de vacaciones, pero su marido se ha quedado en casa.
Estd en la playa porque quiere ver la puesta de sol.
Como le encanta el mar, ha pasado las vacaciones en el Mar Mediterraneo.

Las conjunciones coordinantes vinculan elementos de igual valor que pueden ser
palabras u oraciones completas. Segun la interpretacion que se haga de los elementos
coordinados, las conjunciones coordinantes se subdividen a su vez en diferentes

grupos:
a) Conjunciones copulativas: indican adicién o agregacién. Las conjunciones copulativas
en espafid son: y... ni... ni.. 5 tanto... como.. s tanto... cuanto.. ; asi... como.. . igual...
que...; lo mismo... que.. 5 no solo..., sino..., también.

* Ejemplo: Macarena es de Valencia y su marido de Murcia.

b) Conjunciones adversativas: contraponen ideas o hacen una correccién o
calificacion. Las adversativas en espaiol son: pero, mas, sino (que).

* Ejemplo: Macarena esta de vacas, pero/mas su marido se ha quedado en casa.
©) Conjunciones disyuntivas y distributivas: indican alternancia o eleccion.
La conjuncién disyuntiva en espafiol por excelencia es: o (u delante de o-, ho-).
Las distributivas se utilizan en pares: o... 0...3 bien..., bien...; ya.., ya...; ord... OPd...;

sea..., sea...; fuera... fuera...

e Ejemplo: Macarena pasea por la playa por las mafianas o por las noches.
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Las conjunciones subordinantes introducen oraciones subordinadas que dependen de
una oracion principal. Por ejemplo:

a) Conjunciones causales: introducen una subordinada que expresa la causa o e motivo
de la oracién principal. Son: porque, como.

¢ Ejemplo: Como &l marido de Macarena tiene que trabajar, se ha quedado en casa

b) Conjunciones comparativas: introducen una subordinada que se compara a la oracion
principal. Son: que, como si.

/
Al
e Ejemplo: Macarena viaja més a la costa que cuando era pequeria. /%

©) Conjunciones completivas: introducen una oracion subordinada que cumple la funcién
de sujeto, complemento directo o complemento preposicional. Son: que, si.

e Ejemplo: Creo que Macarena estd de vacaciones.

d) Conjunciones concesivas: introducen una subordinada que expresa una objecidn a lo
que enuncia la oracién principal. Son: aunque, si bien.

e Ejemplo: Aunque & marido de Macarena tiene que trabajar, ella esta de vacaciones.

€) Conjunciones consecutivas: introducen una subordinada que expresa €l efecto o la
oconsecuencia de la oracion principal. La més representativa es que.

* Ejemplo: Tenia tantas ganas de ver el mar que se fue de vacaciones .

f) Conjunciones condiciondles: introducen una subordinada que expresa la condicién con
la que se cumple lo enunciado en la oracion principal. Son: si, como (+ subjuntivo).

* Ejemplo: 8i Macarena pudiera, se mudaria a la costa.

g) Conjunciones findes: introducen una subordinada que expresa la intencién o la finalidad
de lo expresado en la oracién principal. Son: para que, a fin de que.

e Ejemplo: Macarena se pone crema para que se le cure la quemadura.

h) Conjunciones ilativas: introducen una subordinada que expresa una consecuencia
logica de la oracion principal. Son: luego, conque, asi que.

e Ejemplo: Cristina estd mas morena, luego ha tomado &l sol.

i) Conjunciones temporales: introducen una subordinada que permite ubicar la accién de
la oracion principal en el tiempo. Destacan mientras y luego que.

e Ejemplo: Luego que Cristina obtuvo una semana libre, se fue de vacaciones.
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Locuciones conjuntivas:

Son la mayoria de conjunciones subordinantes son locuciones conjuntivas. El término
locuciéon conjuntiva designa a dos o més palabras que unidas adoptan la funcién
gramatical de una conjuncién. En funcion del tipo de palabras que se combinen, las
locuciones conjuntivas se pueden dlasificar en:

preposicion + que: porque, para que.

adverbio + que: aunque, ahora que, bien que, mientras que, siempre que; asi que; ya
que.

participio + que: dado que, puesto que, visto que.

preposicién + sustantivo + que: a medida que, de forma que, de manera que.
preposicién + sustantivo + de + que: a causa de que, a fin de que, en razén de que, en
vista de que; antes de que.

00 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssssssssssssscnssssssss

En este enlace encontrards una

, dasificaciéon por  significado de las

0 subordinantes, s conjunciones y locuciones conjuntivas

‘ que existen en espafidl. En la seccion de

ejercicios puedes practicar lo que has
aprendidoy testar tus conocimientos.

Las conjunciones en espaiiol

ﬁ‘ Lingolia WWW.LINGOLIA.COM

Haga dlic en la manita para acceder a
Las conjunciones en espanol la gmm&tioa online:
Las conjunciones establecen relaciones entre o
palabras u oraciones. Pueden ser coordinantes, si

unen dos elementos de igual valor, o subordinantes,...

s,
<zf§;

#6060 00000000000000000000000000000000000000000000000000sss000 aiatssssesessessssesssssssessssscoscssssssssssssens

Abre la caja iAhora diviértetel
El juego de las
conjunciones En el enlace dbgjo, encontrards un
juego  interactivo  scbre  las
conjunciones  para  ejercitar  tu

potencial junto a tus amigos:
Toca cada caja una
por una para abrirlas
y revelar el elemento Huga clic en Id. manita para
contenido dentro
acceder al juego: @




Etapa 2:

Produccién y Actividades:

= Flaboracién de un texto narrativo (sinopsis) presentando la pelicula

"El Laberinto Del Fauno'.

= Formulacién de una hipdtesis sobre el final de la narracion de la pelicula para un

debate durante la clase sincronica.

= Andlisis de la sinopsis del libro * El Laberinto Del Fauno" para identificar y dasificar

las conjunciones presentadas en el texto.

Actividades

1) Ahora es el momento de poner en
prdctica sus conocimientos logrados en
esta fase. Vea la pelicula "El Laberinto del
Fauno" y redliza las siguientes actividades
a continuacion:

SO LABE

El
RINTO
~DEL
FAUNO

Haga dlic en la manita para ver la
pelicula.

2) Después de ver el film, escribe un
texto que presente los elementos
nareativos identificados en la obra,
ejemplo:

- El narrador y el punto de vista;
- El espacio y el tempo;

- Los personajes;

- El discurso narrativo;

- El uso del pretérito imperfecto de
subjuntivo.

iQjo!
Recuerda que el  tiempo verbal
"bretérito imperfecto de subjuntivo”

puede tener sentido de pasado,
presente OMna, _ 0 et
jAtencion!

Guarda el documento en la nube y
comparte el archivo en la pestana
"actividades" de Google Classroom para
que el profesor lo compruebe.

Haga clic en la manita para acceder
directamente a la actividad propuesta:

N
l@
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8) Una vez vista la pelicula, piensa en una hipétesis que reflexione sobre las posibles
interpretaciones de la obra: "El Laberinto del fauno'.

e /Estd todo en la mente de Ofelia?

e ¢la pelicula comienza con la imagen de Ofelia agonizando y termina también con su

muerte?

e (s la pelicula una alucinacion de Ofelia durante su agonia?

e (Parece corroborario que sdlo ella ve el fauno y que se aparece unicamente de

noche?

e 40 todo lo que sucede es real?

Flabora su hipétesis y presenta sus ideas sobre la pelicula por medio de una discusion

con sus comparieros de clase durante el encuentro sincrono.

Para ayudarte a construir tu hipétesis sobre la pelicula, accede al video de tik tok y al

podcast sobre datos curiosos de la narracion "El laberinto del faunc® disponibles en los

siguientes enlaces:

b ‘ Sep 2020 - Sin ser toddlogos

/\m

@ . on TikTok

anakajima.films

Datos que no sabias de EL LABERINTO DEL
FAUNO #datoscuriosos ..See more

JJ Pan's Labyrinth - Theme from the Maotion
Picture - Dominik Hauser

(=)
El Laberinto del Fauno: Fantasia y Realidad

O

Haga clic _en la manita para acceder

directamente al podcast:

N
l@

Haga clic en la manita para ver el tik tok:

J
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4) Lea la sinopsis del libro “El Laberinto Del Fauno”. Busca en el texto conjunciones y
locuciones conjuntivas. Después preséntalas y clasificalas indicando su funcién en la
frase.

Haga dlic en la manita para acceder
directamente a la_sinopsis: @

’

jAtencion!

Guarda el documento en la nube vy
comparte el archivo en la pestafa
"actividades' de Google Classroom para

que el profesor lo compruebe.

Haga dlic en la_manita para acceder

directamente a la actividad propuesta:

s
’®

Al director y escritor mexicano
Guillermo del Toro le encanta el mundo
de la fantasia. £n E laberinto del fauno
crea una deidad mitolégica del bosque,
el fauno, como persongje principal. Sin
embargo, & bosque en el que vive el
fauno sirve también como telén de fondo
para un conflicto fratricida entre las
fuerzas de derecha e izquierda
después de la Guerra Civil espaiola.

La accién de El laberinto del fauno se
desarrolla en la Espafia de 1944. Las
tropas nacionales persiguen a sus
enemigos, los rebeldes republicancs,
que se esconden en el bosque. Su jefe, el
capitdn Vidal, es un militar fuerte y cruel
cuyo ohjetivo es eliminar esa resistencia
matando a los rebeldes sin piedad Su
esposa Carmen, que estd embarazada,
tiene una hija adoescente llamada
Ofelia de su matrimonio anterior. El
capitdn estd obsesionado con tener un
hijo varén; asi que no le interesa nada
de lo que hace Ofelia. Esta se pierde en
el mundo mdgico del bosque que le
revela un secreto increible sobre su
identidad

H laberinto del fauno es un género
mixto. El director logra entrelazar el
mundo fantastico de Ofelia con la
historia real de la caza de los
republicancs. La chica sirve de puente
entre las dos historias. Los sucesos que
ocurren en el bosque, unas veces
magicos y  oteas  redles, se
complementan. El espectador tiene que
saber que la cbra contiene escenas
horrorosas de tortura y asesinatos, en
un mundo dominado por el miedo y la
videncia. No se trata de un cuento de
hadas para nifios.
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Médulo 1:
Contenidos comunicativos:

= Estructura, elementos y funciones comunicativas del los tipos textuales descriptivos

(documental).
Contenidos lingiiisticos o gramaticales:
* Clases gramaticales de syjeto;
= \oces verbales activas, pasivas y reflejas;
* Los grados de comparacion de los adjetivos y adverbios en espaiil.

Contenidos Socioculturales:

= Websodio sobre artes semiéticas, panel de arte hispana, ilustracion digital, masica
contempordnea y juegos interactivos.

©)- @23

=N Descripcidn::”

La descripcion es una de las tipologias textuales bésicas enla vida escoar y el entorno
cotidiano. Dia con dia, describimos los objetos, personas, situaciones de nuestras
diversas actividades. Describir es un procedimiento mediante el cual se presenta un
objeto, situacién, persona, contexto real o imaginario, mediante la palabra, a otro
individuo; tiene la misién de mostrar algo a otros, destacando sus propiedades
extrinsecas e intrinsecas. Hay quienes podrian dasificarla como un texto que, con
palabras, pone en presencia de alguien, algo real o imaginario.

En la escritura académica, estos requerimientos son constantes, sobre todo, cuando
se trata de mostrar procedimientos, evoluciones histéricas, marcos contextuales de
un hecho cientifico o humanistico, etc. Por lo pronto, consideremos que una
descripcién tiene ciertas especificidades:

a) Andaje: El nombre exacto de aquello que se describird.

b) Reformulacion: Utilizacién de otras palabras para expresar lo mismo (adjetivos
comparativos).

¢) Caracterizacion: Esta se compone de dos elementos del objeto a describir,

* Partes: Segmentos en los que se puede dividir la cosa descrita.
* Propiedades: Los elementos que caracterizan lo descrito

d) Tipos de relacién: Se componen de dos aspectos.

e Asociacion: Se relaciona la cosa descrita con algo conocido.
e Contexto: Universo en el que se encuentra la cosa.
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Estructuracion Descriptiva:

— %

Descriptivo:

—

Intencién Cuenta como son

comunicativa: |08 objetos,
................... per’SonQS, |ugar’es’

sentimientos...

Responde a:  ;Como es?
Tipos Guias de vigje,
textuales: cuentos, novelas,
oooooooooooooo dooumental_“
Tipos de
alabras
P P Abundancia de
caracteristicas .
R adjetivos
lingiiisticas:
\_ )

Veamos ahora qué caracteristicas del
texto descriptivo son necesarias conocer
para saber mejor cémo es este tipo de
redaccion:

e Es muy variado, ya que se usa para
describir algo fisico, como una
persona, y también no fisico, como
un hecho histérico, una obra de
arte...

» Se usa el detdlle, ya que se ha de
transmitir al receptor informacion
valiosa para que se haga una idea
clara.

¢ Sus funciones fundamentales son las
de definir, explicar e incitar.

* Se centra en aspectos fundamentales
del elemento descrito, como su
misién, utilidad, sus especificaciones,
su funcién o funcionamiento...

e Se usan las comparaciones y las
enumeraciones habitualmente.

Otra de las caracteristicas del
texto descriptivo es que tiende
hacia la objetividad, aunque esta
no es una norma obligatoria.

Predominan los adjetivos y los
sustantivos.

Es comin la presencia de verbos
copulativos.

Los verbos suelen aparecer en

presente o en pretérito, o seaq,
pasado.

Haga clic en las manitas abajo y
amplie sus conocimientos sobre el
género descriptivo:

A TEXTO DESCRIPTIVO - *Ex

EL TEXTO &
DESCRIPT ‘\g

Watch on (3 YouTube




Los Tipos de Sujeto:

Los tipos de sujeto estdn directamente relacionados con la participacion, expresion y
nimero que puedan tener en la oracion.

Sujetos segln su participacion:

Sujeto agente: oraciones en modo activo, es decir que redliza la accién del verbo.

e Juan come fruta. Qam_\‘

* Pepe estd de fiesta.

e Fllos se bafian en el mar. L I:.“

Sujeto paciente: aunque este tipo de sujeto se considera como un complemento
directo, se da cuando las oraciones estan en modo pasivo, es decir, sufre las
consecuencias de la accion.

e Un conejo fue cazado por el zorro.
e Una mesa fue reparada por un carpintero.

En este caso, el zorro es el que redliza la accién de cazar el conejo, pero por la
manera en la que estd estructurada la oracién el zorro seria un sujeto paciente.
Porque, aunque es quien redliza la accién, ocupa el lugar de ser un complemento
dentro de la oracién.

Sujetos seglin su expresion:
La expresion del sujeto es una de sus cudlidades fundamentales, dentro de este tipo
también encontramos dos formas en las que se presenta:

Sujeto expreso: se da cuando el syjeto aparece explicitamente en la oracion:
¢ Camila estd en su casa.

* Yo tengo dos caramelos.

* Mi papa estd dormido. 1 [

. .‘T

Syjeto tacito: es cuando el sujeto no aparece escrito en la oracion y lo podemos
suponer por la persona enla que esta conjugado el verbo:

* Viajé aRusia. (En este caso el sujeto tdcito es la primera persona singular “yo”).
e Camind por el parque. (Con este segundo ejemplo, vemos que el sujeto es la
tercera persona del singular, o sea “el” o “ella”).

Sujetos segin su nicleo:
Fl nicleo en el sujeto se entiende como el sustantivo o pronombre que compone dl
sujeto: él, ella, yo, Pedro, el perro, etc. No obstante, este puede ser de dos tipos:
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Sujeto simple: se da cuando la oracién solo tiene un niicleo, es decir, un sustantivo o
pronombre.

o £l come fruta.
e El caballo pasta en el potrero.
e Laniia juega futbol.

Sujeto compuesto: se da cuando la oracion tiene mas de un nicleo.
o El y ella salieron a caminar.

o Esta guitarra y esta bateria son mios.
* La casa, el carro y la maleta son de color gris.

En el enlace abajo encontrards mds informaciones scbre los tipos de sujetos
gramaticales que existen en espanid. En la seccion de ejercicios puedes practicar lo
que has aprendido y testar tus conocimientos.

-

SEGUN SU SEGUN su SEGUN sU
PARTICIPACION EXPRESION NUCLEO st o b ere il - -
APHTANE COMeston

Wi
’

) foairo) o - €1 gato y of pamo son
Watch on (&3 YouTube
)

Los 6 TIPOS de SUJETOS en castellano y su
FUNCION - [RESUMEN con VIDEO!]

jAprende a ANALIZAR ORACIONES! En esta leccion de

unProfesor aprenderemos cuales son los TIPOS de .
SUJETOS en castellano y qué funcion cumplen dentr... @
© = =
‘ 0O

Voces Verbales:

Las oraciones activas y pasivas, permiten describir un mismo acontecimiento contando
con los mismos elementos pero otorgandoles un protagonismo diferente.
Esta tabla ilustra la transformacion de una oracién activa en pasiva:

Complemento
agente

Complemento

e Complementos

Sujeto Verbo

Estructura La

z ) conduce al herido al hospital.
activa ambulancia

es
El herido al hospital (por 1a ambulancia).

conducido
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Una oracién activa identifica en primer lugar el sujeto de la accién, al que se da
protagonismo, pues sirve de referencia para el resto de elementos de la oracion.

e Ejemplo: La ambulancia conduce al herido al hospital.

En una oracién pasiva, € sujeto no ejecuta la acciédn, sino que la recibe. Quien ejecuta la
accion es el complemento agente, que en muchas ocasiones se omite.

 Ejemplo: El herido es conducido al hospital (por la ambulancia).
La voz pasiva refleja:

Las oraciones pasivas reflejas en espafiol suelen evitarse en el lenguaje cotidiano y se
reservan esencialmente para la prensa y los comunicados oficiales escritos. Con la
misma funcién comunicativa que la pasiva, pero con una formulacién mas sencilla.

Ejemplos: Los testimonios han sido recogidos. -+ voz pasiva
)) Se han recogido los testimonios. - voz pasiva pefleja

Las pasivas reflejos se asemejan a las oraciones pasivas, por las que reciben ese
nombre. Lo que las caracteriza es el uso del pronombre se. Se utilizan cuando el sujeto
de la oracién no es una persona.

A continuacién te presentamos una explicacion completa y préctica sobre las voces
verbales. En la seccién de gjercicios del sitio web de gramdtica, puedes practicar lo
que has aprendido. Vea los videos diddcticos para ampliar sus conocimientos.

Haga clic en las manitas abajo para acceder a la gramatica y a los videos didacticos:

AN

w Voz activa\ 4oz pdoul CAVLI

> X La pasiva en espaiiol

antepanen la relevancia de la accion al sujeto que la

section de ejercicios puedes practicar lo que has aprendido

eyA pasiva

ﬂlingolia WWW.LINGOLIA.COM

La pasiva en espariol

La oraciones pasivas anteponen la relevancia de la
accion al sujeto que la ejecuta. Se componen de unos
elementos y una estructura particulares que puedes...

s L
-’® '®

Watch on (3 Youlube




Ahora es el momento de aprender con la masica, vea y escuche el video musical de la
cancion “Todo se transforma” del cantante Jorge Drexler e identifica el uso de las
voces verbales.

Jop
..Jo:ggDrexler—Todo Se Tram2 - 4 ' @..
pi = ‘
_ b ) = = kI/

X | Haga dlic en la manita para acceder al video
Aamda L-‘.—rOn ml zapa'o %
musical. :

Watch on 3Youlube caeria ela'ﬁo. ob Y
A BT -4 D)

.............................................................................................................

iAhora diviértetel En el enlace abajo, encontrards un juego interactivo sobre las voces
verbales para ejercitar tu potencial junto a tus amigos:

Ordenar por grupo

VOZ ACTIVA
Y VOZ PASIVA

000

Arrastra y suelta
cada elemento en

|:l:

Su grupo correcto

aga clic en la manita para acceder
e

Juego:
O

(=

Los grados de comparacién de
los adverbios y adjetivos:

Los grados del adverbio permiten establecer comparaciones entre el modo de darse la
accion del verbo. Los adverbios que pueden graduarse son los derivados y los
adjetivales. Fn espafid existen tres grados de comparacion: positivo, comparativo y
superlativo, que a su vez distingue entre el superlativo absoluto y el superlativo
relativo.

Grado positivo:

El grado positivo es la forma bdsica del adverbio. Es decir, los adverbios en grado
positivo denotan una propiedad que aparece sin intensificar.

e Ejemplo: Maria y Cardlina corren rdpido.
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Grado comparativo:

El grado comparativo atribuye a la propiedad denotada por el adverbio una intensidad
comparativamente mayor, menor o igual en relacién con esa misma propiedad en otra
persona o entidad

Este grado se expresa utilizando los cuantificadores comparativos: tan... como o igual
de... que (igualdad), mas... que (superioridad) o menos... que (inferioridad).

 Ejemplos: Maria corre tan rdpidamente/rdpido como Cardlina.
Clara corre mds rdpidamente/rdpido que Maria.
Maria corre menos rdpidamente/rdpido que Clara.

Grado superlativo absoluto:

Con el grado superlativo, el adverbio denota una propiedad en su maxima intensidad
Algunos adverbios pueden usarse en la forma superlativa absoluta. El grado superlativo
absduto se forma suprimiendo la vocal final del adverbio y afiadiendo la terminacion
-isimo.

e Ejemplo: mucho - muchisimo / tanto - tantisimo.

A continuacidon te presentamos una
explicacion completa y préctica sobre los T
positivos, comparativos y superlativos asi b
como las normas de usos. En la seccion de

ejercicios puedes practicar lo que has

aprendido.

Los grados del adverbio en espafiol

fve

rbic permiten establacer comparaciones entre el modo

ﬁ‘Lingolia WWW.LINGOLIA,COM
H_ngwpaw Los grados del adverbio en espafiol
gw Los grados del adverbio permiten establecer
: comparaciones entre el modo de darse la accion del
-:'@ verbo. En espanol existen tres grados de...

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vea los videos didéacticos abajo para ampliar sus conocimientos sobre el
uso de los positivos, comparativos y superlativos en espafol:

all

SUPERLATIVOS

ORACIONEBARATIVAS s n
S sl

+ como

,
;':s é‘ g™ ‘ - SR /nd'vt'bo
LE W =L

@ Haga dlic en las manitas para acceder a los videos. @
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Actividad Médulo 1:

Ahora es el momento de poner en préctica sus conocimientos logrados en este médulo.
Realiza las siguientes actividades segin los enunciados abajo:

1) Vea el webisodio siguiente que

W} “El Laberinto del Fauno anal... i presenta un andlisis semiético del

‘ discurso imagético promovido por la

' lectura critica de los simbolos presentes
- en la obra "El Laberinto del Fauno".

- = ' Disponible en instagram y en el canal

Watch on (€3 YouTube alisi You Tube de @cinedaniellopez.

.............................................................................................................

2) B canal You Tube de la @bbemundo
estrend en abril de 2022 un documental
que presenta un andlisis descriptivo de

BBC World

e, . Z la obra "El Guernica -198%". El video
, ‘ presenta la obra por medio de una

perspectiva critica y contextual.

Vea el documental "¢Qué Significa el

Guernica? La Obra Maestra de Pablo

Picasso":
Haga dlic en la manita para ver
el documental: @

.............................................................................................................

8) Ahora elige uno de los videos arriba andlice y describa brevemente pasajes del
discurso de los andlisis presentados en los que se puedan identificar elementos del
género descriptivo. Por ejemplo:

e Andaje (6Qué tipo de descripcion?);

* Tipos de relacion (Contexto y asociacién);

e Caracterizacion (Elementos metaféricos y simbolos);

* Reformulacion (Usos de adjetivos y adverbios, comparativos y enumerativos);

* Presente periodos de habla de los videos en los que sea posible identificar los tipos
de sujeto de la frase y también el uso de las voces verbales.

jAtencion!

Después de elaborar su descripcion, presente sus ideas por medio de
una discusién con sus comparieros de clase y el profesor durante el
encuentro sincrono.



4) La obra "Guernica”, pintada por Pablo Picasso en 1937, recibié en agosto de 2021
una relectura latinoamericana por la genialidad del artista digital @renato_caetan.o y
se convirtié en la ilustracién del articulo "Ragas e Classes: O caldeirdo latino-
americano”. Publicado por las redes socidles del periédico "Le Monde Diplomatique
Brasil".

Ahora escriba un texto comparando las (@) dlomatiquebrasi ©
dos obras: “H Guernica® (original) y su o
relectura “Ragas e Classes: O
caldeirdo latino-americano”.

Uevando a cabo las acciones siguientes:

(F MONDE

e Andlizar la similitud de los discursos
verbdles y no verbales (simbolos,
expresiones, gestos, colores, tonos
y formas).

* Presentar elementos que
ejemplifiquen la relacion de los
puntos de intertextualidad
también las diferencias entre las
dos obras (contexto, historia vy rou uzrgue AnAMDFSKY

discurso de las imagenes). P——
. . Qg A
e Utilizar los  comparativos vy e
superlativos para redlizar  tu ," =
andlisis descriptivo. -

Haga dlic en la manita para ver la ilustracién:

s
,®

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------

jAtencion!
Guarda el documento en la nube y comparte el archivo en la pestafia "actividades' de
Google Classroom para que el profesor lo compruebe.

Haga dlic en la manita para acceder directamente a la actividad propuesta: @
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Médulo 2:

Contenidos comunicativos:

= Estructura, elementos y funciones comunicativas del los tipos textuales expositivos
(Informes).

Contenidos lingiiisticos o gramaticales:
= Formas, valores y usos del imperativo afirmativo y negativo;

= Funcién, estructuracion y usos del imperativo con los verbos reflexivos vy los
complementos directos e indirectos.

Contenidos Socioculturales:

* Periédicos y noticias de Latinoamerica, infografia de la salud , memes
latinoamericancs.

Exposicién: >

Los textos expositivos son aquellos que buscan presentar, de forma objetiva y clara, un
fendmeno de la realidad; consisten en presentar ante un publico, especializado o no,
una determinada redlidad Por tanto, exponer significa efectuar la manifestacion
objetiva de un contenido o tema, con la finalidad de que otros conozcan uno o varios
aspectos de esa circunstancia, siempre de forma objetiva. Ahora bien, la exposicion
como modalidad discursiva tiene especificidades que nos permiten situarla como €
discurso escrito que mejor expresa aspectos académicos, es decir, textos que buscan
sistematizar conocimiento. A continuacion, te mostramos las caracteristicas generales
de dicha estructura discursiva:

a) Usa un lenguaje claro, preciso, denotativo y monosémico.
b) Es usual la presencia de numerosos tecnicismos en esta modalidad discursiva.

©) Posee una tendencia claramente objetiva, evita adjetivacion innecesaria y juicios de
valor sin sustento.

d) Se privilegia el tiempo presente de indicativo para la construccion del discurso
expositivo.

e) Muestra el conocimiento del tema por parte del escritor; este bagaje se produce
mediante la investigacién, la lectura y el procesamiento de informacion, redlizado de
manera pertinente, honesta, organizada y adecuada, siempre enfocada a los fines que
se persiguen.

f) Destaca el conocimiento fundamental y la representacion objetiva de las ideas.
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g) Requiere la delimitacion, definicién o caracterizacion del asunto tratado.

h) Necesita mostrar, de forma organizada, los datos para la comprensién del fendmeno
tratado, deben estar esquematizados lo mejor posible.

i) Siempre se privilegia el orden crondégico en la exposicion: inicio, desarrollo, cierre,
dadas las necesidades maximas de orden.

J) Se elige una estructura légica inductiva, deductiva o analégica de lo particular a lo
general y de lo general a lo particular o contrastando fenémenos similares o andlogos.
Asi, podemos estructurar de lo individual a lo colectivo, de lo colectivo a lo individual,
pero no de una parte de lo individual, seguido de una parte de lo colectivo vy,
posteriormente, regresar a una comparacion, para después narrar un suceso Jocoso.

K) Se procura la presentacion de temdticas de calidad, actudlidad y originalidad. Es
deseable vincular los temas a exponer con las redlidades a las que nuestro publico se
enfrenta. Esto no exduye los temas ddsicos, sobre todo, en el drea de las humanidades
y las artes; lo idéneo es conectar el tema a exponer con el entorno actual.

D) La calidad de un texto expositivo se vincula con la seriedad con la que se aborda el
asunto; si el tema tratado es producto de una reflexion y documentacion, es lo correcto.

° ® ()

v

Estructuracién Expositiva:

Los textos expositivos se dasifican en
IQ\ inductivos, deductivos o analégicos
f Texto N\ contienen esquemas de organizacion

Expositivo: que corresponden a  diversas
Intencién Explica y estructuras expositivas. Ejemplo:
comunicativa:  transmite
------------------ informacion de » Cronolégicamente: El antes y el
forma objetiva. después de un fenémeno.
Responde a: ;Qué e porqué  Por érden de de importancia: Se
és asi? inicia por lo fundamental y se

gradia hasto lo mds accesorio.

Tipos Textos cientificos,
textuales: articulos de » Por comparacion y constraste: Se
"""""""" divulgacion, comparan dos hechos, acciones o
Tipos de reportajes.. ideas.
palabras, .
caracteristicas  Lenguaje * Por relacién causa-efecto: El origen
lingiiisticas: o.Iar’o y del tema, idea o hepho y sus
---------------- directo. respectivas consecuencias.
\_ J
&) * A través de ejemplos y datos: Estos

LOL avalan el punto inicial.
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A Haga dlic en la manita para ver el
A 4 : o . s o
LQue es un TEXTO EXPOSI... - ﬂg‘"ente V|@° y amd|qp sSus

TEXTO - conocimientos sobre el género expositivo:

EXPOSIT » 1)

Watch on (& YoulTube m'

El imperativo afirmativo y negativo:

El imperativo es un modo del espaid que utiliza el orador para dar érdenes, consejos o
hacer peticiones a una o mds personas de forma directa.

a) Pasajero: Paremos un taxi. [Taxi!. (hacer sugerencias o propuestas)
b) Conductor: jSubid! (dar érdenes)

¢) Pasajero: jlévanos a la estacion! (dar érdenes)

d) Conductor: Abrochacs los cinturones. (dar érdenes)

e) Pasajero: Conduzcas rdpido, por favor. (hacer peticiones)

f) Conductor: Si tienes prisa, pide un taxi. (dar consejos)

Un verbo en imperativo siempre puede acompariarse con palabras de cortesia, como
«por favor». No obstante, no hay que olvidar que en espafid el tono en el que se dice
algo comunica casi tanto como el contenido del mismo enunciado.

e Fjemplo: jUJévanos a la estacion, por favor!

Conjugacion regular:

Las formas del imperativo en espaid existen para la primera persona del plural
(nosotros/-as), la segunda persona del singular y del plural (td, vosotros/-as) y las
formas de cortesia en singular y en plural (usted/-es). Todas las formas del imperativo
se conjugan sin el pronombre personal y en presente, correspondiendo en cada caso
con las formas del indicativo o del subjuntivo.

2° persona del singular "td";

El imperativo afirmativo de la segunda persona del singular, td, se conjuga como el
presente del indicativo de la 8* persona del singular. Para el imperativo en forma
negativa, se usa la 2° persona del singular en presente del subjuntivo. Vea los
ejemplos en la tabla siguiente.

Forma afirmativa Forma negativa
(32 persona del singular del indicativo) (22 persona del singular del subjuntivo)
hablar jHabla! iNo hables!
aprender jAprende! iNo aprendas!

escribir iEscribe! iNo escribas!
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Conjugacion irregular:
Con los verbos siguientes, el imperativo afirmativo de la segunda persona del singular,
10, se conjuga de manera irregular. Vea los ejemplos en la tabla siguiente:

infinitivo imperativo

decir di

hacer haz
' /I ir ve
ﬁ) T poner pon
L —

salir sal

ser se

tener ten

venir ven

2° persona del plural: vosotros/-as:

Para conjugar el imperativo afirmativo de la segunda persona del plural: vosotros/as,
se toma el infinitivo del verbo y se sustituye la r final por una d.

Para la forma negativa se usa la 2 persona del plural en presente del subjuntivo.

Vea los ejemplos en la tabla siguiente.

Forma afirmativa Forma negativa
(dpor r) (22 persona plural del subjuntivo)
hablar jHablad! iNo habléis!
aprender jAprended! iNo aprendais!
escribir  jEscribid! iNo escribais!
Verbos Reflexivos:

El imperativo afirmativo de los verbos reflexivos se conjuga dejando el pronombre
reflexivo unido al verbo. Hay que tener en cuenta las siguientes particularidades de la
conjugacion:

Enla 1° persona del plural se omite la s;
e Ejemplo: jAbrochémonos el cinturdn! (no: abrochémosnos)

Enla 2° persona del plural se omite la d:
e Ejemplo: jAbrochacs el cinturdn! (no: abrochados)

En &l imperativo negativo, los pronombres reflexivos se colocan entre la particula de
negacién, no, y el verbo.
* Ejemplo: No te abroches el cinturén.



Vea los ejemplos en la tabla siguiente:

Forma afirmativa Forma negativa

jAbrochate! <« abrocha +te > iNo te abroches!
jAbrochese! < abroche + se > iNo se abroche!
jAbrochémonos! < abrochemos + nos =  jNo nos abrochemos!
jAbrochaos! < abrochad + 0s = iNo 0s abrocheis!
iAbrochense! <« abrochen +se = iNo se abrochen!

Si un verbo reflexivo en imperativo va ademas acompaiado de un pronombre de
complemento directo, este se coloca inmediatamente después del pronombre
reflexivo, en la forma afirmativa, y entre el pronombre reflexivo y el verbo, en la
forma negativa.

e Ejemplos: Abrdchate el cinturdn. - Abréchatelo.
No te abroches el cinturén. » No te lo abroches.
Imperativo + CD y CI:
Al formular un enunciado en imperativo utilizando ademds pronombres personales de

complemento directo o indirecto, los pronombres deben colocarse inmediatamente
después del verbo.

e Fjemplos: Cerrar la ventana. (CD) - Ciérrala.
Comprar un helado a ella. (CI) » Cémprale un helado.
Comprar un helado a ella. (CD + CT) -~ Cémpraselo.

Si el enunciado es negativo, entonces los pronombres preceden al verbo.
e Fjemplos: Nola cierres.
No le compres un helado.
No se lo compres.

Si el verbo es reflexivo, en & imperativo positivo primero se cdloca el pronombre
reflexivo pegado al final del verbo v, seguido, el pronombre de complemento directo.

e Ejemplo: Abrocharse el cinturén. (CD) - Abréchatelo. (2° pepsona singular)

Si el imperativo es negativo, después de la particula de negacién primero va el
pronombre reflexivo y luego & pronombre de complemento directo. Ejemplo:

* Ejemplo: No te lo abroches. (2° persona singular)
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A continuacidn te presentamos una
explicacién completa y practica sobre el
modo imperativo de los verbos, asi
como las normas de usos. En la seccion
de ejercicios puedes practicar lo que
has aprendido.

Haga clic en la manita para acceder a
la gramatica online:

oAt By

El imperativo en espanol
El imperativ W para dar Ordenes 0 hacer peticiones @ une 0 Ma:
as du Turma directa, Aprende ton Lingolia 4 conjuge
uspaiial un imperativa y pun & pravbia 1us conodmientes un ol apertedo de
orcicion

[
-4Lingolia

El imperativo en esparol

WWW.LINGOLIA.COM

El imperativo sirve para dar ordenes o hacer
peticiones a una o mas personas de forma directa.
Aprende con Lingolia a conjugar los verbos en

Vea el video didéctico abajo para ampliar
sus conocimientos sobre las formas y los
usos del imperativo regular e irregular en
afirmativo y en negativo:

Haga dlic en la manita para ver el video
didactico y_ampliar sus conocimientos
sobre el modo imperativo: Qg“)

$0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sssssoasssssscssssscssssscsss

Ahora es el momento de aprender con la
masica, mira el video de la canciéon
“Sibeme la radio” del cantante Enrique
Iglesias e identifica el uso de los verbos
en modo imperativo:

Haga dlic en la manita para acceder al
video musical. Qg)

n”mlnh%|sl|l||llll'

Ennque Iglesias - SUBEME ...

0000000000000 000000000000000000000000000000000000000000000000iiEstsssesenesssseseessesessessscccncsscsscscscnsss

Questionario

El imperativo
(Afirmativo/Negativo)

Uma série de perguntas
de multipla

Toque na re

correta para pre

iAhora diviértetel En el enlace abajo,
encontrards un juego interactivo sobre el
uso de los verbos en modo imperativo

Haga clic en la manita para
acceder al juego:

PP

Goo

NP

142



Actividad Médulo 2:

Ahora es el momento de poner en prdctica sus conocimientos logrados en este madulo.
H texto expositivo se utiliza para introducir, discutir o explicar un tema. Es muy coman

en contextos académicos v escolares, como en clases, conferencias, entrevistas,
seminarios. A continuacién, sigue algunos tipos de textos expositivos, vea y lea con

atencion:

1) B cana YouTube de la @bbcomundo
publicsd en el 31 de octubre un informe
sobre la eleccion del lider izquierdista
Luiz Indcio Lula da Silva y su retorno a la
presidencia brasilefia. El video presenta
8 razones que explican cientificamente
su regreso a la presidencia 12 afos
después.

Vea e informe “8 claves del triunfo de Lua
y su histdrico regreso al poder en Brasil™:

'El laberinto del fauno' se convierte en el
meme de Donald Trump

La mezcla del cierre de Donald Trump y 'El laberinto
del fauno' se convierte en uno de los memes mas

-------------------------------------------------------

8) En febrero de 2020, el sitio web de la
Organizacién Panamericana de la Salud
(OPS) publicd una infografia sobre la
prevencion del Covid-19.

Vea la infografia “4Qué devo hacer?™:

Z3i

”" l@

Haga dlic en la manita para ver
la infografia: \gj

S L3tlavesdeltrfiunfo de Lula.

nB‘E:: w[ms q en 6

Service isa. 1 > '.

Watchon EBYoulube .0

Haga dlic en la manita para ver

el informe: @

------------------------------------------------------

2) La revista online @es_cinemania publicd
en enero de 2020 un articuo sobre la
mezda del cierre de Donald Trump y “H
laberinto del fauno” que se convirtid en uno
de los memes mds comentados de
internet.

Vea el post “El laberinto del fauno se
convierte en el meme de Donald Trump™:

Haga clic en la manita para ver
el meme: ’

° Coloque los objetos ﬁ.ﬂ
que va»ga consi qo
l ﬁ

- l.w s v'uro
(NG
Limpie y desinfecte \ .\

B > \;

&= y par 4 law m
Dichese cuando
hlyalrm'\oﬂo I—

C\mm . opl

OPS
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4) Redliza ahora las siguientes actividades propuestas en el foro de preguntas.
En los textos presentados, ses posible identificar las caracteristicas, elementos v
estructura del género textual expositivo? , por ejemplo:

* Conceptudlizacién: conceptos sobre un tema o asunto determinado.
* Definicién: delimitacion del tema de forma objetiva.
* Descripeién: el andlisis detallado del objeto de estudio.

manifiesto sus contradicciones o induso aproximaciones.

* Informacién: conjunto de declaraciones capaces de afiadir contenido al tema.

* Enumeracién: elaboracién de listas de elementos con explicaciones didacticas
sabre el tema.

e Lapresencia de verbos en modo imperativo.

Elabore su respuesta y conteste al foro de preguntas:

Haga dlic en la manita para acceder directamente al foro: )

« @
x
+ x
v, +
«@"‘
©)

Contenidos comunicativos:

Médulo 3:

* Estructura, elementos y funciones comunicativas de los tipos textuales
argumentativos (artigo de opinién).

Contenidos lingiiisticos o gramaticales:
* Formas verbales y usos en el modo presente de subjuntivo;
= (os conectores discursivos;
* Marcadores de opinion.

Contenidos Socioculturales:

= Editorial sobre la pelicula "El laberinto del fauno’, musica contempordnea, juegos
interactivos. 2

] @
£ o
nm @
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Estructuracion Argumentativa:

Por su parte, los textos argumentativos

se centran en que nuestro interlocutor
Intencion Defiende ideas gc?n:sider’ef O apoye nuestvagdoplipiqnes,
comunicativa: yexpresa Juicios va.omtwos', E)ostur’as ideologicas,

.................. o i perspectivas estéticas, en fin, nuestro

eRINIENSs; punto de vista respecto con una
o determinada  redlidad  (Hernandez,

Responde a: 60}19 pienso? 2016); para ello, la argumentacion debe

""""""" 6Qué te parece? echar a andar una compleja maquinaria
. ) de recursos estrechamente vinculados

Tipos Articulos de con la estructuracion del pensamiento
textuales: ©opinién, criticas, critico.

..... T editoriales La argumentacién requiere del andlisis
Tipos de para apoyar la postura del locutor o
palabras, ~ Verbos que enunciador; esto sdlo sucede si la

caracteristicas ©XpPresan opinién o postura, presenta respecto

lingiiisticas: opinién con esa parcela de la redlidad de la que

................. opinamos, estd GpO\/GdO. en hechos

\ y veridicos, en la exposicion pertinente de
informaciones.

Los elementos que constituyen la estructura de la argumentacién se muestran en el
siguiente esquema:

VEROSIMILITUD: MARCO:
Le da vanaez yunto con la La situacién y lm
i que argume y
i e ||| comparten ununversa a
: exposiclén nos ayuda a
AT ©conocer ese marco.
CALIFICADOR: \ —_
tiemento que
caracteriza las tesis o j;eu fundamental d:
los argumentos ‘ender, consolidar
propuestos. Elementos o apoyar.

explicitos o
implicitos del texto

_/ argumentativo \
RESERVA: ARGUMENTOS:

Dudas sobre la @ thwf’ prusbas o
que quien
vdlidez o pertinencia argumenta transforma

en razones para

de la tesis. par
apoyar su opinion.

GARANTIA:

Asegura la validez
dela
argumentacion.

FUENTE:

Respaldo, fundamento
de la garantia. Son
datos para sostener
la tesis.




Haga dlic en las manitas abajo para ver los videos y ampliar sus conocimientos

sobre el género argumentativo:

4% La argumentacion y el text...
L | 9 y

rx ARGUMENTACION
« TEXTO ARGUNM ’ vo

Watch on (&) Youlube

¢COMO REDACTAR EL PAR..

¢ RO ESTRATEGIAS PARA

REDACTAR uNA
INTRODUC( * -
St

Watch on (&) Youlube

COMO REDACTAR LA CON..

7”;',vnx.'s GIAS PARA

REDACTAR LA

CONCLUSIO' ) g

Watch on {33 Youlube

v Hecho y opinion

CHO v
OPINIO| »

+COMO REDACTAR UN EN..

-
EL ENSAYO:

PLANIFICAC ), ‘ i/‘
\* :
1 Ml e

Watch on (&9 Youlube

COMO REDACTAR EL CUE

REDACTAREL

CUERPC » &

TEXTO ARGUMENTATIVO

ol EBtrBteids Bigumentativa...
argumentativas de

autorid >
ejemplific: ['7
causalidad i

Watch on (89 Youlube

4% EL DEBATE Il REFUTACION...
N

ELDEBAT" " g @
* . ”.r

Watch on (@ YouTube
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El presente de subjuntivo:

El presente de subjuntivo es un tiempo del modo subjuntivo que se utiliza en enunciados
que presentan un escenario presente o futuro por medio de una percepcién subjetiva.
Los enunciados en subjuntivo tienen la intencién de poner de manifiesto la actitud o
percepcion del o de la hablante ante la informacién que expone, de manera que la
verdad o falsedad del enunciado queda en segundo plano.

La expresién u oracion que precede al verbo en subjuntivo indica que se trata de una
percepcion subjetiva del o de la hablante ante una determinada informacion.

e Ejemplos: Ojald gane en el bingo esta tarde. - percepcién subjetiva, en subjuntivo.
Nunca gano en el bingo. » declaracién, en indicativo.

La conjugacién en presente de subjuntivo en los verbos regulares:
Para conjugar un verbo en presente de subjuntivo hay que eliminar las terminaciones
de infinitivo (-ar, -er, -ir) y afiadir e, -es, -e, -emos, -éis, -en, a los verbos acabados en
-ar y -a, -as, -a, -amos, -dis, -an a los verbos que acaben en -er/-ir.

Persona Terminaciones i Terminaciones Y
hablar aprender

yo -e hable -a aprenda viva

tu -es hables -as aprendas vivas

él, ella, usted -e hable -a aprenda viva
nosotros/-as -emos hablemos -amos aprendamos vivamos
vosotros/-as -éis hableis -ais aprendais vivais
ellos/-as, ustedes -en hablen -an aprendan vivan

En presente de subjuntivo, las terminaciones de los verbos acabados en -ar comienzan
con ey las terminaciones de los verbos acabados en -er/-ir comienzan con a.
e Ejemplo: ganar -~ Qjald gane en el bingo esta tarde.

La conjugacién en presente de subjuntivo en los verbos irregulares:

Verbos Conjugacion irregular

caber  quepa, quepas, quepa, quepamos, quepais, quepan
dar deé, des, dé, demos, deis, den
estar este, estés, esté, estemos, estéis, estén

haber* haya, hayas, haya, hayamos, hayais, hayan

S
Q
ir vaya, vayas, vaya, vayamos, vayais, vayan x
- D
saber  sepa, sepas, Sepa, Sepamos, sepais, sepan
ser Sea, Seas, Sea, seamos, seais, sean
ver vea, veas, vea, veamos, Veais, vean

iQjo! En tiempo presente, el verbo haber solo se usa en la 3 persona del singular en
oraciones impersonales: £spero que haya palomitas.
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Emociones y sentimientos:
Los verbos que ez@nen la emocién o e sentimiento del sujeto ante una accién o
situacién van seguidos de subjuntivo.

Verbos frecuentes: lamentar, odliar, sentir, no soportar, temer.

Verbos con pronombre personal de complemento indirecto (me/te/le/nos/os/les):
dar envidia, encantar, emocionar, extrafar, gustar, indignar, molestar, parecer
bien/mal, poner nervioso/-a/-os/-as, sorprender, etc.

Seguidos de que + subjuntivo expresan una emocion o sentimiento de otra persona.

e Ejemplo: A mi amiga Catalina le encanta que sea tan positiva.

Seguidos de un infinitivo expresan una emocién o sentimiento sobre el mismo sujeto.

|

1

Deseos y voluntades: & O—0O°
Los verbos y férmulas que expresan desecs, voluntades y preferencias van seguidos de
subjuntivo.

e FEjemplo: Me encanta vigjar sola.

Verbos y expresiones frecuentes: esperar, desear, preferir, querer, sonar con, tener
ganas de, (me, te...) gustaria, (me, te...) encantaria, etc.
Seguidos de que + subjuntivo expresan un deseo del sujeto hacia otra persona.

* Ejemplo: Quiero que Catalina haga un viaje de mochileras por Europa conmigo.
Seguidos de un infinitivo expresan un deseo del sujeto.

* Ejemplo: Tengo ganas de hacer un viaje por toda Europa con Catalina.

{Ojaka.. ), jQue.. J: Las expresiones de deseo Qjald...! y jQue...! van seguidas de subjuntivo
y expresan un deseo para el presente o el futuro.
/
* Ejemplos: {Ojald gane en el bingo esta tardel o =
iQue tengas suerte en el bingol =

Consejos, sugerencias, drdenes y peticiones:
Los consejos, recomendaciones, sugerencias, pPﬁEuestas, ordenes, pr’ohibicionae y
peticiones de una persona a otra van seguidos de subjuntivo.

e FEjemplos: Todos nuestros amigos aconsejan que reservemos Ttalia para € findl.
No nos recomiendan que perdamos el tiempo con guias turisticas.

Verbos frecuentes: (des)aconsejar, exigir, recomendar, sugerir, proponer, ordenar,
prohibir, pedir, etc.

Si no se menciona la persona a la que va dirigido el consejo, recomendacién, etc., se usa
un infinitivo en la oracién subordinada. Asi se entiende que va dirigido a un publico
general.

e Ejemplo: Nuestra amiga Paula recomienda vigjar en los trenes nocturnos.
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Valoraciones:
Las construcciones con la forma (no) es/esté... que van seguidas de subjuntivo.
Estas expresiones valoran una accién o situacion desde una perspectiva neutra.

 FEjemplo: Es necesario que eljjamos pronto el destino para organizar el vigje.
Si el sujeto es general y no se menciona, se usa €l infinitivo.

e Ejemplo: Es abligatorio comprar un billete de tren para cada desplazamiento.
En la forma afirmativa, van seguidas de indicativo las construcciones: es cierto que,
esta claro que, esta comprobado que, es evidente que, es obvio que, es verdad que.

Pero: en la forma negativa, estas mismas construcciones van seguidas de subjuntivo.

e Ejenmplos: Estd claro que algunos trenes son mas caros que otros.
No estd claro que esa pdgina de billetes de tren sea de fiar.

Probabilidad e hipétesis:
Las férmulas que expresan grados de probabilidad o una hipétesis sobre el presente o
el futuro van seguidas de subjuntivo o de indicativo segun cada caso.

Formulas Indicativo = Subjuntivo Ejemplos
quiza(s)* X X Quizé hagamos un viaje por toda Europa.
tal vez* X X Tal vez hagamos un viaje por toda Europa
puede (ser) que X Puede que hagamos un viaje por toda Europa.

Es posible que hagamaos un viaje por toda
es (im)posible que X

Europa
posiblemente*, probablemente”, Posiblemente hagamos un viaje por toda
seguramente* - ¥ Europa.
igual X Igual hacemos un viaje por toda Europa.
a lo mejor X A lo mejor hacemos un viaje por toda Europa.

iOjol Las expresiones quizd(s), tal vez, posiblemente, probablemente y seguramente
pueden ir seguidas de indicativo para hablar del pasado.

Opiniones negadas y duda:
Los verbos de opinién y de pensamiento van seguidos de subjuntivo solo cuando la

oracion principal estd negada.
Verbos de opinién: creer, estar seguro/-a/-os/-as de, parecer, pensar, suponer.

o Ejemplos:  No creoque Catalina esté nerviosa por el vigje. » subjuntivo
Creo que Catalina estd nerviosa por €l viaje. - indicativo
Creo que Catalina no estd nerviosa por el vigje. » indicativo



A continuacion te presentamos una
explicacién completa y practica sobre
el tiempo presente del modo subjuntivo
asi como las normas de usos. En la
seccién de ejercicios puedes practicar

lo que has aprendido.

Haga clic en la manita para acceder a la

gramdtica online:

ile

000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000sss000sOssessssssnons

Vea los videos didacticos abajo para ampliar sus conocimientos sobre  las formas v los

usos del modo subjuntivo:

Haga dlic en las manitas a continuacién para ver el video didactico y ampliar sus

El presente de subjuntivo

El presente de subjuntivo st sente como al fuluro

ubordinad,

presiones para

ar probablidac o diversos sentim D sOrpresa, asombro

3‘ Lingolia WWW.LINGOLIA.CON

El presente de subjuntivo

El presente de subjuntivoe se puede referir tanto al
presente como al futuro. Se utiliza en oraciones
subordinadas después de ciertas expresiones para...

conocimientos sobre el modo imperativo:

ssesssssssesssssssnes

iAhora diviértete!

En el enlace abagjo, encontrards un juego
interactivo sobre el uso de los verbos en
modo subjuntivo para ejercitar  tu

potencial junto a tus amigos:

& conatrecciones mpersonaies que confirman una realdod
Watch on (88 Youlube

NG
’@

esessscsssse 008 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000800000000000

Haga clic en la manita para

acceder al juego:

cQ .« M

Goe

A nadekesbBano SO de

ondor querer. naletr permitie de jor prombir o mpede

YA i
=gy
| ';-va informacion

£ ordener. m

N
’@

Perseguicado do labirinto

Laberinto
de verbos.

Corra para a area
da resposta correta,
evitando os mimigos
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Ahora es el momento de aprender con la
musica, mira el video de la cancién

“A Dios le pido” del cantante Juanes e
identifica el uso de los verbos en modo

Q@ s iy

presente de subjuntivo:
Haga dlic en la manita para acceder dl
video musical. g

" Los conectores discursivos:

4Qué es un conector discursivo?

Los conectores discursivos u oracionales vinculan semdnticamente pares de oraciones
o partes de un texto estableciendo una relacion légica entre ellos. En general, permiten
organizar, conectar o reformular la informacion.

Se trata de un grupo muy variado de palabras que incluye adverbios, preposiciones y
conjunciones. Alguncs de los conectores de uso mds frecuente en espaiol son: sin
empargo, en efecto, efectivamente, con todo, por eso, en primer lugar, en segunab
lugar, ahora bien, en ese caso, a pesar de ello, por el contrario, etc.

Los conectores guian el hilo expositivo o argumentativo de un texto estableciendo una
relacion légica entre las partes del mismo. Estos son las caracteristicas que permiten
identificar los conectores discursivos:

Orientan la interpretacion del texto estableciendo una relacién con la informacién
nte.

e Fjemplo: Hl verano pasado estuvimos en Chile de vacaciones. Ademds, visitamos
Per( y Ecuador.

Suelen componerse de mas de una palabra: ahora bien, no obstante.

e FEjemplo: El afio pasado tuvimos un verano estupendo. Este afio, por el contrario,
llueve sin parar.

Por lo general, pueden ocupar mas de una posicién en la oracién.

* Fjemplos: Es una ciudad pequefia; pese a ello, no le falta movimiento.
Es una ciudad pequefia; nole falta, pese a ello, movimiento.

Pueden combinarse con una conjuncién del mismo significado. a

* FEjemplo: He dormido poco v, en consecuencia, estoy muy cansada.
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Los conectores pueden clasificarse segin como ayudan a la interpretacion del texto.
Vea abajo un apartado muy completo de los conectores que existen en espafiol para
que aprendas a reconocerlos y a utilizarlos en tus propias redacciones.

Conectores aditivos:
Los conectores aditivos aportan el significado de suma, algunos tipos mds comunes
son: ademds, también, encima, es mds, de hecho.

e Ejemplo: Hoy he perdido el autobus de camino al trabajo. Encima, me he mojado
con la lluvia.

Conectores adversativos o contraargumentativos:
Los conectores adversativos expresan oposicion o contrariedad entre dos ideas, los
mas son: en cambio, al contrario, ahora bien, sin embargo, no obstante, aunque.

 FEjemplo: Pablo quiere ir al cine; en cambio, Rafa prefiere ir al teatro

Conectores consecutivos o ilativos:

Los conectores consecutivos o ilativos permiten la interpretacion de la segunda
oraciéno de un fragmento como consecuencia dela primera, son ellos: por (lo) tanto,
asi pues, entonces, en consecuencia, por consiguiente.

e Ejemplo: Me he torcido un tobillo; por lo tanto, no puedo ir a bailar.

Conectores explicativos:
Los conectores explicativos ilustran o clarifican lo que se acaba de enunciar. Los
mds comunes en espanol son: o sea, es decir, esto es, en otras pakzbms. @

* Ejemplo: El video esta grabado en 4D; es decir, tiene mucha calidad. %

Conectores concesivos:
Los conectores concesivos introducen un obstdculo inefectivo para el cumplimiento
de dlgo, son ellos: aun asi, con todo, de cualquier manera, en cualquier caso.

¢ Ejemplo: El domingo llovié todo el dia e hizo mucho frio. Con todo, salimos a dar
nuestro habitual paseo por el parque.

Conectores reformuladores:
Los conectores reformuladores pueden aportar nuevos argumentos, corregir,
modificar o resumir lo dicho hasta el momento, los mds comunes son: dicho de otro

modo, en otras palabras, mejor dicho, hablando en plata.

e Ejemplo: Este afio no me va bien econémicamente; hablando en plata, estoy sin
blanca.

Conectores ejemplificativos:
Los conectores ejemplificativos introducen un ejemplo que ilustra la informacion
previamente dada, los mds comunes son: asi, por efemplo verbigracia.

* Ejemplo: Jaime siempre pone excusas para no hacer los deberes. Por gjemplo,
hoy dice que tiene suefio.



Conectores rectificativos:
Los conectores rectificativos corrigen o modifican la informacién, algunos tipos mas
comunes son: mas bien, mejor dicho.

¢ Ejemplo: No he dormido nada esta noche. Mejor dicho, llevo sin dormir desde el
martes.

Conectores recapitulativos:

Los conectores recapitulativos introducen una conclusién o el cierre del texto, los
mds comunes son: al fin y al cabo, en resumen, en pocas palabras, en definitiva,
total.

e Ejemplo: Total, todo el mundo queds satisfecho con el seminario.
Conectores de ordenacién:
los conectores de ordenacién permiten organizar la informacién de forma
secuencial y otorgan temporalidad a los acciones o hechos expresados en la
oraciones. En este sentido, se dividen en conectores de anterioridad o apertura,
simultaneidad o continuidad y posterioridad o cierre, los mds comunes son: antes de
nada, en primer lugar, previamente, en ese momento, a continuacion, finalmente.

e Ejemplo: £n este momento, me di cuenta de que no llevaba la cartera.

Conectores de apoyo argumentativo:

Los conectores de apoyo argumentativo refuerzan un argumento, algunos mds

comunes son: pues bien, dicho esto, en vista de ello.
* Ejemplo: Pues bien, hoy ha ido a quejarse al jefe.

Conectores de digresién:

los oconectores de digresion introducen comentarios al margen del hilo

argumentativo, son ellos: por cierto, a propésito, a todo esto, dicho sea de paso.

* Ejemplo: Te felicito por tu ascenso. Por cierto, ha llamado tu hermana.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

A continuacion te presentamos una
explicacion completa y practica sobre ‘ I .
los oonectivos discursivos para que e i o s g ey
aprendas a reconocerios y a utilizarlos ety e s, Ao st

en tus propias redacciones. En la

seccién de ejercicios puedes Practicar pu——————————————
lo que has aprendido. -Lingolia WW.LINGOLIA COM

Los conectores discursivos

Haga clic en la manita para acceder a la

ati onine- Los conectores discursivos u oracionales vinculan
9—' semanticamente pares de oraciones o partes de un

1,
7® texto estableciendo una relacion logica entre ellos. ...

153



154

_ , Vea el video diddctico a continuacion
— MMarCatlorgs UiscOSEs .. § para ampliar sus conocimientos sobre los

ﬁMARCADOR

marcadores discursivos:

DE ESPAFJOI.

» Haga dlic en la manita para ver el
DISCU'\S !!O giguientleI video sob:ellos marcadores
Watch on @Voulube Al R discursivos: A

...............................................................................................................

iAhora diviértetel En el enlace abagjo,
encontrards un juego interactivo sobre
los marcadores  discursivos  para
ejercitar tu potencial junto a tus amigos:

Haga dlic en la manita para acceder al
Juego: @

=

Actividad Médulo 3:
Alolargo de esta unidad hemos hablado sobre: =

e Escribir textos de opinién; @—

e Actividades sobre los elementos estructurales vy linglisticos del texto
argumentativo opinativo;

» Marcadores de opinidn (creo que, me parece que, estoy de acuerdo, etc);

* Formas y usos del verbo en subjuntivo.

Ahora utiliza todo lo que has aprendido en este nivel para llevar a cabo nuestra
dltima actividad de evaluacion:

1) Lee el siguiente enunciado para preparar el texto argumentativo-disertativo.

E objetivo de un texto argumentativo es explicar un punto de vista de forma clara y
sencilla, apoyéandolo sobre datos y una consecucion légica que lo respalde, es uno de
los tipos de texto mas comunes y se caracteriza por intentar convencer de una idea
mediante la aportacion de argumentos. Escribir este texto es una tarea habitual a la
hora de aprender idiomas, y se suele utilizar como herramienta de evaluacién en
exdmenes oficiales.



Las caracteristicas generales del texto argumentativo son:

* Defiende una postura concreta; !

il e Ve

 Ofrece datos y argumentos para defender dicha postura;
* Tiene en cuenta argumentos contrarios a la postura que defiende, y los discute.

Sigue esta estructura:

N

« Introduccién: explica brevemente el tema sobre el que trata el texto y aporta el

contexto necesario para que el lector comprenda la postura que vas a defender.
En la introduccion se presenta la tesis, que es la idea principal que se defiende en
el texto.

Cuerpo de la argumentacién: suele constar de tres o mas parrafos en los que se
aportan los razonamientos y datos que apoyardn el punto de vista. En cada
parrafo debes centrarte en una idea diferente y empezar estableciendo de
forma dara cudl serd la idea que quieres desarrallar. Aqui se induyen tanto las
posturas contrarias que vas a refutar como las propias, aunque el orden
dependera del enfoque que elijas.

Conclusién: el parrafo final debe centrarse en la argumentacion final que sostiene
la tesis, sintetizando los argumentos mds importantes que se han desarrollado en
los parrafos precedentes. Aqui ya no debes incluir ideas nuevas, sino destacar lo

fundamental para la defensa de la tesis.

2) Ahora escriba una disertacién basada en la pelicula "El laberinto del fauno".

Acuérdate de utilizar los marcadores y conectores del discurso para expresar

tu

opinién y dejar claro tu propio punto de vista. Utiliza las informaciones del siguiente

editorial periodistico en la web para redactar tu redaccion.

<] AlDescubierto

'El Laberinto del Fauno': lecciones de actualidad
desde la posguerra

El Laberinto del Fauno ha vuelto a cines por necesidad de
recaudacion de una industria golpeada por la crisis. Una pelicula
aie refleia la nncanerra

Haga dlic en la manita para acceder al editorial periodistico on-line: @
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Este editorial presenta un andlisis critico y de opinién que refleja los temas centrales
tratados en la pelicula “El Laberinto del Fauno” basado en datos histéricos, pdliticos y
socioculturales de la humanidad desde la Segunda Guerra Mundial hasta la actualidad

Para organizar bien tus ideas, es fundamental que en tu texto abordes algunas de las
siguientes cuestiones:

jAtencion!

éLas fuerzas militares son una constante en "H Laberinto del Fauno", encarnadas
por la Policia Armada?

4Puede observarse una lucha de clases sociopolitica y econémica en la narrativa de
la obra?

¢Es posible imaginar los terrores de la posguerra con las imagenes que presenta la
pelicula?

Trasladando estas escenas a la actualidad, el ejército comienza a tomar posiciones
de acuerdo con el pensamiento de la extrema derecha mundial. Sigue ocurriendo
esto en los paises de hoy en dia?

Hay un momento especialmente notable en "El Laberinto del Fauno" donde los altos
cargos militares cenan con los mandatarios politicos y eclesidsticos del lugar, esto
en una Esparia que se moria de hambre. Es posible contextualizar esta escena con
la realidad de muchos paises que hoy padecen hambre?

H capitan Vidal es un personaje que presenta claros rasgos de fascista y es el mdas
adecuado para mostrar los rasgos de la masculinidad téxica. Siguen presentes
estos habitos masculinos en la sociedad contempordnea? ¢Es posible contrastar el
comportamiento de este personaje con individuos populares de la politica actual?

4Por qué la extrema derecha lucha contra la igualdad de género? Al recuperar
conceptos de "hombre" y "mujer" del pasado y utilizarlos como referencia, ses
posible asistir al resurgimiento de debates ya finalizados y al retorno a ideas

i o
anticuadas$ “P%

¢Coémo dlialoga la obra con la memoria de la época revisitada?

Qué reflexiones se pueden hacer recuperando momentos histéricos que
ocurrieron realmente y contrastdndolos con el mundo fantdstico de la pelicula?

Guarda el documento en la nube y comparte el archivo en la pestafia "actividades" de
Google Classroom para que el profesor lo compruebe.

N
’
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Etapa final - Evaluacién

Durante as aulas remotas sincronas e assincronas do curso "Espanhol Transmedia
Intermediario II", foi possivel desenvolver habilidades de comunicagdo, linguisticas,
gramaticais e socioculturais em relagdo a lingua espanhola. Esses componentes foram
desenvolvidos e trabalhados ao longo deste protétipo didatico digital, utilizando a
abordagem de ensino do letramento transmidia.

O ohjetivo foi aplicar o ensino e aprendizagem do espanhal por meio de atividades
interativas e digitais, induindo gestdo, interpretacdo, tradugdo, gamificacdo,
producdo e remixagem de dados provenientes de uma variedade de fontes, incluindo
insumos comunicativos, socioculturais, linguisticos e gramaticais encontrados em
produtos culturais midiaticos em espanhal. Esses produtos séo considerados aqui como
objetos digitais de aprendizagem (ODAs).

Durante o desenvavimento deste protétipo, foi possivel avaliar a aprendizagem por
meio de diversas ferramentas, tais como testes e exercicios de vocabuldrio e
gramdtica, atividades de leitura e audicdio, interpretacio e producdo de géneros
textuais e discursivos digitais e multinogc‘llis, bem como atividades sécio-interativas,
como jogos didaticos, videos didaticos, videodlipes musicais, podcasts, entre outras.
Essas atividades foram acompanhadas de tutoriais, diciondrios e gramdticas orine,
além de canais de ensino e aprendizagem de espanhal recomendados pelo professor.

E para concluir o processo de avdliagdo deste curso, é fundamental que vocé

preencha o formulario de autoavaliagdo abaixo:

Sign in to continue

N
Clique na maozinha para acessar o formulario autoavaliativo. 7@

A autoavdliagdo em lingua espanhola é uma ferramenta valiosa tanto para o aluno
quanto para o professor. Por meio dela, & possivel identificar pontos fortes e frageis na
aquisicdo de conhecimento, conscientizar os alunos sobre suas limitagdes e evolugdes ao
longo das aulas, definir chjetivos e metas redlistas além de monitorar o progresso de
aprendizagem.

O professor, por sua vez, ird utilizar essas informagdes para gjustar a abordagem de
ensino, oferecer atividades especificas para as necessidades de cada aluno e avaliar o
progresso de ensino e aprendizagem da lingua alvo.

Dessa forma, a autoavaliagdo ndo sé ird ajudar os estudantes a melhorarem suas
habilidades em espanhd, mas também permitird ao professor oferecer um ensino mais
personalizado e eficaz.

Portanto, & muito importante gue este formuldrio de autoavaliagdo seja respondido com
méxima atencdo e veracidade, pois € um documento pedagégico relevante para a
formulagéo e definicdo das metas de ensino e o nivelamento do préximo curso de
espanhal.
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